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O`\USHYÛU OH]H K\Y\T\`SH IPY IH͛SHU[ÛZÛ ]HY� IPSP`VYZ\U\a� -VYT�S 
΅�`SL! /H]H UL RHKHY ZV͛\RZH V RHKHY sVR V`\U� OH]H UL RHKHY 
ZÛJHRZH KH V RHKHY Ha V`\U sÛRHY� /H[[H RÛ΅ÛU P`P ]L sVR� `HaÛUZH R�[� 
]L Ha V`\U sÛRHY� VL I\ `�aKLUKPY RP ZL]NPSP KYVVN»SHYÛT�� N�UL΅PU IPaP 
HJÛTHZÛaJH `HR[Û͛Û I\ N�USLYKL V`\U RÛ[SÛ͛Û `H΅Û`VY\a� /HSP`SL �RHWH͛ÛU 
OHUNP V`\U VSHJH͛Û�UH KHPY RH]NHSHY� `LYPUP I\aS\ SPTVUH[H`H ]L 
HNHY�PV»`H IÛYHRTÛ΅ K\Y\TKH�

ATH UL KLTP΅SLY& �SOV^ T\Z[ NV VU�¯ )\ `�aKLU ZPaL THOs\W 
VSTHTHR PsPU LSPTPaKLU NLSLUP HYKÛTÛaH RV`THKÛR ]L SPTVUH[HSHYÛ 
IPY RLUHYH MÛYSH[ÛW �)LU [HTHTÛUÛ Ps[PR[LU ZVUYH MÛYSH[[ÛT� .�aLSKP� UL 
`HWH`ÛT&�� sHSÛ΅TH`H RV`\SK\R� VL VY[H`H ZH͛SHT IPY ZH`Û sÛRHY[[ÛR�

kUJLSPRSL �PUJLSLTL VSHYHR� H`ÛU [LR �RHWHR ZLsLUL͛P� VSHU .VK VM 
>HY 000 9LTHZ[LYLK»Û RHWHR `HWTHR PZ[LTLKPR� k`SL `H� .VK VM >HY 
000 9LTHZ[LYLK `LUP N�Y�U�TS� �LZRP� IPY V`\U� OU\U `LYPUL 1\Z[ 
*H\ZL 3»� [LYJPO L[[PR s�UR� 1\Z[ *H\ZL 3" `LW`LUP� OL`LJHU ]LYPJP 
]L \sHU � RHsHU IPY KL]HT V`\U\� /HRRÛUKH KH Z�`SL`LJLR sVR 
΅L`PTPa ]HY� )\`Y\U 2�� ZH`MH`H� ΅�`SL MLYHO MLYHO¯

A`ÛU IPY KP͛LY N�aLS RVU\Z\`ZH -HSSV\[" -975L[»[LU kaH �̀ IPaPT PsPU 
Z�WLY IPY `HaÛ OHaÛYSHKÛ� -HSSV\[ L]YLUP OHRRÛUKH IPSTLKP͛PUPa UL ]HYZH 
I\ `HaÛKH� )\`Y\U � � ZH`MH`H� ΅�`SL KPZ[VWPR KPZ[VWPR¯ ! �

SVU VSHYHR� LEVEL OUSPUL��� .LsLU H` `LUPSLKP͛PTPa ZP[LTPa OHYPRH 
NPKP`VY� SP[L`P OLY N�U `V͛\U ΅LRPSKL N�UJLSSP`VY\a� @L[TP`VY� IVS IVS 
T̂ P[JO `H`ÛUÛ `HWÛ`VY ]L @V\T\IL ]PKLVZ\ sLRP`VY\a� 2ÛZH ]HKLKL OLY 
΅L` sVR N�aLS VSHJHR� KLZ[L͛PUPaP ILRSP`VY\a�

.LSLJLR H` N�Y�΅TLR �aLYL� RLUKPUPaL P`P IHRÛU� 

*Droog: Dost (Otomatik Portakal jargonundan...)

O[[W!��SL]LS�JVT�[Y
O[[W!��MHJLIVVR�JVT�SL]LSKLYNPZP
O[[W!��[^P[[LY�JVT�SL]LS[Y
O[[W!��[^P[JO�[]�SL]LS[Y
O[[W!��`V\[\IL�JVT�SL]LS[Y

Hava Durumu: (-) Oyun

Fırat Akyıldız
Yayın Yönetmeni

firat@level.com.tr whiskeyinthejar
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@whiskeyinthejar

-ÛYH[

O[\Y\U 9VJRL[ LLHN\L V`UH`ÛU HYRHKH΅ÛT�
OU\ KH ILU TP Z�`SL`LJL͛PT&�

@ErtugrulSungu

EY[\͛Y\S

@HO\ `LUP V`\U KP`VYZ\U� WHZV [H[HR [H[HR `HWÛTSHY sÛRÛ`VY� 
.P[ IPYHa S*2 V`UH� Ha TPJYV� Ha THRYV �͛YLU� ASÛ΅TH �`SL JÛ] 
JÛ] KP`L H[L΅ LKLYLR L[YHM[H KVSH΅[Û͛ÛU `HWÛTSHYH� O`\U `VRRLU 
V`UH`HJHR V`\U sVR� AH[LU TOL >P[JOLY 000 IPYHa KHOH LRSLU[P 
sÛRHY[ÛYZH `LUP V`\UH NLYLR RHSTH`HJHR� 

¸.Ls[P͛PTPa H` WLR V`\U `HWTHKÛ͛Û NPIP 
A͛\Z[VZ H`ÛUKH KH `H͛Û΅ ILRSLUTP`VY� 
WLRP IPa UL V`UH`HJH͛Ûa&¹

#223 A͛\Z[VZ 2015
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A`sH

/PsIPY ΅L` `VRZH /LHY[OZ[VUL ]HY� )YH^S»H NPYLYPa TPZ NPIP� 
@aycazaman

ETYL

)\ ]L I\U\U NPIP H`SHYKH UVYTHSKL )SPaaHYK»H `H[ÛW RHSRÛW 
K\H LKLYPT� ATH ΅\ HU K\Y\T IPYHa MHYRSÛ� .Ls[P͛PTPa H`SHY-
KH V`UHTHKÛ͛ÛT VUSHYJH V`\U IPYPRTP΅RLU I\ K\Y\TH sVR 
KH [HRÛSTH`HJH͛ÛT NPIP N�Y�U�`VY�

@eoztinaz

T\UH

TH[PSKL V`\U T\ V`UHUÛYTÛ΅& �E]L[�� .LYsLR[LU 
KLUPa�R\T�N�UL΅ �sS�Z�`SL L͛LY `HRÛU [LTHZ[H KL͛PS-
ZLUPa P΅PUPa aVY� )LU PZL RLUKPTP /LYVLZ VM [OL S[VYT 

 /LHY[OZ[VUL ]L /LYVLZ *OHYNL �sS�Z�U�U LSSLYPUL 
IÛYHR[ÛT� WLR IPY ZÛRÛU[ÛT `VR�

@apeiron

EY[LRPU

)LUKL V`UHUHJHR IPY [VU V`\U ]HY� �`SL IPY KLYKPT `VR `HUP� /H[[H 
OPs LSSL΅TLKP͛PT IPY V RHKHY KH IH΅SÛR ]HY RP I\ `HaÛ MHaSHZÛ`SH sÛRHYÛY 
VUSHY� `L[LY RP ]HRP[ VSZ\U���

@ertekinbayindir

LEVEL TA@-AS0
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BU AY NE OYNADIK?

ETYL ka[ÛUHa
/LYVLZ VM [OL S[VYT»KH 9HUR RHZ[ÛT� N�US�R 
N�YL]SLYP `HW[ÛT K\YK\T� AS[ÛUÛU I\ RHKHY `H]H΅ 
IPYPR[P͛P IPY V`\UKH ILSSP RP [�T OLYV»SHYÛ HSHIPSTLR 
PsPU sVR ]HRP[ OHYJH`HJH͛ÛT��� 

>VYSK VM >HYJYHM[! >HYSVYKZ VM +YHLUVY
%35

.YHUK TOLM[ A\[V V �7*�

Heroes of the Storm

%15

%50

2�Y΅H[ AHTHU
Ua\U Z�YLKPY N�YK�͛�T LU R\YHR H` VSK\ TLTT\a� 
5L`ZL RP LYRLU LYP΅PTKLU NLSLU .9AV ]L ILRSLUKP͛P 
RHKHY OHYPRH� ILRSLUTLKP͛P RHKHY T�RLTTLS sÛRHU 
>VYSK VM >HYZOPWZ ILUP MLUH OHSKL T\[S\ L[[P� 

>VYSK VM >HYZOPWZ
%40

>HY TO\UKLY

.9AV

%30

%30

EY[\͛Y\S S�UN�

TOL >P[JOLY 3! >PSK /\U[
%40

>VYSK VM >HYJYHM[! >HYSVYKZ VM +YHLUVY
%40

/LHY[OZ[VUL! /LYVLZ VM >HYJYHM[
%20

T\UH ΄LU[\UH
¸)SPaaHYK KH VSTHZH UL `HWHJHR[ÛR&¹ 
KLKPY[LU H`SHYKHU IPYPUKL KHOH Z�YWYPa 
PZPT 2YH[VZ� ILUP [LRYHY [HUYÛSHYSH K�]�΅L 
V[\Y[[\� P`P KL L[[P�

.VK VM >HY 000! 9LTHZ[LYLK
%30

Heroes of the Storm

/LHY[OZ[VUL! /LYVLZ VM >HYJYHM[

%50

%20

)\ H` `LUP V`\USHY HsÛZÛUKHU IPYHa aH`ÛM NLs[P HTH 
>VYSK VM >HYJYHM[»H NLSLU `LUP `HTH PSL V`\UH 
RHSKÛ͛ÛT `LYKLU KL]HT L[[PT� A`YÛJH `LUP >P[JOLY 
3 LRSLU[PSLYPUPU WL΅PUKL RV΅[\͛\T KH KV͛Y\K\Y�
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03 Editörden
0� LEVEL TH`MHZÛ
0� 5L O`UHKÛR&
10 Posta
1� THR]PT
16 Split Screen
18 Haber

DOSYA KONUSU
24 Just Cause 3
49 Fallout

İLK BAKIŞ
34 Street Fighter (analiz)
36 OreLight (Test)
37 StarCrawlers (Test)
38 GRAV (Test)
39 Fallen: A2P Protocol (test)
40 Subnautica (test)

42 Astronot

45 Mobil

60 Role Playing Günlükleri

İNCELEME
�� .VK VM >HY 000 � 9LTHZ[LYLK
66 F1 2015
�� 9VJRL[ LLHN\L
�0 4HZZP]L *OHSPJL
�2 AJ[PVU /LUR
�� TV\RPKLU 2P^HTP
�� -PUHS -HU[HZ` ?0V! /LH]LUZ^HYK
79 The Silent Age
80 Pro Cycling Manager 15
81 MotoGp 15
82 Lego Jurassic World
83 The Magic Circle
�� LLTTH
�5 /VTLZPJR
�� +LJLW[PVU �! TOL 5PNO[THYL 7YPUJLZZ
�� *HYUP]VYLZ! +PUVZH\Y /\U[LY 9LIVYU
�� *VU]V`
90 CDF Ghostship
91 Ronin
92 Galaxy Union
 3 S\WLY *OPIP 2UPNO[
94 NOT A HERO
95 Centauri Sector

#223

66

64

82
96 Anarşist

   +VUHUÛT

10� 4HYRL[

10� 2�S[�Y 
 SHUH[

110 2HYL

114 LEVEL 224

24

ȉhȉ5+E2ȉLE9
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DEMO
*HZ[ HUK [OL SL]LU .VKZLUKZ
E\YV TY\JR SPT\SH[VY 2
-V\Y 9LHSTZ
0UÄUP\T S[YPRL
Pizza Express
Under Earth

VİDEO
*VTWHU` VM /LYVLZ 2! TOL )YP[PZO -VYJLZ
Cuphead
+LJLW[PVU 0V! TOL 5PNO[THYL 7YPUJLZZ
LE.O +PTLUZPVUZ
5HY\[V US[PTH[L 5PUQH S[VYT �
One Piece Pirate Warriors 3
Persona 4: Dancing All Night
SOMA
Street Fighter V
The Vanishing of Ethan Carter

EKSTRA
Assassin’s Creed Syndicate 
�>HSSWHWLY 7HRL[P�
For Honor 
�>HSSWHWLY 7HRL[P�
/LYVLZ VM [OL S[VYT 
�>HSSWHWLY 7HRL[P�

SÜRÜCÜ
ATI 14.12
NVIDIA 353.06

DVD
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ARKHAM-ZEDE
4LYOHIH T\UH AIP� 2010 `ÛSÛUKHU I\ `HUH 
LEVEL +LYNPZPUP ZH[ÛU HSÛ`VY\T ]L PSR KLMH 
ZPaL THPS H[Û`VY\T� 5HZÛSZÛU T\UH AIP& 
UTHYÛT P`PZPUKPY¯
O]an sàFaN� qRN sàFaNü Ba\raPGa 
taYan \aStà sàFaNOar� taP Ga R YaNit 
FHYaSOà\RrXP PHNtXEXnX� +aYX]a 
JiGHFHNtiP aPa R Ga ROPaGà� iş YarPàş 
PHÛHrü +Rş GHÛiO�
1� )H[THU AYROHT 2UPNO[»Û ZH[ÛU HSKÛT 
]L IP[PYKPT� HUJHR V`\U\U [LR R�[� `HUÛ 
)H[TVIPS VST\΅� )\ RHKHY N�aLS IPY V`\UH 
I�`SL R�[� IPY LRSLU[P OPs VSTHTHSÛ`KÛ� 
SLU IPY )H[THU V`\U\Z\U� ZLUPU 
UL`PUL RP >VYSK VM THURZ NPIP 
IPY LRSLU[P& 
BHn GH a\nàsànGan 
\aNànPàştàP JHÍHn a\Ni 
inFHOHPHPGH� BHnFH 
GH ÍRN JHrHNsi] Eir 
HNOHnti ROPXş� DaKa 
GRÛrXsX� i\i Eir HNOHnti 
ROaEiOirPiş IaNat GaKa 
a] NXOOanàOsa� GaKa 
aNàOOàFa Gş]HnOHnsH\Gi 
R\Xn PHNaniÛi� ÍRN GaKa i\i 
ROXrPXş�
2� /LY UL`ZL� I\ `Ha 2 `LUP V`\U KHOH 
ZH[ÛU HSKÛT� )PYP -0-A 15� KP͛LYP A* UUP[ �̀ 
-0-A 15 OHYPRH HTH A* UUP[` PsPU ZHKLJL 
NYHÄRSLYP OHRRÛUKH VS\TS\ `VY\T `HWHIP-
SPYPT� SH[ÛU HSKÛ͛ÛTH WP΅THU VSTH`HJH͛ÛT 
IPYRHs V`\U [H]ZP`LZP ]LYPY TPZPU&
AC 8nit\ IHOaNHtini artàN XnXtaOàP EHn-
FH� KŌtş Eir R\XnGX� NŌtş Eir R\Xn ROa-

raN Ga NaOaFaN� O\Xn taYsi\HOHri iÍin 
GH MarNHt EŌOşPşPş] Ki]PHtini]GH�
3� AYROHT 2UPNO[ S[LHT ZVY\U\ UL 
aHTHU s�a�SLJLR[PY HJHIH& @�RZLR 
ZPZ[LTPT ]HY HTH V`\U `PUL RHZÛ`VY� 
O`\USHY ULKLU 7* WSH[MVYT\UH K�a-
N�U VW[PTPaL LKPSLTP`VY& 
O\XnX nH NaGar NŌtş 3Câ\H X\ar-
OaPàşOarsa Eir tşrOş Gş]HOtHPi\RrOar� 
qRÛX R\Xn 3CâGH Ja\Ht i\i �BN]� :itF-
KHr III� OaNin BatPan IHna SatOaGà�
�� SPZ[LT �aLSSPRSLYPUKLU IHOZLKLY TPZPU 
HJHIH T\UH AIP& ERYHU RHY[ÛU ULKPY& ȉ`P 

IPY ZPZ[LTL ZHOPW IPYPZP RVUZVS HSTH-
ZH KH VS\Y T\& 

BHnGH i� işOHPFi Yar 
�KaÍ Kà]Ga ÍaOàşà\Rr 

XnXttXP��� �6 *B 
EHOOHN Yar� SSD�+DD 
NRPEinas\RnX Yar� 
6 tanH H[tHrnaO +DD 
Yar �BXnGan EaKsHt-
PHGiÛiPi IarN HttiP 
şiPGi\H NaGar��� 

HNran NartàPsa HsNiGi� 
*T; 6��âH saKiEiP� 

JŌ]şP GH *T; 9��âGH�
SVY\SHYÛT I\ RHKHY� \THYÛT 

`H`ÛTSHYZÛUÛa T\UH AIP� ZL]NPSLY�
*Ōrşşşrş] O]an� şaSNasà] 
Gàşarà ÍàNPa� JşnHş JHÍHr 

NaIana Paa]aOOaK�
OaHU kATl92

PS VS. XBOX
4LYOHIH T\UH AIP� 5HZÛSZÛU& )LUJL P`PZPU� 

/LTLU ZVY\SHYÛTH NLsTLR PZ[P`VY\T� 
BHONi GHÛiOiP \a" ŞX an GHÛiOiP iştH� 

Ni\H i\i ROGXÛXP GşşşnşOş\Rr" 
THrOHGiP ÍRN� sàrtàPa Eir KaYOX 
NR\Xn Eirini] \a� �NâaEHr Kaan� 
i\isin EHnFH��

1� S�YLRSP ΅\ ZVY\`\ K\`\`VY\T! 
7S TÛ� ?IV_ TÛ& )\ HY[ÛR IPY RSHZPR 

OHSPUL NLSKP" SHTZ\UN ]Z P7OVUL NPIP¯ 
)LU ZHUH I\ ZVY\SHYKHU IPYP ZVYTH`H-
JH͛ÛT� IH΅RH ZVY\SHY ZVYHJH͛ÛT� 5L`ZL 
?IV_ /HSV ZLYPZP`SL IPaP OLW RÛZRHUKÛYKÛ� 
SVU ZH`ÛUÛaÛ VR\K\͛\TKH sVR T\[S\`-
K\T� ULKLUP PZL ?IV_»ÛU IPaP /HSV PSL 
RÛZRHUKÛYKÛ͛Û NPIP IPa KL VUSHYÛ UUJOHY-
[LK � ]L .VK VM >HY 3 9LTHZ[LYLK PSL 
RÛZRHUKÛYHJH͛Ûa� 
BXraGa Eir sRrX EXOaPaGàP� BHnFH 
3S� EX araGa� +aOR sHrisini GH sHYPi-
\RrXP� Ü]JşnşP MiFrRsRIt� EHniPOH 
Gi\àOsàn�
2� 5L`ZL ILUPT ZVY\SHYÛT ΅\USHY! )LU 
sVR Ha ZÛRSÛRSH V`\U HSHIPSPYPT� IHUH HSKÛT 
TÛ Z�YLRSP V`UH`HIPSLJL͛PT V`\U �ULYLIP-
SPY TPZPU& �OUSPUL»Û N�aLS VSZ\U� S[VY` TV-
K\U\ sVR V`UHTHT ILU�� 7S� ZHOPIP`PT� 
ILU +`PUN LPNO[ KP`L K�΅�UK�T� OUSPUL»Û 
MLUH KL͛PS� Z[VY` TVK\ KH V`UHUHIPSPY� 
SLUJL I\ KV͛Y\ IPY RHYHY TÛ& 
D\inJ LiJKt IHna Eir sHÍiP GHÛiO 
JHrÍHNtHn� OnOinH NàsPà saÛOaP R\Xn 
arà\Rrsan Ga BattOHðHOG� CaOO RI DXt\ 
JiEi R\XnOara EaN GHriP�
3� ΄PTKP RÛZH IPY OPRH`L HUSH[HJH͛ÛT� )\ 
ILUPT IH΅ÛTH NLSKP� SÛYHKHU IPY N�UK�� 
`VSKH HYRHKH΅SHYÛTÛ N�YK�T� IPYHa RV-

POSTAKUTUSU
4PrVlarıOız JmJO� inbox@level.com.tr 

¸A* UUP[` MLSHRL[PUP HY[ÛR 
\U\[HSÛT ILUJL� 2�[� IPY 

V`\UK\� R�[� IPY V`\U 
VSHYHR KH RHSHJHR¹
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U\΅[\R ]L IHUH A* UUP[`»UPU MYHNTHUÛUÛ 
N�Z[LYKPSLY� WLR IL͛LUTLKPT� OUSHY A* 
UUP[`»P �]K�RsL �]K�SLY ]L ILU KL HSKÛT� 
�S�`SLTP΅[PT WLR ZÛRSÛRSH HSHTÛ`VY\T ]L 
IV΅\ IV΅\UH NP[[P�� O`\U\ V`UHKÛT� ULMYL[ 
L[[PT� HYRHKH΅SHYÛT KHOH HSTHTÛ΅[Û ]L 
ILU KL RV΅\W V`\U\ OLTLU ZH[[ÛT� OUSHY 
V`UHKÛRSHYÛUKH HKÛT RHaÛRsÛ VSK\¯
AC 8nit\âi sHYPHPHn Ja\Ht GRÛaO 
Ga aGàn ni\H Na]àNÍà\a ÍàNtà" O\XnX 
arNaGaşOarànGan EirinH GaKa SaKaOà\a 
Pà sattàn" <RNsa EHÛHnPHGin Gi\H Pi 
Na]àNÍà GHGiOHr" �BHÛHnPH\iS Na]àN 
atPàş ROPa anOaPànGaü� qRN sRrXP 
Yar Kaan� ÍRNü
�� 5L`ZL ZVU ZVY\T N�aLS IPY RP[HW ]HY 
TÛ 1� `H΅ ]L �aLYP LU ZVU VR\K\͛\T 
WZPRVWH[[Û� SVY\SHYÛT I\ RHKHY� @H`ÛTSHY-
ZHUÛa JHTKHU IHRÛU� ILU VYHKH \s\`VY 
VSHJH͛ÛT� /LYRLZL P`P N�USLY�
SRn RNXGXÛXn SsiNRSat aGOà Eir NitaS 
Pà\Gà" �<inH sRrX sRrX\RrXP�� Sana 
Dan BrRZnâàn CHKHnnHPâini ŌnHrH\iP� 
aNOàPa R JHOGi Eir anGa� EÛHr XÍaEiOi-
\Rrsan NitaS IaOan RNXPa aPa� JHrHN 
\RNü
2HHU ASLA5

SİZLERE¯
4LYOHIH T\UH AIP ]L WHYHU[LaSLYPU��� AO� 
L]L[� /LY UL`ZL� )LU ZPaSLYL I\ TLR-
[\I\ `HaTHR PZ[LKPT� s�UR� NLYsLR[LU 
OH`H[ÛTKH sVR �ULTSP IPY `LYL ZHOPWZPUPa 
LEVEL sHSÛ΅HUSHYÛ� 
T\UH AIP»UPU A`sH AISH»`Û TLYKP]LUSLYKLU 
ºP[P΅P»� ETYL AIP»UPU PSR ZH`ÛSHIPSLJLR V`\U\�� 

SPaSLYL V RHKHY IH͛SHUKÛT RP¯ ȉSR LEVEL 
+LYNPZP HSÛ΅ÛTKÛ� RHWH͛ÛUÛaKH 7YV[V[`WL 2 
]HYKÛ� IPY KL V ZÛYHSHY AOTL[ HIP ]HYKÛ KLYNP-
KL� SPaSLYP V RHKHY sVR ZL]TP΅[PT RP ZVUYHRP 
H` IH΅ÛUÛ ILRSLY VST\΅[\T� ��50 TL»TP L]-
KLU RHW[Û͛ÛT NPIP NPKLY 4PNYVZ»H� IHRHYKÛT 
KLYNP YL`VU\UH ]L ZPaSLYPU KLYNPZPUP 
N�Y�UJL H͛aÛT R\SHRSHYÛTH 
]HYÛY� T\[S\S\R[HU WH[SH`H-
JHRTÛ΅ NPIP VS\YK\T� E]L 
NPKLY� `H[H͛ÛTH H[SHY� 
KLYNP`P LSPTL HSKÛ͛ÛT 
NPIP V N�U IP[PYPYKPT 
KLYNPUPU [HTHTÛUÛ� 
΄LÄR AIP»UPU WHYHU-
[LaSLYPUL IH͛SHUÛYKÛT� 
EY[\͛Y\S AIP»UPU 
-97 OH`YHUSÛ͛ÛUH� 
[HTHTLU A`sH AISH»`H 
]L [HIPP RP ZHUH" H`YÛJH 
I�ZI�[�U VSHYHR º*LT 
΄HUJÛ»`H¯
)LU ZPaSLYP sVR ZL]P`VY\T `H� VL 
NLYsLR[LU OH`H[ÛTKH VSK\͛\U\a 
PsPU IPUSLYJL [L΅LRR�YSLY N�aLS 
PUZHUSHY�
MHKPHt aORKa� �YJşOHrin YH sHYJi GROX 
sŌ]FşNOHrin iÍin ÍRN tHşHNNşrOHr� A\Íaâ\à 
Ga nH itPişiP arNaGaş� NiPsH XnXta-
PaGà� �*HnH ROsXn JHnH itHriP�� DHrJi\i 
a\nà IRrPatta� a\nà sàFaNOàNta GHYaP 
HttirPH\H XÛraşà\RrX]� +atta R NaGar 
sàFaN Ni �� GHrHFH Gi\Rr şX an� +aYa-
OarGaNi sàFaNOàÛàn GHrJi\H GH \ansàPasà 
GiOHÛi\OH� JŌrşşPHN ş]HrH MHKPHt� Bi] 
KHS EXraGa\à]� XParàP sHn GH \aşàn 

Eş\ş\şnFH Ei]i tHrN HtPH]sinü
4LOTL[ A9SLA5

KANADIM YOK Kİ UhAYIM
4LYOHIH T\UH AIP� 5HZÛSZÛU& )\N�U ZHUH 
IPYRHs ZVY\T VSHJHR�

SHOaP CHP� BaN Kaan NanatOà Eir 
arNaGaşàPà] �İNi şsttHNi PHN-

tXS��� NanatOarà ROPaGan 
XÍtXÛXnX Gşşşnş\RrXP� 

SHn GH RnXnOa arNa-
Gaş RO� sHn GH XÍ�
1� E`S�S IH΅ÛUKH IPY 
7S� ZHOPIP VSHJH͛ÛT� 
EZRP 7S3»� IPY R\[\`H 
RV`\W N�TLJL͛PT� 
AUULTL RÛZRHUsSÛR-

[HU RYPaL NPYPW LSLR[YPR 
RHISVZ\U\ sÛRHYKÛ͛ÛUÛ 

Z�`SL`LJL͛PT� AZÛS ZVY\T 
΅\! /HUNP V`\USHYÛ HSTHSÛ-

`ÛT&
3S� aOPan Jş]HO� 3S�âş NXtX\a 

NR\Pan Ga i\i� <aOnà] JŌPPH NàsPà 
Eira] aÛàr JHOGi� FşPOHnin JHri\H NaOa-
nànà Ga KiÍ anOaPaGàP� KàsNanÍOàNtan 
Nri]H JirHn NiP" KaEOR\X ÍàNartànFa 
nH ROX\Rr" AsàO sRrXn EHnFH EX� R\Xn 
taYsi\Hsi GHÛiO CHP� 3S�âH nH aOü *RG 
RI :ar � RHPastHrHG aOPaN istHr Pisin 
3S�âtH R\naPaGà\sanà" in)aPRXs� 
SHFRnG SRnâàn KaOa JiGHri Yar Eana 
sRrarsan� TKH Last RI 8s RHPastHrHG 
Ga i\i HÛHr R\naPaGà\san�
2� 2HYKL΅PT 10 `H΅ÛUKH ]L VU\USH ILYHILY 
V`UH`HIPSLJL͛PT IPY V`\U HYÛ`VY\T �4P-

¸7S� HSTHU N�aLS� 
7S3»� R\[\`H RV`-
THU KH P`P� @HSUÛa 

N�TTL RÛZTÛ IPYHa 
H͛ÛY NLSKP� J�TSLUPU 

NLYP`L RHSHUÛUÛ KH OPs 
HUSHTHKÛT¹

Küçüklüğümden bu yana çizim ile iç içe oldum. Şu an 
hazırlanmakta olduğum Dokuz Eylül Üniversitesi GraÄk 
Tasarım bölümüyle alakalı olan çizimlerimin yanı sıra 
hobi olarak oyun karakterlerini de çizmekteyim. İleride 
EA Games»de tasarımcı olmak en büyük hayalim. Dergi-
nizi severek takip ediyorum. İyi çalışmalar...
Nuri YİǞİT

&A (aNFT yPlDVTV

(zOdFrJO
 yayıOlayalıN� -&7&- ya da PyVO d�OyaTıOa 
daJr GPtPâraGlarıOızı
 malıåNalarıOızı inbo_@level.com.tr 
adrFTJOF HzOdFrFCJlJrTJOJz�
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ULJYHM[ KÛ΅ÛUKH��
)PY �ULYPU ]HY TÛ&
�� \aşànGaNi NarGHşinOH 
LittOHBiJ3OanHtâta aNarsàn 
EHnFH� 3S�âş aOànFa aNOànGa 

EXOXnsXn�
3� 7S�»L E]VS]L HSH`ÛT TÛ& )�`SL 

VUSPUL V`\U �ULYPU ]HYZH Z�`SLYZLU 
ZL]PUPYPT�
BHnFH EYROYH aOPa� DHstin\� BattOH-
ðHOG YH CaOO RI DXt\ arasànGa sHÍiP 
\aS GHriP�
2HZÛTKH KV͛\T N�U�T ]HY� VUH N�YL� 
*L]HWSHYZHUÛa ZL]PUPYPT� `H`ÛTSHYZHUÛa 
sVR ZL]PUPYPT� �UsHJHR OHSPT `VR� R\΅ 
KL͛PSPT�� 2LUKPUL P`P IHR T\UH AIP�
KasàPâa GaKa ÍRN YarGà aPa \inH GH 
NanGàrGàn Ei]i� *Ōrşşşrş] CHP� sHn 
GH NHnGinH i\i EaN�
*LT hA5A2h0

STAR CITIZEN MI?
4LYOHIH ZH`ÛU LEVEL HPSLZP ]L T\UH AIP� 
)LU OLTLU ILRSL[TLKLU ZVY\SHYÛTH 
NLsL`PT�
BHNOHtHEiOirGin Eir ŌOÍşGH� SrREOHP RO-
Pa]Gà� NasàOsàn AOta\" SRrXOarà 
EHn sRra\àP Pà" CHYaS 
YHrPHn JşÍ taEiiü 
*HOHFHN a\ APHri-
NaâGa\àP EX araGa� 
KaEHrin ROsXn� 
�BirinH sŌ\OHPHP 
Oa]àPGà��
1� SPaJL A* ZLYP-
ZPUPU I\ RHKHY sVR 
[\[THZÛUÛU ZLILIP 
ULKPY&
AGaPOar Eir şHNiOGH 
R\nanaEiOHFHN Eir R\Xn 
\aSà\Rr asOàna EaNarsan YH 
ÍRN Ga Jş]HO Eir tariKi arNa SOan 
HNOi\RrOar R\XnOaràna� O\nanàşa GaKa 
Ga Ō]Hn JŌstHrsHOHr KHr Eir AC R\XnX 
EirHr NOasiN ROaEiOir aPa \aSaPà\RrOar 
iştH� \HtHnHNsi]OHr�
2�E͛LY IPY ZLsPT `HWTHR aVY\UKH 
VSZH`KÛUÛa S[HY *P[PaLU»Û TÛ ZLsLYKPUPa 
`VRZH 5V 4HU»Z SR`»Û TÛ& �O`\U\U KHOH 
sÛRTHKÛ͛ÛUÛU MHYRÛUKH`ÛT��
EOEHttH Ni Star Citi]Hn� NR Manâs SN\ 
Jş]HO Eir R\Xn Ga Eira] ìKREiú şrşnş 
ROaFaN Eana sRrarsan� O\Xn sana NH-
şiI \aSPanàn ŌtHsinGH ÍRN Ga Eir şH\ 
sXnPa\aFaN sRnXÍta� Star Citi]HnâGa 
isH R NaGar Ia]Oa GHta\ ROaFaN Ni� KHr 
şH\i EàraNàS R\XnX sHnHOHrFH R\na\a-
EiOHFHNsin�
3� *HSS VM +\[`»UPU PSR V`\USHYÛ 2� +�U`H 
ZH]H΅Û aHTHUSHYÛUKH NLsLYRLU ΅PTKP 
HY[ÛR PUZHUSHY IPaPT aHTHUÛTÛaÛ NLsTP΅ 
IP`VSVQPR ZPSHOSHYH K�U�΅T�΅� ΄HOZLU 

I\ K\Y\TKHU OPs OV΅SHUTÛ`VY\T� ZPaPU 
K�΅�UJLUPa ULKPY&
O şŌ\OH ROGX� Eir GŌnHP �� Dşn\a Sa-
Yaşà )3SâOHri R NaGar Ia]Oa\Gà Ni KHrNHs 
aşàrà GHrHFHGH sàNàOGà� ŞiPGi a\nà GX-
rXP PRGHrn YH \aNàn JHOHFHNtH JHÍHn 
)3SâOHr iÍin JHÍHrOi� Gşşşn Ni insanOar 
�� Dşn\a SaYaşà R\XnOarànà arar ROGX�
AS[H` A*A9

DAHA İLK GÜNDEN¯
SLSHTSHY VSZ\U T\UH AIP� 5HZÛSZÛU� P`PZPU 
OLYOHSKL� )PY E3 KHOH NLYPKL RHSKÛ� �U�-
T�aKL PZL .HTLZ*VT ]HY� SPa KL IVS IVS 
`HaÛ `HaHJHRZÛUÛa� OSK\ V aHTHU� OH`KP 
ZVY\SHYÛTH���
*aPHsCRPâa \inH )àrat JiGi\Rr� 
qRN sHYGi IXarOarà� BHn JiGHPi-
\RrXP� APHriNaâGa ROaFaÛàP� 
�+aK� şiPGi \HrinGH ROGX�� BaN 
SrRJraPàPà Ga anOata\àP� �nFH 
NHZ <RrN� ArGànGan LRs AnJHOHsâa 
XÍX\RrX]� OraGan araEa NiraOà\RrX] 
�)RrG MXstanJ�� Eir sşrH NaOàS Las 
VHJasâa JHÍi\RrX]� BXraGa \HtHrinFH 
HÛOHnGiNtHn sRnra Ga San )ranFisFRâ\a 

XÛrX\Rr YH GŌnş\RrX]� NasàO SOan"
1� 2Hs I\s\R& � TP I\s\R& 

AYROHT 2UPNO[»H& AIP `HW-
TH`ÛU `HO\� )P»  �0»\ LRZPR 

TP N�YK�U ΅\ V`\UH&
VaOOa ]RrOarsan �â\i GH 
ÍaNarGàP Ga EX nHsOH 
iON GHIa Eir BatPan 
R\XnX ÍàNPàş� ER]Pa-
\a\àP RrtaPà GHGiP� 
O EatPREiO EHni 

GHOirtti�
2� 2SHZPR VSHJHR HTH��� 

E3»�U LU P`PZP& )HUH N�YL 
4PYYVY»Z EKNL� -HaSH N�aL IH[-

THKÛ HTH /P[THU»KLU KL \T\[S\-
`\T� /VYPaVU! ALYV +H^U KH ]HY 
HTH 7S� `VR�

E�âtH YaOOa EHniP iOJiPi GirHNt )) 
VII RHPaNH ÍHNti� BaşNa Ga )aOORXt � 
YH DisKRnRrHG �â\i JŌ] KaSsinH aOGàP� 
+Rri]Rn Ga ÍRN iOJinÍ GXrX\Rr� MirrRrâs 
EGJHâi OFXOXs YH\a MRrSKHXs JiEi Eir 
FiKa]Oa R\naPaGàÛàn sşrHFH GH anOaPà 
\RN� �BH\niPi] \anar JHrÍi sanaO JHr-
ÍHNOiN FiKa]Oarà\Oa Gaü�
3� E3»[L UL RHKHY sVR TVT *SHUJ`»Z 
V`\U\ ]HYKÛ `H��� +P]PZPVU� 9HPUIV^ 
SP_ ]L `LUP .OVZ[ 9LJVU��� .OVZ[ 
9LJVU P`P N�Y�UK� N�a�TL� 
SLUJL&
NH \aOan sŌ\OH\H\iP şÍş GH ÍRN 
XPXrXPGa GHÛiO� TKH DiYisiRnâa 
PXtOaNa EaNaFaÛàP Ga Ō\OH Kastasà 
ROaFaÛàPà GşşşnPş\RrXP�
�� @LUP *HSS VM +\[ �̀ `LUP AZZHZZPU»Z 

*YLLK� `LUP 5LLK MVY SWLLK� `LUP S[YLL[ 
-PNO[LY� UL��� RHKHY��� L͛SLUJLSP��� 5P`L `VR 
`LUP IPY V`\U� IPY WV[HUZP`LS ZLYP�
BraYR� Jş]HO NRnX\a GHÛinGin� <Hni 
CRD� \Hni AC YH \Hni N)S asOa iOJiPi 
ÍHNPHGi� S) Ga rHsPHn Sara Na]anPa 
ÍaEasà JiEi GXrX\Rr� KaNOàsàn� O \ş]GHn 
)Rr +RnRr� +Rri]Rn YH Eir GROX EaÛàP-
sà] R\Xn GaKa iOJi ÍHNiFi JHOGi Eana�
5� /VSV LLUZ TPKPY ULKPY [HUÛ[ÛSKÛ HIP� UL 
KP`VYZ\U VUH& 4PULJYHM[»[HU IH΅RH UL 
V`UHUÛY VUKH&
+ROR LHnsâOH \aSàOaEiOHFHNOHrin sànàrà 
SHN \RN JiEi� MinHFraItâta ROanOarà Eaş-
Na R\XnOarGa Ga \aSaEiOGiÛini Gşşşn" 

DşşşnGşn Pş" TaPaP� sRnra 
araràP�
�� OJ\S\Z ]Z 4VYWOL\Z&
BXna FHYaS YHrPHN JşÍ� +HS 

EirOiNtH JŌrHFHÛi]�
�� .OVZ[ 9LJVU �\T\[S\`\T� ]Z +P]PZPVU&
BHnFH TKH DiYisiRn�
�� UUJOHY[LK ]Z TVTI 9PKLY&
BX Eir sRrX EiOH GHÛiO� 8nFKartHG 
HOEHttH�
 � )H[[SLMYVU[ ]Z /HSV&
BXraGa Ga BattOHIrRnt iSi JŌÛşsOş\Rr� 
*ŌrsHOOiN ÍRN IantastiN ROPXş�
10� )SHJR OWZ 3 ]Z 9HPUIV^ SP_&
RainERZ Si[âi Eir GHnHPHP Oa]àP�
11� kUJLRP ZVY\ PsPU I�`�R �a�Y��� ΄HRH 
`HWHJHR[ÛT HUJHR VSTHKÛ�
+anJi sRrX R" KHstiN Pi aFaEa Ga 
anOaPaGàP�
�)LUPT I\S\UK\͛\T `LYKL� KLYNP PSR 
sÛR[Û͛Û �01�0�� N�U HSKÛT ]L H`UÛ N�U ZVY\ 
`HaÛ`VY\T� 1� ZVY\ VUKHUKÛY� E͛LY `H`ÛU-
SHYZHUÛa sVR T\[S\ VS\Y\T� `HaÛ`Û RLZTLa�
KL͛P΅[PYTLaZLUPa KHOH KH T\[S\ VS\Y\T� 
E͛LY `H`ÛUSHTH`HJHRZHUÛa� IHYP IP» JL]HW-
SH HIP� /L TP HIP& THTHT TÛ IL HIP&
BHONi NHsPişi]Gir� EHONi NHsPHPişi]Gir� 
şX an HPin ROPaPaNOa EirOiNtH Jş]HO 
PHNtXStX 3ROat� EOinH saÛOàN� İ\i tatiOOHr�
7VSH[ kATl92

E3, E3 VE E3!
4LYOHIHSHY �`LUPKLU� T\UH ΄LU[\UH� 
�hVR T\ JPKKP VSK\ UL &� SHUH ZVYTHR 
PZ[LKP͛PT IPYRHs ZVY\ ]HY� OLTLU ]HRP[ 
RH`IL[TLKLU NLsLTP`VY\T s�UR� aH[LU 
sVR ]HRP[ RH`IL[[PT�

Sina AKPHt� GaKa ŌnFH GH Pi Narşà-
OaşPàştàN� İsiPOHri GH SHN XnXtPaP 
JHrÍi GH Eir an ÍàNartaPaGàP� 
NH\sH� JHÍ EaNaOàP PaGHPü
1� ȉSR ZVY\T E3 PSL PSNPSP� E3»KL -HSSV\[ 

� ]L +PZOVUVYLK 2 KÛ΅ÛUKH IPY KL 
ZHsTH IPY TOL ESKLY SJYVSSZ V`\U\ 

HsÛRSHUKÛ� IPSTLT N�YK�U T�& )\ V`\U 
ULKLUZL IHUH IPYHa ZHsTH NLSKP" `HUP 
TES HKÛUÛ HSHU IPY V`\U KHOH sVR 97. 

¸)PY K�ULT 2� +�U`H 
SH]H΅Û -7S»SLYP V RHKHY 

MHaSH`KÛ RP OLYRLZ H΅ÛYÛ KL-
YLJLKL ZÛRÛSKÛ� ΄PTKP H`UÛ 
K\Y\T TVKLYU ]L `HRÛU 
NLSLJLR[L NLsLU -7S»SLY 

PsPU NLsLYSP¹

7OSTA 2UTUSU
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VSTHZÛ NLYLRTP`VY T\`K\& SVYHYÛT 
ZHUH L` T\UH ΄LU[\UH�
Ni\H KHPHn Ō\OH saÍPa GHGin 
Jş]HOiP TES R\XnXna" Bir NHrH 
R Eir IantastiN Nart R\XnX� \ani R 
NaGar Ga aOaNasà] GHÛiO� BHtKHsGa 
EaNtà� +HartKstRnH NRStX JiGi\Rr� R 
Ga Si\asa\a JirPHN isti\Rr� BHnFH Eir 
şans YHrHEiOiri]"
2� )L[OLZKH Z\U\T\U\ H͛aÛT HsÛR IPY 
΅LRPSKL PaSLKPT OLSL V -HSSV\[ �»KLRP 
KL[H`SHY ]L V OPRH`LUPU U�RSLLY IVTIH 
WH[SHTHKHU �UJLRP OHSPUP N�YTLR ILUP 
sVR L[RPSLKP� )\USHYÛ N�YK�R[LU ZVUYH 
V`\U\ sÛR[Û͛Û NPIP HSTH`Û WSHUSHKÛT HTH 
HRSÛTH [LR IPY ΅L` [HRÛSKÛ" KP͛LY `LUP ULZPS 
V`\USHY NPIP PSR N�UKLU I\N»SÛ TÛ sÛRHJHR 
`VRZH TOL >P[JOLY 3 NPIP IPaP \a\U 
aHTHU ILRSL[LJLR TP&
)aOORXt R\XnOarà PaaOHsHI EXJâOarà\Oa 
şnOşGşr� �rnHÛin NHZ VHJas iON 
ÍàNtàÛànGa Eir EXJ FHnnHti\Gi aGHta� 
)aOORXt �âşn GH ÍHşitOi \aPaOarOa� 
]aPan iÍHrisinGH tRSarOa\aFaÛàna 
inanPaNta\àP�
3� SVU ZVY\ VSHYHR MHU[HZ[PR� IPSPT�R\YN\� 
HRZP`VU [HYaKH RP[HW �ULYPY TPZPU&
)antastiN iÍin Kara EOI ÜÍOHPHsi� Ei-
OiP�NXrJX iÍin DXnH� aNsi\Rn iÍin GHü 
*HOPHGi aNOàPa i\i Pi�
SVY\SHYÛT I\ RHKHYKÛ� Z�Ys� SPZHU L[[P`-
ZLT HM VSH� )\ HYHKH ZÛRÛ IPY LEVEL MHUÛ 
VSHU 2LYLT 4�M[�V͛S\ RHYKL΅PTL KL 
ZLSHT Z�`S�`VY\T� @H`ÛTSHYZHUÛa OH]HKH 
sPM[ ZHS[V H[TH`Û �͛YLUPYPT� OH`KP `PUL 
P`PZPUPa¯
qiIt saOtR ]Rr� BHn tHNini ]ar ]Rr at-
tà\GàP ]aPanànGa �)àtàN ROGXP sRnra� 
EàraNtàP PaaOHsHI��� ÍiIti iÍin \a ]HnFi 
ROPaOàsàn� \a Ga Ea\a \HtHnHNOi� �BHn 
GHÛiOiP�� qiIt saOtR\X ÍàNartàrsan YiGH-
R\X anànGa DVDâGH \a\ànOaràP�
SPUH AOTL[ ȉ΄SEVE9

LBP HAYRANININ SORULARI
4LYOHIH T\UH AIP ZHUH IPYRHs ZVY\T 
]HY�
SHn GH i\isinGir inşaOOaK AtaEHrN� Bi]i 
sRrGXÛXn iÍin ÍRN tHşHNNşrOHrü
1� T\UH AIP ILU A*! 9L]LSH-
[PVUZ HSTH`Û K�΅�U�`VY\T� 
SLUJL HSTHSÛ TÛ`ÛT& �7S3 PsPU�
RHYHOatiRns KanJisi\Gi" 
OsPanOà GŌnHPinGH JHÍHn 
Pi" AOànaEiOir asOànGa� R Ga Eir 
AC R\XnX sRnXÍta�
2� T\UH AIP ?IV_ 3�0 TÛ� 7S3 T�&
3S�" ;ER[ �6�âOarà� 3S�âOHri artàN 
XnXtX\RrX]� VaGHOHri GROGX�
3� )LU IPY UUJOHY[LK OH`YHUÛ VSHYHR 
ZVY\`VY\T� UUJOHY[LK � PsPU 7S� HSTHSÛ 
TÛ`ÛT&

*HrÍHNtHn sHrinin Ka\ranà\san 
HOEHttH aOPaOàsàn aPa EXnXn 
ŌtHsinGH EHnFH ]atHn Eir 3S� 
saKiEi ROPanàn YaNti JHOGi�
�� T\UH AIP ZLUJL 7S� HSTHUÛU 

aHTHUÛTÛ& VL HY[ÛR 7S3»L V`\U 
sÛRTH`HJHRTÛ΅� I\ KV͛Y\ T\&
Aa� EiOPHGHn EX sRrXnXn \anàtànà Eir 
ŌnFHNi sRrXGa YHrPiş ROGXP� EYHt� 
a\nHn Ō\OH� +a\Gi i\iFH saràO 3S�âşnH 
YH RnX Eir Na\àÛa NR\XS GHni]H EàraN�
5� 5P`L sV͛\ PUZHU LP[[SL)PN7SHUL[ ZLYP-
ZPUP IL͛LUTP`VY& AYRHKH΅SHYÛT HYHZÛUKH 
I\ V`\U\ V`UHKÛ͛ÛT PsPU KHSNH 
NLsP`VYSHY� SLU IL͛LUP`VY 
T\Z\U& �L�[MLU L]L[ 
KL`PU��
VaOOa EHnFH LB3 sH-
risi� sanat HsHri JiEi 
Eir sHri� O\nanàşà Ga 
Jş]HO� tasaràPOarà 
Ga� JŌrsHOOiÛi GHü 
BHnFH KHr \aştaNi 
insan R\na\aEiOir�
SVY\SHYÛT I\ RHKHYKÛ� 
E͛LY JL]HWSHYZHUÛa H`H 
sÛRHU PSR T�YR VS\Y\T� .�-
Y�΅TLR KPSL͛P`SL¯
8ÍanOar� XÍaPa\anOar� ÍiIt saOtR 
atanOar YH A\âa ÍàNanOarü NH 
Jş]HO Eir tRSOXOXN ROGXN� KHr-
NHs ]àr GHOi� *Ōrşşşrş] AtaEHrN� 
\inH EHNOHri]�
A[HILYR ΄E5*A5

BEN KİME YAZIYORUM ACABA&
AIP �UJLSPRSL ΅\U\ ILSPY[TLSP`PT RP ΅\ HU 
RPTL `HaKÛ͛ÛTH KHPY LU \MHR IPY ÄRYPT 
`VR� S�YLRSP LEVEL KLYNPZPUP VR\`VY\T 
HTH 7OSTA 2UTUSU I�S�T� NLSKP͛PU-
KL ZH`MHSHYÛ H[SHYKÛT OLW� )\ N�U RLUKP 
RLUKPTL ¸ASWLYLU Hs ]L VR\ ΅\YH`Û� ȉU-
ZHUSHY IV΅\ IV΅\UH RV`T\`VY OLYOHSKL 
KLYNP`L I�`SL IPY I�S�T�¹ KLKPT� P`P RP 
KL KLTP΅PT� ΄\ HU IHRÛ`VY\T KH OLYRLZ 
¸4LYOHIH T\UH AIP¹ KP`L IH΅SHTÛ΅� 
.HSPIH ILUKL ZHUH `HaÛ`VY\T T\UH AIP� 
4LYOHIHSHY ZHUH� 5HZÛSZÛU& ȉ`PZPUKPY HIP 
PU΅HSSHO� 2\Z\YH IHRTH IH΅[H MHaSH \aH[-

TH`H`ÛT PUZHUSHYÛU P΅P N�J� IH΅ÛUKHU 
H΅RÛUKÛY KLTP΅[PT HTH IH`H \aH[[ÛT� 
EU P`PZP ILU KHOH KH \aH[THKHU 
ZVY\SHYÛTH NLsL`PT�

AOSHrHn KRş JHOGin� Bana \a]à\RrsXn 
HYHt� İPSaratRr TXna ŞHntXnaâ\a� �Sà-

FaN EaşàPa YXrGX�� 3Rsta KXtXsXânX 
atOaPa EHnFH� GHrJinin Hn Jş]iGH 
EŌOşPOHrinGHn Eiri� *HO EaNaOàP nHOHr 
sRrPXşsXnü
1� AIP ZLUJL KL KL]HT V`\USHYÛUKHU 
IÛRTHKÛR TÛ HY[ÛR& )LU IPY V`\U ZLYPZPUPU 
3� VSTHKÛ LU MHaSH � V`\UKHU ZVUYH 

\aH[ÛSTHTHZÛ [HYHM[HYH`ÛT� kYUL͛PU ILU 
UIPZVM[»\U `LYPUKL VSZHT OLY ZLUL IPY 
Z�Y� KL]HT V`\U\ sÛRHYTHR `LYPUL 2�3 
ZLUL HYHSHYSH `LUP V`\USHY� `LUP OPRH`LSLYSL 
sÛRHYKÛT V`\UJ\U\U RHY΅ÛZÛUH� @HUP VU\ 
`HWTHZHSHY IPSL OLY ZLUL OH[HSHYSH KVS\ 
KL]HT V`\USHYÛ sÛRHYTHR `LYPUL 2�3 ZLUL 
ILRSL`PW LU HaÛUKHU KHOH V`UHUHIPSPY IPY 
KL]HT V`\U\ sÛRHYZHSHY KHOH P`P VSTHa 
TÛ& SLUPU I\ RVU\KHRP N�Y�΅�U� TLYHR 
LKP`VY\T HIP�
SHnin sŌ\OHGiÛin Hn iGHaO \ŌntHP 

HOEHttH� LaNin 8EisRIt GHYasa 
Eir ðrPa YH GHYasa Ga Kar-

FaPaOarà Yar� EK� şirNHti 
a\aNta tXtPaN iÍin 

GH Eir GHYriGaiP 
ROPasà JHrHNi\Rr� 
+Hr sHnH� Ja\Ht 
i\i SaraOar JHti-
rHn Eir sHri\i ��� 
sHnHOiN IRrPata 
ÍHNHrOHrsH Eir 

Ka\Oi Sara Na\Eàna 
XÛra\aFaNOarà iÍin 

a\nà şH\i� tHPFit 
SiOaYà JiEi ŌnşPş]H 

JHtirPHNtHn ÍHNinPi\Rr-
Oar� OnOar Ga Eir \HrH NaGar 

KaNOà Ga Eari a\nà R\XnX GaKa i\i 
PHNaniNOHrOH Ka]àrOasaOarü
2� ȉRPZP HYHZÛUKH ZLsPT `HWHJHR VSZHU IPY 
[HUL ZH͛SHT I�`�R IPY V`\U T\� `VRZH 
VUSHYJH 0UKPL V`\U\ V`UHTH`Û TÛ 
[LYJPO LKLYKPU&
BHn Eir R\Xna GaOàS RnGa NHnGiPi 
Na\EHtPH\i GaKa ÍRN sHYi\RrXP� 
BaÛàPsà] R\XnOar HÛOHnFHOi aPa Nàsa 
sşrHGH sàNàOPaN \a Ga R\XnX Kà]Oa 
taPaPOaPaN Ga ÍRN ROasà� O \ş]GHn Eir 
tanH Eş\şN R\Xn EHniP iÍin GaKa ÍHNiFi�
3� AIP TVT *SHUJ`»Z .OVZ[ 9LJVU >PSK-
SHUKZ ]L TVT *SHUJ`»Z 9HPUIV^ SP_ SPLNL 
ILUP IH`H OL`LJHUSHUKÛYKÛ� SLUJL I\ ZLMLY 
VS\Y T\ `VRZH `PUL UIPZVM[ OL`LJHUÛTÛaÛ 
IV΅H TÛ sÛRHYHJHR&
BX R\XnOaràn NŌtş ROaFaÛànà GşşşnPH-
PHNOH EirOiNtH EirHr NOasiN ROaFaN NaGar 
i\i ROaFaNOarànGan Ga şşSKHOi\iP� EtraI 
ÍRN Ia]Oa asNHri aNsi\Rn R\XnX\Oa GROX� 
R\XnFXOarGa KH\HFan SHN NaOPaGà EX 
NRnX\Oa iOJiOi�
�� -7S [�Y�UKL �ULYKP͛PU V`\USHY ULSLYKPY 
HIP&
BattOHðHOGâOarà� CRDâOarà JHÍHrsHN� DHs-
tin\ ROaEiOir� )ar Cr\ �âş R\naPaGà\san 
)ar Cr\ � ROXr� RnOinH sHYi\Rrsan EHONi 
EYROYH� ]RPEi sHYi\Rrsan D\inJ LiJKtü
)H`H \aH[[ÛT MHYRÛUKH`ÛT� OR\K\`ZHU ZHI-
YÛU PsPU [L΅LRR�YSLY HIP� SHUH RVSH` NLSZPU�
qRN Ga X]atPaPàşsàn EH AOSHrHn� GHrt-
OHnPH� *Ōrşşşrş]� ASWLYLU kATl92

¸UIPZVM[ KL]HZH IPY 
ÄYTH ]L KL]HZH KH 
OHYJHTHSHYÛ ]HY� EO� 
΅PYRL[P H`HR[H [\[THR 
PsPU KL IPY KL]YPKHPT 

VSTHZÛ NLYLRP`VY¹
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� AâVTtPT �� AâVTtPT
Five Nights at Freddy’s 4 (PC)

5A,7ã. AǞUSTOS

�� AâVTtPT

�� AâVTtPT
DisnH\ Inðnit\ ��� EGitiRn 
�3C 3S� 3S� ;ONE ;�6� :İİ8�

%JâFr
� AÛXstRs
- Rare Replay (XONE)
- Etrian Odyssey 2: The Fafnir Knight (3DS)

�� AÛXstRs
- Bedlam (PC MAC)
- Paddington: Adventures in London (3DS)

�� AÛXstRs
- Volume (PC PS4 PSVITA)
- Armikrog (PC LINUX)

�� AâVTtPT
Devil’s Third (Wii U)
8ntiO DaZn �3S��
Satellite Reign (PC MAC LINUX)

Everybody’s Gone to the Rapture (PS4)
Goat Simulator (PS4 PS3)
*aXntOHt� SOa\Hr EGitiRn �3S��
.HYÄLSK 2HY[ �3+S�

Amnesia: Memories (PC)
One Piece: Pirate Warriors 3 
(PC PS4 PS3 PSVITA)
Madden NFL 16 (PS4 XONE PS3)
*Hars RI :ar� 8OtiPatH EGitiRn �;ONE�
+PZOVUVYLK! +LÄUP[P]L EKP[PVU �?O5E�
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Anno 2205
Platform: PC
qàNàş TariKi� � KasàP ����

AUUV ZLYPZPUPU VY[HsH͛KH IH΅SH`HU ZLY�]LUPUPU N�U�T�aL RHKHY 
NLSLJL͛PUP IPSP`VYK\R HUJHR MYLUSLY [\[T\΅ NPIP N�a�RT�`VY� AUUV 
2205»[L \aHR NLSLJL͛L NPKP`VY\a� HY[ÛR AUUV»U\U IPaP HSÛ΅[ÛYKÛ͛Û 
T\O[L΅LT NYHÄRSLY ]L M�[�YPZ[PR ΅LOPY THUaHYHSHYÛ L΅SP͛PUKL�

SPLIT SCREEN
#FklFdJâJNJz PyVOlarıO FO tazF FkraO Hzr�Ot�lFrJ

*VKLTHZ[LYZ»ÛU KHOH �UJL `HWTHKÛ͛Û IPY ΅L` KLUL`PW OHYKJVYL ZPT�SH-
Z`VU V`\UJ\SHYÛUÛ RLUKP ZHÅHYÛUH sLRTL sHIHZÛUÛU ZVU\J\ VSHYHR LYRLU 
LYP΅PTL NPYKP +P9T 9HSS �̀ O`\U ΅PTKP`L RHKHY `HWÛSTÛ΅ LU L[RPSL`PJP YHSSP 
ZPT�SHZ`VU\ �U]HUÛUÛ 9PJOHYK )\YUZ 9HSS`»UPU LSPUKLU HSTHR RVU\Z\UKH 
PKKPHSÛ�

Platform: PC
qàNàş TariKi� �� Nisan ���� �ErNHn ErişiP�

%J35 3ally
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/aWal ADtJPO
Platform: PC

qàNàş TariKi� BHOOi DHÛiO

SLULSLY �UJL ANL VM SHPS»KLU HSKÛ͛ÛTÛa [HKÛ ]LYLIPSLU IPY KLUPa ZH]H΅Û 
V`\U\ N�YTLKPR KP`VYZHUÛa ]L >VYSK VM >HYZOPWZ»PU K�U`HZÛ KH ZPaPU PsPU 

sVR TVKLYU RHsÛ`VYZH NLs[P͛PTPa `ÛS S[LHT .YLLUSPNO[ HSHU I\ `HWÛT ZPaPU 
PsPU �YL[PSP`VY KLTLR[PY� 5H]HS AJ[PVU NLSP΅PT Z�YLJPUPU ZVU H΅HTHSHYÛUKH�

5IF $rFX� 8Jld 3VO
3OatIRrP� 3C 3S� ;ONE ;�6�

qàNàş TariKi� �� KasàP ����

ȉSR TOL *YL^ V`\U\U\ UL RHKHY \a\U Z�YL ILRSLKP͛PUPaP� ZVUYH LKPUKPR[LU 
ZVUYH KH H`UÛ OÛaSH UHZÛS IPY R�΅L`L H[[Û͛ÛUÛaÛ \U\[TH`H sHSÛ΅ÛU IPY HU� TOL 
*YL^ ¶ >PSK 9\U HUH V`\U\U `HW[Û͛Û UL ]HYZH KHOH P`PZPUP� KHOH H΅ÛYÛZÛUÛ 

`HWTH`Û ]HKLKP`VY ]L `HRÛU aHTHU ZVUYH WP`HZHKH�
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9Fl¦OaHa¦OıO JzJOdFO�

Zerg saldırısı düzenliyor ve biz de onun 
yoluna olabildiğince çıkmamaya çalışarak 
(10 tane Zerg öldürürseniz achivement var.) 
tutsak edilmiş Templar»ları kurtarmaya ça-
lışıyoruz. (Yoksa Templar»ları kaçıran Ezio 
mu&�) Kerrigan Terran üssüne düzenli bir 
biçimde saldırı kuvveti yolluyor, biz de bu 
konvoya denk gelmemeye çalışarak Terran 
güçleriyle savaşıp nihayetinde tutsak 
edilmiş yoldaşlarımızı kurtarmaya çalışıyo-
ruz. Bu bölümde bize bir üs kurma izni de 
veriliyor ve birçok üniteye ulaşımımız da 

kısıtlanmamış durumda. Yine de güçlen-
dirmeleri bir sonraki seviyeye taşımak 
mümkün olmuyor.
İkinci bölümse bizi Atrias gezegenine yollu-
yor. Burada amacımız Amon»un izlerinin 
bulunduğu bir tapınağa giriş yapmak. Tabii 
bu o kadar kolay değil zira etrafta Dark 
Protoss olarak nitelendirebileceğimiz, kır-
mızılı siyahlı Protoss güçleri bulunuyor. On-
larla durup durup karşılaşmamızın nedeni 
de bu gezegene Assimilator kuramamamız. 
Yani değerli Vespene gazını yerin dibinden 
çıkartamıyoruz, ancak belirli periyotlarla et-
rafa salınanları toplayabiliyoruz. Bunlar da 
elbette rakip Protoss güçlerinin bulunduğu 
yerlerde beliriyor ve işler zorlaşıyor. Ek 

görev olarak bazı taş oluşumlarını yok edip 
az da olsa periyodik gaz alımı yapabiliyo-
ruz. Bu bölümde de bir önceki bölüm gibi 
üs kurmamıza izin var ve birçok üniteye 
ulaşabiliyoruz. Colossus»lar çok işe yarıyor, 
bildireyim¯
Ve son bölüm, bizi Zeratul ve birkaç tane 
Stalker»la baş başa bırakıyor. Tapınağa gi-
rip Amon»un karanlık oyunlarını durdurmak 
için harekete geçiyoruz ve bir üssümüz 
olmadığı için de elimizdeki askerlerle ye-
tinmek durumunda kalıyoruz. Zeratul aynı 
Heroes of the Storm»daki gibi birkaç tane 
yeteneğe sahip oluyor bu bölümde. Bu 
yetenekleri kullanmadan başarılı olmak da 
resmen imkansız.
Zeratul diğer Stalker»larla birlikte Blink 
özelliğini kullanarak kısa mesafede ışınla-
nabiliyor ¶ki bunu bölümün bazı yerlerinde 
zorunlu olarak yapmanız gerekiyor. Bir 
diğer özelliğiyle yanındaki askerlere 10 
saniyelik bir zırh sağlayabiliyor Zeratul" bu 

StarCraft: Legacy of the Void’den ilk izlenimler

Beta»sına adım atarak büyük bir sevinç-
le başına oturduğumuz Legacy of the 

Void, bildiğiniz üzere StarCraft 00 serisinin 
Protoss»u konu alan üçüncü oyunu. >ings of 
Liberty»de Terran»ları kontrol etmiş, Heart of 
the Swarm»da da Kerrigan ile terör estirmiş-
tik. Sıra Zeratul»lu, Tassadar»lı Legacy of the 
Void»e geldi.
Beta versiyonunda sadece multiplayer 
maçlar yapmanıza izin veren oyun, geçtiğimiz 
günlerde ¸pre-purchase¹ seçeneğiyle oyunu 
önceden satın almanıza izin verdi. Bunu 

yaptığınız taktirde de üç tane ¸prologue¹, 
yani üç bölümlük bir ön hikayeyi açma hakkı 
kazanıyordunuz. Biz de bu işlemi gerçekleş-
tirdik ve Zeratul»un başrolde olduğu kısa bir 
hikayeyle karşılaştık.

Amon!
?el»naga»nın dönüşünü kendine dert edip 
altı yıllık esaretinin bedelini ödeyen Zeratul, 
Protoss»un ve belki de evrenin yıkımına ne-
den olacak olan Amon»un karanlık amaç-
larını durdurmak için yola çıkıyor prologue 
görevlerinde.
İlk bölümde Terran»larla mücadele ediyoruz, 
ayrıca bu bölümde Kerrigan»la da karşılaşı-
yoruz. Kerrigan da Terran üssüne büyük bir 

¸ALYH[\S� 7YV[VZZ»\U ]L ILSRP KL L]YLUPU `ÛRÛTÛUH 
ULKLU VSHJHR VSHU ATVU»\U RHYHUSÛR HTHsSHYÛUÛ 
K\YK\YTHR PsPU `VSH sÛRÛ`VY WYVSVN\L N�YL]SLYPUKL¹

HABER

18   

018_023_LEVEL_223.indd   18 27.07.2015   15:53



düşündüğüm Protoss»un Legacy of the 
Void ile nihayet dönüş yapıyor olması çok 
sevindirici ve şuradaki birkaç tane bölüm 
bile sizi oyun için heyecanlandırmaya ye-
tiyor. StarCraft da diğer Blizzard oyunları 
gibi kolay ve eğlenceli bir oynanışa sahip" 
tabii tek kişilik oyun için. Eğer oyunun 
multiplayer kısmını oynarsanız öyle uzun 
uzun düşünmeye, yavaş hareket etmeye 
lüksünüz olmuyor, direkt tepenize biniyor-
lar. Hikaye anlatımının da çok iyi oldu-
ğunu düşündüğüm Legacy of the Void»i 
kış aylarında piyasada göreceğiz. Konsol 
sahipleriyse PC ve Mac kullanıcılarına im-
renerek bakacak" yapacak bir şey yok. 

hareketi de bayağı sık kullanacağınızı bilin. 
Düşmana 500 puanlık zarar veren ünlü 
tekil saldırısı da özellikle güçlü düşmanlara 
karşı çok işe yarıyor. (Bu hareket ile 10 
düşmanı öldürürseniz achievement var.) 
En nihayetinde, strateQik olarak ilerlediğiniz 
bu bölümü bitirdiğinizi sanıyorsunuz ama 
bitmiyor" tapınaktan kaçış oyunu başlı-
yor. Dört Stalker ve bir Zeratul korunaklı 
bir tapınaktan nasıl mı kaçar& Prologue 
görevlerini alırsanız, bunu siz de tecrübe 
edebilirsiniz.

Protoss olmadan asla
StarCraft 00»nin en heyecanlı ırkı olduğunu 

İki farklı formatta sunulan pre-purchase 
seçeneklerinden bir tanesi size oyunun 
diQital versiyonunu sağlıyor. Bunu aldığı-
nız taktirde üç tane prologue bölümüne 
ve beta girişine sahip oluyorsunuz. İkinci 
seçeneğiniz ise Digital Delu_e Edition. 
Bu seçenekte de önceki seçenektekilerin 
üzerine bazı ufak eklentiler var.
Ancak ve ancak Blizzard oyunlarıyla ger-
çekten ilgilenen kişilerin (Emre gibi.) satın 
alması gerektiğini düşündüğüm Delu_e 
versiyon, StarCraft 00, Diablo 000, >orld of 
>arcraft, Hearthstone ve Heroes of the 
Storm»a birkaç tane güzellik katıyor.
StarCraft 00»de üç tane portreye ve bir 
ünite için ekstra bir görsele kavuşuyorsu-
nuz. >o>»da bir Archon pet»iniz oluyor, 
Hearthstone»da Protoss temasında bir 
kart arkasını kapıyor, Diablo 000 içinse 
Protoss transmog»una ve Probe pet»ine 
sahip oluyorsunuz. Heroes of the Storm 
oyuncularıysa Zeratul»un Void Speeder 
bineğini kapıyor ¶ki bu gayet şık gözükü-
yor gerçekten.
Gördüğünüz gibi bu diQital eklentilerin 
hepsi Blizzard oyunlarına hakim olanlara 
hitap etmekte" o yüzden Delu_e 
versiyonu almayı aklınız-
dan geçiriyorsanız, iki 
kez düşünün. Bu 
eklentilerin oyunlara 
ne zaman eklene-
ceği de belirsiz" ya 
Legacy of the Void 
çıktığında, ya da 
daha öncesinde¯

Digital Deluxe Edition
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Hearthstone’a yeni nefes

Kısa bir bildiriyle, ¸22 Temmuz»da 
açıklama yapacağız¹ dedi Blizzard ve 

pat diye The Grand Tournament»ı önümü-
ze bıraktı. Hearthstone»un Gnomes Vs. 
Goblins»den sonra edineceği ilk kart ge-
nişleme paketi olan GT (The»yı attım gitti.), 
oyuna tam 132 tane kart ve yeni bir özellik 
ekliyor. Bildiğiniz üzere oyundaki birçok 
kartta, Battlecry, Deathrattle vb. özellikler 
yer alıyor. GT bunlara ¸0nspire¹ özelliğini de 
ekliyor. 0nspire özelliğine sahip kartlar, sizi 
Hero»nuzun özelliğini kullanmaya iteceğe 
benziyor.
Mesela en basitinden Garrison Comman-
der adındaki kart, Hero gücünüzü iki kez 
kullanmanızı sağlayacak. Bundan daha 
iyisi, Coldarra Drake, Hero gücünüzü 

mana»nız yettiği kadar kullanmanıza izin 
verecek. Normalde 10 mana»ya açılan Frost 
Giant ise Hero gücünüzü oyun içerisinde 
kaç kez kullandıysanız, o kadar az mana»ya 
açılacak. 1usticar Trueheart adındaki Legen-
dary kart ise Hero gücünüzü direkt olarak 
daha iyi bir hale getiriyor. Paladin iki tane 
asker indiriyor, Mage bir yerine iki hasarlık 
büyü yapıyor, Priest dört puanlık sağlık 
tazeliyor vb.
Yeni gelen kartlarla oyunda bayağı farklı 
desteler de göreceğimizi düşünmekteyim 
zira Mage gördüğümde ¸Mech Mage¹, 
Hunter gördüğümde ¸Secret Hunter¹ diye 
otomatik sınıÅandırma yapmaktan çoktan 
sıkıldım.
Normalde vereceğiniz parayla 40 tane 

deste alabilirken, 50 desteye ulaşabilece-
ğiniz 50�»lık paket, size GT»ye özel bir kart 
arkası da veriyor ama dilerseniz bu parayı hiç 
vermeden de oyunu oynayarak kartları yavaş 
yavaş kazanabilirsiniz. 
GT Ağustos ayı içerisinde Hearthstone»a 
eklenmiş olacak ve ¶az daha unutuyordum- 
oyuna yepyeni bir savaş alanı da ekleyecek. 

The Grand Tournament ile yepyeni kartlar geliyor

RVU[YVS LKP`VY\a� OSH` �U�UL sÛRHUÛ ]\Y\W� KL΅PW 
PSLYSLTLR[LU �[LZP KL KL͛PS� THT IPY �s�UJ� RP΅P 
RHTLYHZÛUKHU V`UHUHU� ZHM HRZP`VU V`\U\`SH RHY-
΅Û RHY΅Û`H`Ûa� k`SL RP I\ V`\USHYÛ [HH 7S2 aHTHUÛU-
KH V`UHKÛ͛ÛTÛaÛ OH[ÛYSÛ`VY\a� 2HOYHTHUÛTÛa `LYKL 
I\SK\͛\ IPYsVR ZPSHOÛ R\SSHUHIPSP`VY ]L I\USHYÛU 
HYHZÛUKH H[L΅SP ZPSHOSHY KH ]HY� A[L΅ LKPW PSLYSL`LYLR 
IVZZ»SHYH ]HYÛ`VY� VUSHYÛ KH `LUKPR[LU ZVUYH WLR 
KL IPY ΅L`L ILUaLTL`LJL͛PUP K�΅�UK�͛�T�a OP-
RH`LKL PSLYSP`VY\a� @HUP I\ V`\UKH KHOH �UJLKLU 
N�YTLKP͛PUPa OPsIPY ΅L` `VR� ILSRP KHOH HaÛ ]HY�
+L]PS»Z TOPYK I�`�R PO[PTHSSL ÄYTH`H WHYH ZH͛SH-
TH`HJHR ]L I\ Z�YL PsLYPZPUKL 0[HNHRP YLaLY]SLYP`SL 
NLsPUKP KP`L K�΅�U�`VY\a� @PUL KL ILSRP V`\U 
sÛR[Û͛ÛUKH ULSLY VSK\͛\UH IHRHYÛa aPYH V`\U\U 
KLTVZ\U\ V`UH`HUSHY IPY ΅LRPSKL V`\UKHU OV΅-
SHUKÛRSHYÛUÛ KH ILSPY[P`VY� EU P`PZP ILRSLTLR¯ 

4� `H΅ÛUKH VSTHZÛUH YH͛TLU OHSLU \a\U 
ZHsSHYÛ`SH KVSHUHU 0[HNHRP»`P ULYLKLU [HUÛKÛ͛ÛUÛaÛ 

Z�`SL`L`PT! +LHK VY ASP]L ]L 5PUQH .HPKLU� TLJ-
TV»KHRP 1� `ÛSSÛR sHSÛ΅TH Z�YLZPUKL I\ PRP V`\USH 
I�`�R IH΅HYÛ `HRHSH`HU 0[HNHRP KHOH ZVUYH ÄYTH`SH 
HUSH΅THaSÛ͛H K�΅T�΅� ÄYTHKHRP IHaÛ sHSÛ΅HUSHYÛ 
KH `HUÛUH HSHYHR VHSOHSSH .HTLZ»P R\YT\΅[\� 2010 
`ÛSÛUKH NLYsLRSL΅LU VSH`KH VHSOHSSH .HTLZ»PU PSR 
V`\U\ KH +L]PS»Z TOPYK VSHYHR HsÛRSHUKÛ� 7*� 7S3 
]L ?IV_ 3�0 PsPU HsÛRSHUHU V`\UKHU KHOH ZVUYH 
ZLZ HSÛUTHKÛ� VL NLs[P͛PTPa H �̀ V`\U\U OHSH OH-
`H[[H VSK\͛\U\ �͛YLUKPR� >PP U PsPU I\ A͛\Z[VZ»[H 
WP`HZHKH VSTHZÛ ILRSLULU V`\U� 7*»KL IPYHa KHOH 
MHYRSÛ IPY MVYTH[[H VSHJHR ]L V`\U\U T\S[PWSH`LY 
RÛZTÛUH ILKH]H \SH΅HIPSLJLRZPUPa�
7LRP V`\UKH UL VS\`VY& EU[LYLZHU K�]TLSLYP� N�-
UL΅ N�aS�͛� ]L 2H[HUH»ZÛ`SH ZH]H΅HU IPY HYRHKH΅Û 

5PNPOPCV *takaHJ WF N�tIJå FTFrJ
 Devil’s Third!
4amıN åFkJl
 zO�NdFO mFkJl
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VSHU TOL )YP[PZO -VYJLZ� IPY sL΅P[ T\S[PWSH`LY 
WHRL[P� ȉsPUKL [VWSHTKH � `LUP T\S[PWSH`LY 
OHYP[HZÛ IHYÛUKÛYÛ`VY V`\U� )\ OHYP[HSHYÛU OLWZP 
KL IPYIPYPUKLU MHYRSÛ IPY Z[YH[LQP R\YTH`H `�U-
SLUKPYP`VY ZPaP� A]Y\WH»UÛU [HYPOZLS �ULTL ZHOPW 
I�SNLSLYPUP RVU\ LKLU OHYP[HSHYH LR VSHYHR 15 
[HUL `LUP �UP[L KL V`\UH LRSLUP`VY� AS[Û `LUP 
RVT\[HUH KH L] ZHOPWSP͛P `HWHJHR VSHU LRSLU[P 
WHRL[P� *V/ 2»`L KL IHaÛ HY[ÛSHY ZH͛SH`HJHR�
9LSPJ ]L SLNH V`\UKHRP [HYHÅHYÛU KLUNLZPUKLU 
sVR TLTU\U VSTHTÛ΅ VSHJHR RP TOL )YP[PZO 
-VYJLZ WHRL[P`SL IPYSPR[L V`\U\U KLUNLZPUKL 

KL͛P΅PRSPRSLY `HWTH`Û OLKLÅP`VY� .YHÄRZLS 
HsÛKHU KH V`\U\ IPYHa KL͛P΅[PYLJLR VSHU WHRL[� 
�aLSSPRSL WP`HKLSLYPU HUPTHZ`VUSHYÛ ]L N�Y�U[�-
SLYPUKL K�aLS[TLSLYL ZHOPW VSHJHR�
ȉUNPSPaSLYPU 2� +�U`H SH]H΅Û»UKH �ULTSP IPY 
`LYL ZHOPW VSK\͛\U\ ]\YN\SH`HU `HWÛTJÛSHY� 
*V/ 2»UPU I\ WHRL[SL IPYSPR[L [HT IPY [LJY�IL 
Z\UHJH͛ÛUÛ Z�`S�`VY� SHKLJL I\ WHRL[P ZH[ÛU 
HSHU V`\UJ\SHY KH V[VTH[PR THsSHYKH ]HY VSHU 
[�T OHYP[HSHYH \SH΅HIPSLJLR ]L V`\UKHRP KP͛LY 
[HYHÅHYH RHY΅Û KH ZH]H΅HIPSLJLR� *V/ 2 PSNP 
HSHUÛUÛaKH`ZH� I\ WHRL[P RHsÛYTH`ÛU KLYPT� 

ãSR *VTWHU` VM /LYVLZ V`\U\ NLYsLR IPY 
LMZHUL`KP� O`\UJ\SHYÛ Z[YH[LQP`L KV`\YHU 

*V/� \a\U `ÛSSHY IV`\UJH IPY KL]HT V`\U\UH 
RH]\΅HTHKÛ� .Ls[P͛PTPa `ÛSSHYKH`ZH 9LSPJ ]L 
SLNH P΅IPYSP͛P`SL *V/ NLYP K�UK�� ΅PTKP KL P`P 
IPY LRSLU[P WHRL[PUL RH]\΅\`VY�
S[YH[LQP ZL]LYSLYP 2� +�U`H SH]H΅Û»UH KV`\-
YHU *V/ 2»KL ASTHUSHY� 9\ZSHY JPYP[ H[HYRLU 
ȉUNPSPaSLYPU PaPUL IPSL YHZ[SHUTÛ`VYK\� 4L͛LY 
SLNH� ȉUNPSPa VYK\Z\U\ V`\UH IPY WHRL[ VSHYHR 
LRSLTL`P K�΅�U�`VYT\΅¯ 
E`S�S H`ÛUKH 13�»SÛR IPY Ä`H[[HU ZH[Û΅H Z\U\SHJHR 

Company of Heroes 2¦yF 5IF #rJtJTI FPrDFT aåıTı

7F kırNızı DFkFtlJlFr TaIOFdF�

kUJL H[L΅� ZVUYH KP͛LYSLYP¯

AC serisinden, düşünün ki oyunun 
yapımcısı bile sıkıldı ve gitti kendine bir 

Ärma açtı� (İşin aslı öyle değil de öyleymiş 
gibi yapalım.) Patrice Dtsilets»in ilk oyunu 
da Ancestors olarak açıklandı, detaylar 
heyecan verdi.
Artık bölümlerden oluşan ve bölümleri 
belirli periyotlarla sunulan (Life is Strange, 
Game of Thrones vb.) oyunlara alıştık. 
Patrice ağabeyimiz de aynı bu formatta 
hazırlıyor Ancestors»ı fakat işin içine farklı 
bir tema ekliyor: Bölümler arasında oyunda 
dolanmakta özgürsünüz. Üstelik bu boş bir 
gezinti de olmayacak, ana görevde ne yap-
tıysak, kazandığımız özelliği, keşfettiğimiz 
nesneyi açık dünyada kullanarak bir takım 
işlere imza atacağız.
Patrice»in amaçlamaya çalıştığı, oyundaki 
görevlerde insanlığın gelişimini anlatmak. 
Ateşi bulmakla başlayacak oyun ve bunu 
yapmak için bayağı bir uğraşmamız gere-

Assassin»s Creed»in yapımcısından Ancestors: The Humankind Odyssey
kecek. Ateşi bulduktan sonra bunu kavmi-
mize götürecek ve onların da yararlanmasını 
sağlayacağız. Görevi tamamladıktan sonra, 
bu ateşle oyunun sunduğu dünyada neler 
yapabileceğimize bakacağız.
Diğer görevlerde hayvanları evcilleştirme, 
Penisilin»in bulunması ve Ay»a ayak basma 
gibi önemli işler yapmaya çalışacağız. Bura-
dan da anlıyoruz ki bölümler bizi tarihte bir 
oraya, bir buraya götürecek.
Toplamda 20 tane bölümün bulunması 
planlanan Ancestors, aradaki özgürce 
dolaşabilme imkanıyla diğer oyunlardan 
farklı bir yerde olacağa benziyor. Üstelik 
Patrice ağabeyimiz oyunun yavaştan Day Z 
ve Minecraft gibi bir formata bürüneceğini 
ama bunun AAA kalitesinde olacağını da 
vurguluyor. Yani bir noktada görevlerden 
çok açık dünyada hayatta kalmaya bakaca-
ğız anlaşılan. Ancestors»ın ne zaman, hangi 
sistemlere çıkacağı ise henüz belli değil. 
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3PllDaHF¦JO JzJOdFO�

7SHaTH ZPSHOSHYÛUKHU� IPYsVR [\aH͛H RHKHY 
IPY KVS\ ZPSHOSH KH KVUH[ÛSHJHR VSHU HYHs-
SHYÛTÛa� [LYZ K�UK�͛�UKL OPsIPY ΅LRPSKL 
K\YTH`HJHR ]L [H]HUKH� K\]HYKH IPSL 
HYHJÛTÛaÛ R\SSHUTH`H KL]HT LKLIPSLJL͛Pa� 
2HYP`LY TVK\U\U `HUÛUKH IPYsVR MHYRSÛ 
TVK KH IHYÛUKÛYHJHR VSHU .YPW»P� `HYÛ΅ 
ZL]LYSLY N�a OHWZPUKL [\[THSÛ� 

1    `ÛSÛUKH ILSRP VY[HKH IPSL `VR[\U\a HTH 
IPa 7SH`S[H[PVU»SHYÛTÛaKH� IPSNPZH`HYSHYÛ-

TÛaKH 9VSSJHNL V`U\`VYK\R� >PWEV\[ NPIP 
PUHUÛSTHa OÛaSÛ IPY `HYÛ΅ V`\U\ VSHU 9VSSJHNL»KL 
HYHsSHY [LYZ K�UZL IPSL PSLYSL`LIPSLU� [LRLYSLRSP 
HYHIHSHYKHU MHYRSÛ KL͛PSKP� +HOH �UJL I\ V`\U-
KH sHSÛ΅TÛ΅ VSHU IPY HYRHKH΅� `HUÛUH IPY IH΅RH 
HYRHKH΅ÛUÛ KH HSHYHR .YPW �aLYPUKL sHSÛ΅TH`H 
IH΅SHKÛ ]L S[LHT»KL `L΅PS Û΅Û͛Û RHW[ÛRSHYÛ HUKH 
V`\U KH WP`HZH`H Z�Y�STLR �aLYL OHaÛYSHUTH-
`H IH΅SHUHJHR� UUYLHS EUNPUL � PSL OHaÛYSHU-
THR[H VSHU V`\UKH IPYIPYPUKLU MHYRSÛ �aLSSPRSLYL 
ZHOPW �IPYP KHOH OÛaSÛ� IPYP KHOH `H]H΅ HTH H͛ÛY 
aÛYOSÛ�� HYHsSHYH IPULJLR ]L NHSHRZPUPU IPYsVR 

MHYRSÛ NLaLNLUPUKL `HYÛ΅ T�JHKLSLSLYPUL 
RH[ÛSHJH͛Ûa� 7PZ[SLYKL WH[SH[ÛSHIPSLJLR 
I�SNLSLY KL VSHJHR ]L I\USHYÛ YHRPWSLYP-
TPaP `H]H΅SH[THR PsPU R\SSHUHIPSLJL͛Pa� 

:FrJOdF dVrNayaO araCalar
 Grip’te!

΅HJHRZÛUÛa�¹ KP`VY 7PYHUOH )`[LZ ]L LRSP`VY! 
¸O`\U\ KHOH MHaSH NLSP΅[PYTLKP͛PTPa PsPU 
ZPaL Z�`SL`LJLR IPY ΅L`PTPa `VR�¹ AsÛRsHZÛ 
7PYHUOH )`[LZ»[HU `PUL .V[OPJ RÛ]HTÛUKH IPY 
V`\U\U NLSLIPSP`VY VSTH PO[PTHSP sVR ZL]PUKP-
YPJP MHRH[ ÄYTHUÛU 9PZLU»KH IPY [�YS� PZ[LULU 
IH΅HYÛ`Û `HRHSH`HTHTÛ΅ VSTHZÛ ]L RHSP[LKLU 
Z�YLRSP �K�U ]LYTLZP KL K�΅�UK�YT�`VY KL-
͛PS� .HTLZJVT»KH OHRRÛUKH KHOH MHaSH IPSNP 
HSHIPSLJL͛PTPa HsÛRSHUHU V`\U\ YHKHYÛTÛaKH 
[\[HJH͛Ûa� UL VS\Y UL VSTHa� E͛LY RVU\ PSNP-
UPaP sLR[P`ZL .V[OPJ V`\USHYÛUH KH �+�YK�U-
J�Z� KÛ΅ÛUKH�� N�a H[THUÛaÛ [H]ZP`L LKLYPT� 

PPYHUOH )`[LZ»ÛU T\O[L΅LT IH΅SH`ÛW 
NPKLYLR R�[�SL`LU ZLYPZP .V[OPJ [HYPOPU 

[VaS\ `HWYHRSHYÛUH RHYÛ΅[Û� O`\U\U `HWÛT-
JÛZÛ 7PYHUOH )`[LZ KH 5VYKPJ .HTLZ PSL 
HUSH΅HYHR `LUP IPY V`\U �aLYPUKL sHSÛ΅TH`H 
IH΅SHKÛ� HKÛUÛ KH ELE? VSHYHR ILSPYSLKP� 7* 
]L RVUZVSSHY PsPU OHaÛYSHUTHR[H VSHU V`\U\U 
sÛRÛ΅ [HYPOP 201��201� RÛ΅Û VSHYHR IPSKPYPSP`VY 
]L [HUÛTÛ `HWÛSÛYRLU KL `PUL .V[OPJ NPIP NLUP΅ 
IPY V`\U HSHUÛ`SH IH΅ IH΅H IÛYHRÛSHJH͛ÛTÛa 
Z�`SLUP`VY� ¸7VZ[�HWVRHSPW[PR IPY L]YLUKL� 
HOSHR ZLsPTSLYP `HWHYHR NHYPW `HYH[ÛRSHYSH ]L 
KL]HZH IPY K�U`HKH THJLYH WL΅PUKL RV-

0 HJttJ
 yFrJOF ELEX HFldJ

(PtIJD¦F OF PldV 

SO5 +A2ȉ2A�
9ise of the Tomb 9aider 10 Kasım»da ?bo_ 
One»a geliyor bildiğiniz üzere. Oyunun PS4 çıkışı 
içinse tam bir yıl sonrası söylendi. >indows 
10 ve Steam versiyonlarıysa 2016»nın başında 
piyasaya sürülecek.

Microsoft»un Nokia»yı satın aldıktan sonra 
büyük bir zarar ettiği asıklandı� ?bo_ depart-
manındaysa büyük bir kar yok ama zarar da 
Nörülmüyor�

Son CoD oyunu, Black Ops 000»ün betası 26-30 
Ağustos tarihleri arasında yer alacak. Multiplayer 
moduna özel olacak olan beta»yı ancak oyunu 
önden satın alanlar tecrübe edebilecek. PS4 sa-
hipleriyse bu tarihten bir hafta önce betaya erişim 
hakkı kazanacak.

Konami ile Hideo Kojima»nın arası artık ne 
denli asıldıysa� Konami son olarak MGSV»in 
oyun kutusunun kapağından Hideo Kojima 
ismini tamamıyla sildi�

KeiQi 0nafune»nin Mega Man benzeri oyunu, 
Mighty No.9 Eylül ayında piyasada olacak ve 
bunu takiben bir Älm de yapım aşamasına giriyor. 
Dead 9ising: >atchtower Älminin yapımcısından 
beyaz perdeye uyarlanacak olan Älm, bir animas-
yon olsa daha iyi olurdu diye düşünmekteyiz.

PS� veya ?bo_ One»da bir BlazBlue peşinde 
olanlar� bu yıl iserisinde BlazBlue COrono 
POantasma E_tend»e kavuşabilecek�

Unreal Engine 4»ün bedava olmasıyla birlikte 
birçok oyun da bağımsız yapımcılar tarafından 
hazırlanmakta. İki yıllık yapım sürecinde olan ve 
önümüzdeki aylarda bedavaya sunulacak olan 
9esident Evil 2: 9eborn da UE4 ile yeniden yapıl-
mış olan bir 9E2»den başkası değil.

Yeniden yapım oyunlar Oız kesmiyor ve kerva-
na Odin SpOere da katılıyor� ����»nin en eğlen-
celi � boyutlu aksiyon oyunlarından biri olan 
Odin SpOere Nelecek yılın OerOanNi bir zamanı 
PS�� PS� ve PS Vita»da boy Nösterecek�

Shenmue 3, Bloodstained»in Kickstarter kam-
panyasından topladığı 5.54 milyon doları geride 
bırakarak 6.33 milyon dolarla başarıya ulaştı. 
Oyunun gerçekleşecek olması bir yana, bu rakam 
Kickstarter»da bir oyunun topladığı en büyük 
miktar da oldu.

Nintendo»nun başkanı Satoru I^ata� 
Nestiğimiz ay �� yaşında� 
zamansız bir bisim-
de hayata gözlerini 
yumdu� Satoru»nun 
Kyoto»daki evini 
yaklaşık ���� kişi 
ziyaret etti�

HABER
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Ba]H HSSRr CaIH 	 Bar AÍàOGà�
E͛SLUJLUPU ]L LSWVY» \U HKYLZP )HaL� +�U`H» KH 
4LS[KV^U LSWVY[Z )HY PSL `H`ÛSHU LSWVY *HML 
 )HY 
RVUZLW[PUP T�YRP`L» `L NL[PYKP� 2LUKPUL �aN� KPaH`UÛ 
PSL ]PKLV V`\USHYÛ ]L LSWVY K�U`HZÛUH PSNP K\`HU 
OLYRLZPU OV΅ ]HRP[ NLsPYLIPSLJL͛P� LSWVY OHRRÛUKH 
IPYsVR PsLYP͛PU ]L L[RPUSP͛PU `LY HSHJH͛Û T�YRP`L» UPU 
PSR ]L [LR LSWVY IHYÛ )HaL LSWVY[Z *HML 
 )HY� +V-
YVJR ?L» ÛU RVUZLW[P PSL 15 TLTT\a» KHRP WHY[PZP`SL 
ȉZ[HUI\S�2HKÛR�`» KL HsÛSKÛ�
LSWVY ZL]LYSLYPU ESL [\YU\]HSHYÛ� LLHN\L VM LL-
NLUKZ ΄HTWP`VUS\R LPNP� 0U[LS E_[YLTL 4HZ[LYZ NPIP 
IPYsVR LSWVY `H`ÛUÛUÛ JHUSÛ VSHYHR [HRPW LKLIPSLJL͛P� 
KP͛LY `HUKHU [\YU\]HSHYÛ PaSLYRLU HYRHKH΅SHYÛU PSL 
PsRPUP `\K\TSH`HIPSLJL͛PU IPY TLRHU VSHU )HaL 
LSWVY[Z *HML 
 )HY� V`\U K�U`HZÛUÛU `LUP I\S\΅TH 
HKYLZP VSHJH͛Û RLZPU�
)HaL LSWVY[Z *HML 
 )HY» ÛU HKYLZP PZL 2HKÛR�` 
TLYRLaKL� 7TT» UPU `HUÛUKHRP 5L΅L[ kTLY ZVRHR[H 
4PNYVZ» \U `HUÛUKH I\S\U\`VY �5V! 3�� 4HUHUÛa IP[-
[P͛PUKL� JHUÛUÛa HaHSKÛ͛ÛUKH� TLYTPUPa RHSTHKÛ͛ÛUKH 
`H KH HYRHKH΅SHYÛUÛaSH LSWVY PaSL`LYLR L͛SLUJLSP 
]HRP[ NLsPYTLR PZ[P`VYZHUÛa� )HaL LSWVY[Z *HML 
 
)HY T�΅[LYPSLYPUP ILRSP`VY�

ESL One Cologne 2015
T�T V`\U K�U`HZÛUÛU OL`LJHUSH ILRSLKP͛P� +�U`H» 
UÛU LU I�`�R *V\U[LY�S[YPRL! .SVIHS OќLUZP]L �*S! 
.O� [\YU\]HZÛ ESL OUL *VSVNUL 2015� 20�21 
A͛\Z[VZ *VSVNUL ESL S[�K`VSHYÛ� 22�23 A͛\Z[VZ» 
[H PZL LHU_LZZ AYLUH S[HK`\T\» UKH NLYsLRSL΅L-
JLR� )PUSLYJL ZL`PYJP`L L] ZHOPWSP͛P `HWHJHR [\YU\-
]HUÛU N�UJLS �K�S OH]\a\ PZL � 250�000� +�U`H» 
UÛU LU P`P 1� *S! .O [HRÛTÛ I�`�R �K�S� HSHIPSTLR 
]L ESL OUL ΄HTWP`VU\ VSHIPSTLR PsPU RÛ`HZÛ`H T�-
JHKLSL LKLJLR� SPa KL I\ OL`LJHUH VY[HR VSTHR ]L 
KLZ[LRSLKP͛PUPa [HRÛTÛ PaSLTLR PZ[P`VYZHUÛa� [\YU\]H 
IV`\UJH T�YRsL HUSH[ÛTSHYÛ`SH ESL OUL  *VSVNUL 
2015» P www.twitch.tv/esl_csgo_tr adresinden 
[HRPW LKLIPSPYZPUPa�

:FOJ TFzPOa IazırlaOırkFO

IÛYHR[Û͛ÛTÛa ZLaVUH 
IPY N�a H[HSÛT PZ[LKPR� 
.LsLU ZLaVU S[HY 
>HYZ ?�>PUN NY\I\ 
T�SOT»\U LU HR[PM 
V`\U NY\I\ VSK\� 
)\ ULKLUSL I\ H`RP I�S[LUPTPaKL I\ NY\I\U 
V`\U PZ[H[PZ[PRSLYPUL `LY ]LYKPR� ȉ΅[L ZH`ÛSHYSH 
201��15 ZLaVU\!
.LYPKL IÛYHR[Û͛ÛTÛa ZLaVUKH� US\ZHS T\Y-
U\]H KH KHOPS VSTHR �aLYL [VWSHT 1� S[HY 
>HYZ ?�>PUN [\YU\]HZÛ NLYsLRSL΅[PYPSKP� )\ 
[\YU\]HSHYKHU �»ZÛUH 7LNHZ\Z �ȉZ[HUI\S�� 
3»LY [HULZPUL O]LYZV\S �AURHYH� PSL SÛ͛ÛUHR 
�ȉZ[HUI\S� ]L 2»ZPUL 2\SL SHRPUSLYP �ȉaTPY� 
L] ZHOPWSP͛P `HW[Û� )�`SLJL LU sVR [\YU\]H 
K�aLUSLULU ΅LOPY ȉZ[HUI\S VSK\�
T�YRP`L NLULSPUKL NLYsLRSL΅LU [\YU\]HSHYKH 
[VWSHT 21� THs `HWÛSKÛ� 3 ÄSV [PWPUPU ZLsPSL-
IPSKP͛P V`\UKH� ���»SPR IPY VYHUSH V`\UJ\SHY 
[HYHMÛUKHU LU sVR [LYJPO LKPSLU 9LILS ÄSVZ\ 
VSK\� 9LILSSLYP ��2»SPR VYHUSH 0TWLYPHS ]L 
�10»S\R VYHUSH SJ\T ÄSVSHYÛ [HRPW L[[P� 
TLYJPOSLYKL PRPUJP ZÛYH`Û HSZH KH THsSHYKH 
LU `�RZLR RHaHUTH VYHUÛUH \SH΅HU [HYHM 
�50»SPR IPY VYHU PSL 0TWLYPHS ÄSVSHYÛ VSK\� )\ 
VYHU 9LILS ÄSVSHYÛ PsPU �� � SJ\T ÄSVSHYÛ PsPU 
��5 VSHYHR NLYsLRSL΅[P� 
+�aLUSLULU 21� THs[HU ZHKLJL  »\ 
ILYHILYSPRSL ZVU\sSHUKÛ� )\ KH `�a THs[HU 
ZHKLJL ��2»ZPUPU ILYHILYL IP[TLZP HUSHTÛUH 
NLSP`VYK\� US\ZHS T\YU\]H [HR]PTPUKL `LY 
HSHU 12 [\YU\]HUÛU [HTHTÛUÛU H`YÛ IPY V`\UJ\ 
[HYHMÛUKHU RHaHUÛSTHZÛ KH IPY IH΅RH PSNP sLRP-
JP PZ[H[PZ[PR VSK\� 

#V ay kPOVNVz ara TFmJNlFr WF Tayılarla 
������� TFzPOV

T�SOT»[H `LUP ZLaVU OHaÛYSÛRSHYÛ Z�YLYRLU� 
TLTT\a H`ÛUKH IPY HYH ZLsPT NLYsLR-

SL΅[PYPSKP� T�SOT @�Y�[TL 2\Y\S\ �`LZP SHSPO 
)HYSHR»ÛU� RP΅PZLS ULKLUSLYKLU �[�Y� N�YL]PU-
KLU H`YÛSTHZÛUKHU ZVUYH `LYPUL NLSLJLR RP΅PUPU 
ILSPYSLTLZP PsPU `LUP IPY HYH ZLsPT `HWÛSKÛ� 
SLsPTSLYPU ZVU\J\UKH� IV΅HSHU @HaTHUSÛR 
WVaPZ`VU\ PsPU SLKH[ ARHY`ÛSKÛa @�Y�[TL 
2\Y\S\»UH ZLsPSKP� SHSPO )HYSHR»H N�U�SS� RH[RÛ-
SHYÛUKHU KVSH`Û [L΅LRR�Y LKP`VY� `LYPUL ZLsPSLU 
SLKH[ ARHY`ÛSKÛa»H `LUP N�YL]PUKL IH΅HYÛSHY 
diliyoruz. 
@LUP ZLaVU OHaÛYSÛRSHYÛ KL]HT LKLYRLU� NLYPKL 3PllDaHF¦JO JzJOdFO�

:FrJOdF dVrNayaO araCalar
 Grip’te!

0 HJttJ
 yFrJOF ELEX HFldJ

(PtIJD¦F OF PldV 
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@HWÛT Avalanche Studios
+H͛Û[ÛT Square Enix
Tür Aksiyon
7SH[MVYT PC, PS4, Xbox One
hÛRÛ΅ THYPOP � Aralık ����
Web www.justcause.com
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Rico, dilediğinde istediği noktaya kanca atabi-
len ve bu noktalara kendini çekebilen�kanca 

attığı şeyi kendine çekebilen ve >ingsuit»iyle 
istediği gibi uçabilen bir bireydir. Bakın çeşitli 
ortamlarda kendisini ne şekillerde görebiliriz.

Rico trekkingde
9ico ve arkadaşları bir gün gezi için bir dağ pati-
kasından ilerlemeye karar verirler. Grupta birçok 
çift ve 9ico»nun sevgilisi de vardır. 9ico sevgilisi-
ne aşkından delirmektedir ve onun için bir şeyler 
yapmak ister.

9ico»nun kız arkadaşı: 9ico, manzara ne kadar 
güzel değil mi&
9ico: Deniz çok güzel gözükmüyor mu&
9KA: Evet hayatım.
9ico: Hemen sana denizin dibinden kum çıkartıp 
geliyorum, bekle beni�
9KA: 9ico gözünü oyarım gitme bir yere" gitme� 
Of Berk ya bu gene uçtu gitti�
Berk: Ne zamandır sana söylemek istediğim bir 
şey var¯

Rico uçakta
9ico: Of bu uçak çok yavaş, hostes hanım acil 
çıkış kapıları ne taraftaydı&
Hostes: Şu tarafta fakat neden sordunuz&
9ico: İyi günler�
Rico gökyüzünde süzülürken uçak basınç kaybın-
dan yere çakılır, onlarca kişi hayata veda eder.

Rico dağ tırmanışında
Dağ tırmanışı ekibi: Ve tam sağ tarafta da her 
tarafa kanca atarak ilerleyen, kendini Örümcek-
Adam sanan densiz arkadaşımızı görüyoruz. 
Evet, dağın tepesine çıkmış olabilir ama onu 
hiçbir zaman sevmeyeceğiz.

Ve Rico� düğünde¯
9ico»nun kayınpederi: Kızım nerede bu oğlan, 
geç kaldı&
9ico»nun evleneceği hatun: Ay baba bilmiyorum 
yaa" sürpriz falan dedi, dikti hepimizi burada 
ayağa.
Davetli 1: O bir uçak¯
Davetli 2: O bir kuş¯
Davetli 3: O bir¯ Uçan sincap&
Rico havada süzülerek etkileyici bir giriş yapmak 
istemiş ama hedefi şaşırdığından kayınpederle 

çarpışmama adına geline bir kanca atmıştır. Eli 
ayağına dolandığı için ikinci kancayı da kayna-
naya atar ve gelin-kaynana birbirine bağlanarak 
uçurumdan yuvarlanır, hikaye sonlanır.

Gerseklerle yüzleşme vakti
Evet, hepimizin 9ico»yu iyice tanıdığına inanı-
yorum artık. 9ico 9odriguez böyle bir karakter, 
yapacak bir şey yok. Oyun boyunca kendisinin 
özel hayatına dair bir an göremeyeceğimiz için 
ben size ön bilgilendirme yapmak istedim, olan 
biten de bundan ibaret.

Eğer ateş ederken bir aracın 
üzerinde yürümüyorsanız, o bir 
aksiyon yapımı değildir.

“Square Enix ve Avalanche neden yeni bir Just Cause oyu-
OV yaQNaya karar WFrdJlFr CJlJONFz aNa mPk da JyJ FtNJålFr¤
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2006 yılında PS2 ve ?bo_ için hazırlanan 1ust 
Cause, 2007»de Steam ve ?bo_ 360»da boy 
göstermiş, 2012»de de PSN»den indirilebi-
lir hale gelmiştir lakin bu kadar bilgi vermiş 
olmama rağmen ilk 1ust Cause güzel bir oyun 
değildi, unutulasıydı, PSN sağ olsun, unuttur-
madı� 1ust Cause 2 ise muhteşemdi. Hem de 
her anlamda� Oyunda yapacak o kadar çok iş 
vardı ki¯ Nerede GTA»daki amaçsızlık, nerede 
1ust Cause 2»deki görevler. Oyunda bulunan 
adanın her bir köşesinde yapacak bir şeyler 
bulabiliyordunuz ve buna 9ico»nun paraşütüyle 
yaptığı rahat manevralar da eklenince, tüm ada 
avcunuzun içindeki bir oyun parkına dönü-
yordu. 1ust Cause 2 her anlamda başarılıydı, 
devamının gelmesi için haftalarca dua ettim, 
beni dinleyen olmadı�
SXuare Eni_ ve Avalanche neden yeni bir 1ust 
Cause oyunu yapmaya karar verdiler bilinmez 
ama çok da iyi etmişler. Direkt 1ust Cause 3 
ismiyle hazırladıkları oyun, 1ust Cause 2»nin 

aynısı ama bin tane yenilik eklenmiş hali. (1ust 
Cause 2 � 1000.)

Un’isola mediterranea
Percht non andiamo verso l»isola dove 9ico u 
nato eh& (İtalyanca biliyorum.) Konumuz güneye 
kaydı zira 9ico 9odriguez, bir İspanyol olma-
sına rağmen Medici adasına dönüş yapıyor ki 
bu adanın İtalya sınırlarında olduğuna eminim� 
(Hayali dünyayla kavga eden yazar.) The Agency»i 
bırakıp doğduğu yere, Medici adalarına dönen 
9ico bir bakıyor ki bu bölgeyi General Di 9avello 
ele geçirmiş, kimse de ona dokunamıyor. Daha 
önce bir diktatörü devirmesinin verdiği rahatlıkla, 
yeniden aynı şeyi yapabileceğini bilen 9ico düşü-
yor 9avello»nun peşine. Üstelik bu defa çok daha 
hırslı çünkü anavatanı işgal altında�
1ust Cause 2»yi bilmeyenler buradaki hikayeyi 
Far Cry 4»e benzetmiş olacaklardır ¶ki haklılar da. 
1ust Cause 3 hem senaryo açısından, hem de 
tropik ada konseptiyle Far Cry 4»ü andırıyor lakin 

9ico»nun sörf tahtası.

1ust Cause 2»yi PC»de oynayanlar, bir süre 
sonra oyunun yetersiz kalmakta olduğunu 
düşünerek oyunu modlamaya başladı ve orta-
ya birçok farklı ¸şey¹ çıktı. Bunlardan en iyisi 
oyuna multiplayer kısmının eklenmiş olmasıydı 
belki de ama görseldeki Deadpool ve ¸çoklu 
kanca¹ eklentilerini de görmezden gelemeyiz.
1ust Cause 3»te bir multiplayer modu bulun-
mayacağını biliyoruz ve yapımcılar da bunun 
üzerine diyor ki, ¸Oyundaki mod desteği 
sayesinde sanıyoruz ki oyun çıktıktan sadece 
bir gün sonra birileri oyuna multiplayer kısmını 

ekleyecektir.¹ Oh, beleş iş gücü� Şaka bir 
yana, modlamaya oyuna getirilebileceklerin 
sınırı yok ve 1ust Cause 3»ün mod desteğine 
sahip olması da oyun süresini bir hayli uzata-
cağa benziyor. Bir ilginç detay da Fallout 4»ün 
?bo_ One öncelikli olmak üzere konsollarda 
mod desteğine sahip olacağının açıklanma-
sından sonra, SXuare Eni_»in de 1ust Cause 
3 için konsollara mod desteği getirmeyi dü-
şünmesi. Bu konu hakkında net bir açıklama 
olmasa da büyük ihtimalle, bir süre sonra 
oyunu konsollarda da modlayabileceğiz.

+a\Gi PRGOa\aOàP EH\OHr�
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Far Cry»la benzerlikler bundan ileri gitmiyor, bana 
güvenebilirsiniz. Zaten Far Cry 4 iyi bir oyun bile 
değildi, Ubisoft bu kadar mı tekrarcı olursun 
arkadaşım ya& Aklıma geldi, sinirlendim.
Diyorduk ki Medici adalarındayız. Buradaki çoğul 
ek size bir şeylerin sinyalini veriyor olmalı. Evet, 
tek bir adada değil, üç tane adada sürecek 
maceramız. Bunlardan iki tanesi nispeten daha 
sakin adalar. Geriye kalan adaysa devasa bir 
ordu karargahına ev sahipliği yapıyor. Burayı 
işgal etmeye çalışmak da Far Cry 4»teki, sevi-
yeniz yetmezken girmeye çalıştığınız kalelerdeki 
mücadeleye benzeyecek, yani oyunun başlarında 
imkansız olacak. (Yine Far Cry»a benzedi, mi 
dispiace.)

Usarım� dağlara� Nöklere¯
1ust Cause 2»nin tüm olayı paraşüttü belki de. 
hıkartın paraşütü, geriye yerde yürüyüp adada 
birilerine ateş eden, bir yerden bir yere gitmek 
için GTA stili araç çalmak zorunda kalan bir adam 
kalıyordu.
1ust Cause 3»teki durum da bir önceki oyundan 
farklı değil belki ve zaten 1ust Cause»u özel 
yapan da bu: Özgürlük� GTA»da da özgürdük, 
Far Cry»da da fakat buradaki özgürlük başka bir 
seviyede. Öncelikle paraşütle başlayalım¯
Sevgili 9ico»muz, az bir yükseklik görmesin, tek 
tuşla açıyor paraşütü, başlıyor süzülmeye. Eh, 
kancası da boş durmuyor, atıyor bir yere kancayı, 
çekiyor kendini, ne oldu" yeniden yükseldi göğe 
kahramanımız. Paraşütle süzülmek yeni oyunda 
daha da dengeli, daha da kolay. Sırf şu paraşütle 

dolaşmak için görev yerlerini es geçip duracaksı-
nız, bana güvenin.
Paraşüt kullanımı ne kadar kolaysa, olay 
>ingsuit»e geçince işler biraz zorlaşacak. Aynı 
paraşüt gibi hızla geçiş yapabildiğiniz wingsuit, o 
havalı videolardaki gibi size yüksek hızda süzül-
me olanağı tanıyor. Bununla bir dağın tepesin-
den atlayıp B noktasına ulaşmanız resmen an 
meselesi. Olayın zor kısmı yere yakınken kontrolü 
sağlamak ve paraşüt-wingsuit geçişinde manevra 
yapabilmek. Bunu beceremediğiniz taktirde yere 
sümük gibi yapışıp kalıyorsunuz, işin şakası yok.
Gözlemlerim sonucunda hem paraşüt, hem de 
wingsuit»te bir ¸yapaylık¹ sezmedim de değil. 
Bu iki aracın da Äziğiyle elbette oynanmış ama 
ipin ucu da biraz kaçmış gibi gözüküyor. Normal 
şartlar altında wingsuit, yer çekimine riayet eden 
bir kostümken burada resmen yukarı doğru da 
gidebiliyorsunuz, yere 1 metre yakınken yeniden 
gökyüzüne doğru ivme de kazanabiliyorsunuz ve 
gitmeniz gerekenden daha da yavaş hareket ede-
biliyorsunuz. Oynanışı elbette çok daha eğlenceli 
hale getirebilecek bir tarz benimsenmiş ama 
gerçekçilikten de bir o kadar uzaklaşılmış.
Bu örnekle birlikte de başka bir konuya geçiyoruz 
ve o da oyunun kendini ciddiye almamasından 
başkası değil. Gelin anlatayım¯ 

Hepsi büyük bir espri mi?
Her ne kadar yeni bir diktatörlük söz konusu olsa 
da 1ust Cause 3, ciddi bir oyun değil. Evet yine 
birileri ölecek, yine büyük patlamalar yaşanacak 
fakat düşman askerlerinin herhangi bir kişiliği 

1ust Cause 3»teki gelin arabalarının 
arkasına patlayıcı variller bağlanıyor.

DOSYA KONUSU
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olmayacak. Büyük ihtimalle oyun boyunca 
9avello»nun kişiliğine dair de pek bir şey göre-
meyeceğiz oyunda.
Senaryo bir yana, oynanışta da ciddiyet yer-
lerde¯ Oyun sizi Saints 9ow»daki gibi büyük 
bir kaos yaratmaya itecek ve bunu yapmak 
için de tüm garip yöntemleri deneyeceksiniz. 
9avello»nun heykeli yıkılacak diyelim, bu görevi 
yapmak için istediğiniz yöntemi seçeceksiniz. 
Eğer ciddi bir oyun olsaydı bu heykele gizlice 
yaklaşmamız, onlarca korumayı geçmemiz, arada 
birkaç kez ölmemiz ve görevi tekrar denememiz 
gerekirdi. Buradaysa bir uçak kaçırıp heykeli 
bombardımana tutmak da mümkün, roketatarımı-
zı kuşanıp heykeli paramparça etmemiz de veya 
ünlü kancalarımızı kullanmamız da¯
Kanca konusu çok önemli arkadaşlar" hatta 
1ust Cause 3»ü 1ust Cause 3 yapacak etken de 
diyebiliriz. Evet paraşüt ve wingsuit»in önemi de 
büyük fakat yapımcı Avalanche Studios 9ico»nun 
daha önce bir tanesine sahip olduğu ve çok da 
etkin kullanamadığı iplere, kancalara yepyeni bir 
boyut getirmiş.
Yeni oyunumuzda kanca sayımız neredeyse 
sınırsız. Elbette oyun belirli bir sayıda ip ve kanca 
için destek verebiliyor ama sayı öylesine iyi bir 
noktada ki yapmak istediğiniz şey yarı yolda kal-
mıyor. Modcu arkadaşların da bu sayıyı gerçek-
ten sınırsız hale getirip tüm oyun alanını birbirine 
katmamızı sağlayacak olanaklar tanıyacağını da 
düşünmekteyim.
Şimdi bildiğiniz üzere kancayı 9ico, kendini bir 
yerlere çekmek için kullanıyordu eskiden. İki 
nesneyi birbirine bağlamak için de kullanmaktay-
dı ama bunu yapmak isteyeceğimi yerlerin sayısı 
oldukça kısıtlıydı. 1ust Cause 3»te kanca ile aynı 
Örümcek-Adam gibi kendini sağa sola çekebili-
yor kahramanımız ¶ki buradaki gerçek dışı Äzik 
durumu da göze batmayacak gibi değil. Bunu 
önemsemiyor ve kancalarımızın ikincil kullanımı-

na geçiyoruz: Kaos ya-
ratmak� Nesneleri istediğimiz gibi 

birbirine bağlayabildiğimiz için artık yapabilecek-
lerimiz tamamıyla bizim yaratıcılığımızla kısıtlı.
Diyelim ki bir üsse geldik. Her taraf da asker 
kaynıyor, bizim elimizde de birkaç tane basit ma-
kineli tüfek var. Üssü bunlarla indirmeye çalışmak 
bayağı bir iş¯ Onun yerine ne yapıyoruz, bizi 
kimsenin görmeyeceği, irtifası yüksek bir noktaya 
geçiyor ve üsse şöyle bir bakış atıyoruz. İçi gaz 
veya yakıtla dolu olan o kocaman, küre şeklin-
deki tanklar dikkat çekici. Diyoruz ki bunları bir-
birine bağlayalım¯ Bağı yaptıktan sonra küreleri 
radyo kulesine bağlıyor, onu da bir başka yapıya 
bağlayıp tuşa basıyoruz. Buradaki görüntüyü size 
yazılı bir şekilde tarif etmem mümkün elbette 
ama olayı kendi gözlerinizle görmeniz çok daha 
iyi olurdu ¶ki Youtube»da ¸1ust Cause 3 gamep-
lay¹ diye aratırsanız, neyden bahsettiğimi anla-
yacaksınız. O küreler kancaların çekimiyle önce 
birbirlerine yaklaşıyor, bu sırada kuleye doğru bir 

Mesela Kürşat diyor ki, ¸Abi oyun yarın 
geliyor elimize.¹ Sonra ne geliyor, 12 haneli 
PSN kodu� Oysaki şuradaki güzelliğe bakın¯ 
Oyunların böyle güzelim koleksiyon versiyon-
ları oluyor, bize de kodlar düşüyor¯ Kısmet.
1ust Cause 3»ün koleksiyon versiyonunda 
ne ararsanız var. Şaka yapıyorum, bence 
biraz sönük bir paket olmuş. Oyunun ¸İlk gün 
versiyonu¹ ile birlikte, özel bir oyun içi zırhlı 
aracı size sunan paket, Medici bölgesinin 
24¹e 24¹lik¯ (Amerika ne zaman inçten vaz-
geçecek& Hiçbir zaman¯ 24 inç yaklaşık¯ 
(harpamadı.) Evet, yaklaşık 60 cm boyutla-
rında oluyor ve 60»a 60 bir harita bulunuyor 
pakette. Yolunuzu kaybederseniz bu haritayı 
açıp etrafta ne var, ne yok bakabileceksiniz. 
Her koleksiyon kutusunun değişmezi Art book 
da burada yer almakta ve 32 sayfa, kuşe ka-
ğıda, 1. hamura baskı� Bu art book»lara 
da bir kez bakılır, sonra kenara konur 
değil mi¯ (Hatta bazen hiç bakıl-
maz.) Ve son olarak, 9ico»nun ünlü 

kancasının çalışır bir versiyonu da pakette yer 
alıyor� Evet, bu kancayı kullanarak her yere 
gidebileceksiniz� Uyduruyorum, uzaklaşmayın� 
Maalesef kanca sadece bir büst gibi duracak 
ve ona baktıkça 1ust Cause 3»teki özgürlü-
ğünüzü hatırlayacaksınız" sonra da camdan 
bakıp 1 metre uzaktaki karşı binayı görüp 
üzüleceksiniz. Açıkçası çoğu koleksiyon pa-
keti beni heyecanlandırmıştır ama burada pek 
eğlenceli bir şey göremedim. Yine de ilginizi 
çektiyse, oyun çıkınca almayı 
düşünebilirsiniz.

KROHNsi\RnFXOar� assHPEOH�
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VS\΅[\YHIPSPY�

ü+à]Gan HtNiOHnPH]�
/H`KP OLW IPYSPR[L ZHH[[L 500 2T 
OÛaKH NPKLU IPY \sH͛ÛU �aLYPUKL 
K\YTH`H sHSÛ΅Û`VY\a� +LULKPR TP& 
*L]HW ]LYLTLaZPUPa s�UR� �SK�U�a� 
9PJV I\U\ `HWHIPSTLUPU �[LZPUKL� 
\sH͛ÛU [LWLZPUKL K\Y\YRLU WPSV[\ 
RHIPUKLU H[ÛW `LYPUL RLUKP NLsLIPSPY� 

eğilim de başlıyor ve hepsi birlikte aşağı doğru, 
son kancanın çekimiyle ilerlerken küreler birbirine 
giriyor, tüm üs DEVASA bir patlamayla alevler 
içinde kalıyor. Bakın buradaki devasa kelime-
sini büyük yazdım zira sanmıyorum ki başka 
bir oyunda böylesine büyük patlamalar daha 
önce gördük. Yapımcıların özellikle ayarladığı bir 
durum bu" adamlar büyük patlamalar, bolca alev 
istemiş ve bunu gerçekleştirmiş. Hiçbir oyunda 
bir yerleri havaya uçurduktan sonra bu kadar çok 
tatmin olamayacaksınız, bana güvenin.

Köprü traÄğe kapalıdır
Avalanche Studios sağ olsun, oyundaki birçok 
yapıyı ve cismi patlatılabilir, parçalanabilir hale 
getirmiş. Mesela daha önce heykel demiştik" 
bu heykele nasıl saldırdığınıza göre parçalanma 

şekli de farklı olacak ama spesiÄk olarak 9avello 
heykellerinde, heykellerin kafasının hep tek parça 
halinde kalması ayarlanmış. Nedeni de bu küresel 
parçayı bir silah olarak kullanmanızı sağlamak.  
Takın kancayı, fırlatın gitsin¯ Bu şekilde uçaklar, 
helikopterler parçalanabilir gibi duruyor.
Üslerin patlatılmasından da bahsettik ve aynı üs-
ler gibi, kocaman köprüleri de ortadan kaldırmak 
mümkün. Devasa, betonarme köprüleri patlatmak 
ve yıkılmalarını seyretmek de ayrı bir keyif veri-
yor. Üstelik bunu yaptıktan sonra, ¸Aman köprü 
yıkılmadan hemen kaçayım�¹ gibi dertleriniz de 
olmuyor" 9ico açıyor paraşütü, açıyor wingsuit»i 
mekandan ayrılıyor. (Yalnız o devasa betonlar 
suya düştüğünde su Äziğini de ayarlasaydınız iyi 
olurdu Avalanche�)
1ust Cause 3»ün en büyük güzelliklerinden biri de 

DOSYA KONUSU
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burada işte. 9ico adeta bir süper kahraman gibi 
çoğu ¸imkansız senaryo¹dan yara almadan ve 
hızla uzaklaşabiliyor. Oyunda o kadar özgürsünüz 
ki ne yüksekliği dert ediyorsunuz, ne size ateş 
açan uçakları, helikopterleri. Biliyorsunuz ki bir 
yerlere kanca atıp hız kazandıktan sonra wingsuit 
veya paraşütle hızla tehlikeden uzaklaşabilirsiniz. 
Sanki Superman»siniz de bir yere konup işi hallet-
tikten sonra hızla ortamdan kaçabiliyorsunuz.

Arabayı buraya park etmemiş miydik&
9ico wingsuit»i ve paraşütleriyle son derece 
hızlı hareket edebiliyor fakat Avalanche Studios 
oyuna araçları eklemekten ve onların her birinin 
birbirinden farklı olmasını sağlamaktan da geri 
kalmamış. Aynı GTA»da olduğu gibi burada da 
istediğiniz aracı çalmak ve kullanmak mümkün. 
Genellikle de kimse peşinizden, ¸Aracım da 
aracım.¹ diye koşturmuyor, alıp gidiyorsunuz ara-
bayı. Arabaların yol tutuşu ve hızları birbirinden 
farklı, çoğunu kullanmak da eğlenceli. Bunlardan 
daha iyisiyse araba olmayan, diğer araçlar.
Mesela uçaklar. Üslere sızıp savaş uçaklarını ka-
çırmanız olası. Bunlar çok hızlı hareket ettiği için 
küçük hedeÅere karşı kullanmanız zor ama üslere 
yapacağınız saldırılarda işe yarayabiliyorlar. Hayır, 
roket atarak veya makineli tüfeği kullanarak da 
değil" uçağı son hız üsteki yakıt tanklarına doğru 
yönlendiriyor ve uçaktan atlayıp onu bir mermi 
gibi kullanabiliyorsunuz. Tek taşla, devasa bir üs� 
Bence iyi seçim.
Tanklar da oyun alanında hizmetimizde. Bunlar 
kurşunlara çok dayanıklı olduğu için uzun süre 
dayanıyor ve etrafı birbirine katmada uzman hale 
geliyorsunuz. Tanklar elbette kolay bulunabilir 
araçlar değil ama bir tanesini bulduğunuzda, 
ondan sonuna kadar faydalanmak isteyeceksiniz.
GTA V»teki deniz görüntüsü mükemmeldi, 1ust 
Cause 3»te ise belki bundan daha iyisi var. Deniz-

de kolayına kanca atacak yer bulamayacağınız için 
de mecburen gemilere, teknelere, sürat motorlarına 
kalıyorsunuz. Bunlarla elbette pek fazla bir iş bece-
remeyeceğiz ve bence kozmetik birer ürün olarak 
kalacaklar ama olsun" hiç olmasalar da oyuncular 
isyan ederdi.
Toplamda 80»e yakın farklı aracın olacağı 1ust Ca-
use 3, bize işlerimizi halletmek için herhalde daha 
fazla olanak sunamazdı¯

Güneş doğdu
Biraz da görsellikten bahsedelim. Oyun tek 
kelimeyle inanılmaz gözüküyor. Yapımcılar büyük 
binalarla, yapı detaylarıyla çok uğraşmak zorunda 
olmadığı için tüm gücünü adadaki doğal örtüye 
harcamış ve görüp göreceğiniz en tropik, en iyi 
gözüken adalardan birisi ortaya çıkmış. Güneşin 
ağaçlar arasından süzülmesi, ağaçların rüzgarla 
birlikte salınması, bir ayçiçeği tarlasına arabayla 
daldığınızda çiçeklerin dağılması, adanın farklı 
yerlerinde, farklı tipte bitki örtülerinin görülmesi¯ 
Kasaba diyebileceğimiz ufak yerleşim birimlerinde 
bile güzel detaylar göze çarpıyor. Bir diktatörün 
kontrolünde olduğu hemen hissediliyor örneğin 
adanın. 1ust Cause 3 ile GTA»yı karşılaştırmak 
olmaz elbette fakat hangi oyun daha eğlenceli diye 
soracak olursanız size otomatik olarak 1C3 diyebi-
lirim. GTA elbette birçok yönden daha ileride fakat 
görev yapmadığınız sürece şehirde yaratacağınız 
kaosun veya bir yerlere saldırmanın size polis taki-
bi dışında bir getirisi olmuyor. 1C3»teyse neredeyse 
adanın her yerinde yapılacak bir şey var ve hepsi 
de size bir fayda sağlayacak. Bir şeyleri haybeye 
yapma, 1C3»ün işi değil.
Aralık ayında piyasada olması beklenen oyunu 
şimdiden listenize ekleyin. Hatta aşağılara değil, 
üst sıralara bile koyabilirsiniz. Amaç eğlenmekse, 
bundan iyisini 1C3»ten başkası yapabilecek gibi 
durmuyor¯  Tuna Şentuna
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PS�»[LRP US[YH S[YLL[ -PNO[LY 0V OLaPTL[PUP H[SH[HTHTÛ΅[ÛR RP `LUP 
S[YLL[ -PNO[LY V`\U\� S[YLL[ -PNO[LY V OHRRÛUKH IPSNPSLY LSPTP-

aL \SH΅TH`H KL]HT L[TLZPU¯ *HWJVT»\U S-0V ZLYPZPUL IPY Z�YL 
KHOH KH`HUHIPSLJL͛PUP K�΅�UT�΅[�T MHRH[ TL͛LY ÄYTHUÛU IH΅RH 

IPY WHaHYSHTH Z[YH[LQPZP ]HYTÛ΅ ]L 4O)A»SHYKHU KH IPY OH`SP L[RPSLUKPR-
SLYPUP HUSHTHKÛ͛ÛTÛ ZHUTHZÛUSHY� @LUP S- T�JHKLSLZP LSIL[[L P`P IPY V`\U 
VSHJHR� V ΅\ HURP OHSP`SL IPSL ILSSP MHRH[ ZLYP`L `LW`LUP IPY KVR\U\΅ VS\W 
VSHTH`HJH͛Û RVU\Z\ [HY[Û΅ÛSÛY� +L[H`SHYH IHRHSÛT¯  Tuna Şentuna

Street Fighter V
Ken & Ryu yine cepte! 

.�YK�͛�U�a �aLYL NYHÄRZLS [HYa `PUL �UJLRP V`\USH H`UÛ� @PUL Z\S\IV-
`H KHYILSLYPUL ILUaLY LMLR[SLY OHRPT ]L `PUL JLS�ZOHKL PSL �s IV`\[S\ 
HUPTHZ`VUSHY IPYIPYPUL NPYTP΅ NPIP OV΅ IPY [HYa V`\UKH `LY L[TP΅� N�aLS 
KL VST\΅�

TVWSHTKH 1� RHYHR[LYSL ZH[Û΅H sÛRHJHR VSHU V`\UKH K�Y[ [HUL KL `LUP 
RHYHR[LY I\S\U\`VY ]L I\USHYKHU IPYP KL NLs[P͛PTPa OHM[HSHYKH HsÛRSH-
UHU 5LJHSSP� AMYV ZHsSHYÛ ]L Z�YLRSP ¸ILYZLYR¹ TVK\UKH OHYLRL[ LKLY-
TP΅sLZPUL \`N\SHKÛ͛Û ZHSKÛYÛSHYSH 5LJHSSP� LU[LYLZHU IPY RHYHR[LY VST\΅�

1 2

@HWÛT Capcom +H͛Û[ÛT Capcom T�Y DŌYşş 7SH[MVYT PC, PS4 
hÛRÛ΅ THYPOP Mart 2016 >LI ZZZ�strHHtðJKtHr�FRP

İLK BAKIŞ AUHSPa
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@PUL N�sS� ZHSKÛYÛSHYÛ I\S\UHU 4�)PZVU»KH sVR I�`�R IPY LRZPRSPR ]HY 
]L V KH IPY �aLS OHYLRL[ VSHYHR 7Z`JOV *Y\ZOLY»Û ZLYNPSL`LTLTLZP� 
E]L[� HUJHR \S[YH OHYLRL[PUKL I\ OHYLRL[[LU PaSLY N�Y�S�`VY ]L UVYTHS 
K\Y\TKH I\ OHYLRL[P `HWHTÛ`VY\a� EU[LYLZHU¯

4�)PZVU»ÛU `ÛSSHY �UJL V`\U\U 1HWVUJH ]LYZP`VU\UKH VLNH PZTP`-
SL `LY HSKÛ͛ÛUÛ IPSP`VY T\`K\U\a& .HYPW IPY K\Y\TK\¯ /LY [�YS� 
S- V`\U\UKH `LY HSHU 4�)PZVU I\YHKH KH [�T WZPRVWH[SÛ͛Û`SH 
RHY΅ÛTÛaKH¯

5HZO HY[ÛR IPY .\PSL RVW`HZÛ VSTHR[HU sVR \aHR� +�΅�U�U RP SVUPJ 
)VVT OHYLRL[P HY[ÛR /HKV\RLU NPIP `HWÛSÛ`VY ]L .\PSL»ÛU OH]H`Û RLZLU 
�US� [LRTLZPUL KL ZHOPW KL͛PS� )\ KL͛P΅PTSLYSL 5HZO R�[� IPY RHYHR[LY 
VSTHR[HUZH sVR \aHR" KLUL`PUJL HUSH`HJHRZÛUÛa�

AUJHR `L[LULRSP LSSLYKL P`P IPY V`\UJ\`H K�U�΅LIPSLU )PYKPL KL IL΅PUJP 
V`\UKH RLUKPUL `LY I\ST\΅ K\Y\TKH� ΄P΅RV VSTHZÛUH HSKÛYTHKHU ZLYP 
OHYLRL[SLY `HWHIPSLU ]L aPUJPYP`SL K�΅THUSHYÛUÛ `HRHSH`HIPSLU )PYKPL»`P 
sVR �aSLKP͛PTPaP Z�`SL`LTL`LJL͛PT THHSLZLM�

*HTT` `PUL V`\UKHRP `LYPUP HSÛ`VY� OU\ OÛaSÛ ZHSKÛYÛSHYÛ ]L OLY [�Y-
S� K\Y\TH \`N\U ZHSKÛYÛ OHYLRL[SLYP`SL [HUÛTÛ΅[ÛR� )L΅PUJP V`\UKH 
KH RLUKPZP`SL PSNPSP WLR MHaSH KL͛P΅LU IPY ΅L` `VR HsÛRsHZÛ" `PUL 
OÛaSÛ� `PUL HJÛTHZÛa�

S- PSL PSNPSP ZVU sHYWÛJÛ KL[H` KH V`\UH LRSLULJLR ZPZ[LT KL͛P΅PRSPRSLYPUP 
ILKH]H`H HSHIPSLJL͛PTPa ]L `LUP RHYHR[LYSLYP KL H`UÛ IPY 4O)A V`UHY NPIP 
V`\U PsP WHYH`SH [LTPU LKLIPSLJL͛PTPa `�U�UKL� THIPP PZ[L`LUSLY NLYsLR 
WHYH ]LYLYLR KL I\ RHYHR[LYSLYP ZH[ÛU HSHIPSLJLR�
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Orelight
Derinliklerde bir macera…

aslında birer zindan ve farklı bölümlerden oluşuyor. 
Her bir bölüm, içerisinde farklı düşmanların yanı 
sıra farklı kaynakları da barındırıyor.  Karşılaştığı-
nız düşmanların her birinin farklı yetenekleri var 
ve her birini farklı yollarla alt etmeniz gerekiyor. 
Hack
slash türünde geçen savaşların dışında, 
kendimizi geliştirmek adına etraftan veya düşman-
lardan kaynaklar da toplayabiliyoruz. Bu kaynak-
larla crafting sistemini kullanarak yeni eşyalar 
üretebiliyoruz. Crafting sistemi, oyunun temel 
taşlarından birini oluşturuyor. Crafting ile inşa 
işlemleri için gerekli çeşitli dekorasyon eşyaları 
-ki bu yelpaze bir hayli geniş- ile birlikte çeşitli 
silahlar, çeşitli zırhlar ve hatta çeşitli düzeylerde 
açlığınızı gideren yemekler yapabiliyorsunuz. Ayrı-
ca maceralarımız sırasında açlık ve sağlık barımızı 
kontrol etmemiz gerekiyor. Açlık, doğal olarak 
zamanla azalan bir bar olarak karşımıza çıkıyor. 
Sağlık ise düşmanlardan aldığımız Äziksel hasara 
göre azalıyor. 
Tüm bu oyun mekaniklerine inşa etme sistemi ve 
diğer arkadaşlarla iş birliğinden doğan eğlence 
eklendiğinde Orelight»ın iyi bir oyun olma yolunda 
ilerlediğini söyleyebilirim. Ancak endişem, oyunun 
bu haliyle basit bir şekilde kalması, geliştirilme-
mesi ve bu kadar çok crafting sistemine dayalı 
survival oyun piyasada yer alırken, bu oyunların 
içerisinde kaybolması. hıkış tarihi belli olmayan 
Orelight, öncelikli olarak PC, Mac ve Linu_ için dü-
şünülüyor. Ancak yapımcı ekip ilerleyen zamanlar-
da PS4, ?bo_ One ve diğer platformlara da oyunu 
çıkarmak istediklerini belirtti.  Enes Özdemir

Çoklu oyuncu desteğine bağlı olarak oynanan 
oyunlar son zamanlarda bir hayli artmaya 

başladı. Oyunun çoklu oyuncu modunu ayrı bir 
mod olarak sunduğu oyunlardan bahsetmiyorum. 
Özellikle MMO oyunlarına yakın, her ne kadar 
tek başına oynanabilse de temeli çoklu oyuncu 
modu olan oyunlardan bahsediyorum. H1Z1, Don»t 
Starve, A9K: Survival Evolved gibi örnekler verince 
bahsettiğim oyun türünü anlamış olacaksınız.
Bağımsız bir yapımcı Ärma olan GeekBeach 
tarafından geliştirilip sunulan Orelight da bu 
oyunlardan biri. Şu anda Steam»de erken erişim-
de olan tonlarca oyundan biri olan Orelight için 
temel olarak çoklu oyuncu temeli üzerine kurulan 
bir hack
slash oyunu diyebiliriz. Tabii bu sırada 
oyunun diğer mekanikleri de göz önüne çıkıyor. Bu 
mekanikler crafting, maden toplama ve inşa gibi 
detayları içeriyor.
Erken erişimine dahil olduğum oyunda ilk önce 
bir proÄl oluşturuyorsunuz. Sunucu listesinden 
istediğiniz sunucuyu seçtikten sonra oyuna dahil 
oluyorsunuz. Yalnız buradaki sorun, şu an bu 
sunucuların ne yazık ki boş olması. Bu nedenle şu 
an için pek çok zaman, diğer oyuncularla beraber 
oynamak zorlaşıyor ve sunucuların bir miktar daha 
dolu olduğu belli saatleri kovalamak zorunda kalı-
yorsunuz. Sunucular boş olduğunda tek başınıza 
oynayabiliyor olsanız da oyunun asıl olayı, bu çoklu 
oyuncu desteği. 
12 kişiye kadar destekleyen sunuculardan birine 
girdiğinizde, rastgele oluşturulmuş bir dünyada 
kendinizi buluyorsunuz. Bu dünyaların her biri, 

Oyunun mevcut crafting 
sistemine bir örnek�

@HWÛT GeekBeach +H͛Û[ÛT GeekBeach Tür Aksiyon 7SH[MVYT PC, Mac, Linux 
hÛRÛ΅ THYPOP BHOOi DHÛiO Web www.orelight.comTEST 

ETTİK�

İLK BAKIŞ
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KL K�΅�R VS\UJH� V`\UH ÛZÛUTHR[H ZVY\U `H΅H`HIP-
SP`VYZ\U\a� 
O`\U HsÛRsHZÛ ILUP WLR HsTHKÛ� -7S N�Y�U�T 
]L YHOH[ VSTH`HU IPY V`UHUÛ΅ [HYaÛ TL]J\[� SHURP 
^LI [HIHUSÛ IPY V`\U OH]HZÛ KH ]LYTLKP KL͛PS� 97. 
THU[Û͛ÛUKHU KVSH`Û RHYL RHYL PSLYSP`VYZ\U\a ]L THZH 
�Z[�UKL -97 V`UHYRLURP NPIP OLY HKÛTKH HJ[PVU�
WVPU[»SLYPUPa NP[TP`VY� A7»SLY ZHKLJL K�]�΅�ZH]H΅ 
K\Y\TSHYÛUKH� �aLS `L[LULRSLYPUPaP R\SSHUKÛ͛ÛUÛaKH 
HaHSÛ`VY ]L ZHURP ¸JVVS�KV^U¹ ]HTYÛ΅ NPIP NLYP KV-
S\`VY ]L I�`SLJL ILSSP IPY ZHSKÛYÛ ZH`ÛZÛ ZVUYHZÛUKH V 
`L[LUL͛P `LUPKLU R\SSHUHIPSP`VYZ\U\a� 
OWLU�^VYSK ]L`H ZHUKIV_ [HYaSHYÛUH �`SL HSÛ΅TÛ-
΅ÛT RP I�`SLZP RHWHSÛ ]L RÛZÛ[SÛ VY[HTSHYH ZHOPW IPY 
V`\U WLR OV΅ NLSTP`VY HY[ÛR� )PY OHYP[HUÛU [LTPaSP͛P 
IP[[P͛PUKL� JHUZÛa IPY VY[HT �aLYPUKL NLSP΅[PYTLSLYP ]L 
ZH[Û΅SHYÛ `HWTHR K\Y\T\UKH RHSÛ`VYZ\U\a� E΅`HSHYÛ 
ZH[[Û͛ÛUÛa IPY )SHJR�4HYRL[� N�YL] HSKÛ͛ÛUÛa IPY OHU ]L 
WHYHSÛ HZRLYSLYP HSKÛ͛ÛUÛa� NLSP΅[PYTLSLYPUPaP `HW[Û͛ÛUÛa 
`LYSLY ]HY N�YL]SLYKLU ZVUYH� /LY aHTHU H`UÛ LRYHU-
KH� OHYLRL[ZPa� Y\OZ\a P΅SLTSLY��� SHUÛYÛT ΅PTKP [HT 
Z�aJ�͛�T� I\SK\T! O`\U IPYHa Y\OZ\a� 9VIV[\U 
Y\O\ VSTHa ILSRP HTH V`\U\U VSTHSÛ� hVR NLSP΅LIPSL-
JL͛PUP aHUUL[TP`VY\T I\ V`\U\U� 7HYSHR IPY NLSLJLR 
KL N�YT�`VY\T RLUKPSLYP PsPU HsÛRsHZÛ�
 Erman Utku Erciyas

StarCrawlers
bPk Vzak CJr TJTtFNdF
 CPåta CJr HFNJ War� ãmJOdF dF aztFk altıOları�

O`\U IPY aHTHUSHY SJOPaT»KL 
VSK\͛\ NPIP RHYL RHYL PSLYSP`VY�

@HWÛT Juggernaut Games +H͛Û[ÛT Juggernaut Games T�Y RPG 7SH[MVYT PC 
hÛRÛ΅ THYPOP BHOOi DHÛiO >LI starcrawlers.com

TEST 
ETTİK�

İLK BAKIŞ

B\ H` KH LYRLU LYP΅PTKLU ZLZSLUP`VY\a" I\YHSHY 
sVR RHSHIHSÛR ]L `V͛\U� )Pa KL YVIV[SHYÛU ]L 

\aH` [LTHZÛUÛU OHRPT VSK\͛\� ZJP�Ä VY[HTSHYKH 
NLsLU IPY 97. VSHU S[HY*YH^SLYZ»H IHR[ÛR�
kUJLSPRSL� V`\U\ `HWHU ÄYTH KHOH LTLRSLTL 
H΅HTHZÛUKHRP IPY ÄYTH VSHU 1\NNLYUH\[ .HTLZ� 
S[HY*YH^SLYZ� IV΅ HTH [LOSPRLSP VSHU \aH` NLTPSL-
YPUPU PsLYPZPUKL� NLTPKL RHSHU L΅`HSHYÛ [VWHYSHTHR� 
P΅L `HYH`HU THSaLTLSLYP I\STHR �aLYPUL R\Y\S\� 
2\[\ R\[\� VKH VKH HYHTH��� SPaL ]LYPSLU N�YL]SLYKL 
KL aH[LU ¸)\SK\RSHYÛUÛ NL[PY IPaL ZH[� ΅\ RHKHY WHYH 
]LYLJL͛Pa�¹ ΅LRSPUKL HTH PSSH RP ZH[THR aVY\UKH 
KL͛PSZPUPa� )HaÛ N�YL]SLYKL� N�YL]KLU HSHJH͛ÛUÛa 
WHYHKHU KHOH KL͛LYSP L΅`HSHY KH I\SHIPSP`VYZ\U\a� 
)\USHYÛ ZH[ÛW UL HSÛ`VYZ\U\a KLYZLUPa� `HUÛUÛaH 
WHYHSÛ HZRLYSLY� �Z[�U�aL IH΅ÛUÛaH RÛ`HML[ ]L VUSHYÛU 
TVKPÄ`LSLYP¯ 
� MHYRSÛ ZÛUÛM[HU IPYPUP [LTZPS LKLU RHYHR[LY PSL IH΅SH-
`ÛW� `HUÛUÛaH WHYHSÛ HZRLY VSHYHR LRSLKP͛PUPa HKHTSHYÛ 
KH HSHYHR N�YL]SLYL KL]HT LKP`VYZ\U\a� SÛUÛÅHY 
KH ¸EUNPULLY� -VYJL 7Z`RLY� 7YV[V[`WL� ST\NNSLY� 
*`ILY 5PUQH� /HJRLY� SVSKPLY ]L VVPK 7Z`RLY¹ VSHYHR 
ILSPYSLUTP΅� THIPP OLY IPYPUPU RLUKPUL OHZ �aLSSPRSLYP 
RYP[PR �ULT [H΅Û`HIPSP`VY N�YL]SLYKL� )PY NLTP`L 
NPYPW RHWHSÛ RHWÛSHYÛ HsTHR PsPU SVSKPLY»ÛU `L[LULRSLYP 
`L[LYZPa RHSÛYRLU� `V͛\U sH[Û΅TH VY[HTÛUH ZHOPW VSHU 
IHaÛ VWLYHZ`VUSHYKH KH /HJRLY N�sZ�a RHSHIPSP`VY� 
THIPP I\ ZVY\USHY� `HUÛUÛaH HSHJH͛ÛUÛa ZÛUÛÅHYÛ KV͛Y\ 
ZLsTLR� [HRÛTÛ KV͛Y\ R\YTHR PSL s�a�S�`VY� ZVUYHZÛ 
RVSH �̀�� ATH JPKKLU RVSH �̀ aVYSHUKÛ͛ÛT IPY K\Y\T 
VSTHKÛ RP WLR KL RL`PM ]LYTLKP I\ K\Y\T IHUH� 
@L[LYSP HRZP`VU\ HSHTÛ`VYZ\U\a RP HRZP`VU ZL]P`LZP 
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JÛ PSL KL H͛Hs RLZPW� NLaLNLUPU KP͛LY ZHRPUSLYPUP Z[\U 
LKPW K\Y\`VY\a� 2H`UHRSHYÛTÛa H͛Hs� TPULYHS� KL͛LYSP 
[H΅SHY ]L MVZPSSLY� THOTPU LKLIPSKP͛PUPa NPIP I\USHYÛU 
IHaÛSHYÛ K�΅THUSHYÛTÛaKHU K�΅�`VY� IHaÛSHYÛUÛ KH NPKPW 
IPaaH[ [VWS\`VY\a� ¸RH`UHR [VWSH`ÛJÛ`Û UL RHKHY OLKL-
ML [\[HYZHU V RHKHY TPULYHS [VWSHYZÛU `P͛PKPT¹ YP[�LSP 
KLULU NLYLRZPa ΅L` I\YHKH KH TL]J\[�
*YHM[PUN RVSH �̀ aH[LU `HWTHR PZ[LKP͛PUPa UL`ZL OHUNP 
THSaLTLKLU UL RHKHY NLYLR[P͛P ZPaL Z�`SLUP`VY� AVY 
VSHU PZL IPYIPYPUKLU RHSHZ TLRHUPRSLY PSL N�aLS� N�a�-
U�aL N�a�U�aL IH[TH`HJHR� \aHR[HU N�YK�RSLYPUKL 
OH`]HUSHYÛU RVYRTH`HJH͛Û sPYRPUSPR[L IPY L] `HWTHR� 
@HUP `HW[Û͛ÛT L]SLYPU IHaÛSHYÛ V RHKHY R�[�`K� RP UL 
aHTHU N�YZLT JHUÛT I�[�U N�U IPY ΅L` `HWTHR 
PZ[LTP`VYK\� V KLYLJL� 
OUSPUL RÛZTÛUH NLSLUL RHKHY LU Ha 15�20 ZHH[PUPaP 
[LR RP΅PSPR V`\UKH NLsPYLJL͛PUPaP ]HYZH`HYZHR HY[ÛR WLR 
sVR TLRHUP͛L OHRPT VST\΅ VSHJHRZÛUÛa� OHSH K�aN�U 
L] `HWHIPSLJL͛PUPaP KL ZHUTÛ`VY\T V H΅HTHKH I\ 
HYHKH� `HWHU� �U�UL OHTHR� sL]YLZPUL sP[ LRSL`PW 
O\a\Y PsPUKL �U�UL NLsPW N�UL΅PU IH[Û΅ÛUÛ ZL`YL-
KLU HYRHKH΅SHYÛTH KH ZH`NÛSHYÛTÛ Z\UHYÛT� O`\U 
HsÛR K�U`H VSTHUÛU OHRRÛUÛ ZVU\UH RHKHY ]LYP`VY 
HYRHKH΅SHY� ZHKLJL �aN�YS�R[LU IHOZL[TP`VY\T� 
V`\U\U NLs[P͛P K�U`HSHY +EVASA� +P͛LY PUZHUSHY PSL 
ZVZ`HSSL΅PW ILYHILY OHYLRL[ LKLIPSLJL͛PUPa NPIP WLR 
RVSH` VSTHTHR RH`KÛ`SH [LR [HIHUJH [HRÛSTHUÛa KH 
T�TR�U� OV΅ ILU WLR �ULYTP`VY\T� ZVZ`HSSPR P`PKPY� 
H`YÛJH RP[SL KL OLU�a NH`L[ RHSP[LSP K\Y\TKH� 
.9AV� S[LHT»KL 31[S»`L ZH[ÛSTHR[H ]L ΅\ OHSP`SL IPSL 
Ä`H[ÛUÛ MHaSHZÛ`SH OHR LKP`VY� �[L `HUKHU WV[HUZP`LSP 
T\HaaHT� ΄\ THSaLTL`P IPY AAA V`\U RHSP[LZPUKL 
P΅SL`LIPSPYZL `HWÛTJÛ NLYsLR[LU KL ZLULSLYJL V`UHUH-
JHR IPY `HWÛTH PTaH H[TÛ΅ VS\Y )P[4VUZ[LY� -HaSHZÛ`SH 
�ULYP`VY\T� MHYRSÛ IPY OH`H[[H RHSTH V`\U\ [HKÛ HSTHR 
PsPU IPYLIPY�  Kşrşat =aPan

ãU[LYUL[[L HYHTH `HWTHKHU LYRLU LYP΅PT KLUPSLU UH-
ULUPU IH΅ÛTÛaH PSR RLa s�YLRSLUKP͛P V`\U OHUNPZP`KP 

VU\ K�΅�U�`VY\T� OHMÛaHT ILUP `HUÛS[TÛ`VYZH I\ 
M\Y`H 4PULJYHM[ PSL IH΅SHTÛ΅ VSTHSÛ� KHOH �UJLZP ]HYZH 
KH OH[ÛYSH`HTHKÛT� 
)\N�UL RHKHY I\ Z�YLJPU sV͛\ ÄYTH PsPU T\JPaLSLY 
`HYH[[Û͛ÛUÛ N�YK�R� )HRÛU KHOH `LUP� SOLUT\L 3 
PsPU IPY NLJLKL �s TPS`VU KVSHY WHYH [VWSHUKÛ� *OYPZ 
9VILY[Z»ÛU LYRLU LYP΅PTKLU V`\UJ\SHYH Z\UK\͛\ S[HY 
*P[PaLU»ÛUÛU [VWSHT OHZÛSH[Û 100 TPS`VU KVSHYH `HRSH΅[Û� 
O`\UJ\SHY HsÛZÛUKHU PZL I\ T\JPaLKLU IHOZL[TLR 
aVY� LSIL[[L IPaSLYPU KL Z�YLJL RH[ÛSÛTÛUÛ LU P`P ΅LRPSKL 
KL͛LYSLUKPYLU V`\USHY ]HY� 7YVQLJ[ *A9S I\USHYH IPY 
�YULR� )\U\ R�[�`L R\SSHUHU� V`\U WP`HZH`H sÛR[Û͛Û 
NPIP IPSL[P RHWÛW /H^HPP»`L [H[PSL NPKLU� [LR IPY `HTH 
sÛRHY[THKHU ¸΅PKKL[SP NLsPTZPaSPR¹ ZLILIP`SL K�RRHUÛ 
RHWH[HU `HWÛTJÛSHYÛU ZH`ÛZÛ OPs KL Ha KL͛PS� )�`�R 
OL]LZSL IPaaH[ RH[ÛSKÛ͛ÛT *HYTHNLKKVU! 9LPUJHYUH[P-
VU LYRLU LYP΅PTP KL MLSHRL[SL IP[[PR[LU ZVUYH `V͛\YK\ 
�ÅL`LYLR `LTL`L IH΅SHKÛT ILU RLUKP HKÛTH�
)\ ZLMLYRP LYRLU LYP΅PT V`\U\T\a\U HKÛ .9AV� 
)P[4VUZ[LY HKSÛ IPY ÄYTH [HYHMÛUKHU �YL[PSLU PUKPL IPY 
`HWÛT ]L M�[\YPZ[PR OH`H[[H RHSTH �͛LSLYPUL ZHOPW� 
O`\U\U HZÛS VSH`Û T\S[PWSH`LY VSTHZÛUH YH͛TLU \a\U 
ZVS\RS\ IPY [\[VYPHS [HKÛUKH [LR RP΅PSPR V`UHUÛ΅ KH 
TL]J\[
ȉSR VSHYHR NYHÄRSLY RVU\Z\UKH HKL[ VSK\͛\ �aLYL 
V`\U ΅\ H΅HTHKH`RLU IPY ΅L` Z�`SLTP`VY\T� HUJHR 
UUYLHS EUNPUL»PU ΅\ HU OHRRÛUÛ ]LYKP͛PUP Z�`SLTLR 
N�s� +HOH R�[�Z� VW[PTPaHZ`VU KH `LYSLYKL NLaP`VY� 
V`\U OLY IPYP IV`\U\a RHKHY V[SHYÛU N�SNLSLYPUP 
OLZHWSHTH`H sHSÛ΅ÛYRLU �aLSSPRSL `LYSLYKL Z�Y�U�`VY 
HYRHKH΅SHY� N�SNL KL[H`SHYÛ RVU\Z\UKH T�[L]HaP VS\U� 
5L[PJLKL IPaPT PsPU `HYH[ÛSHU NLaLNLUPTPaL OLY ΅L`-
KLU IPY OHILY HKÛT H[Û`VY ]L RÛZH aHTHUKH LSPTPaKLRP 
IÛsHR PSL ¸I\aS\ ZHS`HUNVa¹ �SK�Y�`VY� RH`UHR [VWSH`Û-

O`\U ZPaPU PsPU IPY 
K�U`H `HYH[Û`VY� 
HTH NLYsLR[LU 

`HYH[[Û͛ÛUÛ OPZZLKL-
IPSP`VYZ\U\a� OHUP 
IHaLU RLIHWsÛ`H 

NPKPW IPY RLIHW 
Z�`SLYZPUPa ]L NLsLU 

IPY ZHH[[LU ZVUYH 
¸\Z[HT KHUH`Û `LUP 

RLZ[PU OLYOHSKL&¹ 
KP`L ZVYHYZÛUÛa `H� 

P΅[L �`SL IPY `HYH[TH 
Z�YLZPUKLU IHOZLKP-

`VY\T�

GRAV 
:FOJ CJr A3, WakaTı Nı 

%�Oyaları 
:aratNak
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Fallen: A2P Protocol

ȉ΅[L I\YHSHY OLW SVV[ KVS\�

TEST 
ETTİK�

İLK BAKIŞ

OHTSL ZH`ÛZÛ KLTLR� 4PZHS� OLY IPY `�Y�TL RHYLZP IPY 
A7 HUSHTÛUH NLSP`VYRLU� ΅HYQ�Y KL͛P΅[PYTL ]L YHRPIL 
ZHSKÛYTH� MHYRSÛ A7»SLY PZ[P`VY� )\ ZLILW[LU RLUKP [\-
Y\UKH A7»ZPUP LU P`P ΅LRPSKL R\SSHUHU V`\UJ\� I�`�R 
IPY H]HU[HQ HSÛ`VY� /LY RHYHR[LYPU S[YLUN[O� ANPSP[ �̀ 
VP[HSP[` ]L 7LYJLW[PVU HKÛ HS[ÛUKH K�Y[ MHYRSÛ HUH 
`L[LUL͛P TL]J\[� /LY KHS KH RLUKP PsPUKL IL΅ MHYRSÛ 
�͛YLUPSLIPSPY `L[LULR Z\U\`VY� A`YÛJH IPa R\SSHUKÛR-
sH NLSP΅LU 13 MHYRSÛ 4HZ[LYPLZ ]HY� @HUP IPY RHYHR[LY 
Z�YLRSP `HRÛU K�]�΅ ZPSHOÛ R\SSHUÛ`VYZH� I\ RVU\KHRP 
4HZ[LYPLZ»P aHTHUSH NLSP΅P`VY� 
?�*O4»H ILUaL`LU RÛZÛTKH`ZH� KHOH aP`HKL 
ZPWLY TLRHUPRSLYP N�aL IH[Û`VY� THT ]L `HYÛT ZPWLY 
ZH͛SH`HU IPU IPY [�YS� TL]aP� OHYP[HUÛU OLY `HUÛUKH 
HYRHZÛUH NLsPSTL`P ILRSP`VY� A`UÛ aHTHUKH K�΅THUÛU 
I\S\UK\͛\ [HYHM[HU IPaL KV͛Y\ NHYPW KHSNHSHY NLSP`VY 
]L I\ ZH`LKL UL `�UKL K�΅THU VSK\͛\U\ HUSH`HIP-
SP`VY\a� .�YL]SLYL NP[TLR PsPU RHY΅ÛTÛaH sÛRHU R\΅IH-
RÛ΅Û IPY OHYP[H �aLYPUKLU I�SNLKLU I�SNL`L NLsLYLR 
PSLYSP`VY� RHTW R\Y\W I\YHKHRP N�YL]P [HTHTSH`HYHR 
`VS\T\aH KL]HT LKLIPSP`VY\a� @PUL KL OLY N�YL]PU 
ZL]P`LTPaL N�YL VSTHKÛ͛ÛUÛ \U\[THTHR SHaÛT� )\ 
`�aKLU OHYP[HUÛU sVR HSHRHZÛa UVR[HSHYÛUKHRP `LYSLYL 
NP[TLUPU WLR THUHZÛ I\S\UT\`VY� SPSHOSHYÛU ]\YTH 
PO[PTHSP`ZL IPY OH`SP aVYSH`ÛJÛ JPUZ[LU� ?�*O4»H N�YL 
RÛ`HZSHYZHT� PZHIL[ VYHUÛUÛU `�aKL 30 KHOH K�΅�R 
VSK\͛\U\ Z�`SL`LIPSPYPT� A`UÛ K\Y\T K�΅THUSHY PsPU 
KL NLsLYSP� 2LUKPSLYP KL TLUaPSSP ZPSHOSHY RVU\Z\UKH 
I�`�R ÛZ[ÛYHW sLRP`VY� 
.LULS VSHYHR `HWH` aLRo`H IHR[Û͛ÛTÛaKH sVR KH 
PKKPHSÛ VSK\͛\U\ Z�`SL`LTLT� @HUP WP`HZH`H sÛR[Û͛Û 
aHTHU UHZÛS IPY NLSP΅TL VSHJHR IPSTP`VY\T HTH UVY-
THS aVYS\R ZL]P`LZPUKL K�΅THU IPYSPRSLYPUPU [HTHTLU 
ZHsTHSHKÛ͛ÛUÛ Z�`SL`LIPSPYPT� AKHTSHYÛU IH`H͛Û RVU\ 
OHRRÛUKH ÄRYP `VR¯ ȉ΅[L I�`SL LU ZL]KP͛PT VR\Y 
PUZHU� @LUP IPY [HR[PR Z[YH[LQP KHOH `VSKH HTH IHRHSÛT 
[HT HUSHTÛ`SH WP`HZH`H sÛR[Û͛Û aHTHU P΅SLY UL `�UKL 
KL͛P΅PRSPR N�Z[LYLJLR�  ErtXÛrXO SşnJş

SVU aHTHUSHYÛU LU sVR V`\U [LZ[ LKLU `HaHYSH-
YÛUKHU VSHYHR OLYRLZL ZLSHT VSZ\U� .LYsLR[LU 

KL [HT VSHYHR OHaÛYSHUTHTÛ΅ V`\USHYÛ [LZ[ L[TL`L 
IH`ÛSÛ`VY\T� @HWÛTÛU LU OHT OHSPUP N�YLIPSTLR� aH-
THU PsPUKL `H΅HKÛ͛Û KL͛P΅PTSLYP KLUL`PT LKLIPSTLR 
OHYPRH IPY K\`N\� /LSL I\ `HWÛT IPY KL 2PJRZ[HY[LY 
�Y�U�`ZL� KL͛TL`PU RL`ÄTL¯ AZSÛUKH I\YHKH IPYHa 
RPUH`L KL `HW[ÛT s�UR� K�Y[ IPY `HUÛTÛa 2PJRZ[HY[LY 
VSK\� AKHTSHY \[HUTHZH 2PJRZ[HY[LY PSL `LUP IPY �SRL 
R\YHJHRSHY� 5L`ZL LMLUKPT� SHM LILSP͛P `HWTH`H`ÛT 
KHOH MHaSH ]L ZPaPU PsPU KPKPR KPKPR L[[P͛PT -HSSLU! 
A27 7YV[VJVS PZPTSP V`\U PSL `H΅HKÛ͛ÛT KLUL`PTSLYL 
NLsL`PT¯

Taktik çok önemli!
)PSKP͛PUPa NPIP� [HR[PR Z[YH[LQP KLUPSKP͛P aHTHU ZVU 
aHTHUSHYÛU HsÛR HYH LU P`P V`\U\ ?�*O4»K\Y� /H[[H 
ILRSLULU LU PKKPHSÛ [HR[PR Z[YH[LQP KL E3 M\HYÛUKH 
KL[H`SHYÛUÛ N�YK�͛�T�a ?�*O4 2»KPY� @HUP [HR[PR 
Z[YH[LQP KLTLR ?*O4 KLTLR[PY� �AKHTSHY WHYH ]LYZL 
I�`SL YLRSHT `HWHTHaKÛT�� ?�*O4 RÛZTÛUH I\ 
RHKHY KL͛PUTLTPU ZLILIP� V`\U\U ZHKLJL sVR P`P 
VSTHZÛUKHU KVSH`Û KL͛PS� -HSSLU! A27 7YV[VJVS»\U 
?�*O4»\U `HYH[[Û͛Û TLRHUPR[LU sVR KH PSLYP`L NPKL-
TLTLZPUKLU KVSH`Û� /H� MHYRSÛSÛR `VR T\& THIPP RP ]HY� 
kUJLSPRSL -HSSLU! A27 7YV[VJVS� KHOH aP`HKL WVZ[�
HWVRHSPW[PR IPY K�U`H`H ZHOPW� 2HYHR[LY ZH`ÛZÛ KHOH 
Ha ]L IPY UVR[HKH PSR PRP -HSSV\[ V`\U\UH ILUaP`VY� )\ 
UL TP KLTLR& )\ AJ[PVU 7VPU[ KLTLR� AJ[PVU 7VPU[ 
UL KLTLR& /LY RHYHR[LYPU [\Y\UKH `HWHIPSLJL͛P 

Taktik strateji severlere müjde!

-HSSLU! A27 
7YV[VJVS»�U LU aVY-
SHUKÛ͛ÛT RÛZTÛ SVV[ 
VSK\� E[YHM[H ¸LS¹ 
P΅HYL[P sÛRHU YHZ[NLSL 
UVR[HSHY� TL͛LY 
VYHKH SVV[ VSK\͛\U\ 
P΅HYL[ LKP`VYT\΅� 
-HRH[ OHYP[HUÛU 
VY[HZÛUKH� OPsIPY 
VIQLUPU VSTHKÛ͛Û 
`LYSLYKL KL I\S\UHU 
I\ P΅HYL[sPSLY� IHUH 
OHSH IPYHa ZHsTH 
NLSP`VY� 5L`ZL� ZPa 
ZPa VS\U� V`\U\ 
KLUL`PT L[[P͛PUPa 
aHTHU L[YHM[HRP 
SVV[SHYÛ RHsÛYTH`ÛU" 
`VRZH T�OPTTH[ZÛa 
RHSÛYZÛUÛa�

:aâNa
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Biraz ileride ise ana gemimiz yanar halde duruyor. 
Görevimiz ise, kapsülde yer alan modern cihazları-
mız yardımıyla, okyanustan topladığımız materyalleri 
inşaat malzemeleri haline getirmek ve kendimize 
gezegende yeni bir yaşam kurmak. Subnautica, henüz 
çok erken aşamada bir oyun olsa da, yapımcıların 
işi bildiğini ve çok sürükleyici, renkli, canlı bir dünya 
yarattıklarını kabul etmeliyim. 
Oyun dünyası sürprizlerle ve heyecanla dolu. Okya-
nusun içi yaşayan bambaşka bir evren ve burada bize 
saldırmak isteyen vahşi yaratıklar da bulunuyor ancak 
başka gezegenleri kolonileştirme aşamasına kadar 
gelişmiş yüksek bilinçli bir uzaylı olarak amacımız ge-
zegendeki canlıları katletmek değil, kendimize güven 
içinde yaşayacağımız bir üs kurup, ana gezegenimiz-
den yardım gelmesini beklemek. 
GraÄk kalitesi açısından, rakip oyunlardan çok daha 
başarılı olan Subnautica»da, üçüncü kişi gözünden 
değil, birinci kişi gözünden oyun oynuyoruz. Aslında 
bu da oyunun daha gerçekçi ve güzel görünmesini 
sağlıyor. Ekranda yapay şekilde hoplayıp zıplayan, 
engellerin karşısında takılıp koşmaya çalışan komik bir 
karakter olmayınca, oyunun keyÄnin daha çok çıktığını 
kabul etmek lazım.  Yapımcı henüz oyuna her özelliği 
eklemiş değil. Oyunda kendinize hala bir üs kurabili-
yorsunuz, çeşitli silahlar ve nesneler yapabiliyorsunuz 
ama hala erken erişimde olan oyununun kesin bir 
amacı ve hedeÄ bulunmuyor, üstelik yetenekler de 
çok sınırlı. Ancak yapımcının blogundan takip ettiğim 
kadarıyla çok sayıda güzel özellik oyuna eklenmeyi 
bekliyor ve Subnautica şu anda bile çok sürükleyici bir 
oyunken, yeni eklentiler sayesinde bittiğinde efsanevi 
bir hayatta kalma oyununa dönüşecek gibi görünüyor. 
Hadi bakalım, bekliyoruz.  Cem Şancı

Video oyunları son zamanlarda, ıssız adaya düşüp 
hayatta kalmaya çalışan 9obinson Crusoe öyküle-

rine fazla ilgi göstermeye başladı. Aranızda, 9obin-
son Crusoe»un kim olduğunu bilmeyen varsa yazıyı 
burada okumayı bırakmasını rica ediyorum.
Hayatta kalma oyunları, özellikle DayZ»nin büyük 
başarısından sonra hızlı bir çıkış yaşamaya başla-
dılar. Bu arada DayZ denilen şu oyunun daha kaç 
yıl boyunca erken erişimde kalacağını da merak 
ediyorum. Yapımcı, erken erişim sırasında milyonlarca 
dolar para yapınca, oyunu bitirmek için hiçbir acelesi 
kalmadı. Eskiden, yapımcılar oyunumuzu bir an önce 
bitirip satalım da para kazanalım derlerdi. Milyonlarca 
oyuncunun oynadığı DayZ ise hala erken erişimde. 
Neyse asıl konuya dönelim... 
Hayatta kalma oyunları haklı olarak güzel ilgi gördüğü 
için sayısız başka hayatta kalma oyunu ortaya çıkın-
ca, bu tür oyunları seven benim gibi adamlara da gün 
doğdu. Ancak kabul etmem lazım ki, her çıkan oyunu 
beğendiğimi söyleyemem. Subnautica ise, okyanus-
larla kaplı ıssız bir gezegene düşen bir uzay gemisin-
den kurtulan tek kişinin, hayatta kalma macerasını 
anlatıyor ve bunu büyük bir başarıyla yapıyor.
Gezegeni, yeni bir koloni haline dönüştürmek için 
gelmişken, bilinmeyen bir nedenle gemimizin inÄlak 
etmesiyle gezegene düşüyoruz ve kendimizi kurtarma 
kapsülümüzle beraber suyun üzerinde buluyoruz. 
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#JlJNkVrHVOVO TPO TaWVONa Iattı � CHP ŞanFà

I\ IPSNP �000 `ÛS �UJL �AS[Û IPU `ÛS�� OHUNP 
\`NHYSÛ͛ÛU `HaÛ[SHYÛUKH aH[LU `LY HSÛ`VYK\& 
S�TLYSLY�
ȉ΅[L I\ `�aKLUKPY RP� S�TLYSLY»P PUJLSL`PW� 
S�TLYSLY RVU\Z\UKH \aTHUSH΅HU IPY [HUL 
HRHKLTPZ`LU `VR[\Y RP� \aH`SÛSHYÛU ]HYSÛ͛ÛUH 
PUHUTHZÛU� 9LZTLU KPSL NL[PYPSTLZL KL� 
IPSPT K�U`HZÛUKHRP `H`NÛU PUHUÛ΅ÛUH N�YL� 
S�TLYSLY aHTHUÛUKH PUZHUV͛S\UH RHY΅Û 
¸΅LMRH[SP¹ IPY \aH`SÛ \`NHYSÛR PUZHUSHYSH 
RVU[HR R\YK\ ]L VUSHYH [HYÛT `HWTH`Û 

�͛YL[[P� HZ[YVUVTP`P �͛YL[[P� JHY[Û �͛YL[[P� 
J\Y[\ �͛YL[[P� S�TLYSLY KL I\ �͛YLUKPRSLYP-
UPU \U\[\STHTHZÛ PsPU VUSHYÛ [H΅ [HISL[SLYL 
RHaÛ`ÛW� ZVUYHRP ULZPSSLYL HYTH͛HU IÛYHR[Û� 
)PY KP͛LY KL`P΅SLY� RPTSP͛P ILSPYZPa \aH`SÛ-
SHY S�TLYSLY»L� PUZHUV͛S\U\U HUJHR VU 
IPUSLYJL `ÛS ZVUYH �͛YLULIPSLJL͛P IPSNPSLY 
HR[HYKÛ ]L I\ ZH`LKL PUZHU TLKLUP`L[PUPU 
¸TH͛HYHKHU¹� H]JÛSÛR[HU sÛRÛW� [HYÛT NPIP 
RHYTH΅ÛR IPY [LRUP͛P �͛YLUTLZPUP� TL]ZPT-
SLYP� HZ[YVUVTP`P� [ÛIIÛ RL΅ML[TLZPUP ZH͛SHKÛ 

1l�tPO¦V � CJO yıl TPOra yFOJdFO kFåGFdJyPrVz

ASTRONOT

£#JlJN d�OyaTıOdakJ yayHıO JOaOıåıOa HzrF
 
4�NFrlFr zaNaOıOda JOTaOPâlVOa karåı £åFGkatlJ¤ 
CJr Vzaylı VyHarlık JOTaOlarla kPOtak kVrdV¤

TLTT\a H`Û NLaLNLU RL΅Ä RVU\Z\UKH 
ZVU KLYLJL ]LYPTSP NLs[P� 5ASA»UÛU   `ÛS 

�UJL MÛYSH[[Û͛Û \aH` HYHJÛ UPOH`L[ 7S�[VU»H 
\SH΅[Û ]L NLaLNLUPU MV[V͛YHMÛUÛ sLRPUJL� 
K�U`HKHRP OLYRLZP IPY OL`LJHU RHWSHKÛ� )\ 
HYHKH \aH` [LSLZRVW\ KH IPSTLT RHs TPS`VU 
Û΅ÛR `ÛSÛ \aHR[H� K�U`H`H ILUaLY IPY NLaLNLU 
I\SK\͛\U\ ]L NLaLNLUKL `H΅HT I\S\UTH 
PO[PTHSPUPU `�RZLR VSK\͛\U\ HsÛRSHKÛ� OLYRLZP 
IPY OL`LJHU HSKÛ� IPY JV΅R\ RHWSHKÛ� ZVZ`HS 
TLK`H»KH LZWPYPSLY� ΅HRHSHY��� AHUULKLYZLUPa� 
PUZHUSHY OHM[H ZVU\ NPKPW THUNHSKH [H]\R 
RHUH[ `HWHJH͛Û `LUP IPY RVY\S\R RL΅ML[TP΅SLY� 
hVJ\͛\T\a\U `�a ULZPS ZVUYHRP [VY\USHYÛ IPSL 
V NLaLNLUL \SH΅HTH`HJHR� IPa UL`PU ZL]PUJP-
UP `H΅Û`VY\a� IPYP IHUH HUSH[Û]LYZPU S�[MLU�
5L`ZL� HZÛS TLZLSL`L K�ULSPT� ΄PTKP I\ 
7S�[VU»\U MV[V͛YHÅHYÛ K�U`H`H \SH΅[Û KH OLY-
RLZL sVR OL`LJHUSHUKÛ `H� HZSÛUKH 7S�[VU»\ 
� IPU `ÛSKÛY \U\[[\͛\T\a\U HS[ÛUÛ sPaL`PT� I\ 
H`RP RVU\T\a� \aH`SÛSHYÛU ]HYSÛ͛ÛUÛ PZWH[ LKLU 
LU I�`�R KLSPS VSZ\U�
)PSP`VYZ\U\a 7S�[VU»\� 1 30 `ÛSÛUKH HZ[YV-
UVTSHY V aHTHUSHYÛU LU NLSP΅TP΅ [LSLZRVWSH-
YÛ`SH� aHY aVY RL΅ML[[PSLY� /H[[H ]HYSÛ͛Û IPY [�YS� 
RHI\S KH LKPSLTLKP� O RHKHY I\SHUÛR� V RHKHY 
΅�WOLSP IPY [LZWP[[P I\� AUJHR� sVR NHYPW 
IPsPTKL� S�TLY \`NHYSÛ͛Û 7S�[VU KHOPS VSTHR 
�aLYL� N�UL΅ ZPZ[LTPUKLRP [�T NLaLNLUSLYPU 

]HYSÛRSHYÛUÛ� KV͛Y\ ZÛYH`SH� [HT �000 `ÛS �UJL 
[H΅ [HISL[SLYL sPaTP΅SLYKP� S�TLYSLYP PUJL-
SL`LU IPSPT PUZHUSHYÛ� 1 30 `ÛSÛUH RHKHY I\ 
N�UL΅ ZPZ[LTP sPaPTPUKLRP ZVU NLaLNLUPU 
]HYSÛ͛ÛUÛU OH[HSÛ IPY N�aSLT VSK\͛\U\ K�΅�-
U�`VYSHYKÛ HTH HZ[YVUVTSHY NLaLNLUP 1 30 
`ÛSÛUKH I\S\UJH� OLYRLZ K\T\Y VSK\�
+HOH KH ΅H΅ÛYTHR TÛ PZ[P`VYZ\U\a& S�-
TLYSLY� A`»ÛU K�U`HUÛU sL]YLZPUKL VS\΅T\΅ 
KV͛HS IPY \`K\ KL͛PS� R�s�R IPY NLaLNLU 
VSK\͛\U\ ]L N�UL΅ ZPZ[LTPUKL KVSH΅ÛYRLU 

+�U`H»UÛU `�Y�UNLZPUL V[\YK\͛\U\ �000 
`ÛS �UJLRP `HaÛ[SHYÛUH UV[ L[TP΅[P� )PSPT 
PUZHUSHYÛ I\USHYÛ RL΅ML[[P͛PUKL RHORHOHSHY-
SH N�SK�SLY� ]H` LMLUKPT HKHTSHYÛU OH`HS 
N�J�UL IHR� `HaKÛRSHYÛ �`R�SLYL IHR� I\ 
S�TLY»SLY UL PsP`VYK\ HJHIH KP`L NL`PR 
`HW[ÛSHY� ATH ZVUYH UL VSK\& 5HZH 1 �0 
`ÛSÛUKH� A`»ÛU IH͛ÛTZÛa IPY NLaLNLU VSK\-
͛\U\ RL΅ML[[P� A`UÛ 5ASA� VLU�Z»�U N�UL΅ 
ZPZ[LTPUKLRP [�T NLaLNLUSLYPU [LYZP `�-
U�UKL K�UK�͛�U� MHYR L[[P ]L IPSPU IHRHSÛT 
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]L PUZHU TLKLUP`L[PUL VU IPU `ÛS [VYWPS 
`HW[Û� lZ[LSPR I\ \aH`SÛ ÛYRÛU S�TLYSLY PSL 
IH͛SHU[Û R\YK\͛\UH KHPY N�sS� IPY KLSPS KL 
S�TLY RHaÛSHYÛUKH I\S\UHU IPY NYP \aH`SÛ 
OL`RLSP� )\N�U [�T U-O RH`UHRSHYÛUKH 
]HYSÛ͛ÛUKHU IHOZLKPSLU� RVJHTHU N�aS�� 
PUJL ]�J\[S\ I�`�R RHMHSÛ NYP \aH`SÛSHYÛU 
H`UÛZÛUÛ �000 `ÛS �UJL S�TLYSLYPU OL`RLS 
VSHYHR `HWÛW ZHRSHKÛRSHYÛUÛ IPSP`VY T\Z\-
U\a& S�TLY RHaÛSHYÛUKH ILUaLY ΅LRPSKL� 
PUZHU KÛ΅ÛUKH� I\N�UR� \aH`SÛ [HUÛTSHYÛTÛ-
aH \`HU ZH`ÛZÛa OL`RLSSLY I\S\UK\� 
+HOH KH RÛZH Z�`SLTLR NLYLRPYZL� L͛LY 
S�TLYSP RHYKL΅SLYPTPa \aH`SÛSHYÛ N�Y�UJL� 
¸SH ZPa IPaPT NÛaSHYÛTÛaÛ TÛ K�K�͛SL`LJL͛P-
UPa NLYHULJPSLY�¹ KL`PW \aH`SÛSHYH [H΅ H[ÛW 
RHsÛYTÛ΅ VSZHSHYKÛ� ΅\ HUKH OLWPTPa TH-
͛HYHKH H] L[P RLTPYP`VYK\R" -HJLIVVR»H� 
T̂ P[[LY»H H]SHKÛ͛ÛTÛa KPUHaVYSHYÛU MV[V͛-
YHÅHYÛUÛ IHZÛ`VYK\R�  5L`ZL RP S�TLYSLY 
HRÛSSÛ sÛRÛW �͛YLUKPRSLYP OLY ΅L`P [HISL[SLYL 
`HaKÛSHY KH LU HaÛUKHU [HYÛT `HWTH`Û 
\U\[THKÛR� @VRZH I\N�U OHTI\YNLYP 
LRTL͛P VSTHKHU� WH[H[LZ RÛaHY[THZÛUÛ 
WH[H[LZ VSTHKHU `P`VYK\R� 
A`YÛJH� S�TLYSLY»KLU HSTHTÛa NLYLRLU IPY 
KLYZ KL� PUZHUV͛S\U\U ZHOPW VSK\͛\ IPSNP`P 
OÛaSH \U\[\`VY VSK\͛\ NLYsL͛P��� 
@HUP I\N�U ZHOPW VSK\͛\T\a I�[�U IPS-
NPSLY PU[LYUL[[L RH`Û[ HS[ÛUKH� +YVWIV_»[H� 
.VVNSL +YP]L»KH� I\S\[ ZLY]PZSLYPUKL 
ZHRSÛ KP`L PsPUPa YHOH[ VSHIPSPY HTH 7HZPÄR 
ORH`HU\Z\»U\U \aHR R�΅LZPUL� THOHS-

SLUPU `H΅SÛ HRZP IHRRHS HTJHZÛUÛU IVa\R 
RHT`VUL[P IV`\[\UKH IPY TL[LVY K�΅LJLR 
VSZH� VY[HKH UL LSLR[YPR RHSHJHR� UL PU[LY-
UL[� �U�T�aKLRP IL΅ ULZPS IV`\UJH K\THU 
P΅HYL[P`SL OHILYSL΅[P͛PTPa sH͛SHYH K�ULJL-
͛Pa� VUKHU ZVUYH KH V IL΅ ULZPS IV`\UJH 
I�`�T�΅ PUZHUSHY� V [VRH[SH`H [VRH[SH`H 
HKHT LKPSLZP LYNLUSLY I\N�U ZHOPW VSK\͛\-
T\a PSLYP IPSNPUPU IPY NYHTÛUÛ IPSL OH[ÛYSHTH-
`HJHR� HYH`ÛW I\STHR PZ[L`LU sÛRZH� VU\ KH 
IH΅HYHTH`HJHR� 
2ÛZHJHZÛ� \U\[THR ]L RH`IL[TLR PZ[LTL-

KP͛PTPa IPSNPSLYPTPaP RH͛ÛKH `HaHSÛT� PUZHU 
NPIP HY΅P]SL`LSPT `VRZH S�TLYSLY»PU � IPU 
`ÛS �UJL IPSKP͛P 7S�[VU»\ \U\[[\͛\T\a NPIP� 
I\N�U IPSKP͛PTPa OLY ΅L`P KL \U\[HIPSPYPa�
)�[�U H` ZVZ`HS TLK`HKH 7S�[VU T\OHI-
IL[P K�U�UJL� ILUPT KL HRSÛTH I\ TLZLSL 
NLSKP� ZPaPUSL KL WH`SH΅THR PZ[LKPT� \THYÛT 
ZÛRTHTÛ΅ÛTKÛY�
kU�T�aKLRP H �̀ T�YRP`L»KL NLsLJLR IPY 
IPSPT R\YN\ YVTHUÛ PsPU ULSLY `HWHIPSPYPaP IPY 
RVU\΅THR PZ[P`VY\T� KLYNP`P HSKÛ͛ÛUÛaKH 
AZ[YVUV[»\ HsÛW VR\TH`Û POTHS L[TL`PU� 
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Siegefall

Sayfa 48

1ay�tP�XJO TJTtFNJOJO NaIWFttJâJ CJr dJâFr yaQıN

Gümüş
8,5 - 9,4 puan 
alan oyunlara 
verdiğimiz ödül

Altın
9,5 - 10 puan 
alan oyunlara 
verdiğimiz ödül

Bronz
7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara 
verdiğimiz ödül

46BİL

3FDPOtaDt� ãTtaOCVl

Sayfa 47

ȉZ[HUI\S �aLYPUL `HWÛSTÛ΅ LU P`P 
TVIPS V`\U�

SBK 2015

Sayfa 47

*LW [LSLMVU\UKH PRP 
[LRLY RL`Ä¯

/POP *TlaOdT

Sayfa 48

.PKLTLKP͛PUPa� NPKPSLTL`LU 
[�T [H[PSSLYPU `LYPUL�
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FPUSHUKP`HSÛ V`\U NLSP΅[PYPJPZP 9V-
]PV� AUNY` )PYKZ 2 �aLYPUKL IPY 

Z�YLKPY sHSÛ΅[Û͛ÛUÛ ]L TVIPS V`\U\U 
30 TLTT\a»KH WP`HZH`H sÛRHJH͛ÛUÛ 
K\`\YK\� O`\U\U sÛRÛ΅ [HYPOP KÛ΅ÛUKHRP 
KL[H`SHYÛ ΅PTKPSPR ILSPYZPa� 9V]PV� AUNY` 
)PYKZ 2»UPU ¸[�T KL]HT V`\USHYÛ-

UÛU HUHZÛ¹ VSHJH͛ÛUÛ Z�`S�`VY HUJHR 
I\ OHILY `H`ÛUH OHaÛYSHUKÛ͛Û ZÛYHKH 
V`\UKHU OLYOHUNP IPY LRYHU N�Y�U[�Z� 
]L`H V`UHUÛ΅SH PSNPSP IPY PW\J\ `H`ÛUSHU-
THTÛ΅[Û� @\RHYÛKHRP `LUP N�YZLS KL IPaL 
[HUÛKÛR NLSLU R\΅SHYKHU WLR MHaSHZÛUÛ 
N�Z[LYTP`VY� 

HLY UL RHKHY I\ PSR YLZTP TVIPS 
V`\U 4HYPV ]L`H ALSKH VSTHZH 

KH� K\`\Y\`H N�YL HRÛSSÛ [LSLMVUSHYKH 
RHY΅ÛSH΅HJH͛ÛTÛa PSR 5PU[LUKV V`\U\ 
VSTHZÛ HsÛZÛUKHU �ULTSP� 7VRtTVU 
SO\ўL HZSÛUKH [HT HUSHTÛ PSL `LUP IPY 
V`\U ZH`ÛSHTHa s�UR� I\ `ÛSÛU KHOH 

LYRLU K�ULTSLYPUKL 5PU[LUKV 3+S 
PsPU `H`ÛUSHUTÛ΅[Û� 7VRtTVU SO\ўL� 
H`UÛ 7VRtTVU»SHYÛ ZÛYHSHTH`H KH`HUHU 
IPY I\STHJH �W\aaSL� V`\U\ VSHYHR 
[HUÛTSHUHIPSPY�O`\U� I\ `ÛSÛU PSLYSL`LU 
aHTHUSHYÛUKH POS ]L AUKYVPK PsPU 
\SH΅ÛSHIPSPY VSHJHR� 

5aN da TFrJ d�å�åF 
HFmNJåkFO�

ãåtF /JOtFOdP¦OVO Jlk 
akıllı tFlFGPO PyVOV�

AOHry #JrdT �¥yF NFrIaCa�

1PkFNPO 4IVGGlF .PCJlF HFlJyPr4tar Wars 7’nin gösterime girmesine daha birkaç ay 
var ancak Älmin mobil uygulaması bugün itibariy-

le kullanıma sunulmuş durumda. Star >ars»ın resmi 
uygulaması Tatooine gezegeniyle ilgili hava tahminleri, 
klasik ses efektleri, Älmden alıntılar, haberler, animas-
yonlu G0F dosyaları ve yeni videolar sunuyor. Star 
>ars uygulamasının en eğlenceli özelliği ise galaksi-
nin çeşitli mekanlarında, değişik kostümlerle ¸selÄe¹ 
çekebilmenize olanak sağlaması. Ne yazık ki uygulama 
şu anda Türkiye»de aktif değil. 

ESET araştırmacıları, yakın bir zamana kadar 
Google Play Store»da yer alan Cowboy Adventure 

isimli oyunun, Facebook bilgilerini çalarak bu bilgiler 
aracılığı ile yayıldığını fark ettiler. Bir başka oyun, 
1ump Chess, benzer bir şekilde kötü amaçlı bir koda 
sahipti ve farkında olmayan kullanıcılardan sosyal 
medya bilgilerini toplamaktaydı.  İki oyun da Play 
Store»dan çıkartılmış durumda ancak daha önce bu 
oyunları indirdiyseniz, Facebook bilgilerinizi değiştir-
menizde yarar var... 

:FOJ 4tar 8arT JmJO 
yFOJ VyHVlaNa�

#V AOdrPJd PyVOları 
tFIlJkF TamıyPr�

ATH IPaPT PsPU KL͛PS���

ȉUKPYKP`ZLUPa KPRRH[���

MOBİL

��  
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Recontact: 0stanbul, yapımcılığını Can 
Aksoy»un, yönetmenliğini ise Eray 

Dinç»in üstlendiği, son dönemlerdeki en 
değişik Türk yapımı oyunlardan. Puzzle 
oyunlarında yenilikçilik gün geçtikçe zorla-
şırken, ikiliyi tebrik etmek lazım, şehir temalı 
polisiye puzzle oluyormuş demek ki gözle-
rinden kaçmamış, alkışlar� Oyunu anlatmak 
gerekirse, 0stanbul»un en kalabalık ve güzide 
noktalarında çekilmiş kamera görüntüle-

rini (Halka açık alanlarda, kimsenin yüzü 
seçilemeyecek şekilde yapılmış çekimler 
hayal edin.) kullanarak size verdiği talimatlar 
doğrultusunda, kameradaki görüntüde bulu-
nan suçluyu yakalamanızı istiyor. Bu talimat 
kırmızı şapkalı adam da olabilir, dükkanla aşı-
rı ilgilenen adam da. Puzzle»ı doğal olarak zor 
yapan öğelerden biri, 0stanbul»un kullanımı. O 
kadar reÅeks olmuş ki bu şehrin caddelerini 
taramak, ufak detayları hızlıca kaçırıp suçluyu 

çok farklı yerlerde arayabiliyorsunuz ki bu 
da oyuna eğlence katıyor açıkçası. İleride 
oyunun farklı şehirlere ait versiyonlarının 
yapılacağı dedikodusu da oldukça yaygın 
durumda. Başka şehirlere gitmeseler de oyu-
nu yapan dostlarımızı tekrardan bu şahane 
Äkir için kutluyorum. Polisiye puzzle»lardan 
hoşlanıyorsanız, kesinlikle koca 0stanbul»da 
geçen bu ¸Katil kim&¹ oyununu oynayın 
derim�  Puan: 9

3FDPOtaDt� *TtaOCVl

4#, ���� /POP *TlaOdT

ȉZ[HUI\S»\ PaSP`VY\T� [LSZPaPT LSPTKL�

:arıåa Iazır NıTıOız � N�US�R IPY [H[PS RHaHUdıOız�

T�Y Yarış 7SH[MVYT iOS, Android, Windows -P`H[ Ücretsiz T�Y Platform 7SH[MVYT iOS, Android -P`H[ Ücretsiz

T�Y Strateji 7SH[MVYT iOS -P`H[ 1,29 TL

Yaz gelip çatmışken, içinde kum, deniz, ada falan geçmeyen bir 
oyun bulmak zor olurdu herhalde. Bu yazın talihlisi de Nono 

0slands oldu. Görsellerine baktığınızda Nintendo oyunlarını ya da 
eski Crash Bandicoot»ları hatırlatan bu oyunda amacımız çeşitli 
tuzaklardan, hayvancıklardan ve genel yaratık popülasyonundan 
kaçarken hazine toplayabilmek. Oyunun görselleri oldukça renkli, 
müzikleri de bir o kadar eğlenceli iken, kontrollerinde ufak tefek 

sıkıntılar çıkabiliyor. Checkpo-
int»lerinizi kendiniz seçtiğiniz bir 
oyunda (Nasıl oluyor derseniz 
şöyle: İlerlerken checkpoint 
bırakıyorsunuz. Belli bir sayıda 
sahip olduğunuz checkpoin»tleri 
nasıl harcadığınız önemli. Birbiri 
ardına koyarsanız ve ilerlemeniz 
devam ederse, checkpoint»siz 
kalıp bir kaç level geriye kadar 
düşebiliyorsunuz öldüğünüzde.) 
iki kontrol hareketiniz varken 
(Parmağınızla ekrana tıklamak 
ve parmağınızı kaydırmak.) bu iki 
hareketin birbirinden farklı olarak 
algılanmaması, gerçekten ca-
nınızı sıkabiliyor. Eski Nintendo 
görsellerini ve aksiyon oyunlarını 
seviyorsanız deneyebilirsiniz, 
fena değil.  Puan: 7

DHTHSÛ IH`YHR [\[R\USHYÛUÛ T\[S\ L[TLR OLY aHTHU T�TR�U VST\`VY� 
kaLSSPRSL TVIPS WSH[MVYTKH� OLY aHTHU IPY LRZP͛PU I\S\UK\͛\ `HYÛ΅ 

V`\USHYÛUKH� S)2 2015»PU IPY sVR sL]YLKL POS»PU LU P`P 10 `HYÛ΅ V`\U\U-
KHU IPYP VSHYHR IHOZLKPSLU R�s�R RHYKL΅P S)2 1�»[LU KL]HT LKLIPSKP͛PUP 
N�YTLR NLYsLR[LU RL`PM ]LYPJP� S\WLYIPRL >VYSK *OHTWPVUZOPW»PU YLZTP 
V`\U\ VSHYHR WP`HZH`H Z�Y�SLU V`\U� OLY ΅L`KLU �UJL HRÛJÛ ]L [LTPa 
N�YZLSSLYP`SL N�aL sHYWÛ`VY� 7PZ[SLY [LTPa� OÛaSHUTH OPZZP NLYsLRsP ]L ZÛYHUÛU 
HYRHZÛUKH`RLU IPSL Z�Y�J�SLYKLRP KL[H`SHYÛ H`ÛY[ L[TLR T�TR�U� O`\UKH 
IPY `HUKHU S\WLYIPRL OH`YHUSHYÛUÛU [HUÛ`HJH͛Û TVT S`RLZ� -HIPLU -VYL[ `H 
KH 0TYL TV[O NPIP sÛSNÛU HYRHKH΅SHYSH `HYÛ΅ÛYRLU� �[LRP `HUKHU /VUKH»KHU 
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K imin rüyasıydı bu& Elbette 1950»li 
ve takibi 60»lı yıllarda dünyayı 
kasıp kavuran Soğuk Savaş etki-
lerini kemiklerine kadar hissedip 
korkudan tir tir titreyen bir adamın 

retrofütüristik rüyalarıydı. Aslında kabus demek 
daha doğru olur" ancak çorak toprakların ko-
kusunu bir kere teneɈüs ettiğinizde, bu adamın 
kabusları size rüya gibi gelmeye başlar.
Biraz hızlı bir giriş oldu. Fallout»tan bahsetmek 
için doğru sözleri bulmaya çalışırken, aslında 
onu en iyi şekilde anlatan şeyleri bir araya 
getirmek en doğrusu diye düşündüm. Ke-
merlerinizi sıkı bağlamayın� hünkü gireceğiniz 
dünyada, elinize bir plazma silahı alıp radyas-
yonlu toprakların ürkütücü yaratıkları, harikula-
de şehirleri ve değişik insanlarıyla tanışabilmek 
için hiçbir şeyin sizi engellememesi gerekiyor.
1997 yılında sessiz sedasız piyasaya sürülecek 
olan Fallout, kısa sürede 0nterplay»in başya-
pıtlarından biri olacaktır. ¸Post-Apokaliptik 9ol 
Yapma Oyunu¹ başlığı ile raÅardaki yerini alan 
bu oyunun arkasında 100 kişilik bir ekip bulu-
nuyordu. Başlarında ise sonraları >asteland 
2»yi de geliştirecek olan Brain Fargo vardı.
Oyun, aslında 5¶6 yıllık bir çalışmanın sonucun-
da ortaya çıkmıştı. 1987 yılında Electronic Arts 
etiketiyle piyasaya sürülen >asteland, aslında 
Fallout»un atasıdır. Oyunun yapımcısı Brain Far-
go, >asteland»in arkasından bir devam oyunu 
yapmak istese de EA»in yayın haklarını elinde 
bulundurmasından dolayı amacına ulaşama-
mıştır.
Brain Fargo»ya bu uzun süreçte Chris Avellone 
yardım etmişti. Avellone ismi Fallout 2»de geç-
mesine rağmen Fallout tarihçesine ve tasarım 
aşamasına yaptığı katkı göz ardı edilemez 

zira 2002 yılında 10 parça halinde yayınlanan 
Fallout Bible kitapları, oyuncuların sonu gelmez 
e-mail»leri ve talepleri sebebiyle Chris Avellone 
tarafından yazılmıştır.
Fallout»un zengin hikayesi için birçok farklı öğe 
kullanılıyordu ama Fallout»un temelini iki nokta 
oluşturuyordu: Post-apokaliptik evrenin kasvetli 
atmosferi ve retrofütüristik düşüncenin sonu 
gelmez olasılıkları.
Post-apokaliptik, büyük bir yıkımın ardından 

Retrofütürizm
2. Dünya Savaşı»nı takiben atom çağının 
başlaması, bilimkurguyu da fazlasıyla etkiler. 
İnsanlar geleceği çizip yazmaya başlar. Bu 
sürede bilimkurgu, popüler kültürden fazla-
sıyla etkilenir. Böylece bugün retrofütürizm 
dediğimiz sanat akımı doğar.
Sierra Ordu Cephaneliği»nin kurulması hem 
Fallout dünyasında hem de bizim dünyamız-
da aynı zamanda gerçekleşir. 1942 yılının 
ardından Fallout dünyası, Diverge adı verilen 
bir olay ile bizim dünyamızdan ayrılır.
Bu ikisinin üzerine kara mizahı, derin karak-
terleri ve siyasi göndermeleri eklediğimiz 
zaman Fallout»un atmosferini elde ediyoruz. 

Son zamanlarda 
adını sıklıkla 9PG 

oyunlarıyla birlikte 
andığımız Obsidian 

Entertainment, 
0nterplay»e bağlı 

eski Black 0sle çalı-
şanları tarafından 

kurulmuş bir Ärma-
dır. Özellikle Pillars 

of Eternity ve 
South Park: Stick 

of Truth oyunlarıyla 
dikkatleri üzerleri-

ne çekmişlerdi.

Obsidian 

DOSYA KONUSU

50  

049_059_LEVEL_223.indd   50 27.07.2015   12:20



ile sonsuz enerjiye sahiptir ve temiz su ile bol 
yiyecek bulunur.
Vault adı verilen yeraltı barınakları, insanları 
korumak için inşa edilse de işin arkasında büyük 
bir plan vardır. Aslında her bir Barınak, insanlar 
üzerinde deneyler yapmaktadır.
Vault 13»ün kapılarının açılmasıyla Fallout mace-
rasına atılırız. İzometrik bir bakış açısına sahip 
olan Fallout 1, sıra tabanlı dövüşleri ve SPEC0AL 
sistemi ile o yılın en iyi oyunlarından biri olur. 
Sonraki yıl, Fallout 2 piyasaya sürülür ve macera 
devam ettirilir. Sonraki yıllarda seri Fallout 
Tactics ile devam ettirilse de, belli bir kitle dışına 
çıkamaz. Fallout severlerin açlığı bastırılır ama 
serinin devamı bir türlü gelmez.
0nterplay»in kapatılmasının ardından, oyunun 
hakları Bethesda Softworks»e geçer. O güne ka-
dar Elder Scrolls serisi ile oyun dünyasını salla-
mış olan Ärma, Fallout»un kendine has izometrik 
bakış açısını kullanmayacağını açıklar, ardından 
da Fallout 3»ü hazırlar. Yılın en iyi oyunlarından 
biri olur. Aynı graÄk motoru kullanılarak ama bu 
sefer kökenlere sadık kalınarak Las Vegas»ta 
geçen Fallout: New Vegas hazırlanır.
Fallout 3 ile ilk kez ABD»nin başkenti 
>ashington»ı yakından görme fırsatı yakaladık. 
Daha önceki oyunlarda Kuzey Amerika»nın batı 
sahillerinde dolaşmıştık. New Vegas, Las Vegas 
şehrini merkez alarak Nevada ve MoQave böl-
gesinde geçer. Böylece biraz olsun Fallout 1 ve 
2»nin geçtiği bölgelere yakın oluruz.
Fallout: New Vegas, bir önceki oyundan daha 
fazla olumlu yorumlar alır. Bunun başlıca 
sebeplerinden biri, yapım ekibine Obsidian 
Entertainment»ın katılmış olmasıdır. İlk iki oyuna 
yapılan onlarca gönderme ile birlikte serinin o 

dünyanın yok olması anlamına gelmektedir. 
Bu yıkıma dünyaya meteor çarpması, global 
çapta bir hastalık, nükleer savaş, kaynakların 
bitmesi, ilahi adalet, uzaylı saldırısı gibi olaylar 
sebebiyet verebilir. Modern post-apokaliptik 
dünya konseptinin başlangıcı olarak Frankens-
tein romanının yazarı Mary Shelley»nin The 
Last Man (Son İnsan) romanı gösterilmektedir.

Büyük Savaş
Fallout dünyasındaki uzay yarışında, yörünge-
ye oturtulan birçok uydu ve astronotlu prog-
ramlarda ordunun parmağı vardır. B.O.M.B. 
adı verilen nükleer başlıklı füzeler Dünya 
yörüngesine oturtulur. Yaşanabilecek bir savaş 
ortamında bu füzeler ile istenilen nokta vurula-
bilecektir.
Tarihçeye göre petrol rezervlerinin azalmasıyla 
Orta Doğu ve Avrupa Birliği arasında büyük bir 
savaş patlak verir. ABD, Yeni Veba adı verilen 
bir hastalıkla boğuşmaktadır. Kaynak sıkıntısını 
çözmek için Kanada»yı ilhak eder. Sınırlarını 
kapamış, Meksika sınırına duvar örmüştür. 
hin, Alaska»ya saldırmıştır. Bu gerilim sonunda 
Büyük Savaş patlak verir.
Büyük Savaş, 23 Ekim 2077 tarihinde yaşanır. 
İlk saldırıyı kimin yaptığı bilinmez. 2 saat süren 
yoğun nükleer bombardımanın ardından, tüm 
dünya çorak bir araziye dönüşmüştür.

Vault Boy ile Tanışma
Fallout 1, bu savaşın 100 yıl sonrasında başlar. 
Amerikan Hükümeti»nin yeraltına inşa ettiği 
devasa barınaklar (Vault), birçok insanı bu 
yıkımdan korumuştur. Nükleer bombaların 
yıkımından etkilenmeyen barınaklar, reaktörü 
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kendine has espri anlayışının geri getirilmesiyle 
F:NV, yüksek puanlar alır.

Savaş devam ediyor
Öyle ya da böyle, 5 yıl boyunca Fallout 4 hak-
kında bir bilgi kırıntısı bekledik. ¸Yağ satarım, 
bal satarım�¹ edası ile arkamızda dolaşan 
söylentiler yüzünden paranoyak olduk. Sürekli 
arkamıza dönüp mendil bırakıp bırakmadıklarını 
kontrol ettik ve sonunda büyük bomba, geçtiği-
miz E3 fuarında patladı.
Bethesda»nın, E3 için büyük bir duyuru yapaca-
ğını duyduğumuzda aklımıza ilk olarak Fallout 
4 geldi. Elbette bu büyük duyuru, Ärmanın bir 
süredir üzerinde çalıştığı yeni Doom oyunu da 
olabilirdi ama bu sefer yıldızlar doğru ko-
numdaydı. E3 Fuarı»nda, Fallout 4»e ilişkin ilk 
fragman ve oyun içi videolar ortaya çıktı.
Duyuru fragmanının biraz zayıf olduğunu 
itiraf etmeliyim. Konuya ilişkin bilgisi olmayan 

oyuncu kitlesine hitap etmiyor, graÄkler 
ise Fallout 3»ü andırıyordu. 

Karakterlerin hareketleri hiç 
yumuşak değildi. Bebek kar-
yolasına tırmanan köpeğin 
modellemesi ise resmen 
pikselleri sayılabilecek hal-
deydi. Ardından gelen oyun 
içi videolar ile durumun daha 
iyi olduğunu gördük.
Açıkçası Fallout 4»e ilişkin 
henüz çok detaylı bilgiye sahip 
değiliz. Yayınlanan videoları ve 
paragraf aralarını iyi okumak 
gerekiyor. Videodaki tarihi 
şehir simgelerine bakarak 

hikayenin Boston»da geçece-
ğini biliyoruz. Peki Fallout 4 ve 

Boston bize ne anlatıyor&
Hikayeye göre ana karakterimiz, Bü-

yük Savaş»ın patlak vermesinin hemen ardından 
Vault 111 adı verilen barınağa sığınıyor" ancak 
nedenini bilmediğimiz bir şekilde, bu barınaktan 
dışarıya çıkabilen tek kişi oluyor. 200 yıl boyun-
ca dondurulan Sole Survivor, Vault 111 dışına 
çıkarak neler olduğunu anlamaya çalışacak. 
Eşimizi ve oğlumuz Shaun»u bulmak için uzun 
bir maceraya çıkacağız.
Sole Survivor adı verilen karakteri kadın ya 
da erkek olarak şekillendirebileceğiz. Oyun içi 
videolara bakılırsa, karakter yaratma ekranı 
oldukça detaylı ve oyuncu dostu olacak. Burun, 
kaş, çene, saç, sakal ayarlarını en ince detayına 
kadar şekillendirip istersek kendimizi oyuna 
aktarabileceğiz.

Yeni şeOir� yeni Oikaye
Hikayeye Boston şehir merkezinin biraz uza-
ğında bulunan ufak bir banliyöde başlayaca-
ğız. Vault 111»in açılmasının ardından ailesini 
aramaya çıkan Sole Survivor»ın hikayesi dışında 
merak edilen bir konu da Büyük Savaş öncesi.
Gördüğümüz kadarıyla hikaye Büyük Savaş ile 
başlayacak. Her şeyin güllük gülistanlık olduğu, 
bolluk günlerini andıran retrofütüristik dönemi 

ilk defa yakından göreceğiz. Kapımızı çalan 
Vault-Tec sorumlusuna imza atıp bir Vault»lu 
olmanın nasıl hissettirdiğini, bombalar dü-
şerken yaşanan o keşmekeşi birinci gözden 

göreceğiz.
Fallout 4»e başladığımızda ise köpek yolda-

şımızın yardımını bir an olsun eksik hisset-
meyeceğiz. Oyun için özel olarak tasarlanan 

ve henüz ismi açıklanmayan bu Alman 
çoban köpeği, yanımızdan hiç 

Büyük Savaş 
öncesinde yüz-
lerce Vault inşa 

edilmişti ama 
tüm Amerikan 

halkını kurtara-
cak kapasitede 
değildi. Birçok 

insan, bombaların 
düştüğü sırada 
dışarıda kaldı.

Mezbaha
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fazlasıyla merak ediyorum. Eğer 1ohn Hancock 
ile bir alakası varsa, kendisi geminin kaptanı 
olabilir. Belki de gemiyi ele geçirmeye çalışı-
yordur.
Bu arada Fallout 4 ile birlikte ilk defa Vertibird 
uçaklarına binme fırsatı yakalayacağız. Enclave 
tarafından geliştirilen bu uçaklar, yatay-dikey 
konumda (VTOL) hareket edebiliyor.
Şimdi tekrar ABD tarih dersimize ve Fallout 4 
göndermelerine geri dönelim. USS Constitution 
gemisi dışında, göze çarpan iki tarihi simge 
daha var: Paul 9evere Heykeli ve Bunker Hill 
Anıtı.
Bu 3 bölge, Boston»ın Freedom Trail adını ver-
diği tarihi yolun 3 kısmını oluşturuyor. Bu yolda 
toplamda 16 tarihi simge var. Yani önümüze 

ayrılmayacak. Geniş diyalog seçenekleri (Hav 
hav, wuf�&) ile sıcak çatışmalarda da ön safta 
yer alacak. Ayrıca çorak topraklarda gömülü 
hazineleri ve gerekli eşyaları bulma konusunda 
da tam bir uzman.
Önceki Fallout serilerinden hatırlarsanız, 
köpek önemli bir yoldaş. İlk oyunda 1unktown 
kasabasında karşımıza çıkan bu siyah tüy 
yumağını yanımıza alabiliyorduk. Aynı şekilde 
ikinci oyunda da aynı köpeği yaşlanmış bir 
şekilde görüyor ve bizi takip etmesini sağlı-
yorduk.

Bethesda tarafından hazırlanan Fallout 3 ve 
New Vegas»ta da köpek önemliydi. Hatta 
New Vegas»ta yarı robot bir köpeğimiz bile 
oluyordu.
Fallout 4»teki yoldaşımızın hepsinden farklı 
olacağı söyleniyor. En önemli detay, köpeğin 
asla ölmeyecek olması. Asla unutmam, Fallout 
1 oynarken yanımdan ayırmadığım Dogme-
at, bir Super-Mutant»ın saldırısına uğrayarak 
paramparça olmuştu.
Köpeği istediğimiz yöne gönderebileceğiz. 
hatışmalarda da efektif bir biçimde kullanıla-
cağını görüyoruz. Her ne kadar ölmeyeceğini 
bilsem de kendisini çatışmalardan uzak tutma-
ya çalışacağım.

Detayların isinde
Fallout 4»te korsan bir karakter olması, yayın-
lanan videodaki ufak detayları yeniden gözden 
geçirmeme sebep oluyor. Eğer ABD tarihi ile 
yakından ilgileniyorsanız videodaki tarihi şehir 
simgelerinin ne olduğunu ve neye işaret ettiği-
ni çok iyi biliyorsunuz demektir.
Duyuru fragmanında arkasında roket motorları 
olan eski bir fırkateyn görmüştük. Bu, 18. yüz-
yılın sonundan beri halen kullanımda olan USS 
Constitution gemisi. Bu gemi birçok savaş 
gördükten sonra Boston limanına demirliyor 
ve o zamandan bu yana halen çalışır durumda.
Üzerine eklenen roket motorlarının hikayesini 

Survivor 2299
Fallout: New Vegas için hazırlanan ek 
paketlerin ardından, 5 yıl boyunca seriden 
ses seda çıkmadı. Bu süre içerisinde Fallout 
4 hakkında birçok yalan haber yapıldı. 
Özellikle 2013 yılında Survivor 2299 sitesi 
ile yürekler ağıza gelmişti. Frpnet»te de bu 
haberlere sık sık yer vermiştik, gece gündüz 
oturup şifreler çözüp neler olacağını anla-
maya çalışmıştık. 
Survivor 2299 sitesi, işte bu şekilde yaklaşık 
1 ay boyunca Fallout takipçilerini uğraştırdı. 
Şifreli yazılar ve mors alfabesi ile Fallout 4 
hakkında yalan bilgi veren site, haliyle öfke 
mesaQlarına tutulmuştu.

Köpek yoldaşın 
bu kadar büyük 
yer tutmasının 
sebebi, Mad 
Ma_ gönder-
mesidir. Boş bir 
yolda yürüyen 
Ma_ ve köpek, 
Älm tarihinin en 
ikonik aÄşlerinden 
biridir. Fallout 3»te 
de benzer bir aÄş 
kullanılmıştır.

Yoldaş
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ancak kendilerine ilişkin pek de fazla bilgimiz 
yok. Savaş öncesi teknoloQiye sahip olan bu 
grup, insansı robotlar geliştirmekle tanınıyor.
Android»ler sadece donanımsal açıdan değil, 
yazılım açısından da oldukça üstün. Yapay ze-
kaları sayesinde insan gibi davranıyor ve onlar 
gibi hissedebiliyorlar. Hatta Android oldukları-
na ilişkin bilgiler silindiği takdirde kim ya da ne 
olduklarını asla bilmiyorlar.
Boston»daki 0nstitute merkezi ile yapay zeka 
ve Android kavramlarına daha yakından baka-
bilme fırsatı yakalayacağız. Android bir yoldaş 
çok iyi olurdu diye düşünüyorum. Güzel bir 
hikaye ile Fallout 4»ün unutulmazları arasına 
girebilir.
Fallout 4»ün haritası da merak konusu. Bet-
hesda her yeni oyunu ile birlikte açık dünya 
konseptinin sınırlarını genişletiyor. İnternet 
forumlarındaki çılgın takipçilerin yaptığı hesap-
lamalara göre Fallout 4 haritası yaklaşık 75-80 
km2 büyüklüğünde olacak. Haliyle bu büyük 
haritanın içinin de doldurulması gerekiyor.
Boston şehrinde gezilecek görülecek yerler 
konusunda sıkıntımız yok. Yazının içerisinde 
de bahsettiğim üzere birçok tarihi simgeyi gö-
rebileceğiz. Ayrıca ünlü beyzbol takımı Boston 
9ed So_»ın stadyumu Fenway Park da önemli 
bir ticaret merkezi olacak.
Evim denilebilecek bir yer
Oyuncular bu yerleri gezmekten sıkıldığı 
noktada kendi komünitelerini oluşturabilecek. 
Önce ev inşa edip sonrasında burayı ufak bir 
yerleşim yeri haline getirebileceğiz. En güzel 
tarafı ise kurulacak yerleşim birimleri için sınır-
sız özellik tanınması. Önceki Fallout serilerinde 
sadece ufak bir eve ya da odaya sahip olabi-
liyorduk. Şimdi ise birbirleri arasında ticaret 
yapabilecek yerleşim birimleri inşa etmekten 
bahsediliyor.

çıkacak bazı görevlerin bu tarihi simgelerle 
ve ABD tarihi ile büyük bir bağlantısı olacağı 
kesin. 
Freedom Trail, Boston şehir merkezinden 
başlayarak USS Constitution gemisinde son 
buluyor. 16 tarihi simgeyi kapsayan bu yol, 
Fallout 4»te bir görev dizisi olarak karşımıza 
çıkabilir.
Hikayenin önemli bir parçasını da Massachu-
setts 0nstitute of Technology (M0T) Üniversite-
si oluşturacak. Boston ismi önceki serilerde 
karşımıza pek çıkmıyor. Fallout 3»teki, 
9eplicated Man görevi ile ilk defa Android»ler 
ve 0nstitute ile tanışıyoruz. 9eplicated Man 
ismi, ünlü bilimkurgu yazarı Philip K. Dick»in 
kitaplarına yapılan bir gönderme.

Android konusu
M0T bölgesini kendilerine mesken edinmiş 
The 0nstitute, Fallout dünyasının en gelişmiş 
teknoloQisine sahip grubu olarak biliniyor 

Savaş dışında her şey değişiyor. 
Evimiz bile...
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Yerleşim yerimiz büyüdükçe göç almaya baş-
layacak. Böylece birçok tüccar kasabamıza 
yerleşerek ellerindeki malzemeyi satabilecek. 
Elbette bir noktadan sonra kasabada çete 
saldırıları da yaşanacak. Bunun için de tur-
retler, kuleler ve tuzaklarla güçlü bir defans 
oluşturabileceğiz.
Fallout»ta çiftçilik yapmak, Brahmin ineklerini 
kullanarak karavanlar oluşturmak, başka 
kentlerden gelen malları satma Äkri beni bir 
hayli heyecanlandırıyor. Oyunun büyük bir 
bölümünü sadece burada harcayabilirim.

Eski dostlar
Boston»ın dışında başlayan maceranın nasıl 
şekilleneceği hakkında bir bilgi yok ama 
tahmin yoluyla birçok noktaya varabiliriz. 
Hatırlarsanız, Fallout 3»te büyük bir savaşın 
içerisine girmiştik. Başkent >ashington»da 
temiz su sağlayabilmek adına Brotherhood 
of Steel ile işbirliği yapmıştık. Eğer kötü bir 
karakter oynuyorsanız, hikayeyi Enclave 
tarafından da bitirebiliyordunuz. Peki bu iki 
tarafın konumuzla ne alakası var&
Brotherhood of Steel»in doğu kolu, ilk iki 
oyunda karşımıza çıkan oluşumdan biraz 
farklı. Dışarıdan yardım almaya açık, insan-
lara -hatta ve hatta Super-Mutant»lara- ve 
Ghoul»lara yardım etmeye çalışan bir topluluk 
görmüştük.
Enclave ise Amerikan Hükümeti»nin gizli or-
dusu olarak çalışmalarını yıllarca sürdürmeyi 
başarmış bir grup. Ellerindeki teknoloQi, BoS 

¸2�WL͛P PZ[LKP͛PTPa `�UL N�UKLYLIPSLJL͛Pa� 
hH[Û΅THSHYKH KH LMLR[PM IPY IPsPTKL 
R\SSHUÛSHJH͛ÛUÛ N�Y�`VY\a¹

S.P.E.C.I.A.L
Karakter yaratma ekranı dışında, karakter 
özellikleri de ilgi çeken bir nokta. Tüm se-
ride kullanılan SPEC0AL sisteminden biraz 
uzaklaşıldığını görüyoruz. Eskiden her bir 
özellik ayrı olarak sıralanmıştı. Bu özellik 
sıralamasından şimdi vazgeçilmiş olabilir. 
Oyuncu SPEC0AL puanları üzerinden, rütbe 
(rank) alarak karakterini geliştirebilecek. 
Sistemin kökenlerinden biraz uzaklaşıp 
Skyrim»e daha yakın bir tecrübe yaratmak 
istemiş olabilirler. Henüz bu konuda resmi 
bir açıklama yapılmadığı için net konuşma 
yapmak için çok erken. SPEC0AL siste-
minde, karakter özellikleri yüzdelik birim 
üzerinden belirleniyordu. Fallout 3 ve New 
Vegas ile birlikte yüzdelik birim devam 
ettirilmiş ama üzerinde bazı ufak tefek 
değişiklikler yapılmıştı.

Savaş öncesinde 
geliştirilen yapay 

zeka Skynet, 
bombaların 

düşmesinin 4 yıl 
ardından kendi 

farkındalığına 
vararak bulundu-

ğu Sierra Ordu 
Cephaneliği»ni 

korumaya başlar. 
Skynet ismi de 

Terminatör seri-
sine bir gönder-

medir.

Skynet
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taraf, Enclave»in gizli kalıntıları olabilir. ?-01 
olarak adlandırılan Power Armor setini, craft 
sistemi sırasında görüyoruz. Ayrıca T-60 adı 
verilen yeni bir Power Armor seti de gözü-
müze çarpıyor. Yeni zırh demek, yeni olaylar 
demek.

CraftinN
Hazır craft sistemi demişken ona da değine-
lim. Daha önceki Fallout oyunlarında da karşı-
mıza çıkan craft sistemi biraz yavan kalmıştı. 
Sadece mermi ya da Stimpack yapabiliyor-

ile yarışacak seviyede. Hatta bir noktada 
daha üstün olduklarını bile söyleyebiliriz.
Fallout 3»te bu iki tarafın şiddetli çarpışma-
sını görmüştük. Ana hikayeye göre Enclave»i 
dağıtmayı başarmış ve sonunda en büyük 
karargahlarını yok etmiştik. Yani geriye 
Enclave»i devam ettirecek bir grup kalma-
mıştı, ancak Enclave»in batı kolundan sağ 
kalan bir grup insanı toplayarak Fallout: New 
Vegas»ta bize yardımcı olmalarını sağlayabi-
liyorduk.
Şimdi bu çerçeveden baktığımızda, 
Boston»da BoS»un büyük bir etkisinin olaca-
ğını hissediyorum. >ashington»a yakın olan 
BoS karargahı, bulunduğu sahanın en güçlü 
tarafı. Fallout: New Vegas»ta ise NC9»ın 
yayılmacı politika izleyerek MoQave hölü»ne 
geldiğini ve yerlileri rahatsız etmeye başladı-
ğını görmüştük. Aynı durumu Boston»da da 
görebiliriz.
BoS, >ashington»da sağladığı olası bir 
birliğin ardından gözünü Boston»a çevirmiş 
olabilir. Bunun başlıca sebeplerinden biri ise 
0nstitute ve yapay zeka teknoloQisi. BoS»un ilk 
amaçlarından biri, çorak topraklara yayılmış 
eski teknoloQiyi ele geçirmek. Bunun için yap-
mayacakları şey yoktur.
Bunları bir araya topladığımızda, güney ta-
rafından BoS baskısını hissetmeye başlamış 
bir Boston ile karşılaşıyoruz. Ayrıca şehirde 
kontrolü sağlamaya çalışan en büyük gücün 
0nstitute olacağını düşünürsek, iki tarafın ara-
sındaki gerilimin tırmanması bizlere şahane 
bir hikaye sunacak.
Gördüğünüz üzere Fallout evreni tam bir 
kaos ve anarşi dünyasıdır. İyi amaçlarla ku-
rulmuş bir birlik, bir sonraki oyunda karşımı-
za yozlaşmış olarak çıkabilir.
Hikayedeki Enclave unsuru nerede diye 
sorabilirsiniz. Eğer dikkatli bir izleyiciyse-
niz, fragmanlardaki Enclave Eye 9obot»u 
görmüşsünüz demektir. Hani şu top şeklinde 
olan ve New Vegas»ta yanımıza yoldaş olarak 
aldığımız robot.
BoS»un olduğu yerde 0nstitute»a destek veren 

Ghoul
Ghoul»lar, aşırı radyasyona maruz kalmış 
insanlardır. Derileri radyasyon ısısı ile kav-
rulmuş, kulak ve burunları yanmış, kısır bir 
ırktır. Serinin en meşhur Ghoul karakteri, 
Fallout 1, 2 ve 3 oyunlarında karşımıza 
çıkan Harold»dır. Kafasında ufak bir bitki 
yetişmeye başlarken tanıştığımız Harold, 3. 
oyunda devasa bir ağaca dönüşmüş olarak 
gözükür.
Köpek dışında en çok merak edilen karak-
terlerden biri de 1ohn Hancock. Şu ana 
kadar sadece tasarım çizimleri gözüken 
1ohn Hancock, korsan kıyafeti giymiş bir 
Ghoul. Bu karakter yoldaşımız mı olacak 
yoksa düşmanlarımızdan biri mi haline 
gelecek, kimse bilmiyor.

Stimpack, oyun-
cunun sağlığını 
iyileştiren sentetik 
bir kimyasal. Bir nevi 
teknoloQik Healing 
Potion. Fallout 4 sa-
yesinde daha geniş 
bir craft sistemini 
tecrübe edebilece-
ğiz. Plasma Pistol 
olarak satın aldığımız 
silahın üzerine yapa-
cağımız eklentilerle 
onu tepme yapma-
yan, uzun namlulu ve 
dürbünlü bir Plasma 
9iÅe»a dönüştürebi-
leceğiz.

Stimpack
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iyi çalışmış bir biçimde karşımıza çıktığını gö-
rüyoruz. Genişletilmiş harita, neredeyse sınır-
sız bir craft sistemi, Boston şehrinin gizemleri, 
köpek yoldaş, Vertibird kullanma fırsatı ve 
dahası Fallout 4»ü ilgi çekici kılıyor.
Akıllarda son bir soru daha var. Onu da ce-
vaplamadan geçmek istemiyorum. Fallout 4 
öncesinde ne yapmalı& Tüm oyunları oyna-
yarak bu eğlence trenine yetişmek için biraz 
geç kalmış olabilirsiniz. Gezecek o kadar çok 
yer, konuşacak o kadar çok NPC, öldürecek 
o kadar çok yaratık var ki, Fallout 4»ün çıkış 
tarihine yetişemezsiniz.
Bu yüzden ana senaryoya olabildiğince bağlı 
kalarak, biraz da yandaki görevlere göz atarak 
Fallout 3»ü oynamanızı öneririm. Haliyle iki 
oyun birbirine yakın bölgelerde geçiyor. Özel-
likle yukarıda bahsini geçtiğim Enclave-BoS-
0nstitute üçgenini hızlıca çözebilirsiniz.
Bethesda»nın çalışmalarını beğenmiyor 
olabilirsiniz. Ama Fallout 4»ün önceki oyun-
lardan gelen büyük bir doygunlukla karşımıza 
çıkacağını hissediyorum. Oyunun promosyo-
nunu yapmak için geliştirdikleri ve sadece iOS 
platformuna çıkardıkları Fallout: Shelter, çıktığı 
günden bu yana Bethesda»ya milyon dolarlar 
kazandırdı.
Oyunun sıkı takipçileri, Fallout 4 için özel ola-
rak çıkartılacak Pip-Boy Edition için şimdiden 
ön siparişleri bitirdiler. Bir oyuncu ise topladığı 
şişe kapaklarını 2 büyük koliye doldurarak 
Fallout 4»ü satın alma istemiyle Bethesda»nın 
oÄsine yolladı ve başarılı oldu. Oyunun topla-
dığı ilgi gerçekten çok büyük.
Görüldüğü kadarıyla bu kadar az bilgiyle bile 
spot ışıklar Fallout 4»ün üzerine çevrilmiş du-
rumda. 10 Kasım tarihinde tüm yeni nesil kon-
sollar ve PC platformu için piyasaya sürülecek 
olan Fallout 4, oyun pazarında nükleer bomba 
etkisi yaratacak. Demedi demeyin�
 Özay Şen FRPNET � Fallout Editörü

duk. Belli silahların konseptleri dışına çıkamadan 
üzerilerine ufak tefek modiÄkasyonlar ekliyorduk.
Craft ile zırhlar da yapabileceğiz. Sole Survivor»ın 
gizli garaQında kendimize ait özel zırhlar üretebile-
ceğiz. Kaskı ?-01 modelinden alırken, kol ve ba-
cak kısımlarını farklı bir zırhtan birleştirebileceğiz. 
Böylece vücudu koruyan zırhın farklı noktaları, 
farklı direnç seviyelerine sahip olacak.
Yayınlanan videolar ve yapımcıların açıklamasına 
göre çatışmalar daha canlı olacak. Önceki oyun-
larda, daha tutuk çatışmalara giriyorduk. Sanki 
karşımızdaki düşmana hasar veremiyor gibiydik. 
V.A.T.S. destekli çatışmalar daha eğlenceli hale 
getirilmiş.
Oyunun en önemli öğelerinden biri de Pip-Boy»un 
güncellenmiş olması. Tüm seride bulunan Pip-
Boy isimli pad sayesinde yaşamsal değerlerimizi 
görebiliyor, haritayı kullanabiliyor ya da radyo 
dinleyebiliyorduk. Fallout 4 ile birlikte Atari, 
Amiga dönemlerini anımsatan nostalQik oyunların 
esprili sürümlerini de Pip-Boy üzerinden oynaya-
bileceğiz.

Son söz
Uzun bir aranın ardından, Bethesda»nın dersine 

Hikayemiz tam da burada 
başlayacak.
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İlk saldırıyı kimin yaptığını asla 
öğrenemedik.

)aOORXt NRtOarà
SPEC0AL, karakter özelliklerini belirten 
Strength, Perception, Endurance, Charis-
ma, 0ntelligence, Agility ve Luck kelime-
lerinin baş harÅerinden oluşturulan bir 
akronimdir.
Fallout �»de zamanda yolculuk yaparak� 
uzaylılar ve dinazorlarla savaşma imkanı 
bizlere sunulacaktı ancak Äkrin sok 
usuk olması sebebiyle bundan vazNe-
sildi�
Post-apokaliptik, Türkçe hali ile Kıyamet 
Sonrası demektir.
Interplay� kapanmadan önce kod adı 
Van Buren olan Fallout �»ü Neliştirir� 
Oyunun bitmesine ramak kala� Ärmanın 
kapanmasıyla Van Buren de söpe atılır�
Bethesda, en başında Fallout»un tüm isim 
haklarına sahip değildi. Vault 13: Online adı 
ile geliştirilmeye devam edilen MMO oyu-
nunun yayın hakları 2 yıl önce Bethesda»ya 
geçti.
F� ve F:NV� Gamebyro motoru ile Nelişti-
rilmişti� Fallout � ise Skyrim»de tecrübe 
ettiğimiz Creation motorunun Neliştiril-
miş sürümü olacak�
Fallout 4»ün ana karakteri Sole Survivor, 
baştan sona seslendirilmiş ilk Fallout 
karakteri olacak.
Fallout serilerinde Oer ana karakterin bir 
lakabı vardır� İlk oyunda Vault D^eller� 
ikinci oyunda COosen One� üsüncü 
oyunda Lonely Wanderer� Ne^ VeNas»ta 
Courier olarak karşımıza sıkar�
New Vegas hariç, serinin kalan oyunlarında 
bu köpeğin ismi hep aynıdır: Dogmeat. 
Yeni oyun için ismi sadece Dog olarak 
açıklandı.

Super�Mutant� Nizli Amerikan servisi 
Enclave tarafından Neliştirilmiş bir süper 
asker virüsüdür� Bombaların düşme-
sinin ardından bu virüs� radyasyon ile 
mutasyona uğrayarak atmosfere karışır� 
Buna maruz kalan insanlar ise yaratığa 
dönüşür�
Fallout 1»in ilk sürümlerinde, ufak bir 
denizaltı kullanma imkanımız olmuştu. 
Ama sonrasında çıkan yamalar ile bu görev 
dizisi kaldırıldı.
BraOmin inekleri� yayılan radyasyon 
sonucunda evrim Nesirmiş iki kafalı 
Oayvanlardır� Tarımsal faaliyetlerde ve 
tüccar kervanlarında kullanılır�
Brotherhood of Steel»in kuruluşu savaş 
öncesine dayanıyor. Kullandıkları geliş-
miş teknoloQi ve ikonik zırhları T-51b 
ile Fallout dünyasının en güçlü 
fraksiyonlarından biridir.
Asılımı Ne^ California 
Republic olan NCR� 
SOady Sands isimli 
kasabada kurula-
rak sevre bölNe-
lere yayılmaya 
başlamış Nüslü bir 
devlettir�
Vault-Tec Assisted 
Targeting System yani 
V.A.T.S. sayesinde düşma-
na saldırmadan önce hedef 
belirleyebiliyoruz.
Fallout simNesi olarak bilinen 
mavi tulumlu karakterin ismi� sa-
nıldığının aksine Pip�Boy değil� 
Vault�Boy»dur�
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ROLEPLAYING
.l5LlKL,9İ

Alt k�lt�r IakkıOda IFr åFy CVrada��� � Ertuğrul Süngü

ErtXÛrXO SşnJş� İONH sHOaP� KRş JHOGin� 
8]Xn ]aPanGàr NRnXşX\RrGXN� rŌSRr-

taMà \aSPaN EXJşnH NàsPHtPiş� DiOHrsHn 
RNX\XFXOaràPà]a Eira] MarPara qi]JiâGHn 
EaKsHGHrHN işH EaşOa\aOàP� NH ]aPanGàr 
aNtiI� nH JiEi HsHrOHrH RGaNOanà\Rr� Pis\RnX 
nHGir JiEi EirÍRN sRrX Yar aNOàPGa� SŌ] 
sHnGH� Bira] Ga NHnGinGHn EaKsHt Ei]H 
taEii Ni�
İONH KHsNin� /V΅ I\SK\R EY[\͛Y\S� +LKP͛PU NPIP 
Y�WVY[HQ I\N�UL RÛZTL[TP΅� kUJL IPYHa RLU-
KPTKLU IHOZLKL`PT� ASTHU LPZLZP»UP IP[PYKPR-
[LU ZVUYH 4HYTHYH lUP]LYZP[LZP»UKL THRPUL 
T�OLUKPZSP͛P VR\K\T ]L OHSLU KL �aLS IPY ΅PY-
RL[[L T�OLUKPZ VSHYHR sHSÛ΅Û`VY\T� @HUP sPaNP 
YVTHU KHOH sVR ILUPT OVIPT `H KH [\[R\T 
NPIP� 4HYTHYH hPaNP� ILUPT NLULS `H`ÛU `�UL[-
TLUSP͛PUP `�Y�[�W H`UÛ aHTHUKH LKP[�YS�R ]L 

sL]PYTLUSPR `HW[Û͛ÛT IPY `H`ÛUL]P� @HUP HY[ÛR RLU-
KPTP 4HYTHYH»UÛU IPY WHYsHZÛ OPZZLKP`VY\T HTH 
I\U\U KÛ΅ÛUKH WP`HZHKHRP �� � MHYRSÛ `H`ÛUL]PUL 
KL sL]PYTLUSPR ]L LKP[�YS�R `HWÛ`VY\T� +LKP͛PT 
NPIP I�`�R IPY OVIP I\ ILUPT PsPU� 4HYTHYH hPaNP 
R\Y\SHSÛ 10 `ÛSÛ NLs[P MHRH[ K�aLUSP VSHYHR ZVU 5 
`ÛSKÛY hPaNP 9VTHU `H`ÛUSÛ`VY\a� .LULS VSHYHR `H-
`ÛUSHYÛTÛa 4HY]LS �kY�TJLR AKHT� ?�4LU� TOVY� 
7\UPZOLY� /H^RL`L� A]LUNLYZ� H͛ÛYSÛRSÛ N�Y�UZL 
KL 0THNL»KHU �@�Y�`LU kS�SLY� *OL �̂ SHNH� 
KH IPYsVR ZLYPTPa ]HY� hVJ\R sPaNP YVTHUSHYÛUÛ� 
-YHUZÛa sPaNP YVTHUSHYÛUÛ �EURP )PSHS� ]L IH͛ÛTZÛa 
sPaNP YVTHUSHYÛ �)VUL� Oa )�`�J�Z�� +VU 2P΅V[� 
KH `H`ÛU WYVNYHTÛTÛaH LRSP`VY\a� SHUÛYÛT WP`HZH-
KHRP hPaNP 9VTHU `H`ÛUL]SLYP HYHZÛUKH LU NLUP΅ 
`LSWHaL`L ZHOPW `H`ÛUJÛ VSHYHR IPaP N�Z[LYLIPSPYPT� 
4PZ`VU\T\a VSHYHR KH ¸ȉUNPSPaJL [HRPW LKLU 
VR\YSHYH IPSL V sPaNP YVTHUÛ T�YRsL VR\[HIPSLJLR 

RHKHY RHSP[LSP `H`ÛUSHY IHZTHR¹ KLYZLT� 
K\Y\T\ UL[ IPY ΅LRPSKL HsÛRSHTÛ΅ VS\Y\T�

E�S� *HnHO ROaraN Íi]Ji rRPan Gşn\asà-
nàn JiGişatà KaNNànGa nH Gşşşnş\RrsXn" 
MaOXP TşrNÍH\H ÍHYriOHn Íi]Ji rRPanOa-
ràn sa\àsànGa Eş\şN Eir artàş sŌ] NRnXsX� 
AFaEa \aNàn Eir ]aPanGa Hn JşnFHO 
Íi]Ji rRPanà Ga rañaràPà]Ga EXOaEiOHFHN 
Pi\i]"
İ�K� SLUPU KL KLKP͛PU NPIP T�YRP`L sPaNP 
YVTHU WP`HZHZÛ `LUPKLU IPY `�RZLSP΅L NLs[P� 
�0»SÛ� �0»SP ]L OH[[H �0»SP `ÛSSHYKHRP ZH[Û΅ 
YHRHTSHYÛUH \SH΅ÛSHTHZH KH `PUL KL LTPU 
HKÛTSHYSH `�RZLSLU IPY I�`�TL Z�a RVU\Z\� 
AZSÛUH IHRHYZHU IPYsVR N�UJLS hPaNP 9VTHU� 
T�YRP`L»KL KL aH[LU `H`ÛUSHUÛY VSK\� OS\΅HU 
NLJPRTL NLULS HUSHTKH T�YRP`L»KL MHZPR�S 
`H`ÛUÛUÛU VSTHTHZÛUKHU RH`UHRSHUÛ`VY� 
ATLYPRH»KH `H`ÛUSHUHU LU PUJL JPS[ IPSL 5 � � 
MHZPR�SKLU VS\΅\`VY ]L I\ KH JPS[ IHZÛTÛ PsPU 
PZ[LY PZ[LTLa LU Ha 5 � � H`SÛR IPY NLJPRTL 
KV͛\Y\`VY�

E�S� <a\ànHYi ROaraN Hn ÍRN KanJi NRnXGa 
sàNàntà ÍHNi\RrsXnX]" ÜONHPi]GHNi RNX-
\XFX NitOHsi sHnFH nH GXrXPGa" MisaO� 
Ei] NşÍşNNHn KHSsi EirEirini tanà\an 
aGaPOarGan iEarHttiN� *Ō]OHPOHGiÛiP 
NaGarà\Oa aOt NşOtşrşn KHr GaOànGa ROGXÛX 
JiEi Íi]Ji rRPan taraIànGa Ga Eş\şN Eir 
JHOişPH sŌ] NRnXsX�
İ�K� @H`ÛUL]P VSHYHR LU I�`�R ZÛRÛU[ÛUÛa 
ZHUÛYÛT `H`ÛU WYVNYHTÛ `HWHTHTHR� )HaÛ 
`H`ÛUL]SLYPUPU [LYZPUL IPaPT PsPU sL]PYTLUSPR� 
LKP[�YS�R ]L`H NYHÄRLYSPR `HWHU sV͛\ HYRH-
KH΅ÛTÛa HZSÛUKH IH΅RH P΅SLYSL TL΅N\SSLY ]L 
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sPaNP YVTHUH [\[R\`SH IH͛SÛ VSK\RSHYÛ PsPU IPaL 
RH[RÛKH I\S\U\`VYSHY� )�`SL VS\UJH KH aHTHU 
RVU\Z\UKH RLZPU IPSNPSLY WH`SH΅HTÛ`VY\a� 
lSRLTPaKLRP VR\`\J\ RP[SLZP �aLSSPRSL ZVU 3 � � 
`ÛSKH NLYsLR[LU I�`�K�� /LT LZRPSLY sPaNP YV-
THUÛ `LUPKLU OH[ÛYSHKÛSHY� OLT KL `LUP `L[P΅LU 
NLUs IPY RP[SL VS\΅[\� )\UKH ZPULTH`H NLSLU 
Z�WLY RHOYHTHU ÄSTSLYPUPU ]L TV»KLRP KPaPSLYPU 
L[RPZPUP N�a HYKÛ L[TLR VSTHa� THIPP IPY KL I\ 
[VWS\S\͛\ IPYIPYPUL IH͛SH`HU ZVZ`HS TLK`H� 
ISVNSHY� ZP[LSLY ]Z� ]HY RP P΅[L ZLU ]L ILU� 
R�s�RRLU UHZÛS OLYRLZ IPYIPYPUP [HUÛ`VYZH� ΅PTKP 
KL TLYHRSÛSHY IPYIPYSLYPUP ΅HOZLU [HUÛTHZHSHY KH 
OLYRLZ ]L OLY [�YS� IPSNP ZHKLJL IPY [ÛR \aHR[H� 
)\ RP[SLUPU LU I�`�͛�U�U KL -HJLIVVR»[H 
VSK\͛\U\ ILSPY[TLR PZ[LYPT� )PaPT -HJLIVVR 
ZH`MHTÛaKHU KH OLT 4HYTHYH»`SH OLT KL 
hPaNP 9VTHU K�U`HZÛ`SH PSNPSP NLYsLR[LU sVR 
L͛SLUJLSP WH`SH΅ÛTSHY `HWÛ`VY\a ]L I�`�R IPY 
[HRPWsP RP[SLTPa ]HY�

E�S� 3HNi� şONHPi]GH şrHtiOHn HO HPHÛi JŌ] 
nXrX Íi]Ji rRPanOar KaNNànGa nH Gşşşnş-
\RrsXn" KRnX Íi]Ji rRPan ROGXÛX ]aPan� 
sHnFH şONH ROaraN nasàO Eir \ŌnGH KarHNHt 
HtPHOi\i]"
İ�K� ETLRSLTL H΅HTHZÛUÛU ZVUSHYÛUH KV͛Y\ 
NLSKP͛PTPaP K�΅�U�`VY\T� AY[ÛR \MHR[HU RLUKP 
H`HRSHYÛ �aLYPUL RHSRÛ`VY� EZRPKLU TPaHO KLYNP-
SLYP PsPUKL [LMYPRH VSHYHR `H`ÛUSHUHU sPaNP YVTHU 
sHSÛ΅THSHYÛ� HY[ÛR KLYNPSLYKL `H`ÛUSHUTHKHU 
KV͛Y\KHU JPS[ VSHYHR KH sÛRHIPSP`VY� SL`ML[[PU 
EMLUKP� ΄LOaHKL @HUNÛUÛ� ȉZ[HUI\S OK`ZZL` PZL 
ZVU aHTHUSHYKH IH͛ÛTZÛa VSHYHR �UL sÛRHUSHY� 
/LY `H`ÛUSHUHU LZLYSL IPYSPR[L sPaPTSLY ]L OPRo`L 
R\YN\Z\ KHOH KH P`P VS\`VY� )\UKHU � � � 
ZLUL ZVUYH T�YR sPaNP YVTHUÛ WP`HZHZÛUKHU 

KH IHOZLKPSLJL͛PUP [HOTPU LKP`VY\T� )\YHKH 
VR\`\J\`H K�΅LU N�YL] VR\`\W VR\[THR� 
`HWÛJÛ LSL΅[PYPSLYKL I\S\UTHR" `H`ÛUL]SLYPUL 
K�΅LU N�YL] KL LSSLYPUKLU NLSKPRsL KLZ[LR 
]LYTLR VS\`VY�

E�S� MarPara qi]Jiâ\i Eir NHnara NR\XS 
ÍHYirPHn NiPOiÛinOH Rrta\a ÍàNan işOHrH 
EaNtàÛànGa� \HtHrOi Eir ÍHYiri sHYi\HsinGH 
ROGXÛXPX]X Gşşşnş\Rr PXsXn"
İ�K� hVR P`P sL]PYPSLYSL `H`ÛUSHUTÛ΅ sPaNP YV-
THUSHY VSZH KH NLYsLR[LU ]HZH[ sL]PYPSLYL KL 
YHZ[SHTHR UL `HaÛR RP T�TR�U� hPaNP YVTHU-
KH ZHKLJL sL]PYP KL͛PS� H`UÛ aHTHUKH N�YZLS 
\`N\SHTH KH sVR �ULTSP� )PY YVTHU VR\YRLU 
sL]PYP sVR �ULTSPKPY s�UR� RVU\ VR\YH ZHKLJL 
RLSPTLSLY `VS\`SH HR[HYÛSÛY� -HRH[ sPaNP YVTHUKH 
sL]PYP UL RHKHY �ULTSP`ZL� N�YZLS \`N\SHTH KH 
V RHKHY �ULTSPKPY� ΄\ HU T�YRP`L»KL UL `HaÛR 
RP sPaNP YVTHUKHRP sL]PYP ]L N�YZLS \`N\SHTH 
RHSP[LZP`SL PSNPSP I�`�R IPY MHYRÛUKHSÛR ]HY KP`LTP-
`VY\T� Ua\U `ÛSSHY IV`\UJH Z�YLU IV΅S\R[HU 
ZVUYH IPY HUKH OLY [�YS� sPaNP YVTHU `H`ÛUSHU-
TH`H IH΅SH`ÛUJH� �ULTSP VSHU ΅L` T�YRsL`L 
sL]YPSTLR[L NLYP RHSHU sPaNP YVTHUSHYÛU IHZÛSÛW 
IHZÛSTHTHZÛ VSK\� )PYRHs `ÛS PsPUKL VR\YSHY 
ILSSP IPY KV`\TH \SH΅[Û͛ÛUKH� `H`ÛUSHUHU P΅SLYPU 
RHSP[LZPUPU KL IPSPUsSP VSHYHR HY[HJH͛ÛUÛ K�΅�U�-
`VY\T�

E�S� EK� Hn NOasiN sRrX\X Ga Hs JHÍPH\H-
OiP� SHnin HNOHPHN istHGiÛin Eir şH\ Yar Pà"
İ�K� kaLSSPRSL RP[HW M\HYSHYÛUKH� HUUL � IHIHSH-
YÛUÛ RVSSHYÛUKHU [\[\W IPaPT Z[HUKH Z�Y�RSL`LU 
R�s�R sVJ\RSHY N�YK�͛�TKL NLYsLR[LU sVR 
T\[S\ VS\`VY\T� hPaNP 9VTHU VR\YS\͛\U\U 
R�s�R `H΅SHYKH IH΅SH`ÛW IP[LU IPY HSÛ΅RHUSÛR 

NE OKUDUM/& %ã/-&%ã./& ã;-&%ã.
Vedan Kolod
2005 `ÛSÛUKH 9\Z`H»UÛU SPIPY`H I�SNLZPUKL� TH[-
`HUH 5HY`ZORPUH [HYHMÛUKHU R\Y\SHU NY\W� H`UÛ 
`ÛS \S\ZSHYHYHZÛ T�aPR MLZ[P]HSP VSHU UZ[\\�/\-
YLL»KLU LU P`P 9\Z MVSR T�aPR NY\I\ �K�S�UL 
SH`ÛR N�Y�SK�� ERPW I\N�UL RHKHY PZPTSLYP 
7SLTLUH ]L KL THULJSLZOPO VSTHR �aLYL PRP 
MHYRSÛ HSI�T sÛRHYKÛ� VLKHU 2VSVK»\U ILUPT PsPU 
`HW[Û͛Û LU �ULTSP OHYLRL[� [�T HYRLVSVQPR ]L 
HRHKLTPR HYH΅[ÛYTHSHYÛ [HRPW LKLYLR� /YPZ[P`HU-
SÛR �UJLZP 9\Z`H»ZÛUÛU T�aPRSLYPUP PJYH LKP`VY 
VSTHZÛ� 

Maymunlar Cehennemi
ȉSRP 1 �� `ÛSSÛUKH �YL[PSLU ZLYP� �0 ]L �3 `ÛSSHYÛUH 
RHKHY NLsLU Z�YLKL [VWSHT K�Y[ HKL[ KHOH ÄST 
sLRLYLR LMZHULSL΅TP΅ LUKLY PZPTSLYKLUKPY� SLYP 
V RHKHY PSNP N�YK� RP� 2001 `ÛSÛUKH 4H`T\USHY 
.LaLNLUP PZPTSP `LUP ÄSTP N�Y�J�`L sÛR[Û� 5P[LRPT 
IPaP 10 `ÛS RHKHY ILRSL[LU PRPUJP ÄST� `LUP ULZPS 
4H`T\USHY *LOLUULTP»UP [HT HUSHTÛ`SH N�a�-
T�aL ZVR[\� SVU ÄST VSHU 4H`T\USHY *LOLU-
ULTP! ΄HMHR VHR[P PZL 201� `ÛSÛUKH ]Pa`VUH NPYKP� 
@LUP ÄSTSLY ILUJL LZRP`L UHaHYHU sVR aH`ÛM HTH 
`LYPUPaKL VSZHT OLWZPUP PaSLYKPT�

VSTHKÛ͛ÛUÛ� RP[HWSHYKH VSK\͛\ NPIP PUZHUÛU �TY� 
IV`\UJH hPaNP 9VTHU VR\`HIPSLJL͛PUP `H]H΅ 
`H]H΅ KH VSZH HUSHTH`H IH΅SH`HU IPY [VWS\T 
VSK\R� UTHYÛT I\ PSLYSLTL P]TL RHaHUÛY ]L 
hPaNP 9VTHU T�YRP`L»KL KL OHR L[[P͛P `LYL 
KHOH sHI\R \SH΅ÛY�

E�S� BX Jş]HO sRKEHt iÍin tHşHNNşr HGHriP 
İONH� 
İ�K� AZÛS ILU [L΅LRR�Y LKLYPT EY[\͛Y\S� 

David Bowie
SHUÛ`VY\T I\ ZH[ÛYSHYÛ VR\`\W KH VU\U HKÛUÛ 
K\`THTÛ΅ `H KH T�aP͛PUP KPUSLTLTP΅ VSHU 
`VR[\Y� ¸.YV\UK *VU[YVS [V 4HQVY TVT¹ PZPTSP 
Z�`SLT� )V^PL»UPU `HYH[[Û͛Û R\YN\ZHS RHYHR[LY 
VSHU 4HQVY TVT»H P[OHMLU Z�`SLUTP΅� I\ 
RHYHR[LY NLsLU `ÛSSHY PsLYPZPUKL [VWSHTKH �s 
΅HYRÛKH `LY HSTÛ΅ ]L NLSP΅TP΅[PY� )\ ZLMLY `HaHY 
RVS[\͛\UKH SPTVU *YP[JOSL` V[\Y\`VY� +HOH 
aP`HKL MLSZLML sHSÛ΅THSHYÛ PSL [HUÛUHU *YP[JO-
SL �̀ [HT KH I\ RHMHKH IPY +H]PK )V^PL RP[HIÛ 
OHaÛYSHTÛ΅�
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Gümüş
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@HWÛT Sony Santa Monica Studios
+H͛Û[ÛT SCE
Tür Aksiyon
7SH[MVYT PS4
Web www.godofwar.com
T�YRP`L +H͛Û[ÛJÛZÛ Sony

“Olimpos»un bir numaralı düşmanı Kratos, plaQda 
güneşlenmek isteyen Olimpos hatunlarına dehşet 

saçtı�¹ diye haber yapsak bence tutar zira gazeteler-
deki haberlerin böyle başlıklardan farkı yok. Tabii biz 
LEVEL olarak ilginizi çekmek için böyle ucuz numa-
ralar çekecek değiliz. Size baştan söylüyoruz, Kratos 
bir erkek ve Olimpos»ta da güzel kızlarımız olabiliyor. 
E haliyle¯ (Duramıyor.)
Beş yıl öncesine dönüş yapıp PS3»ün en iyi oyun 
mekaniğine sahip aksiyon oyunlarından birini tekrar 
su yüzüne çıkartan Sony Computer Entertain-
ment için tek bir şey söylenebilir: Moda tutkunu. 
9emastered»lar, 9eloaded»lar, Delu_e»ler ortada cirit 
atarken Sony de bundan eksik kalmak istemedi ve 
şahane Go> üçlemesinin son oyununu PS4»e uyar-
ladı. Bunun sonucunda ortaya şunun gibi durumlar 
ortaya çıktı:
- Daha önce Go> oynamamış olanlar bu oyunda ne 
olup bittiğini anlamadı.
- Daha önce Go> oynamış olanlar yeni oyunun FPS 
hızına hayran kaldı, geri kalan konulara burun büktü.
- Daha önce oyun oynamamış olanlar bu oyunla 
ilgilenmedi.
- Daha önce tüm tanrıları biçen Kratos, ¸Hocam ne 
yaptınız ya& Baştan mı başlayacağız&�¹ diye serze-
nişte bulundu, Santa Monica stüdyolarını Sony»nin 
kafasına yıktı.
Ve şimdi gerçekler¯

Zeus! Yine mi sen?!
Gaia»nın sırtında başladığımız serüven, bizi nihayetin-
de maceranın sonundaki büyük kapışmaya götürüyor 
ama ara detaylar hakkında bilgi vermek istemiyorum, 
spoiler olmasın. Fakat şunu bilmelisiniz ki Yunan mi-
toloQisindeki birçok ünlü isimle karşılaşıyor ve onlarla 

savaşıyorsunuz. Bunlar elbette birer boss savaşı 
olarak ekrana geliyor, savaşlarda da Sony»nin iyi bir iş 
başarmış olduğunu tekrar gözlemliyoruz.
Bildiğiniz üzere Go> bir aksiyon oyunu. Devil May 
Cry ve türevlerini biraz taklit ederek piyasaya çıkmış 
olsa da Sony, bu oyunlara kıyasla çok daha iyi bir 
oyun mekaniği ve sağlam bir senaryoyla oyunu bes-
leyerek muhteşem bir işe imza atmıştı vaktinde. İlk 
Go>»un çıkışı öylesine büyük bir sürprizdi ki adı daha 
önceden hiç duyurulmadan piyasaya düşmüş ve 
inanılmaz yüksek puanlarla bir anda herkesin dikkatini 
çekmişti. İkinci oyun birinciden daha da başarılıydı. 
Senaryo iyiydi, oynanışta bin tane yenilik vardı. PS2 
için hazırlanan bu iki oyunu, üçüncü oyun PS3»te ta-
kip etti. Her ne kadar oynanış ve graÄkler çok sağlam 
olsa da senaryo biraz daha yavandı bana göre. Oyun 
elbette iyiydi lakin neden Sony direkt olarak üçüncü 
oyunu PS4»e uyarladı, bunu çok da anlayabilmiş 
değilim.
Oyunun PS4 çıkartmasında değişenler ne diye 
soracak olursanız, size sağlam bir cevap vermem 
mümkün değil. Senaryoda hiçbir değişiklik yok zaten. 
Ekstra oyun modları da yok. Fakat daha önce PS3 
için piyasaya sürülmüş olan bir iki ufak DLC oyuna 
dahil edilmiş. Oyunu tamamladıktan sonra Challen-
ge»larda mücadele etmek isteyenlere güzel sürprizler 
var.
Oyundaki en önemli yenilik de elbette graÄkler. 
hok az olmak suretiyle oyunun hızı düşmekte ama 
genelinde 60 FPS hız görüyoruz. Oyun resmen akıyor 
diyebiliriz bu bağlamda da. Kratos başta olmak üzere 
oyundaki kaplamalar ve detaylar da artırılmış ama 
bu işin bir kısmı staQyerlere bırakılmış sanırım" bazı 
kaplamalar PS3 zamanından aynen taşınmış, bu olay 
tanrılara denk geldiğinde de iyice göze batar hale 

God of War III Remastered
,ratPT 14�¦F JOJå yaQtı�

)PY 7S3 V`\U\ 
VSTHZÛUKHU 

T�[L]LSSP[� V`\UKH 
¸RH`Û[ UVR[HZÛ¹ 
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almamanız gerektiği konusuna gelecek olursak¯ 
Yazının başında söylediğim gibi eğer önceki 
Go> oyunlarını oynamadıysanız, burada neler 
olup bittiğini pek anlayamayacaksınız ama yine 
de oyundan bir ölçüde keyif alabilirsiniz. Oyunu 
yıllar önce oynayıp bitirip bir kenara koyduysanız 
ve Go> serisini de beğeniyorsanız, bence oyuna 
yine şans verilebilir zira tahmininizden öte bir keyif 
alıyorsunuz. Go> serisiyle pek aranız yok ama 
PS4»te keyiÅi bir oyun arıyorsanız şayet, bu oyunu 
almanızı tavsiye etmem. PS4»te başka bir ton oyun 
var, seriye ortadan dalıp çabucak sıkılacağınıza 
diğer oyunlara bakmanızı tavsiye ederim. 
 Tuna Şentuna

+  �0 -7S OÛa
+  A`UÛ P`P V`\U TLRHUP͛P
-  SLUHY`V `H]HU
-  @LUP IPY �aLSSPR `VR

.VK VM >HY 000 9LTHZ[LYLK

��3
AS[LYUH[PM DPC DHYiO Ma\ Cr\

gelmiş maalesef.
Bir de şu durum var: PS4»e özel hazırlanan oyunlarda 
artık muhteşem ışıklandırmalar, yüksek çözünürlüklü 
kaplamalar ve bunun beraberinde de mükemmel bir 
atmosfer görüyoruz. Bu tip oyunlara da artık alıştığımız 
için PS4»teki Go> 3»ü gördüğümüzde aslında bazı 
mekanların, bazı yaratıkların nasıl da daha iyi olabile-
ceğini otomatik olarak kafamızda canlandırabiliyoruz. 
Sonra ekranda olan biteni görünce haÄf moralimiz 
bozulmuyor değil.

Yıllar sonra¯
Bazı oyunları yıllar geçtikten sonra oynamak keyif 
vermezken elimizdeki oyunda aynı şeyi yaşadığımı 
söyleyemeyeceğim. Bunun en büyük nedeni de zama-
nında Sony»nin gerçekten muhteşem bir oyun yaratmış 
olması.
Kratos»un Athena tarafından verilen Blades of E_ile 
bıçaklarıyla yaptığı kombolar hala öylesine tatmin edici 
ki¯ Bu oyunda Kratos»a düşmanlarını tutup onları 
bir kalkan gibi kullanarak koşma özelliği de verilmişti 
mesela, bu hareketi kullanmak da yine yıllar önce 
yaşanılan tatmini geri döndürdü.
Kratos Blades of E_ile dışında da silahlar kullanabiliyor 
ve bunların her biri oyundan farklı bir keyif almanızı 
sağlıyor. Hades»in pençeleri, Herkül»ün eldivenleri 
derken durdurulamaz bir savaş makinesine dönüyor-
sunuz. Kratos silahlarıyla dövüşmenin ötesinde büyü 
gücü de kullanabiliyor. Bunlar mavi mana barının 
enerQisiyle çalışıyor ve zor durumlardan kurtulmanızda 
önemli bir rol oynuyorlar.
Büyü ve sağlık barınızı uzatmak için Gorgon Eye ve 
Phoeni_ Feather parçalarını oyunun en gizli yerlerinde 
aramaya da yine devam ediyoruz. Oyun biraz modası 
geçmiş bir şekilde çoğu zaman sabit kamera açıları 
kullanıyor lakin bu, oyunun size ikonik, akılda kalıcı 
açılar sağlamasını da sağlıyor, normalde göremeyece-
ğiniz yerlere gizli sandıklar yerleştirmesini de.
Tatmin edici bir oyun süresi de bulunan oyunu alıp 
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@HWÛT Codemasters
+H͛Û[ÛT Codemasters
Tür Yarış � Simülasyon
7SH[MVYT PC� PS�� ?bo_ One
Web ^^ �̂formula��Name�com
T�YRP`L +H͛Û[ÛJÛZÛ Aral

Ua\U aHTHUKÛY `HYÛ΅ V`\USHYÛUKHU \aHR K\Y\T-
KH`ÛT� /H[[H LU ZVU V`UHKÛ͛ÛT `HYÛ΅ V`\U\ 

9VJRL[ LLHN\L»KPY RP V KH IPY `HYÛ΅ V`\U\ KL͛PS 
aH[LU� kaLSSPRSL 9HSS` V`\USHYÛ`SH HYHTÛU P`P VSK\͛\U\ 
IPSPYZPUPa� )LSRP KL I\ `�aKLU� *VKLTHZ[LYZ»ÛU OLY 
ZLUL IPY `LUPZPUP WP`HZH`H Z�YK�͛� -1 ZLYPZP OLY 
ZLUL� IPY ΅LRPSKL IHUH RHSÛY� )\ ZLUL KL �`SL VSK\ 
]L UL VS\W IP[[P͛PUP HUSHTHKHU� RLUKPTP -1 2015 PSL 
IV͛\΅\YRLU I\SK\T�
ȉSR KPRRH[PTP sLRLU ΅L �̀ V`\U\U TVK ZLsLULRSLYPU-
KLRP HaHSTH VSK\ aPYH -1 201�»[L VSTHZÛ NLYLRLU 
[�T TVKSHY ]HYKÛ V`\UKH� /HKP OLY΅L`P IPY RLUHYH 
IÛYHRHSÛT� -1 2015 NPIP ZVU TVKLS IPY V`\UKH UHZÛS 
RHYP`LY TVK\ VSTHa�& E]L[� JPKKP JPKKP RHYP`LY TVK\ 
`HWÛSTHTÛ΅ V`\UH� .LsLU ZLULKLU OH[ÛYSHYÛT� RLUKP 
RHYHR[LYPTP [HZHYSH`ÛW [HRÛTÛTÛ ZLsTP΅[PT� )LUPTSL 
Y�WVY[HQ `HWHYSHYRLU V`\U\U aVYS\R ZLsPTPUP ILSPY-
SLTP΅[PT MHSHU��� )\ Z\U\T RHSP[LZPUP HYHKÛ N�a�T� 
HTH `VR[\ [HIPP�
O`\U\U TVK ZLsLULRSLYP 3 [LTLS IH΅SÛR[H [VWSHUÛ-
`VY! 8\PJRYHJL� *OHTWPVUZOPW SLHZVU ]L 4\S[PW-
SH`LY� 8\PJRYHJL ZLsLUL͛PUKL PZ[LKP͛PUPa Z�Y�J�`�� 
PZ[LKP͛PUPa WPZ[P MHSHU ZLsLYLR KPYLR[ VSHYHR `HYÛ΅H 
NPYP`VYZ\U\a� THIPP I\U\U �UJLZPUKL RHs [\Y `HYÛ΅H-
JH͛ÛUÛaÛ� WYH[PR [\Y\ VS\W VSTH`HJH͛ÛUÛ ]Z� H`HYSH`H-
IPSP`VYZ\U\a� 2ÛZHJHZÛ� RÛZÛ[SÛ aHTHUKH KL͛LYSLUKPYP-
SLIPSLJLR PKLHS IPY TVK� 
O`\U\U HZÛS JPKKP [HYHMÛ`ZH �[HOTPU LKLJL͛PUPa �aL-
YL� *OHTWPVUZOPW SLHZVU� )\YHKH `PUL [HRÛTÛUÛaÛ 
]L aVYS\R KL[H`SHYÛUÛaÛ H`HYSH`HYHR ZLaVUH IHSÛRSHTH 
KHSÛ]LYP`VYZ\U\a� AVYS\R KLYLJLZPUPU ZLY[SP͛PUL N�YL 
WYH[PR Z�YLUPa� ZÛYHSHTH ]L `HYÛ΅ [\Y\ ZH`ÛUÛa `�R-
ZLSP`VY� EU aVY ZL]P`L� NLYsLRsP ]L [HT IPY ZLaVUH 
RHY΅ÛSÛR NLSP`VY� )\YH`H NPYTLKLU �UJL 8\PJRYHJL 
TVK\UKH V`\U\ IPYHa LSPUPaL V[\Y[\U ILUJL s�UR� 
-1 2015� ZLYPUPU KP͛LY V`\USHYÛUH N�YL `VS [\[\΅\ ]L 
Z�Y�΅ KL[H`SHYÛ HsÛZÛUKHU IPYHa KHOH NLYsLRsP KL-
[H`SHYH RH]\΅T\΅ NPIP N�Y�U�`VY� )\ HYHKH� NLsLU 
ZLULUPU ZLaVU\UH KH Û΅ÛUSH`HIPSP`VYZ\U\a RLUKPUPaP� 
VU\U KH HS[ÛUÛ sPaLSPT�

Detaylar, detaylar...
-1 2015»PU� ZLYPUPU KP͛LY V`\USHYÛUH N�YL `VS [\[\΅\ 
]L Z�Y�΅ KL[H`SHYÛ HsÛZÛUKHU NLSP΅TL N�Z[LYTP΅ 
VSK\͛\UKHU IHOZL[TP΅[PT Ha �UJL� ΄PTKP I\ KL[H`-
SHYH HIHUHSÛT IPYHa��� /H[[H VSH`H LU IH΅ÛUKHU� IPY 
*OHTWPVUZOPW SLHZVU»H RH[ÛSTÛ΅sHZÛUH IH΅SH`H-
SÛT� KHOH KL[H`SÛ VSZ\U� OSH`ÛU NPYP΅ H΅HTHZÛUKHRP 
H`HYSHYÛ �AVYS\R KLYLJLZP� [HRÛT ZLsPTP ]Z�� NLs[PR[LU 
ZVUYH RLUKPUPaP LRPIPUPaSL IPYSPR[L 7P[»PUPaKL I\S\`VY-
Z\U\a� )\YHKH [�T RVUÄN�YHZ`VU\ LRPIPUPaL IÛYH-
RHIPSPYZPUPa ]L`H [�T KL[H`SHYÛ RLUKPUPa KL H`HYSH`H-
IPSPYZPUPa� )\ ZLUL V`\UH LRSLULU IPY N�aLSSPR� OH]H 
ZÛJHRSÛ͛Û ]L `VS ZÛJHRSÛ͛ÛUÛU KH KL[H`SHY HYHZÛUKH 
VSTHZÛ� @HUP SHZ[PRSLYPUPaP I\ KL[H`SHYÛ N�aL HSHYHR 
KLsTLSPZPUPa RP NLYLRZPa `LYL� MHaSHKHU IPY 7P[ S[VW 
`HWTHUÛaÛ LUNLSSLTP΅ VS\YZ\U\a�
)\ KL[H`SHYÛU KH �Z[LZPUKLU NLSKPR[LU ZVUYH� WYH[PR 
[\YSHYÛ PsPU WPZ[L sÛRTH`H OHaÛYZÛUÛa KLTLR[PY� )LU PSR 
L[HW[H VS\W IP[LUP HSNÛSH`H`ÛT KP`L aVYS\R ZL]P`LZPUP 
LU H΅H͛ÛKH [\[[\T� )\ K\Y\TKH 15 KHRPRHSÛR IPY 
Z�YL ]LYPSP`VY ZPaL ]L `HYÛ΅HJH͛ÛUÛa WPZ[P I\ Z�YL 
IV`\UJH [LZ[ LKLIPSP`VYZ\U\a�
)\ H΅HTHKHU ZVUYH� HZÛS KL[H`SHY IPYLY IPYL VY[H`H 
K�R�S�`VY P΅[L� -1 2015� ΅\ HUH RHKHYRP LU P`P 
`VS [\[\΅\ ]L Z�Y�΅ KL[H`SHYÛUH ZHOPW VSHU V`\U� 
LHZ[PRSLYPUPaP OH]H ]L `VS ΅HY[SHYÛUH N�YL ZLs[P`ZLUPa� 
WPZ[[L YLZTLU HRÛ`VYZ\U\a� .LYsP PSR L[HW[H V`\U\U 
LSPUPaL V[\YTHZÛ aHTHU HSÛ`VY ]L ZÛYHSHTHKH 15 ¶ 20 

F1 2015
Tam gaz yola devam....LsLUSLYKL HRSÛTH 

NLSKP ]L TLYHR L[-
[PT� SJO\THJOLY»L 

UL VSK\ KP`L��� 
EU N�UJLS OHILY� 

I\UKHU 3 H` 
�UJLZPUL HP[[P ]L 

OHSH `H΅HKÛ͛Û" 
HUJHR IPSPUJPUPU 

OHSH `LYPUKL VSTH-
KÛ͛Û `�U�UKL`KP� 

/HaÛY RVU\T\a KH 
-1»RLU� I\ LMZHUL 
WPSV[\ IPY RLa KHOH 

ZH`NÛ`SH HUTÛ΅ 
VSHSÛT�

EMZHULSLY 
kSTLa���
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HYHZÛ IPY `LYSLYKL VS\`VYZ\U\a HTH V`\UH HSÛ΅[ÛRsH� 
ZÛYHSHTHKHRP `LYPUPa KL `�RZLSP`VY� 2SHZPR -1 R\YHSSHYÛ 
[HIPP RP I\ ZLMLY KL NLsLYSP RP aH[LU -1»P KP͛LY `HYÛ΅ 
[�YSLYPUKLU H`ÛYHU KL[H`SHY I\USHY� VSTHaZH VSTHaSHY 
`HUP� 5LLK MVY SWLLK V`UHTHR ]L -1 V`UHTHR 
HYHZÛUKH ULYLKL`ZL KH͛SHY ]HY� H`ÛR VS\U�
+PRRH[PTP sLRLU IPY KL[H` KHOH ]HY� VUKHU KH IHO-
ZLKL`PT� kaLSSPRSL 9VVRPL RÛ]HTÛUKHRP V`\UJ\SHY 
PsPU ZVU aHTHUSHYÛU ULYLKL`ZL [�T `HYÛ΅ V`\USH-
YÛUKH N�YLIPSLJL͛PUPa `HYKÛTJÛ ΅LYP[SLY� -1 2015 
I�U`LZPUL KL `PUL KHOPS LKPSTP΅� ȉ΅PU PSNPUs `HUÛ ΅\� 
I\ ΅LYP[SLY ZHKLJL WPZ[PU �ULTSP UVR[HSHYÛUH `LYSL΅-
[PYPSTP΅� @HUP [�T `HYÛ΅ IV`\UJH V ΅LYPKL RP[SLUTLR 
aVY\UKH RHSTÛ`VYZ\U\a� kULTSP IPY ]PYHQH NPYLYRLU 
VY[H`H sÛRÛ`VYSHY ZHKLJL ]L ZPaL `HYKÛTJÛ VS\`VYSHY� 
@HYKÛTJÛ VSTHSHYÛUÛU `HUÛ ZÛYH V`\U\U NLYsLRsPSPR 
OPZZP`H[ÛUÛ HaHS[HU I\ ΅LYP[SLY� I\ ZH`LKL NLYsLRsPSPR 
MHR[�Y�U� MHaSH `ÛWYH[HTÛ`VY� 2ÛZHJHZÛ� N�YZLS RHSP[L 
KL P΅PU PsPUL NPYPUJL� OHYPRH IPY -1 `HYÛ΅Û RL`Ä Z\U\-
`VY ZPaL -1 2015�

THNniN KastaOàNOar���
-1 2015»PU UPZWL[LU VS\TS\ [HYHÅHYÛUÛ IP[PYKP͛PTPaL 
N�YL� HY[ÛR VS\TZ\a [HYHÅHYÛUH NPYP΅LIPSPYPa� )LU 
V`\U\ 7S�»[L V`UHKÛT HTH HYH΅[ÛYKÛ͛ÛT RHKHYÛ`SH� 
V`\U\U 7* R\S]HYÛUKH sVR JPKKP ZVY\USHY ]HY� 4\O-
[LTLSLU R�s�R IPY `HTH`SH NPKLYPSLIPSLJLR ΅L`SLY 
I\USHY HTH ZVU aHTHUSHYKH AAA V`\USHYÛU [HT 
VSHYHR OHaÛYSHUTHKHU WP`HZH`H Z�Y�STLZP KL RHIHR 
[HKÛ ]LYTLKP KL͛PS� O`\U\U 7* ]LYZP`VU\� K\YK\R 
`LYL RLUKPUP RHWH[HYHR ZPaP THZH�Z[�U�aSL I\Y\U 
I\Y\UH NL[PYLIPSP`VYT\΅� /HUP 100 [\YS\R IPY `HYÛ΅ÛU 
ZVU L]YLSLYPUKL I�`SL IPY OH[H`SH RHY΅ÛSH΅[Û͛ÛUÛaÛ 
K�΅�U�U& /HKP IPY KL IPYPUJP RVU\TKH`ZHUÛa& 
΄HOZLU V`\U\U T\S[PWSH`LY KL[H`SHYÛUH WLR 
NPYP΅LTLKPT HTH `PUL HYH΅[ÛYKÛ͛ÛT 
RHKHYÛ`SH� I\ [HYHM[H KH JPKKP ZV-
Y\USHY ]HY� )\ ZLUL *V�VW ZLHZVU 
KL[H`ÛUÛ KH V`\UH LRSLTLTL-
SLYP aH[LU JPKKP IPY ZVY\URLU� 
T\S[PWSH`LY R\S]HYÛUKHRP SVII`»SLYKL 
RH]HR `LSSLYPUPU LZP`VY VSTHZÛ� JPKKP 
ZVY\USHYÛU N�Z[LYNLZP KLTLR VS\`VY� @HUP 

-1 2015»P T\S[PWSH`LY KL[H`SHYÛ PsPU HSÛW V`UH`HJHR-
ZHUÛa� \aHR K\Y\U� O`\U\ 7* R\S]HYÛUKH V`UH`H-
JHRZHUÛa KH \aHR K\Y\U� ILUKLU Z�`SLTLZP�
.�a�TL [HRÛSHU ZVU R\Z\Y KH ΅�`SL��� SPaL [LSZPa 
`VS\`SH `HYKÛTJÛ VSHU IPY LRPW HYRHKH΅ÛUÛa ]HY� IPSPY-
ZPUPa� O HYRHKH΅� I\ `LUP V`\UKH LWL` RVU\΅RHU 
]L ZH͛VSZ\U sVR `HYKÛTJÛ VS\`VY� OSHZÛ OLY ZVY\U\ 
ZPaL HUÛUKH IPSKPYP`VY� [H]ZP`LSLY ]LYP`VY RP OH[[H 
YHRPWSLYPUPaPU `H΅HKÛ͛Û [LRUPR HRZHRSÛRSHYKHU IPSL I\ 
ZH`LKL OHILYKHY VSHIPSP`VYZ\U\a� AUJHR� 7S�»[L I\ 
HTJHUÛU ZLZP NHTLWHK»KLU NLSKP͛P PsPU RVU\΅TH-
SHYÛUKHU ULYLKL`ZL OPsIPY ΅L` HUSH`HTÛ`VYZ\U\a� 
�Z[�UL �Z[�R HUSHTH`H sHSÛ΅ÛYRLU RVUZHU[YLUPa KL 
KH͛ÛSÛ`VY� )\U\U s�a�T�� V`\U\ R\SHRSÛRSH V`UHTHR 
HTH I\UH aVY\US\ VSTHR KH IPY R\Z\Y ILUJL�
AY[ÛSHYÛ`SH ]L LRZPSLYP`SL� ILUJL V`UHUHIPSPY IPY `HYÛ΅ 
V`\U\ -1 2015� +LKP͛PT NPIP� [LRUPR ZÛRÛU[ÛSHYÛ IPYLY 
`HTH`SH NPKLYPSLJLR[PY HTH ΅\ RHYP`LY TVK\U\U 
VSTHTHZÛ� ILUPT JHUÛTÛ LWL` ZÛR[Û� )\ ZLUL -1 `H-
YÛ΅SHYÛUH RH[ÛSTHR NPIP IPY UP`L[PUPa ]HYZH� I\ KL[H`SHYÛ 
N�a �U�UL HSTHUÛaÛ �ULYPYPT� ȉ`P L͛SLUJLSLY���
 Ertekin Bayındır

@H΅HZÛU H[H IPUTL RHTLYHZÛ�

+  .LSP΅TP΅ NYHÄR ]L ZLZ KL[H`SHYÛ
+  AYHsSHYÛU `VS [\[\΅\ ]L Z�Y�΅ 
 KL[H`SHYÛ
-  TLRUPR ZVY\USHY
-  2HYP`LY TVK\U\U LRZPRSP͛P

-1 2015

��0
AS[LYUH[PM 3rRMHFt CARS
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F\[IVS VSTHZH ZWVY KP`L IPY ΅L` VS\Y T\`K\ 
HJHIH KP`L K�΅�U�`VY PUZHU� @HUP LSIL[[L 

VS\YK\ HTH ZWVY KLKP͛PTPa ΅L` I\ RHKHY YL]Hs[H 
VS\Y T\`K\ HJHIH� ΄HOZLU [HRÛT [\[T\`VY\T sVR 
΅�R�Y RP I\ KH IHUH [HYHMZÛa IPY ΅LRPSKL M\[IVSKHU 
]L ZWVYKHU RL`PM HSTH ΅HUZÛ ]LYP`VY� THIPP P΅ V`\U 
[HYHMÛUH NLSPUJL� ZLsTLUPa NLYLRLU IPY [HYHM VSHJH͛Û 
PsPU TLJI\YLU IPY ¸[HYHM[HY¹ VS\`VYZ\U\a� 
-\[IVS THU[Û͛ÛUÛ ΅PTKP`L RHKHY MHYRSÛ MVYTH[SHYKH 
KLMHSHYJH N�YK�T RP M\[IVS V`\USHYÛUÛ KH H`YÛ IPY 
ZL]LYPT� )\U\USH IPYSPR[L RHY[ YHJPUN V`\USHYÛUÛU KH 
΅PTKP`L RHKHY LU]HP sL΅P[PUP V`UHKÛT RP V [HYaÛ KH 

H`YÛ IPY ZL]LYPT� 9VJRL[ LLHN\L� I\ PRP RHMH`Û IPY 
HYH`H NL[PYLU IPY V`\U VSHYHR sÛR[Û RHY΅ÛTH ]L ILUP 
ILUKLU HSKÛ� SVU aHTHUSHYKH V`UHKÛ͛ÛT LU L͛SLU-
JLSP V`\USHY HYHZÛUKH KH `LYPUP HSTH`Û IPSKP� 5LKPY 
9VJRL[ LLHN\L& /LTLU KL[H`SHYH NPYLSPT�
9VJRL[ LLHN\L� HZSÛUKH VSK\RsH IHZP[ IPY `HWÛ-
`H V[\Y[\ST\΅ IPY V`\U� O[VTVIPSSLYKLU VS\΅HU 
PRP [HRÛT� [LRUVSVQPR N�Y�U�TS� IPY ZHOHKH RHY΅Û 
RHY΅Û`H NLSP`VY� SHOHUÛU VY[HZÛUKH IPY [VW �UaH` 
[VW\�� WL`KHO VS\`VY IPY HUKH ]L HUÛUKH RHWÛ΅TH 
΅PKKL[SLUP`VY� ATHs [HIPP RP IHZP[� YHRPW RHSL`L NVS 

H[THR� )PY M\[IVS V`\U\UKH I\ UL RHKHY THU[ÛRSÛ 
]L IHZP[ N�Y�U�`VY N�a�U�aL IPSLTP`VY\T� 9VJRL[ 
LLHN\L»KL I\ P΅SL`P΅ IPYHa KHOH MHYRSÛ ]L aVY� 
/LY ΅L`KLU �UJL� V`\U\U NLULSP [LRUPR[LU sVR 
[LZHK�ÅLYL KH`HSÛ� @HUP IPY [VW\ RVU[YVS L[[PUPa� 
Z�Y�RSLKPUPa� ΅�`SL `\T\΅HR IPY WSHZL ]\YK\U\a NPIP 
IPY ΅L` `VR� SHOHKHRP OLYRLZ [VWH `HT`HT NPIP 
ZHSKÛYKÛ͛Û PsPU V [VW� V OLUNHTLUPU PsPUKL IPY VYH`H� 
IPY I\YH`H ZH]Y\S\`VY� ȉ΅PU N�aLS [HYHMÛ KH I\ HZSÛUKH� 
YHZ[NLSLSPR��� ȉSSH RP ILSSP IH΅SÛ [HR[PRSLY� [LRUPRSLY R\SSH-
UHIPSP`VYZ\U\a HTH VSH`SHYÛU YHZ[NLSL ΅LRPSSLUTLZP� 
V`UHUÛ΅ÛU H͛ÛY [HYHMÛUÛ VS\΅[\Y\`VY� 

O[VTVIPSSLYPU RVU[YVSSLYP sVR ZHKL� )PY NHa [\΅\� IPY 
MYLU [\΅\� IPY KL UP[YV [\΅\U\a ]HY� .LYsP IHaLU IPSNP-
ZH`HY RVU[YVS�UKLRP KP͛LY V`\UJ\SHYÛU [HRSH HsHYHR 
[VWH ]\Y\΅SHYÛUH KH ΅HOP[ VS\`VY\T ]L V ΅L` UHZÛS 
`HWÛSÛ`VY� IPY [�YS� I\SHTHKÛT� 5P[YV KLKP͛PTPa ΅L`P 
Z�YLRSP R\SSHUHTÛ`VY\a [HIPP RP� SHOHUÛU ILSSP IH΅SÛ 
UVR[HSHYÛUH `LYSL΅[PYPSTP΅ UP[YV RHWZ�SSLYPUP T�TR�U 
VSK\͛\UJH [VWSHTHTÛa NLYLRP`VY� AHTHUÛ NLSKP͛PU-
KL OÛaSÛJH H[HR `HWTHR ]L`H ¸ASSHOÛUÛ ZL]LU KLMHUZH 
NLSZPU�¹ sH͛YÛZÛUH R\SHR ]LYTLR PsPU UP[YV ΅HY[�
/LYOHUNP IPY ZWVY V`\U\UKH VSHU OLTLU OLTLU 

Rocket League
äaNQJyPPPO åaNQJyPPPO åaNQJyPOTVO TFFFFO�

@HWÛT Psyonix
+H͛Û[ÛT Psyonix
T�Y Spor� Yarış

7SH[MVYT PC, PS4
Web rocketleague.psyonix.com

£Ara Tıra CJraraya HFldJâJN arkadaålarıNla 
HFOFldF F*FA PyOVyPrkFO
 CV aralar az da PlTa 
3PDkFt -FaHVF dF HJrNFyF Caåladı rFQFrtVara¤
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[�T TVKSHY TL]J\[ V`\UKH� +VZ[S\R THsÛ� ZLaVU 
TVK\� VUSPUL TVKSHY ]Z� /LY THs[HU ZVUYH `LUP IPY 
V[VTVIPS TVKLSP� `LUP IPY Z�Z L΅`HZÛ� `LUP IPY LNaVa 
K\THUÛ MHSHU RHaHUÛ`VYZ\U\a RP I\USHYÛU OLYIPYP 
IPYIPYPUKLU ΅PYPU ΅L`SLY� )LUPT LU ZVU RHMHTKH IPY 
TLRZPRH ΅HWRHT� HU[LU VSHYHR KH IPY ]PRPUN IH΅SÛ-
͛ÛT ]HYKÛ� ENaVa\TKHU KH WHYH W�ZR�Y[�`VYK\T�
THIPP I\USHYÛU [HTHTÛ ΅LRSLU �ULTSP ΅L`SLY� `HUP 
MVURZP`VULS OPsIPY `HUSHYÛ `VR� )\ HYHKH IPY `LYSLYKL 
I\ Z�Z aÛTIÛY[ÛSHYÛUÛUÛU TPS`VUSHYJH VSK\͛\U\ VR\-
K\T HTH PUHUHZÛT NLSTLKP� 

Bir PaÍ ataOàP Pà"
)�`SL IPY V`\U\U LU L͛SLUJLSP [HYHMÛ ULKPY& THIPP RP 
T\S[PWSH`LY� O`\U\U OHSP OHaÛYKH VUSPUL TVKSHYÛ ]HY 
aH[LU HTH I\ V`\U\U LU I�`�R RL`Ä� OHZ[HSÛ͛Û KP͛LY 
HYRHKH΅SHYÛUÛaH KH I\SH΅[ÛYTHUÛa ]L � ]Z � IPY [HRÛT 
R\Y\W RHWÛ΅THUÛa VSHYHR sÛRHY ILUJL� /HUP IPa 
LZRPKLU V TL΅O\Y /L_IHSS»\ I�`SL V`UHYKÛR RP ILU 
sV͛\ aHTHU RHYÛU H͛YÛZÛUKHU �.�STLR[LU�� THsÛ IPSL 
IP[PYLTLaKPT HKHTHRÛSSÛ� )\ V`\UKH KH H`UÛ VY[HT 
YHOH[SÛRSH R\Y\SHIPSPY RP R\Y\STHSÛ ILUJL� )\U\U PsPU 
OLYRLZPU H`UÛ WSH[MVYTKH VSTHZÛ KH NLYLRTP`VY �Z-
[LSPR aPYH JYVZZ�WSH[MVYT IPY V`\U VSHYHR [HZHYSHUTÛ΅ 
9VJRL[ LLHN\L� @HUP V`\U\ V`UH`HIPSLJL͛PUPa [�T 
WSH[MVYTSHYKHU IPY HYH`H NLSLIPSTLUPa T�TR�U�
O`\U\U T\S[PWSH`LY [HYHMÛUKH OLY΅L �̀ LRZPRZPa IPY 
΅LRPSKL `LY HSÛ`VY� � RP΅PSPR VUSPUL T\S[PWSH`LY»ÛU `HUÛ 
ZÛYH� � RP΅PSPR ZWSP[�ZJYLLU ZLsLUL͛P KL K�΅�U�ST�΅ 
]L V`\UH LRSLUTP΅� @HUP [LR IPY WSH[MVYTKH 2 ]Z 2 
[HRÛT R\YHYHR L͛SLUJLUPU KPIPUL KPIPUL ]\YHIPSPYZPUPa� 
΄HOZLU HYH ZÛYH IPYHYH`H NLSKP͛PT HYRHKH΅SHYÛTSH 
NLULSKL -0-A V`U\`VYRLU� I\ HYHSHY Ha KH VSZH 
9VJRL[ LLHN\L KL NPYTL`L IH΅SHKÛ YLWLY[\HYH� ΄\ 

HYHSHY RLUKPZP IPaPT VY[HTÛTÛaKH LWL` WVW�SLY `HUP�
Aa �UJL KL IHOZL[[PT� V`\U\U `HWÛZÛ VSK\RsH IHZP[ 
]L ZHKL IPY [LTLS �aLYPUL V[\Y[\ST\΅ ]L L͛SLUJL 
RÛZTÛUÛU H͛ÛY [HYHMÛ� V`\U\U YHZ[NLSLSPR [HYHMÛUH 
`�RSLUTP΅� )\U\ N�YK�R[LU ZVUYH ΅�`SL IPY K�΅�U-
K�T� )\ `HWÛUÛU �aLYPUL ULSLY `HWÛSÛY& @HUP 9VJRL[ 
LLHN\L 2 UHZÛS IPY V`\U VS\Y TLZLSH� /HUP NLSP΅TL`L 
V RHKHY T�ZHP[ IPY aLTPU ]HY RP KPYLR[ VSHYHR ILSSP 
LKP`VY RLUKPUP� /H[[H IPY sÛYWÛKH HRÛSKHU NLsLIPSLU 
V RHKHY sVR KL[H` ]HY RP I\ RVU\KH��� AZSÛUKH I\U\ 
IPY LRZPRSPR VSHYHR KH N�YLIPSPYPa" s�UR� I\ VY[HTH 
LRSLULIPSLJLR [VUSH KL[H` ]HYRLU� V`\U\U I\ RHKHY 
ZHKL [\[\STHZÛ PSNPUs� .LYsP KP`VY\T `H� IHZP[SPR� ZH-
KLSPR ]L YHZ[NLSLSPR� V`\U\U L͛SLUJLSP [HYHMÛUÛ [H΅Û`HU 
LSLTLU[SLY YLZTLU�
ATH [HIPP KHOH PSR V`\U [HaLJPRRLU PSLYPZPUP K�΅�U-
TLR sPUNLULSPR VS\Y� O `�aKLU I\ OHSP`SL IPSL KVS\ 
KVS\ L͛SLUJL Z\UHU ¶RP I\ aHTHUKH I�`SL V`\USHY 
sVR UHKPY I\S\U\`VY� I�`SL IPY V`\U\U RÛ`TL[PUP IPS-
TLR SHaÛT�9VJRL[ LLHN\L»P RLZPUSPRSL� OLWPUPaL [H]-
ZP`L LKP`VY\T� /HUP I\ V`\U\ ZL]TLUPa PsPU M\[IVS\ 
ZL]TLUPaL NLYLR `VR RP aH[LU V`\U\U M\[IVSSH WLR 
IPY HSHRHZÛ KH `VR� kaLSSPRSL V`\U V`UHUHU HYRHKH΅ 
VY[HTSHYÛUÛaÛU SPZ[L IH΅Û V`\USHYÛUKHU IPYP VSHJH͛ÛUH 
LTPUPT� ȉ`P L͛SLUJLSLY�  Ertekin Bayındır

+  )HZP[SPR� ZHKLSPR� YHZ[NLSLSPR
+  T�T T\S[PWSH`LY ZLsLULRSLYP 
 TL]J\[
+  2LUKPUL OHZ� �aN�U [HYaÛ 
-  O`UHUÛ΅ KHOH sL΅P[SP VSHIPSPYKP

9VJRL[ LLHN\L

 �0
AS[LYUH[PM TZistHG MHtaO

2HSL`L RLUKPTP KL͛PS [VW\ ZVRTHT 
NLYLR[P͛PUP HUSHTHT sVR Z�YTLKP�
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Ekim 2014»de erken erişime açılan bu güzide 
oyunu, vakti zamanında sizler için yakından 

incelemiştim. Nitekim aradan geçen zaman içinde 
düzenli olarak güncellenen Massive Chalice, 
sonunda aramızda. Açıkçası oyunu ilk deneyim 
ettiğim andan itibaren sonuç olarak nasıl bir ürünle 
karşılaşacağıma emin değildim ama kendisine 
harcadığım saatlerin ardından artık bir Äkrim var. 
Bu Äkirler hem olumlu, hem de olumsuz yönde olsa 
da oyunun genelinin çalışan bir mekanik üzerine 
kurulduğuna da vurgu yapmak lazım. Peki, Massi-
ve Chalice gerçekten nasıl bir oyun&

İki farklı dünya
Oyun esnasında Cadence denen korkunç yara-
tıkların topraklarına sürekli saldıran ölümsüz bir 
lideri canlandırıyoruz. 300 yıl sonra devasa bir 
güç, uyuduğu yerden uyanacak ve bu yaratıkları 
sonsuza kadar yok edecek. Amacımız, o zamana 
kadar hayatta kalmak ve topraklarımızı korumak. 
¸300¹ yıl konusuna birazcık değinmek lazım. 
Massive Chalice»in temelini, sürekli ilerleyen zaman 
çizelgesi oluşturuyor. Ana ekrana baktığımız zaman 
haritanın üst kısmında devasa bir zaman çizelgesi 
görüyoruz. Dilediğimiz zaman ilerleyip durabilen çi-
zelge, sadece oyun süresini başlatmakla kalmıyor, 
aynı zamanda olan olayları da tek tek gözümüze 
sokuyor. Olan olaylar derken, birçok şeyden bah-
sediyorum. Bunların başında, yapmaya çalıştığımız 
binaların tamamlanma sürelerini görebilmek geliyor. 
Harita üzerinde bulunan hemen her noktaya bina 
yapabiliyoruz. Bu sayede oyunun micro yapısını 
genel hatlarıyla oluşturmuş oluyoruz. Yapılabilen 

binalar bir anlamda ¸research¹ler manasına geliyor 
ki bunların arasında Armor, >eapon, 0tem, Heroes 
ve Nation gibi sekmeler bulunuyor. 
Tüm bunlara ek olarak Keep yapmak da müm-
kün. İsimlerinden de anlayabileceğiniz gibi her 
research, karakterimizi farklı bir konuda güçlen-
dirmemize yarıyor. Fakat konu bina olduğu zaman 
Keep»ler açık ara en önemli binayı oluşturuyor. 
Keep olan bölgelere bir anlamda Kral ve Kraliçe 
atayabiliyoruz. Oyunda kullandığımız savaşçıları-
mızın aynı zamanda sosyal sorumlulukları da bu-
lunuyor: Üreme. Oyunda sürekli ilerleyen zaman, 
karakterlerimizin zamanla yaşlanıp ölmelerine 
sebep oluyor. İşte bu yüzden yaptığımız Keep»lere 
yüksek üreme ihtimali olan bir çifti yerleştiriyor, 
sonra geriye çekilip bize nur topu gibi bir evlat 
vermelerini bekliyoruz. 
Karakter açıklamalarında üreme potansiyellerinin 
ne kadar yüksek olduğu yazdığı gibi, karakterin 
hangi çiftten hangi sınıf bir çocuk doğuracağı da 
belirtiliyor. Tüm bu bilgiler gerçekten önemli" çün-
kü karakterler bir defa çift olarak isimlendirildikten 
sonra ölünceye kadar birlikte yaşıyorlar. Zaman çi-
zelgemizde zaten yeni doğan çocuklar ve ölümler 
net bir şekilde resmediliyor keza hemen her türlü 
önemli etkinliği bu çizelgede görmek mümkün. 
Düşmanların yaptığı saldırılar eş zamanlı, iki farklı 
noktadan geliyor. Massive Chalice»ın en çok 
sinirimi bozan ama aynı zamanda en çok strateQi 
gerektiren noktası da burası. Her seferinde sadece 
bir bölgemizi koruyabiliyoruz ve diğer bölgemiz 
otomatik olarak rakibin eline düşüyor. Eğer bir 
bölge üç defa savunulmazsa, tamamen düşmüş 

Massive Chalice
4aWaå ya da zl�Massive Chalice’da 

karakterlerimiz 

K�΅THU [HYHMÛUKHU 
öldürülebildikleri 

NPIP� NLsLU aHTHUSH 
da ölebiliyorlar. 

@H΅SÛSÛR� V`\UKHRP LU 
I�`�R RVYR\T\a� 

/H[[H IHaÛ K�΅THU 
IPYPTSLYPUPU `HW[Û͛Û 
ZHSKÛYÛSHY� RHYHR[LY-

lerimize direkt zarar 

]LYTLR `LYPUL VUSHYÛ 
`H΅SHUKÛYÛ`VY� )\ 
ZLILW[LU RPTPUSL 

RHY΅ÛSH΅[Û͛ÛTÛaH OLY 
daim dikkat etme-

miz gerekiyor.

kS�T�U -HYRSÛ 
@VSSHYÛ

Bu ve benzeri sahneler 
sa\HsinGH saYaşOarà iNi GaNiNaGa 

bitirdim, mutluyum.

@HWÛT Double Fine Productions
+H͛Û[ÛT Double Fine Productions
Tür Taktik Strateji
7SH[MVYT PC
Web ^^ �̂massivecOalice�com
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sayılıyor ve oyunun sonuna kadar tamamen 
kontrol dışı kalıyor. Anlayacağınız, savunacağımız 
noktaları çok iyi seçmemiz gerekmekte.

Sıra tabanlı Oayatlar
Bu noktaya kadar sadece işin genel strateQi kıs-
mını anlattım, yani ara yüzün tamamen haritadan 
ibaret olduğu bölgeyi... Evet, harita üzerinde yapa-
caklarımız büyük önem arz ediyor ama strateQik 
olarak giriştiğimiz savaşlardan alnımızın akıyla 
çıkmazsak, işler bayağı karışabiliyor. Hatta yeterli 
miktarda yeni yetişen insan gücümüz yoksa, oyun 
çok kısa sürede bitebiliyor. 
Savaşlarda saÅarımızda yer alacak, temelde üç 
farklı sınıf yer alıyor. Alchemist, CaberQack ve Hun-
ter. Her bir sınıf, kendi içinde iki farklı prestiQ sınıfa 
sahip. Alchemist, Brewtalist ve Boomstriker olarak 
yoluna devam edebiliyorken CaberQack, Blastcap-
per ve ShadowQack olabiliyor. Hunter ise Trick-
shot ve Enforcer olarak çok daha güçlü bir hale 
dönüşebiliyor. Her sınıfın kendisine özel güçleri 
var. Misal, Brewtalist oyunun yakın savaşçısıyken, 

Hunter sadece menzilli saldırılar yapabiliyor. Alc-
hemist ise tıpkı erken erişimde olduğu gibi bence 
dengeleri alt üst ediyor. Hem yakın dövüşte yeterli 
zarar verebiliyor, hem de belirli bir mesafeden 
geniş bir alanı etkileyebilen bomba atabiliyor. Bu 
bomba ile resmen oyunu silip süpürdüm diyebi-
lirim. Tamam, en fazla beş tane atabiliyoruz ama 
denk geldiği anda tek seferde iki hatta üç düşman 
birimini öldürebiliyor olması muazzam bir güç. 
Savaşlar taktiksel strateQi şeklinde cereyan ediyor. 
Birçok taktik strateQide olduğu gibi Massive 
Chalice»de de Action Point mekaniği bulunuyor 
ama bilinen mekanikten biraz daha farklı çalışıyor. 
Toplamda olan AP yerine, iki turda kullanılabilen 
AP mekaniği kullanılıyor. Yani direkt çok uzak 
bir noktaya tek seferde gidebiliyoruz. Fakat ilk 
hareketimizi turuncu hattın içinde yaparsak, ikinci 
AP puanımızı saldırıya harcayabiliyoruz. Bu da 
Massive Chalice»i başlı başına farklı bir oyun 
yapmaya yetiyor. 

Düşman yapay zekosı hiç fena değil ama ilk olarak 
düşmanları tam anlamıyla tanıyıncaya kadar oyun 
birazcık işkence gibi gelebiliyor. Özellikle öldük-
ten sonra patlayan düşmanlar büyük can sıkıyor. 
O yüzden oyunu deneyim ettiğiniz süre boyunca 
bolca ¸save¹ etmenizi öneriyorum. Atmosfer genel 
hatlarıyla güzel ama renkli dünya konseptinin her-
kese hitap edeceğinden şüpheliyim. Aynı şekilde 
müzik konusunda da biraz daha iyi işler çıkarılabi-
lirdi diye düşünmekteyim. 
An itibariyle piyasada çok fazla taktik strateQi 

bulunduğunu düşünürsek, Massive Chalice genel 
anlamda faklı bir tat arayan oyunculara hitap ediyor 
diyebilirim. Özellikle kendi birliklerimizi ¸üreme¹ 
yöntemiyle üretme, bir yandan ana harita üzerin-
den, bir yandan da taktik harita üzerinde doğru 
hamleler yapma, onu benzerlerinden bir hayli 
ayırmış. Pek tabii tüm bunlar Massive Chalice»i 
muhteşem bir hale dönüştürmüyor ama onu kötü 
bir oyun haline de getirmiyor. Taktik strateQi haritası 
üzerinde gerçekten eğlenmek isteyenlerdenseniz, 
kendisine bir şans verebilirsiniz.  Ertuğrul SünNü

+  /HYP[H ]L ZH]H΅SHY �aLYPUKLRP Z[YH[LQP \UZ\YSHYÛ
+  AHTHU sPaLSNLZPUPU V`\UH L[RPSLYP
+  9LURSP K�U`H 
-  S[YH[LQP VSHYHR sVR KH KLYPU KL͛PS
-  2PTP aHTHU RVSH` PSLYSL`LIPSTLR

Massive Chalice

7,4
AS[LYUH[PM MRrGKHiP� Cit\ RI tKH DaPnHG

£.aTTJWF $IalJDF¦dF dF ADtJPO 1PJOt NFkaOJâJ CVlVOVyPr aNa 
CJlJOFO NFkaOJktFO CJraz daIa Garklı malıåıyPr� 5PQlaNda PlaO A1 
yFrJOF
 JkJ tVrda kVllaOılaCJlFO A1 NFkaOJâJ kVllaOılıyPr¤
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O`\UJHR /PRH`LZP ÄSTPUKL AUK`»UPU VKHKHU 
H`YÛSTHZÛ`SH [�T V`\UJHRSHY JHUSHUÛY� OHYLRL[ 

L[TL`L ]L IPYIPYSLYP`SL RVU\΅TH`H IH΅SHY� AJ[PVU 
/LUR»[L KL K\Y\T I\UH VSK\RsH ILUaLY� @HSUÛa I\ 
RLa ZL]PTSP RHYHR[LYSLYP sVJ\R VKHZÛUKH sÛSNÛUJH 
RV΅HYRLU ]L sL΅P[SP LUNLSSLYKLU H[SHYRLU N�Y�`VY\a�
�0SP `ÛSSHYÛU ZVU\UKH S[\U[ *HY 9HJLY KP`L IPY V`\U 
]HYKÛ OH[ÛYSHYZHUÛa� )PY HYHIH`SH sL΅P[SP `�RZLR WSH[-
MVYTSHYKH NLaPUP`VYK\U\a� .�U�T�a V`\U Z[HUKHY[-
SHYÛUH N�YL sVR IHZP[ IPY �YULR VSZH KH� [ÛWRÛ AJ[PVU 
/LUR NPIP `LUP `VSSHY ]L THUL]YHSHY KLUL`LYLR [LRYHY 
[LRYHY V`UHUHU V`\U TLRHUP͛PUPU IHZP[ HTH T�-
RLTTLS IPY �YUL͛P ZH`ÛSHIPSPY� /VSSHUKH TLYRLaSP 0UKPL 
V`\U Z[�K`VZ\ 9HNLSX\PK� V`\UJ\`\ Z�YLRSP [LRYHY 
KLUL`PW KHOH P`P IPY ZRVY `HWTH`H P[P`VY� 
9HNLSX\PK� \a\U aHTHUKÛY AJ[PVU /LUR»P WP`HZH`H 
sÛRHYTH`Û K�΅�U�`VYK\ MHRH[ `L[LYPUJL RH`UHR I\-
SHTHTÛ΅[Û� SVU\UKH PZ[LKP͛PUL RH]\΅[\ ]L ΅PTKP KL 
TL`]LSLYPUP `LTLR PZ[P`VY� O`\U\U JÛ]ÛS JÛ]ÛS N�Y�U-
[�Z� \T\[ ]HH[ LKP`VY NPIP N�a�R�`VY� V`\UJ\SHYÛU 
WHYH ]LYPW ]LYTL`LJL͛P PZL ΅PTKPSPR T\HTTH� 
AJ[PVU /LUR� IHR[Û͛ÛTÛaKH WLR KL OÛaSÛ IPY HRZP`VU 
RHOYHTHUÛ ZH`ÛSTHa� @HUP V [VTIPR IPYH N�IL͛P 

]L IPYHa KH KLYILKLY 
OHSP PSL RSHZPR HRZP`VU 
RHOYHTHUSHYÛUH \`\`VY 
KP`LTL`Pa�  AUJHR 

`PUL KL SVUPJ ]L 4HYPV 
HYHZÛUKH IPY sPaNPKL 
PSLYSP`VY� 9HNLSX\PK»PU 
`LUP V`\U\ [HTHTLU 
OÛaH KH`HSÛ� )H΅SHTHZÛ 
VSK\RsH RVSH �̀ KV͛Y\ 
K�aN�U IPY OPRH`LZP 
`VR HTH �ULTSP VSHU 

aHTHU PsPUKL UL ΅LRPSKL 

PSLYSLKP͛PUPa� 
/LUR»P ZL]P`LUPU ZVU\UH RHKHY N�[�YLIPSLJLR 
TPZPUPa& 7LRP I\ `VSKH LU OÛaSÛ `�U[LT OHUNPZP& 
/HUNP `VS LU RÛZH& ȉ΅[L I\U\ �͛YLULIPSTLR PsPU 
[LRYHYKHU KLMHSHYJH V`UHTHUÛa NLYLRP`VY� AJ[PVU 
/LUR HZSÛUKH sVR KH aHTHU `P`LU V`\USHYKHU KL-
͛PS� SL]P`LSLYPU sV͛\ PsPU `HYÛT KHRPRH OHYJHTHUÛa 
`L[LYSP VS\`VY� @PUL KL� KLKP͛PT NPIP� IH΅SHUNÛJÛ 
RVSH` HTH IP[PYTLZP WLR KL͛PS� 
OILa /LUR»PTPaP LRYHUÛU ZH͛ÛUKH ]L ZVS\UKH WSH[-
MVYT �͛LSLYP �aLYPUKL RH`KÛYÛYRLU OHUNP WSH[MVY-
T\U KHOH OÛaSÛ VSK\͛\U\ RL΅ML[TLR ZPaL RHSÛ`VY� 
AÛWSHTH [\΅\UH UL RHKHY \a\U `H KH UL RHKHY 
MHaSH IHZHJH͛ÛUÛa �ULTSP IPY KL[H �̀ h�UR� ZHUP`L 
MHYRÛ`SH �S�TL KV͛Y\ `VS HSHIPSPYZPUPa� @H KH V 
RÛ`TL[SP HS[ÛU THKHS`H`Û RHsÛYHIPSPYZPUPa� kUJLSPRSLYP 
N�aKLU NLsPYTLR[L `HYHY ]HY� 
5LKLUZL PUH[SH º/HUR» KP`L OP[HW L[TLR PZ[LKP͛PT 
RHOYHTHUÛTÛa /LUR� VYHKHU VYH`H RV΅[\Y\YRLU� 
RP OLY KHPT RV΅[\Y\`VY� VU\ [HRPW L[TLUPa WLR 
KL aVY KL͛PS� 2LUKPZP RHVZH HSÛ΅RÛU ]L `VS\U\ 
OPs RH`IL[TP`VY� A`YÛJH� IPY ZL]P`LKL [HRÛSÛYZH-
UÛa `HWH` aLRH PSL KL `HYÛ΅HIPSTLUPa T�TR�U� 
@HWH` aLRHSHY ZPaPUSL IPYSPR[L RV΅[\Y\YRLU RLUKP 
Z[YH[LQPUPaP `HYH[THKHU �UJL IYVUa� N�T�΅ `H KH 
HS[ÛU THKHS`H RHaHUHIPSTLUPa PsPU NLYLRLUPU UL 
VSK\͛\U\ ZPaL N�Z[LYP`VY� )�`SLJL� ]HYZH`ÛTSHY 
�aLYPUL KLMHSHYJH V`UHTHUÛa NLYLRTP`VY� EU 
HaÛUKHU `VS\ IPYHa RÛZHS[Û`VY KP`LSPT� 
@HWH` aLRHSHYH RHY΅Û `HYÛ΅THR KÛ΅ÛUKH RLUKPUL HP[ 
IPY ZVOIL[ VKHZÛ I\S\UHU sVR V`\UJ\S\ TVK\ KH 
KLUL`LIPSP`VYZ\U\a� )\YHKH NLYsLR V`\UJ\SHYH 
RHY΅Û `HYÛ΅Û`VYZ\U\a� 7\HUÛUÛaKHU TLTU\U VSK\-
͛\U\aKH `H KH aHTHU ZVUH LYLUL 
RHKHY [LRYHYKHU YLRHIL[ 

Action Henk
0yVODaklar kPåaCJlJr
 
kPDa HzCFklJ PlTalar da

AJ[PVU /LUR 
RLUKP OHSPUKL IPY 

WSH[MVYT V`\U\ 
VSHIPSPY� HUJHR 

sHSÛ΅THR PsPU PZ-
[LKP͛P TPUPT\T 
P΅SLTJP ZL]P`LZP 

*VYL P5»[LU IH΅-
SÛ`VY� I\U\ N�a 
�U�UL HSTHUÛaÛ 

�ULYPYPa�

SPZ[LT

@HWÛT RageSquid
+H͛Û[ÛT RageSquid
T�Y Aksiyon
7SH[MVYT PC
>LI www.actionhenk.com
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L[TLUPa T�TR�U� TLR V`\UJ\S\ I�S�T PSL V`UHUÛ΅ 
HYHZÛUKH IPY MHYR `VR HUJHR NLYsLR V`\UJ\SHYSH 
V`UHTHR OLY aHTHU KHOH Z[YLZSP ]L KHOH I�`�R IPY 
YLRHIL[ K\`N\Z\ `HYH[Û`VY� 
/LY `LYPU KHYTHKH͛ÛU VSK\͛\ sVJ\R VKHZÛUKHRP 
[HO[H WSH[MVYTSHY �aLYPUKLU RV΅\W SH] KVS\ aLTPUPU 
�aLYPUKLU H[SHTHR KÛ΅ÛUKH� `H΅SÛ ]L ΅P΅RV RHOYH-
THUÛTÛaÛU `HWHIPSKP͛P KP͛LY IPY `L[LULR KL OÛaÛUÛ 
LRZ[YH HY[[ÛYTHR PsPU YHTWHSHYKHU RH`HIPSTLR� 
/LUR»P UL aHTHU RH`KÛYÛW UL aHTHU K\YK\YHJH͛ÛUÛa 
ZVY\UZHSÛ SPKLYSPR [HISVZ\UKH `LYPUPaP `�RZLS[TLR PsPU 
�ULTSP IPY H`YÛU[Û� EU \MHR IPY ΅L` IPSL [HISVKH MHYR 
`HYH[HIPSP`VY� )\ ULKLUSL OHYLRL[ ZPZ[LTP VSK\RsH 
RL`PÅP� THIPP ILSSP IPY ZL]P`LKLU ZVUYH P΅SLY NP[[PRsL 
aVYSH΅Û`VY� 
)LSPYSP ZL]P`LSLYKLU ZVUYH� V`\USHYÛU VSTHaZH VSTHaÛ 
IPY `HWH` aLRH JHUH]HYÛ RHY΅ÛTÛaH sÛRÛ`VY LSIL[-
[L� )P[P΅ sPaNPZPUKL IPYPUJP VSTHR PsPU I\ K�΅THUÛ 
`LUTLR ΅HY[� ȉ΅PU RVTPR [HYHMÛ PZL I\ I�S�T ZVU\ 
JHUH]HYSHYÛ WLR KL IPSKP͛PTPa JHUH]HYSHYKHU KL͛PS� 
O`\UJH͛H RHY΅Û IH΅RH IPY V`\UJH͛ÛU ZH]H΅Û� )\ 
V`\UJHR� ZPUPY IVa\J\ RHORHOHSHY H[HU ZWVYJ\ 
IPY ILILR KL VSHIPSPY� IH΅RH NHYPW IPY ΅L` KL� ATH 
N�Y�UJL ZPaP N�S�TZL[LJL͛P H΅PRHY�  
AYRH WSHUKH KH sL΅P[SP RVTPR \UZ\YSHY RL΅MLKLIP-
SP`VYZ\U\a� /LY K�U`HUÛU RLUKP HP[ H`YÛ IPY [LTHZÛ 
]HY� kYUL͛PU .�RR\΅H͛Û @VS\»UKH IPY KPZRV [LTHZÛ 
RHY΅ÛUÛaH sÛRÛ`VY� -HRH[� KHOH �UJL KL IHOZL[[P͛PT 
NPIP I\ MHU[HZ[PR [LTHSHYÛU [HKÛUÛ WLR sÛRHYTH ]HR-
[PUPa VST\`VY� h�UR� aHTHUH RHY΅Û `HYÛ΅Û`VYZ\U\a� 
/LY ZHUP`L �ULTSP� 
+P͛LY IPY �aLSSPR PZL S[LHT >VYRZOVW KLZ[L͛P PSL OH-

+   0SÛ `ÛSSHYÛU RYL΅ VKHZÛ VY[HTÛ ZL]PTSP
+  THO[H ISVRSHYKHU RH`THR 
 L͛SLUJLSP
+  SL]P`L K�aLUSL`PJPZP  
-  )VZZ ]L K�U`HSHY `L[LYZPa

AJ[PVU /LUR

��0
AS[LYUH[PM Sonic the Hedgehog

YP[H LKP[�Y�� /LY ΅L`P [HTHTSHKÛR[HU ZVUYH OHYP[H 
LKP[�Y�UKL RLUKP I�S�TSLYPUPaP `HWTH`Û KLUL`L-
IPSPYZPUPa� ERYHUKH WHYsHSHYÛ Z�Y�RSL`PW� IPYSL΅[PYPW 
sÛRHYHIPSPY ]L RLUKP aVYS\ ZL]P`LUPaP `HYH[HIPSPY 
]L I\U\ S[LHT»KL WH`SH΅HIPSPYZPUPa� /H[[H KP͛LY 
V`\UJ\SHYÛU ZL]P`LSLYPUP KL PUKPYPW V`UH`HIPSP`VY-
Z\U\a� 
)\ OÛaSÛ .VUaHSLZ»PTPaL KL [HIPP RP  0»SHYÛU /HYK 
9VJR ΅HYRÛSHYÛ `HYH΅ÛY� ASL_ >PRS\UK [HYHMÛUKHU 
`HYH[ÛSHU V`\U\U HYRH WSHU T�aP͛P V`\U\U Y\O\UH 
WLR \`N\U ]L PUZHUÛ ZÛRTÛ`VY� 
AJ[PVU /LUR»P V`UH`HJH͛ÛT KP`VYZHUÛa IPSNPZH`HYÛ-
UÛaÛU �aLSSPRSLYPUP RVU[YVS L[TL`P \U\[TH`ÛU KLYPT� 
O`\UKH `H΅HKÛ͛ÛUÛa SHNSLY OLT JHU ZÛRÛJÛ OLT KL 
aHTHU RH`IL[TLUPaL ULKLU VSHIPSPY� h�UR� HUJHR 
ZVY\UZ\a IPY ΅LRPSKL RH`ÛW H[L΅ L[[P͛PUPaKL P`P IPY 
ZRVY LSKL LKLIPSPYZPUPa�  AJ[PVU /LUR� OÛa ZL]LYSLY 
PsPU RL`PÅP IPY V`\U� kaLSSPRSL ZL]P`LSLYKL IH΅HYÛSÛ 
VSTH`H IH΅SHKÛR[HU ZVUYH KHOH P`P YLRVYSHY RÛYTHR 
PZ[P`VYZ\U\a�  Bursin Yılmaz
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ãUZHUV͛S\UKH ILSPYSP IPY K�aLUKL IPY ΅L`SLYP OHS-
SL[TL`L `�ULSPR IPY L͛PSPT ]HY� )\ VSTHZH`KÛ� IPY 

44O97.»KL� ¸? ZH`ÛKH� @ `HYH[Û͛ÛUKHU �SK�Y�¹ 
N�YL]SLYPUKLU ZHKLJL IPY [HUL `HWHIPSPY ]L H`UÛ 
N�YL]PU IPY IH΅RH [�Y�UL KPYLR[ I\Y\U RÛ]ÛYÛW V 
V`\U\ [LYR LKLYKPR�
)\ K�aLU� IPY ΅L`SLYP [VWSHTH� IPY ΅L`SLYP NLSP΅-
[PYTL K�Y[�Z� PUZHUSHYKH R\]]L[SP IPY K�Y[�`RLU 
UaHR +V͛\ OHSRÛUKH R\]]L[�P ML]RHSHKL N�J�UL 
\SH΅THR[H� 1HWVU OHSRÛ `ÛSSHYKÛY 197.»SLYKL HY[ 
HYKH ZÛYH [HIHUSÛ K�]�΅SLYL NPYTLR[LU ZÛRÛSTHKÛ͛Û 

NPIP IPY [HRÛT `HYH[ÛRSHYÛ �SK�Y�W KHOH KH N�sS� 
`HYH[ÛRSHYH RHY΅Û K�]�΅TL`L RHY΅Û KH PUHUÛSTHa 
IPY OL]LZ IHYÛUKÛYTHR[H� 4VUZ[LY /\U[LY ZLYPZPUPU 
HJH`PW [\[THZÛUÛU� -YLLKVT >HYZ NPIP IPY 7S VP[H 
V`\U\U\U KLSPSLY NPIP V`UHUTHZÛUÛU KH `LNHUL 
ZLILIP I\K\Y ILUJL�
)\ K�Y[�KLU WHYH RHaHUTH`H `�ULSLU V`\U 
ÄYTHSHYÛUÛU ZH`ÛZÛ IH`H͛Û sVR� 2VLP TLJTV KH 
I\UKHU LRZPR RHSTÛ΅ KL͛PS� .Ls[P͛PTPa `ÛS 7S VP[H 
PsPU OHaÛYSHUHU TV\RPKLU� KHOH ZVUYH 7S�»L IPY 
[HRÛT `LUP �aLSSPRSLYSL NLSTP΅ ]L NLs[P͛PTPa H` KH 
ZVU\UKH 7*»`L sÛRTÛ΅ IPY 4VUZ[LY /\U[LY RSVU\� 
)LSRP KHOH P`P IPY OPRH`LZP ]HY� ILSRP N�YZLSSPR aHTHU 
aHTHU KHOH P`P HTH VY[HKHRP V`\U� `PUL KL ZHKL-
JL MHUH[PRSLYL OP[HW LKLJLR [�YKLU¯

<Hr aOtànàn saNinOHri
ALIHUPSLYPU K�U`H �Z[�UKL `H΅H`HU IPa PUZHUSHYSH 
UL NPIP IPY KLYKP ]HY IPSPUTLa� TV\RPKLU 2P^HTP»KL 
KL `LYHS[ÛUKHU sÛRÛW `PUL PUZHUSHYH ZHSKÛYÛ`VY ]L 

I\ KLMH IH΅HYÛSÛ KH VS\`VYSHY" PUZHUSÛ͛ÛU I�`�R IPY 
sV͛\US\͛\ `VR VS\`VY ]L R\Y[HYÛSTÛ΅ I�SNLSLY KL 
RVY\TH HS[ÛUH HSÛUÛ`VY� OUP HKÛUKHRP aLIHUPSLYL RHY΅Û 
ZH]H΅HIPSLU `LNHUL ZH]H΅sÛSHYH KH SSH`LY HKÛ ]L-
YPSP`VY� VL LSIL[[L IPa KL V`\UKH IPY SSH`LY»Û RVU[YVS 
LKP`VY\a�
7S VP[H ]LYZP`VU\UKH VSTH`HU RHYHR[LY `HYH[TH 
�aLSSP͛P`SL HKÛT H[[Û͛ÛTÛa V`\U� NYHÄRZLS HsÛKHU IPaL 
WLR IPY ΅L` Z\UTH`HJH͛ÛUÛ I\ RHYHR[LY `HYH[TH 
LRYHUÛUKH N�Z[LYP`VY� 2VLP TLJTV NLsTP΅[L RHSTÛ΅ 
IPY MVYTH[SH IPaP RHY΅ÛSÛ`VY ZH͛ VSZ\U ]L RHYHR[LYPTPaP 

`HSHW΅HW VS\΅[\Y\W OLTLU V`\UH NLsP`VY\a�
2VU[YVSSLY� UL `HWTHTÛa NLYLR[P͛P IPY OUP ZH]H΅Û`SH 
IPaL Z\U\S\`VY� +L]HZH IPY `HYH[Û͛Û `VR L[TLTPa 
PZ[LUP`VY ]L I\UH HY[ HYKH NLYsLRSL΅[PYKP͛PTPa ZHSKÛYÛ 
OHYLRL[SLYP`SL RHY΅Û RV`\`VY\a� 2HYHR[LYPTPaPU UHZÛS 
ZH]H΅[Û͛ÛUÛU ILSPYSL`PJPZP`ZL V`\U\U IH΅ÛUKH ZLs[P-
͛PTPa ZPSHOSHY� )\YHKH IH`H͛Û IPY ZLsLULR ]HY HZSÛUH 
IHRHYZHUÛa" RHYHR[LYPTPaPU IPY 2H[HUH PSL TP ZH]H-

Toukiden Kiwami
Monster Hunter PC’ye geldi!

@HWÛT Omega Force
+H͛Û[ÛT Koei Tecmo
T�Y Aksiyon
7SH[MVYT PC, PS4, PS Vita
>LI toukiden.eu/kiwami

£Farklı Garklı CPTT¦lara karåı WFrdJâJNJz TaWaålarda Caåarılı 
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İNCELEME

��   

074_075_LEVEL_223.indd   74 27.07.2015   12:27



΅HJH͛ÛUH� PRP LSPUKL PRP IÛsHR [\[\W OÛaSÛ ZHSKÛYÛSHY TÛ 
`HWHJH͛ÛUH� RVJHTHU IPY IHS`VaSH `H]H΅ HTH H͛ÛY 
OHZHY ]LYLU ]\Y\΅SHY TÛ NLYsLRSL΅[PYLJL͛PUL IPa 
RHYHY ]LYP`VY\a� )LU OÛaSÛ IPY RHYHR[LY VSTHZÛ PsPU PRP 
[HUL IÛsHR ZLs[PT ]L WLR KL WP΅THU VSTHKÛT�

BitPH\Hn saYaş
4VUZ[LY /\U[LY� SV\S SHJYPÄJL ]L [�YL]P V`\USHYKH 
HKL[ ΅\K\Y! )VZZ RÛ]HTÛUKH IPY `HYH[ÛRSH K�]�΅� 
K�]�΅[�R[LU ZVUYH VY[H`H K�R�SLUSLYP [VWSH� RHYHR-
[LYPUP NLSP΅[PY ]L H`UÛ ΅L`P [LRYHY� [LRYHY `HW� )�`SL 
IPY MVYTH[[H P΅SLYPU K�aN�U PSLYSL`LIPSTLZP PsPU KL LU 
�ULTSP ΅HY[ V`UHUÛ΅ÛU L͛SLUJLSP VSTHZÛKÛY� 4LZL-
SH RHYHR[LYPUPa IPY 2YH[VZ� IPY +HU[L NPIP OHYLRL[ 
LKP`VYZH OLY [�YS� `HYH[Û͛H RHY΅Û RV`THR PsPU ZPa KL 
OL]LZSLUPYZPUPa�
)\ K\Y\T THHSLZLM TV\RPKLU PsPU NLsLYSP KL͛PS� 2H-
YHR[LYPTPaPU RVTIVSHYÛ� OHYLRL[SLYP ILSRP P`P NLSP`VY 
IH΅[H MHRH[ [LRYHYSH`HU V`UHUÛ΅[H I\ OHYLRL[SLYKLU 
ZÛRÛSTHR ]L OHYLRL[SLYPU LRZPRSLYPUP N�YTLR KL WLR 
RVSH` VS\`VY� +PSLYKPT RP 2VLP TLJTV KHOH L͛SLUJLSP 
]L [\[HYSÛ OHYLRL[SLYSL ILaLZL`KP RHYHR[LYPTPaP HTH 
VSTHTÛ΅� VSHTHTÛ΅¯
-HYRSÛ MHYRSÛ IVZZ»SHYH RHY΅Û ]LYKP͛PTPa ZH]H΅SHYKH 
IH΅HYÛSÛ VSTHUÛU HUHO[HYÛ K�΅THUÛTÛaÛ [HUÛTHR[HU 
�[LZP KL͛PS� 5HZÛS ZHSKÛYKÛ͛ÛUÛ� UHZÛS IPY ZHSKÛYÛ K�aLUP 
PsPUKL VSK\͛\U\ RH]YHKÛR[HU ZVUYH P΅SLY UPZWL[LU 
RVSH`SH΅Û`VY� )Pa KL I\ ZHSKÛYÛSHYH \`N\U JL]HW-
SHY ]LYLYLR K�΅THUÛTÛaÛ `H]H΅ `H]H΅ �SK�YTL`L 
sHSÛ΅Û`VY\a�
SH]H΅ÛTÛaKH IPaL ZPSHOSHYÛTÛa ]L RVTIVSHYÛTÛaKHU 
�[L� V`\U IV`\UJH I\SHJH͛ÛTÛa ZH]H΅sÛSHYÛU Y\OSHYÛ 
`HYKÛTJÛ VS\`VY� )\ Y\OSHY ZPSHOÛTÛaSH I�[�USL΅P`VY 
]L IPaL LRZ[YH� �aLS OHYLRL[SLY ZH͛SÛ`VY�
SH]H΅SHY ZVU\sSHUKÛR[HU ZVUYH KH RHZHIH`H K�U�W 

`LUP N�YL]SLY WL΅PUL K�΅�`VY\a� -HRH[ I\UKHU 
�UJL [VWSHKÛ͛ÛTÛa L΅`HSHYSH RHYHR[LYPTPaKL UL NPIP 
KL͛P΅PRSPRSLY `HWHIPSLJL͛PTPaP KL N�aKLU NLsPYP`VY\a 
RP IPY ZVUYHRP ZH]H΅[H `LYL `HWÛ΅HU IPa VSTH`HSÛT�

EOGHn� PRnitŌrHü
)\ V`\U\U aHTHUÛUKH 7S VP[H PsPU OHaÛYSHUTÛ΅ 
VSTHZÛUÛU� 4VUZ[LY /\U[LY»ÛU 3+S»[L IV` N�Z[LY-
TLZPUPU �ULTSP IPY ULKLUP ]HY! 2ÛZH ZH`ÛSHIPSLJLR 
ZH]H΅SHYH NPYPW IPY `HYH[Û͛Û RLZ[PR[LU ZVUYH [VWSHKÛ͛Û-
TÛa L΅`HSHYSH ΅LOYL K�U�W I\U\ [LRYHYSHTH`Û HUJHR 
]L HUJHR I\ V`\U IPY LS RVUZVS\UKH`ZH PZ[P`VY\a� 
APYH LS RVUZVS\U\ TL[YVKH KH R\SSHUHIPSP`VY\a� IPY 
`LYKL V[\Y\W IPYHa aHTHU NLsPYPYRLU KL� [H[PSKL 
KL¯ A`UÛ P΅P IPSNPZH`HY IH΅ÛUKH V[\Y\W `HWTHR PZL 
[HTHTÛ`SH IH΅RH ]L KHOH KH ZÛRÛJÛ IPY KLUL`PT� 
+�΅�U�U RP [LR `HW[Û͛ÛUÛa IPY `HYH[Û͛Û �SK�YTLR ]L 
΅LOYL K�UTLR� `LUP IPY N�YL] HSÛW [LRYHY H`UÛ P΅P 
`HWTHR� `HWTHR ]L `HWTHR¯ 2HSKÛ RP ILUKLRP 
¸UaHR +V͛\ V`\U\ RVUZVSKH V`UHUÛY¹ [HRÛU[ÛZÛ ZPaKL 
KL ]HYZH I\ V`\U 7*»KL OPs sLRPSTP`VY� *P]PSPaH[PVU 
V`UHKÛ͛ÛT IPSNPZH`HYKH IHZP[ IPY 4VUZ[LY /\U[LY 
RSVU\U\U IH΅ÛUKH V[\YTHR IHUH sVR [LYZ NLSKP� )\ 
NHYPW [HRÛU[ÛTÛ OLZHIH RH[THZHR IPSL V`\U\U NLULS 
TVUV[VUS\͛\ ]L ZH]H΅ TLRHUP͛PUPU ZÛ͛SÛ͛Û KH IPY 
OH`SP T\[Z\aS\R ]LYPJP� @LYPUPaKL VSZHT I\ V`\U\ 
7S VP[H PsPU K�΅�U�Y� UL 7S�»[L� UL KL 7*»KL HSÛY-
KÛT� )\ RHKHY KH UL[PT�  Tuna Şentuna

+  Ua\U V`\U Z�YLZP
-  4VUV[VU V`UHUÛ΅
-  SÛRÛJÛ K�]�΅SLY

TV\RPKLU 2P^HTP

���
AS[LYUH[PM DraJRnâs DRJPa

   �5

074_075_LEVEL_223.indd   75 27.07.2015   12:27



M4O97. R\S]HYÛ V RHKHY NHYPW IPY R\S]HYKÛY RP 
I\ [HYaH HP[ IPYIPYPUPU RVW`HZÛ `�aSLYJL V`\U 

]HYKÛY WP`HZHKH HTH OLWZPUP ΅�`SL IPY LSLR[LU 
NLsPYPYZLUPa� NLYP`L ZHKLJL IPY H]\s RHSÛY� )LUPT I\ 
RVZRVJH K�U`HKH ZHKLJL IPY 44O97. [LJY�ILT 
VSK\� V KH >VYSK VM >HYJYHM[»[Û� AH[LU VU\ V`UH-
KÛR[HU ZVUYH KH KP͛LY OPsIPY 44O97. V`\U\U\ 
IL͛LULTLKPT� APY]LKL IH΅SH`ÛW aPY]LKL IÛYHR[ÛT 
KP`LIPSPYPT `HUP� )PY K�ULTL RHKHY HYHKÛT KH HZ-
SÛUKH� ANL VM *VUHU� LVYK VM [OL 9PUNZ OUSPUL� TOL 
ESKLY SJYVSSZ OUSPUL NPIP KL]SLYL KL `HUH΅[ÛT HTH 
`PUL VSTHKÛ� O`\U K�U`HTÛ H͛ÛYSÛRSÛ VSHYHR RVUZVS-
SHYH `�ULS[[PR[LU ZVUYH KH HY[ÛR VYHSÛ IPSL VSTHKÛT 
KP`LIPSPYPT�
2�Y΅H[»ÛU VÄZ[L IPY HUKH LSPTL [\[\΅[\YK\͛\ -PUHS 
-HU[HZ` ?0V! /LH]LUZ^HYK»ÛU 7S� Z�Y�T�U� N�Y�U-
JL �UJL ¸E`]HO�¹ KLKPT� @HUP I\ OHSKLRP IPY HKHTÛU 
LSPUL IPY 44O97. ]LYP`VYZ\U\a ]L �Z[LSPR I\U\ 
RVUZVSKH V`UHTHZÛUÛ ILRSP`VYZ\U\a� SVUYH --?0V»SL 
VSHU NLsTP΅PTP OH[ÛYSHKÛT� IPY HYH KLULTL Z�Y�T�-
U� PUKPYPW V`UHTÛ΅[ÛT� 1 N�U V`\U\U PUTLZP� KP͛LY 
2 N�U KL N�UJLSSLUTLZP PsPU NLsTP΅[P RP V`\U\U PSR 
ZHH[SLYPUKLRP V KP`HSVN RHSHIHSÛ͛Û ILUP UHZÛS P[[P`ZL 
HY[ÛR� PUKPYKP͛PT VUJH ]LYP`P [LR OHTSLKL ZPSP]LYKPT� 
2PT KLYKP RP H`UÛ V`\U� IPY N�U RHY΅ÛTH NLUP΅SLTL 
WHRL[P`SL IPYSPR[L sÛRHJHR���
--?0V»�U T�KH]PTP VSHUSHYÛUÛa ]HYKÛY HYHUÛaKH RP I�-
`�R sV͛\US\͛\U\a KH V`\U\ VSHIPSLJLR LU P`P WSH[-
MVYTKH� `HUP 7*»KL V`U\`VYZ\U\aK\Y� +HOH �UJL 
T\O[LTLSLU IPY RVUZVSKH 44O97. V`UHTHKÛ͛ÛUÛa 
PsPU� I\U\U UL KLTLR VSK\͛\U\ KH IPSTP`VYZ\U\a-
K\Y� )LU KL �`SL`KPT��� ATH `LUP IPY 44O97.»`L 
Hs VSK\͛\T PsPU ÄRPY IHUH PSNPUs NLSKP UL `PUL V N�U-
SLYJL Z�YLU N�UJLSSLTL P΅RLUJLZP IH΅SHKÛ� +V^USV-
HK OH[HSHYÛ� R\SSHUÛJÛ OLZHIÛ VS\΅[\YTH P΅RLUJLZP ]Z� 
KLYRLU ZVU\UKH IH΅HYKÛT ]L UPOH`L[ --?0V K�U`HZÛ 
IHUH RHWÛSHYÛUÛ HYHSHKÛ� VL IPY Z�YL ZVUYH MHYR L[[PT 
RP V`\U\U PSR L_WHUZPVU WHRL[P VSHU /LH]LUZ^HYK 

PsPU PSR V`\U\U� `HUP A 9LHST 9LIVYU»\U HUH OPRH`L-
ZPUP IP[PYTP΅ VSTHR NLYLRP`VYT\΅� AS IH΅ÛUH ILSH`Û���
ȉ΅[L I\ UVR[HKH K�Y�Z[ VSTHR NLYLRP`VY� ETPU VS\U� 
ZÛYM /LH]LUZ^HYK»Û N�YLIPSTLR ]L PaSLUPTSLYPTP ZPaL 
HR[HYHIPSTLR PsPU sVR sHIHSHKÛT� O N�YL]KLU I\ 
N�YL]L RV΅\W K\YK\T RP I\ THYH[VU� OHM[HUÛU OLY 
N�U�UL HP[ �ULTSP ZHH[SLYP LYP[PW N�[�YK�� )�`SLJL 
3 OHM[H NLs[P� HTH ILU KHOH `HYÛ `VSH IPSL NLSLTL-
TP΅[PT� +VSH`ÛZÛ`SH� ZPaL IPY `HUKHU --?0V»PU NLULS 
VSHYHR ILUKL IÛYHR[Û͛Û PaSLUPTSLYP� KP͛LY `HUKHU KH 
V`\U\U RVUZVS ]LYZP`VU\U\U HY[ÛSHYÛ ]L LRZPSLYPUP 
HR[HYHIPSLJL͛PT� )\USHYKHU IH΅RH HUSH[HJHR WLR IPY 
΅L`PT `VR�

KRnsROGa MMOR3* TH\ð�
kUJLSPRSL� IPY RVUZVSKH 44O97. V`UHTHUÛU UL 
KLTLR VSK\͛\UKHU IHOZL[TLR PZ[P`VY\T� OSK\RsH 
aVY� ZHIYL[TLZP N�s ]L HSÛ΅THZÛ aHTHU HSHU IPY 
΅L` I\� ESPUPaPU HS[ÛUKH IVSJH [\΅ I\S\UTHKÛ͛Û PsPU 
VSHUSHYSH `L[PUTLR aVY\UKHZÛUÛa ZHKLJL� SX\HYL 
EUP_� I\ RHWZHTSÛ RVU[YVS `HWÛZÛUÛ NHTLWHK»PU ZÛUÛYSÛ 
PTRHUSHYÛUH `LYSL΅[PYLIPSTP΅ HTH RSH]`L � TV\ZL 
YHOH[SÛ͛ÛUÛ OLY OHS�RHYKH HYÛ`VY PUZHU� /HYP`H[Û HsÛW 
RHWHTHR� RHYHR[LYPU ZRPSS»LYPUP \`N\SHTH`H RV`THR� 
`HaÛ΅THR��� )\USHYÛU OLWZP IPYIPYPUKLU aVY ΅L`SLY� 
.LYsP I\ aVYS\͛\ MHYR LKPW RSH]`L � TV\ZL KLZ[L͛PUP 
KL RV`T\΅SHY V`\UH HTH RVUZVSH RSH]`L � TV\ZL 
IH͛SHKÛR[HU ZVUYH V`\U\ RVUZVSKH V`UHTHTÛU UL 
HUSHTÛ ]HY RP&
ATH KLKP͛PT NPIP� IPY Z�YL ZVUYH HSÛ΅Û`VYZ\U\a I\ 
RVU[YVS ZPZ[LTPUL� /U+ H`HYSHYÛ KLKP͛PTPa� LRYHU-
KHRP MVURZP`VULS ΅L`SLYP RL`ÄUPaL N�YL K�aLUSLTL 
H΅HTHZÛUH IPYHa aHTHU H`ÛYÛYZHUÛa� V`\U RÛZTLU KL 
VSZH V`UHUHIPSPY IPY OHSL NLSP`VY� SVUYH aH[LU V`\U\U 
IPYsVR �aLSSP͛PUP KLUL`L `HUÛSH RL΅MLKP`VYZ\U\a� 4L-
ZLSH ILU� RHTLYHUÛU `HRÛUSH΅ÛW \aHRSH΅THZÛ VSH`ÛUÛ 
sVR ZVUYH� [LZHK�MLU RL΅MLKLIPSKPT� 
--?0V VY[HTÛUH `LUP NPYTP΅ IPYP VSHYHR MHYR L[[P-

Final Fantasy XIV 
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Fantazinin dibi...
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HJrNJå CJrJ Plarak Gark 

FttJâJN Jlk åFy
 PyVOVO 
HFrJ QlaOıOıO HayFt 
Taâlıklı CJr åFkJldF 
malıåıyPr PlNaTıydı
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7SH[MVYT PC, PS3, PS4, Mac
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͛PT PSR ΅L �̀ V`\U\U NLYP WSHUÛUÛU NH`L[ ZH͛SÛRSÛ 
IPY ΅LRPSKL sHSÛ΅Û`VY VSTHZÛ`KÛ� SH͛SÛRSÛ KLYRLU� 
I\N»SHY `�a�UKLU V`\UJ\Z\UH P΅RLUJL L[TL`LU IPY 
44O97.»KLU IHOZLKP`VY\T� E]L[� --?0V NH`L[ 
I\N»ZÛa� IH͛SHU[Û ZVY\USHYÛ VSTH`HU� OHM[HKH IPY N�-
aLSJL IHRÛTKHU NLsLU IPY V`\U VSHYHR IHUH RLUKPUP 
[HUÛ[[Û ]L ILUKLU I\ RVU\KH [HT UV[ HSKÛ� /HUP V`\-
U\U 7* ]LYZP`VU\ ΅\ HU UHZÛS IPSTP`VY\T HTH I�`SL 
IPY V`\U\U RVUZVS ]LYZP`VU\U\U I\ RHKHY K�aN�U 
VSHIPSLJL͛P OPs HRSÛTH NLSTLaKP�
)PSP`VYZ\U\aK\Y� --?0V»[L ZLsLIPSLJL͛PUPa 5 H`YÛ ÛYR 
]HY! ESLaLU� /`\Y� LHSHMLSS� 4PXV»[L ]L 9VLNHK`U� 
/LH]LUZ^HYK PSL IPYSPR[L A\ 9H HKÛUKH `LUP IPY ÛYR 
LRSLUTP΅ V`\UH� .�Y�U�΅ VSHYHR LQKLYOH]HYP IPY 
ÛYR A\ 9H»SHY� /HUP I�`SL R\`Y\RS\� IV`U\aS\ [PWSLY 
MHSHU��� @LUP NLSLU [LR ΅L` ZHKLJL I\ ÛYR KL͛PS [HIPP 
RP� O`\U\U KLYPU KL[H`SHYÛUÛ L[RPSL`LU `LUPSPRSLY IPY 
`HUH� SL]LS ZÛUÛYÛ 50»KLU �0»H `�RZLSTP΅ K\Y\TKH� 
0ZONHYK HKÛUKH `LUP IPY I�SNL� `LUP K\UNLVU»SHY� `LUP 
YHPKSLY� \sHU IPULRSLY��� )\USHYÛU OLWZP ]L KHOH IPY 
VYK\ KL[H �̀ /LH]LUZ^HYK»KH ZPaSLYP ILRSP`VY� THIPP 
ILUPT NPIP V`\UH ZÛMÛYKHU IH΅SH`HJHRZHUÛa� �UJLSPRSL 
PSR V`\U\U OPRH`LZPUP� `HUP A 9LHST 9LIVYU»\ 
IP[PYTLUPa SHaÛT� /H[[H `LYP NLSTP΅RLU ΅�`SL KL IPY 
[H]ZP`L ]LYL`PT� I\ THJLYH`H JPKKP JPKKP NPYLJLRZL-
UPa� ILUJL RVUZVS ]LYZP`VU\UKHU \aHR K\Y\U�
΄HOZLU NLULSKL 44O97. V`\USHYÛUKH PUZHUZÛ 
`�U� H͛ÛY IHZHU ÛYRSHYÛ [LYJPO LKLYPT� >V>»KH KH 
LU sVR ILUPTZLKP͛PT ÛYR /\THU»KÛ TLZLSH� �-VY 
[OL ASSPHUJL�� --?0V»[L KL RLUKPTL /`\Y ÛYRÛUÛ `HRÛU 
N�YK�T ]L \a\U IPY RHYHR[LY `HYH[TH Z�YLJPUKLU 
ZVUYH RLUKPTL MHYRÛUKH VSTHKHU IPY >HYYPVY `HW[ÛT� 
THIPP V`\UKH I\ ZÛUÛM >HYYPVY VSHYHR KL͛PS� 4HYH\KLY 
VSHYHR NLsP`VY� ATH [HIPP MVURZP`VU VSHYHR H`UÛ ΅L`L 
RHY΅ÛSÛR NLSP`VY I\ ZÛUÛM! THUR� AZSÛUKH UP`L[PT IPY 
I�`�J� ZÛUÛMÛ `HYH[THR[Û RP ΅HOZLU >V> OH`H[ÛT 
IV`\UJH IPY RLYL IPSL THUR VSTHTÛ΅ IPY NHYPIHU 
VSHYHR ULKLU I�`SL IPY ZÛUÛMÛ [LYJPO L[[PT� ILU KL 
IPSTP`VY\T� .LYsP KP͛LY ZÛUÛÅHYÛ [LYJPO LKPW RLUKPUPaP 

AO ΅\U\ IPY THNL 
`HWTHR ]HYKÛ���

V `�UKL NLSP΅[PYTL S�RZ�U�a KL ]HYTÛ΅� ZVUYHKHU 
�͛YLUKPT HTH V RHKHY KH ]HRP[ `VR P΅[L� 5L`ZL� 
RÛZTL[ KP`LSPT���
΄\ HUKHU P[PIHYLU --?0V! /LH]LUZ^HYK PsPU ]LYLJL-
͛PT W\HU� V`\U\U 7S� [HYHMÛUH HP[� `HUSÛ΅ VSTHZÛU� 
+LULTLTP΅ VSZHT KH V`\U\U 7* ]LYZP`VU\U\U 
NH`L[ ZH͛SHT VSK\͛\ VY[HKH� /H[[H HY[ÛR 44O97. 
R\S]HYÛUÛ RVUZVSSHYH [H΅ÛTH sHIHSHYÛUÛU KH ZVU 
I\STHZÛ NLYLR[P͛PUP K�΅�U�`VY\T� AVYSHTHUÛU HSLTP 
`VR HYRHKH΅ÛT� VST\`VY P΅[L� )PY RSH]`LUPU YHOH[SÛ͛Û-
UÛ IPY NHTLWHK»L HZSH `�RSL`LTLaZPUPa� VSTHa V P΅� 
/LY΅L` IPY `HUH� V`\U\U ULYKL`ZL `HYÛZÛUÛ IP[PYTP΅ 
IPYP VSHYHR V`\UKHRP [LR IPY PUZHUSH IPSL `HaÛ΅THTÛ΅ 
VSTHTH UL KLTLSP& @HaÛ΅HTHKHU IPY 44O97.»`P 
V`UH`HIPSTLR T�TR�U T�& @H KH ULYL`L RHKHY 
T�TR�U& @VR `VR� ZPa ILUP KPUSL`PU� 44O97. 
V`UH`HJHRZHUÛa 7* WSH[MVYT\UKHU ΅H΅TH`ÛU�
 Ertekin Bayındır

+  2VU[YVSSLY NHTLWHK»L K�aN�U `LYSL΅[PYPSTP΅
+  -PUHS -HU[HZ`»UPU V LMZHUL]P OPRH`L 
 KL[H`SHYÛ `PUL IPaPTSL
+  SVY\UZ\a IPY 44O97.
-  2VUZVSKH 44O97. VSTHa�
-  .HTLWHK»SL V`UHTHUÛU 
 `HYH[[Û͛Û IHaÛ ZÛRÛU[ÛSHY

-PUHS -HU[HZ` ?0V! /LH]LUZ^HYK

��0
AS[LYUH[PM TESO� TaPriHO 8nOiPitHG

   77

076_077_LEVEL_223.indd   77 27.07.2015   12:27



i P H O N E  V E  i P A D  S A H İ P L E R İ  İ Ç İ N

EN İYİ iPHONE & iPAD 
UYGULAMALARI

ÖZEL SAYISI ÇIKTI!



Point and click adventure oynamayalı epey 
olmuştu... Arada eski klasikleri yad etsem de 

yeni yapımlara da denk geldiğimde mutlaka bakı-
yorum. Son dönem oynadığım Gone Home, çok 
güzeldi mesela. The Silent Age»i de daha önce 
iOS platformunda görmüştük bu arada" şimdi 
Steam»de türün severlerini memnun ediyor. ŞarQ 
bitme derdi olmadan The Silent Age oynamak çok 
güzelmiş bu arada, iyi ki Steam»e taşımışlar�
Daha önce de söylediğim gibi, point and click ad-
venture örneği olan oyunumuz 1972 yılında başlı-
yor. Kocaman bir binada buluveriyoruz kendimizi. 
Kontrol ettiğimiz karakterin adı 1oe, temizlikçi 
olarak Archon Milli Savunma Servisi»nde çalışıyor. 
İşini de iyi yaptığından bir tane ödül vermişler ona, 
asmış duvarında duruyor. Gayet rutin bir hayatı 
var yani. Bir gün patronu onu çağırıyor ve yıllardır 
bu kadar iyi çalıştığı için terÄ alıyor. Bu kez zemin 
kata da inerek depo temizliğine başlıyor. Etraftaki 
kanları fark ettiğinde ise işler kontrolden çıkıyor. 
Bir odada kilitli bulduğu adam ise ona gelecekten 
geldiğini söylüyor ve ufak bi zaman makinesini 
eline tutuşturup oracıkta ölüyor. Bizimki de bunu 
kurcalıyor ve hop� 2012 yılında, aynı binada 
buluveriyor kendini . Öyle teknoloQk bir yer de 
beklemeyin" bina içler acısı bir halde. Sağdan sol-
dan iskeletler fışkırıyor. 1oe da işte bu karmaşada 
neler döndüğünü çözmeye çalışıyor. Bulmaca 
kurgusu gerçekten çok başarılı, ¸Bunu nasıl akıl 
edemedim ya�¹ diyebileceğiniz, mantıklı ama bir o 
kadar da düşündüren bulmacalar karşınıza çıkıyor. 
Bu zaman makinesini veren adamcağız ölmeden 

önce dünyanın sonunun geleceğini ve görevini 
tamamlayamadan vurulduğunu söylemişti, bizimki 
de geleceğe gidip hikayeyi anlamaya çalışıyor 
ki zaten oÄsin post-apokaliptik halinden adamın 
haklı olduğunu anlayabiliyoruz.
Oyundaki seslere değinmek istiyorum, gidişata 
göre modu da değiştiren müzikler epey kaliteli. 
Yağmur sesi, rüzgarın ürperticiliği gibi detaylar 
oyundan kesinlikle daha fazla keyif almanızı 
sağlıyor. Seslendirme yok maalesef, oyunun üst 
satırında diyalog ve monologları takip edebili-
yorsunuz. Bunlar da biraz hızlıca akıp geçiyor, iki 
farklı maddeyi birleştirip ekrana baktığım anda 
yazıların kaybolmuş olduğunu görüyorum bazen, 
bir senkron sorunu olduğu çok açık ve yama ile 
düzeltilmesini bekliyoruz. 
Oyunun olayı zaten zamanda yolculuk ve bunu 
da çok güzel kotarmışlar, hikaye kurgusu takdiri 
hak ediyor. 1oe da hayatın tokadını yemiş sözde 
dedektife dönünce epey eğleniyorsunuz oyun 
boyunca. Bu yaz birazcık sakin bir şeyler oynama 
peşindeyseniz The Silent Age»i tavsiye ederim" 
tablet veya cep telefonu versiyonunu da deneye-
bilirsiniz elbette.   Ayça Zaman

The Silent Age
@PUL IPY N�U NLSLJL͛L NPKP`VY\a���

The Silent Age 
PSR VSHYHR TVIPS 
WSH[MVYTSHYH 
Z\U\ST\΅[\�
lZ[LSPR sV͛\ 
RP΅P`L N�YL 
TVIPS WSH[-
MVYTH NLSTP΅ 
LU ZH͛SHT 
ZLUHY`VSHYKHU 
IPYPUL ZHOPW�

4VIPS

+  ES sPaPTP NH`L[ RL`PÅP N�YZLSSLY
+  ȉSNP sLRPJP ZLUHY`V
-  AS[`HaÛ ZLURYVU\ ZVY\US\ 
-  TLRYHY V`UHUHIPSPYSP͛P `VR

The Silent Age

7,5
AS[LYUH[PM The Charnel House Trilogy

@HWÛT House on Fire
+H͛Û[ÛT Meridian4
Tür Adventure
7SH[MVYT PC, iOS, Android
Web thesilentage.com
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B\ ZLYP`P 2011»KLU ILYP `HaÛ`VY\T� UL N�aLS� 
2012»KLU ILYP KL 4H`ÛZ ]L TLTT\a H`SHYÛU-

KH H`UÛ Z�YLs[LU NLsP`VY\T� 5HZÛS TÛ& T�YRP`L 
)PZPRSL[ T\Y\»UH NPKP`VY\T �UJL� TV\Y KL -YHUJL 
IH΅SHTHKHU �UJL sV͛\ 7YV ]L *VU[PULU[HS [HRÛT-
SHYÛU ÛZÛUTH VSHYHR N�YK�͛� IPY [\Y RLUKPZP" � L[HW� 
SVUYH  V IP[P`VY� .PYV K»0[HSPH OL`LJHUÛ IH΅SÛ`VY� 
`HaÛU T�QKLZP sVR[HUKÛY ILUPT PsPU .PYV aHTHUÛ� 
+HOH ZVUYH \MHR[HU .PYV»U\U WLTILSLYPUL ]LKH 
LKPW TV\Y KL -YHUJL»Û ILRSLTL`L RV`\S\`VY\a� 5� 
L[HIH IH΅SHKÛ͛ÛTÛa N�USLYKL KL 7YV *`JSPUN 4H-
UHNLY NLSP`VY IHUH PUJLSLTL VSHYHR� .�UK�a L[HW 
RV]HSHTHJH� HR΅HT V[\Y\W 7YV *`JSPUN 4HUHNLY 
V`UHTHJH��� hPM[L TLZHP� SPaP IPSLTP`VY\T WLR 
[HIPP� IPZPRSL[ ZWVY\U\ sVR ZL]KP͛PT PsPU I\ V`\U\ 
KH ZL]P`VY\T� AH[LU IPZPRSL[ ZWVY\ OHRRÛUKH sVR 
RHYTH΅ÛR R\YHSSHY `VR HTH OPs IPSTL`LU IPYP PsPU 
IH΅[HU IPYHa RHYTH΅ÛR NLSLIPSLJLR IPY V`\U I\" 
`ÛSSHYKÛY KH ILSPY[P`VY\T aH[LU� 4PUP TPUP `HYKÛT 
R\[\J\RSHYÛUH OHaÛY VS\U� 
O`\U TLUHQLYSPR ZPZ[LTPUKL PSLYSP`VY� [HRÛTÛUÛaÛ 
ZLsPW ZLULUPU WYVNYHTÛUÛ `HWÛ`VYZ\U\a� 7*4 
15 ZHKLJL `HYÛ΅[HU PIHYL[ KL͛PS LSIL[[L� OHaÛYSÛR 
RHTWSHYÛ� `LUP NLSP΅[PYPSTLZP NLYLRLU WHYsHSHY� 
ZWVUZVYS\RSHY ]L RH[ÛSHJH͛ÛUÛa `HYÛ΅SHYÛ ZLsTLUPa 
NLYLRP`VY� )\ `ÛS RHYP`LY TVK\UH LR VSHYHR� [LR 
IPY IPZPRSL[sP`P HSÛW VU\U KH RHYP`LYPUP `�USLUKPYTL 
TVK\ KH LRSLUTP΅� AsÛRsHZÛ [�T [HRÛTÛU POHSLZP`SL 
\͛YH΅THR PZ[LTL`LUSLY [LR IPY `HYÛ΅sÛ`H `�UL-
SLIPSPY� .LUs `HYÛ΅sÛSHYÛU NLSP΅PTP ]L HU[YLU�YSLYPU 
H`HYSHUTHZÛ NPIP PUJL H`HYSHY NLsLU `ÛSH N�YL KHOH 
Ha KL[H`SÛ� [HR]PTKL I\ RHKHY MHaSH [\Y WYVNYHTÛ 
]HYRLU P`P KL L[TP΅SLY HsÛRsHZÛ� 
.LSP΅TLSLYL IHRHSÛT �UJLSPRSL� �UJLSPRSL RHsÛ΅ 
NY\I\U\U ]L WLSV[VUKHRPSLYPU RVU[YVSSLYP sVR KHOH 
MHaSH KL[H`SÛ� SWYPU[ H[HRSHYÛ PsPU `LUP R\YHSSHY LR-
SLUTP΅" [LTWV`\ [\[TH� NY\I\ [HRPW L[TL ]L H[HR 
`HWTH ZLsLULRSLYP`SL V`\U\U TLRHUPRSLYP sVR 
KHOH P`P IPY UVR[H`H [H΅ÛUTÛ΅� EULYQP IHYÛUÛ LYRLU-

KLU `P`PW� Z\SHYÛ KH IP[PYPW PZ[LTL`P \U\[\YZHUÛa `HYÛ-
΅ÛU aVY\U\ sVR aVY N�Y�YZ�U�a� ILUKLU Z�`SLTLZP� 
SLaVU\U LU IH΅ÛUKH LU MH]VYP ZWYPU[LY»ÛUÛaÛ `HUSÛ΅ 
`�USLUKPYTLUPa ]L [HRÛTÛUÛaÛ VUKHU \aHR [\[THUÛa 
ZVU\J\UKH 3� L[HW[H RLUKPZPUP s�Y�͛L sÛRHYTHUÛa 
HU TLZLSLZP `HUP� @H]H΅ `H]H΅ RHYHYSHY HSÛU� Z[YH[LQPR 
HKÛTSHY H[ÛU� ARZP [HRKPYKL �aLSSPRSL [HRÛT `�UL[PTP� 
PsPUKLU sÛRÛSTH`HJHR IPY OHS HSÛ`VY� 
4\S[PWSH`LY TVK\UKH PZL KP͛LY IPZPRSL[sPSLYSL ILYH-
ILY T�JHKLSL`L H[Û`VY\a RLUKPTPaP�  O`\U\U RLUKP 
WHYH IPYPTP ]L TPRYV �KLTL ZPZ[LTP`SL IPZPRSL[sP`P 
NLSP΅[PYTLR PsPU LRPWTHUSHY HSTHR T�TR�U� )\ 
V`\U\U ZL]LYSLYPUPU LU ZL]KP͛P VSH` KH T\S[PWSH`LY 
HZSÛUKH� hVR MHaSH MHUH[P͛P I\S\U\`VY� 
@LUPSPR HKÛUH KHOH MHaSH Z�`SLULIPSLJLR IPY ΅L` `VR 
HTH V`\U\U NYHÄRSLYPUL KL͛PUTLR PZ[P`VY\T `HaÛ`Û 
IP[PYTLKLU� 7LSV[VUH IPYHa aVVT V\[ `HW[Û͛ÛUÛaKH 
OLY ΅L` sVR N�aLS� )PZPRSL[SLYPU LUZLZPUL RHKHY PU-
KP͛PUPaKL PZL N�Y�U[� �`SL I\SHUÛRSH΅Û`VY RP� @ÛSSHYKÛY 
P`PSL΅[PYLTLKPSLY ΅\ VSH`Û� ERYHU N�Y�U[�SLYPUL IHR[Û-
͛ÛUÛaKH HUSH`HJHRZÛUÛa" `LY `LY ZPZPU PsPUL NPYTP΅ NPIP 
N�Y�U�`VY `HYÛ΅sÛSHY� )PY ZVUYHRPUKL \THYÛT NYHÄR-
SLY RVU\Z\UKH IPY P`PSL΅[PYTL`L NPKLYSLY� ZLULSLYKPY 
V`\U\U LU I�`�R ZÛRÛU[ÛZÛ I\�
)H΅[H KH KLKP͛PT NPIP� TLUHQLYSPR V`\USHYÛUH 
TLYHRSÛ`ZHUÛa ]L IPZPRSL[ `HYÛ΅SHYÛ ZPaPU PsPU N�S�T-
ZLTL ZLILIP`ZL OLY `ÛS TV\Y KL -YHUJL»Û RLUKPZP`SL 
RHY΅ÛSHTHR sVR RL`PÅP� ¸2HMH `VYHY� s�aLYPT ILU¹ 
KP`VYZHUÛa KH LKPUTLUPaKL ZHRÛUJH `VR� 
 Ayça Zaman

Pro Cycling Manager 2015
Tour de France biterken...

+  SHKLJL TK- KL͛PS� [�T RSHZPRSLY 
 LRSLUTP΅
+  S[YH[LQP ZLsLULRSLYP NLSP΅[PYPSTP΅
-  .YHÄR TV[VY\ aVVT 
 `HWÛSKÛ͛ÛUKH `L[LYZPa RHSÛ`VY

7YV *`JSPUN 4HUHNLY 2015

��0
AS[LYUH[PM Pro Cycling Manager 2014

@HWÛT Cyanide Studio
+H͛Û[ÛT Focus Home Interactive
T�Y Simülasyon
7SH[MVYT PC, PS3, PS4, Xbox One
Web www.cycling-manager.com
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@HWÛT Milestone
+H͛Û[ÛT Milestone
Tür Yarış
7SH[MVYT PC, PS3, PS4, 
Xbox One, Xbox 360
Web motogpvideogame.com

MPSLZ[VUL»\U ¸TVKLYU K�ULT¹ V`\USHYÛUÛ VU 
`ÛSKHU \a\U IPY Z�YLKPY KLUL`PT LKP`VY\a ]L 

S*A9S PSL IH΅SH`HU K�ULTKLU I\ `HUH sPaNPSLYP ILSSP 
IPY ZL]P`LUPU HS[ÛUH OPs K�΅TLKP͛P NPIP� HZSH RSHZPR 
VSHYHR HKSHUKÛYÛSHIPSLJLR V`\USHYH KH PTaH H[HTHKÛSHY� 
4V[V.7 15 ÄYTHUÛU I\ ZLULRP TV[VZPRSL[ [LTHSÛ 
PRPUJP� 4V[V.7 ZLYPZPUPU PZL �s�UJ� V`\U\� )HRHSÛT 
I\ ZLUL ULSLY NL[PYTP΅�
4PSLZ[VUL KLTP΅[PR� KL]HT LKLSPT� 4PSLZ[VUL»\U `HYÛ΅ 
V`\USHYÛUH L[[P͛P IPY R�[�S�R ]HYZH� S*A9S»[H R\SSHU-
TH`H IH΅SHKÛRSHYÛ ¸aHTHUÛ NLYP HSHSÛT KH ΅\ ]PYHQÛ IPY 
KHOH K�ULSPT `P͛PKPT¹ TLRHUP͛PKPY� )\ ULKPY `HO\& 
@HUP IPY `HYÛ΅ V`\U\UKH aHTHUÛ NLYP HSÛW K�ULTLKP-
͛PU ]PYHQÛ K�UTL`L sHSÛ΅THR NPIP V`\U\ IHS[HSH`HU� 
HRÛJÛSÛ͛ÛUH aHYHY ]LYLU� aH]HSSÛ IPY TLRHUPR VSHIPSPY TP& 
4PSLZ[VUL I\ N�K�R TLRHUP͛P THHSLZLM 4V[V.7»UPU 
YLZTP V`\U\UH KH [H΅ÛTHR[HU sLRPUTLTP΅� UL`ZL RP 
RHWH[HIPSP`VYZ\U\a�
4V[V.7 15 ÄYTHUÛU I\ ZLUL sÛRHY[[Û͛Û PRPUJP V`\U� 
90+E»ÛU HYKÛUKHU� hÛRTHZÛUÛ ILRSLKP͛PTPa PRP ZLUL 
IV`\UJH PUZHUSHYÛU N�U�T�a�U TV\YPZ[ TYVWO`»ZP 
VSTHZÛUÛ ILRSLKP͛P� ILUPT PZL ΅HOZLU WLR \T\[S\ 
VSTHKÛ͛ÛT 90+E� [HT KH ILRSLKP͛PT ΅LRPSKL IPaSLYSL 
I\S\΅T\΅[\� `LUPKLU WHRL[SLUTP΅ IPY 4V[V.7 1� 
TVK\ VSHYHR� +\Y\T V RHKHY H`HU IL`HU VY[HKH`KÛ 
RP� MYLUL IHZ[Û͛ÛUÛaKH MYLU SHTIHZÛ `HUTÛ`VYK\� O`\U 
4V[V.7 1�»[LU KPYLR[ VSHYHR ¸sL]YPSKP͛PUKLU¹ 4PSLZ[V-
UL MYLU SHTIHSHYÛ PsPU PRP ZH[ÛY MHaSH RVK IPSL `HaTHTÛ΅� 
V`\U sÛR[Û͛ÛUKH HSH` RVU\Z\ VST\΅[\�
)\ ZLULUPU V`\U\ KH 4V[V3� 4V[V2 ]L 4V[V.7 
ZLYPSLYPUP RVU\ HSÛ`VY� HUJHR IHaÛ Z�Y�J�SLY KPZRL 
ZÛ͛THKÛ͛Û PsPU �JYL[ZPa VSHYHR PUKPYLIPSP`VYZ\U\a� 
A`YÛJH 500JJ ZÛUÛMÛ KH V`\UKH `LY I\ST\΅ K\Y\TKH� 
hVJ\RS\R RHOYHTHUÛT >H`UL 9HPUL �̀ 4PJR +VVOHU 
]L 2L]PU SJO^HU[a NPIP LMZHULSLYL L] ZHOPWSP͛P 
`HWHU I\ ZLYP� VYNHUPaHZ`VU OHRSHYÛ +VYUH»`H ZH[ÛSÛW 
4V[V.7 HKÛUÛ HSTHKHU �UJL `LY`�a�UKLRP LU �ULTSP 
TV[VZPRSL[ ZLYPZP`KP�
O`\UH HSÛ΅THR VSK\RsH RVSH �̀ [HIPP L͛LY [La JHUSÛSÛR 
`HWTH`ÛW� V`UHTH`H 4V[V3»[LU IH΅SHYZHUÛa� )\ 
R�s�R TV[VYSHY VSK\RsH RL`PÅP� 
V`UHUÛ΅SHYÛ ]L MYLUHQSHYÛ KH 
VSK\RsH RVSH �̀ E͛LY 
V`\UKHRP WPZ[SLYP KP-

͛LY V`\USHYKHU [HUÛ`VYZHUÛa �1� HKL[� I\ KH VSK\RsH 
I�`�R IPY H]HU[HQ VSHYHR ZPaL NLYP K�ULJLR[PY� @PUL KL 
aHMLYL \SH΅THR PsPU IPYHa sHIH N�Z[LYTLUPa NLYLRP`VY� 
4V[V 2»KL RLaH R\SSHUÛTÛ V RHKHY aVY VSTH`HU� SHRPU 
KPYLR[ VSHYHR V[\Y\YZHUÛa [HRSH H[ÛW K\YTHR[HU RLUKP-
UPaP HSHTH`HJH͛ÛUÛa IPY ZLYP�
500JJ ]L 4V[V.7 PZL LU �Z[ ZÛUÛM VSTHUÛU OHRRÛUÛ 
MHaSHZÛ`SH ]LYP`VY� E͛LY 4V[V3»�U HYKÛUKHU KPYLR[ 
VSHYHR I\USHYH NLsTL`L sHSÛ΅ÛYZHUÛa ΅VR NLsPYLJL͛PUP-
aL IHOZL NPYLYPT� aPYH 4V[V3 WPSV[SHYÛUÛU MYLUP IÛYHR[Û͛Û 
`LYKL ZPa MYLUL `LUP IHZTÛ΅ VS\`VYZ\U\a� OÛaSHUTH KH 
`H]H΅SHTH KH sVR HUP IPY ΅LRPSKL NLYsLRSL΅P`VY� +HOH 
�UJL OLYOHUNP IPY TV[VZPRSL[ V`\U\ V`UHTHKÛ`ZHUÛa 
KPYLR[ VSHYHR I\ ZLYPKLU IH΅SHTH`ÛU� sVR sHI\R ZÛRÛ-
SÛYZÛUÛa� A`YÛJH 500JJ ]L 4V[V.7 TV[VYSHYÛUÛ OHRRÛ`SH 
KLUL`PT LKLIPSTLR PsPU NHTLWHK ΅HY[�
O`\U\U NYHÄR `HWÛZÛ 4V[V.7 1�»[LU ]L 90+E»KHU 
MHYRSÛ KL͛PS� sV͛\ `LYKL H`UÛ V`\U\ V`UHKÛ͛ÛUÛa 
OPZZP`H[ÛUH RHWÛSTHUÛa KH T�TR�U� 2HYP`LY TVK\ 
LRSLU[PSLYP PZL V`\U\U RL`ÄUP HY[[ÛYTÛ΅ NPIP N�a�R�`VY� 
RHaHUKÛ͛ÛUÛa WHYH PSL [HRÛTÛUÛaH TV[VZPRSL[ HSHIPSPY 
]L`H WHYsHSHYÛ NLSP΅[PYLIPSPYZPUPa� )\U\U KÛ΅ÛUKH Z�Y�΅ 
ÄaPRSLYP KP͛LY V`\USHYKHU OH[ÛYSH`HJH͛ÛUÛa �aLYL NH`L[ 
IH΅HYÛSÛ ]L RL`PÅP� I\ ZLUL RLYI»SLYKLU NLsP΅ ]L MYLUHQ 
LZUHZÛUKHRP ÄaPRSLY RVU\Z\UKH KH NLSP΅[PYPSTLSLY `HWÛS-
KÛ͛ÛUÛ OLTLU OPZZLKLIPSP`VYZ\U\a�
O`\U UL[PJLKL sVR PaSLULU ]L ZL]PSLU IPY ZLYPUPU YLZTP 
V`\U\� NLULS HUSHTKH KH OPs MLUH ZH`ÛSTHa� )LRSLU-
[PUPaP K�΅�R [\[\U ]L RL`ÄUP sÛRHY[ÛU KLYPT� LSPUPaKL 
4V[V.7 1� ]HYZH ]L ZLYPUPU [\[R\U\ KL͛PSZLUPa KL 
NPKPW [LRYHY WHYH ]LYTL`PU� 90+E HSÛU� LU HaÛUKHU 
MHYRSÛ TV[VYSHYÛ KLUL`PT L[TP΅ VS\YZ\U\a�
 Kürşat Zaman

MotoGP 15
#Jr t�rl� £yFOJ OFTJl¤ PlaNadı�

 0»SHYÛU IH΅ÛU-
KH WPZ[SLYKL 
MÛY[ÛUH NPIP LZLU 
I\ LMZHULUPU `HYÛ΅ 
RHYP`LYP 4PZHUV»KH 
NLsPYKP͛P RHaHKH 
MLSs VSTHZÛ`SH 
ZVUH LYKP� O`\UKH 
9HPUL`»UPU WPZ[SLY-
KL MÛY[ÛUH NPIP LZ[P-
͛P 500JJ @HTHOH 
KH TL]J\[�

>H`UL 9HPUL`

+  500JJ ZLYPZP KL V`\UKH `LY I\STÛ΅
+  S�Y�΅ ÄaPRSLYP OPs MLUH KL͛PS
-  O`\U LZRPZPUKLU WLR MHYRSÛ KL͛PS 
-  2SH]`L RVU[YVSSLYP `L[LYZPa 
 RHSÛ`VY� NHTLWHK ΅HY[

4V[V.7 15

��3
AS[LYUH[PM RIDE
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Jurassic Park, ufak dünyama dev dinozorlar getir-

TP΅� IHTIH΅RH IPY ÄST ZLYPZPKPY� SVUYHKHU sÛRHUSH-

YÛ IPSTLT HTH PSR ÄSTP ILUP KLYPUKLU L[RPSLTP΅[P� /LSL 
OLSL K�ULTPUKL `H`ÛUSHUHU +PUVaVYSHY +LYNPZP»UPU 
WHYsH WHYsH ]LYKP͛P KPUVaVY PZ[LRLSL[P ]L KPUVaVY\U 
RLUKPZP� V K�ULT sVJ\R `H KH NLUs VSHU OLYRLZPU 
L]PUKL I\S\U\YK\� AYHKHU NLsLU `ÛSSHYÛU HYKÛUKHU �YL-

[PSLU `LUP 1\YHZZPJ 7HYR ÄSTSLYP OPsIPY ΅LRPSKL PSR ÄSTPU 
`HYH[[Û͛Û L[RP`P `HYH[HTHKÛ� 5P[LRPT NLs[P͛PTPa H`SHYKH 
`LUP 1\YHZZPJ 7HYR ÄSTP PSL RHY΅ÛSH΅[ÛR� OY[HSHTH IPY 
ÄSTKLU sVR KH PSLYP`L NPKLTL`LU `LUP `HWÛT� IHRHSÛT 
V`\U RÛZTÛUKH IH΅HYÛ LSKL LKLIPSLJLR TP&

Dinozor olmak
Ua\U Z�YLKPY LLNV [LTHSÛ LU]HP sL΅P[ V`\U �YL[PSP-
`VY� 2LUKPSLYPUP R�[� VSHYHR UP[LSLUKPYTLR aVY HTH 
sVR P`P VSTHKÛRSHYÛ KH RLZPU� lYL[PSLU VUSHYJH LLNV 
V`\U\UKHU NLYsLR[LU IPY PRP [HULZP aPY]L `HWHIPSLJLR 
RHWHZP[LKL� 5L `HaÛR RP LLNV 1\YHZZPJ >VYSK KL sVR 
P`P IPY LLNV V`\U\ KL͛PS" MHRH[ V`\U\ OLTLU N�TTL-

TLR[L KL MH`KH ]HY� LLNV 1\YHZZPJ >VYSK KL[H`SÛ IPY 
I\STHJHKHU KHOH aP`HKL� [HTHTLU L͛SLUJL MHR[�Y� 
�aLYPUL R\Y\S\ IPY `HWÛT� 100»KLU MHaSH RHYHR[LY 
R\SSHUÛSHIPSP`VY VSTHZÛ KH JHIHZÛ� AUSH`HJH͛ÛUÛa I\ 
`HWÛTSH OLT L͛SLUP`VY� OLT KL 1\YHZZPJ 7HYR K�U`H-

ZÛUÛU PsPUL KHSÛ`VY\a� 
O`\UH IPY �U HUSH[ÛTSH IH΅SÛ`VY\a� )\ LZUHKH [LTLS 
OHYLRL[SLYP �͛YLUP`VY\a RP KHOH �UJL OLYOHUNP 

IPY LLNV V`\U\ KLUL`PTPUPa VSK\`ZH� RÛZH Z�YLKL 
HSÛ΅HJHRZÛUÛa KLTLR[PY� 2\SSHUÛSHU RHYHR[LYSLY ÄST PSL 
H`UÛ ]L ZLUHY`V KH VSHIPSKP͛PUJL ILUaLYSPR N�Z[LYP`VY� 
OY[HSHTH 20 � 25 KHRPRHSÛR IPY V`\U KLUL`PTPUPU 
HYKÛUKHU ZVS\͛\ LLNV 1\YHZZPJ >VYSK K�U`HZÛUÛU 
N�IL͛PUKL HSÛ`VY\a� /LSPRVW[LY PSL NLSKP͛PTPa HKHKH 
PRP MHYRSÛ ZLsLUL͛PTPa I\S\U\`VY� )PY [HYHM 1\YHZZPJ 
>VYSK»L KP͛LYP KL 1\YHZZPJ 7HYR»H HsÛSÛ`VY� /LY PRP 
[HYHM[H KH IPYIPYPUKLU MHYRSÛ N�YL] ZPSZPSLZP I\S\UTHR[H� 
)LU OLY PRP [HYHMH KH NPYP΅[PT� >VYSK RÛZTÛ KHOH IPY 
HsÛR HYHaP TVKLSPUKL`RLU� 7HYR RÛZTÛUKH KHOH aP`HKL 
RHMLZSLY HYHZÛUKH NLaPUP`VY\a� E[YHMÛTÛaZH s�a�STLZP 
NLYLRLU I\STHJHSHYSH KVS\ RP OLTLU OLY `LYKL IPY 
I\STHJH I\STHR T�TR�U� )\STHJHSHY NLULSKL sVR 
aVYSH`ÛJÛ KL͛PS� AH[LU RHIHJH UL `HWÛSTHZÛ NLYLR[P͛P 
P΅HYL[ LKPSP`VY� )\ LZUHKH [LR KPRRH[ LKPSTLZP NLYL-

RLU� KV͛Y\ RHYHR[LYSL KV͛Y\ P΅P `HWTH`H sHSÛ΅THR� 
AZSÛUKH RHYHR[LYSLYL KPRRH[ LKLYZLR� OHUNPZPUPU RVU\ 
PSL PSNPSLUKP͛PUP N�YTLTPa T�TR�U aPYH PSNPSP RHYHR[LY 
Z�YLRSP IPaL LS ZHSSÛ`VY VSHJHR� LLNV 1\YHZZPJ >VYSK»L 
LZHZ [H[ RH[HU �aLSSPRSLYKLU IPY KP͛LYP� KPUVaVYSHYÛ KH 
RVU[YVS LKLIPSP`VY VS\΅\T\a� TÛWRÛ LLNV RHYHR[LYSLYP 
NPIP VUSHYÛ KH IPY V `HUH� IPY I\ `HUH RV΅[\YHIPSP`VY 
]L `PUL [ÛWRÛ UVYTHSKL VSK\͛\ NPIP MHYRSÛ I\STHJHSHY 
s�aLYLR `VS\T\aH KL]HT LKP`VY\a� A`YÛJH LLNV 
1\YHZZPJ >VYSK PsLYPZPUKL [�T ÄSTSLYL KL͛PUPSKP͛PUP 
KL \U\[THKHU KPSL NL[PYL`PT� @HUP [LR [H΅SH sVR R\΅ 
]\YT\΅ VS\`VY\a� /H� RL΅RL IPYHaJÛR KHOH RVTWSPRL 
I\STHJHSHY KH VSZH`TÛ΅ HTH `HWHJHR IPY ΅L` `VR� 
@HaÛTÛU IH΅ÛUKH KH KL͛PUKP͛PT �aLYL LLNV 1\YHZZPJ 
>VYSK� ÄSTSLYPU OHYPRH IPY ΅LRPSKL LLNV K�U`HZÛUKH 
OH`H[ I\SK\͛\ �aLS IPY `HWÛT HTH NLULS NLsLY LLNV 
ZLYPSLYPUL N�YL V RHKHY KH PKKPHSÛ KL͛PS� E͛LY HTHJÛUÛa 
L͛SLUTLR ]L RL`PÅP ]HRP[ NLsPYTLRZL� I\ V`\U [HT KH 
ZPaL N�YL KP`LIPSPYPT�  Ertuğrul SünNü

LEGO Jurassic World
-FHP dJOPzPr d�OyaTıOa IPå HFldJOJz�

+  E͛SLUJLSP VSTHZÛ
+  -PSTSLYL OHYPRH N�UKLYTLSLY `HWTHZÛ
+  )VSJH RHYHR[LY R\SSHUÛTÛ
-  )\STHJHSHY MHaSH IHZP[
-  S�YLRSP ILUaLYP ΅L`SLYP `HWTHR
-  SLZSLUKPYTLSLY KHOH P`P VSHIPSPYKP

LE.O 1\YHZZPJ >VYSK

��0
AS[LYUH[PM Lego Batman 3: Beyond Gotham

Lego Jurassic 

Park, yükleme 

LRYHUÛUÛ IPSNP `Û͛ÛUÛ 
OHSPUL K�U�΅-

[�YT�΅� /LTLU 
her yüklemede, 

KPUVaVYSHY OHRRÛU-

KH MHYRSÛ IPSNPSLY ]L-

YPSP`VY� /H[[H IHaÛ 
IPSNPSLYKL OLYOHUNP 
IPY KPUVaVY\U RHs 
milyon adet Lego 

[H΅ÛUH L΅ KL͛LY VS-
K\͛\ IPSL `HaÛ`VY�

)PSNP @Û͛ÛUÛ

@HWÛT TT Games Ltd.
+H͛Û[ÛT Warner Bros.
T�Y Aksiyon, Macera
Platform PC
>LI videoNames�leNo�com

İki yol var demiştin, 
hangisini seçeyim&
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O`\USHYÛ ¶ LU HaÛUKHU ZL]KP͛PUPa V`\USHYÛ� IP[PYKP�
͛PUPa aHTHU ¸*YLKP[Z¹ [HYHMÛUH IHRHY TÛZÛUÛa& O 

RHSHIHSÛR PZPT SPZ[LZPUKL ¸TLZ[LYZ¹ VSHYHR HKÛ NLsLU 
HKHTSHY ]HYKÛY� /LW �aLUTP΅PTKPY V HKHTSHYH� 
O`\U\U `HWÛT H΅HTHZÛUKH� ILSPYSP HYHSÛRSHYSH [HTHT�
SHUTÛ΅ RÛZTÛ V`UHYSHY ]L VSHU � VSHZÛ ZVY\USHYÛ NLYP 
IPSKPYPT VSHYHR N�UKLYPYSLY� )LUJL OHYPRH IPY TLZSLR 
HTH IPY V RHKHY KH ZHUJÛSÛ VSTHZÛ T\O[LTLS� AZSÛUKH 
TOL 4HNPJ *PYJSL»Û V`UH`HUH RHKHY I\ HKHTSHYÛU 
OH`H[SHYÛUÛU N�SS�R N�SPZ[HUSÛR VSK\͛\U\ K�΅�U�YK�T 
HTH ZHUÛYÛT �`SL KL͛PS� ASHRH`Û R\YHTHKÛUÛa KL͛PS 
TP& )LUPTSL NLSPU���
TOL 4HNPJ *PYJSL� 10 `ÛSKÛY [HTHTSHUHTHTÛ΅ IPY 
MHU[HaP V`\U\U\U PsPUL IPY TLZ[LY VSHYHR KHOPS LKP`VY 
ZPaP� )\ PSNPUs RHMH ULYKLU LZTP΅� I\U\ K�΅�U�`VY�
Z\U\a �UJL� O`\UH PSR HKÛTSHYÛUÛaÛ H[[Û͛ÛUÛa aHTHU� 
WH[YVU\U\a 0ZO»SL [HUÛ΅Û`VYZ\U\a ]L ZPaL ILSSP IH΅SÛ 
[HSPTH[SHY ]LYPSP`VY ]L I�`SLJL V`\U\U RVU[YVSSLYP�
UP �͛YLUTP΅ VS\`VYZ\U\a� )PYRHs HKÛTKHU ZVUYH 
KL]YL`L 0ZO»PU HZPZ[HUÛ ]L Z[HQ`LYP KL NPYP`VY ]L VY[HSÛR 
P`PKLU P`P`L I\SHUÛRSH΅TH`H IH΅SÛ`VY�
.�Y�ULU V RP I\ [HTHTSHUTHTÛ΅ V`\U\U PZTP� 
IPaaH[ TOL 4HNPJ *PYJSL� O`\U\U N�YZLS `HUÛUKH OH�
RPRH[LU IPY IP[TLTP΅ V`\U [HYaÛ� sPaNPYVTHU [HKÛUKH 
NYHÄRSLY ]HY RP IHaÛ I�S�TSLYKL I\ NYHÄRSLY� LZRP 12� 
IP[ V`\USHYÛU N�YZLS `HWÛZÛUH K�U�΅�`VY� OY[HTKH V 
RHKHY PSNPUs IPY RHMH ]HY RP UL VS\W IP[[P͛PUP HUSHTHR 
IHaLU PTRHUZÛa VSHIPSP`VY� )PY `HUKHU IL`UPUPaP 
`HRHYRLU� IPY `HUKHU KH ¸5»VS\`VY HIP�&¹ RHMHZÛUKH 
IPY HKÛT ZVUYHZÛUÛ TLYHR LKLYRLU I\S\`VYZ\U\a 
RLUKPUPaP�
SPa IPY TLZ[LY VSHYHR `VS\U\aH KL]HT LKLYRLU� 
0ZO ]L HZPZ[HUÛ KH ZPaPU RHY΅ÛSH΅[Û͛ÛUÛa KL[H`SHYÛ 
΅LRPSSLUKPYTLR PsPU [HY[Û΅ÛW K\Y\`VYSHY� 0ZO»PU RHMHZÛ 
sVR RHYÛ΅TÛ΅� V ILSSP� 2HYHYZÛaSÛR[HU V`\U\ sHT\YH 
sL]PYTP΅ YLZTLU� AZPZ[HUÛ KH I\ ILSHKHU R\Y[\STHR 

PsPU RLUKPUP RV]K\YTHR HKÛUH LSPUKLU NLSLUP `HWÛ`VY� 
+LYRLU� [LZHK�M LZLYP V`\U\U WYVNYHT KVZ`HSHYÛUH 
RHKHY PUPW� OLTLU OLTLU OLY΅L`PUP KL͛P΅[PYLIPSL�
JL͛PTPa IPY sH[SHR `HRHSÛ`VY\a ]L P΅SLY P`PKLU P`P`L 
sÛ͛ÛYÛUKHU sÛRÛ`VY�
TOL 4HNPJ *PYJSL»KHRP HZÛS HTHJÛTÛa I�`SLJL RLUKPUP 
ILSSP LKP`VY� AYHW ZHsÛUH K�UT�΅ IPY V`\U\U PsPUKL 
`VS\T\a\ I\STHR��� 2HY΅ÛUÛaH I\ sLYsL]LKL HJH`PW 
HJH`PW I\STHJHSHY sÛRÛ`VY ]L I\USHYÛ� ZÛUÛYSÛ `L[LULR�
SLYPUPaSL s�aTL`L sHSÛ΅Û`VYZ\U\a� 4PZHS� RHY΅ÛUÛaH 
sÛRHU `HYH[ÛRSHYÛU `L[LULRSLYP ]L KH]YHUÛ΅SHYÛUÛ 
KL͛P΅[PYLIPSP`VYZ\U\a� O `HYH[ÛR `�Y�Y T�� \sHY TÛ� 
K�΅THUÛ RPT� KVZ[\ RPT� �aLS `L[LULRSLYP ]HY TÛ ]Z��� 
)\ ZH`LKL OLT ZPaL ZHSKÛYTHSHYÛUÛ �USL`LIPSP`VYZ\�
U\a� OLT KL IHaÛ I\STHJHSHYÛ s�aTLUPaL `HYKÛTJÛ 
VS\`VYSHY�
O`\U\U [HYaÛ OPs HSÛ΅ÛR VSTHKÛ͛ÛTÛa IPY `HWÛKH VSK\͛\ 
PsPU aHTHU aHTHU UL `HWÛSTHZÛ NLYLR[P͛PUP RLZ[PYTLR 
aVY VSHIPSP`VY RP I\ P`P IPY ΅L �̀ /H[[H V`\U� IPY V`\U 
VSHYHR V`\U K�U`HZÛUÛU HY[ÛR RSP΅LKLU RSP΅L`L RV΅HU 
[H]YÛUH OLY MÛYZH[[H NP`KPYP`VY� HќL[TP`VY� 4�aPRSLYP sVR 
sVR N�aLS RP RHYHR[LY ZLZSLUKPYTLSLYP KL IPY V RHKHY 
IH΅HYÛSÛ� ȉSSH RP IPY [HYaH V[\Y[\STHZÛ NLYLRPYZL� ZÛYHKÛ΅Û 
IPY AK]LU[\YL V`\U\ KLULIPSPY� )PYHa IL`PU `HRTHR� 
ZÛYHKHU V`\U RHSÛWSHYÛUÛU KÛ΅ÛUH sÛRTHR� MHYRSÛ [HYa IPY 
AK]LU[\YL V`UHTHR PZ[LYZLUPa� TOL 4HNPJ *PYJSL»Û 
YHOH[SÛRSH KLUL`LIPSPYZPUPa�  Ertekin Bayındır

The Magic Circle
Oyun içinde oyun?

@HWÛT Question
+H͛Û[ÛT Question
T�Y Adventure
7SH[MVYT PC
>LI magiccirclegame.com

/LY ZHOUL ¸5LYKL`PT ILU OHJÛ�&¹ 
RHMHZÛUKH���

+  )PY ¸TLZ[LY¹ VSHYHR V`\UKH YVS HSTH ÄRYP
+  SÛYHKÛ΅Û [HYa� V`UHUÛ΅
+  4�aPRSLY� ZLZUSLUKPYTLSLY 
-  /PRH`L IPYHa KHOH KLYSP [VWS\ 
 VSHIPSPYKP

TOL 4HNPJ *PYJSL

��0
AS[LYUH[PM The Vanishing of Ethan Carter
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THRSP[ ]L LZPUSLUTL HYHZÛUKH PUJL IPY MHYR 
]HYKÛY RP IPYP KP͛LYPUL `HRSH΅HIPSPY ]L`H \aHR-

SH΅HIPSPY� +LUNL`P ZH͛SHT [\[THUÛa SHaÛT I\ PRP 
RH]YHT HYHZÛUKH� aPYH KVaHQÛ IPYHa RHsÛYÛYZHUÛa 
LZPUSLUKP͛PUPa ΅L` IHYPa IPY [HRSP[L K�U�΅LIPSPY� 
)\ HsÛRSHTH`Û LU IH΅ÛUKHU `HWTHT NLYLRP`VY" 
s�UR� IHOZPUP LKLJL͛PTPa V`\U� `HUP LLTTH� 
sVR UL[ IPY ΅LRPSKL 4PYYVY»Z EKNL»KLU ¸LZPU-
SLUTP΅¹ IPY V`\U� /H[ÛYSHYZHUÛa� WP`HZH`H sÛR[Û͛Û 
aHTHU -7S R\S]HYÛUH `LW`LUP IHRÛ΅ HsÛSHYÛ 
NL[PYLJLR[P 4PYYVY»Z EKNL HTH THHSLZLM �`SL 
VSTHKÛ� )PYsVR V`\UH LZPU RH`UH͛Û VSHJHR[Û� 
�`SL KL VSTHKÛ� 5L aHTHU IPY �YUL͛PUP N�Y�Y�T 
KP`L ILRSLYRLU� `ÛSSHY ZVUYH RHY΅ÛTH IPY PUKPL 
V`\U� LLTTH sÛR[Û�
LLTTH� K�U`H KÛ΅Û IPY IV`\[[H NLsLU [\OHM IPY 
V`\U� AZSÛUKH [\OHÅÛR� V`\U\U ZHKLJL K�U`H 
KÛ΅ÛUKH NLsTLZPUKL� `HUP NLYP RHSHU RÛZTÛUKH 
IPY [\OHÅÛR `VR� )PSPT R\YN\ OH]HZÛ ]LYPSTP΅� 
s�aLTLKP͛PT IPY OPRH`LZP KL ]HY RP sVR KH 
�aLYPUKL K\YTH`H NLYLR `VR� 4LYHRSÛ IPY HYRH-
KH΅ÛTÛaÛU `HYH[[Û͛Û [\OHM IPY WHYHSLS IV`\[H `PUL 
TLYHRSÛ IPY I�U`L VSHYHR KHOPS VS\`VY\a ]L UP`L 
NPYKP͛PTPaP HUSH`HTHKÛ͛ÛTÛa V IV`\[[HU sÛRTHR 
PsPU \͛YH΅Û`VY\a� 5P`L NPYKPU� UP`L sÛRTH`H 
sHSÛ΅Û`VYZ\U� KL͛PS TP HTH���
4PYYVY»Z EKNL»PU I\ V`\UH LZPU RH`UH͛Û VSHU 
[HYHMÛ� RHYHR[LYPTPaPU OHYLRL[SLYPUPU IPYLIPY 
V V`\UKHU HSÛUTÛ΅ VSTHZÛUKH `H[Û`VY� E]L[� 
RHYHR[LYPTPa RV΅\`VY� aÛWSÛ`VY� [\[\U\`VY� K\-

]HYSHYKH `�Y�`VY� `\]HYSHUÛ`VY� RH`Û`VY��� -HP[O»PU 
ZHOPW VSK\͛\ OLTLU OLTLU [�T `L[LULRSLYL 
ZHOPW `HUP� LLTTH»`Û 4PYYVY»Z EKNL»KLU H`ÛYHU 
[HYHM PZL V`\U\U sPaNPZLS IPY `HWÛKH VSTHTHZÛU-
KH ZHRSÛ� 
)\S\UK\͛\U\a `LYKLU sÛRTHR PsPU ILSSP IH΅SÛ 
WSH[MVYT I\STHJHSHYÛUÛ s�aTLUPa� I�`SLJL 
sÛRÛ΅H \SH΅THUÛa SHaÛT� )\U\ `HWHYRLU IPY 
`HUKHU V [\OHM HYRHKH΅ÛUÛaKHU JLW [LSLMVU\U\a 
]HZÛ[HZÛ`SH PSL[P΅PT R\YHYHR `HYKÛT HSHIPSP`VYZ\-
U\a� SH͛H ZVSH ZLYWP΅[PYPSTP΅ UV[SHYSH V`\U\U 
OPRH`LZPUP [HRPW LKLIPSLJL͛PUPa NPIP ULKLU 
[VWSHUTHZÛ NLYLR[P͛PUP s�aLTLKP͛PT VYI»SHYÛ KH 
[VWSH`HIPSP`VYZ\U\a� O`\U\ OLU�a IP[PYTLKPT 
HTH HYH΅[ÛYKÛ͛ÛT RHKHYÛ`SH K�Y[ MHYRSÛ ZVUH 
ZHOPW� )\ ZVUSHYÛ [L[PRSL`LU OLYOHUNP IPY KL[H`H 
KH YHZ[SHTHKÛT HTH I\ KL[H`Û [H[THR PsPU LU 
Ha IPY RLYL IP[PYTLR SHaÛT V`\U\�
)H΅SHYKH RVSH` NPIP N�Y�ULU WSH[MVYT I\STH-
JHSHYÛ� V`\U PSLYSLKPRsL RHaÛRSH΅TH`H IH΅SÛ`VY� 
AHTHUL V`\USHYKHRP NPIP ULYLKL UL `HWTHUÛa 
NLYLR[P͛PUP Z�`SLTP`VY ZPaL LLTTH� )PY aHOTL[� 
HYH`ÛU I\S\U KP`VY ZPaL� OY[HT NLUP΅SLKPRsL 
]L ZPaKLU ILRSLULUSLYPU JPKKP`L[P HY[[ÛRsH 
T�JHKLSLUPa KL ZLY[SL΅P`VY� 7SH[MVYT I\STHJH-

SHYÛUÛU `HUÛ ZÛYH ZPaP �SK�YTL`L WYVNYHTSHUTÛ΅ 
[\aHRSHYSH KH RHY΅ÛSH΅Û`VYZ\U\a� @HUP K�΅THUSHY 
VSHYHR ZHKLJL I\ [\aHRSHY sÛRHJHR RHY΅ÛUÛaH� 
\`HUÛR VS\U�
+LKP͛PT NPIP� 4PYYVY»Z EKNL»KLU [HT RÛ]HTÛUKH 
LZPUSLUTP΅ IPY V`\U LLTTH ]L V`UHKÛ͛Û V`\UKH 
WSH[MVYT �͛LSLYP HYH`HUSHY PsPU P`P IPY ZLsLULR� 
)PY PUKPL VSHYHR N�YZLS HUSHTKH sVR IPY ΅L` 
Z\UT\`VY VSZH KH� V`UHUÛ΅ IHRÛTÛUKHU LWL` 
RLUKPUL IH͛SH`ÛJÛ IPY V`\U� /H� I\ HYHKH��� ΄\ 
HUKH I\ ZH[ÛYSHYÛ VR\`HU RHs RP΅PKL ]HY IPSTP-
`VY\T HTH V`\U\U OJ\S\Z 9PM[ KLZ[L͛P KL ]HY� 
/HUP IPY OJ\S\Z 9PM[»PT ]HY ]L R�΅LKL `H[Û`VY 
KP`L ]LY`HUZÛU LKLU IPYP`ZLUPa ¶RP OPs ZHUTÛ`V-
Y\T� I\ THJLYH`Û IPY KL I�`SL KLUL`PTSL`LIP-
SPYZPUPa�  Ertekin Bayındır

Lemma
Parkurdan parkura...

@HWÛT Evan Todd
+H͛Û[ÛT Evan Todd
T�Y Puzzle / Platform
7SH[MVYT PC
>LI www.lemmagame.com

+  7SH[MVYT I\STHJHSHYÛ L͛SLUJLSP
+  +�Y[ H`YÛ ZVU PSNP sLRPJP 
 K\Y\`VY
+  4�aPRSLY ]L ZLZSLY IH΅HYÛSÛ 
-  /PRH`L ZHURP IPYHa aH`ÛM

LLTTH

��0
AS[LYUH[PM Mirror’s Edge
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Homesick, 3D bulmaca, point&click ve yürüme 
simülatörü ögeleri içeren ilginç bir oyun. Oyun 

aslında siyah-beyaz gibi görünse de oynadıkça 
böyle olmadığını göreceğiz. Homesick»te amacımız 
çeşitli bulmacaları, şifreleri çözmek ve kapalı kapı-
ları açarak sona ulaşıp kim olduğumuzu öğrenmek. 
Oyuna terk edilmiş binanın bir odasında başlıyo-
ruz. Her yer kırık dökük, çiçekler solmuş ve evden 
geriye pek bir şey kalmamış. Etrafımızda bir mut-
fak, banyo ve yatak bulunuyor. Etrafta dolaşarak 
gizemleri çözmeye başlıyoruz. İlk başta, bir çocuk 
tarafından yapılmış resmin yarısını alıyoruz ki oyun 
boyunca bu elimizde oluyor. Daha sonra çeşitli 
eşyalar alarak yolumuza devam ediyoruz. Kapılı 
kapıları açmak için beynimizi iyice çalıştırmamız 
gerekiyor, yoksa olduğumuz yerde kalabiliyoruz. 
Bulunduğumuz yerdeki gerekli şeyleri yaptıktan 
sonra diğer odalara geçmeye başlıyoruz ve bunun 
için de uyumamız gerekiyor. 
Evet, oyunda herhangi bir kaydetme tuşu bulun-
muyor, oyun boyunca gördüğümüz yatak, koltuk 
ve minderlerde yatarak bir sonraki bölüme geçip 
oyunu da kaydedebiliyoruz. Uykuya daldığımızda 
ise kabuslar peşimizi bırakmıyor, sanki farklı bir 
karanlık boyuta geçiyoruz. Zaman dar, hızlı hareket 
etmemiz gerekiyor. Bu sırada da elimizde hep bir 
balta oluyor. Kapalı olan kapıya giderek, baltamızla 
kapıyı kırıp açıyoruz. Ve yeniden uyanarak açtığı-
mız kapıya gidiyoruz. Fakat bir sorun var, uyuyup 
karanlık tarafa geçince, etraftan bir sürü değişik 
görünümlü karaltılar yükseliyor. Eğer bir yerde 
durursak, bu karaltılar bizi hemen içine çekiyor ve 
uyanıyoruz. Bunun için çok hızlı hareket etmemiz 
gerekiyor. Homesick»te başka bir ilginç şey de 
hiçbir zaman pencerelerden bakamıyoruz. Artık o 
kadar çok aynı evde kalmışız ki cam kenarına gider 
gitmez her yer bembeyaz oluyor. Oyun bu şekilde 
bulmacalar eşliğinde devam ediyor.
Homesick»in en önemli yanı, kesinlikle mükem-

mel graÄkleri ve atmosferi. Zaten Unreal Engine 
ile yapılmış, daha fazla söze gerek yok herhalde. 
Homesick, bir oyundan çok, sanki etrafta gezip 
manzaranın tadını çıkarmak için tasarlanmış gibi. 
Oyundaki estetik kaygısı ve detaylar gerçekten 
dikkate değer. Bunun yanında müzikleri de bir o 
kadar güzel ve terkedilmiş bir binadaki yalnızlığı 
çok güzel bir şekilde yansıtıyor. Homesick»te iler-
leyebilmek için gerçekten aklımızı iyi kullanmamız 
gerekiyor. 
Gerçekten takdir ettiğimiz şeylerden biri de 
oyundaki şifre sistemi. Homesick»e başladığımız-
da hiçbir kağıdı veya kitabı okuyamıyoruz. Garip 
şekillerden oluşuyor bunlar" fakat bir müddet sonra 
bütün alfabedeki şifreyi çözüyüyoruz ve her şeyi 
okuyabiliyoruz. Homesick, biraz durağan olması 
yanında, aslında insanı meraklandırıp devam etme 
isteği de yaratabiliyor. 
Oyunun olumsuz yönlerinden biri de koşma 
sisteminin olmaması. Herhalde koşma olsaydı, 
oyun yarım saate biterdi... Evet, oyun o kadar 
kısa ki birkaç saatte bitiyor maalesef. Bu yüzden 
oyuna koşma eklememiş olabilirler. Homesick, bu 
kadar kısa olunca, maalesef satın alma ücreti de 
yüksek duruyor. Fiyat daha düşük olabilirdi veya 
oyun daha uzun olabilirdi ki kesinlikle tüm bu artı 
ve eksilere rağmen oynanabilir bir oyun. Özellikle 
oyunlarda aklını kullanmayı sevenler için güzel bir 
fırsat. Bence atmosferine bir bakın derim. 
 Simay Ersözlü

Homesick
5FrkFdJlNJå CJr CJOa IJm CV kadar H�zFl PlNaNıåtı

@HWÛT Lucky Pause
+H͛Û[ÛT Lucky Pause
Tür Adventure
7SH[MVYT PC
Web homesick.luckypause.com

+  4�RLTTLS NYHÄRSLYP ]L H[TVZMLYP
+  ARÛS sHSÛ΅[ÛYHU I\STHJHSHY ]L 
 ΅PMYL ZPZ[LTP
-  hVR RÛZH VSTHZÛ
-  -HaSH K\YH͛HU VSTHZÛ

/VTLZPJR

7,0
AS[LYUH[PM The Vanishing of Ethan Carter
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YLUP V`\U ZLYPSLYPUPU sÛRTHKÛ͛ÛUKHU IHOZL[[P͛PTPa 
΅\ N�USLYKL +LJLW[PVU»H `LUP IPY LRSLU[P NLSPUJL� 

K\Y\T\U NLYsLR[LU JPKKP VSK\͛\ RHUÛZÛUH ]HYKÛT� 
+�΅�U�U RP ILU I\ V`\U\ PSR 7SH`S[H[PVU aHTH-
UÛUKH V`U\`VYK\T� K�YK�UJ� ULZPS 7S NLSKP� OHSH 
+LJLW[PVU KP`VY\a¯
7S3 aHTHUÛUKH V`UHKÛ͛ÛTÛa +LJLW[PVU 0V� IPaP 
LHLNYPUUH HKÛUKHRP RÛZH� IL`Ha ZHsSÛ JHKÛUÛU YVS�UL 
V[\Y[T\΅[\� OU\USH IPYSPR[L R�[�S�͛�U N�sSLYPUP� sL-
΅P[SP HZRLYSLYL ]L ZH]H΅sÛSHYH RHY΅Û RVY\T\΅[\R� TOL 
5PNO[THYL 7YPUJLZZ»[H KH I\U\U H`UÛZÛUÛ `HWTHUÛU 
�[LZPUKL� 7S� ]L 7S VP[H»KH `LW`LUP 100»L `HRÛU 
I�S�TKL� RÛYTÛaÛ ZHsSÛ OV΅ aLIHUP`P� VLSN\PYPL»`P 
RVU[YVS LKP`VY\a� ATHJÛTÛa `PUL H`UÛ! )PaP �SK�YTLR 
PsPU I\S\UK\͛\T\a `LYL NLSLUSLYP [\aHRSHYSH VY[HKHU 
RHSKÛYTHR ]L I\U\ `HWHYRLU KL VUSHYÛ H΅H͛ÛSHTHR�
E]L[� +LJLW[PVU OLY aHTHU IPY [\aHR R\YTH V`\U\ 
VST\΅[\ ]L `LUP V`\UKH KH KL͛P΅LU IPY ΅L` `VR� EU 
I�`�R KL͛P΅PRSPR VLSN\PYPL»UPU [LRTL H[HIPSTL �aLSSP-
͛P� )\ ZH`LKL K�΅THUSHYÛUÛ ZLYZLTSL[LIPSLU� sL΅P[SP 
[\aHRSHYH `�USLUKPYLIPSLU VLSN\PYPL ZPaL `LW`LUP 
[\aHR R\YTH VSHZÛSÛRSHYÛ KH Z\U\`VY�
+HOH �UJL +LJLW[PVU V`\USHYÛUÛ V`UHTHTÛ΅ PUZHU-
SHYÛU T�[OP΅ IPY RL`PM HSHJH͛ÛUÛ K�΅�UK�͛�T V`\UKH 
HTHJÛTÛa [\aHR R\YTHR KLTP΅[PR� 7LRP I\U\ UHZÛS 
`HWÛ`VY\a& /LY I�S�TKL RHY΅ÛTÛaH `H [LR [LR IPaL 
ZHSKÛYHU� `H KH NY\WSHY OHSPUKL WL΅PTPaKLU NLSLU 
K�΅THUSHY NLSP`VY� )Pa KL LU]HU[LYPTPaKLRP [\aHRSHYÛ 
I�SNL`L KPaLYLR VUSHYÛ K\YK\YTH`H sHSÛ΅Û`VY\a� T\-
aHR R\YTHKHRP IPYPUJPS HTHJÛTÛa� I\ [\aHRSHYÛ IPYLY 
RVTIV`H K�U�΅[�YLIPSTLR� /LTLU �YULRSLUKPYL-
`PT� +�΅�U�U RP LSPUKLRP IHS`Va\`SH `H]H΅ `H]H΅ �Z-
[�T�aL `�Y�`LU IPY K�΅THU ]HY� @LYL �UJL IPY [HUL 
[ÛYTÛR RV`\`VY\a� )\U\U PSLYPZPUL KL `PUL `LYL IPY 
HKL[ `LY [\aH͛Û� �Z[�UL IHZÛSKÛ͛ÛUKH K�΅THUÛ NLYP`L 
MÛYSH[HU IPY WSH[MVYT LRSP`VY\a� ls�UJ� [\aH͛ÛTÛaZH 
[H]HUKHU K�΅LU� RVJHTHU IPY RH`H WHYsHZÛ� )\U\ 
KH K�΅THUÛTÛaÛU MÛYSH[HU WSH[MVYTKHU K�΅LJL͛P `LYL 
RVU\TSHUKÛYÛ`VY\a� ΄PTKP PSR [\aH͛Û sHSÛ΅[ÛYKÛ͛ÛTÛaKH 

K�΅THUÛTÛa [ÛYTÛ͛H IHZÛ`VY ]L [ÛYTÛ͛ÛU ZHWÛ `�a�UL 
`HWÛ΅Û`VY� SLYZLTSL`LU HTH ULYLKL`ZL OPs `HYHSHU-
TH`HU K�΅THUÛTÛa� �U�U� N�YTLKLU `�Y�TL`L 
KL]HT LKP`VY ]L NLYP`L MÛYSH[HU WSH[MVYT\ sHSÛ΅[Û-
YÛ`VY\a� +�΅THUÛTÛa NLYP`L \sHYRLU� [HT \`N\U 
UVR[HKH RH`H`Û K�΅�Y�`VY ]L K�΅THUÛTÛaÛU OH]HKH� 
RH`H`SH I\S\΅THZÛUÛ ZH͛SH`ÛW RVTIV`\ [HTHTSÛ`V-
Y\a� O`\UKH I\U\U NPIP ]L I\UKHU sVR KHOH P`PZPUP 
`HWHIPSLJL͛PUPa [VUSH RVTIV PTRHUÛ ]HY ]L IPYRHs 
�YUL͛PUP LEVEL +V+»ZPUKLRP ]PKLVKH N�YLIPSPYZPUPa�
+�΅THUSHYÛUÛaÛ RVTIVSHYSH �SK�YTLUPU [H[TPU LKPJP 
IPY `HUÛ VSTHZÛUÛU �[LZPUKL� RVTIVSHY OLT KHOH 
MHaSH OHZHY ]LYP`VY� OLT KL ZPaL `LUP [\aHRSHY HSTHR 
PsPU W\HU RHaHUKÛYÛ`VY� ȉ΅PU N�aLS [HYHMÛ KH I\ [\aHR-
SHY RVU\Z\UKH [HTHTÛ`SH �aN�Y VSTHUÛa� @HUP V`\U 
ZPaP HY[ HYKH R\SSHUHIPSLJL͛PUPa [\aHRSHY RVU\Z\UKH 
RÛZÛ[SHTH`H [HIP [\[T\`VY�
/ÛaSÛ OHYLRL[ LKLU� IHaÛ [\aHR [PWSLYPUKLU L[RPSLU-
TL`LU� aÛYOÛ VSHU K�΅THU [PWSLYP`SL KL ILaLSP VSHU 
V`\UKH IH΅HYÛSÛ VSTHR PsPU IPYHa V`\UKH aHTHU NL-
sPYTLUPa ]L V`\U\ [HUÛTHUÛa NLYLRP`VY� ȉSR IH΅SHYKH 
IVJHSHTHR sVR UVYTHS� `HWHTÛ`VY\T KP`L ZHRÛU 
LUKP΅LSLUTL`PU�
2LUKP I�S�TSLYPUPaP `HYH[THUÛaH KH VSHUHR [HUÛ`HU 
+LJLW[PVU V0! T57� +LJLW[PVU»SH MHaSHZÛ`SH aHTHU 
NLsPYTP΅ VSHUSHY PsPU IPY [LRYHY V`\U\ VSHIPSPY HTH 
`LUP [HUÛ΅HUSHY PsPU� �UJLKLU KL KLKP͛PT NPIP NH`L[ 
L͛SLUJLSP IPY V`\U� 7\HUÛTÛ `LUP [HUÛ΅HUSHYH \`N\U 
IPY ΅LRPSKL ]LYKPT aPYH ZHUTÛ`VY\T RP I\ V`\U\ WLR 
MHaSH RP΅P V`UHTÛ΅ VSZ\U¯  Tuna Şentuna

Deception IV
The Nightmare Princess
5Vzak kVrNa TaOatı���

+  @LUP IPY RHYHR[LY
+  100 `LUP I�S�T
+  /HSH L͛SLUJLSP 
-  )�S�TSLY [LRYHY LKLU IPY 
 MVYTH[H I�Y�U�`VY

+LJLW[PVU 0V! TOL 5PNO[THYL 7YPUJLZZ

���
AS[LYUH[PM Dungeons 2

@HWÛT Tecmo Koei
+H͛Û[ÛT Tecmo Koei
T�Y Aksiyon
7SH[MVYT PS�� PS�� PS Vita
>LI bit�ly��fjsGzM
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Carnivores: Dinosaur Hunter Reborn, 2010 
`ÛSÛUKH 7SH`S[H[PVU3 PsPU WP`HZH`H sÛRHU *HY-

UP]VYLZ! +PUVZH\Y /\U[LY»ÛU KL]HT V`\U\ VSHYHR 
RHY΅ÛTÛaH sÛRÛ`VY� O`\U� HKÛUKHU KH HUSH΅ÛSHJH͛Û 
�aLYL IPaSLYP� PUZHUV͛S\U\U `�aSL΅[P͛P LU [LOSPRLSP 
`HYH[ÛRSHY VSHU KPUVaVYSHYSH RHY΅Û RHY΅Û`H NL[PYP`VY� 
+PUVaVYSHYSH VSHU PSR RHY΅ÛSH΅THTÛaÛU HRZPUL� I\ 
OH`H[[H RHSTH T�JHKLSLZPUL H]JÛ VSHYHR KoOPS 
VS\`VY\a� 
/LY T�JHKLSLKL VSK\͛\ NPIP I\YHKH KH IHaÛ 
R\YHSSHY I\S\U\`VY� kUJLSPRSL H]SHTHR PZ[LKP͛PTPa 
KPUVaVYSHY PsPU T�JL]OLY OHYJH`HYHR H]SHTH 
SPZHUZÛ HSTHTÛa NLYLRP`VY� SVUYHZÛUKH [�MLR� 
[H[HY `H`Û ]L RLZRPU UP΅HUJÛ [�ML͛P VSTHR �aLYL 3 
HKL[ IPYPUJPS ZPSHO[HU IPYPUP ZLsP`VY\a� 4�JL]OLY 
OHYJH`HYHR I\ ZPSHOSHYÛ KHOH KH �S�TJ�S OHSL 
NL[PYLIPSLJL͛PTPa �aLSSL΅[PYTL ZLsLULRSLYP I\S\U\-
`VY� SVU VSHYHR H]SHUTHR PZ[LKP͛PTPa� IPYIPYPUKLU 
MHYRSÛ ÅVYHSHYH L] ZHOPWSP͛P `HWHU   MHYRSÛ HKHKHU 
IPYPUP ZLsP`VY\a� /LTLU OLTLU H`UÛ KPUVaVY 
[�YSLYPUPU I\S\UK\͛\ I\ HKHSHYKH� SPZHUZÛTÛa VSZH 
IPSL H]SHTH PaUPTPaPU I\S\UTHKÛ͛Û KPUVaVYSHY 
VSHIPSP`VY� @PUL KL KHOH Ha T�JL]OLY RHaHUTH`Û 
N�aL HSHYHR I\ KPUVaVYSHYÛ H]SH`HIPSP`VY\a� 
)PY OH]H HYHJÛ`SH HKH`H IÛYHRÛSTHTÛaSH IPYSPR[L 
T�JHKLSL [HT HUSHTÛ`SH IH΅SÛ`VY� kUJLSPRSL 
H]SHTHR PZ[LKP͛PTPa KPUVaVY\ I\STHTÛa NLYLRP`VY� 
+PUVaVYSHYÛU KH KP͛LY JHUSÛSHY NPIP Z\ PO[P`HsSHYÛ 
VSK\͛\U\ K�΅�U�YZLR� Z\ IPYPRPU[PSLYPUL KV͛Y\ IPY 
`VSJ\S\R� ΅HUZSÛ`ZHR IPaSLYP H]ÛTÛaH N�[�YLIPSP`VY� 
΄HUZSÛ KL͛PSZLR� HYHKÛ͛ÛTÛa KPUVaVYH HP[ H`HR 
PaSLYPUP HYH`HYHR [HRPW LKLIPSPY `H KH sÛRHYKÛRSHYÛ 
ZLZSLYP KPUSL`LYLR `LYSLYPUP [LZWP[ L[TL`L sHSÛ΅HIP-
SPYPa� A]ÛTÛaÛ I\SK\R[HU ZVUYH `HWHJH͛ÛTÛa IPYRHs 

OHTSLTPa KHOH I\S\U\`VY� kUJLSPRSL Y�aNoYÛU RV-
R\T\a\ H]ÛTÛaH [H΅ÛTH`HJH͛ÛUKHU LTPU VS\`VY\a� 
)\ ZH`LKL H]ÛTÛaÛU RVYRHYHR RHsTHZÛUÛ `H KH N�a� 
K�UT�΅ IPY ΅LRPSKL IPaL ZHSKÛYTHZÛUÛ LUNLSSP`VY\a� 
A]ÛTÛaÛU IPaP N�YLTL`LJL͛P IPY UVR[H`H NLs[P͛PTPa-
KL KL H[Û΅ `HWTHR PsPU OHaÛY VS\`VY\a� 
)H΅HYÛSÛ IPY H[Û΅ ZVUYHZÛ� ]\Y\΅ OPZZP Z�U�R RHSTHZÛUH 
YH͛TLU RVJHTHU IPY KPUVaVY\ H]SHTHUÛU ]LYKP͛P 
�aN�]LUSL RVS[\RSHYÛTÛa RHIHYÛ`VY� )H΅HYÛZÛa IPY H[Û΅ 
ZVUYHZÛUKH PZL RHsTH`H sHSÛ΅ÛYRLU OHYP[HKH ZÛRÛ΅HU� 
`HWH` aLRoZÛUÛ IPY RLUHYH RV`\W RLUKPUP �SK�YTL`L 
sHSÛ΅HU HKHTH KV͛Y\ K�TK�a RV΅HU KPUVaVYSHYSH 
RHY΅ÛSH΅THR VSK\RsH JHU ZÛRÛ`VY� lZ[�T�aL KV͛Y\ 
K�TK�a RV΅HU [VUS\R `HYH[ÛRSHYÛU L[RPZP`SL `LY IPSL 
ZHYZÛSTHaRLU� WHUPR `HWÛW H[Û΅Û RHsÛYTHR NPIP IPY 
PO[PTHS Z�a RVU\Z\ IPSL VST\`VY� @PUL KL IPY ΅LRPSKL 
H[Û΅Û RHsÛYÛY KH KPUVaVY\U KPIPTPaL RHKHY NLSTLZPUL 
PaPU ]LYPYZLR� `ÛSSHY �UJLZPUKLU RHSTH IPY HUPTHZ`VU 
L΅SP͛PUKL KPUVaVY\U H͛aÛUÛ Hs[Û͛ÛUÛ N�Y�`VY\a ]L 
IH΅HYÛZÛa VSK\͛\T\a Z�`SLUP`VY� ¸)HYP LU HaÛUKHU 
HUPTHZ`VU KPUVaVYH `LT VSK\͛\T\a\ KH N�Z[LY-
ZL`KP KL IPY ZVUYHRP KLULTLKL KHOH KPRRH[SP VSTH-
`H sHSÛ΅ZH`KÛR�¹ KLTLKLU LKLTP`VY PUZHU� .�aLS 
IPY ÄRYPU R�[� \`HYSHTHZÛ VSHU *HYUP]VYLZ! +PUVZH\Y 
/\U[LY 9LIVYU� I\ OHSP`SL IH΅HYÛSÛ IPY TVIPS V`\U 
VSHIPSPYTP΅�  AOmet Rıdvan Potur

Carnivores 
Dinosaur Hunter Reborn
Ne çektin be T-Rex!

kSTLR PsPU N�aLS IPY N�U�
+  /HYP[H sL΅P[SPSP͛P
-  2ÛZÛY PsLYPR� `HWH` aLRH� 
 HUPTHZ`VUSHY

*HYUP]VYLZ! +PUVZH\Y /\U[LY 9LIVYU

5,5
AS[LYUH[PM Turok

@HWÛT DiNital Dreams  
+H͛Û[ÛT DiNital Dreams 
Tür FPS
7SH[MVYT PC
Web carnivoresreborn�com
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Oyunlarda en sevmediğim ve hatta nefret 
ettiğim görevler, birilerine eskortluk 

etmemiz gereken görevlerdir. Hele ki zor 
oyunlarda sürekli başarısızlık yaşadığımdan, 
iyice sinir eder beni eskort görevleri. Yahu 
zaten kendi derdimize düşmüşüz, zaman 
zaman kendimizi korumakta bile güçlük çe-
kiyoruz, sen de bana diyorsun ki şu adamın 
şuradan şuraya gitmesine yardımcı ol ama 
dikkat et, üzerine sürü gibi düşman gelecek. 
Bunun üzerine bir de korumamız gerekenler 
ciddi manada kendini savunmaktan aciz, en 
azından size birazcık vakit kazandıramaya-
cak tiplerse, çileden çıkmamak elde değil. 
Kickstarter desteğini arkasına alarak çıkan 
Convoy»da ise eskortluk görevi, oyunun ta 
kendisi. Hatta Convoy»da eskortluk bir görev 
değil, temel oyun mekaniği. Kickstarter ile 
10.000 Euro destek isteyip bunun iki katın-
dan fazla -yani 22 bin Euro»nun üzerinde- bir 
destek toplayan Convoy»a şöyle bir bakalım.
Oyunun ana senaryosuna bakalım isterseniz. 
9ougelike bir yapım olan Convoy»da bü-
yükçe bir uzay gemisi bozuluyor ve oldukça 
tehlikeli bir gezegene iniş yapıyor. Yaşadığı 
arıza nedeniyle geminin pek çok parçası 
kullanılamaz hale geliyor. Verilen görevler de 
bu eksik parçaları, iniş yaptığımız bu geze-
genden bir şekilde elde etmek. Bu gezegene 
hükmeden üç farklı fraksiyon ise burayı 
tehlikeli kılan ve oyun boyunca savaştığımız 

düşmanlarımızı oluşturuyor. Verilen görev-
lerle bu parçaları nerede bulabileceğimiz, 
haritada gösteriliyor. Bize düşen, o bölgelere 
bir konvoy halinde gidip araştırma yapmak 
ve parçaları bulmak" ancak haritanın o 
bölgesine giderken başımıza her an bir bela 
gelebiliyor. Ana harita üzerinde gezerken 
her an üç fraksiyondan birinin tehdidi ile 
karşılaşabiliyorsunuz. Bu durumlarda da ya 
istedikleri ücreti ödüyorsunuz ya da savaşa 
girişiyorsunuz. Convoy»un asıl meselesi 
işte bu savaşlarda yer alıyor. Kuş bakışı bir 
şekilde izlediğiniz savaşları yönetiyorsunuz. 
Savaşları anlayabilmeniz için önce konvoyu-
nuzu tanımanız şart. Konvoyu idare ederken 
en önemli ögeyi MCV isimli büyük aracınız 
oluşturuyor. Savaşlar sırasında temel amacı-
nız, bu büyük aracı korumak. MCV kendine 
has bir takım yeteneklere sahip ve bu yete-
nekler geliştirilebiliyor.  Ayrıca oyundaki belli 
işleri yaptıktan sonra farklı MCV türlerini de 
kullanabiliyorsunuz.
Bunun dışında, MCV»yi koruyan eskort 
araçlarınız bulunuyor. Birbirinden farklı 
yeteneklere sahip bu araçları savaş boyun-
ca düşmanın hareketlerine göre hareket 
ettiriyorsunuz. Yalnız, savaşlar bir hayli hızlı 
geçtiğinden, istediğiniz zaman görüntüyü 
dondurup eskort araçlarınızın hareketlerini 
belirleyebiliyorsunuz.
Oyunun diğer bir önemli yönü ise upgrade 

sistemi. Gerek eskort araçlarınızın, gerekse 
MCV»nizin yeteneklerini geliştirebiliyor veya 
yeni silahlar ekleyebiliyorsunuz. Bunu da 
haritalar üzerinde yer alan upgrade alanlarına 
giderek yapabiliyorsunuz. Bu alanlarda aynı 
zamanda araçlarınızı tamir edebiliyor veya 
onlar için yeni silahlar satın alabiliyorsunuz. 
Convoy bana başta güzel gelen ancak zaman-
la biraz daha sıkıcı yöne kayan bir deneyim 
sundu. Oyun mekaniklerinde çeşitlilik olma-
yışı bunun en büyük nedeni.  Ancak yine de 
Convoy»un kötü bir oyun olduğunu söylemek 
doğru olmaz. 9ougelike oyunlardan hoşlanan 
kesim için son derece eğlenceli bir deneyim 
de sunabilir.  Enes Özdemir

Convoy
5FQFdFO Cakıåla .ad .aY�

+  Upgrade sistemi
+  9HZ[NLSL NLSP΅LU VSH`SHY 
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Gunpoint ile beklenmedik bir başarı elde eden 
Tom Francis»in yeni oyunu sanılabilecek 

9ON0N, bir başka bağımsız yapımcı olan Tomasz 
>acéawek imzası taşıyor. Oyunun yükleme ek-
ranlarından öğrendiğimiz kadarıyla karakterimizin 
babası, bir zamanlar fotoğraf çektirecek kadar 
yakın olduğu 5 kişi tarafından öldürülüyor. İntikam 
çanlarının çalmasıyla birlikte bizler de kılıç ustası 
karakterimizin, gezgin savaşçının kontrolünü ele 
alıyoruz. 
Gunpoint gibi 9ON0N»in de fütüristik bir şehirde, 
yakın gelecekte geçtiğini görüyoruz. Dahası, mini-
malistik tasarımların ve karşıt renklerin kullanıldığı 
şehir, bu iki oyun arasındaki benzerliği had safha-
ya taşıyor. Gunpoint»in aksine, 9ON0N»de bizleri 
aksiyona dayalı bir oynanış bekliyor. Oyunun baş-
langıcında birer adet kılıca ve kancaya sahip olan 
karakterimiz, bunları kullanmaktan çekinmiyor. 
Gönlümüzce etrafta zıplayabildiğimiz, düz duvara 
tırmanabildiğimiz ve kanca ile sallanabildiğimiz 
oyun, düşmanlarımızca fark edildiğimiz anda sıra 
tabanlı bir yapıya bürünüyor. Oyunun bizleri sü-
rekli olarak savaşmaya zorladığını düşünürsek, bu 
sıra tabanlı dövüş sistemi oyunun temelini oluş-
turuyor diyebiliriz. Hareket önceliğinin her zaman 
karakterimizde bulunduğu sıra tabanlı dövüş, son 
düşmanımızı öldürene kadar sürüyor. 
Oyunda bulunan 4 farklı düşman çeşidinden her 
birinin bize hedef almak için bir tur ve ateş etmek 
için başka bir tur daha harcaması gerekiyor. Aynı 
şekilde bizler de düşmanlarımızın yanına gitmek 
için bir tur ve onları öldürmek için başka bir tur 
daha harcıyoruz. Öldürmek için iki tur harcamak 
yerine bir tur harcayarak düşmanlarımızı iki tur 
boyunca etkisiz hale getirebiliyoruz. Ayrıca, düş-
manların hangi yönde hareket edeceklerini ya da 
ateş edeceklerini, ekranda beliren kırmızı çizgiler 
sayesinde görebiliyoruz. Eğer, hareket ettiğimiz 
halde bu kırmızı çizgiler üzerimizden geçiyorsa, 
bir önceki kayıt noktasından maceramıza devam 
ediyoruz. 
Kısacası sıra tabanlı dövüş sistemi, karakterimizin 
neler yaptığından çok nerede durduğuna odak-

lanıyor. HedeÅerimize ulaşabilmek için öncelikle 
bilgisayar terminallerini etkisiz hale getirmemiz ve 
sonrasında korumalardan oluşan denizi geçmemiz 
gerekiyor. 
Her bir bölüm için ¸ele geçirilme¹, ¸sivilleri öldür-
me¹ ve ¸bütün düşmanları öldür¹ olmak üzere 3 
adet yan görev bulunuyor. Bölüm içinde bu 3 yan 
görevin hepsini tamamlayarak yetenek puanları 
kazanabiliyoruz. Her bir hedefe ulaşmak için 
geçilen bölümler ve bölümlerdeki yan görevler 
aynı olduğu için bir süre sonra oyun tekrar hissi 
yaşamamıza neden oluyor. Neyse ki oyun süresi 
bu tekrar hissinin can sıkıcı bir hal almasına izin 
vermiyor. Ortalama 6 saatlik bir oynanış sunan 
9ON0N uygun Äyatıyla denenmeyi hak ediyor. 
 AOmet Rıdvan Potur
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Video oyun sektöründe şöyle acayip bir gerçek 
vardır. Oyuncular, sık sık detaylı oyunlar ister 

ancak yapımcılar detaylı, derin içerikli oyunları 
önüne koyunca korkup kaçarlar, saatlerini basit 
oyunları oynayarak harcalar. İşte bu yüzdendir ki, 
ne zaman bir yapımcı detaylı, komplike, kafa yo-
ran bir oyun piyasaya sürse, üç kişinin kalbi kırılır. 
Birincisi yapımcının, ikincisi oyuncunun, üçüncü-
sü de benim. Yapımcı oyununa ilgi gösterilmedi-
ği, oyuncu oyuna kafası basmadığı için ben de 
küçükken rahmetli babamdan Atari oyun konsolu 
isteyip bu işlere bulaştığım için pişman oluruz.
Neyse, lafı uzatmayalım, Gala_y Union işte bu 
tür, kalp kıran oyunlardan biri. Oyun kısaca, kendi 
tarzını oluşturmuş bir 4? strateQi oyunu. Kendi tar-
zını oluşturmuş diyoruz çünkü oyun siyah beyaz... 
Evet, sadece televizyondaki dizimin takipçisi 
gençler gelse kendime yeni Qip alırım diye plan 
yapıp ucuza siyah beyaz sanat Älmi çekip bütün 
parasını batıran idealist sinema yönetmeni gibi, 
oyunun yapımcısı da siyah beyaz bir arayüzden 
oluşan, basit graÄklere sahip ama çok detaylı bir 
¸sanat oyunu¹ yapmaya kalkışmış.
Oyunda, dev bir galaksi imparatorluğu kurmaya 

çalışıyoruz ancak bunu savaş gemilerini düşma-
nın üzerine göndererek değil, galaksinin ihtiyaç-
larını karşılaşayacak ekonomik operasyonları 
yaparak gerçekleştiriyoruz. Savaş gemileri ise en 
son aşamada devreye giriyor ve ekonomik hege-
monyamız altına girmek istemeyen bağımsızlık 
savaşçısı asi gezegenler çıkınca, gönderiyoruz 
gemileri, kafalarına kafalarına vura vura tüm geze-
geni galaktik tüketici zincirimize dahil ediyoruz. 
Oyun çok detaylı. Bir gezegeni sadece kolonize 
etmekle iş bitmiyor. Üretimi, tüketimi, gelişimi 
adım adım takip etmeniz veya bu işi otomatize et-
meniz gerekiyor ancak sayısız seçenek arasında, 
ihtiyaçlarınızı ve üretiminizi dikkatli planlamanız 
gerekiyor. 
Gala_y Union, bana otuz sene önce ortaya çıkan 
Space Empires serisinin ilk oyunlarını hatırlattı. 
1993 yılında ilk kez oyuncuların karşısına çıkan 
Space Empires, kendilerine  Malfador Machina-
tions ismini veren bir grup bilgisayar yazılımcının 
akşamları evlerinde geliştirdiği part time bir oyun 
proQesiydi ancak 4? strateQi türünün en önemli 
oyun serisi haline geldiler. Hatta benim gözümde, 
Master of Orion»dan daha başarılı bir seridir zira 
oyun, oyuncusuna sınırsız seçenekler sunuyordu. 
Sizi bağlayan tek şeyi yaratıcılığınızın sınırlarıydı. 
Bugün o ekolün devamını, Distants >orlds serisi 
sahiplenmiş durumda. 
Gala_y Union ise, sadece 4? meraklısı çok kısıtlı 
bir kitlenin dikkatini çekecek ve ne yazık ki, çok 
da satmayacak olan başarılı bir oyun ama kabul 
etmek lazım, yeni nesil oyun dünyası, daha hızlı, 
daha canlı, daha aksiyon dolu oyunlar istiyor 
ve 30 sene önce olsa zirveye tırmanacak olan 
Gala_y Union, benzer oyunlar gibi, yine üç kalp 
kırarak unutulup gidecek.  Cem Şancı

Galaxy Union
,alCJOJzJ kıraDak kadar dFtaylı�

+  hVR KL[H`SÛ� KLYPU V`\U 
 R\YN\Z\
-  AH`ÛM NYHÄR `HWÛZÛ

.HSH_` UUPVU

��5
AS[LYUH[PM Distant Worlds

@HWÛT cybercritics 
+H͛Û[ÛT cybercritics 
T�Y Strateji
7SH[MVYT PC
Web desura�com�Names�Nala_y�union

O`\U\U NYHÄR `HWÛZÛ 
sV͛\U\a\U PSNPZPUP sLRTL`LJLR���

İNCELEME

92   

092_LEVEL_223.indd   92 27.07.2015   12:34



Yaz geldi, havalar iyice ısındı. İnsanlar yüzer-
ken, tatillerini yaparken ben de kendimi eve 

kapatmış bir şekilde yazı yazıyor ve anime izliyo-
rum. Hem de Bodrum»da, evet. Bu ay oldukça tatlı 
bir 9PG oynadım. Belki Armor Games»in Chibi 
Knight adlı oyununu oynamışsınızdır. Evet, 5 yıl 
evvel çıkan, tarayıcı oyunu olan... İşte Super Chibi 
Kinght, onun devamı niteliğinde. 
Küçük bir çocuğun hayal gücünün ne derece 
engel tanımaz ve engin olduğunu bilirsiniz. Yetiş-
kinlerin düşünemeyeceklerini düşünür, kafala-
rında kurar, hayal ederler. Ve hiçbirimizin aklına 
dahi gelmeyecek sorular sorarlar. Fantastik veya 
orta çağ temalı 9PG oyunlarındaki o yaratıkla-
rın, boss»ların küçük bir çocuk tarafından hayal 
edilirse nasıl olabileceğini düşündüğünüz oldu mu 
hiç& İşte, Okuoku»yu kurtarmak için yalnızca tahta 
bir kılıçla yola çıkan, gözü pek, cesur ve şirin mi 
şirin kahramanımızın içine atıldığı dünya, aynen 
böyle bir yer. Tek gözlü kocaman tavuklar, alev 
üÅeyen eQderhalar, devasa eşek arıları, Anka kuş-
ları ve köprülerin altında yaşayan devler.. Yapımcı 
Nick Pasto ve sekiz yaşındaki kızı Bella»nın ortak 
çalışması Super Chibi Knight. Ayrıca büyük mavi 
gözlere sahip, yeşil renkli kahramanımızla birlikte 
oyunun seslendirmeleri de Bella Pasto tarafından 
yapılmış. hok tatlı be...
Oyun, klasik bir  hack
slash 9PG şeklinde ve 
atmosferi Zelda»yı andırıyor. Okuoku Krallığı»nı, 
General Tso»nun tehdidinden kurtarmak ve onu 
yerle bir etmek için, cesur yüreğimiz dışında sahip 
olduğumuz başka hiçbir şey olmadan tehlikeli bir 
maceraya atılıyoruz. heşitli yaratıklarla dövüşüp, 
halktan aldığımız yan görevleri yerine getirerek 
kendimizi geliştiriyoruz. Zırh, Yetenek ve Kılıç 
olmak üzere üç tane geliştirilebilir özelliğimiz var 
ve her birine seviye atlatmak için belirli bir miktar 
deneyim puanı (e_p.) toplamamız gerekiyor. Yete-
rince deneyim puanı topladığımızda ise istediği-
miz özelliğin seviyesini arttırabiliyoruz. Ve tabii ki 
seviyemiz arttıkça güçleniyoruz ve önceden baş 
edemediğimiz canavarları yenebilecek hale geli-
yoruz. Oyunun geri kalanında olduğu gibi kılıçlar 
ve zırhların görünümleri de bir o kadar fantastik 
ve etkileyici duruyor. Mavi alev topları atmak (Ka-

mehameha�), büyü yapmak gibi, görevlerle birlikte 
öğrendiğimiz şeyler de bulunuyor. Her kullandığı-
mızda, mana benzeri, doldurulabilir bir bar olan 
yetenek barından yiyor. Oyuna Okuoku»da, güven-
li evimizde başlıyoruz. Annemiz bizi dışarıda cana-
varlar olduğu ve gün geçtikçe daha tehlikeli hale 
geldiği konusunda uyarıyor. Babamız ise bizden 
kütüphaneye gitmemizi ve birtakım parşömenler 
okumamızı istiyor. Bu aldığımız ilk görev. Etrafta 
gezen yaratıkları keserek de deneyim kazanabili-
yoruz. Ayrıca Okuoku»nun farklı yerlerine gizlen-
miş deneyim puanı dolu çuvallar da bulunuyor.
Bir süre Okuoku»da bu şekilde oynadıktan sonra, 
yaptığımız o kadar görev ve girdiğimiz o kadar 
yerin ardından, Okuoku»yu kurtarmak için iki adet 
seçeneğimiz olduğunu fark ediyoruz. Biri çeşitli 
büyüler öğrenmemizi ve usta bir büyücü olarak 
Okuoku»ya dönmemizi sağlarken, diğerinde ¸be-
astmaster¹ sıfatını kazanıyor, bir canavar sürücüsü 
oluyoruz. Fantastik, her biri farklı özellikler barın-
dıran, oldukça şirin ve bir o kadar güçlü hayvan-
larımızla geri dönüyoruz. Yalnızca tek bir seçim 
yapabiliriz, seçtiğimiz zaman geri dönüş şansımız 
olmuyor çünkü. Bu özelliği de oyunu en azından 
bir kere daha oynanılabilir kılıyor. Sıkılacağınızı 
düşünmüyorum, ben gerçekten eğlendim. Boss 
savaşlarına gelecek olursak, çok zor da değillerdi, 
çok kolay da. Oldukça zevklilerdi ve güzel tasar-
lanmışlardı, kısacası hayal gücü aşmıştı. Bütün bu 
neşeli, fantastik ve yaratıcı tasarımlarla çocuksu 
bir kahramanlık ve cesaret hikayesi harmanlandı-
ğında, ortaya böyle espirili ve eğlenceli bir yapım 
çıkmış. Sevimli seslendirmeler ve müziklerle de 
hayat bulmuş. Eh, bize de oynamak kalmış. 
 IlNın Ersoy

#Jr mPDVâVO Iayal H�D�

+  @HYH[ÛJÛ `HYH[ÛR ]L JHUH]HY [HZHYÛTSHYÛ
+  ΄PYPU HUH RHYHR[LY ]L sPaPTSLY
+  E͛SLUJLSP ]L Z�Y�RSL`PJP OPRH`L 
-  2ÛZH VSTHZÛ
-  O[VTH[PR RH`Û[ ZPUPY IVaHIPSP`VY

S\WLY *OPIP 2UPNO[

7,6
AS[LYUH[PM Zelda II, Castle Crashers

4VQFr $IJCJ ,OJHIt

@HWÛT PestoForce
+H͛Û[ÛT PestoForce� Armor Games

T�Y Platform
7SH[MVYT PC� Mac� Linu_

>LI ^^ �̂supercOibikniNOt�com
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Size geçmişi anlatacağım biraz izninizle. 
Şimdi zamanında, 3D teknoloQisi diye bir 

şey yokken, oyunlar ya FPS olarak piyasaya 
çıkardı, ya da iki boyutlu bir takım aksiyon � 
platform oyunu olarak. Sonra oyun motorları 
gelişti, 3D oyunlar sardı dört bir yanı. O dö-
nemde 3D olmayan oyunlara artık yüz verilmez 
olmuş ve 2 boyutlu oyunlar küçümsenir hale 
gelmişti. 3D oyun bolluğu bayağı bir süre 
devam etti ve bağımsızlar, geçmişe dönüşler 
yaşanmaya başladı ve gelin şimdiki duruma 
bakın" yer gök ¸retro¹ diye tabir ettiğimiz 2D 
oyunlarla doldu taştı. İnsan gerçekten durup 
düşününce şaşırıyor.
9etro 2D aksiyon oyunlarının arasına sessiz 
sedasız giren NOT A HE9O»yu, eskinin 3D 
döneminde görsek bayağı bir ezerdik belki 
ama şimdi başından kalkılmayacak bir oyun 
olarak nitelendirebiliyoruz. (Ben öyle yapıyorum 
en azından.) OlliOlli adlı retro kaykay oyunu-
nun yapımcılarının eseri olan NOT A HE9O»yu 
tanımlamak içinse, ¸Hotline Miami»nin yandan 
görüneni¹ diyebiliriz.
Belediye başkanı olmak isteyen bir tavşanın, 
BunnyLord»un emirlerini yerine getirdiğimiz 
oyun elbette ki kendini veya herhangi bir şeyi 
ciddiye almıyor. BunnyLord için şehirdeki suçu 
temizlemeye çalışan bir takım karakterleri kont-
rol ediyoruz oyunda ve her girdiğimiz bölümde 
sağ çıkmanın ötesinde, bir takım başka işler de 
yapıyoruz.
Oyun 2 boyutlu belki ama 2.5D rolü yapmak-
ta. Bu nasıl oluyor& Şöyle ki bolca silahın 
ateşlendiği oyunda vurulmamamız gerekiyor ve 
bunu da siper alarak yapıyoruz. Siper almak da 
bir takım kutuların, varillerin ardına gizlenmek 
değil" karakterlerimiz bir tuşa basmamızla haÄf 
karanlık bir renk paletine geçiyorlar ve buradan 
da anlıyoruz ki ateş hattından uzaklaşmışlar. 

(Sanki yana çekilmiş gibi yapıyorlar.) Bu oyun 
mekaniği oyun boyunca en çok kullanacağınız 
hareketi oluşturuyor ve oyun bu noktada, Hotli-
ne Miami»den bir hayli uzaklaşıyor.
ŞarQörümüzün az kurşun tuttuğu oyun, bize stra-
teQik davranmamızı ve reÅekslerimize güvenme-
mizi öğütlüyor. Eğer iyi saklanamazsak, saçma 
yerlerde kurşunumuz biterse ölüyoruz. Oyun ne 
LA Cops, ne de Hotline Miami gibi canice dav-
ranıyor" burada ölmeniz daha zor fakat yine de 
bir pompalı tüfeğin karşısına geçip de hayatta 
kalmayı beklemeyin.
Bolca odalı ve kapılı binalarda, bin türlü göreve 
çıkacağınız NOT A HE9O, size bu bölümlerde 
bir şekilde özgürlük de sağlıyor. Mesela bir bö-
lümde, elinde çantasıyla ve tabancasıyla sizden 
kaçmaya çalışan bir adamın peşine düşüyorsu-
nuz. Bu adamı vurup öldürmeniz ve çantasını 
almanız lazım. Yarışa sizden önce başlayan ve 
etraftaki kötü adamlarla mücadele etmesine de 
gerek olmayan düşmanımız bizden hızlı ilerliyor 
merdivenleri kullanırsak onu asla yakalayamıyo-
ruz. Biz de katları, camlardan atlayarak aşıyor ve 
onun önüne geçip ona tuzak kurabiliyoruz. Diğer 
bölümlerde de bunun gibi birçok kestirme yol 
var, oynarken dümdüz ilerlememeye bakın.
Her birinin kendine has bir özelliğinin bulunduğu 
birçok karaktere ev sahipliği yapan oyun, size bu 
karakterleri hemen sunmuyor maalesef. Oyunu 
oynadıkça hepsini açmanız gerekiyor.
Kısa ve eğlenceli bölümlere sahip oyunu Hotline 
Miami ve LA Cops gibi oyunlardan hoşlanan-
lara tavsiye ederim fakat derin, sizi alıp başka 
diyarlara götürecek bir oyun arıyorsanız, NOT A 
HE9O bu yapımlardan biri değil.  TXna ŞHntXna

NOT A HERO
/V[SPUL 4PHTP»`L `HUKHU IHRÛ΅

@HWÛT Roll7
+H͛Û[ÛT Devolver Digital
Tür Aksiyon
Platform PC
Web www.devolverdigital.com

Bir bölümü uzun 
sürede bitirme-

niz de mümkün, 
bolca kurşun 

yarasıyla da¯ Ne 
var ki oyun size 
her bölümde bir 

takım challenge»lar 
veriyor ve bunları 
yaparak bölümü 
en iyi dereceyle 

tamamlayabiliyor-
sunuz.

Challenge’lar

+  E͛SLUJLSP V`UHUÛ΅
+  -HYRSÛ RHYHR[LYSLY
-  Bölümlerde daha fazla 
 `HYH[ÛJÛSÛR VSHIPSPYKP
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8,0
Alternatif +RtOinH MiaPi �� :rRnJ NXPEHr

İNCELEME

94   

094_LEVEL_223.indd   94 27.07.2015   12:34



@HWÛT Studio Evil
+H͛Û[ÛT Studio Evil
Tür Shooter / RPG / Strateji
7SH[MVYT PC
Web www.studioevil.com

äPTKP IPY HU PsPU RLUKPUPaP I\N�UKLU IPU `ÛS 
ZVUYHRP NLSLJLR[L `H΅Û`VYT\΅Z\U\a NPIP 

OH`HS LKPU� )\ NLSLJLR[L PUZHUV͛S\ `ÛSKÛaSHYH 
`H`ÛSTÛ΅� ZPZ[LTSLY HYHZÛUKH [PJHYL[ NLTPSLYP NPKPW 
NLSP`VY� VY[HSÛR[H RVYZHUSHY KVSH΅ÛW I\ \aH` NLTP-
SLYPUP ZV`TH`H sHSÛ΅Û`VY ]L ZPa KL [PJHYL[ NLTP-
SLYPUPU `HYKÛTÛUH RV΅\`VYZ\U\a� AUJHR V KH UL� 
PUZHUV͛S\ I\ RHKHY NLSP΅TP΅ VSTHZÛUH YH͛TLU� 
RVJH MÛYRH[L`UPUPaL [HRHIPSLJL͛PUPa ZHKLJL �s 
sL΅P[ ZPSHO ]HY�
OY[HsH͛ÛU KLUPa RL΅PÅLYP sH͛ÛUKH IPSL R�s�J�R 
ZHUKHSSHYH LSSP [HUL MHYRSÛ ZPSHO [HRHIPSLU PUZHUV͛S\� 
UL OPRTL[ZL IPU `ÛS ZVUYH \aH`KH KVSH΅ÛYRLU ZPSHO 
]L TVK�S ZH`ÛZÛ RVU\Z\UKH Z[HUKHY[PaHZ`VUH 
NPKPW� ZH`Û`Û �sL IL΅L RHKHY K�΅�YT�΅��� ȉ΅[L 
*LU[H\YP SLJ[VY»\ RÛZH Z�YL V`UH`ÛW OLTLU LSPT-
KLU IÛYHRTHTH ULKLU VSHU HJÛ ZLILW I\���
O`\U� HRZP`VUSH 97.»`P IPYSL΅[PYTL`L sHSÛ΅HU� IPY 
UL]P \aH`KH NLsLU +PHISV [�YL]P IPY ΅L` VSTH`H 
sHSÛ΅HU PSNPUs IPY `HWÛT� HTH UL `HaÛR RP `HWÛTJÛ-
UÛU `L[LYPUJL RH`UH͛H ZHOPW VSTH`ÛW V`\U\ sVR 
IHZP[ [\[TH`H sHSÛ΅THZÛ ULKLUP`SL OHSH VSN\USH΅-
THTÛ΅� TLRUPR VSHYHR V`\UKH IPY ZVY\U `VR� hH[ÛY 
sH[ÛY sHSÛ΅Û`VY HUJHR [LR `HW[Û͛ÛUÛa ΅L �̀ K�΅THU 
NLTPSLYPUL ZHSKÛYÛW HsÛSHU ZH]H΅ OHYP[HZÛUKH sL]YL-
UPaL NLSPW ZÛYHSHUHU K�΅THU \aH` NLTPSLYPUL� OPs 
K\YTHRZÛaÛU H[L΅ L[TLR� )\ ZÛYHKH H`ÛW VSTHZÛU 
KP`L NLTPUPaL IPYRHs `L[LULR KL LRSL`LIPSP`VYZ\-

U\a HTH I\USHYÛU ZH`ÛZÛ KH [VWSHT �s HKL[� E]L[ 
�s� @HUP IPY `L[LUL͛PUPaL IHZÛ`VYZ\U\� ZPSHOSHYÛUÛa 
�20 KHOH MHaSH OHZHY ]LYP`VY� KP͛LY `L[LUL͛PUPaL 
IHZÛ`VYZ\U\a� RHSRHUSHYÛUÛa �20 KHOH MHaSH OHZHYÛ 
RHY΅ÛSÛ`VY� IPY KP͛LY `L[LUL͛PUPaL IHZÛ`VYZ\U\a� TV-
[VYSHYÛUÛa �20 KHOH OÛaSÛ sHSÛ΅Û`VY� .LYsLR[LU Z�WLY 
97. VST\΅�
A`YÛJH� IHaÛ NLaLNLUSLYKL NLTPUPaL `LUP ZPSHOSHY ]L 
TVK�SSLY LRSL`LIPSP`VYZ\U\a HTH sVR \T\[SHUTH-
`ÛU� I\USHYÛU ZH`ÛZÛ ]L sL΅P[SPSP͛P KL MHaSH KL͛PS� 
O`\U sVR HsÛRsH� ZOVV[LY [HYaÛ PSL Z[YH[LQP ]L YWN 
[HYaSHYÛUÛ IPYSL΅[PYTL`L sHSÛ΅TÛ΅ HUJHR UL `HaÛR RP� 
�s [HYaKH KH IH΅HYÛSÛ VSTH`Û ILJLYLTP`VY ]L NLUs� 
HJLTP IPY `HWÛTJÛUÛU� `LUP �͛YLUKP͛P WYVNYHTSHTH 
KPSP`SL� �a]LYPSP sHSÛ΅HYHR VY[H`H sÛRHYKÛ͛Û� HYRHKH΅-
SHYÛUH N�Z[LYTLR PZ[LKP͛P IPY PSR V`\U\ HUÛTZH[Û`VY� 
AZSÛUKH V`\U\ TVIPS JPOHaSHY PsPU WP`HZH`H Z�YZL-
SLYTP΅� KHOH KV͛Y\ VSHIPSPYTP΅� @PUL KL `HWÛTJÛUÛU 
\T\K\U\ RÛYTH`HSÛT� )LSRP IPY KHOHRP ZLMLYL KHOH 
N�aLS IPY V`\U sÛRHY�  Cem Şancı

Centauri Sector
#Jr Vzay NaDFraTı CV kadar CaTJt PlaCJlJr NJ 

+  UaH` T\aH �̀ IPSPTR\YN\ 
 MHSHU ]HY
-  SÛ͛ IPY V`\U

*LU[H\YP SLJ[VY

��5
AS[LYUH[PM Stardrive 2

)\ V`\U\ YHRPWSLYP HYHZÛUKH MHYRSÛ 
RÛSHU OPs IPY UVR[H `VR���
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ANARŞİST

)PY ZLU LRZPR RHSTÛ΅[ÛU SVU`" IPY ZLU LRZPR RHSTÛ΅[ÛU RP 9LTHZ[LYLK 

M\Y`HZÛUH HKÛT H[TH`HU¯ .LYsP �UJLRP V`\USHYÛ WHRL[SL`PW WHRL[-

SL`PW RHY΅ÛTÛaH NL[PYTLUKLU ΅�WOLSLUTLSP`KPR� +LTLR .VK VM >HY 

ZLYPZPUPU ZVU OHSRHZÛUÛ [H΅ÛTHR PZ[LKPU 7S�»L¯ +LTLR `LUPSPRSLY 

LRSLKPU V`\UH¯ 5LYLKL V `LUPSPRSLY L]SHKÛT& hO*UĞU4 5E9E-

+ELE9 /A5ȉ& )HR ZLZPT `�RZLSKP� HSsHSTHa� H͛aÛUH KH ]\Y\Y\T 

HYHKH VK\USH� sLRPUTLT� )LU V`UHTÛ΅ÛT� IP[PYTP΅PT� 2YH[VZ»\U 

LSL͛PUP HZTÛ΅ÛT sVR[HU� UP`L HSH`ÛT I\ V`\U\& EMLUKPT� `�RZLR 

s�a�U�YS�R T�& 2HWSHTHSHY KHOH TÛ P`P& EMLR[SLY TP& @A )09A2� 

5LZP P`P&� EZ NLsTP΅ZPU� HUSHTH`Ûa KP`L P[LSLTP΅ZPU IPY Z�Y� ΅L`P&� 

lUSLTSLYPTSL ZHSKÛYÛYÛT ZHUH SHU[H 4VUPJH Z[�K`VZ\� 2YH[VZ»\U 

IPSL R\Y[HYHTHa ZLUP� VHSSH IH΅RH IPY .V> V`\U\U\ 9LTHZ[LYLK 

MHSHU KP`L N�YL`PT� KPYLR[ \sHRSH VYH`H NLSP`VY ]L ZPaP T\O[L΅LT 

VK\U\TSH [HUÛ΅[ÛYÛ`VY\T� I\U\ IPSPU�

@HWÛT Sony Santa Monica

+H͛Û[ÛT SCE
T�Y Aksiyon
>LI godofwar.playstation.com

God of War III Remastered
@HWÛT Roll7
+H͛Û[ÛT Devolver Digital

T�Y Aksiyon
>LI www.devolverdigital.com

/L I\ P΅L KL P`P HSÛ΅[ÛUÛa IH͛ÛTZÛa M\Y`HZÛ� k`SL ¸YL[YV¹� ¸NLsTP΅L 

K�U�΅¹� ¸VM WPRZLSSLY UL N�aLSKP¹ H`H͛ÛUH IPaL PRP KHRPRHKH OHaÛYSHKÛ͛ÛUÛa 

V`\USHYÛ P[LSL`PW K\Y\`VYZ\U\a� 3+ `HWTH`H NLYLR `VR� RHWSHTH`H 

NLYLR `VR� Û΅ÛRSHUKÛYTH`SH \͛YH΅TH KP`L IPY ΅L` `VR¯ )\USHYÛU 

OLWZPUP `�RSLTL Z�YLSLYP VSTHKHU VW[PTPaL L[TL NPIP RH]YHTSHY KH 

`VR� IHZÛ`VYZ\U\a YL[YV N�Y�U[�`�� VSK\ ZHUH ΅HOHUL IH͛ÛTZÛa V`\U� 

@O2 @A� @LTP`VY\a HYRHKH΅ÛT HY[ÛR I\U\� ȉ`PJL Z\`\U\ sÛRHY[[ÛUÛa� 

OY[HKH AAA V`\U RHSTHKÛ� OLY [HYHM ZPa IH͛ÛTZÛaSHYÛU LZRP N�Y�U�TS� 

V`\USHYÛ`SH KVS\� /HKP N�YZLSSP͛P NLs[PT� RVU\U\U �aLYPUL NPKPU IHYP� 

ATH VUH KH `HYH[ÛJÛSÛ͛ÛUÛa `L[TP`VY KL͛PS TP& 2VKSHTH� WYVNYHTSHTH 

IPSTLR IH΅RH� ZLUHY`V� TL[PU OHaÛYSHTHR IH΅RH [HIPP� EO� WHYH KH `VR 

[HIPP LSPUPaKL� .LYsP ΅\ V`\U\U\a IPY [\[\UJH KH P`P WHYH [VWS\`VYZ\U\a� 

IPSTP`VY\a ZHUTH`ÛU¯ E͛LY VYHKHU IHUH KH IPYHa OH]HSL LKLYZLUPa� 

ILSRP H΅H͛ÛKHRP IVTIHSHYÛ IPYHa RÛZHIPS� ΄A2A @A7T04� 2ÛZTÛ`VY\T�

NOT A HERO
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ȉ΅[L ZH͛ VSZ\USHY� 2VLP TLJTV `L[RPSPSLYP NLs[P͛PTPa H` VÄZPTPaL NLSKP� 

IPaL KL IV` IV` V`\U NL[PYKP� OLY `HUÛTÛa 2VLP TLJTV V`\U\ VSK\� 

2VLP TLJTV RLUKPUP IPY HKÛT PSLYP`L N�[�YTLR[LU HJPa IPY ÄYTH 

VSK\͛\UKHUKÛY RP SHT\YHP >HYYPVYZ ZLYPZPUP KL PUH[SH KL]HT L[[PYTL-

R[L ]L [�YS� [�YS� WSH[MVYTSHYH \`HYSHTHR[H� /V΅ T\ `HW[Û͛ÛU 2VLP 

TLJTV& OST\΅ T\ `HUP 2015 `ÛSÛUKH ΅\ V`\U& /HSH [LR RP΅PUPU 1000 

[HUL HZRLYL RHY΅Û VSHU ZHsTH ZH]H΅ÛUKH YVS ZHOPIP`Pa� OHSH ]\Y\`VY� 

OHSH LZP`VY� OHSH N�YS�`VY� OHSH HKÛUÛ HRSÛTÛaKH [\[THTÛaÛU T�TR�U 

VSTHKÛ͛Û -LVKHS 1HWVU`H O�R�TKHYSHYÛUH IH΅ RHSKÛYÛ`VY\a� T�T 

K�U`H IÛR[Û I\ MVYT�SKLU� IPY [LR ZLU IÛRTHKÛU� /H`KP V`UHUÛ΅Û sVR 

ZL]P`VYZ\U� IHYP sL]YL`P KL͛P΅[PY� ZLUHY`V`\ OL`LJHUSÛ OHSL NL[PY KL 

OLYRLZ ΅\ V`\U\ V`UHZÛU� ATH `VR� UaHR +V͛\»KH OHSH ULKLUZPa 

IPY ΅LRPSKL [\[\`VY `H I\ V`\U� ZLU KL PUH[SH HY[ HYKH sÛRHY[ÛW K\Y\`-

VYZ\U H`UÛ ΅L`P� AMLYPU� KL]HT L[� A-E9ȉ5�

@HWÛT Omega Force
+H͛Û[ÛT Koei Tecmo
T�Y Aksiyon
>LI www.koeitecmoeurope.com

Samurai Warriors: Chronicles 3

SL]NPSP LSPU 1HWVU»\� LSPU 2VYL»SPZP� hPUSPZP HYRHKH΅SHYÛT� SPa ULKLU 

I\ RHKHY NLSLULR ]L N�YLULRSLYPUPaL IH͛SÛZÛUÛa& THTHT� IH͛SÛ VS\U� 

VSTH`ÛU KLTP`VY\T HTH VU\ KL]SL[ P΅SLYPUKL `HWÛU� R�S[�Y TPYHZÛUÛa 

PsPU K�΅SL`PU� ΅\ V`\USHYÛ KH YHOH[ IÛYHRÛU� @ÛSSHYKÛY H`UÛ [PWSLY� H`UÛ 

[\[\R V`UHUÛ΅� H`UÛ RVTIV THU`HRSÛ͛Û¯ @LTPU LKLYPT ΅\YHKH +L]PS 

4H` *Y`»SHYÛU IH΅ÛUKHU RHSRHTH`HU IPa� ZPaPU V`\USHYÛUÛaKH PRP [HUL 

KHYIL IPYSL΅[P TP ¸ELLO�¹ KL`PW V`\U\ IÛYHRÛ]LYP`VY\a� )\U\ NLsP`V-

Y\T IHR� ZLU V`\UKH UL HTHsSHKÛU 2VLP TLJTV& 5L `HWHJH͛ÛT V 

RHKHY `HYH[Û͛Û �SK�Y�W K\Y\W& 44O97. VSZHU HUSH`HJH͛ÛT KH� V 

KH KL͛PSZPU& )H΅RH V`\USHYH �aLUKP͛PUP UL[ IPY ΅LRPSKL HUSÛ`VY\a� OPs 

RHsTH`H sHSÛ΅TH KH A]Y\WH� ATLYPRH ZÛRÛSKÛ HY[ÛR `HYH[ÛR WL΅PUKL 

RV΅THR[HU� O IPY K�ULTKP NLs[P� AY[ÛR H`YÛSTHUÛU ]HR[P NLSKP� SVY\U 

ZLUKL KL͛PS IHR� IPa ZHUH N�]LUP`VY\a" VUSHYH N�]LUTP`VY\a� 

ESIL[[L RP ΅HRH `HWÛ`VY\T� T�T ZVY\U ZLUZPU�

Toukiden Kiwami
@HWÛT Omega Force
+H͛Û[ÛT Koei Tecmo
T�Y Aksiyon
>LI toukiden.eu/kiwami
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LEVEL’A ABONE OLUN

Firma Adı:

Adı Soyadı:

Doğum Tarihi Mesleği (Görevi):

Adresi:

Posta Kodu: Şehir:

Tel: Faks: Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini

Kart Sahibini Adı Soyadı:

Kart No:

Son Kullanma Tarihi: Güvenlik No:

Havale ile gönderiyorum Tek seferde kredi kartımdan çekiniz

Kredi kartımdan 3 taksitle çekiniz

Visa

Faturayı Adıma Kesiniz

V.Dairesi

Adres:

V.No:

Faturayı Firma Adına Kesiniz

Master Card

Advantage Axess Bonus Maximum World

İlk defa abone oluyorum Yenileme

Abonelik Seçenekleri

 1 yıllık abonelik (10 sayı fiyatına 12 sayı)  

                                                                     

                                                                          79 TL
Doğan Burda Dergi Yayıncılık A.Ş.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartıyla yapılan ödemelerde geçerlidir.)
Her ayın 20’sine kadar ulaşan abone başvuruları, çıkacak ilk sayıdan itibaren 
uygulanacaktır.

Ödeme bilgileri
Türkiye İş Bankası
İstanbul Kurumsal şubesi
IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936
Doğan Burda Dergi Yayıncılık ve Pazarlama A.Ş.
Not: Banka dekontunu form ile birlikte aşağıdaki adrese posta veya faks yoluyla ulaştırınız.
*Banka tarafından Havale ücreti talep edilmektedir.

Hürriyet Medya Towers 34212 Güneşli İSTANBUL
Tel: 0212 478 0 300
Faks: 0212 410 35 12-13
E-Posta: abone@doganburda.com
Web: www.doganburda.com

Bu form 31 Ağustos 2015 tarihine kadar geçerlidir.

Kart Sahibinin imzası:

ABONE FORMU
ABONE

OLMAK İÇİN
0212 478 0 300

www.doganburda.com

79 TL

�� 4ayı FJyatıOa
�� 4ayı
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Teknik Servis
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AMD Radeon
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TVZOPIH»UÛU `�UL[PT [HRÛTÛUÛU ÄYTH-
UÛU RHYSHYÛUÛ IPY Z�YLKPY ΅P΅PYLYLR HsÛR-

SHTHZÛ� ÄYTH PsLYPZPUKL sHSRHSHUTH`H 
`VS HsTÛ΅[Û� ΄PTKP PZL TVZOPIH *EO»Z\ 
/PZHV THUHRH»UÛU PZ[PMH L[[P͛P OHILYP 
NLSKP� -PYTH PsLYPZPUKL I�`�R sH[SHRSHYÛU 
VS\΅THZÛUH ULKLU VSHU K\Y\T ZVU\-
J\UKH TVZOPIH»UÛU `�RS� TPR[HYKH RHY΅Û-
SÛ͛Û RH`KH NLsPYTLZPUPU NLYLR[P͛P� KHOHZÛ 
sHSÛ΅HU RH`IL[[P͛P Z�`SLUP`VY� SVU ��� 
`ÛSKH `HUSÛ΅ HsÛRSHUHU 1�2 TPS`HY KVSHY 

RHY ZVU\J\UKH ÄYTHUÛU `�UL[PT 
[HRÛTÛ� PZ[PMHZÛUÛ ]LYTP΅ K\Y\TKH� 
9L\[LYZ»ÛU YHWVY\� `�UL[PT R\Y\S\U\U 
`HYÛZÛUKHU MHaSHZÛUÛU PZ[PMH`H aVYSH-
UHIPSLJL͛PUP Z�`SLYRLU TVZOPIH»UÛU� 
IPSHUsV KLURSP͛PUP ZH͛SHTHR PsPU THS 
]HYSÛ͛ÛUÛU IPY RÛZTÛUÛ ZH[Û΅H sÛRHY[[Û͛Û 
HsÛRSHUKÛ� -PYTHUÛU I\ aVY N�USLYP 
sVR MHaSH aHYHY N�YTLKLU H[SH[ÛW 
H[SH[TH`HJH͛Û� �U�T�aKLRP H`SHYKH 
ILSSP VSHJHR� 

Notebook devi CEO’sundan oldu
FJOaOTal TkaOdal 5PTIJCa¦yı TarTtı

T�T [LRUVSVQPR PSLYSLTLSLYL YH͛TLU 
THZH�Z[� IPSNPZH`HYÛTÛaSH TVIPS 

JPOHaSHYÛTÛa HYHZÛUKHRP KVZ`H [YHUZMLYP 
OHSH I�`�R IPY ZVY\U [L΅RPS LKP`VY� SHU-
+PZR� WP`HZH`H Z\UK\͛\ RHISVZ\a US) 
-SHZO ILSSLR TVKLSP`SL I\ HUNHY`H P΅L 
IPY ZVU ]LYTL`P WSHUSÛ`VY� *VUULJ[ 
>PYLSLZZ S[PJR PZTPUKLRP I\ `LUP 
�Y�U� JPOHaSHY HYHZÛUKHRP 
KVZ`H [YHUZMLY P΅SLTPUP 
RVSH`SH΅[ÛYHIPSTLZPUPU 

`HUÛ ZÛYH� HRÛSSÛ [LSLMVUSHYÛU KHOPSP KL-
WVSHTH ZÛUÛYSHYÛUÛ KH VY[HKHU RHSKÛYTH 
HTHJÛUKH� ΄HYQSH sHSÛ΅HU I\ RHISVZ\a 
US) ILSSL͛P R\SSHUHYHR TVIPS JPOHaSH-
YÛUÛaÛU ZÛUÛYSÛ RHWHZP[LKLRP ILSSLRSLYPUP 

`�RZLS[LIPSP`VYZ\U\a� *VUULJ[ >P-
YLSLZZ S[PJR ZH`LZPUKL `�RZLR 
s�a�U�YS�R[LRP ÄSTSLYPUPaP� 
MV[V͛YHÅHYÛUÛaÛ ]L ]PKLVSHYÛUÛ-

aÛ [LR ΅HYQSH ��5 ZHH[ IV`\UJH 
TVIPS JPOHaSHYÛUÛaSH WH`SH΅HIPSPY-

ZPUPa� lY�U H`YÛJH TVIPS JPOHaSHYÛUÛa 
]L 7*»UPa HYHZÛUKH RHISVZ\a VSHYHR 
KVZ`H [YHUZMLYP `HWHIPSTLUPaL KL 
VSHUHR ZH͛SH`HYHR� I\ aHOTL[SP Z�YLJP 
WYH[PRSL΅[PYLIPSP`VY� SHU+PZR»PU OH`H[Û-
UÛaH RVSH`SÛR RH[HJHR I\ �Y�U� 1�� 32� 
�� ]L 12� .)»SÛR TVKLSSLYSL WP`HZH`H 
Z\U\ST\΅ K\Y\TKH� 

4aOdJTk $POOFDt 8JrFlFTT 4tJDk
Sandisk’ten kablosuz bellek!

Yine mi davetiye sistemi!
OnePlus2 yolda

OUL7S\Z OUL T�RLTTLS IPY [LSLMVU VSHIPSPY HUJHR 
KH]L[P`L PSL HSÛUHIPSP`VY VSTHZÛ� PSR IPYRHs H` IV`\UJH 

[LSLMVUH \SH΅TH`Û VSK\RsH aVY IPY OHSL NL[PYTP΅[P� OUL7-
S\Z 2 KL ZH[ÛU HSÛTSHY PsPU KH]L[P`L NLYLR[PYLJLR HUJHR I\ 
RLa� IPY KH]L[P`L`L \SH΅THR sVR KHOH RVSH`SH΅HJHR NPIP� 
kUJLSPRSL� OUL7S\Z»ÛU IH΅SHUNÛs HUÛUKH sVR KHOH MHaSH 
[LSLMVU\ LSPUKL I\S\UK\YTHZÛ ILRSLUP`VY ]L I\ ZH`ÛUÛU� 
NLs[P͛PTPa `ÛSH VYHUSH 30 `HKH 50 RH[ VSHJH͛Û [HOTPU LKP-
SP`VY� +HOH MHaSH OUL7S\Z 2 [LSLMVU\U\U I\S\UTHZÛ KH� 
KHOH MHaSH KH]L[P`L I\S\UHJH͛Û HUSHTÛUH NLSP`VY� A`YÛJH� 
IPY KH]L[P`L`L ZHOPW VSTHR KH KHOH RVSH` IPY OHSL NL[PYP-
SLJLR� 2H`KVSTHUÛa PsPU OHaÛYSHUHU IPY YLaLY]HZ`VU SPZ[LZP 
ZH`LZPUKL� T�TR�U VSK\͛\ HUKH IPY KH]L[P`L N�UKLYP-
SLIPSLJLR� kUJLRP ZPZ[LT PZL� IPY OUL7S\Z [VWS\S\R �`LZP 
VSTHUÛaÛ ]L`H L[RPUSPRSLYL RH[ÛSTHUÛaÛ NLYLR[PYP`VYK\� 

WPUKV^Z 10»H NLsP΅ `HW[Û`ZHUÛa ]L L]KL KL ?IV_ 
OUL»ÛUÛa ]HYZH� HY[ÛR ?IV_ OUL V`\USHYÛUÛ 7* �aL-

YPUKLU Z[YLHT L[TLUPa T�TR�U� )\U\U PsPU NLYLRLUSLY 
PZL >PUKV^Z 10»\U #102�0 Z�Y�T�� >PUKV^Z 10»KH 
?IV_ \`N\SHTHZÛUÛU LU N�UJLS Z�Y�T� ]L OLY PRP [HYHM-
[HU IPYKLU Z[YLHT ZLsLUL͛PUPU HsÛR VSTHZÛ� )\U\U PsPU 
�UJL ?IV_ OUL TLU�Z�UKLU SL[[PUNZ % 7YLMLYLUJLZ 
% ASSV^ .HTL S[YLHTPUN ZLsLUL͛PUP HR[PÅL΅[PYTLUPa 
NLYLRP`VY� )\U\U HYKÛUKHU PZL >PUKV^Z 10»KH ?IV_ 
\`N\SHTHZÛUÛ sHSÛ΅[ÛYKÛR[HU ZVUYH ZVS [HYHM[HRP TLU�KLU 
*VUULJ[ ZLsLUL͛PUP [ÛRSHKÛ͛ÛUÛaKH ZPaL ?IV_ OUL»H 
IH͛SHUHIPSTLUPa PsPU IPY ZLsLULR Z\UHJHR� A`YÛJH 
NHTLWHK»PU ?IV_»H KL͛PS 7*»`L IH͛SÛ VSTHZÛ NLYLRSP� 
)\U\U PsPU KL RHISVS\ IPY ?IV_ 3�0 ]L`H ?IV_ OUL 
NHTLWHK»P ]L`H RHISVZ\a NHTLWHK»P IH͛SH`HIPSTLUPa 
PsPU IPY HSÛJÛ NLYLRP`VY� T�T I\ WYVZLK�YSLYP `LYPUL NL-
[PYKPR[LU ZVUYH HPSLUPa TV»KL PZ[LKP͛PUP ZL`YLKLYRLU ZPa 
V`\U\U\a\ 7* LRYHUÛUKHU V`UH`HIPSPYZPUPa� 

Windows’ta Xbox keyfi
9CPY �zFrJOdFO TtrFaN dFTtFâJ HFldJ
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Evet, Radeon R9 Fury X, AMD’nin üst 
seviye graÄk kartı olarak ailede yerini 

aldı. Nvidia»nın tepe modeli Titan ?»le 
bazı noktalarda rekabet halinde olan 99 
Fury ?, aslında tam olarak GT? 980Ti»ın 
karşısına konumlanıyor.
Daha önce AMD 9adeon 99 295?2»de 
gördüğümüz gibi bir sıvı soğutma 
sistemiyle gelen Fury ?, 120 mm»lik bir 
radyatörle geliyor. Yine 120 mm»lik Nidec 
bir fanı üzerinde bulunduran radyatör, 
AMD»nin tanımına göre yalnızca 32 dBa 
seviyesinde gürültü çıkartıyor ki bu da 
gayet sessiz çalıştığı anlamına geliyor. 
Kartın sıvı soğutma sistemi ayrıca çok da 
etkili çalışıyor. Bu sayede kartın sıcaklığı 
50 derece dolayında seyrediyor
9adeon 99 Fury ? yeni bir bellek tekno-
loQisini bizlere sunuyor. Bu bellek teknolo-
Qisiyle GDD95»e veda eden AMD, 9adeon 
99 Fury ?»in daha minimal bir tasarıma 
sahip olmasını HBM (High Bandwith Me-
mory) teknoloQisiyle sağlıyor. Daha yüksek 
bant genişliğine ulaşmak için daha çok 
sayıda bellek yongasına ihtiyaç duyan 

GDD95»in aksine HBM»de durum biraz 
daha farklı. GDD95»te GPU»nun çevresine 
yerleştirilen her bir bellek yongası yerine 
HBM»de her bir bellek yongası üst üste di-
zilebiliyor. Böylece alan kazanımı sağlayan 
HBM, 9adeon 99 Fury ?»te totalde bize 
tam 512 GB�s»lik bir bant genişliği sunabili-
yor. Öte yandan AMD»nin bu Yüksek Bant 
Genişliği teknoloQisiyle bellek veriyolu da 
daha önce karşılaşmadığımız ölçüde bir 
değer sunuyor bizlere.
Yine 9adeon 99 Fury ?»in sunduğu teknik 
detaylara dönecek olursak kartın 28 nm 
işlem sürecine sahip olduğunu, tepe nok-
tada 1050 MHz frekansına ulaşabildiğini, 
8.6 TFLOPs işlem performansı sunduğu-
nu söyleyebiliriz. 64 adet 9OP biriminin 
sahibi olan 9adeon 99 Fury ?, öte yandan 
Direct? 12 ve Mantle desteğinin yanında 
OpenGL»in yeni versiyonu olan Vulkan»ı 
da destekliyor. 9adeon 99 Fury ?»in tipik 
enerQi tüketimi ise 275 watt olarak dikkat 
çekiyor. Buna karşın 980Ti»a ve Titan ?»e 
baktığımızda ise aynı noktada 250 watt»ı 
görüyoruz. AMD, 9adeon 99 Fury ?»le 

birlikte yenilikçi bir teknoloQi altında başarılı 
bir kart sunmayı başarmış. High Bandwith 
Memory teknoloQisiyle alt yapısını bir hayli 
beğendiğimiz kart, özellikle ısınmaması, 
sessiz çalışmasıyla da muazzam. Per-
formans tarafına baktığımızda 980Ti»la 
rekabet halinde olan Fury ? için, inceleme 
sonrasında kanaat getirdiğimiz yerin GT? 
980 ile 980Ti arasında olduğunu söyleyebi-
liriz. Halihazırda Äyatıyla 2200 TL civarında 
bir etiketle raÅarda yer alan Fury ?, bu Äya-
tıyla 980Ti»dan yaklaşık 400 TL daha ucuz, 
ancak biraz daha uygun Äyatlı olması ona 
daha büyük avantaQ sağlayabilirdi bizce. 
 Ercan Uğurlu

A.% 3adFPO 3� FVry 9
.�Y�U[�Z�UKLU IPSL KHOH OÛaSÛ¯

İtKaOat� A4+
:HE� ^^ �̂HTK�JVT�[Y�[Y
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WLYMVYTHUZ� /PNO )HUK^P[O 
4LTVY` TLRUVSVQPZP
ENsi� /+40 2�0 KLZ[L͛P `VR�
Ä`H[
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���

EDİTÖRÜN
SEhİMİ

LEVEL

   101

100_105_LEVEL_223.indd   101 27.07.2015   12:37



IU[LS»PU ?   WSH[MVYT\ H[H͛ÛUÛU `HUÛ ZÛYH LS-
IL[[L L.A1150 ZVRL[SP HUHRHY[SHY KH `LUP 

�`LSLYPUL RH]\΅\`VY� 4S0»ÛU A � .HTPUN 
HPSLZPUKL `LY VSHU .HTPUN 3� .HTPUN 5� 
.HTPUN � ]L [LWL TVKLS VSHU .HTPUN  »\U 
`HUÛ ZÛYH ΅PTKP HYH TVKLS VSHU .HTPUN �»`Û 
KH HPSLKL N�Y�`VY\a� ERSLULU 4S0»ÛU A �A 
.HTPUN � HUHRHY[Û� PSR IHRÛ΅[H .HTPUN 5»PU 
�aLYPUL sVR I�`�R `LUPSPRSLY NL[PYTP`VY� @HUP 
LSPUPaKL .HTPUN 5 HUHRHY[ ]HYZH� .HTPUN 
�»`H NLsTLR `HSUÛaJH THZYHM VSHJHR[ÛY� AU-
JHR .HTPUN �»UÛU NL[PYKP͛P N�aLS �aLSSPRSLY 
KL `VR KL͛PS� )\U\ OLTLU IH΅[HU ILSPY[LSPT 
]L OLTLU A �A .HTPUN �»`H KHOH `HRÛU-
KHU IHRTH`H IH΅SH`HSÛT�
A �A .HTPUN �� A � WSH[MVYT\ PsPU �aLS-
SPRSL V`\UZL]LYSLYPU KPRRH[PUP sLRLJLR [�YKL 
IPY HUHRHY[� AUHRHY[ÛU NL[PYKP͛P �aLSSPRSLYPU 
IH΅ÛUKH .HTPUN 5»L RÛ`HZSH �aLYPUKL US) 
3�1 T̀ WL�* WVY[\U\U I\S\UTHZÛ NLSP`VY� 
)\U\U KÛ΅ÛUKH RHY[Û [HUÛ`HJHR VS\YZHR SATA 
E_WYLZZ ]L 4�2 KLZ[L͛P Z\UK\͛\U\ Z�`-
SL`LIPSPYPa� @PUL LSIL[[L RHY[[H 4S0»ÛU VUSPUL 
V`\UZL]LYSLY PsPU Z\UK\͛\ 2PSSLY E2200 HRÛSSÛ 

H͛ WSH[MVYT\ I\S\U\`VY�
A �A .HTPUN �� 0U[LS»PU A � WSH[MVYT\U\ 
KLZ[LRSP`VY� )\ KH KLTLR VS\`VY RP L.A1150 
ZVRL[ `HWÛSÛ )YVHK^LSS 0U[LS P΅SLTJPSLYPUP I\ 
HUHRHY[ �aLYPUL RVU\TSHUKÛYHIPSP`VY\a� 2HY[ 
`HWÛ VSHYHR ULYLKL`ZL IPYLIPY .HTPUN 5»L 
ILUaP`VY� @PUL �aLYPUKL � HKL[ ++93 9A4 
ZSV[\ N�YK�͛�T�a .HTPUN �� IPY MHYR VSHYHR 
I\YHKH IPaL OÛa H΅ÛY[TH UVR[HZÛUKH 3300 
4/a ILSSLR OÛaÛUH LYP΅LIPSTL PTRHUÛ [HUÛ`VY� 
TVWSHTKH 32 .)»H RHKHY 9A4 R\SSHUHIPS-
TLR T�TR�U�
k[L `HUKHU HYRH WHULSKL .HTPUN �»`Û HPSLKL 
H`ÛYHU US) 3�1 T̀ WL�* WVY[\ KH OHaÛY�
.HTPUN �»UÛU HPSL`L THOZ\Z �aLSSPRSLYPUP 
[H΅ÛKÛ͛ÛUÛ Z�`SLTP΅[PR� )\USHY HYHZÛUKH `PUL 
A\KPV )VVZ[ 2 KLZ[L͛P I\S\U\`VY� *YLH[P]L 
SV\UK )SHZ[LY *PULTH 2 PSL N�sSLUKPYPSLU 
4S0 A\KPV )VVZ[ 2 PSL V`\USHYKH `�RZLR ZLZ 
RHSP[LZP ZH͛SH`HU RHY[� I\ ZH`LKL LR IPY ZLZ 
RHY[Û PO[P`HJÛUÛ VY[HKHU RHSKÛYÛ`VY� 
4S0 A �A .HTPUN �� V`\UJ\SHY PsPU MHaSH-
ZÛ`SH P`P IPY HUHRHY[� 0U[LS»PU �»�UJ� ]L 5»PUJP 
ULZPS P΅SLTJPSLYPUP R\SSHUTHR PsPU \`N\U IPY 

.4* ;��A (aNJOH �
#Jr PyVODVOVO JItJyam dVyaCJlFDFâJ IFr åFyF TaIJQ�

aLTPU VSHU .HTPUN �� I\U\U `HUÛ ZÛYH NL[PY-
KP͛P LR �aLSSPRSLYSL KL N�aL sHYWÛ`VY� @HSUÛaJH 
KVUHUÛT TPTHYPZP`SL KL͛PS� I\U\U `HUÛUKH 
ZÛRÛ V`\UJ\SHY ]L [^P[JO `H`ÛUÛ `HWHUSHY PsPU 
KL �ULTSP VSHU 4S0»ÛU .HTPUN AWW� ?SWSP[ 
.HTLJHZ[LY NPIP R\SSHUÛ΅SÛ `HaÛSÛTSHYÛ`SH KH 
PZTPUKLU IHOZL[[PYLIPSLU .HTPUN �� US) 3�1 
T̀ WL�* WVY[\`SH PZL H`YÛT UVR[HZÛUÛ VS\΅[\-
Y\`VY� E]L[� .HTPUN 5»L RÛ`HZSH sVR I�`�R 
I�`�R MHYRSHY N�YT�`VY\a� HUJHR HUHRHY[ÛUKH 
US) 3�1 T̀ WL�* WVY[\ KH VSTHZÛUÛ PZ[L`LU 
R\SSHUÛJÛSHY PsPU ZLsLULR `HYH[Û`VY�
4S0 A �A .HTPUN �»UÛU Ä`H[Û �3� TL KVSH`SH-
YÛUKH�  Ercan Uğurlu

İtKaOat� 4S0
:HE� [Y�TZP�JVT
Artà� 7LYMVYTHUZ� LZULR V]LYJSVJR 
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SVU K�ULTKL V`\UJ\SHYÛU KPRRH[PUP KHOH 
sVR 1��/a N�Y�U[� ]LYLU .�S`UJ ]L 

-YLLS`UJ»SP TVKLSSLY sLRLYRLU� VÄZ [HYHMÛUKH 
PZL KHOH NLUP΅ ]L LZULR `HWÛSHYH ZHOPW TVUP-
[�YSLYL PO[P`Hs K\`\S\`VY� AJLY»ÛU KVR\UTH[PR 
LRYHUSÛ TVUP[�Y� PsPU YHOH[SÛRSH ΅ÛR IPY [HZHYÛTH 
ZHOPW VSK\͛\U\ Z�`SL`LIPSPYPa� 
AJLY UT220/8L� N�Y�U[� RHSP[LZP`SL KL P`P 
IPY TVKLS� 1 20_10�0 WPRZLS� `HUP -\SS /+ 
s�a�U�YS�R Z\UHU LRYHU� 22 ]L �2 ZLsLULRSLYP 
HYHTH`HU R\SSHUÛJÛSHYÛU PSNPZPUP sLRLJLR [�YKL� 
AUJHR LSIL[[L LRYHUÛU KVR\UTH[PR VSTHZÛUÛ 
KH PZ[P`VYSHYZH��� ARZP OHSKL Z[HUKHY[ TVKLSSLY 
HYHZÛUKH -\SS /+ KLZ[LRSP KHOH \`N\U Ä`H[SÛ 
TVKLSSLY ]HY� )\ TVKLS KVR\UTH[PR LRYHUSÛ 
VSK\͛\ PsPU 1000 TL Ä`H[ sPaNPZPUKL I\S\U\-
`VY RP� Ä`H[Û`SH YHRPWSLYP`SL `HRÛU ZL`YLKP`VY� 
10 UVR[H`H RHKHY KVR\UTH[PR LRYHU KLZ[L͛P 
]LYLU TVUP[�Y� YHOH[ IPY ΅LRPSKL R\SSHUÛSÛ`VY ]L 
KVR\UTH KLZ[L͛P`SL PSNPSP OLYOHUNP IPY ZÛRÛU[Û 
`HYH[TÛ`VY� 
1�� KLYLJL`L RHKHY N�Y�΅ HsÛZÛ Z\UHU TVUP[�Y� 
LE+ HYRH H`KÛUSH[TH`H ZHOPW� ERYHU IV`\[\ 
PZL 21�5 PUs VSHYHR Z\U\S\`VY� ERYHUÛU N�Y�U[� 

LVNP[LJO 4? 4HZ[LY KH VÄZ PsP R\SSHUÛTH 
`�ULSPR [HZHYSHUHU ]L YHOH[SÛR VKHRSÛ IPY �Y�U� 

Ua\U Z�YL IV`\UJH R\SSHUÛSKÛ͛ÛUKH IPSL LSPUPaP ]L 
IPSL͛PUPaP YHOH[ L[[PYLJLR ΅LRPSKL [HZHYSHUHU LVNP-
[LJO 4? 4HZ[LY H`UÛ aHTHUKH ÄYTHUÛU [LRUVSVQPR 
`�UKLU KL LU PSLYP K�aL` �Y�USLYP HYHZÛUKH� AUJHR 
LSIL[[L PSR L[HW[H IH΅HYÛSÛ [HZHYÛT KPRRH[SLYP �aLYPUL 
[VWS\`VY�
LVNP[LJO 4? 4HZ[LY ZH͛ LSPUP R\SSHUHUSHY PsPU 
[HZHYSHUTÛ΅ IPY �Y�U� +HOPSP IH[HY`HZÛ KHOPS 1�5 
NYHTSÛR IPY H͛ÛYSÛ͛H ZHOPW� 
TLRUPR `�UKLU KL]HT LKLJLR VS\YZHR MHYL 
UVYTHS ΅HY[SHYKH 1000 KWP s�a�U�YS�͛L ZHOPW� 
LVNP[LJO»PU WYVNYHTÛUÛ PUKPYPW R\YK\͛\U\aKH 
s�a�U�YS�͛� �00 KWP PSL 1�00 KWP KL͛LYSLYP 
HYHZÛUKH RHKLTLSP VSHYHR KL͛P΅[PYLIPSPYZPUPa� .�s 
PO[P`HJÛUÛU KHOPSP IH[HY`H PSL RHY΅ÛSHUÛ`VY VSTHZÛ IPY 
H]HU[HQ� TLR IPY ΅HYQSH �0 N�UL ]HYHU IPY R\SSHUÛT 
ZH͛SH`HIPSPYZPUPa� 4LYHR L[TL`PU� 5 KHRPRHSÛR IPY 
΅HYQ P΅SLTP IPSL MHYLUPaPU IPYRHs ZHH[ R\SSHUÛSHIPSTL-
ZPUP ZH͛SH`HJHR� LP�WVS`TLY IH[HY`HUÛU RHWHZP[LZP 
PZL 500 TAO�
@LYP NLSTP΅RLU MHYLUPU HSÛJÛZÛUÛU +HYRÄLSK VSK\-
͛\U\ Z�`SL`LSPT� )\ HSÛJÛ JHT `�aL`KL IPSL ML]-

ADFr 65���)2-

-PHJtFDI .9 .aTtFr

%PkVONatJk NPOJtzrlFrF dPârV�

#Jr TaOat FTFrJ Plarak .PVTF�
RHSHKL sHSÛ΅Û`VY ]L ZPaP IPY MHYL HS[SÛ͛Û R\SSHUTH 
KLYKPUKLU R\Y[HYÛ`VY� LVNP[LJO 4? 4HZ[LY»ÛU 
IH͛SHU[Û [LRUVSVQPSLYP KL ZVU KLYLJL �Z[�U� 
-HYLUPU HS[ÛUKH LU �Z[ [HYHM[H )S\L[VV[O ]L`H 
9- ZLsLUL͛P I\S\U\`VY� E͛LY 9- ZLsLYZLUPa  
�Y�U�U R\[\Z\UKHU NLSLU UUPM`PUN HSÛJÛ PSL 
MHYL`P R\SSHUTHUÛa NLYLRP`VY
LVNP[LJO 4? 4HZ[LY 300 TL»SPR Ä`H[ L[PRL[PUL 
ZHOPW� UJ\a VSK\͛\U\ Z�`SL`LTL`Pa HUJHR 
WP`HZHUÛU LU RHSP[LSP MHYLSLYPUKLU IPYP RHY΅ÛTÛaKH 
]L I\UH N�YL KL͛LYSLUKPYTL `HWTHR NLYLRP-
`VY� +�]Pa R\Y\UKHRP ZVU K�ULT `�RZLSP΅SLYP 
PZ[LY PZ[LTLa �Y�U Ä`H[SHYÛUÛ KH L[RPSP`VY HUJHR 
I\ LVNP[LJO 4? 4HZ[LY»ÛU IH΅HYÛSÛ IPY MHYL VS-
K\͛\ NLYsL͛PUP KL͛P΅[PYTP`VY�  Ercan Uğurlu

İtKaOat� LVNP[LJO T�YRP`L
:HE� ^^ �̂SVNP[LJO�JVT
Artà� 2VUMVYS\ ]L ΅ÛR [HZHYÛT�
7LYMVYTHUZ
ENsi� @HU [\΅SHYÛU R\SSHUÛTÛ� 
IPYHa WHOHSÛ ��5
LVNP[LJO 4? 4HZ[LY

RHSP[LZP`SL PSNPSP IPY ZÛRÛU[ÛZÛ `VR� WHYSHRSÛR ]L 
RVU[YHZ[ VYHUSHYÛ `LYPUKL�  �0 /a [HaLSLTL OÛaÛ 
Z\UHU TVUP[�Y H`YÛJH � TZ»SPR [LWRP Z�YLZP`SL 
PZL IHaÛ YHRPWSLYPUKLU IPY [ÛR NLYPKL�  
TVWHYSH`HJHR VS\YZHR AJLY UT220/8L� 
KVR\UTH[PR LRYHUSÛ IPY TVUP[�Y HYH`HUSHYÛU 
SPZ[L`L HSTHZÛ NLYLRLU IPY TVUP[�Y VSTH`Û OHR 
LKP`VY� hVR HTHsSÛ R\SSHUÛT PTRHUÛ Z\UHU TV-
UP[�Y�U IPaJL LU I�`�R OHUKPRHIÛ WHYSHR LRYH-
UÛUÛU `HUZÛTH `HWTHZÛ� )\U\U KÛ΅ÛUKH NLYLR 
N�Y�U[� RHSP[LZP� NLYLR IH͛SHU[Û ZLsLULRSLYP� 
NLYLR KVR\UTH[PR WLYMVYTHUZÛ RVU\Z\UKH P`P 
P΅SLUTP΅ IPY TVKLS VST\΅� 
 Ercan Uğurlu

AJLY UT220/8L
İtKaOat� AJLY T�YRP`L
:HE� ^^ �̂HJLY�JVT�[Y 
Artà� +HOPSP ^LI RHTLYH� 
΅ÛR ]L LYNVUVTPR [HZHYÛT� 
N�Y�U[� ]L ZLZ RHSP[LZP
ENsi� �TZ [LWRP Z�YLZP� LRYHU 
WHYSHTHZÛ

���
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S: ERYHU RHY[ÛTH +?+0A.»KHU IHR[Û͛ÛTKH A4+ 
9LHKVU /+ ��00 SLYPLZ ]L [VWSHT ILSSLR KL 
��2� 4) KP`VY� ATH AK]HUJLK >HYMHYL ]L 
*7U�A»KL 102� 4) KP`VY� SHUÛYÛT I\ `�a-
KLU KL 4LKP\T»KH aVY V`U\`VY\T AK]HUJLK 
>HYMHYL»Û� )HUH N�aLS IPY LRYHU RHY[Û �ULYPYZLUPa 
ZL]PUPYPT� SPZ[LTPU KL]HTÛ ΅�`SL! 0U[LS *VYL P5 
3330 *7U 3�00 ./a� AUHRHY[ �*7U�A»KL `HaHU� 
ASUS 7�/�1�4 L? 92�0� 9A4 � .) ++93� )\ 
RHKHYÛUÛ HUSHKÛT ILU `HaHUSHYKHU� EU MHaSH �00 
TL VSHJHR IPY LRYHU RHY[Û �ULYPYZLUPa ZL]PUPYPT� 
THOH ΄HOPU

C: Gayet iyi bir sistemin var. Ve evet, tek 
eksiği iyi bir ekran kartı. ;ekrar (4+ alaca-
ğım dersen R  ��� önerebilirim. )u deMa 

da 5=0+0( olsun dersen de .;?  �� 
alabilirsin.

S: )PY V`\U IPSNPZH`HYÛ HSTH`Û 
K�΅�U�`VY\T �RLZPUSPRSL IPSNPZH`HY 
[VWSHTH`HJH͛ÛT� ]L 5000��000 

TL IPY I�[sLT ]HY� AYH΅[ÛYTHSHYÛT 
ZVU\J\UKH IPY IPSNPZH`HYH RHYHY RÛSKÛT� 

4VUZ[LY»ÛU T\SWHY T� V2�� HKSÛ IPSNPZH`HYÛ� VL 
I\ IPSNPZH`HYÛ �aLSSPRSL .TA V ]L >H[JOKVNZ 
V`UHTHR PsPU HSÛ`VY\T� )\ IPSNPZH`HYKH 
.TA V ]L >H[JOKVNZ V`UHYZHT IPY 
ZVY\U `H΅HY TÛ`ÛT ]L`H I\ Ä`H[H 
KHOH N�aLS IPY .HTPUN LHW[VW ]HY 
TÛKÛY& 2H`YHOHU TVWYHR TVZ\U

C: *ihazda .;? ��4 .7< var. 
)u bağlamda hem .;( =»i hem de 
>atch +ogs»u sorunsuz oynatacaktır. kte 
yandan başarılı bir soğutması olduğundan 
emin olun.

S: )PSNPZH`HYÛT ��04� ��1248 12.) 9A4� 

0U[LS P�� )LU I\ �aLSSPRSLYSL .TA 5� -HY *Y` � 
NPIP V`\USHYÛ V`UH`HIPSPY TP`PT& ȉSLYKL KL I\ 
IPSNPZH`HYÛ KL͛P΅[PYTLSP TP`PT `VRZH LRYHU RHY-
[ÛUÛ ]L 9A4»P `�RZLS[ZLT V`UHY TÛ`ÛT& )PY KL 
V`\USHYÛ ZVU H`HYKH 3�� `ÛS V`UHTHR PsPU 
UHZÛS IPY IPSNPZH`HY �ULYPYZPU& .HSPW 
2\YRJ\VN\SSHYP

C: .; ���4 ile birlikte ���p 
bir ekranınız varsa söz konusu 
oyunları rahatlıkla oynayabilir-
siniz. ���4 ).( ile montedir ve 
değişmez. �� .) R(4 de Mazlası ile 
yeterli. Ǹu anda bu 7*»yi değiştirmenize 
gerek yok. Ǧleride 7ascal .7<»lar çıkınca 
geçebilirsiniz.

S: )LU IPSNPZH`HYÛTÛU UL RHKHY P`P VU\ �͛YLU-
TLR PZ[P`VY\T� kaLSSPRSLYP! 0U[LS *VYL P5 3�20 
./a� 9  2�0 SLYPLZ� � .)� >PUKV^Z � �� 
)P[� )PSNPZH`HYÛT R�[� T� VY[H TÛ `VRZH P`P IPY 
IPSNPZH`HY TÛ& ȉZH T\UH

C: llkemiz standartlarına göre iyi, normal 
şartlarda ise orta sınıM bir 7*. Eğer bir 
yükseltme yapmak isterseniz R  ���»e terfi 
edebilirsiniz.

S: )PYRHs ZLUL �UJL HSKÛ͛ÛT /7 .�2 
TVKLS IPSNPZH`HYÛTÛ KL͛P΅[PYTLR PZ[P`VY\T� 
)HUH 2�2�5 ZLUL R\SSHUHIPSLJL͛PT� V`\U 
V`UH`HIPSLJL͛PT THZH�Z[� IPSNPZH`HY 

N�Z[LYPY TPZPUPa& SHKLJL RHZH� T�UP[�YS� 
MHYRL[TLa� ATH I�[sLT 200 KVSHY� `HUP 500 
TL� +LUPa ARN�U

C: Ǧkinci el piyasasında bu fiyata gayet 
güzel sistemler bulmanız mümkün. (ma bir 
mağazaya girip bu bütçe ile sıMır 7* isteme-

ye kalkarsanız şiddete maruz kalabilirsiniz.

S: @HRÛU aHTHUKH `LUP IPY 7* [VWSHKÛT� hVR 
MHaSH IPY I�[sLT `VR[\� OY[H K�aL` IP ZPZ[LT 
[VWSHTHR PZ[LKPT� SPZ[LTPT! 9  2�0?� A4+ 

A10���502 2H]LYP P΅SLTJP� .PNHIH`[L 
-2A��?4�+S2� 120.) SS+� 1 T) 
/++� � .) 2PUNZ[VU /`WLY? 1�00 4/a 
ILSSLR� )\ ZPZ[LTSL -HY *Y` � US[YH»KH 
sHSÛ΅Û`VY HUJHR )-� US[YH»KH HYH HYH 

KVUTHSHY `H΅Û`VY� 5LKLU RH`UHRSHUHIP-
SPY& )H[[SLÄLSK � �0 -7S JP]HYÛ RHSÛYRLU UHZÛS 

KVUHIPSPY&  A`YÛJH ZPZ[LTPTL PSLYKL .T?  �0 
[HRZHT IPY ZVY\U VS\Y T\& O͛\a TVSNH` ASRHU

C: )u sorunun birden çok denedi olabilir. 
)unlardan bir tanesi ekran kartının Mrekans 
düşürmesi, diğeri de işlemcinin Mrekans 
düşürmesi ya da yetersiz olması ¶ki düşük 
bir ihtimal. (��-����2 güçlü bir işlemci. )u 
bağlamda darboğaz yapacağını sanmı-
yorum. (ma siz yine de 4:0 (Mter)urner 
kurun ve 6:+ seçenekleri altından *7< 
Mrekansı, .7< Mrekansı ve *7< kullanım 
yüzdesi gibi değerleri ekranda gösterecek 
şekilde ayarlayın oyunu. 6yunda -7: düş-
tüğü anda sol üstte yer alan bu değerlere 
bakın. 4esela *7< kullanımı ���� oluyor-
sa bu demektir ki *7< darboğazı var. Eğer 
.7< Mrekansı  �� 4/z ya da � ./z gibi bir 
değerden ��� 4/z»e düşüyorsa bu demek-
tir ki ekran kartında ısınma sorunu ya da 
başka bir arıza var. Ǧşlemci Mrekansı düşü-
yorsa birden, bu demektir ki işlemcide aşırı 
ısınma var. )unlara bakarak sorunu net bir 
biçimde anlayabilirsiniz. )unlara ek olarak 
size şiddetle tavsiye edeceğim iki şey var! 
>indo^s �� � )it»e geçmeniz ve en güncel 
(4+ sürücüsünü kurmanız. )en bu satırları 

TEKNİK4&37ã4
4PrVlarıOız JmJO donanim@level.com.tr 

adrFTJOF F�QPTta HzOdFrFCJlJrTJOJz�

DONANIM 5FkOJk 4FrWJT
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yazarken en güncel sürücü ��.� 
idi. Ek olarak (4+ 4antle ile de 
denemenizde Mayda var. 4antle»ın 
çoklu çekirdek kullanımı çok 
daha ileri düzeyde. 

S: )PY ZPZ[LT [VWSHKÛT 2 OHM[H RHKHY 
�UJL� .LYsP IPY RHs WHYsH MHYRSÛ VSK\ HTH 
PU΅HSSHO R�[� IPY ΅L` HSTHTÛ΅ÛTKÛY� SPZ[LT 
�aLSSPRSLYPT ΅�`SL! 0U[LS *VYL P5 ���0� AZ\Z 
/ ��7LUS� � .) ++93 1�004Oa� *OOLE9 
4ASTE9 /@7E9 T?3 EVO� 3�5»» 1 T) /++� 
*OOLE9 4ASTE9 9S��00 ) SLYPZP �00> 
.�s 2H`UH͛Û� SHWWOPYL 9  2�0? VA7O9�?� 
AHSTHU A5 4PKT AT? 2HZH� )\ IPSNPZH`HY 
2��2  TL [\[[\� SPZ[LTP 2 OHM[HKÛY R\SSHUÛ`VY\T 
HZSÛUKH T\[S\`\T HTH HJHIH sVR T\ R�[� 
RHaÛRSHUKÛT� MHaSH TÛ WHYH ]LYKPT� I\ RHKHY 
WHYH ]LYKPR[LU ZVUYH PUZHUÛU HRSÛUH [HRÛSÛ`VY� 
SPaPU ÄRYPUPa ULKPY& UTHYÛT R�[� IPY ZPZ[LT 
KL͛PSKPY `H KH WHYHTÛ IV΅H OHYJHTHTÛ΅ÛTKÛY� 
TL΅LRR�YSLY� /HRHU ARN�a

C: Ekran kartının markası hariç sistemde 
bir sorun göremiyorum. .ayet güzel bir 
sistem ve oyunları ����p»de gayet akıcı 
oynayabilirsiniz. 6yun oynarken ekran 
kararması sorunu yaşarsanız ekran kartınızı 
garantiye gönderin.

S: @HRSH΅ÛR 2000 TL I�[sLT ]HY� SPaJL V`\U 
V`UHTHR PsPU KPa�Z[� T� HSÛ`ÛT `VRZH RHZH 
TÛ [VWSH`H`ÛT& E͛LY RHZH PZL UHZÛS IPY RHZH 
[VWSHTHSÛ`ÛT� AS[H` AYRHU

C: Ǹu an lisede okuyorsan ve lniversite 
için şehir dışında da seçim yapacaksan 
tabii ki dizüstü 7* almalısın. .;? ���4 
.7<»lu (:<: ?���12 alabilirsiniz.

S: SPZ[LTPT 0U[LS *VYL 0� 3�20� 1� .) 
��_2�1�004/a�.T? TP[HU� AZ\Z 7 ?�  
7YV HUHRHY[� SÛUH]SHYÛT ]HY ]L ILU 
ZÛUH]KHU ZVUYH TP[HU»Û ZH[ÛW .T?  �0 
HSTH`Û K�΅�U�`VY\T� SLUJL UHZÛS VS\Y& 

9PTVZ ALS

C: Evet, ;itan artık değiştirilebilir duruma 
geldi ama .;?  �� yerine .;?  �� ;i almanı 
öneririm.

S: )LU `LUP ULZPS V`\USHYÛ LU `�RZLR H`HYSHYKH 
YHOH[sH V`UH`HIPSLJL͛PT IPY KPa�Z[� IPSNPZH`HY 
HYÛ`VY\T� )HUH UL �ULYLIPSPYZPUPa& 4L[L ARZ\

C: Eğer bütçe konusunda bir sıkıntınız yoksa 
4:0 .;�� �8E-�� ;R +ominator 7ro önere-
biliriz. +aha uygun fiyatlı bir dizüstü 7* olsun 
derseniz de .;?  ��m .7<»lu modellere 
bakabilirsiniz.

S: )PSP`VY\T AZZHZZPU»Z *YLLK UUP[` 
KHOH sVR NYHÄRZLS ]L WLYMVYTHUZ 
WYVISLTSLYP PSL �U WSHUH sÛRTHR[H 
MHRH[ ILUPT ZÛRÛU[ÛT IPYHa KHOH 
MHYRSÛ� 1�5 `HTHZÛ PSL [HT VSTHZH 
KH IPY ULIaL V`UHUHIPSPY VSK\� -HRH[ 
ILUPT ZVY\U\T ΅\ RP V`\U\ ZH[ÛU 
HSÛW R\YK\͛\TKHU ILYP ZLZ WYVISLTP `H΅Û`VY\T� 
SV\UK )SHZ[LY A ZLZ RHY[ÛT ]L LVNP[LJO A 0� OV-
WHYS�Y�T ]HY� S�YLRSP YHOH[ZÛa LKPJP ZLZ sH[SHTHSHYÛ 
`H΅Û`VY\T� )\N�U OVWHYS�Y H`HYÛUÛ 2�0 ]L`H 2�1»L 
NL[PYKP͛PTKL PZL I\ ZLZ sH[SHTHSHYÛ VY[HKHU RHSR[Û� 
O`\U\ 5�1 Z\YYV\UK V`UH`HTHTHTÛU ZLILIP UL 
VSHIPSPY& 4LOTL[ 4VS

C: )u ay kart için >indo^s �� uyumlu güncel 
sürücü çıkacak. >indo^s �� ve bu sürücü ile 
birlikte sorun çözülmeli.

S: 5 ZLUL �UJL *HZWLY»ÛU RHTWHU`HSÛ� VY[H N�s[L 
IPY THZH �Z[� IPSNPZH`HYÛUÛ HSTÛ΅[ÛR� ERYHU RHY[ÛUÛ 
]L 7SU»`\ 2� ZLULKLU KL͛P΅[PYTP΅[PT� 550 >H[[ 
*VYZHPY ]L .T? 5�0 HSTÛ΅[ÛT� )PY )SPaaHYK THU-
`H͛Û`ÛT ]L I\ ZPZ[LTSL S*2� +PHISV 3 ]L >V>»\ 
ZVY\UZ\a V`U\`VYK\T� ATH HY[ÛR IPYsVR V`\UKH 
E_[YLTL H`HYSHYKH WYVISLT sÛRHYTH`H IH΅SHKÛ� 
kaLSSPRSL KL /LYVLZ VM [OL S[VYT sVR RHZÛ`VY� 
ESPTKLRP LRYHU RHY[Û ]L 7SU ΅PTKPSPR ZPZ[LT 
N�UJLSSLKP͛PT [HRKPYKL WYVISLT VSTH`HJHR[ÛY 
KP`L K�΅�U�`VY\T� ȉSLYPKL VUSHYÛ KL͛P΅[PYTLZP KLY[ 
KL͛PS� ΄PTKPSPR ILU ΅\USHYÛ K�΅�UK�T ]L I\USHY 
1�00�1�00 HYHZÛ Ä`H[SHYKHSHY� VL IPaPT I\ P΅ PsPU 
H`ÛYKÛ͛ÛTÛa I�[sLUPU KL �aLYPUKL HsÛRsHZÛ� SLs-
[PRSLYPT ΅�`SL� `HUSÛ΅ÛT ]HYZH K�aLS[PU S�[MLU� AUH 
RHY[! AZ\Z A ��7YV .HTLY� ȉ΅SLTJP! ȉU[LS P5 �� 02 
3�5 ./a� 9A4 2PUNZ[VU �.) /`WLY_ SH]HNL 
9E+ ++93 1�004/a *L � 2HZH! AAL4A5 A3 
7LUS �I\UH KHUKPR KP`LUSLY VST\΅ HTH Ä`H[Û sVR 
P`P NLSKP�� SS+! SHTZ\UN 120.) ��0 EVO ]L`H 
2PUNZ[VU 120.) V300 �HYHSHYÛUKH IPY MHYR `VRZH 

\J\a VSHUÛ [LYJPO L[TLR PZ[LYPT�� )LUPT HRSÛT I\ 
RHKHYÛUÛ K�΅�UTL`L `L[[P MHRH[ Ä`H[ WLYMVY-
THUZ PsPU KHOH THU[ÛRSÛ s�a�TSLYPUPa ]HY PZL 
`HYKÛTSHYÛUÛaÛ ILRSLYPT� )\ HYHKH VY[H ZL]P`L 
ZPZ[LT �ULYPSLYPUKL A�� IPY HUHRHY[ �ULYTP΅-

ZPUPa HTH I\UH RHY΅ÛU H΅H͛ÛKH ZVY\ JL]HWSHYKH 
A�� KL]YP IP[[P� V HUHRHY[Û A � `HWHSÛT KLTP΅ZP-
UPa� )\YHKH sVR RHMHT RHYÛ΅[Û s�UR� HYHSHYÛUKH 
NLYsLR[LU 100 150 TL Ä`H[ MHYRÛ ]HY ]L ILUPT 
I�[sLT RÛZÛ[SÛ� ΄PTKPKLU [L΅LRR�YSLY� /LYVLZ VM 
[OL S[VYT»\ RHZTHKHU V`UHTH`Û [�T RHSIPTSL 
PZ[P`VY\T� -VY [OL /VYKL� )LYRLY EY`ÛSTHa

C: 6 zaman gel kaManı biraz daha karıştıralım. 
A � devri de bitti. (rtık A��� :kylake devri 
geldi. R(4»i  .) yapacaksınız. Ǧşlemci ve 
anakartı da :kylake yaptıktan sonra +iablo ile 
çarpışmaya hazırsınız.

DONANIM TÜRÜ GİRİŞ SEVİYESİ ORTA SEVİYE ÜST SEVİYE

KASA CoolerMaster 9C-K350 600 >att CoolerMaster 9C-K350 600 >att Corsair Carbide 4009 750 watt

ANAKART MS0 970A-G46 AS9ock Z87 Fatal1ty Killer MS0 ?99S Plus

İŞLEMCİ AMD F?-6300 0ntel Core i5-4690K 0ntel Core i7-5820K

İŞLEMCİ FANI AMD (Stok Fan) CoolerMaster Hyper 412 Noctua NH-U14S

BELLEK Kingston Hyper? Beast 2_4 GB 
2400 MHz

Kingston Hyper? Beast 2_4 GB 
2400 MHz

Kingston Hyper? 4_4 GB 
2400 MHz DD94

EKRAN KARTI AMD 9adeon 97 265 AMD 9adeon 99 280? AMD 9adeon 99 290

SABİT DİSK Samsung 840 EVO 120 GB SSD Samsung 840 EVO 250 GB SSD Samsung 840 EVO 500 GB SSD

OPTİK SÜRÜCÜ 24_ SATA DVD yazıcı 24_ SATA DVD yazıcı 24_ SATA DVD yazıcı

FİYAT ���� � KDV ����� � KDV � ��� � KDV

-&7&-¦daO IFrkFTF HzrF 1$ zOFrJlFrJ���

SAT05 AL4A TA)LOSU
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Windward 60

HAZİRAN ����
Assassin’s Creed Chr. China 80
Block ‘N Load 80
Carmageddon: Reincarnation 50
Dungeons 2 65
Guns, Gore, Cannoli 75
I Am Bread 80
In Verbis Virtus 75
Kerbal Space Program 76

Kholat 55
Magicka 2 70
Malebolgia 60
Monstrum 67
OYKLY VM [OL )H[[SL! 7HJPÄJ �2
Shadowrun: Boston Lockdown 70
Sym 80
The Charnel House Trilogy 70
TESO: Tamriel Unlimited 78
There Came An Echo 79
Van Helsing III 68

TEMMUZ ����
Batman: Arkham Knight 85
Bladestorm: Nightmare 60
Blue Estate: The Game 57
Dead Synchronicity 60
Galactic Civilizations III 69
Game of Thrones: Episode 4 85
Hatred 52
Hektor 30
Life Is Strange Ep03 85
Kaiju-A-Gogo 75

7\HU AY΅P]P

Market

)H[THU»PU ZVU THJLYHZÛ 
AYROHT 2UPNO[� ΅PTKPSPR 7* 
Z�Y�T�UKLU \aHR K\YK\͛\-
nuz sürece size unutulmaz bir 
deneyim vadediyor.

Yapım Rocksteady Studios
Dağıtım WB Games 
hıkış TariOi 2015

Batman: Arkham Knight

)�U`LZPUKL Ha ZH`ÛKH V`\U 
HTH sVR ZH`ÛKH RHOYH-
THU IHYÛUKÛYHU )SPaaHYK� 
>HYJYHM[»ÛU RHYHR[LYSLYPUP 
muazzam bir kart oyununda 
bir araya getirdi.

Yapım Blizzard
Dağıtım Blizzard 
hıkış TariOi 2014

Hearthstone

@ÛSSHYKÛY [LR IH΅ÛUH Z\P-
RHZ[ `HWTHR[HU ZÛRÛSHU 
AZZHZZPU»Z *YLLK V`\UJ\SHYÛ� 
Unity’deki co-op multiplayer 
KLZ[L͛P ZH`LZPUKL HYHKÛRSHYÛ-
UÛ I\SK\SHY�

Yapım Ubisoft
Dağıtım Ubisoft 
hıkış TariOi 2014

AC: Unity

Üçleme olarak piyasaya sü-
rülmesi planlanan StarCraft II, 
Heart of the Swarm’da Zerg 
ÛYRÛUÛ TLYRLaL HSÛYRLU >PUNZ 
VM LPILY[`»UPU IPY HKÛT �U�UL 
NLsTL`P IH΅HYKÛ�

Yapım Blizzard
Dağıtım Activision Blizzard 
hıkış TariOi 2013

StarCraft II
PlayStation 3’ün PlayStation 
� �UJLZP ZVU R\Y΅\USHYÛUKHU 
biri olan The Last of Us, bel-
ki de PlayStation 3 tarihinin 
LU P`P V`\U\ VSHYHR RH`Û[SHYH 
NLsTL`P IH΅HYKÛ�

Yapım Naughty Dog
Dağıtım Sony 
hıkış TariOi 2013

The Last of Us

MARKET
4PO yıllarıO atlaONaNaTı HFrFkFO PyVOları

Sub-Zero ve Scorpion 
HYHZÛUKHRP ZH]H΅ OLY 
zamankinden daha 
΅PKKL[SP� KHOH  
sürükleyici.

Yapım NetherRealm Studios
Dağıtım Warner Bros 
hıkış TariOi 2015

Mortal Kombat X

ȉRPUJP +�U`H SH]H΅Û PSL 
IH΅SH`HU *HSS VM +\[` 
THJLYHTÛaKH HY[ÛR aHTHUÛU 
�[LZPUL NLs[PR� PSLYP [LRUV-
loji ekipmanlar kullanmaya 
IH΅SHKÛR�

Yapım 0UÄUP[` >HYK
Dağıtım Activision 
hıkış TariOi 2014 

Advanced Warfare
Halo serisiyle isim yapan 
ve yeni bir heyecan arayan 
Bungie, Destiny ile yeni 
ULZPS RVUZVS V`\UJ\SHYÛ-
UH `LW`LUP IPY K�U`HUÛU 
RHWÛSHYÛUÛ Hs[Û�

Yapım Bungie
Dağıtım Activision 
hıkış TariOi 2014

Destiny
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StarDrive 2 82
Starpoint Gemini 2 - Exp 74
Star Ruler 2 71
Stock Car Extreme 79
The Escapists 80
Three Fourths Home 75
VoidExpanse 70
Woolfe: The Red Hood Diaries 70

MAYIS ����
Dark Souls II  - SoFS 90
Dyscourse 70
Fire 75
Game of Thrones: Ep03 85
Grand Theft Auto V 95
Hand of Fate 84
Hearthstone - Blackrock Mt. 82
Mortal Kombat X 81
Pillars of Eternity 95
Screamride 70

Life Is Strange Ep02 80
Please Don’t Touch Anything 85
Project CARS 82
9\UUPUN ^P[O 9PÅLZ ��
Son of Nor 60
State of Decay - Year One Edition 79
Titan Souls 83
The Witcher 3 - Wild Hunt 90
Verdun 84
Wolfenstein - The Old Blood 72

A]72»KLU ILYP H]�H]JÛ HYH-
ZÛUKHRP KLUNL`P I\ RHKHY 
N�aLS R\YHIPSLU IPY `HWÛT 
N�YTLTP΅[PR� ZPa OHUNP 
[HYHM[H VS\YZHUÛa VS\U� 
leziz.

Yapım EA DICE
Dağıtım Electronic Arts 
hıkış TariOi 2015

Evolve
San Andreas ruhunu geri geti-
YLU� V`\UJ\`H ZÛUÛYZÛa �aN�YS�R 
[HUÛ`HU ]L ZLYP`P `LUPKLU V`\U 
K�U`HZÛUÛU aPY]LZPUL [H΅Û`HU 
`HWÛTÛ ZHH[SLYJL� N�USLYJL� 
OHM[HSHYJH V`UH`HJH͛Ûa�

Yapım Rockstar North
Dağıtım Rockstar Games 
hıkış TariOi 2013/2014

Grand Theft Auto V
1� `ÛSSÛR HYHKHU ZVUYH WP`HZH`H 
IVTIH NPIP IPY K�U�΅ `HWHU 
Diablo III, güncelleme ve yama 
KLZ[L͛P ZH`LZPUKL IPY 1� `ÛS 
KHOH H`HR[H RHSHIPSLJL͛PUP 
N�Z[LYKP�

Yapım Blizzard
Dağıtım Blizzard 
hıkış TariOi 2012

Diablo III

 PC  PlayStation 3  PlayStation 4  Xbox 360  Xbox One

World of Warcraft oyuncu-
SHYÛ� HKL[H ¸[H[PS HKHZÛ¹ OH]H-
ZÛUKH NLsLU 7HUKHYPH»KHU 
sonra Draenor’a, gerçek 
ZH]H΅ H[TVZMLYPUL NLYP 
K�UK�SLY�

Yapım Blizzard
Dağıtım Blizzard 
hıkış TariOi 2014

Warlords of Draenor
¸AsÛR K�U`H¹ [�Y�UKLRP 
oyunlara yeni bir soluk 
NL[PYLU `HWÛT� ¸OHJR¹ 
RVU\Z\UH PSNP K\`HUSHYÛU 
�U�UL RVJH IPY ΅LOPY 
sunuyor.

Yapım Ubisoft
Dağıtım Ubisoft 
hıkış TariOi 2014

Watch_Dogs
Call of Duty serisinin ya-
WÛTJÛSHYÛ [HYHMÛUKHU R\Y\SHU 
Respawn Entertainment, çok 
KHOH OÛaSÛ ]L HKYLUHSPU KVS\ 
IPY V`\USH `LUPKLU RHY΅ÛTÛaH 
sÛR[ÛSHY�

Yapım Respawn
Dağıtım EA 
hıkış TariOi 2014

Titanfall

Far Cry 3’ü oynarken oyunun 
R�[� HKHTÛ VHHZ»H OH`YHU 
kalanlar, bu kez de Pagan 
4PU PSL [HUÛ΅ÛW /PTHSH`HSHY»ÛU 
ZV͛\R H[TVZMLYPUKL VHHZ»Û 
\U\[TH`H sHSÛ΅[ÛSHY�

Yapım Ubisoft
Dağıtım Ubisoft 
hıkış TariOi 2014

Far Cry 4

   107

Serinin üçüncü ma-
JLYHZÛ T�RLTTLSSP͛PU 
ZÛUÛYSHYÛUKH NLaP`VY� 
galiba uzun süre 
IH΅ÛUKHU RHSRHTH`H-
JH͛Ûa�

Yapım CD Projekt Red
Dağıtım CD Projekt Red 
hıkış TariOi 2015

The Witcher III
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A*»UPU H͛ÛY [VWSHYÛUKHU IPYP VSHU 
/HS[ HUK *H[JO -PYL KPaPZPUPU PSR 

ZLaVU\U\ PaSL`LUSLY� AK]LU[\YL V`\U-
SHYÛUÛU HYRHPR sH͛SHYÛUH KHPY IHaÛ N�aLS 
KL[H`SHYÛ PaSLTL ΅HUZÛUH LYP΅TP΅[P� ȉRPUJP 
ZLaVU\ KH IVTIH NPIP IH΅SH`HU /HS[ 
HUK *H[JO -PYL»KH I\ ZLaVU P΅SLULU 
PU[LYUL[ RVU\Z\U\U LU �ULTSP WHYsHZÛ 
VSHU V`\U H͛SHYÛUÛU UHZÛS VS\΅[\͛\U\ Pa-
SP`VY\a� AY[ÛR OH`H[ÛTÛaKH �ULTSP IPY `LY 
[\[HU 44O97. V`\USHYÛUÛU sVR LZRP 
K�ULTSLYPUP TLYHR LKLU PaSL`PJPSLYPU LZ 
NLsLTLTLZP NLYLRLU IPY ZL`PYSPR VSHU 
/HS[ HUK *H[JO -PYL� SPSPJVU VHSSL` KPaP-
ZP`SL ILYHILY )PSNPZH`HY K�U`HZÛUÛ RVU\ 
HSHU KPRRH[ sLRPJP `HWÛTSHY� )H΅YVSSLYPU-
KLU LLL 7HJL� SJV[[ 4J5HPY �̀ 4HJRLU-
aPL +H]PZ ]L 2LYY` )PZOt»UPU YVS HSKÛ͛Û 
`HWÛTÛU �s�UJ� ZLaVU PsPU HUSH΅TH 
`HWTHZÛUH RLZPU N�a�`SL IHRÛSÛ`VY� /HSH 
/HS[ HUK *H[JO -PYL»H IHRTHKÛ`ZHUÛa 
sVR ΅L` RHsÛYÛ`VYZ\U\a KLTLR[PY�  

/HS[ HUK *H[JO -PYL 
2� SLaVU

PVSPZP`L LKLIP`H[ÛU SVRVTV[PM �SRL-
SLYPUKLU IPYP VSHU ȉZ]Ls»[L KV͛HU 

NHaL[LJP ]L `HaHY /HRHU kZ[S\UKO� `LUP 
YVTHUÛ EUNLYLR PSL VSK\RsH ZLZ NL[PYKP� 
ȉZRHUKPUH]`H»UÛU `�RZLSLU LKLIP`H[ `ÛSKÛaÛ 
kZ[S\UKO»\U YVTHUÛ Z�Y�RSL`PJP IPY HRÛ΅H 
ZHOPW� 2P[HW� L]SP ]L PRP sVJ\R IHIHZÛ 
AY]PK TYHUL\Z»\U OPRH`LZP PSL IH΅SÛ`VY� 
SVU �s `ÛSÛUÛ TVR`V»KH NLsPYTP΅ VSHU OÛYZSÛ 
]L `L[LULRSP IPY ÄUHUZ KHUÛ΅THUÛ VSHU 
AY]PK� IH΅HYÛ`SH IP[PYKP͛P N�YL]P ZVUYHZÛUKH 
HPSLZPUPU `H΅HKÛ͛Û ȉZ]Ls»L K�ULY� AY]PK»PU 
NLSP΅PUKLU RÛZH IPY Z�YL ZVUYH L]SLYPUKL 
PRP JLZL[ I\S\U\Y� *LZL[SLYKLU IPYP AY]PK»PU 
L΅P 2YPZ[PUH»`H HP[[PY� )PY LYRL͛L HP[ VSHU 
KP͛LY JLZL[ PZL [HUÛUTH`HJHR K\Y\TKHKÛY� 
*PUH`L[ KVZ`HZÛUÛ `�Y�[LU +LKLR[PM -YLKYPR 
)YVTHU� RPTSP͛P ILSPYSLULTL`LU RP΅PUPU 
AY]PK VSK\͛\U\ K�΅�U�Y� MHRH[ VSH`ÛU NLY-
sLR `�a� HsÛ͛H sÛR[ÛRsH -YLKYPR RHYTH΅ÛR 
IPY ]HRHUÛU [HT VY[HZÛUKH I\S\UK\͛\U\ 
HUSHTH`H IH΅SHY�  

FSHZO [HIHUSÛ ATV `HYÛ΅ V`\USHYÛU-
KHU ZÛRÛSKÛ`ZHUÛa `H KH .TA V»[L 

ATV HSÛW KH͛SHYH KV͛Y\ Z�YTLR ZPaL 
`L[LYP RHKHY RL`PM ]LYTP`VYZH NLYsLR 
IPY ATV KLUL`PTP `H΅HTHUÛU ]HR[P 
NLSTP΅ KP`LIPSPYPa�  ȉZ[HUI\S»\U s�S ZHMHYP 
`HWÛSHIPSLU [LR HSHUÛ VSHU ]L @L΅PSsHT»ÛU 
\U\[\STHa ÄSSLYPUPU s�S ZHOULSLYPUPU 
sLRPSKP͛P�  SVM\SHY 2\TS\͛\U\ WHYR\Y 
VSHYHR R\SSHUHU ALIYH ATV SHMHYP� ATV 
KLUL`PTP `H΅HTHR PZ[L`LUSLYP VSK\RsH 
TLTU\U LKLIPSLJLR IPY TLRoU� @HR-
SH΅ÛR 2 ZHH[ Z�YLU ATV SHMHYP [\Y\U\U 
PSR 20 KHRPRHZÛ ATV Z�Y�΅ ]L N�]LUSPR 
L͛P[PTP PSL IH΅SÛ`VY� TLZPZ ZHOPIP SLYRHU 
)L`»PU ]LYKP͛P RÛZH HTH L[RPSP L͛P[PTPU 
HYKÛUKHU WHYR\Y Z\ L[HIÛ PSL IH΅SÛ`VY� 
ȉSR 5 KHRPRHKH HSÛ΅ÛSHU  ATV PSL WHYR\YH 
sÛR[Û͛ÛUÛaKH KL`PT `LYPUKL`ZL WHYR\Y 
ZPaP HSÛW N�[�Y�`VY� 2 ZHH[SPR ZHMHYPUPU 
Ä`H[Û PZL ZHKLJL 55 T�YR LPYHZÛ� 
^^^�H[]ZHMHYP�JVT  

EUNLYLR 
/HRHU kZ[S\UKO ALIYH ATV SHMHYP 

9 8 9

KÜLTÜR & SANAT
Film, Kitap, Web Sitesi, Albüm, Konser...
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DLLW >LI»PU �US� ZP[LZP SPSR 9VHK»\U� HsÛS-
KÛ͛Û ΄\IH[ 2011 [HYPOPUKLU P[PIHYLU KPQP[HS 

sH͛ÛU M�[\YZ\a IPYL`SLYPUPU NPYTLR[LU RLUKPUP 
HSHTH`HJH͛Û IPY `LY VSHJH͛Û sVR ILSSP`KP� 
)PSNPZH`HYÛUÛaH PUKPYKP͛PUPa IPY TVY 7YVQLJ[ �Y�U� 
VSHU OUPVU 9V\[PUN PSL RHWÛSHYÛUÛ HYHSH`H-
IPSKP͛PUPa +LLW >LI»KL `H KH KP͛LY HKÛ`SH 
+HYR 5L[»[L� KL`PT `LYPUKL`ZL `VR `VR[\� EU 
KV͛HSÛUKHU LU ZLU[L[P͛PUL� `�aSLYJL \`\΅[\-
Y\J\ THKKLUPU .P[[P.PKP`VY [PWP IPY LSLR[YVUPR 
]L WLYHRLUKL ZH[Û΅ � [PJHYL[ ZP[LZP PSL PUZHUSHYH 
\SH΅[ÛYÛSKÛ͛Û SPSR 9VHK»\U PZTP KL VSK\RsH THUP-
KHYKÛ� ȉUNPSPaJL»KL ºȉWLR @VS\» THUHZÛUH NLSLU 
RLSPTL� 4�k 100 `ÛSÛUKHU 4�S  1�50»SLYPU IH-
΅ÛUH RHKHY R\SSHUÛSHU� LNaV[PR KV͛\ PSL I\YQ\]H 
IH[Û`Û IPYSL΅[PYLU� K�U`HUÛU LU LZRP [PJHYL[ `VS\� 
2011 `ÛSÛUKH PU[LYUL[ �aLYPUKL [LRYHY KV͛T\΅-
[\� 2013 `ÛSÛUKH ZP[LUPU HKTPUSLYPUKLU �+LH[O 
7PYH[L 9VILY[Z VSK\͛\ PKKPH LKPSLU� 9VZZ >PSSP-
HT USIYPJO[»PU `HRHSHUTHZÛ ]L `HYNÛSHUTHZÛ PSL 
SPSR 9VHK»\U RHWHUÛ΅ Z�YLJPUP LSL HSHU +LLW 
>LI� HUSH[[Û͛Û OPRH`L IHRÛTÛUKHU sH͛ÛTÛaÛU LU 
�ULTSP ILSNLZLSSLYPUKLU�
-PSTPU KHUÛ΅THU `HWÛTJÛSÛ͛ÛUÛ �Z[SLULU AUK` 
.YLLUILYN� SPSRYVHK»\U NLSP΅PTPUP RHWZHTSÛ 
΅LRPSKL LSL HSHU [LRUVSVQP ]L [YLUK KLYNPZP TOL 

>PYLK»ÛU LKP[�Y� VSHYHR OLT SPSR 9VHK»\U 
NLSP΅TLZPUP� OLT KL -)0 `L[RPSPSLYP [HYHMÛU-
KHU UHZÛS RHWH[ÛSTH`H ]L RVU[YVS LKPSTL`L 
sHSÛ΅ÛSKÛ͛ÛUÛ KL[H`SÛ ΅LRPSKL HUSH[Û`VY� 2ÛaÛS ZHRHSSÛ 
LU[LSSLR[�LS� OHRPRP 5L^ @VYR 4\ZL]P»ZP VSHU 
.YLLUILYN»PU ]LYKP͛P KL[H`SHY� Z�YLJPU -)0 ]L 
KP͛LY KL]SL[ N�YL]SPSLYP [HYHMÛUKHU UL RHKHY 
`HUSÛ IPY ΅LRPSKL LSL HSÛUKÛ͛ÛUÛ N�aSLY �U�UL 
ZLYP`VY� AKHSL[ZPa THORLTLSLY� OLKLM N�K�TS� 
ZH]JÛSHY� P[PUH`SH `LYSL΅[PYPSTP΅ OHRPTSLYPU 
ZHKLJL T�YRP`L»KL VSTHKÛRSHYÛUÛ� O\R\R\U 
�Z[�US�͛� ]L KLTVRYHZPSLYP PSL �]�ULU PRP `�aS� 
A)+»UPU P΅PUL NLSKP͛PUKL OLY ΅L`P RLUKPUL N�YL 
`VU[HIPSKP͛PUL IPY RLa KHOH ΅HOP[ VS\`VY\a� 
.YLLUILYN»PU� S[HYI\JRZ»[HU HSKÛ͛Û RHO]L-
ZP`SL 11 E`S�S»KL `ÛRÛSHU ȉRPa 2\SLSLY»PU `LYPUL 
`HWÛSHU >T* O5E»KHRP VÄZPUL sÛRÛW +LH[O 
7PYH[L 9VILY[Z»SH PU[LYUL[[LU RVU\΅THZÛ� IPaL 
`LUP K�U`H K�aLUPUPU UHZÛS IPY ΅L` VSHJH͛ÛUÛ 
HUÛTZH[Û`VY�
+LLW >LI NPIP IPY ILSNLZLSPU HUSH[ÛJÛZÛUÛU ZLZP 
KL KLYPU VSTHSÛ KP`LU `�UL[TLU ASL_ >PU[LY 
]L KP͛LY `HWÛTJÛSHY� 4H[YP_»PU 5LV»Z\ 2LHU\ 
9LL]LZ»L I\ N�YL]P ]LYTP΅SLY� 2VU\`H J\R V[\-
YHU 2LHU\»U\U OHÄM RÛYsÛSSÛ ZLZP� ÄSTL NLYsLR 
HUSHTKH KL͛LY RH[Û`VY� 

SPSR 9VHK»\U WYVNYHTSHUTHZÛ� \`\΅[\Y\J\ [P-
JHYL[P ]L JPUH`L[L HaTL[[PYTL NPIP ULYLKLU sÛR-
[Û͛Û ILSSP VSTH`HU Z\sSHTHSHYKHU O�R�T NP`LU 
USIYPJO[»PU ΅HY[SÛ [HOSP`L PO[PTHSP VSTHKHU �T�Y 
IV`\ OHWZL THOR�T VSK\͛\U\ PaSLKP͛PTPa 
ÄSTPU ÄUHSPUL NLSKP͛PTPaKL� USIYPJO[»PU HPSLZPUPU 
TH͛Y\Y IPY ΅LRPSKL HKHSL[ZPaSPR[LU `HRÛUTHSHYÛUÛ 
PaSP`VY\a�  1 ��»S� V͛\SSHYÛUÛ WHYTHRSÛRSHY HY-
RHZÛUH N�UKLYLU HPSL� ¸@HYNÛSHTH HKPS KL͛PSKP�¹ 
KP`LYLR Z�aSLYPUL ZVU ]LYP`VYSHY�
USIYPJO[� RLUKP HKÛUH IPY N�U KÛ΅HYÛ sÛRTH 
\T\K\U\ `P[PYTLZL KL \a\U `ÛSSHY WHYTHRSÛRSHY 
HYRHZÛUKH RHSHJHR NPIP N�a�R�`VY� SPSR 9VHK� 
RHWHUTÛ΅ VSZH KH KHOH ZVUYH [�YL`LU ]L 
K\YTHKHU RHWH[ÛSHU IH΅RH ZP[LSLY PSL TPZ`V-
U\U\ [HTHTSHKÛ� AY[ÛR K�U`HUÛU [�T R�s�R 
]L VY[H �SsLRSP \`\΅[\Y\J\ ZH[ÛJÛSHYÛ� PSSLNHS THS 
RHsHRsÛSHYÛ� RPYHSÛR RH[PSSLYP ]L sVJ\R WVYUV-
J\SHYÛ� IPYIPYSLYP`SL UHZÛS PSL[P΅PT R\YHJHRSHYÛUÛ 
�͛YLUKPSLY� +LLW >LI� OLY N�U KLYPUSL΅LYLR 
I�`�`VY� +PQP[HS PSL[P΅PT ]L ºUL[» NLYP K�U�΅Z�a 
΅LRPSKL L]YPSP`VY�  .LaP KPYLUP΅PUKLRP K\]HY 
`HaÛZÛUKH KLUPSKP͛P NPIP ¸+L]YPT [LSL]Pa`VUSHY-
KH N�Z[LYPSTL`LJLR�¹ UMHR IPY LRSLTL KL IPa 
`HWHSÛT!  ¸+L]YPT IPSNPZH`HY IH΅ÛUKH� PU[LYUL[ 
�aLYPUKLU `HWÛSHJHR�¹  Kşrşat =aPan

+LLW >LI 4V]PL  
+LYPU PU[LYUL[ ]L ZHa HYRHKH΅SHYÛ���

9

7\HUSHTH SPZ[LTP
EU P`P ÄSTSLY� RP[HWSHY� HSI�TSLY��� 8 9 10

  10 
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Bodrum Bodrum...
äu an Bodrum’daki ruhsuz bayram kalaba-

lığının içinden sesleniyorum sizlere. Yolum 
her yıl mutlaka Bodrum»a düşer ama bayram-
larda kendisinden hep kaçmışımdır. Lüzumsuz 
kalabalık, sayılı günler içerisinde her türlü ak-
tiviteyi gerçekleştirme telaşı içinde olan insan 
psikoloQisi, her yerden yükselen korkunç müzik 
sesleri ve tatil adı altındaki yorgunluk bana 
hep ters gelmiştir. Neyse ama buradayım işte, 
yapacak bir şey yok. Bodrum»da ne mi yapı-

yorum& ?uma»da konserler yapıyorum. 
?uma mı neresi& Yalıkavak»ta 

güzel mi güzel bir mekan. 
Ne konserleri mi& 

Akustik rock 

konserleri. Neden mi& hünkü yaşasın müzik�
Şaka maka yıl boyunca defalarca konserine 
gittiğim ve pek sevdiğim Melis Danişmend ve 
Koray Candemir gibi isimlerin de aralarında 
bulunduğu güzel bir kadro, her Cuma bizlerle 
oluyor ve tabii ki ben bu duruma bayılıyorum.
İlk konser 17 Temmuz»da Gripin ile gerçekleşti. 
Denizin kenarında akustik bir şekilde Gripin 
izlemek gerçekten çok keyiÅiydi. Üstüne bir 
de beni kırmayıp º9üzgar» çaldılar. Yetmedi, 
kapanışı Pearl 1am»den ºBlack» ile yaptılar 
falan, cidden tadından yenmedi. Konya»sından 
İzmir»ine, New York»undan Philedelphia»sına 
kadar Gripin izlemiş biri olarak çok özel ve 
güzel bir gece olduğunu söyleyebilirim. Şimdi 
siz bu satırları okurken bitmiş olacak olan ama 

ben yazarken henüz gerçekleşmemiş olan 
Mor ve Ötesi konseri de mevcut. Ben 

de heyecanla bekliyorum, bakalım 
nasıl olacak& 
Ama yolunuz buralara düşerse, 7 
Ağustos»ta Melis Danişmend»i, 14 
Ağustos»ta Koray Candemir»i, 21 
Ağustos»ta Gece»yi ve son olarak 
28 Ağustos»ta Koray Candemir 

 Harun Tekin»in birlikte sahne 
alacağı akustik performansı ya-
kalayabilirsiniz. Sanırım Koray»ın 
ve Harun»un konseri en merak 

ettiğim konser olabilir. 
Bir de sanki zaten yazlık 

bir yerde değilmişim 
gibi arada Datça»ya 
kaçtım iyi mi& 
Palamutbükü»nün 

cennetten bir parça 

olduğunu belirtmem lazım. İnsanın gerçekten 
ağzı açık kalıyor. Tamam, yurt dışı iyi güzel hoş da 
canım ülkemde de görülecek, gezilecek birçok 
yer var, neden onları hep es geçiyoruz& Yani ben 
geçmiyorum da, sözüm es geçenlere.
Bu arada değinmeden geçemeyeceğim, ¸yazlıkçı 
rahatlığı¹ diye bir şey var. Biz İstanbul»lu cana-
varlar için gerçekten zor olabiliyor. Neredeyse 
boş viteste kullanılan arabalar, sipariş vermek 
için beklediğiniz garsonun arkadaşı ile derin mu-
habbetini kesmeye tenezzül etmemesi, herkesin 
böyle ¸Amaaan n»olacak ya�¹ hissiyatı ile yaşama-
sı ve daha niceleri. Korkunç� Ancak ondan daha 
korkuncu, bu durumların bünyede yarattığı stres. 
hünkü neden& Biz canavarız� Hep koşmaya, ye-
tişmeye çalışmaya o kadar alışmışız ki yavaş olan 
herhangi bir şey bizi delirtebiliyor. Bu aralar kendi 
kendime ¸delirmeme sanatı¹ üzerine çalışıyorum. 
Sizlere ¸mavi ile yeşilin buluştuğu¯¹ şeklinde 
cümleler kurarak moralinizi bozmak istemiyorum 
ama hayat cidden öyle bana şu sıralar. Ama 
bütün kışı -20 derecede geçirdiğim için beni hoş 
görebilirsiniz. Hem ben zaten kışı seviyorum, yaz 
berbat bir mevsim. Hayır ciddiyim, şaka yapmıyo-
rum, kinaye yok.
Sabahları erkenden kalkıyor (bkz. 7:00) kah 
koşuyor, kah yürüyorum. Sonra hop deniz... 
Sonra hop iş... Sonra hop keyiÅi akşamlar ya 
da saatlerce kitaplara dalmalar... 237.240 adım 
atarak makul seviyelere ulaştım yani yine. Kafayı 
bununla bozmadım, yazıyı yazarken hep bunu da 
yazma gereği duyuyorum sadece.
Şimdi dergiyi ya da tableti yavaşça bir kenara 
bırakın ve ¸Acaba konserlere mi gitsem&¹ diye 
düşünün. Geldiğinizde de bana haber vermeyi 
unutmayın. Birlikte şarkılara eşlik eder, eğleniriz. 
Ben de bir yüzeyim bari. Bye� 

ãQFk AtDaO
ipek@level.com.tr

,zåFTJz ,zåF
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/P .aO¦T 4ky OF kadar TıkıDı PlaDak 

$FN äaODı
cem@level.com.tr

#FOJ &TkJdFO #Jr ,ız bPk fzd�

äPTKP HYRHKH΅SHY� IPSP`VYZ\U\a ZVU IPY PRP 
`ÛSKÛY� ]PKLV V`\U WP`HZHZÛUÛ TL΅N\S LKLU 

�s [HUL �ULTSP \aH` ZPT�SHZ`VU\ ]HY� )\USHY-
KHU PSRP� LMZHUL]P ESP[L V`\U\U\U KL]HTÛ VSHYHR 
[HZHYSHUHU ESP[L! +HUNLYV\Z� ZLUL IH΅ÛUKH 
WP`HZH`H sÛR[Û� OLYRLZ[LU [HT UV[\ HSKÛ� ȉRPUJPZP� 
`PUL LMZHUL]P IPY V`\U VSHU >PUN *VTTHUKLY»ÛU 
`HWÛTJÛZÛ *OYPZ 9VILY[Z»ÛU� H`UÛ ESP[L! +HUNLYV-
\Z NPIP� [VWS\S\R MVUSHTHZÛ`SH IH΅SH[[Û͛Û WYVQLZP 
S[HY *P[PaLU��� O`\U\U �U PUJLSLTLZPUP NLsLU 
H` `HWTÛ΅[ÛR� ZVU KLYLJL IH΅HYÛSÛ NPKLU I\ V`\U 
]L WP`HZH`H sÛR[Û͛ÛUKH I�`�R IPY OP[ VSTHZÛUÛ 
ILRSP`VY\a� ls�UJ� V`\U PZL� OLU�a OHRRÛUKH 
sVR Ha ΅L` IPSKP͛PTPa� 5V 4HU»Z SR �̀��
2�s�R IPY V`\U Z[�K`VZ\U\U� I�`�R �a]LYP PSL 
sHSÛ΅HYHR NLSP΅[PYKP͛P 5V 4HU»Z SR`»KH� ZVUZ\a 
IPY L]YLU ]L [HTHTLU TH[LTH[PR MVYT�SSLYP`SL 
VS\΅[\Y\SHU� ZVUZ\a ZH`ÛKH NLaLNLU I\S\U\`VY� 
ESIL[[L NLaLNLUSLYPU PsPUKLRP [�T `H΅HT� [�T 
KH͛SHY� V]HSHY� KLUPaSLY� VYTHUSHY� THKLUSLY� HRSÛ-
UÛaH NLSLIPSLJLR OLY ΅L �̀ TH[LTH[PR MVYT�SSLYPUL 
IH͛SÛ �aLS IPY YHUKVT ZPZ[LTSL VS\΅[\Y\S\`VY� 
@HUP IPY NLaLNLUL PRPUJP RLa NP[[P͛PUPaKL� OLY 

΅L`P H`ULU VSK\͛\ NPIP I\S\`VYZ\U\a ]L KP͛LY 
V`\UJ\SHY KH H`UÛ NLaLNLUP� ZPaPU IÛYHR[Û͛Û-
UÛa NPIP I\S\`VYSHY� )\ V`\U ZPZ[LTP \aHR[HU 
IHRÛUJH sVR IHZP[ NPIP N�Y�U�`VY HUJHR V`\U 
L]YLUP ¸ZVUZ\a¹ I�`�RS�R[L VS\UJH� OLY N�UL΅ 
ZPZ[LTPUP� OLY NLaLNLUP� OLY RH`H WHYsHZÛUÛ� 
OLY [Va aLYYLJL͛PUP ZVUZ\a L]YLUKL IPY HKYLZL 
ZHIP[SLTLR� HRSÛU ZÛUÛYSHYÛUÛ aVYS\`VY�
5L`ZL� IPa HZÛS TLZLSL`L NLSLSPT� )\ V`\U 
IPY Z�YLKPY� TLK`HKH sVR I�`�R PSNP N�Y�`VY� 
ȉSNP N�Z[LYTLR[L KL OHRSÛSHY s�UR� ESP[L»ÛU 
`HYH[ÛJÛZÛ +H]PK )YHILU ]L S[HY *P[PaLU»PU 
`HWÛTJÛZÛ *OYPZ 9VILY[Z� IPY TLR[\W `H`ÛUSH`ÛW 
5V 4HU»Z SR`»KLU �]N�`SL IHOZLKPW V`\U\U 
IH΅HYÛSÛ VSTHZÛ PsPU [LTLUUPSLYPUP KPSL NL[PYKPSLY� 
΄PTKP I\ VSH �̀ OH`H[ÛUKH PSR KLMH [LSL]Pa`VUH 
sÛRHU RÛ`[ÛYÛR IPY T�YR KPaP V`\UJ\Z\ PsPU� KHOH 
KPaP `H`ÛUH NPYTLKLU� K�U`HUÛU LU I�`�R� LU 
�K�SS�� LU LMZHUL]P PRP HR[�Y�U�U �TPZHS� 9V-
ILY[ 9LKMVYK PSL 9VILY[ +L 5PYV� sÛRÛW IH΅HYÛSHY 
KPSLTLZP ]L RHUHSÛU `Ha KPaPZPUKL V`UH`HJHR 
VSHU Z�a RVU\Z\ HKÛ K\`\STHTÛ΅ HJLTP V`\U-
J\`\ �]L �]L `LYSLYL N�RSLYL ZÛ͛KÛYHTHTHZÛ 

NPIP IPY OHKPZL��� +VSH`ÛZÛ`SH TLK`HUÛU PSNPZP IPY 
HUKH I\ V`\UH `�ULSKP� 
AUJHR UL ]HY RP� V`\U\U `HWÛTJÛZÛ PSL `HWÛSHU 
Y�WVY[HQSHYÛ PaSLKPRsL� V`\U OHRRÛUKHRP \T\[-
SHYÛT KH Z�U�`VY aPYH `HWÛTJÛ Z�YLRSP� V`\U\U 
TH[LTH[PR HS[ `HWÛZÛUKHU� KH͛SHYÛU� KLUPaSLYPU� 
VYTHUSHYÛU OHUNP TH[LTH[PR MVURZP`VUSH-
YÛ`SH �YL[PSKP͛PUP� V`\U L]YLUPUPU KPMHYLUZP`LS 
KLURSLTSLYKLU VS\΅[\͛\U\ [LRYHY LKPW K\Y\`VY 
HUJHR V`\UJ\SHYÛ V`\U\U PsPUL Z�Y�RSL`LJLR 
PSNPUs �`R�SLYKLU� Z�Y�RSL`PJP ZH]H΅SHYKHU� S[HY 
>HYZ ILUaLYP LWPR �`R�SLYKLU Z�a L[TP`VY� 
aPYH HUSHKÛ͛ÛT RHKHYÛ`SH� V`\UH I\ [�Y KL[H`SHYÛ 
LRSLTL UP`L[P `VR� E]L[� V`\U RLUKP PsPUKL 
IPY MYHRZP`VUSHY ZH]H΅ÛUH RVU\ VSHJHR� [PJHYL[� 
RL΅PM� �YL[PT ]Z NPIP KL[H`SHY VSHJHR NPIP 
N�Y�U�`VY HTH `HWÛTJÛUÛU I\ KL[H`SHYÛ OLW 
�Z[�U R�Y� HUSH[ÛW NLsP΅[PYTLZP ILUP ΅PTKPKLU 
LUKP΅LSLUKPYTL`L IH΅SHKÛ�
+H]PK )YHILU� ESP[L! +HUNLYV\Z»H VSHU PSNPUPU 
Z�UTLTLZP PsPU V`\UH KHOH I\ H` I�`�R IPY 
ZH]H΅ �`R�Z� LRSLKP ]L V`\UJ\SHY KH I\ ZH]H-
΅ÛU HY[Û WHYsHZÛ VSHIPSP`VY� *OYPZ 9VILY[Z aH[LU 
25�30 ZLULRP >PUN *VTTHUKLY ZLYPZPUKLU 
HSÛ΅ÛR VSK\͛\T\a �aLYL� V`\USHYÛUÛ sVR Z�Y�R-
SL`PJP ZLUHY`VSHY �aLYPUL R\YTH`Û ZL]P`VY ]L 
HsÛR K�U`H 44O [�Y� IPY V`\U VSZH IPSL S[HY 
*P[PaLU PsPU H`YÛJH IPY SPUNSL�WSH`LY ZLUHY`V 
TVK\ LRSLKP͛PUP IPSP`VY\a� A`YÛJH� LY[LSLUTP΅ 
VSZH IPSL V`\UH -7S TVK\ LRSLKP͛PUP ]L WP`HKL 
ZH]H΅SHYÛUH NPYP΅LJL͛PUP KL N�Z[LYKP� +VSH`ÛZÛ`-
SH� S[HY *P[PaLU»P V`UHTHR[HU IÛRTH`HJH͛ÛTÛa 
HsÛR� 7LRP `H 5V 4HU»Z SR`&
SVUZ\a IPY L]YLU sVR N�aLS IPY �aLSSPR HTH ESP-
[L! +HUNLYV\Z»\U �00 TPS`HY HKL[ `ÛSKÛa ZPZ[L-
TPUKLU VS\΅HU OHYP[HZÛ IPSL V`\UKHU ZÛRÛSTH`Û 
LUNLSSL`LTLaRLU� `HWÛTJÛ 5V 4HU»Z SR`»KHU 
ZÛRÛSTHTÛaÛ UHZÛS LUNLSSL`LJLR& +LUL`PTSP IPY 
`HWÛTJÛ PSL HJLTP IPY `HWÛTJÛ HYHZÛUKHRP MHYR 
I\YHKH VY[HKH sÛRÛ`VY� +P͛LY \aH` ZPTPSHZ-
`VUSHYÛUÛU `HWÛTJÛSHYÛ V`\USHYÛUH ZLUHY`V ]L 
Z�Y�RSL`PJP MHR[�YSLY LRSLYRLU� 5V 4HU»Z SR`»ÛU 
TH[LTH[PR KHOPZP� NLUs ]L HJLTP `HWÛTJÛZÛ� 
[�T Y�WVY[HQSHYÛUKH KPMLYHUZP`LS KLURSLTSLYKLU 
IHOZLKP`VY� UTHYÛa V`\U KH� 4H[LTH[PR 101 
KLYZP NPIP VSTHa� 
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BH`YHT IPSL NLs[P� sV͛\U\a [H[PSPUPaP `HW-
[ÛUÛa� KPUSLUKPUPa ]L N�S�TZLKPUPa N�UL΅ 

HS[ÛUKH� UL N�aLS��� )�`SL [H[PSSLY VSTHZH I\ 
�SRLUPU HaÛJÛR O\a\YS\ aHTHU NLsPYLJL͛P 
`VR aH[LU� OUKH KH I\S\UK\͛\U\a `LYKL 
T̂ P[[LY»H� -HJLIVVR»H IHRTHTHUÛa ]L OH[[H 
NHaL[L VR\THTHUÛa NLYLRP`VY� TLSL]Pa`VU 
H`YÛ KLY[��� 
.LsLUSLYKL TV\Y KL -YHUJL»ÛU LU N�aLS L[HW-
SHYÛUKHU IPYPUP PaSLYRLU MHYR L[[PT `PUL� OHSP`SL 
T̂ P[[LY»KHU KH L[HWSH PSNPSP ILSSP RH`UHRSHYÛ 
KH [HRPW LKP`VY\T� 2 IPZPRSL[ OHILYP �aLYPUL 
� MLSHRL[ OHILYP VSHYHR HRÛ`VY 10 KHRPRHSÛR 
N�UKLT��� @HRÛUSHYÛT PsPU LUKP΅LSLUTLT� 
�SRLUPU NLSLJL͛PUP K�΅�UTLT ]L �UP]LYZP[L`P 
RHaHUHU `LUP ULZSPU L͛P[PTPUP ZVYN\SHTHT V 
3 ZHH[SPR Z�YLs[L �`SL `VYK\ RP ILUP� /LWPTPa 
H`UÛ ΅LRPSKL `VY\SK\R� VU\ KP`VY\T ILU KL 
aH[LU� )PY [LR ILU KL͛PSPT RP� 
SVU ��5 `ÛSKH MHYR L[[P͛PT IPY ΅L` KHOH ]HY" 
R�[� PUZHUSHY VS\`VY\a� MHYR L[TLKLU� )\-
S\UK\͛\T\a K\Y\T IPaP UHZÛS IPY Y\O OHSPUL 
ZVR\`VYZH� N�]LUTL`P \U\[\`VY\a� HsÛR 
VSTH`Û \U\[\`VY\a� K\`N\SHYÛTÛa `VRT\΅ 
NPIP `H΅HTH`H IH΅SHKÛR YLZTLU� +\`N\ZHS 

N�Y�ULU PUZHUSHYH IHRÛ`VY\T" V K\`N\ KL-
KP͛PTPa ΅L` PUZHUSHYÛ ZHM ZL]NP ]L N�]LUKLU 
�[L VIZLZPÅPR ]L N�s N�Z[LYPZPUL [H΅ÛTÛ΅� EU 
R�[�Z�UKLU OLY ΅L`P K�΅�UTL`L IH΅SHTÛ΅ 
IPY PUZHU� RHYHUSÛR [HYHMÛU UHZÛS P΅SLKP͛PUP KL 
Ha�sVR s�a�`VY NHSPIH I\ Z�YLs[L� MHYRÛUH 
IPSL ]HYTHKHU� SVUYH P΅[L� OLWPTPa VYHZÛ-
UÛ aP`HYL[ L[TP΅ I\S\U\`VY\a� /LY ΅L`P LU 
R�[�Z�UKLU K�΅�U�YRLU RHYHUSÛ͛H RHUHSPaL 
VS\`VY\a MHYRÛUKH VSTHKHU� 
SPZ[LT PsPU NLYLRLU [YLUK»SLYP `HRHSH`ÛW IPY 
P΅PU \J\UKHU [\[T\΅\a� PZ[LKP͛PTPa ZÛMH[Û I\-
S\UJH UL`P ZL]KP͛PTPaP \U\[\W RVS[\͛\U RL`-
ÄUP Z�YT�΅�a��� 9HOH[VZHWP`LUSPR I\ �SRLUPU 
+5A»ZÛUKH ]HY" I\U\ ILUKL `HWÛ`VY\T"  I\ 
`HaÛ IPSL KLYNPUPU ZVU N�USLYPUKL `HaÛSÛ`VY 
HTH \a\U ]HKLKL IPY ΅L`L aHYHY ]LYTP`VY 
NHSPIH� )LU aH[LU WP`VU\T� KLUNLSLYP ZHY-
ZHTHT ΅\ HU��� /HSH IPY UL]P WHYsHZÛ`ÛT I\ 
NPKP΅H[ÛU���
LSWVY[Z VSH`ÛUKH KVWPUN RVU\΅\S\`VY I\ 
N�USLYKL� IPZPRSL[[L KL RVU\΅\S\`VY� ZWVY\U 
OLY HSHUÛUKH RVU\΅\S\`VY" LSWVY[Z»H IPSL 
NLSKP \J\� K�΅�U�U P΅[L� @HO\ IPa ZHKLJL 
V`\U V`UHTH`Û ZL]LU ]L RH`ILKPUJL HaÛJÛR 

,zt� JOTaOlar PlNaTak artık  

Ayma ;aNaO
ayca@level.com.tr

4QPOTPrTVz 4ayGa

OÛYZ `HWHU PUZHUSHY KL͛PS TP`KPR& ATH R�[� PU-
ZHUSHY VSK\R UL[PJLZPUKL� YLRHIL[ KLUPSLU ΅L` 
I\U\ `HW[ÛYTHTHSÛ��� TH[SÛ Z\ R\YUHaSÛ͛Û NPIP 
IPY ΅L` I\� UJ\a Z[YH[LQP V`\USHYÛ NPIP� 4HRHZ 
`HWÛW� �aLYPUL IPY KL N�]LUSPR ΅LYPKPUP NLsPW LU 
P`P Z�Y�J� VSTH`Û ILRSLTLR NPIP IPY΅L �̀ 4PSSL[ 
KYPM[»P OHRRÛ`SH `HWHYRLU ZLU UP`L THRHZ `HWÛW 
΅HTWP`VU VSHZÛU RP&
UaHR[HU IHRÛUJH ]L \U\[[\͛\T\a KL͛LYSLYPU 
MHYRÛUH ]HYÛUJH R�[� PUZHU VSTHR VSTHR NLY-
sLR[LU LU RVSH` ΅L �̀ -HUH[PR VSTHR� PUZHUSHYH 
`HYKÛYTHR� VUSHYÛ R�[�SLTLR� `HYNÛSHTHR��� 
΄LќHM VSTHR I\ �SRLKL aVY VSHU IPY ΅L �̀ HUSÛ-
`VY\T HTH ULNH[PM K�΅�UJLSLYKLU ILZSLULU 
RPTZL`L [HOHTT�S�T RHSTHKÛ HY[ÛR� 
@H K�΅�UZLUPaL� IH΅RH NLaLNLUKL IPSL 
OH`H[ VSK\͛\  HsÛRSHUKÛ NLsLU OHM[HSHYKH" 
5ASA VY[HSÛ͛Û KH͛Û[[Û" IPSKP͛PU RHYÛUJH NPIP IPSL 
N�Y�UT�`VY\a \aHR[HU IHRÛUJH� ȉ`P IPY PUZHU 
VSTH`H sHSÛ΅THR[HU ]L P`P `H΅HTHR[HU IH΅RH 
UL `HWHIPSPYPa& 100 `ÛS ZVUYH OPsIPYPTPa `VR\a� 
\a\U ]HKLKL MHUH[PRSPR ]L VIZLZPÅPR PUZHUSÛ͛H 
R�[�S�R[LU IH΅RH UL RH[HJHR RP& /ÛYZSHYÛ s�WL 
H[THR SHaÛT� LNV`\ KH��� -HaSH ULNH[PM `�R 
RH`ÛW[HU IH΅RH IPY ΅L` NL[PYTL`LJLR s�UR�� 
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GLsLU H` KL͛PUKP͛PT ¸A`UÛ V`\USHYÛU 
KL]HTÛUÛ V`U\`VY\a¹ PZPTSP `HaÛTKHU I\ 

H` KH sVR RVWTH`Û WSHUSHTÛ`VY\T� /HUP IPa 
V`\U `HaHYÛ`Ûa� P΅PTPaPU IPY RÛZTÛ I\ `H� P΅[L ILU 
KL IHaLU HYH΅[ÛYTH `HWTH`Û IÛYHRÛW ZHKLJL 
LSKL UL ]HY VU\ [HYÛ`VY\T� O`\UJ\SHY NLULSKL 
ZHKLJL NLSLJLR V`\USHYÛ ILRSLYSLY" ILUZL OHSH 
HUÛ `H΅HTH`Û Z�YK�Y�Y�T RP I\ ILSPYSP K�ULT-
SLYKL `HW[Û͛ÛT IPY OHYLRL[[PY� T�RL[PT sÛSNÛUSÛ͛Û-
UÛU LU UL[ N�Y�SK�͛� ZLR[�YSLYKLU IPYPZP VSHU 
V`\U K�U`HZÛUKH� S[LHT»PU `�RZLR PUKPYPTSLYP 
ZH`LZPUKL ZHKLJL ZH[ÛU HSHU HTH OLU�a V`\-
U\U\ V`UHTH`H MÛYZH[ I\SHTHTÛ΅ IPUSLYJL V`\U 
ZL]LY I\S\U\`VY� ¸/HaÛY �Y�U PUKPYPTKL� ZVUYH 
V`UHYÛT¹ THU[Û͛Û PSL OHYLRL[ LKLUSLYL WLR [HIPP 
IPY ΅L` KP`LTLT HTH PUHUÛ`VY\T RP sVR TPR-
[HYKH V`\UJ\� WHYH`Û IHZ[Û͛Û `HWÛTÛ NLYsLR[LU 
OHRRÛUÛ ]LYLYLR V`UHTHTÛ΅[ÛY� )PY K�ULTPU 
ÄaPRZLS HY΅P]SLTL THU[Û͛Û� NHYPW IPY ΅LRPSKL I\ 
UVR[HKH KPQP[HS HY΅P]JPSP͛L K�U�΅T�΅ I\S\U\`VY�
5P[LRPT V`\USHYKHRP K�U�΅�T NPKLYLR HaHSÛ`VY� 
THTHT� H`UÛ PZPTSLYPU KL]HT V`\USHYÛ PSL OH΅ÛY 

UL΅PY VSK\͛\T\a NLYsL͛PUP sVR[HU RHI\SSLUKPR� 
-HRH[ I\ ZLMLY KL͛PUTLR PZ[LKP͛PT� Z�YLRSP 
RLUKPZPUP `LUPSP`VYT\΅ NPIP N�a�RLU V`\USHYÛU 
KH HZSÛUKH I�`�R KL͛P΅PRSPRSLY NLsPYTLKP͛P� 
OSH`H [�YKLU aP`HKL� PZPT VSHYHR IHRÛ`VY\T� 
4PZHS� ZVU aHTHUSHYÛU HsÛR HYH LU P`P KL͛P΅PRSP͛P 
4VY[HS 2VTIH[ ? V`\U\ PSL `H΅HUKÛ� )PY HUKH 
OPs ILRSLUTLKPR KLYLJLKL `LUPSPRSLYPU LRSLUKP-
͛P V`\U� `�a�T� N�SK�YTL`P IH΅HYKÛ� )PY ILU-
aLYP K\Y\T\ KH S[YLL[ -PNO[LY 0V PSL `H΅HTÛ΅[ÛR� 
2SHZPR S[YLL[ -PNO[LY V`\U TVKLSP �`SL IPY 
`LUPSLUTP΅[P RP ΅H΅ÛW RHSTÛ΅[ÛT� 7LRP� ZPaPU HR-
SÛUÛaH RHs [HUL I�`SL V`\U NLSP`VY� .LYsLR[LU 
΅�`SL IPY HYRHUÛaH `HZSHUÛW K�΅�U�U" OPs �`SL 
PU[LYUL[[L KVSH΅TH`H NLYLR `VR� .LYsLR[LU 
HRSÛUÛaH KL] IV`\[SHYKH KL͛P΅PT NLsPYTP΅ RHs 
[HUL V`\U NLSKP͛PUP IPY RLUHYH UV[ HSÛU� LTPUPT 
VY[H`H sÛRHU YHRHT RVYR\[\J\ VSHJHR[ÛY� )\ 
΅�WOLZPa IPY ZÛRÛU[Û HTH VY[HKHU RHSKÛYÛSHTH`H-
JHR IPY ZVY\U KH VSK\͛\U\ K�΅�UT�`VY\T�
SLR[�YKL KL͛P΅TLZP NLYLRLU HZSÛUKH V`\UJ\-
SHYÛU UL PZ[LKP͛P ]L IPY UVR[HKH V`\UJ\ RP[SL-

ZPUPU KV͛Y\ `�USLUKPYPSP`VY VSTHZÛ� E͛LY K�aLUSP 
VSHYHR �U�T�aL Z\U\SHU V`\USHYKHU ZHKLJL 
¸TLTU\U¹ VS\W� OPsIPY ΅LRPSKL `HWÛJÛ LSL΅[PYP 
NL[PYTLaZLR� PSSH RP NLULS NLsLY V`\U THU[Û͛ÛU-
KHU PSLYP`L NPKLTL`LJL͛Pa� )PY ΅LRPSKL V`\U-
J\SHY VSHYHR ZLZPTPaP `�RZLS[TLTPa NLYLRP`VY� 
)\U\U PsPU `HWÛSHJHR OHYLRL[SLYPU IH΅ÛUKH� OLY 
UL RHKHY JÛ]RÛ sÛRZH KH� KV͛Y\ PUKPL `HWÛTSHYÛ 
KLZ[LRSLTLR NLYLRP`VY� A`YÛJH `LUP ULZPS V`\U-
J\SHYH� LZRP V`\USHYÛ V `H KH I\ ΅LRPSKL KLUL`PT 
L[[PYTLTPa ΅HY[� T�Y� UL VS\YZH VSZ\U� PSNPSP V`\-
U\U NLSP΅PTP OHRRÛUKH ÄRYP VSTH`HU V`\UJ\SHYÛU 
N�U�T�a `HWÛTSHYÛUÛ KV͛Y\ KL͛LYSLUKPYLIPSL-
JL͛PUP� KHOH KH �ULTSPZP ¸VIQLR[PM¹ VSHIPSLJL͛PUP 
K�΅�UT�`VY\T� AUSH`HJH͛ÛUÛa ZLR[�YKL IPY 
΅L`SLY LRZPR ]L OLY NLsLU N�U RH`ÛW WHYsHSH-
YÛU TPR[HYÛUKH I�`�R IPY HY[Û΅ VS\`VY� )LU `PUL 
KL VS\W IP[LUL VS\TS\ IHRÛ`VY\T� )PY ΅LRPSKL 
IPY ΅L`SLY KL͛P΅P`VY ]L KL͛P΅TL`L KL KL]HT 
LKLJLR HTH OHSLU VSTHTÛa NLYLRLU `LYKLU 
sVR \aH͛Ûa� I\ KH \U\[\STHTHZÛ NLYLRLU IPY 
NLYsLR�  twitter.com/ErtugrulSungu

#Jr åFylFr FkTJk

&rtVârVl 4�OH�
ertugrul@level.com.tr

#Jr 4POrakJ %�Oya
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Until Dawn
,lJåF dFIåFt IJkayFTJ NJ dFNJåtJOJz 

5V[! ȉsLYPR RV΅\SSHYH N�YL KL͛P΅RLUSPR N�Z[LYLIPSPY�

#224
1 E`S�S»KL WP`HZHKH�

NEXT LEVEL
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i P H O N E  V E  i P A D  S A H İ P L E R İ  İ Ç İ N

EN İYİ iPHONE & iPAD 
UYGULAMALARI

ÖZEL SAYISI ÇIKTI!
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