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EDITORDEN M

Hava Durumu: (-) Oyun

Oyunlarin hava durumuyla bir baglantisi var, biliyorsunuz. Formdl
sOyle: Hava ne kadar soguksa o kadar ¢ok oyun, hava ne kadar
sicaksa da o kadar az oyun ¢ikar. Hatta kisin iyi ve ¢cok, yazinsa kotu
ve az oyun cikar. Ve bu yuzdendir ki sevgili droog’larm*, gunesin bizi
acimasizca yaktigi bu ginlerde oyun kithdr yasiyoruz. Haliyle ‘kapagin
hangi oyun olacagina dair kavgalar, yerini buzlu limonataya ve
agar.io’ya birakmis durumda.

Ama ne demisler? "Show must go on"... Bu ylUzden size mahgup
olmamak igin elimizden geleni ardimiza koymadik ve limonatalari
bir kenara firlatip (Ben tamamini ictikten sonra firlattim. Gizeldi, ne

~ ~ - yapayim?), calismaya koyulduk. Ve ortaya saglam bir say cikarttik.

p://level.com.tr
http://facebook.com/leveldergisi
http://twitter.com/leveltr
http://twitch.tv/leveltr
ttp://youtube.com/leveltr

Oncelikle (inceleme olarak) ayin tek "kapak segenegi’ olan God of
War Il Remastered’i kapak yapmak istemedik. Oyle ya, God of War
Il Remastered yeni gérinimlt “eski” bir oyun. Onun yerine Just
Cause 3’0 tercih ettik clnkd Just Cause 3; yepyeni, heyecan verici
ve ugan - kagan bir devam oyunu. Hakkinda da sdyleyecek ¢cok
seyimiz var. Buyrun 24. sayfaya, sdyle ferah ferah...

Ayin bir diger glizel konusuysa Fallout; FRPNet'ten Ozay, bizim icin
sUper bir yazi hazirladi. Fallout evreni hakkinda bilmediginiz ne varsa
bu yazida. Buyrun 49. sayfaya, soyle distopik distopik... :)

Son olarak, LEVEL Online... Gegen ay yeniledigimiz sitemiz harika
gidiyor. Siteyi her giin yogun sekilde guncelliyoruz. Yetmiyor, bol bol
Twitch yayini yapiyor ve YouTube videosu ¢ekiyoruz. Kisa vadede her
sey ¢ok glizel olacak, desteginizi bekliyoruz.

Gelecek ay gorismek Uzere, kendinize iyi bakin.

“Droog: Dost (Otomatik Portakal jargonundan...)

Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni

4 firat@level.com.tr W whiskeyinthejar
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“Gectigimiz ay pek oyun yapmadigi gibi
Agustos ayinda da yagis beklenmiyor,
peki biz ne oynayacagiz?”

Firat
@whiskeyinthejar

Oturun Rocket League oynayin arkadasim!
Onu da ben mi sdyleyecegim?!

Tuna

@apeiron

Tatilde oyun mu oynanirmis? (Evet.) Gergekten
deniz-kum-gunes UclUsUyle eger yakin temasta degil-
seniz isiniz zor. Ben ise kendimi Heroes of the Storm
& Hearthstone ve Heroes Charge Uglistnun ellerine
biraktim, pek bir sikintim yok.

Emre
@eoztinaz

Bu ve bunun gibi aylarda normalde Blizzard’a yatip kalkip
dua ederim. Ama su an durum biraz farkli. Gegtigimiz aylar-
da oynamadigim onlarca oyun birikmisken bu duruma ¢ok
da takilmayacagim gibi gértnuyor.

Ertekin

@ertekinbayindir

Bende oynanacak bir ton oyun var, dyle bir derdim yok yani. Hatta
hig ellesmedigim bir o kadar da baglik var ki bu yazi fazlasiyla gikarir

onlar, yeter ki vakit olsun...

Ertugru
@ErtugrulSungu

Yahu yeni oyun diyorsun, paso tatak tatak yapimlar ¢ikiyor.

Git biraz SC2 oyna, az micro, az makro 6gren. Alisma dyle civ
civ diye ates ederek etrafta dolastigin yapimlara. Oyun yokken
oynayacak oyun ¢ok. Zaten The Witcher Ill biraz daha eklenti
clkartirsa yeni oyuna gerek kalmayacak.

Ayca
@aycazaman

Hicbir sey yoksa Hearthstone var, Brawl’a gireriz mis gibi.

LEVEL

#223 Agustos 2015

YAYINCI
Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

iCRA KURULU BASKANI
Mehmet Y. Yilmaz

YAYIN DIREKTORU
Gokhun Sungurtekin

YAYIN YONETMENIi (SORUMLU)
Firat Akyildiz firat@level.com.tr

EDITOR
Kirgat Zaman kursat@level.com.tr

YAYIN KURULU
Cem Sanci cem@Ievel.com.tr
Tuna Sentuna tsentuna@level.com.tr

GORSEL YONETMEN
Emre Oztinaz emre@level.com.ir

KATKIDA BULUNANLAR
Adem Basaran adem@Ievel.com.tr
Ayca Zaman ayca@level.com.tr
Burgin Yilmaz burcin@level.com.tr
Enes Ozdemir enes@level.com.tr
Ercan Ugurlu ercan@level.com.tr
Ertekin Bayindir ertekin@level.com.tr
Ertugrul Stingui ertugrul@level.com.tr
ipek Atcan ipek@level.com.tr
Kaan Kural kaankural@level.com.tr
Yekta Kurtcebe yekta@level.com.tr

MARKA MUDURU
Seren Urun surun@doganburda.com

Ankara Temsilcisi: Erdal ipekesen, 0 312 467 14 37-38-39
Web: www.level.com.tr

YONETIM
Genel Yayin Koordinatérii: Yesim Denizel
Projeler Direktdrii (Tiizel Kisi Temsilcisi): Ferit Ozkasikgi
Satis Direktorii: Orhan Taskin
_Finans Direktdri: Didem Kurucu
Uretim Direktoéri: Servet Kavasoglu

Kurumsal iletisim Miidiirliigi
Seren Urun

REKLAM
Grup Baskan: Viki Habif
Grup Baskan Yardimcisi: Koray Bilici

LEVEL Reklam Satis Mudiirleri
Sevil Hosman, shosman@doganburda.com
Hatice Tarhan, htarhan@doganburda.com
Tel: 0 212 336 53 65, Faks: 0 212 336 53 93
Reklam Teknik Miidiirii: Nusret Kinmlioglu
Tel: 0 212 336 53 60 (3 Hat), Faks: 0 212 336 53 90

REZERVASYON
Rezervasyon Tel: 0 212 336 53 00 - 57 - 59
Rezervasyon Faks: 0 212 336 53 92 - 93
Ankara Reklam Tel: 0 312 207 00 72 - 73
Hedef Sayfalar Tel: 0 212 336 53 70, Faks: 0 212 336- 53 91

Yénetim Yeri: Trump Towers, Kule 2, Kat: 21-24, 34387, Sisli, istanbul
Tel: 0212 410 31 77, Faks: 0 212 410 33 57
Baski: Bilnet Matbaacilik ve Ambalaj San. A.S.
Dudullu Org. San. Bélgesi 1.Cad. No:16 Umraniye-iSTANBUL
Tel: 444 44 03
Faks: 0 216 365 99 08
www.bilnet.net.tr
Dagitim: Yaysat A.S. Tel: 0 212 622 22 22
Yayin Tiirii: Yerel, streli, aylik
Uyesidir.

© LEVEL dergisi, Dogan Burda Dergi Yayincilik ve
Pazarlama A.S. tarafindan Vogel Burda Holding GmbH lisansiyla
T.C. yasalarina uygun olarak yayimlanmaktadir. Dergide
yayimlanan yazi, fotograf, harita, illiistrasyon ve konularin
her hakki saklidrr. izinsiz, kaynak gésterilerek dahi alinti yapilamaz.

DB Okur Hizmetleri Hatti: 0 212 478 0 300
okurhizmetleri@doganburda.com
DB Abone Hizmetleri Hatti:
Tel: 0212 478 0 300, Faks: 0212 410 35 12 - 13
abone@doganburda.com
www.doganburda.com

Pazar harig her giin saat 09.00 - 22.00 arasinda hizmet verilmektedir.



BLUE JEAN
VEHERDBANG
ARTIK
BIR ARADA

a0 POSTER
100 STICKER
& BOYAMA

n/bluejeanmagazine B/bluejeandergi m /bluejeanmagazine bluejean.com.tr



Emre Oztinaz

Heroes of the Storm’da Rank kastim, gtinlik
gorevleri yaptim durdum. Altinin bu kadar yavas
biriktigi bir oyunda belli ki tim hero’lari alabilmek
icin gok vakit harcayacagm...

Heroes of the Storm
I %50

Grand Theft Auto V (PC)

World of Warcraft: Warlords of Draenor

Klrsat Zaman

Uzun sUredir gérdigum en kurak ay oldu Temmuz.

Neyse ki erken erisimden gelen GRAV ve beklendigi
kadar harika, beklenmedigi kadar mikemmel ¢ikan
World of Warships beni fena halde mutlu etti.

GRAV
I %30

War Thunder
%30

World of Warships

Ertugrul SUngu

Bu ay yeni oyunlar agisindan biraz zayif gecti ama
World of Warcraft’a gelen yeni yama ile oyuna
kaldigim yerden devam ettim. Ayrica yeni Witcher
3 eklentilerinin pesinde kostugum da dogrudur.

Hearthstone: Heroes of Warcraft

N %20
The Witcher 3: Wild Hunt

I %40
World of Warcraft: Warlords of Draenor

Tuna Sentuna

“Blizzard da olmasa ne yapacaktik?”
dedirten aylardan birinde daha stirpriz
isim Kratos, beni tekrar tanrilarla dévise
oturttu, iyi de etti.

Hearthstone: Heroes of Warcraft

I %20

Heroes of the Storm
%50

God of War lll: Remastered
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DEMO

Cast and the Seven Godsends
Euro Truck Simulator 2

Four Realms

Infinium Strike

Pizza Express

Under Earth

VIDEO

Company of Heroes 2: The British Forces
Cuphead

Deception IV: The Nightmare Princess
LEGO Dimensions

Naruto Ultimate Ninja Storm 4

One Piece Pirate Warriors 3

Persona 4: Dancing All Night

SOMA

Street Fighter V

The Vanishing of Ethan Carter

EKSTRA

Assassin’s Creed Syndicate
(Wallpaper Paketi)

For Honor

(Wallpaper Paketi)

Heroes of the Storm
(Wallpaper Paketi)

SURUCU

ATl 14.12
NVIDIA 353.06
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POSTAKUTUSU

Sorulariniz icin: inbox@level.com.tr

ARKHAM-ZEDE

Merhaba Tuna Abi. 2010 yilindan bu yana
LEVEL Dergisini satin aliyorum ve ilk defa
size mail atiyorum. Nasilsin Tuna Abi?
Umarim iyisindir...

Ozan sicak. Gok sicak... Bayramda
tavan yapti sicaklar, tam da o vakit
cevapliyorum mektubunu. Havuza
gidecektim ama o da olmadi, is varmis
meger... Hos degil.

1. Batman Arkham Knight’i satin aldim
ve bitirdim, ancak oyunun tek kétt yani
Batmobil olmus. Bu kadar guizel bir oyuna
boyle kdtu bir eklenti hi¢ olmamaliydi.
Sen bir Batman oyunusun, senin

neyine ki World of Tanks gibi

bir eklenti?

Ben de aynisindan

yakinmistim gegen ayki

incelememde. Bence

de cok gereksiz bir

eklenti olmus. Daha

dogrusu, iyi bir eklenti

olabilirmis fakat daha

az kullanilsa, daha

akillica diizenlenseydi

oyun mekanigi, gok daha iyi

olurmus.

2. Her neyse, bu yaz 2 yeni oyun daha
satin aldim. Biri FIFA 15, digeri AC Unity.
FIFA 15 harika ama AC Unity icin sadece
grafikleri hakkinda olumlu yorum yapabi-
lirim. Satin aldigima pisman olmayacagm
birka¢ oyun tavsiyesi verir misin?

AC Unity felaketini artik unutalim ben-
ce. Kotu bir oyundu, kétu bir oyun ola-
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N

rak da kalacak. Oyun tavsiyeleri igin
de Market boliumimuiz hizmetinizde.
3. Arkham Knight Steam sorunu ne
zaman ¢ozUlecektir acaba? Yuksek
sistemim var ama oyun yine kaslyor.
Oyunlar neden PC platformuna diz-
gun optimize edilemiyor?
Oyunu ne kadar kétii PC’ye uyar-
lamiglarsa bir tiirli diizeltemiyorlar.
Cogu oyun PC’de gayet iyi (Bkz. Witc-
her 1l1) lakin Batman fena patladi.
4. Sistem 6zelliklerinden bahseder misin
acaba Tuna Abi? Ekran kartin nedir? lyi
bir sisteme sahip birisi konsol alma-
sa da olur mu?
Bende i7 islemci var
(Kag hizda galisiyor
unuttum.), 16 GB
bellek var, SSD+HDD
kombinasyonu var,
6 tane external HDD
var (Bundan bahset-
medigimi fark ettim
simdiye kadar!),
ekran kartimsa eskidi,
GTX 670’e sahibim,
g6ziim de GTX 980’de.
Sorularm bu kadar, umarim
yayimlarsiniz Tuna Abi, sevgiler.
Gérustiruz Ozan, sapkasiz
disari ¢itkma, glines gecer
kafana maazallah!
Ozan OZTURK

PS VS. XBOX
Merhaba Tuna Abi. Nasilsin? Bence iyisin.

Hemen sorularma gegmek istiyorum.
Belki degilim ya? Su an degilim iste.
Niye iyi oldugum dustinuliyor?
Terledim ¢ok, sirtima bir havlu
koyun biriniz ya! (N’aber Kaan,
iyisin bence.)

1. Surekli su soruyu duyuyorum:
PS mi, Xbox mi? Bu artik bir klasik
haline geldi; Samsung vs iPhone gibi...
Ben sana bu sorulardan biri sormaya-
cagim, baska sorular soracagim. Neyse
Xbox Halo serisiyle bizi hep kiskandirdi.
Son sayinizi okudugumda ¢ok mutluy-
dum, nedeni ise Xbox'in bizi Halo ile
kiskandirdigi gibi biz de onlari Unchar-
ted 4 ve God of War 3 Remastered ile
kiskandiracagiz.

Burada bir soru bulamadim. Bence
PS4 bu arada. Halo serisini de sevmi-
yorum. Uzgiiniim Microsoft, benimle
diyilsin.

2. Neyse benim sorularim sunlar: Ben
cok az siklikla oyun alabilirim, bana aldim
mi sUrekli oynayabilece@im oyun 6nerebi-
lir misin? (Online’r glizel olsun, Story mo-
dunu ¢ok oynamam ben.) PS4 sahibiyim,
ben Dying Light diye distndim. Online’i
fena degil, story modu da oynanabilir.
Sence bu dogru bir karar mi?

Dying Light fena bir secim degil
gercekten. Online kismi saglam oyun
ariyorsan da Battlefield, Call of Duty
gibi oyunlara bak derim.

3. Simdi kisa bir hikaye anlatacagim. Bu
benim basima geldi. Siradan bir gtind,
yolda arkadaslarimi gérdiim, biraz ko-



EA Games yolcusu

Kiglkligimden bu yana gizim ile i¢ ige oldum. Su an
hazirlanmakta oldugum Dokuz Eyliil Universitesi Grafik
Tasarim bolumiyle alakali olan gizimlerimin yani sira
hobi olarak oyun karakterlerini de gizmekteyim. ileride
EA Games’de tasarimci olmak en blylk hayalim. Dergi-
nizi severek takip ediyorum. lyi galismalar...

Nuri YIGIT

Gonderin, yayinlayalim! LEVEL ya da oyun dunyasina
dair fotograflarinizi, calismalarinizi inbox@level.com.tr

adresine gonderebilirsiniz.

nustuk ve bana AC Unity’nin fragmanini
gosterdiler, pek begenmedim. Onlar AC
Unity’i évdukge 6vduler ve ben de aldim.
(Soylemistim pek siklikla alamiyorum ve
bosu bosuna gitti.) Oyunu oynadim, nefret
ettim, arkadaslarm daha almamisti ve
ben de kosup oyunu hemen sattim. Onlar
oynadiklarinda adim kazikgi oldu...

AC Unity’i sevmemen gayet dogal

da adin niye kazikciya ¢ikti? Oyunu
arkadaslarindan birine daha pahaliya
mi sattin? Yoksa begenmedin diye mi
kazikci dediler? (Begenmeyip kazik
atmis olma anlaminda...) Cok sorum
var Kaan, ¢ok...

4. Neyse son sorum guzel bir kitap var
mi 18 yas ve Uzeri en son okudugum
psikopatti. Sorularim bu kadar. Yayimlar-
saniz camdan bakin, ben orada uguyor
olacagim. Herkese iyi glnler.

Son okudugun psikopat adl bir kitap
miydi? (Yine soru soruyorum.) Sana
Dan Brown’in Cehennem’ini énereyim,
aklima o geldi bir anda. Eger ucabili-
yorsan kitap falan okuma ama, gerek
yok...

Kaan ASLAN

SiZLERE...

Merhaba Tuna Abi ve parantezlerin... Ah,
evet. Her neyse. Ben sizlere bu mek-
tubu yazmak istedim, ¢clnkU gercekten
hayatimda ¢ok ¢nemli bir yere sahipsiniz
LEVEL calisanlari.

Tuna Abi’nin Ayca Abla’yi merdivenlerden

‘itisi’, Emre Abi'nin ilk sayilabilecek oyunu..

Sizlere o kadar baglandim ki... llk LEVEL
Dergisi alisimdi, kapaginizda Prototype 2
vardi, bir de o siralar Ahmet abi vardi dergi-
de. Sizleri o kadar ¢cok sevmistim ki sonraki
ay basini bekler olmustum. 7,50 TL'mi ev-
den kaptigim gibi gider Migros’a, bakardim
dergi reyonuna ve sizlerin dergisini
goérince agzim kulaklarma
varir, mutluluktan patlaya-
cakmis gibi olurdum. Eve
gider, yatagima atlar,
dergiyi elime aldigim

gibi 0 gun bitirirdim
derginin tamamini.

Sefik Abi’nin paran-
tezlerine baglanirdim,
Ertugrul Abi’nin

FRP hayranhgina,
tamamen Ayca Abla’ya

ve tabii ki sana; ayrica
blsbutin olarak ‘Cem
Sanci'ya...

Ben sizleri cok seviyorum ya. Ve
gercekten hayatimda oldugunuz

icin binlerce tesekkdrler guzel

insanlar!

Mehmet aloha. Ovgiilerin ve sevgi dolu
sozciklerin icin cok tesekkirler. Ayca’yi
da ne itmisim arkadas, kimse unuta-
madi. (Gene olsun gene iterim!) Dergiyi
ayni formatta, ayni sicaklikta devam
ettirmeye ugrasiyoruz. Hatta o kadar
sicak ki 33 derece diyor su an. Hava-
lardaki sicakhdin dergiye de yansimasi
dilegiyle, goriismek lGizere Mehmet. Biz
hep buradayiz; umarim sen de yasin

“PS4 alman guzel,
PS3’U kutuya koy-
man da iyi. Yalniz
gémme kismi biraz
agir geldi, cmlenin
geriye kalanini da hig
anlamadim”

buylylnce bizi terk etmezsin...
Mehmet ARSLAN

KANADIM YOK Ki UGAYIM
Merhaba Tuna Abi. Nasilsin? Bugln sana
birka¢ sorum olacak.
Selam Cem. Bak Kaan kanatli bir
arkadasimiz (iki Gstteki mek-
tup.), kanatlari oimadan
ugtugunu distniyorum.
Sen de onunla arka-
das ol, sen de ug!
1. Eylul basinda bir
PS4 sahibi olacagim.
Eski PS3’U bir kutuya
koyup gdmecegim.
Anneme kiskanclik-
tan krize girip elektrik
kablosunu c¢ikardigini
styleyecedim. Asil sorum
su: Hangi oyunlari almali-
yim?
PS4 alman giizel, PS3’l kutuya
koyman da iyi. Yalniz gémme kismi
biraz agir geldi, ciimlenin geriye kala-
nini da hi¢ anlamadim. Kiskanchktan
krize giren kim? Kabloyu ¢ikartinca
ne oluyor? Asil sorun bence bu, oyun
tavsiyesi degil Cem! PS4’e ne al... God
of War 3 Remastered almak ister misin
PS3’te oynamadiysani? inFamous:
Second Son’in hala gideri var bana
sorarsan. The Last of Us Remastered
da iyi eger oynamadiysan.
2. Kardesim 10 yasinda ve onunla beraber
oynayabilecegim bir oyun ariyorum (Mi-




B POSTA KUTUSU

necraft disinda.)
Bir dnerin var mi?
10 yasindaki kardesinle
LittleBigPlanet’ta akarsin
bence. PS4’l alinca aklinda
bulunsun.

3. PS4’e Evolve alayim mi? Boyle
online oyun dnerin varsa sdylersen
sevinirim.

Bence Evolve alma. Destiny, Battle-
field ve Call of Duty arasinda segim
yap derim.

Kasimda dogum gunim var, ona gore!
Cevaplarsaniz sevinirim, yayimlarsaniz
¢ok sevinirim. (Ucacak halim yok, kus
degilim.) Kendine iyi bak Tuna Abi.
Kasim’a daha ¢ok vardi ama yine de
kandirdin bizi. Goériisiriiz Cem, sen
de kendine iyi bak.

Cem CANAKCI

STAR CITIZEN MI?

Merhaba sayin LEVEL ailesi ve Tuna Abi.
Ben hemen bekletmeden sorularma
geceyim.

Bekletebilirdin bir dlciide, problem ol-
mazdi. Nasilsin Altay? Sorulari

ben sorayim mi? Cevap

vermen gli¢ tabii...

Gelecek ay Ameri-

ka’dayim bu arada,

haberin olsun.

(Birine sbylemem

lazimdi!)

1. Sizce AC seri-

sinin bu kadar ¢ok

tutmasinin sebebi

nedir?

Adamlar bir sekilde

oynanabilecek bir oyun

yapiyor aslina bakarsan ve

cok da guzel bir tarihi arka plan
ekliyorlar oyunlarina. Oynanisa daha
da 6zen gosterseler her bir AC oyunu
birer klasik olabilir ama yapamiyorlar
iste, yeteneksizler!

2.Eger bir secim yapmak zorunda
olsaydiniz Star Citizen’t mi secerdiniz
yoksa No Man’s Sky’t mi? (Oyunun daha
clkmadiginin farkindayim.)

Elbette ki Star Citizen. No Man’s Sky
guzel bir oyun da biraz “hobi” Grint
olacak bana sorarsan. Oyun sana ke-
sif yapmanin 6tesinde ¢ok da bir sey
sunmayacak sonugcta; Star Citizen’da
ise o kadar fazla detay olacak ki, her
seyi birakip oyunu senelerce oynaya-
bileceksin.

3. Call of Duty’nin ilk oyunlar 2. Dinya
savagl zamanlarinda gecerken simdi
artik insanlar bizim zamanimizi ge¢cmis
biyolojik silahlara déntismis. Sahsen
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bu durumdan hi¢ hoslanmiyorum, sizin
dustinceniz nedir?

O soyle oldu, bir dénem 2. Dinya Sa-
vasl FPS’leri o kadar fazlaydi ki herkes
asin derecede sikildi. Simdi ayni du-
rum modern ve yakin gelecekte gecen
FPS’ler igin gegerli; disiin ki insanlar
2. Dunya Savas! oyunlarini arar oldu.
Altay ACAR

DAHA iLK GUNDEN...
Selamlar olsun Tuna Abi. Nasilsin, iyisin
herhalde. Bir E3 daha geride kaldi, 6nu-
muzde ise GamesCom var. Siz de bol bol
yazi yazacaksiniz. Oldu o zaman, haydi
sorularima...
GamesCom’a yine Firat gidiyor.
Cok sevdi fuarlari. Ben gidemi-
yorum, Amerika’da olacagim.
(Hah, simdi yerinde oldu!) Bak
programimi da anlatayim. Once
New York. Ardindan Los Angeles’a
uguyoruz. Oradan araba kiraliyoruz
(Ford Mustang), bir siire kalip Las
Vegas’a gegiyoruz. Burada yeterince
eglendikten sonra da San Francisco’ya
ugruyor ve doniiyoruz. Nasil plan?
1. Kag buguk? 8 mi buguk?
Arkham Knight'a? Abi yap-
mayin yahu. Bi’ 9.0’u eksik
mi gordliin su oyuna?
Valla zorlarsan 7’yi de
cakardim da bu nesle
ilk defa bir Batman
oyunu c¢ikmis, bozma-
yayim ortami dedim.
O batmobil beni
delirtti!
2. Klasik olacak ama...
E3’Un en iyisi? Bana gore
Mirror’s Edge. Fazla géze bat-
madi ama Hitman’den de umutlu-
yum. Horizon: Zero Dawn da var
ama PS4 yok.
E3’te valla benim ilgimi direkt FF
VIl Remake ¢ekti. Baska da Fallout 4
ve Dishonored 2’yi g6z hapsine aldim.
Horizon da ¢ok ilgin¢ duruyor. Mirror’s
Edge’i Oculus veya Morpheus gibi bir
cihazla oynamadigin siirece de anlami
yok. (Beynimiz yanar gerci sanal ger-
ceklik cihazlaryla da...)
3. E3’te ne kadar gok Tom Clancy’s
oyunu vardi ya... Division, Rainbow
Six ve yeni Ghost Recon... Ghost
Recon iyi gérindu gézime.
Sence?
Ne yalan séyleyeyim G¢l de ¢ok
umurumda degil. The Division’a
mutlaka bakacagim da dyle hastasi
olacagimi distinmiyorum.
4. Yeni Call of Duty, yeni Assassin’s

Creed, yeni Need for Speed, yeni Street
Fighter, ne... kadar... eglenceli... Niye yok
yeni bir oyun, bir potansiyel seril
Bravo, glizel konuya degindin. Yeni
CoD, yeni AC ve yeni NFS asla ilgimi
cekmedi, SF da resmen para kazanma
cabasi gibi duruyor, haklisin. O ylizden
For Honor, Horizon ve bir dolu bagim-
siz oyun daha ilgi ¢ekici geldi bana.
5. Holo Lens midir nedir tanitildi abi, ne
diyorsun ona? Minecraft'tan baska ne
oynanir onda?
Holo Lens’le yapilabileceklerin siniri
pek yok gibi. Minecraft’ta olanlari bas-
ka oyunlarda da yapabildigini diisiin?
Diistindiin mi? Tamam, sonra

ararim.

6. Oculus vs Morpheus?

Buna cevap vermek glic. Hep
birlikte gérecegiz.

7. Ghost Recon (umutluyum) vs Division?
Bence The Division.
8. Uncharted vs Tomb Rider?
Bu bir soru bile degil. Uncharted
elbette!
9. Battlefront vs Halo?
Burada da Battlefront ipi gogusliyor.
Gorsellik gok fantastik olmus.
10. Black Ops 3 vs Rainbow Six?
Rainbow Six’i bir denemem lazim.
11. Onceki soru igin bilyik 6zir... Saka
yapacaktim ancak olmadi.
Hangi soru 0? Kestik mi acaba da
anlamadim.
(Benim bulundugum yerde) dergi ilk
ciktigi (01.07) gtin aldim ve ayni giin soru
yaziyorum, 1. soru ondandir. Eger yayin-
larsaniz ¢cok mutlu olurum, yaziyr kesmez/
degistirmezseniz daha da mutlu olurum.
Eger yayinlamayacaksaniz, bari bi’ cevap-
la abi. He mi abi? Tamam mi be abi?
Belki kesmisizdir, belki kesmemisizdir,
su an emin olmamakla birlikte gtzel
mektuptu Polat. Eline saglk. iyi tatiller!
Polat OZTURK

E3, E3 VE E3!
Merhabalar (yeniden) Tuna Sentuna.
(Cok mu ciddi oldu ne ?) Sana sormak
istedigim birka¢ soru var, hemen vakit
kaybetmeden gecemiyorum clnkU zaten
cok vakit kaybettim.
Sina Ahmet, daha 6nce de mi karsi-
lagmistik. isimleri de pek unutmam
gerci de bir an ¢ikartamadim.
Neyse, ge¢ bakalim madem...
1. Ik sorum E3 ile ilgili. E3’de Fallout
4 ve Dishonored 2 disinda bir de
sagma bir The Elder Scrolls oyunu
aciklandi, bilmem goérdiin mi? Bu oyun
nedense bana biraz sagcma geldi; yani
TES adini alan bir oyun daha gok RPG



olmasi gerekmiyor muydu? Sorarim
sana ey Tuna Sentunal

Niye hemen 6yle sagma dedin
glizelim TES oyununa? Bir kere
o bir fantastik kart oyunu, yani o
kadar da alakasiz degil. Bethesda
bakti, Hearthstone koptu gidiyor, o
da piyasaya girmek istiyor. Bence bir
sans verebiliriz?

2. Bethesda sunumunu agzim acik bir
sekilde izledim hele o Fallout 4’deki
detaylar ve o hikayenin ntkleer bomba
patlamadan 6nceki halini gérmek beni
cok etkiledi. Bunlari gérdukten sonra
oyunu ¢iktigi gibi aimayi planladim ama
aklima tek bir sey takildi; diger yeni nesil
oyunlar gibi ilk giinden bug’ll mi ¢cikacak
yoksa The Witcher 3 gibi bizi uzun
zaman bekletecek mi?

Fallout oyunlari maalesef bug’lariyla
tnladir. Ornegin New Vegas ilk
ciktiginda bir bug cennetiydi adeta.
Fallout 4’tin de cesitli yamalarla,
zaman igerisinde toparlayacagina
inanmaktayim.

3. Son soru olarak fantastik, bilim-kurgu,
aksiyon tarzda kitap dnerir misin?
Fantastik icin Kara EIf Uglemesi, bi-
lim-kurgu i¢in Dune, aksiyon icin de...
Gelmedi aklima iyi mi!

Sorularim bu kadardi, strcu lisan ettiy-
sem af ola. Bu arada siki bir LEVEL fani
olan Kerem MUftiioglu kardesime de
selam soyllyorum. Yayimlarsaniz havada
¢cift salto atmayi 6grenirim, haydi yine
iyisiniz...

Cift salto zor. Ben tekini zar zor at-
tiydim zamaninda (Fitik oldum sonra,
biraktim maalesef.), cifti i¢in ya zenci
olmalisin, ya da baya yetenekli. (Ben
degilim.) Cift saltoyu ¢ikartirsan vide-
oyu aninda DVD’de yayinlarim!

Sina Ahmet ISSEVER

LBP HAYRANININ SORULARI
Merhaba Tuna Abi sana birka¢ sorum
var.

Sen de iyisindir insallah Ataberk. Bizi
sordugun i¢in gok tesekkiirler...

1. Tuna Abi ben AC: Revela-

tions almayi dustnuyorum.

Sence almall mym? (PS8 igin)
Revelations hangisiydi?

Osmanli déneminde gegen

mi? Alinabilir aslinda, o da bir

AC oyunu sonugta.

2. Tuna Abi Xbox 360 mi, PS3 mu?
PS4? Xbox 360’lar, PS3’leri artik
unutuyoruz. Vadeleri doldu.

3. Ben bir Uncharted hayrani olarak
soruyorum. Uncharted 4 igin PS4 almali
miyim?

Gergekten serinin hayraniysan
elbette almalisin ama bunun
otesinde bence zaten bir PS4
sahibi olmanin vakti geldi.

4. Tuna Abi sence PS4 almanin

zamanimi? Ve artik PS3’e oyun

clkmayacakmis, bu dogru mu?
Aa, bilmeden bu sorunun yanitini bir
6nceki soruda vermis oldum. Evet,
aynen Oyle. Haydi iyice saril PS3’line
ve onu bir kayiga koyup denize birak.
5. Niye ¢ogu insan LittleBigPlanet seri-
sini begenmiyor? Arkadaslarm arasinda
bu oyunu oynadigim icin dalga
geciyorlar. Sen begeniyor
musun? (LUtfen evet
deyin.)
Valla bence LBP se-
risi, sanat eseri gibi
bir seri. Oynanisi da
glizel, tasarimlari
da, gorselligi de...
Bence her yastaki
insan oynayabilir.
Sorularim bu kadardi.
EgJer cevaplarsaniz aya
cikan ilk Turk olurum. Go-
rismek dilegiyle...
Ucanlar, ugamayanlar, ¢ift salto
atanlar ve Ay’a cikanlar... Ne
glizel bir topluluk olduk, her-
kes zir deli. Gorlsiiriz Ataberk,
yine bekleriz.
Ataberk SENCAN

BEN KiME YAZIYORUM ACABA?
Abi 6ncelikle sunu belirtmeliyim ki su an
kime yazdigima dair en ufak bir fikrim
yok. Surekli LEVEL dergisini okuyorum
ama POSTA KUTUSU boélumu geldigin-
de sayfalari atlardim hep. Bu gun kendi
kendime “Alperen ac ve oku suray!. In-
sanlar bosu bosuna koymuyor herhalde
dergiye bdyle bir bolum.” dedim, iyi ki
de demisim. Su an bakiyorum da herkes
“Merhaba Tuna Abi” diye baslamis.
Galiba bende sana yaziyorum Tuna Abi.
Merhabalar sana. Nasilsin? lyisindir abi
insallah. Kusura bakma basta fazla uzat-
mayayim insanlarin isi glict basindan
askindir demistim ama baya uzattim.
En iyisi ben daha da uzatmadan
sorularima geceyim.
Alperen hos geldin. Bana yaziyorsun
evet, imparator Tuna Sentuna’ya! (Si-
cak basima vurdu.) Posta Kutusu’nu
atlama bence, derginin en glizide
boélimlerinden biri. Gel bakalim neler
sormussun...
1. Abi sence de devam oyunlarindan
bikmadik mi artik? Ben bir oyun serisinin
3, olmadi en fazla 4 oyundan sonra

“Ubisoft devasa bir
firma ve devasa da
harcamalar var. Eh,
sirketi ayakta tutmak
icin de bir devridaim
olmasi gerekiyor”

uzatimamas! taraftarayim. Ornegin ben
Ubisoft’un yerinde olsam her sene bir
sUrli devam oyunu c¢ikarmak yerine 2-3
sene aralarla yeni oyunlar, yeni hikayelerle
¢ikardim oyuncunun karsisina. Yani onu
yapmasalar bile her sene hatalarla dolu
devam oyunlari ¢ikarmak yerine 2-3 sene
bekleyip en azindan daha oynanabilir bir
devam oyunu c¢ikarsalar daha iyi olmaz
mi? Senin bu konudaki gérusind merak
ediyorum abi.
Senin sdyledigin en ideal yontem
elbette. Lakin Ubisoft devasa
bir firma ve devasa da har-
camalari var. Eh, sirketi
ayakta tutmak icin
de bir devridaim
olmasi gerekiyor.
Her sene, gayet
iyi paralar geti-
ren bir seriyi 2-3
senelik formata
cekerlerse bir
hayli para kaybina
ugrayacaklari igin
ayni seyi, temcit
pilavi gibi 6niimuze
getirmekten gekinmiyor-
lar. Onlar da bir yere kadar
hakl da bari ayni oyunu daha iyi
mekaniklerle hazirlasalar...
2. ikisi arasinda segim yapacak olsan bir
tane saglam buyUk bir oyun mu, yoksa
onlarca Indie oyunu oynamayi mi
tercih ederdin?
Ben bir oyuna dalip onda kendimi
kaybetmeyi daha ¢cok seviyorum.
Bagimsiz oyunlar eglenceli ama kisa
slrede sikilmak ya da oyunu hizla
tamamlamak da cok olasi. O yiizden bir
tane buyik oyun benim icin daha cekici.
3. Abi Tom Clancy’s Ghost Recon Wild-
lands ve Tom Clancy’s Rainbow Six Siege
beni baya heyecanlandirdi. Sence bu sefer
olur mu yoksa yine Ubisoft heyecanimizi
bosa mi ¢ikaracak?
Bu oyunlarin kéti olacagini diisiinme-
mekle birlikte birer klasik olacak kadar
iyi olacaklarindan da siipheliyim. Etraf
c¢ok fazla askeri aksiyon oyunuyla dolu,
oyuncularda heyecan pek kalmadi bu
konuyla ilgili.
4. FPS turtnde 6nerdigin oyunlar nelerdir
abi?
Battlefield’lari, CoD’lar gegersek, Des-
tiny olabilir, Far Cry 3’G oynamadiysan
Far Cry 4 olur, online seviyorsan belki
Evolve, zombi seviyorsan Dying Light...
Baya uzattim farkindayim. Okuduysan sab-
rn icin tesekkirler abi. Sana kolay gelsin.
Cok da uzatmamigsin be Alperen, dert-
lenme. Gériisiriiz! Alperen OZTURK
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8 Agustos 11 Agustos

Five Nights at Freddy’s 4 (PC) Everybody’s Gone to the Rapture (PS4)
Goat Simulator (PS4 PS3)
Gauntlet: Slayer Edition (PS4)
Garfield Kart (3DS)

25 Agustos

Amnesia: Memories (PC)

One Piece: Pirate Warriors 3

(PC PS4 PS3 PSVITA)

Madden NFL 16 (PS4 XONE PS3)
Gears of War: Ultimate Edition (XONE)
Dishonored: Definitive Edition (XONE)

28 Agustos 30 Agustos

Devil’'s Third (Wii U) Disney Infinity 3.0 Edition
Until Dawn (PS4) (PC PS4 PS3 XONE X360 Wiiu)
Satellite Reign (PC MAC LINUX)
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StarCra

eta’sina ad

[CREEHEN
Void, bildigini
Protoss’u ko \
Liberty’de T
the Swarm’s
tik. Sira i
Void’e geldi.
Beta versiyonunda sadece multiplayer
maglar yapmaniza izin veren oyun, gectigimiz
glinlerde “pre-purchase” segcenegiyle oyunu
onceden satin almaniza izin verdi. Bunu

Kk buyuk bir seving-
muz Legacy of the
StarCraft |l serisinin
cuncil oyunu. Wings of
V'lari kontrol etmis, Heart of
Ja Kerrigan ile teror estirmis-

era I'Iu, Tassadar’li Legacy of the

AN izinden. ..

acy of the Void’den ilk izlenimler

Zerg saldirnisi duzenliyor ve biz de onun
yoluna olabildigince gikmamaya calisarak
(10 tane Zerg oldurlrseniz achivement var.)
tutsak edilmigiTemplar’lar kurtarmaya ¢a-
lisiyoruz. (Yoksa Templar’lari kagiran Ezio
mu?!) Kerrigan Terran Usstine diizenli bir
bicimde saldiri kuvveti yolluyor, biz de bu
konvoya denk gelmemeye calisarak Terran
gugcleriyle savasip nihayetinde tutsak
edilmis yoldaslarimizi kurtarmaya caligiyo-
ruz. Bu bélimde bize bir Gs kurma izni de
veriliyor ve birgok Uniteye ulagsimimiz da

“Zeratul, Protoss’un ve belki de evrenin yikimina
neden olacak olan Amon’un karanlk amaclarini
durdurmak icin yola cikiyor prologue gorevlerinde”

yaptiginiz taktirde de U¢ tane “prologue”,
yani U¢ bdlumlik bir 6n hikayeyi agma hakki
kazaniyordunuz. Biz de bu islemi gercekles-
tirdik ve Zeratul’'un basrolde oldugu kisa bir
hikayeyle karsilastik.

Amon!

Xel’naga’nin dénlisiini kendine dert edip
alti yilhk esaretinin bedelini 6deyen Zeratul,
Protoss’un ve belki de evrenin yilkimina ne-
den olacak olan Amon’un karanlik amag-
larini durdurmak igin yola cikiyor prologue
gorevlerinde.

ilk bolimde Terran’larla miicadele ediyoruz,
ayrica bu bélimde Kerrigan’la da karsilasi-
yoruz. Kerrigan da Terran Usstne buyuk bir

18 LEVEL

kisitlanmamis durumda. Yine de glclen-
dirmeleri bir sonraki seviyeye tasimak
mUmkin olmuyor.

ikinci béliimse bizi Atrias gezegenine yollu-
yor. Burada amacimiz Amon’un izlerinin
bulundugu bir tapinaga giris yapmak. Tabii
bu o kadar kolay degil zira etrafta Dark
Protoss olarak nitelendirebilecegimiz, kir-
mizil siyahli Protoss gugleri bulunuyor. On-
larla durup durup kargilasmamizin nedeni
de bu gezegene Assimilator kuramamamiz.
Yani degerli Vespene gazini yerin dibinden
¢ikartamiyoruz, ancak belirli periyotlarla et-
rafa salinanlari toplayabiliyoruz. Bunlar da
elbette rakip Protoss glglerinin bulundugu
yerlerde beliriyor ve igler zorlagiyor. EK

b ]

§ /.

gorev olaiéip?m tas olugumlarini yol
az da olsa périyodik gaz alimi yapa
ruz. Bu bolimde de bir énceki boli
Us kurmamiza izin var ve bircok Uniteye
ulasabiliyoruz. Colossus’lar ¢ok ise yariyor,
bildireyim...

Ve son bolim, bizi Zeratul ve birkag tane
Stalker’la bas basa birakiyor. Tapinaga gi-
rip Amon’un karanlik oyunlarini durdurmak
icin harekete gegiyoruz ve bir Gsstimuiz
olmadigi igin de elimizdeki askerlerle ye-
tinmek durumunda kaliyoruz. Zeratul ayni
Heroes of the Storm’daki gibi birka¢ tane
yetenege sahip oluyor bu bélimde. Bu
yetenekleri kullanmadan basarili olmak da
resmen imkansiz.

Zeratul diger Stalker’larla birlikte Blink
ozelligini kullanarak kisa mesafede isinla-
nabiliyor —ki bunu bélimuin bazi yerlerinde
zorunlu olarak yapmaniz gerekiyor. Bir
diger 6zelligiyle yanindaki askerlere 10
saniyelik bir zirh saglayabiliyor Zeratul; bu




hareketi de bayag! sik kullanacaginizi bilin.
Dismana 500 puanlik zarar veren Unli
tekil saldirisi da 6zellikle gui¢li diigsmanlara
karsi gok ise yariyor. (Bu hareket ile 10
diismani 6ldirirseniz achievement var.)
En nihayetinde, stratejik olarak ilerlediginiz
bu bolimu bitirdiginizi saniyorsunuz ama
bitmiyor; tapinaktan kagis oyunu basli-
yor. Dort Stalker ve bir Zeratul korunakli
bir tapinaktan nasil mi kacar? Prologue
gorevlerini alirsaniz, bunu siz de tecriibe
edebilirsiniz.

Protoss olmadan asla
StarCraft II’'nin en heyecanl irki oldugunu

dustindigim Protoss’un Legacy of the
Void ile nihayet dénus yapiyor olmasi ¢ok
sevindirici ve suradaki birkac tane bélim
bile sizi oyun igin heyecanlandirmaya ye-
tiyor. StarCraft da diger Blizzard oyunlari
gibi kolay ve eglenceli bir oynanisa sahip;
tabii tek kisilik oyun icin. Eger oyunun
multiplayer kismini oynarsaniz éyle uzun
uzun distnmeye, yavas hareket etmeye
likstniz olmuyor, direkt tepenize biniyor-
lar. Hikaye anlatiminin da ¢ok iyi oldu-
gunu dustundigum Legacy of the Void’i
kis aylarinda piyasada gérecegiz. Konsol
sahipleriyse PC ve Mac kullanicilarina im-
renerek bakacak; yapacak bir sey yok. m

ve beta girisine sahip oluyorsunuz. ikin‘,‘ci,-r iz B3
segeneginiz ise Digital Deluxe Edition. =~
Bu secenekte de 6nceki secenektekilerin
Uzerine bazi ufak eklentiler var.

Ancak ve ancak Blizzard oyunlariyla ger-
gekten ilgilenen kisilerin (Emre gibi.) satin
almasi gerektigini dustindigim Deluxe
versiyon, StarCraft |l, Diablo lll, World of
Warcraft, Hearthstone ve Heroes of the
Storm’a birkag tane guzellik katiyor.
StarCraft II’de Uc tane portreye ve bir
Unite icin ekstra bir gérsele kavusuyorsu-
nuz. WoW’da bir Archon pet’iniz oluyor,
Hearthstone’da Protoss temasinda bir
kart arkasini kapiyor, Diablo Ill igcinse
Protoss transmog’una ve Probe pet’ine
sahip oluyorsunuz. Heroes of the Storm
oyunculariysa Zeratul’'un Void Speeder
binegini kapiyor —ki bu gayet sik gozuku-
yor gercekten.

Gorduguniz gibi bu dijital eklentilerin
hepsi Blizzard oyunlarina hakim olanlara
hitap etmekte; o ylizden Deluxe
versiyonu almayi akliniz-

dan geciriyorsaniz, iki

kez dusuniin. Bu

eklentilerin oyunlara

ne zaman eklene-

cegi de belirsiz; ya

Legacy of the Void

ciktiginda, ya da

daha 6ncesinde...

LEVEL 19
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Hearthstone’a yeni nefes

The Grand Tournament ile yepyeni kartlar geliyor

Klsa bir bildiriyle, “22 Temmuz’da
aciklama yapacagiz” dedi Blizzard ve
pat diye The Grand Tournament’i 6nima-
ze biraktl. Hearthstone’un Gnomes Vs.
Goblins’den sonra edinecegi ilk kart ge-
nisleme paketi olan GT (The'yi attim gitti.),
oyuna tam 132 tane kart ve yeni bir 6zellik
ekliyor. Bildiginiz tizere oyundaki birgok
kartta, Battlecry, Deathrattle vb. 6zellikler
yer aliyor. GT bunlara “Inspire” 6zelligini de
ekliyor. Inspire 6zelligine sahip kartlar, sizi
Hero’nuzun 6zelligini kullanmaya itecege
benziyor.

Mesela en basitinden Garrison Comman-
der adindaki kart, Hero guiciinuzu iki kez
kullanmanizi saglayacak. Bundan daha
iyisi, Coldarra Drake, Hero guciiniizl
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mana’niz yettigi kadar kullanmaniza izin
verecek. Normalde 10 mana’ya agilan Frost
Giant ise Hero glictiniizli oyun igerisinde
kac kez kullandiysaniz, o kadar az mana’ya
acilacak. Justicar Trueheart adindaki Legen-
dary kart ise Hero gliciinuzu direkt olarak
daha iyi bir hale getiriyor. Paladin iki tane
asker indiriyor, Mage bir yerine iki hasarlk
byl yapiyor, Priest dort puanlk saglik
tazeliyor vb.

Yeni gelen kartlarla oyunda bayag: farkli
desteler de gorecegimizi distinmekteyim
zira Mage gordugimde “Mech Mage”,
Hunter gérdigimde “Secret Hunter” diye
otomatik siniflandirma yapmaktan ¢oktan
sikildim.

Normalde vereceginiz parayla 40 tane

deste alabilirken, 50 desteye ulasabilece-
giniz 50%’Iik paket, size GT’ye 6zel bir kart
arkasi da veriyor ama dilerseniz bu parayi hi¢
vermeden de oyunu oynayarak kartlar yavas
yavas kazanabilirsiniz.

GT Agustos ayi igerisinde Hearthstone’a
eklenmis olacak ve —az daha unutuyordum-
oyuna yepyeni bir savas alani da ekleyecek. m

Sacim sekil, dnumden ¢ekil

Tomonobu ltakagi ve muthis eseri, Devil’s Third!

8 yasinda olmasina ragmen halen uzun

saglarlyla dolanan ltagaki’yi nereden tanidiginizi
styleyeyim: Dead or Alive ve Ninja Gaiden. Tec-
mo’daki 16 yillik calisma suresinde bu iki oyunla
blylk basar yakalayan ltagaki daha sonra firmayla
anlasmazliga dusmdus, firmadaki bazi ¢alisanlari
da yanina alarak Valhalla Games’i kurmustu. 2010
yilinda gerceklesen olayda Valhalla Games’in ilk
oyunu da Devil’s Third olarak agiklandi. PC, PS3
ve Xbox 360 i¢in aciklanan oyundan daha sonra
ses allinmadi. Ve gegctigimiz ay, oyunun hala ha-
yatta oldugunu 6grendik. Wii U icin bu Agustos’ta
piyasada olmasi beklenen oyun, PC’de biraz daha
farkll bir formatta olacak ve oyunun multiplayer
kismina bedava ulasabileceksiniz.
Peki oyunda ne oluyor? Enteresan dévmeleri, gU-
nes gdzIligu ve Katana'slyla savasan bir arkadas!

kontrol ediyoruz. Olay éniine ¢ikani vurup, desip
ilerlemekten otesi de degil. Tam bir U¢incu kisi
kamerasindan oynanan, saf aksiyon oyunuyla kar-
sl karsiyayiz. Oyle ki bu oyunlar taa PS2 zamanin-
da oynadigimizi hatirliyoruz. Kahramanimiz yerde
buldugu bircok silahi kullanabiliyor ve bunlarin
arasinda atesli silahlar da var. Ates edip ilerleyerek
boss’lara variyor, onlari da yendikten sonra pek
de bir seye benzemeyecegini distindigumuz hi-
kayede ilerliyoruz. Yani bu oyunda daha dnceden
gdrmediginiz higbir sey yok, belki daha azi var.
Devil's Third blyUk intimalle firmaya para sagla-
mayacak ve bu sUre i¢cerisinde Itagaki rezervleriyle
gecindi diye dusunuyoruz. Yine de belki oyun
ciktiginda neler olduguna bakariz zira oyunun
demosunu oynayanlar bir sekilde oyundan hos-
landiklarini da belirtiyor. En iyisi beklemek... m




Ve kirmizi ceketliler sannede!

Company of Heroes 2'ye The British Forces asis|

'Ik Company of Heroes oyunu gercek bir
efsaneydi. Oyuncular stratejiye doyuran
CoH, uzun yillar boyunca bir devam oyununa
kavusamadi. Gectigimiz yillardaysa Relic ve
Sega isbirligiyle CoH geri dondu, simdi de iyi
bir eklenti paketine kavusuyor.
Strateji severleri 2. Dinya Savasi’na doyu-
ran CoH 2’de Almanlar, Ruslar cirit atarken
ingilizlerin izine bile rastlanmiyordu. Meger
Sega, ingiliz ordusunu oyuna bir paket olarak
eklemeyi dusUntyormus...

Eylul ayinda 13%$’Iik bir fiyattan satisa sunulacak

olan The British Forces, bir gesit multiplayer
paketi. icinde toplamda 8 yeni multiplayer

haritasi barindirlyor oyun. Bu haritalarin hepsi

de birbirinden farkli bir strateji kurmaya yon-

lendiriyor sizi. Avrupa’nin tarihsel dneme sahip

bolgelerini konu eden haritalara ek olarak 15
tane yeni Unite de oyuna ekleniyor. Alti yeni

komutana da ev sahipligi yapacak olan eklenti

paketi, CoH 2’ye de baz artilar saglayacak.

Relic ve Sega oyundaki taraflarin dengesinden

¢ok memnun olmamis olacak ki The Biritish
Forces paketiyle birlikte oyunun dengesinde

Once ates, sonra digerleri. ..

Assassin’s Creed’in yapimcisindan Ancestors: The Humankind Odyssey

C serisinden, disinun ki oyunun

yapimcisi bile sikildi ve gitti kendine bir
firma acti! (isin ash 6yle degil de 6yleymis
gibi yapalim.) Patrice Désilets’in ilk oyunu
da Ancestors olarak aciklandi, detaylar
heyecan verdi.
Artik bdlumlerden olusan ve bélimleri
belirli periyotlarla sunulan (Life is Strange,
Game of Thrones vb.) oyunlara alistik.
Patrice agabeyimiz de ayni bu formatta
haziryor Ancestors’i fakat isin i¢ine farkli
bir tema ekliyor: Bélimler arasinda oyunda
dolanmakta ézgirsiiniiz. Ustelik bu bos bir
gezinti de olmayacak, ana gérevde ne yap-
tiysak, kazandigimiz 6zelligi, kesfettigimiz
nesneyi acik dinyada kullanarak bir takim
islere imza atacagiz.
Patrice’in amaglamaya calistigi, oyundaki
gorevlerde insanhgin gelisimini anlatmak.
Atesi bulmakla baglayacak oyun ve bunu
yapmak icin bayagi bir ugrasmamiz gere-

kecek. Atesi bulduktan sonra bunu kavmi-
mize goétlrecek ve onlarin da yararlanmasini
saglayacagiz. Gérevi tamamladiktan sonra,
bu atesle oyunun sundugu diinyada neler
yapabilecegimize bakacagiz.

Diger gorevlerde hayvanlari evcillestirme,
Penisilin’in bulunmasi ve Ay’a ayak basma
gibi 6nemli isler yapmaya calisacagiz. Bura-
dan da anliyoruz ki béluimler bizi tarihte bir
oraya, bir buraya goétirecek.

Toplamda 20 tane bélimin bulunmasi
planlanan Ancestors, aradaki 6zgiirce
dolasabilme imkaniyla diger oyunlardan
farkll bir yerde olacaga benziyor. Ustelik
Patrice agabeyimiz oyunun yavastan Day Z
ve Minecraft gibi bir formata birtinecegini
ama bunun AAA kalitesinde olacagini da
vurguluyor. Yani bir noktada gérevlerden
cok acik diinyada hayatta kalmaya bakaca-
g1z anlasilan. Ancestors’in ne zaman, hangi
sistemlere cikacagi ise henliz belli degil. m

degisiklikler yapmayi hedefliyor. Grafiksel
acldan da oyunu biraz degistirecek olan paket,
ozellikle piyadelerin animasyonlari ve gorintt-
lerinde dizeltmelere sahip olacak.

ingilizlerin 2. Diinya Savasi’'nda énemli bir
yere sahip oldugunu vurgulayan yapimcilar,
CoH 2’nin bu paketle birlikte tam bir tecrlibe
sunacagini soyllyor. Sadece bu paketi satin
alan oyuncular da otomatik maglarda var olan
tUm haritalara ulasabilecek ve oyundaki diger
taraflara karsl da savasabilecek. CoH 2 ilgi
alaninizdaysa, bu paketi kacirmayin derim. m
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SON DAKIKA!

Rise of the Tomb Raider 10 Kasim’da Xbox
One’a geliyor bildiginiz tzere. Oyunun PS4 cikisi
icinse tam bir yil sonrasi séylendi. Windows

10 ve Steam versiyonlariysa 2016’nin basinda
piyasaya surulecek.

Microsoft’un Nokia’yl satin aldiktan sonra
biiyiik bir zarar ettigi aciklandi. Xbox depart-
manindaysa biiyik bir kar yok ama zarar da
gorilmiyor.

Son CoD oyunu, Black Ops lII’lin betasi 26-30
Agustos tarihleri arasinda yer alacak. Multiplayer
moduna 6zel olacak olan beta’yr ancak oyunu
6nden satin alanlar tecriibe edebilecek. PS4 sa-
hipleriyse bu tarihten bir hafta 6nce betaya erisim
hakki kazanacak.

Konami ile Hideo Kojima’nin arasi artik ne
denli acildiysa, Konami son olarak MGSV’in
oyun kutusunun kapagindan Hideo Kojima
ismini tamamuyla sildi.

Keiji Inafune’nin Mega Man benzeri oyunu,
Mighty No.9 Eylul ayinda piyasada olacak ve
bunu takiben bir film de yapim asamasina giriyor.
Dead Rising: Watchtower filminin yapimcisindan
beyaz perdeye uyarlanacak olan film, bir animas-
yon olsa daha iyi olurdu diye dusiinmekteyiz.

PS4 veya Xbox One’da bir BlazBlue pesinde
olanlar, bu yil icerisinde BlazBlue Chrono
Phantasma Extend’e kavusabilecek!

Unreal Engine 4’lin bedava olmasiyla birlikte
birgok oyun da bagimsiz yapimcilar tarafindan
hazirlanmakta. ki yillik yapim siirecinde olan ve
6numuzdeki aylarda bedavaya sunulacak olan
Resident Evil 2: Reborn da UE4 ile yeniden yapil-
mis olan bir RE2’den bagkasi degil.

Yeniden yapim oyunlar hiz kesmiyor ve kerva-
na Odin Sphere da katiliyor. 2007’nin en eglen-
celi 2 boyutlu aksiyon oyunlarindan biri olan
Odin Sphere gelecek yilin herhangi bir zamani
PS4, PS3 ve PS Vita’da boy gosterecek.

Shenmue 3, Bloodstained’in Kickstarter kam-
panyasindan topladigi 5.54 milyon dolari geride
birakarak 6.33 milyon dolarla bagariya ulasti.
Oyunun gerceklesecek olmasi bir yana, bu rakam
Kickstarter’da bir oyunun topladigi en blytk
miktar da oldu.

Nintendo’nun baskani Satoru Iwata,
gectigimiz ay 55 yasinda,

zamansiz bir bicim-

de hayata gozlerini

yumdu. Satoru’nun

Kyoto’daki evini

yaklasik 3000 kisi

ziyaret etti.
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Gothic’e ne oldu?

O qitti, yerine ELEX geldi

Piranha Bytes’in muhtesem baglayip
giderek kotuleyen serisi Gothic tarihin
tozlu yapraklarina karisti. Oyunun yapim-
cisl Piranha Bytes da Nordic Games ile
anlasarak yeni bir oyun Uzerinde ¢alismaya
basladi, adini da ELEX olarak belirledi. PC
ve konsollar i¢in hazirlanmakta olan oyunun
¢ikis tarihi 2016/2017 kigi olarak bildiriliyor
ve tanimi yapilirken de yine Gothic gibi genis
bir oyun alaniyla bas basa birakilacagimiz
soyleniyor. “Post-apokaliptik bir evrende,
ahlak secimleri yaparak garip yaratiklarla ve
devasa bir dinyada macera pesinde ko-

Rollcage’in izind

sacaksiniz.” diyor Piranha Bytes ve ekliyor:
“Oyunu daha fazla gelistirmedigimiz igin

size styleyecek bir seyimiz yok.” Acikcasl
Piranha Bytes’tan yine Gothic kivaminda bir
oyunun gelebiliyor olma ihtimali ¢ok sevindi-
rici fakat firmanin Risen’da bir turld istenen
basariyr yakalayamamis olmasi ve kaliteden
surekli 6din vermesi de disundirmuUyor de-
gil. Gamescom’da hakkinda daha fazla bilgi
alabilecegimiz acgiklanan oyunu radarmizda
tutacagiz, ne olur ne olmaz! Eger konu ilgi-
nizi gektiyse Gothic oyunlarina da (Dérdin-
clsU disinda.) g6z atmanizi tavsiye ederim. m

en...

Yerinde durmayan arabalar, Grip'te!

999 yilinda belki ortada bile yoktunuz ama
biz PlayStation’larmizda, bilgisayarlari-
mizda Rollcage oynuyorduk. WipEout gibi
inaniimaz hizli bir yaris oyunu olan Rollcage’de
araclar ters donse bile ilerleyebilen, tekerlekli
arabalardan farkl degildi. Daha énce bu oyun-
da calismis olan bir arkadas, yanina bir baska
arkadasini da alarak Grip Uzerinde ¢alismaya
basladi ve Steam’de yesil 1191 kaptiklar anda
oyun da piyasaya surulmek Uzere hazirlanma-
ya baslanacak. Unreal Engine 4 ile hazirlan-
makta olan oyunda birbirinden farkli ézelliklere
sahip (biri daha hizli, biri daha yavas ama agir
zirhli), araclara binecek ve galaksinin birgok
farkli gezegeninde yaris micadelelerine
katilacagiz. Pistlerde patlatilabilecek
bdlgeler de olacak ve bunlari rakipleri-
mizi yavaslatmak icin kullanabilecegiz.

Plazma silahlarindan, bircok tuzaga kadar
bir dolu silahla da donatilacak olan arag-
larimiz, ters déndugunde hicbir sekilde
durmayacak ve tavanda, duvarda bile
aracimizi kullanmaya devam edebilecegiz.
Kariyer modunun yaninda bir¢ok farkli
mod da barindiracak olan Grip’i, yaris
severler gbz hapsinde tutmali. m



Yenl sezona hazirlanirken

Bu ay konumuz ara secimler ve sayilarla

2014-15 sezonu

USOT’ta yeni sezon hazirliklari strerken,

Temmuz ayinda bir ara secgim gercek-
lestirildi. TGUSOT Yurutme Kurulu Uyesi Salih
Barlak’in, kisisel nedenlerden 6tlrd gérevin-
den ayrilmasindan sonra yerine gelecek kisinin
belirlemesi icin yeni bir ara secim yapildi.
Segimlerin sonucunda, bosalan Yazmanlik
pozisyonu igin Sedat Akaryildiz Yurttme
Kurulu’na secildi. Salih Barlak’a gonullt katki-
larindan dolayi tesekkur ediyor, yerine secilen
Sedat Akaryildiz’a yeni gbrevinde basarilar
diliyoruz.
Yeni sezon hazirliklari devam ederken, geride

biraktigimiz sezona
bir g6z atalim istedik.
Gecen sezon Star
Wars X-Wing grubu
TUSOT un en aktif
oyun grubu oldu.
Bu nedenle bu ayki bultenimizde bu grubun
oyun istatistiklerine yer verdik. iste sayilarla
2014-15 sezonu:

Geride biraktigimiz sezonda, Ulusal Tur-
nuva da dahil olmak tzere toplam 14 Star
Wars X-Wing turnuvasi gerceklestirildi. Bu
turnuvalardan 6’sina Pegasus (istanbul),
3’er tanesine Oversoul (Ankara) ile Siginak
(istanbul) ve 2’sine Kule Sakinleri (Izmir)

ev sahipligi yapti. Boylece en ¢cok turnuva
diizenlenen sehir Istanbul oldu.

TUrkiye genelinde gerceklesen turnuvalarda
toplam 216 mag yapildi. 3 filo tipinin secile-
bildigi oyunda, %48’lik bir oranla oyuncular
tarafindan en ¢ok tercih edilen Rebel filosu
oldu. Rebelleri %42’lik oranla Imperial ve
%10’luk oranla Scum filolar takip etti.
Tercihlerde ikinci sirayl alsa da maclarda

en yUksek kazanma oranina ulasan taraf
%50’lik bir oran ile Imperial filolar oldu. Bu
oran Rebel filolarr icin %49, Scum filolar igin
%45 olarak gergeklesti.

Duzenlenen 216 magctan sadece 9'u
beraberlikle sonuclandi. Bu da ylz magtan
sadece 4,2'sinin berabere bitmesi anlamina
geliyordu. Ulusal Turnuva takviminde yer
alan 12 turnuvanin tamaminin ayri bir oyuncu
tarafindan kazanilmasi da bir baska ilgi geki-
Ci istatistik oldu. m

Baze eSpor Cafe & Bar Acildi!

Eglencenin ve eSpor’ un adresi Baze, Dinya’ da
Meltdown eSports Bar ile yayllan eSpor Cafe & Bar
konseptini TUrkiye’ ye getirdi. Kendine 6zgu dizayni
ile video oyunlar ve eSpor dinyasina ilgi duyan
herkesin hos vakit gegirebilecegdi, eSpor hakkinda
bircok icerigin ve etkinligin yer alacagi Turkiye’ nin
ilk ve tek eSpor bari Baze eSports Cafe & Bar, Do-
rock XL’ in konsepti ile 15 Temmuz’ daki partisiyle
istanbul/Kadikéy’ de agildl.

eSpor severlerin ESL turnuvalari, League of Le-
gends Sampiyonluk Ligi, Intel Extreme Masters gibi
bircok eSpor yayinini canli olarak takip edebilecedi,
diger yandan turnuvalari izlerken arkadaslarin ile
ickini yudumlayabilecegin bir mekan olan Baze
eSports Cafe & Bar, oyun diinyasinin yeni bulusma
adresi olacagi kesin.

Baze eSports Cafe & Bar’ in adresi ise Kadikdy
merkezde, PTT’ nin yanindaki Neset Omer sokakta
Migros’ un yaninda bulunuyor (No: 3). Mananiz bit-
tiginde, caniniz azaldiginda, merminiz kalmadiginda
ya da arkadaslarinizla eSpor izleyerek eglenceli
vakit gecirmek istiyorsaniz, Baze eSports Cafe &
Bar musterilerini bekliyor.

ESL One Cologne 2015

TUm oyun dinyasinin heyecanla bekledigi, Dinya’
nin en blytk Counter-Strike: Global Offensive (CS:
GO) turnuvasl ESL One Cologne 2015, 20-21
Agustos Cologne ESL Studyolari, 22-23 Agustos’
ta ise Lanxess Arena Stadyumu’ nda gerceklese-
cek. Binlerce seyirciye ev sahipligi yapacak turnu-
vanin gincel 6dul havuzu ise $ 250,000. Diinya’
nin en iyi 16 CS: GO takimi blyldk 6dull alabilmek
ve ESL One Sampiyonu olabilmek igin kiyasiya mU-
cadele edecek. Siz de bu heyecana ortak olmak ve
desteklediginiz takimi izlemek istiyorsaniz, turnuva
boyunca Turkge anlatimlariyla ESL One Cologne
2015’ i www.twitch.tv/esl_csgo_tr adresinden
takip edebilirsiniz.
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N Eger ates ederken bir aracin
Uzerinde yUrimuyorsaniz, o bir
aksiyon yapimi degildir.
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ico, dilediginde istedigi noktaya kanca atabi-

len ve bu noktalara kendini gekebilen/kanca
attig1 seyi kendine gekebilen ve Wingsuit’iyle
istedigi gibi ugabilen bir bireydir. Bakin gesitli
ortamlarda kendisini ne sekillerde gorebiliriz.

Rico trekkingde

Rico ve arkadaslari bir glin gezi i¢in bir dag pati-
kasindan ilerlemeye karar verirler. Grupta birgok
¢ift ve Rico’nun sevgilisi de vardir. Rico sevgilisi-
ne askindan delirmektedir ve onun i¢in bir seyler
yapmak ister.

Ve Rico, digiinde...

Rico’nun kayinpederi: Kizim nerede bu oglan,
gec kaldi?

Rico’nun evlenecegi hatun: Ay baba bilmiyorum
yaa; surpriz falan dedi, dikti hepimizi burada
ayaga.

Davetli 1: O bir ugak...

Davetli 2: O bir kus...

Davetli 3: O bir... Ugan sincap?

Rico havada sizlilerek etkileyici bir giris yapmak
istemis ama hedefi sasirdigindan kayinpederle

“Square Enix ve Avalanche neden yeni bir Just Cause oyu-
Nnu yapmaya karar verdiler bilinmez ama ¢ok da iyi etmisler”

Rico’nun kiz arkadasi: Rico, manzara ne kadar
glizel degil mi?

Rico: Deniz ¢ok glizel gézikmuyor mu?

RKA: Evet hayatim.

Rico: Hemen sana denizin dibinden kum c¢ikartip
geliyorum, bekle beni!

RKA: Rico gézunu oyarim gitme bir yere; gitme!
Of Berk ya bu gene ugtu gitti!

Berk: Ne zamandir sana soylemek istedigim bir
sey var...

Rico ucakta

Rico: Of bu ucak ¢ok yavas, hostes hanim acil
cikis kapilari ne taraftaydi?

Hostes: Su tarafta fakat neden sordunuz?

Rico: lyi gtinler!

Rico gbkyuzinde suzilirken ucak basing kaybin-
dan yere cakilir, onlarca kisi hayata veda eder.

Rico dag tirmanisinda

Dag tirmanisi ekibi: Ve tam sag tarafta da her
tarafa kanca atarak ilerleyen, kendini Oriimcek-
Adam sanan densiz arkadasimizi géruyoruz.
Evet, dagin tepesine ¢ikmis olabilir ama onu
hicbir zaman sevmeyecegiz.

carpismama adina geline bir kanca atmistir. Eli
ayagina dolandigi icin ikinci kancayi da kayna-
naya atar ve gelin-kaynana birbirine baglanarak
ucurumdan yuvarlanir, hikaye sonlanir.

Gerceklerle yiizlesme vakti

Evet, hepimizin Rico’yu iyice tanidigina inani-
yorum artik. Rico Rodriguez bdyle bir karakter,
yapacak bir sey yok. Oyun boyunca kendisinin
Ozel hayatina dair bir an géremeyecegimiz icin
ben size 6n bilgilendirme yapmak istedim, olan
biten de bundan ibaret.



2006 yilinda PS2 ve Xbox icin hazirlanan Just
Cause, 2007°de Steam ve Xbox 360’da boy
gostermis, 2012’de de PSN’den indirilebi-

lir hale gelmistir lakin bu kadar bilgi vermis
olmama ragmen ilk Just Cause giizel bir oyun
degildi, unutulasiydi, PSN sag olsun, unuttur-
madi! Just Cause 2 ise muhtesemdi. Hem de
her anlamda! Oyunda yapacak o kadar cok is
vardi ki... Nerede GTA'daki amagsizlik, nerede
Just Cause 2’deki gorevler. Oyunda bulunan
adanin her bir kdsesinde yapacak bir seyler
bulabiliyordunuz ve buna Rico’nun parasutiyle
yaptigi rahat manevralar da eklenince, tim ada
avcunuzun i¢indeki bir oyun parkina déni-
yordu. Just Cause 2 her anlamda basarilydi,
devaminin gelmesi icin haftalarca dua ettim,
beni dinleyen olmadi!

Square Enix ve Avalanche neden yeni bir Just
Cause oyunu yapmaya karar verdiler bilinmez
ama cok da iyi etmisler. Direkt Just Cause 3
ismiyle hazirladiklari oyun, Just Cause 2’nin

Haydi modlayalim beyler!

Just Cause 2’yi PC’de oynayanlar, bir stire
sonra oyunun yetersiz kalmakta oldugunu
dusiinerek oyunu modlamaya basladi ve orta-
ya bircok farkli “sey” cikti. Bunlardan en iyisi
oyuna multiplayer kisminin eklenmis olmasiydi
belki de ama gdrseldeki Deadpool ve “coklu
kanca” eklentilerini de gérmezden gelemeyiz.
Just Cause 3’te bir multiplayer modu bulun-
mayacagini biliyoruz ve yapimcilar da bunun
Uzerine diyor ki, “Oyundaki mod destegi
sayesinde saniyoruz ki oyun ¢iktiktan sadece
bir glin sonra birileri oyuna multiplayer kismini

aynisi ama bin tane yenilik eklenmis hali. (Just
Cause 2 + 1000.)

Un’isola mediterranea

Perché non andiamo verso I’isola dove Rico e
nato eh? (italyanca biliyorum.) Konumuz giineye
kaydi zira Rico Rodriguez, bir ispanyol olma-
sina ragmen Medici adasina donis yapiyor ki

bu adanin italya sinirlarinda olduguna eminim!
(Hayali diinyayla kavga eden yazar.) The Agency’i
birakip dogdugu yere, Medici adalarina dénen
Rico bir bakiyor ki bu bélgeyi General Di Ravello
ele gecirmis, kimse de ona dokunamiyor. Daha
once bir diktatort devirmesinin verdigi rahatlikla,
yeniden ayni seyi yapabilecegdini bilen Rico dusu-
yor Ravello’nun pesine. Ustelik bu defa cok daha
hirsli glinkl anavatani isgal altinda!

Just Cause 2’yi bilmeyenler buradaki hikayeyi
Far Cry 4’e benzetmis olacaklardir —ki haklilar da.
Just Cause 3 hem senaryo agisindan, hem de
tropik ada konseptiyle Far Cry 4’ andiryor lakin >

ekleyecektir.” Oh, beles is gucu! Saka bir
yana, modlamaya oyuna getirilebileceklerin
sinir yok ve Just Cause 3’Gn mod destegine
sahip olmasi da oyun suresini bir hayli uzata-
caga benziyor. Bir ilging detay da Fallout 4’Un
Xbox One 6ncelikli olmak lzere konsollarda
mod destegine sahip olacaginin agiklanma-
sindan sonra, Square Enix’in de Just Cause
3 icin konsollara mod destegi getirmeyi du-
sunmesi. Bu konu hakkinda net bir agiklama
olmasa da buyuk ihtimalle, bir stire sonra
oyunu konsollarda da modlayabilecegiz.

\ Rico’nun sorf tahtasi.

LEVEL 27



Bl DOSYA KONUSU

Just Cause 3’teki gelin arabalarinin
arkasina patlayici variller baglaniyor.

28 LEVEL

> Far Cry’la benzerlikler bundan ileri gitmiyor, bana
glivenebilirsiniz. Zaten Far Cry 4 iyi bir oyun bile
degildi, Ubisoft bu kadar mi tekrarci olursun
arkadasim ya? Aklima geldi, sinirlendim.
Diyorduk ki Medici adalarindayiz. Buradaki cogul
ek size bir seylerin sinyalini veriyor olmali. Evet,
tek bir adada degil, G¢ tane adada strecek
maceramiz. Bunlardan iki tanesi nispeten daha
sakin adalar. Geriye kalan adaysa devasa bir
ordu karargahina ev sahipligi yapiyor. Burayi
isgal etmeye calismak da Far Cry 4’teki, sevi-
yeniz yetmezken girmeye calistiginiz kalelerdeki
mucadeleye benzeyecek, yani oyunun baslarinda
imkansiz olacak. (Yine Far Cry’a benzedi, mi
dispiace.)

Ucarim, daglara, goklere...

Just Cause 2’nin tim olayi parasittu belki de.
Cikartin parasutu, geriye yerde yurlylp adada
birilerine ates eden, bir yerden bir yere gitmek
icin GTA stili ara¢ ¢calmak zorunda kalan bir adam
kaliyordu.

Just Cause 3’teki durum da bir dnceki oyundan
farkli degil belki ve zaten Just Cause’u 6zel
yapan da bu: Ozgiirlik! GTA'da da 6zglirdiik,

Far Cry’da da fakat buradaki 6zgirluk baska bir
seviyede. Oncelikle parasiitle baslayalim...
Sevgili Rico’muz, az bir yukseklik gérmesin, tek
tusla aciyor parasutl, bagliyor stuztlmeye. Eh,
kancasi da bos durmuyor, atiyor bir yere kancayi,
cekiyor kendini, ne oldu; yeniden yikseldi gége
kahramanimiz. Parasttle siztlmek yeni oyunda
daha da dengeli, daha da kolay. Sirf su parasutle

dolasmak icin gorev yerlerini es gecgip duracaksi-
niz, bana guvenin.

Parasit kullanimi ne kadar kolaysa, olay
Wingsuit’e gegince isler biraz zorlagsacak. Ayni
parastt gibi hizla gecis yapabildiginiz wingsuit, o
havali videolardaki gibi size yuksek hizda suziil-
me olanagi taniyor. Bununla bir dagin tepesin-
den atlayip B noktasina ulasmaniz resmen an
meselesi. Olayin zor kismi yere yakinken kontroli
saglamak ve paraslt-wingsuit gecisinde manevra
yapabilmek. Bunu beceremediginiz taktirde yere
simuk gibi yapisip kaliyorsunuz, isin sakasi yok.
Gozlemlerim sonucunda hem parasiit, hem de
wingsuit’te bir “yapaylik” sezmedim de degil.

Bu iki aracin da fizigiyle elbette oynanmis ama
ipin ucu da biraz kacmis gibi gézikuyor. Normal
sartlar altinda wingsuit, yer ¢cekimine riayet eden
bir kostimken burada resmen yukari dogru da
gidebiliyorsunuz, yere 1 metre yakinken yeniden
gbkyliziine dogru ivme de kazanabiliyorsunuz ve
gitmeniz gerekenden daha da yavas hareket ede-
biliyorsunuz. Oynanigi elbette cok daha eglenceli
hale getirebilecek bir tarz benimsenmis ama
gercekgilikten de bir o kadar uzaklasiimis.

Bu 6rnekle birlikte de bagka bir konuya geciyoruz
ve o da oyunun kendini ciddiye almamasindan
baskasi degil. Gelin anlatayim...

Hepsi biiyiik bir espri mi?

Her ne kadar yeni bir diktatérliik s6z konusu olsa
da Just Cause 3, ciddi bir oyun degil. Evet yine
birileri dlecek, yine bluyluk patlamalar yagsanacak
fakat disman askerlerinin herhangi bir kisiligi



Koleksiyoncular, assemble!

Mesela Kursat diyor ki, “Abi oyun yarin
geliyor elimize.” Sonra ne geliyor, 12 haneli
PSN kodu! Oysaki suradaki glizellige bakin...
Oyunlarin boyle glizelim koleksiyon versiyon-
lari oluyor, bize de kodlar diigtiyor... Kismet.
Just Cause 3’Un koleksiyon versiyonunda

ne ararsaniz var. Saka yapiyorum, bence
biraz séniik bir paket olmus. Oyunun “ilk giin
versiyonu” ile birlikte, 6zel bir oyun igi zirhh
araci size sunan paket, Medici bélgesinin
24”e 24”lik... (Amerika ne zaman ingten vaz-
gegecek? Higbir zaman... 24 ing yaklasik...
(Carpamadi.) Evet, yaklasik 60 cm boyutla-
rinda oluyor ve 60’a 60 bir harita bulunuyor
pakette. Yolunuzu kaybederseniz bu haritayi
acip etrafta ne var, ne yok bakabileceksiniz.
Her koleksiyon kutusunun degismezi Art book
da burada yer almakta ve 32 sayfa, kuse ka-
gida, 1. hamura baski! Bu art book’lara

da bir kez bakilir, sonra kenara konur

degil mi... (Hatta bazen hic¢ bakil-

maz.) Ve son olarak, Rico’nun Unli

olmayacak. Buyuk ihtimalle oyun boyunca
Ravello’nun kisiligine dair de pek bir sey gore-
meyecegiz oyunda.

Senaryo bir yana, oynanista da ciddiyet yer-
lerde... Oyun sizi Saints Row’daki gibi buyik

bir kaos yaratmaya itecek ve bunu yapmak

icin de tim garip yontemleri deneyeceksiniz.
Ravello’nun heykeli yikilacak diyelim, bu gérevi
yapmak igin istediginiz yontemi segeceksiniz.
Eger ciddi bir oyun olsaydi bu heykele gizlice
yaklasmamiz, onlarca korumayi gegmemiz, arada
birka¢ kez 6lmemiz ve goérevi tekrar denememiz
gerekirdi. Buradaysa bir ugak kacirip heykeli
bombardimana tutmak da mimkdin, roketatarimi-
z1 kusanip heykeli paramparca etmemiz de veya
Unlt kancalarimizi kullanmamiz da...

Kanca konusu ¢ok dnemli arkadaslar; hatta

Just Cause 3’0 Just Cause 3 yapacak etken de
diyebiliriz. Evet parasit ve wingsuit’in 6nemi de
buytk fakat yapimci Avalanche Studios Rico’nun
daha 6nce bir tanesine sahip oldugu ve ¢ok da
etkin kullanamadigi iplere, kancalara yepyeni bir
boyut getirmis.

Yeni oyunumuzda kanca sayimiz neredeyse
sinirsiz. Elbette oyun belirli bir sayida ip ve kanca
icin destek verebiliyor ama sayi dylesine iyi bir
noktada ki yapmak istediginiz sey yar yolda kal-
miyor. Modcu arkadaslarin da bu saylyi gercek-
ten sinirsiz hale getirip tim oyun alanini birbirine
katmamizi saglayacak olanaklar taniyacagini da
disinmekteyim.

Simdi bildiginiz tGzere kancayi Rico, kendini bir
yerlere cekmek icin kullaniyordu eskiden. iki
nesneyi birbirine baglamak icin de kullanmaktay-
di ama bunu yapmak isteyecegimi yerlerin sayisi
oldukca kisithydi. Just Cause 3’te kanca ile ayni
Oriimcek-Adam gibi kendini saga sola gekebili-
yor kahramanimiz —ki buradaki gercek disi fizik
durumu da géze batmayacak gibi degil. Bunu
6nemsemiyor ve kancalarimizin ikincil kullanimi-

kancasinin ¢alisir bir versiyonu da pakette yer
aliyor! Evet, bu kancayi kullanarak her yere
gidebileceksiniz! Uyduruyorum, uzaklasmayin!
Maalesef kanca sadece bir bist gibi duracak
ve ona baktikga Just Cause 3’teki 6zgurli-
gunlziu hatirlayacaksiniz; sonra da camdan
bakip 1 metre uzaktaki karsi binay1 gérip
Uzulleceksiniz. Agikgasi cogu koleksiyon pa-
keti beni heyecanlandirmistir ama burada pek
eglenceli bir sey gdoremedim. Yine de ilginizi
cektiyse, oyun cikinca almayi
disunebilirsiniz.

na gegiyoruz: Kaos ya-

ratmak! Nesneleri istedigimiz gibi
birbirine baglayabildigimiz icin artik yapabilecek-
lerimiz tamamiyla bizim yaraticiligimizla kisitli.
Diyelim ki bir Usse geldik. Her taraf da asker
kayniyor, bizim elimizde de birkac tane basit ma-
kineli tifek var. Ussii bunlarla indirmeye galismak
bayag! bir is... Onun yerine ne yapiyoruz, bizi
kimsenin gérmeyecegi, irtifasi yliksek bir noktaya
geciyor ve (isse soyle bir bakis atiyoruz. ici gaz
veya yakitla dolu olan o kocaman, kire seklin-
deki tanklar dikkat ¢ekici. Diyoruz ki bunlari bir-
birine baglayalim... Bagi yaptiktan sonra kireleri
radyo kulesine bagliyor, onu da bir baska yapiya
baglayip tusa basiyoruz. Buradaki goriintiyi size
yazil bir sekilde tarif etmem mimkin elbette
ama olayi kendi gozlerinizle gérmeniz ¢ok daha
iyi olurdu —ki Youtube’da “Just Cause 3 gamep-
lay” diye aratirsaniz, neyden bahsettigimi anla-
yacaksiniz. O kireler kancalarin cekimiyle dnce
birbirlerine yaklasiyor, bu sirada kuleye dogru bir >
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GRAV

Onca hayatta kalma oyunu arasinda,

hayatta kalma sansi ¢ok yUksek

Sayfa 38
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Street Fighter V

Arayl fazla agcmadan...

Sayfa 34

Fallen: A2P Protocol Subnautica
Biz XCOM 2'yi Denizin Ustlinde gdrebilecegimiz ne varsa
bekliyorduk? gorduk, oynadik diyenleri buradan alalim
Sayfa 39 Sayfa 40



B LK BAKIS Analiz

Yapim Capcom Dagitim Capcom Tur Dévis Platform PC, PS4

Cikis Tarihi Mart 2016 Web www.streetfighter.com

Street Fighter V

Ken & Ryu yine cepte!

S4’teki Ultra Street Fighter IV hezimetini atlatamamistik ki yeni bir pazarlama stratejisi varmis ve MOBA'lardan da bir hayli etkilendik-
Street Fighter oyunu, Street Fighter V hakkinda bilgiler elimi- lerini anlamadigimi sanmasinlar. Yeni SF micadelesi elbette iyi bir oyun
ze ulasmaya devam etmesin... Capcom’un SFIV serisine bir stire olacak, o su anki haliyle bile belli fakat seriye yepyeni bir dokunus olup
daha dayanabilecegini dustinmustim fakat meger firmanin baska olamayacagi konusu tartisilir. Detaylara bakalim... m Tuna Sentuna
Gordugunuz Uzere grafiksel tarz yine dnceki oyunla ayni. Yine sulubo- Toplamda 16 karakterle satisa ¢ikacak olan oyunda dért tane de yeni
ya darbelerine benzer efektler hakim ve yine cel-shade ile U¢ boyutlu karakter bulunuyor ve bunlardan biri de gectigimiz haftalarda acikla-
animasyonlar birbirine girmis gibi hos bir tarz oyunda yer etmis, gtizel nan Necalli. Afro saclari ve surekli “berserk” modunda hareket eder-
de olmus. miscesine uyguladigr saldirilarla Necalli, enteresan bir karakter olmus.

34 LEVEL



Cammy yine oyundaki yerini aliyor. Onu hizli saldirilari ve her tir- Ancak yetenekli ellerde iyi bir oyuncuya dénusebilen Birdie de besinci

|0 duruma uygun saldirn hareketleriyle tanmistik. Besinci oyunda oyunda kendine yer bulmus durumda. Sisko olmasina aldirmadan seri
da kendisiyle ilgili pek fazla degisen bir sey yok acikcasi; yine hareketler yapabilen ve zinciriyle digsmanlarini yakalayabilen Birdie’yi
hizli, yine acimasiz. ¢cok 6zledigimizi sdyleyemeyecedim maalesef.

Nash artik bir Guile kopyasi olmaktan ¢ok uzak. Disunin ki Sonic M.Bison’in yillar &nce oyunun Japonca versiyonunda Vega ismiy-

Boom hareketi artik Hadouken gibi yapiliyor ve Guile’in havayr kesen le yer aldigini biliyor muydunuz? Garip bir durumdu... Her turld

UnlU tekmesine de sahip degil. Bu degisimlerle Nash kotu bir karakter SF oyununda yer alan M.Bison burada da tim psikopatlidiyla
olmaktansa ¢ok uzak; deneyince anlayacaksiniz. karsimizda...

Yine guclt saldirilart bulunan M.Bison’da ¢ok buytk bir eksiklik var SF ile ilgili son ¢arpici detay da oyuna eklenecek sistem degisikliklerini
ve o da bir 6zel hareket olarak Psycho Crusher’i sergileyememesi. bedavaya alabilecegimiz ve yeni karakterleri de ayni bir MOBA oynar gibi
Evet, ancak ultra hareketinde bu hareketten izler gorultyor ve normal oyun ici parayla temin edebilecegimiz ydninde. Tabii isteyenler gercek
durumda bu hareketi yapamiyoruz. Enteresan... para vererek de bu karakterleri satin alabilecek.

LEVEL 35
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Oyunun mevcut crafting
sistemine bir 6rnek!

36 LEVEL

Orelight

Derinliklerde bir macera...

oklu oyuncu destegine bagli olarak oynanan

oyunlar son zamanlarda bir hayli artmaya
basladi. Oyunun ¢oklu oyuncu modunu ayri bir
mod olarak sundugu oyunlardan bahsetmiyorum.
Ozellikle MMO oyunlarina yakin, her ne kadar
tek basina oynanabilse de temeli ¢oklu oyuncu
modu olan oyunlardan bahsediyorum. H1Z1, Don’t
Starve, ARK: Survival Evolved gibi 6rnekler verince
bahsettigim oyun tirind anlamis olacaksiniz.
Bagimsiz bir yapimci firma olan GeekBeach
tarafindan gelistirilip sunulan Orelight da bu
oyunlardan biri. Su anda Steam’de erken erisim-
de olan tonlarca oyundan biri olan Orelight icin
temel olarak ¢coklu oyuncu temeli Uzerine kurulan
bir hack&slash oyunu diyebiliriz. Tabii bu sirada
oyunun diger mekanikleri de g6z dniine cikiyor. Bu
mekanikler crafting, maden toplama ve insa gibi
detaylari igeriyor.
Erken erisimine dahil oldugum oyunda ilk 6nce
bir profil olusturuyorsunuz. Sunucu listesinden
istediginiz sunucuyu sectikten sonra oyuna dahil
oluyorsunuz. Yalniz buradaki sorun, su an bu
sunucularin ne yazik ki bos olmasi. Bu nedenle su
an icin pek ¢cok zaman, diger oyuncularla beraber
oynamak zorlaslyor ve sunucularin bir miktar daha
dolu oldugu belli saatleri kovalamak zorunda kali-
yorsunuz. Sunucular bos oldugunda tek basiniza
oynayabiliyor olsaniz da oyunun asil olayi, bu ¢oklu
oyuncu destegi.
12 kisiye kadar destekleyen sunuculardan birine
girdiginizde, rastgele olusturulmus bir diinyada
kendinizi buluyorsunuz. Bu dinyalarin her biri,

aslinda birer zindan ve farkl béliimlerden olusuyor.
Her bir bélim, icerisinde farkl dismanlarin yani
sira farkl kaynaklari da barindiriyor. Karsilastigi-
niz dismanlarin her birinin farkl yetenekleri var
ve her birini farkli yollarla alt etmeniz gerekiyor.
Hack&slash tiriinde gegen savaslarin disinda,
kendimizi gelistirmek adina etraftan veya diisman-
lardan kaynaklar da toplayabiliyoruz. Bu kaynak-
larla crafting sistemini kullanarak yeni esyalar
Uretebiliyoruz. Crafting sistemi, oyunun temel
taslarindan birini olusturuyor. Crafting ile insa
islemleri icin gerekli gesitli dekorasyon esyalari

-ki bu yelpaze bir hayli genis- ile birlikte cesitli
silahlar, gesitli zirhlar ve hatta cesitli dizeylerde
acliginizi gideren yemekler yapabiliyorsunuz. Ayri-
ca maceralarimiz sirasinda aglik ve saglik barimizi
kontrol etmemiz gerekiyor. Aglik, dogal olarak
zamanla azalan bir bar olarak karsimiza ¢ikiyor.
Saglik ise dismanlardan aldigimiz fiziksel hasara
gore azaliyor.

Tdm bu oyun mekaniklerine insa etme sistemi ve
diger arkadaslarla is birliginden dogan eglence
eklendiginde Orelight’in iyi bir oyun olma yolunda
ilerledigini sdyleyebilirim. Ancak endisem, oyunun
bu haliyle basit bir sekilde kalmasi, gelistiriime-
mesi ve bu kadar ¢ok crafting sistemine dayali
survival oyun piyasada yer alirken, bu oyunlarin
icerisinde kaybolmasi. Cikis tarihi belli olmayan
Orelight, oncelikli olarak PC, Mac ve Linux igin di-
sunuluyor. Ancak yapimci ekip ilerleyen zamanlar-
da PS4, Xbox One ve diger platformlara da oyunu
cikarmak istediklerini belirtti. m Enes Ozdemir



Yapim Juggernaut Games Dagitim Juggernaut Games Tur RPG Platform PC

Cikis Tarihi Belli Degil Web starcrawlers.com

StarCrawlers

Cok uzak bir sistemde, bosta bir gemi var. Icinde de aztek altinlar!

Bu ay da erken erisimden sesleniyoruz; buralar
cok kalabalik ve yogun. Biz de robotlarin ve
uzay temasinin hakim oldugu, sci-fi ortamlarda
gecen bir RPG olan StarCrawlers’a baktik.
Oncelikle, oyunu yapan firma daha emekleme
asamasindaki bir firma olan Juggernaut Games.
StarCrawlers, bos ama tehlikeli olan uzay gemile-
rinin igerisinde, gemide kalan esyalar toparlamak,
ise yarayan malzemeleri bulmak Uzerine kurulu.
Kutu kutu, oda oda arama... Size verilen gorevlerde
de zaten “Bulduklarini getir bize sat, su kadar para
verecegiz!” seklinde ama illa ki satmak zorunda
degilsiniz. Bazi gbrevlerde, gbérevden alacaginiz
paradan daha degerli esyalar da bulabiliyorsunuz.
Bunlari satip ne allyorsunuz derseniz, yaniniza
parall askerler, Ustlnlze basiniza kiyafet ve onlarin
modifiyeleri...

8 farkli siniftan birini temsil eden karakter ile bagla-
yIp, yaniniza parall asker olarak eklediginiz adamlar
da alarak gorevlere devam ediyorsunuz. Siniflar

da “Engineer, Force Psyker, Prototype, Smuggler,
Cyber Ninja, Hacker, Soldier ve Void Psyker” olarak
belirlenmis. Tabii her birinin kendine has 6zellikleri
kritik 6nem taslyabiliyor gbrevlerde. Bir gemiye
girip kapall kapilart agmak igin Soldier’in yetenekleri

de duUsuUk olunca, oyuna isinmakta sorun yasayabi-
liyorsunuz.

Oyun agikgasi beni pek agmadi. FPS goriinim

ve rahat olmayan bir oynanis tarzi mevcut. Sanki
web tabanli bir oyun havasi da vermedi degil. RPG
mantigindan dolayi kare kare ilerliyorsunuz ve masa
Ustiinde FRP oynarkenki gibi her adimda action-
point’leriniz gitmiyor. AP’ler sadece dévUs/savas
durumlarinda, 6zel yeteneklerinizi kullandiginizda
azaliyor ve sanki “cool-down” vamris gibi geri do-
luyor ve boylece belli bir saldin sayisi sonrasinda o
yetenegdi yeniden kullanabiliyorsunuz.

Open-world veya sandbox tarzlarina dyle alismi-
sim ki bdylesi kapali ve kisit ortamlara sahip bir
oyun pek hos gelmiyor artik. Bir haritanin temizligi
bittiginde, cansiz bir ortam Uzerinde gelistirmeleri ve
satislar yapmak durumunda kaliyorsunuz. Esyalari
sattiginiz bir Black-Market, gorev aldiginiz bir han ve
parali askerleri aldiginiz, gelistirmelerinizi yaptiginiz
yerler var gorevlerden sonra. Her zaman ayni ekran-
da, hareketsiz, ruhsuz iglemler... Saninm simdi tam
s6zcUgumi buldum: Oyun biraz ruhsuz. Robotun
ruhu olmaz belki ama oyunun olmali. Cok gelisebile-
cegini zannetmiyorum bu oyunun. Parlak bir gelecek
de gérmuiyorum kendileri igin acikgasi.

yetersiz kalirken, yogun catisma ortamina sahip olan m Erman Utku Erciyas

bazi operasyonlarda da Hacker gligsiz kalabiliyor.
Tabii bu sorunlar, yaniniza alacaginiz siniflari dogru
segmek, takimi dogru kurmak ile ¢ézultyor, sonrasi
kolay... Ama cidden kolay, zorlandigim bir durum
olmadi ki pek de keyif vermedi bu durum bana.
Yeterli aksiyonu alamiyorsunuz ki aksiyon seviyesi

iLK BAKIS W

~ Oyun bir zamanlar Schizm’de
oldugu gibi kare kare ilerliyor.
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38 LEVEL

Dunyalar
Yaratmak

Oyun sizin icin bir
dunya yaratiyor,
ama gergekten
yarattigini hissede-
biliyorsunuz, hani
bazen kebapciya
gidip bir kebap
soylersiniz ve gecen
bir saatten sonra
“ustam danay yeni
kestin herhalde?”
diye sorarsiniz ya,
iste Oyle bir yaratma
sUresinden bahsedi-
yorum.

Yapim BitMonster Games Dagitim BitMonster Games TUr Hayatta Kalma / Aksiyon
Platform PC Cikis Tarihi Belli degil Web www.bitmonstergames.com

GRAV

Yeni bir ARK vakasi mi”?

|nternette arama yapmadan erken erisim denilen na-
nenin basimiza ilk kez ¢éreklendigi oyun hangisiydi
onu dustnUyorum, hafizam beni yaniltmiyorsa bu
furya Minecraft ile baglamis olmali, daha éncesi varsa
da hatirlayamadim.

Bugune kadar bu surecin ¢cogu firma icin mucizeler
yarattigini gérdik. Bakin daha yeni, Shenmue 3

icin bir gecede (¢ milyon dolar para toplandi, Chris
Roberts’in erken erisimden oyunculara sundugu Star
Citizen’inin toplam hasilati 100 milyon dolara yaklasti.
Oyuncular agisindan ise bu mucizeden bahsetmek
zor, elbette bizlerin de slrece katilimini en iyi sekilde
degerlendiren oyunlar var, Project CARS bunlara bir
ornek. Bunu kotlye kullanan, oyun piyasaya ¢iktigi
gibi bileti kapip Hawaii'ye tatile giden, tek bir yama
cikartmadan “siddetli gecimsizlik” sebebiyle dikkani
kapatan yapimcilarin sayisi hi¢ de az degil. BuyUk
hevesle bizzat katildigim Carmageddon: Reincarnati-
on erken erisimi de felaketle bittikten sonra yogurdu
Ufleyerek yemeye basladim ben kendi adima.

Bu seferki erken erisim oyunumuzun adi GRAYV,
BitMonster adli bir firma tarafindan Uretilen indie bir
yapim ve flturistik hayatta kalma 6gelerine sahip.
Oyunun asil olayr multiplayer olmasina ragmen uzun
soluklu bir tutorial tadinda tek kisilik oynanis da
mevcut

ilk olarak grafikler konusunda adet oldugu Uzere
oyun su asamadayken bir sey sdylemiyorum, ancak
Unreal Engine’in su an hakkini verdigini sdylemek
guc. Daha kotlsU optimizasyon da yerlerde geziyor,
oyun her biri boyunuz kadar otlarin gélgelerini
hesaplamaya ¢alisirken 6zellikle yerlerde surintyor
arkadaglar, golge detaylarn konusunda mutevazi olun.
Neticede bizim icin yaratilan gezegenimize her sey-
den bir haber adim atiyor ve kisa zamanda elimizdeki
bigak ile “buzlu salyangoz” dldurtyor, kaynak toplayi-

clile de agac kesip, gezegenin diger sakinlerini stun
edip duruyoruz. Kaynaklarimiz agag, mineral, degerli
taslar ve fosiller. Tahmin edebildiginiz gibi bunlarin
bazilar dismanlarimizdan dusUyor, bazilarini da gidip
bizzat topluyoruz, “kaynak toplayiclyl ne kadar hede-
fe tutarsan o kadar mineral toplarsin yigidim” ritUeli
denen gereksiz sey burada da mevcut.

Crafting kolay, zaten yapmak istediginiz neyse hangi
malzemeden ne kadar gerektigi size sdyleniyor. Zor
olan ise birbirinden kalas mekanikler ile guzel, g6zUu-
nize gdzuntze batmayacak, uzaktan goérdiklerinde
hayvanlarin korkmayacagdi ¢irkinlikte bir ev yapmak.
Yani yaptigim evlerin bazilari o kadar kéttydu ki ne
zaman gorsem canim bittin gun bir sey yapmak
istemiyordu, o derece.

Online kismina gelene kadar en az 15-20 saatinizi
tek kisilik oyunda gecireceginizi varsayarsak artik pek
¢ok mekanige hakim olmus olacaksiniz, hala dizgtn
ev yapabileceginizi de sanmiyorum o agsamada bu
arada, yapan, dnune hamak, gevresine ¢it ekleyip
huzur iginde 6nline gecip gunesin batisini seyre-

den arkadaslarima da saygilarimi sunarim. Oyun
acik diinya olmanin hakkini sonuna kadar veriyor
arkadaglar, sadece 6zgurlikten bahsetmiyorum,
oyunun gectigi dinyalar DEVASA. Diger insanlar ile
sosyallesip beraber hareket edebileceginiz gibi pek
kolay olmamak kaydiyla tek tabanca takimaniz da
mUmkun, hos ben pek énermiyorum, sosyallik iyidir,
ayrica kitle de hentiz gayet kaliteli durumda.

GRAV, Steam’de 31tl'ye satiimakta ve su haliyle bile
fiyatini fazlaslyla hak ediyor, éte yandan potansiyeli
muazzam. Su malzemeyi bir AAA oyun kalitesinde
isleyebilirse yapimci gercekten de senelerce oynana-
cak bir yapima imza atmis olur BitMonster. Fazlasiyla
Oneriyorum, farkl bir hayatta kalma oyunu tadi almak
icin birebir. m Kiirsat Zaman



Yapim Red Katana Dagitm Red Katana TUr Taktik Strateji Platform PC

Cikis Tarihi Belli Degil Web www.fallena2p.com

Taktik strateji severlere mujde!

Son zamanlarin en gok oyun test eden yazarla-
rindan olarak herkese selam olsun! Gergekten
de tam olarak hazirlanmamis oyunlari test etmeye
bayiliyorum. Yapimin en ham halini gérebilmek, za-
man icinde yasadigi degisimleri deneyim edebilmek
harika bir duygu. Hele bu yapim bir de Kickstarter
Urtntyse, degmeyin keyfime... Aslinda burada biraz
kinaye de yaptim ¢lnki dort bir yanimiz Kickstarter
oldu. Adamlar utanmasa Kickstarter ile yeni bir Ulke
kuracaklar. Neyse efendim, laf ebeligi yapmayayim
daha fazla ve sizin igin didik didik ettigim Fallen:
A2P Protocol isimli oyun ile yasadigim deneyimlere
geceyim...

Bildiginiz gibi, taktik strateji denildigi zaman son
zamanlarin agik ara en iyi oyunu X-COM’dur. Hatta
beklenen en iddiall taktik strateji de E3 fuarinda
detaylarini gérdigimuz X-COM 2’dir. Yani taktik
strateji demek XCOM demektir. (Adamlar para verse
boyle reklam yapamazdim.) X-COM kismina bu
kadar deginmemin sebebi, oyunun sadece ¢ok iyi
olmasindan dolay degil, Fallen: A2P Protocol’'un
X-COM'’un yarattigi mekanikten ¢ok da ileriye gide-
memesinden dolayi. Ha, farklilik yok mu? Tabii ki var.
Oncelikle Fallen: A2P Protocol, daha ziyade post-
apokaliptik bir dinyaya sahip. Karakter sayisi daha
az ve bir noktada ilk iki Fallout oyununa benziyor. Bu
ne mi demek? Bu Action Point demek. Action Point
ne demek? Her karakterin turunda yapabilecegi

iste buralar hep loot dolul

hamle sayisi demek. Misal, her bir yirime karesi bir
AP anlamina geliyorken, sarjor degistirme ve rakibe
saldirma, farkli AP’ler istiyor. Bu sebepten kendi tu-
runda AP’sini en iyi sekilde kullanan oyuncu, blyutk
bir avantaj allyor. Her karakterin Strength, Agility,
Vitality ve Perception adi altinda dért farkl ana
yetenegi mevcut. Her dal da kendi iginde bes farkli
ogrenilebilir yetenek sunuyor. Ayrica biz kullandik-
ca gelisen 13 farkl Masteries var. Yani bir karakter
surekli yakin dovus silahi kullaniyorsa, bu konudaki
Masteries’i zamanla geligsiyor.

X-COM’a benzeyen kisimdaysa, daha ziyade

siper mekanikleri gdze batiyor. Tam ve yarim siper
saglayan bin bir tUrlt mevzi, haritanin her yaninda
arkasina gecilmeyi bekliyor. Ayni zamanda dismanin
bulundugu taraftan bize dogru garip dalgalar geliyor
ve bu sayede ne ydnde disman oldugunu anlayabi-
liyoruz. Gorevlere gitmek icin karsimiza gikan kusba-
kisi bir harita Uzerinden boélgeden bolgeye gegerek
ilerliyor, kamp kurup buradaki gorevi tamamlayarak
yolumuza devam edebiliyoruz. Yine de her gérevin
seviyemize gore olmadigini unutmamak lazim. Bu
ylzden haritanin ¢ok alakasiz noktalarindaki yerlere
gitmenin pek manasi bulunmuyor. Silahlarin vurma
ihtimaliyse bir hayli zorlayici cinsten. X-COM’a goére
kiyaslarsam, isabet oraninin ytizde 30 daha disuk
oldugunu soyleyebilirim. Ayni durum dtsmanlar igin
de gegerli. Kendileri de menzilli silahlar konusunda
buyuk istirap ¢ekiyor.

Genel olarak yapay zekéya baktigimizda ¢cok da
iddiali oldugunu sdyleyemem. Yani piyasaya ¢iktig
zaman nasll bir gelisme olacak bilmiyorum ama nor-
mal zorluk seviyesinde diisman birliklerinin tamamen
sacmaladigini séyleyebilirim. Adamlarin bayagi konu
hakkinda fikri yok... Iste béyle en sevdigim okur
insan. Yeni bir taktik strateji daha yolda ama bakalim
tam anlamiyla piyasaya ¢iktigi zaman isler ne yénde
degisiklik gosterecek. m Ertugrul Siingii

Yagma

Fallen: A2P
Protocol’éin en zor-
landigim kismi loot
oldu. Etrafta “el”
isareti cikan rastgele
noktalar, meger
orada loot oldugunu
isaret ediyormus.
Fakat haritanin
ortasinda, higbir
objenin olmadigi
yerlerde de bulunan
bu isaretciler, bana
hala biraz sagma
geliyor. Neyse, siz
siz olun, oyunu
deneyim ettiginiz
zaman etraftaki
lootlar kagirmayin;
yoksa mihimmatsiz
kalirsiniz.
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Supnautica

Sanal Robinson Maceralarinda Zirve

ideo oyunlari son zamanlarda, issiz adaya dusup

hayatta kalmaya calisan Robinson Crusoe dykiile-
rine fazla ilgi géstermeye basladi. Aranizda, Robin-
son Crusoe’un kim oldugunu bilmeyen varsa yaziyi
burada okumayi birakmasini rica ediyorum.
Hayatta kalma oyunlari, 6zellikle DayZ’nin buyuk
basarisindan sonra hizli bir ¢ikis yasamaya basla-
dilar. Bu arada DayZ denilen su oyunun daha kag
yil boyunca erken erisimde kalacagini da merak
ediyorum. Yapimci, erken erisim sirasinda milyonlarca
dolar para yapinca, oyunu bitirmek i¢in hi¢bir acelesi
kalmadi. Eskiden, yapimcilar oyunumuzu bir an énce
bitirip satalim da para kazanalim derlerdi. Milyonlarca
oyuncunun oynadigi DayZ ise hala erken erisimde.
Neyse asil konuya dénelim...
Hayatta kalma oyunlari hakli olarak gtizel ilgi gérdugu
icin sayisiz baska hayatta kalma oyunu ortaya ¢ikin-
ca, bu tur oyunlari seven benim gibi adamlara da gin
dogdu. Ancak kabul etmem lazim ki, her ¢cikan oyunu
begendigimi sdyleyemem. Subnautica ise, okyanus-
larla kapli issiz bir gezegene diisen bir uzay gemisin-
den kurtulan tek kisinin, hayatta kalma macerasini
anlatiyor ve bunu buyik bir basariyla yapiyor.
Gezegeni, yeni bir koloni haline donustirmek igin
gelmisken, bilinmeyen bir nedenle gemimizin infilak
etmesiyle gezegene distiyoruz ve kendimizi kurtarma
kapsulimuizle beraber suyun Uzerinde buluyoruz.

p

.

Biraz ileride ise ana gemimiz yanar halde duruyor.
Gorevimiz ise, kapsulde yer alan modern cihazlari-
miz yardimiyla, okyanustan topladigimiz materyalleri
ingsaat malzemeleri haline getirmek ve kendimize
gezegende yeni bir yasam kurmak. Subnautica, hentiz
cok erken asamada bir oyun olsa da, yapimcilarin

isi bildigini ve cok siriikleyici, renkli, canl bir diinya
yarattiklarini kabul etmeliyim.

Oyun diinyasi surprizlerle ve heyecanla dolu. Okya-
nusun i¢i yasayan bambagka bir evren ve burada bize
saldirmak isteyen vahsi yaratiklar da bulunuyor ancak
baska gezegenleri kolonilestirme asamasina kadar
gelismis yuksek bilingli bir uzayli olarak amacimiz ge-
zegendeki canlilar katletmek degil, kendimize giiven
icinde yasayacagimiz bir Us kurup, ana gezegenimiz-
den yardim gelmesini beklemek.

Grafik kalitesi agisindan, rakip oyunlardan ¢cok daha
basarili olan Subnautica’da, tgtincu kisi géziinden
degil, birinci kisi gdztinden oyun oynuyoruz. Aslinda
bu da oyunun daha gercekgi ve glizel gérinmesini
saglyor. Ekranda yapay sekilde hoplayip ziplayan,
engellerin karsisinda takilip kosmaya galisan komik bir
karakter olmayinca, oyunun keyfinin daha ¢ok ciktigini
kabul etmek lazim. Yapimci hentiz oyuna her 6zelligi
eklemis degil. Oyunda kendinize hala bir Us kurabili-
yorsunuz, ¢esitli silahlar ve nesneler yapabiliyorsunuz
ama hala erken erisimde olan oyununun kesin bir
amaci ve hedefi bulunmuyor, Ustelik yetenekler de
cok sinirli. Ancak yapimcinin blogundan takip ettigim
kadariyla ¢cok sayida glizel 6zellik oyuna eklenmeyi
bekliyor ve Subnautica su anda bile ¢cok surtkleyici bir
oyunken, yeni eklentiler sayesinde bittiginde efsanevi
bir hayatta kalma oyununa déniisecek gibi gértntiyor.
Hadi bakalim, bekliyoruz. m Cem Sanci
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PlUton'u 6 bin yil sonra yeniden kestediyoruz

Temmuz ayl gezegen kesfi konusunda
son derece verimli gecti. NASA'nin 9 yil
once firlattigr uzay araci nihayet Pliton’a
ulasti ve gezegenin fotografini ¢cekince,
dunyadaki herkesi bir heyecan kapladi. Bu
arada uzay teleskopu da bilmem ka¢ milyon
1sIk yili uzakta, dinyaya benzer bir gezegen
buldugunu ve gezegende yasam bulunma
ihtimalinin yUksek oldugunu acikladi, herkesi
bir heyecan aldi, bir cogsku kapladi, sosyal
medya’da espiriler, sakalar... Zannederseniz,
insanlar hafta sonu gidip mangalda tavuk
kanat yapacag yeni bir koruluk kesfetmigler.
Gocugumuzun yUz nesil sonraki torunlar bile
0 gezegene ulasamayacak, biz neyin sevinci-
ni yaslyoruz, biri bana anlativersin lUtfen.
Neyse, asil meseleye donelim. Simdi bu
Platon’un fotograflar dinyaya ulasti da her-
kese ¢ok heyecanlandi ya, aslinda Pliton’u
6 bin yildir unuttugumuzun altini gizeyim, bu
ayki konumuz, uzaylilarin varligini ispat eden
en buyUk delil olsun.

Biliyorsunuz Pluton’u, 1930 yilinda astro-
nomlar o zamanlarin en gelismis teleskopla-
riyla, zar zor kesfettiler. Hatta varlidi bir tarlt
kabul da edilemedi. O kadar bulanik, o kadar
supheli bir tespitti bu. Ancak, ¢cok garip
bicimde, Stimer uygarlidi Pliton dahil olmak
Uzere, glines sistemindeki tim gezegenlerin

42 LEVEL

varliklarini, dogru sirayla, tam 6000 yil énce
tas tabletlere ¢izmislerdi. Simerleri ince-
leyen bilim insanlari, 1930 yilina kadar bu
glines sistemi ¢izimindeki son gezegenin
varliginin hatali bir gézlem oldugunu dutisu-
ndyorlardi ama astronomlar gezegeni 1930
yilinda bulunca, herkes dumur oldu.

Daha da sasirmak mi istiyorsunuz? Su-
merler, Ay’in dinyanin ¢evresinde olusmus
dogdal bir uydu degil, kiicUk bir gezegen
oldugunu ve glines sisteminde dolasirken

bu bilgi 6000 yil dnce (Alti bin yil!) hangi
uygarligin yazitlarinda zaten yer aliyordu?
Sumerler.

iste bu ytizdendir ki, Stimerler’i inceleyip,
Stimerler konusunda uzmanlasan bir tane
akademisyen yoktur ki, uzaylilann varligina
inanmasin. Resmen dile getiriimese de,
bilim dunyasindaki yaygin inanigina gére,
Stmerler zamaninda insanogluna karsi
“sefkatli” bir uzayl uygarlik insanlarla
kontak kurdu ve onlara tarim yapmayi

“Bilim dunyasindaki yaygin inanisina goére,
SuUmerler zamaninda insanogluna karsi “sefkatli”
bir uzayll uygarlik insanlarla kontak kurdu”

Dunya’nin yéringesine oturdugunu 6000
yiIl 6nceki yazitlarina not etmisti. Bilim
insanlari bunlari kesfettiginde kahkahalar-
la gulduler, vay efendim adamlarin hayal
glcune bak, yazdiklar dykulere bak, bu
SUmer’ler ne iciyordu acaba diye geyik
yaptilar. Ama sonra ne oldu? Nasa 1970
yiinda, Ay’in bagimsiz bir gezegen oldu-
gunu kesfetti. Ayni NASA, Venus’Uin glines
sistemindeki tUm gezegenlerin tersi yo-
nunde déndugunu fark etti ve bilin bakalm

ogretti, astronomiyi 6gretti, carti dgretti,
curtu dgretti, Simerler de bu 6grendikleri-
nin unutulmamasi i¢in onlari tag tabletlere
kazlyip, sonraki nesillere armagan birakti.
Bir diger deyisler, kimligi belirsiz uzayli-

lar Simerler’e, insanoglunun ancak on
binlerce yil sonra 6grenebilecegi bilgiler
aktard ve bu sayede insan medeniyetinin
“magaradan”, avciliktan cikip, tarm gibi
karmasik bir teknigi 6grenmesini, mevsim-
leri, astronomiyi, tibbi kesfetmesini sagladi



ve insan medeniyetine on bin yil torpil
yapti. Ustelik bu uzayli irkin Stimerler ile
baglanti kurduguna dair guclu bir delil de
Stimer kazilarinda bulunan bir gri uzayli
heykeli. Buguin tim UFO kaynaklarinda
varligindan bahsedilen, kocaman goézlU,
ince vicutlu buyUk kafali gri uzaylilarin
aynisini 6000 yil énce Stmerlerin heykel
olarak yapip sakladiklarini biliyor musu-
nuz? SUmer kazilarinda benzer sekilde,
insan disinda, bugtnkt uzayli tanimlarimi-
za uyan sayisiz heykeller bulundu.

Daha da kisa sdylemek gerekirse, eger
SuUmerli kardeslerimiz uzaylilarn goértince,
“la siz bizim gizlarimizi m1 didugleyecegi-
niz geraneciler!” deyip uzaylilara tas atip
kacirmis olsalardi, su anda hepimiz ma-
Garada av eti kemiriyorduk; Facebook’a,
Twitter'a avladigimiz dinazorlarin fotog-
raflarini basiyorduk. Neyse ki Stimerler
akilll ¢cikip 6grendikleri her seyi tabletlere
yazdilar da en azindan tarim yapmayi
unutmadik. Yoksa bugin hamburgeri
ekmegi olmadan, patates kizartmasini
patates olmadan yiyorduk.

Ayrica, SUmerler’den almamiz gereken bir

ders de, insanoglunun sahip oldugu bilgiyi

hizla unutuyor oldugu gercegi...

Yani bugln sahip oldugumuz butin bil-
giler internette kayit altinda, Dropbox’ta,
Google Drive’da, bulut servislerinde
sakll diye iginiz rahat olabilir ama Pasifik
Okayanusu’nun uzak késesine, mahal-

lenin yasl aksi bakkal amcasinin bozuk
kamyoneti boyutunda bir meteor disecek
olsa, ortada ne elektrik kalacak, ne inter-
net, 6GnUmuzdeki bes nesil boyunca duman
isaretiyle haberlestigimiz ¢aglara dénece-
giz, ondan sonra da o bes nesil boyunca
bUydmuUs insanlar, o tokatlaya tokatlaya
adam edlilesi ergenler bugtin sahip oldugu-
muz ileri bilginin bir gramini bile hatirlama-
yacak, arayip bulmak isteyen ¢iksa, onu da
basaramayacak.

Kisacasi, unutmak ve kaybetmek isteme-

digimiz bilgilerimizi kagida yazalim, insan
gibi arsivleyelim yoksa Stumerler’in 6 bin
yil 6nce bildigi Pliton’u unuttugumuz gibi,
bugtin bildigimiz her seyi de unutabiliriz.
BUtlin ay sosyal medyada Pluton muhab-
beti déntince, benim de aklima bu mesele
geldi, sizinle de paylasmak istedim, umarim
sikmamigimdir.

Onlimuizdeki ay, Turkiye’de gececek bir
bilim kurgu romani i¢cin neler yapabilirizi bir
konusmak istiyorum, dergiyi aldiginizda
Astronot’u acip okumayi ihmal etmeyin. m

LEVEL 43



HER AY PCNET'TE




Altin

9,5 - 10 puan
alan oyunlara
verdigimiz éddl
Gumus X
8,5 - 9,4 puan

alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Siegefall

Pay-to-win sisteminin mahvettigi bir diger yapim

Sayfa 48
Recontact: istanbul SBK 2015 Nono Islands
istanbul tizerine yaplmis en iyi Cep telefonunda iki Gidemediginiz, gidilemeyen
mobil oyun! teker keyfi... tUm tatillerin yerine.

Sayfa 47 Sayfa 47 Sayfa 48
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Bu Android oyunlarn
tehlike saglyor!

indirdiyseniz dikkat...

SET arastirmacilari, yakin bir zamana kadar

Google Play Store’da yer alan Cowboy Adventure
isimli oyunun, Facebook bilgilerini ¢alarak bu bilgiler
aracihigi ile yayildigini fark ettiler. Bir baska oyun,
Jump Chess, benzer bir sekilde kétli amagl bir koda
sahipti ve farkinda olmayan kullanicilardan sosyal
medya bilgilerini toplamaktaydi. iki oyun da Play
Store’dan gikartilmis durumda ancak daha dnce bu
oyunlari indirdiyseniz, Facebook bilgilerinizi degistir-
menizde yarar var... m

Yeni Star Wars icin
yeni uygulamal

Ama bizim icin deqil...
Star Wars 7’nin gésterime girmesine daha birkag ay
var ancak filmin mobil uygulamasi bugin itibariy-
le kullanima sunulmus durumda. Star Wars’in resmi
uygulamasi Tatooine gezegeniyle ilgili hava tahminleri,
klasik ses efektleri, filmden alintilar, haberler, animas-
yonlu GIF dosyalari ve yeni videolar sunuyor. Star
Wars uygulamasinin en eglenceli 6zelligi ise galaksi-
nin gesitli mekanlarinda, degisik kostimlerle “selfie”
cekebilmenize olanak saglamasi. Ne yazik ki uygulama
su anda Turkiye’'de aktif degil. m

46 LEVEL

Tam da seri dususe

gecmigken...

Angry Birds 2'yve merhabal

I:inlandiyall oyun geligtiricisi Ro-

vio, Angry Birds 2 Uzerinde bir
suredir calistigini ve mobil oyunun

30 Temmuz’'da piyasaya ¢ikacagini
duyurdu. Oyunun cikis tarihi disindaki
detaylan simdilik belirsiz. Rovio, Angry
Birds 2’nin “tUm devam oyunlari-

nin anasi” olacagini sdyllyor ancak

bu haber yayina hazirlandigr sirada
oyundan herhangi bir ekran gérunttsu
veya oynanigla ilgili bir ipucu yayinlan-
mamistl. Yukaridaki yeni gorsel de bize
tanidik gelen kuslardan pek fazlasini
gbstermiyor. m

ste Nintendo’nun ilk
akilll telefon oyunu!

Pokemon Shuffle Mobile geliyor

|_| er ne kadar bu ilk resmi mobil
oyun Mario veya Zelda olmasa
da, duyuruya gore akilli telefonlarda
karsilasacagimiz ilk Nintendo oyunu
olmasi agisindan ¢nemli. Pokémon
Shuffle aslinda tam anlami ile yeni bir
oyun sayllamaz ¢unkU bu yilin daha

erken donemlerinde Nintendo 3DS
icin yayinlanmisti. Pokémon Shuffle,
ayni Pokémon’lari siralamaya dayanan
bir bulmaca (puzzle) oyunu olarak
tanimlanabilir.Oyun, bu yilin ilerleyen
zamanlarinda iOS ve Android igin
ulagilabilir olacak. m
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Recontact: Istanbul

Istanbul’u izliyorum, telsizim elimde!

econtact: Istanbul, yapimciligini Can

Aksoy’un, yonetmenligini ise Eray
Ding¢’in Ustlendigi, son dénemlerdeki en
degisik Turk yapimi oyunlardan. Puzzle
oyunlarinda yenilik¢ilik giin gectikce zorla-
sirken, ikiliyi tebrik etmek lazim, sehir temali
polisiye puzzle oluyormus demek ki gozle-
rinden kagmamis, alkislar! Oyunu anlatmak
gerekirse, Istanbul’un en kalabalik ve giizide
noktalarinda ¢ekilmis kamera goruntule-

Tir Yans Platform iOS, Android, Windows Fiyat Ucretsiz

rini (Halka agik alanlarda, kimsenin yuzu
secilemeyecek sekilde yapilmis ¢cekimler
hayal edin.) kullanarak size verdigi talimatlar
dogdrultusunda, kameradaki goérintiide bulu-
nan sucluyu yakalamanizi istiyor. Bu talimat
kirmizi sapkali adam da olabilir, diikkanla asi-
r ilgilenen adam da. Puzzle’ dogal olarak zor
yapan 6gelerden biri, Istanbul’un kullanimi. O
kadar refleks olmus ki bu sehrin caddelerini
taramak, ufak detaylari hizlica kagirip sugluyu

cok farkl yerlerde arayabiliyorsunuz ki bu

da oyuna eglence katiyor acikgasi. ileride
oyunun farkli sehirlere ait versiyonlarinin
yapilacagi dedikodusu da oldukca yaygin
durumda. Bagka sehirlere gitmeseler de oyu-
nu yapan dostlarimizi tekrardan bu sahane
fikir igin kutluyorum. Polisiye puzzle’lardan
hoslaniyorsaniz, kesinlikle koca Istanbul’da
gecgen bu “Katil kim?” oyununu oynayin
derim! m Puan: 9

Tir Platform Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

SBK 2015 *

Yarisa hazir misiniz?

amall bayrak tutkunlarni mutlu etmek her zaman mumkan olmuyor.

Ozellikle mobil platformda, her zaman bir eksigin bulundugu yaris
oyunlarinda, SBK 2015’in bir cok ¢evrede iOS’in en iyi 10 yaris oyunun-
dan biri olarak bahsedilen kiictik kardesi SBK 14’ten devam edebildigini
gormek gercekten keyif verici. Superbike World Championship’in resmi
oyunu olarak piyasaya surllen oyun, her seyden dnce akici ve temiz
gorselleriyle gdze carpiyor. Pistler temiz, hizlanma hissi gercekgi ve siranin
arkasindayken bile strliculerdeki detaylan ayirt etmek mumkin. Oyunda
bir yandan Superbike hayranlarinin taniyacag Tom Sykes, Fabien Foret ya
da Imre Toth gibi ¢ilgin arkadaslarla yarisirken, 6teki yandan Honda’dan
Ducati'ye, Ducati’den Aprilla’ya, Kawasaki Racing’e kadar her takimi kul-
lanabilecegimiz 4 farkli yaris modu ve birbirinden farkli 13 pist yer aliyor.
Eger yanis oyunu seviyorsaniz, arkaniza yaslanin, kontrollerinizi ayarlayin
ve sonrasinda purlzsUz bir yaris keyfine hazir olun derim. m Puan: 9

Nono Islands

7 gunlUk bir tatil kazandiniz!

Yaz gelip catmigken, iginde kum, deniz, ada falan gegmeyen bir
oyun bulmak zor olurdu herhalde. Bu yazin talihlisi de Nono
Islands oldu. Gorsellerine baktiginizda Nintendo oyunlarini ya da
eski Crash Bandicoot’lari hatirlatan bu oyunda amacimiz cesitli
tuzaklardan, hayvanciklardan ve genel yaratik populasyonundan
kagarken hazine toplayabilmek. Oyunun goérselleri oldukga renkli,
muzikleri de bir o kadar eglenceli iken, kontrollerinde ufak tefek
sikintilar ¢ikabiliyor. Checkpo-
int’lerinizi kendiniz segtiginiz bir
oyunda (Nasil oluyor derseniz
soyle: Ilerlerken checkpoint
birakiyorsunuz. Belli bir sayida
sahip oldugunuz checkpoin’tleri
nasil harcadiginiz 6nemli. Birbiri
ardina koyarsaniz ve ilerlemeniz
devam ederse, checkpoint’siz
kalip bir kac level geriye kadar
dusebiliyorsunuz 6ldigiinizde.)
iki kontrol hareketiniz varken
(Parmaginizla ekrana tiklamak
ve parmaginizi kaydirmak.) bu iki
hareketin birbirinden farkl olarak
algllanmamasi, gergekten ca-
ninizi sikabiliyor. Eski Nintendo
gorsellerini ve aksiyon oyunlarini
seviyorsaniz deneyebilirsiniz,
fena degil. m Puan: 7




H MOBIL
’

En Populer Ucretsiz iOS Oyunlari

1. Agar.io

2. Miami Crime Simulator
3. Insanity!

4. Candy Crush Saga

5. Subway Surfers

En Popiiler Ucretli iOS Oyunlari

1. Limbo

2. Need For Speed: Most Wanted
3. Shadowmatic

4. Badland

5. The Amazing Spider-Man 2

p- -
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Agar.io
2. Candy Crush Saga
3. Subway Surfers

4. Temple Run 2

5. Hillclimb Racing

En Populer Ucretli Android Oyunlari

1. Minecraft: Pocket Edition

2. Construction Simulator 2014
3. League of Stickman

4. Goat Simulator

5. Bridge Constructor
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Tir Strateji Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Siegefall

Yine, yeni ve yeniden savasiyoruz!

am da savas oyunlarinin bini bir para

diye dusunurken, Mobil Modern
Warfare’in yapimcisi Gameloft'tan Siegefall
clkageldi karsima. ilk bagta FPS olmamasi-
na biraz sasirsam da bir strateji oyunu olan
Siegefall’un sasirticilik elementini yitirmesi
cok strmedi. Guzel gorsellerle stslenmis
oyunda kendi kalemizi kurup hegemonyami-
zI baglatmak amag. Oyunu pirlerinden farkl
kilan iki 6zelligi var: Bunlardan ilki, savas
esnasinda yarattiginiz kahramaninizi kontrol
edebiliyor olmaniz, digeri ise oyunda bulu-

nan kart sistemi. Kalenizi kurduktan sonra
oyunda size yardimci olacak kartlar yapma-
ya bagliyorsunuz. Bu kartlar kahramaniniz
icin daha iyi silahtan, dismaninizin tzerine
salabileceginiz ejderhalara kadar degisebi-
liyor ve bu da savaslara her zaman kugUk
de olsa bir belirsizlik katiyor. Ama bunun da
omrU kisa; ¢unkU size verilen bedava puan-
lar bittikten sonra gergekten oyunu oynamak
pek bir keyifsiz hal aliyor. Bekle ya da 8de
sisteminin son kurbani olarak Siegefall’'u
sayglyla aniyorum. m Puan: 5

Tir Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

G.l. JOE

Strike

Ezen misin, ezilen mi?

kranin ortasinda durup saga sola

tiklayarak etrafimizdaki dismanlara
saldirdigimiz bir G.I. Joe oyunu. Evet
evet, aylardir bunu bekliyorduk... Snake
Eyes olarak oynayip amacimizin Storm
Shadow’u pataklamak oldugu oyunda,
sagda ve sola tiklamaktan bagka hicbir
sey yapmiyoruz. Hatta bunu da istedigi-

miz gibi yapamiyoruz; ¢lnkuU free to play olan
oyunda bunu yaparken, karsimiza onlarca
add, video veya reklam cikiyor. izin verin, bari
saga sola tiklayabilelim... Devasa paralara
sahip devasa franchise’larin bu oyunlar neden
yaptigini dustindrken, bir kez daha “Ah nerede
cocuklugumun G.I. Joe'su!l” diye i¢ gekiyo-
rum... m Puan: 4

= Emre Caglar Aydogan






Retrofttlrizm
2. Dinya Savasi’'ni takiben atom ¢aginin

baslamasi, bilimkurguyu da fazlasiyla etkiler.
insanlar gelecegi gizip yazmaya baslar. Bu
slirede bilimkurgu, populer kiltirden fazla-
slyla etkilenir. Boylece bugiin retrofiitlirizm
dedigimiz sanat akimi dogar.

Sierra Ordu Cephaneligi’nin kurulmasi hem
Fallout diinyasinda hem de bizim diinyamiz-
da ayni zamanda gergeklesir. 1942 yilinin
ardindan Fallout diinyasi, Diverge adi verilen
bir olay ile bizim dinyamizdan ayrilir.

Bu ikisinin Uzerine kara mizahi, derin karak-
terleri ve siyasi géndermeleri ekledigimiz
zaman Fallout’un atmosferini elde ediyoruz.










Survivor 2299

Fallout: New Vegas icin hazirlanan ek
paketlerin ardindan, 5 yil boyunca seriden
ses seda ¢ikmadi. Bu sure igerisinde Fallout
4 hakkinda birgok yalan haber yapildi.
Ozellikle 2013 yilinda Survivor 2299 sitesi
ile yurekler agiza gelmisti. Frpnet’te de bu
haberlere sik sik yer vermistik, gece glindiiz
oturup sifreler ¢céziip neler olacagini anla-
maya calismistik.

Survivor 2299 sitesi, iste bu sekilde yaklagik
1 ay boyunca Fallout takipgilerini ugrastirdi.
Sifreli yazilar ve mors alfabesi ile Fallout 4
hakkinda yalan bilgi veren site, haliyle 6fke
mesajlarina tutulmustu.










“Kopegi istedigimiz yone gonderebilecegiz.
Catismalarda da efektif bir bicimde
kullanilacagini gortyoruz”

S.PE.C.LA.L

Karakter yaratma ekrani disinda, karakter
6zellikleri de ilgi ceken bir nokta. Tim se-

ride kullanilan SPECIAL sisteminden biraz
uzaklasildigini gériyoruz. Eskiden her bir
ozellik ayri olarak siralanmisti. Bu 6zellik
siralamasindan simdi vazgecilmis olabilir.
Oyuncu SPECIAL puanlari Gzerinden, ritbe
(rank) alarak karakterini gelistirebilecek.
Sistemin kékenlerinden biraz uzaklasip
Skyrim’e daha yakin bir tecriibe yaratmak
istemis olabilirler. Henliz bu konuda resmi
bir aciklama yapilmadigi icin net konusma
yapmak igin ¢ok erken. SPECIAL siste-
minde, karakter 6zellikleri ytuzdelik birim
Uzerinden belirleniyordu. Fallout 3 ve New
Vegas ile birlikte ylzdelik birim devam
ettirilmis ama Uzerinde bazi ufak tefek
degisiklikler yapilmisti.




Ghoul

Ghoul’lar, asiri radyasyona maruz kalmis

insanlardir. Derileri radyasyon isisl ile kav-
rulmus, kulak ve burunlari yanmis, kisir bir
irktir. Serinin en meshur Ghoul karakteri,
Fallout 1, 2 ve 3 oyunlarinda kargimiza
¢ikan Harold’dir. Kafasinda ufak bir bitki
yetismeye baslarken tanistigimiz Harold, 3.
oyunda devasa bir agaca dénismus olarak
gozukar.

Kopek disinda en ¢ok merak edilen karak-
terlerden biri de John Hancock. Su ana
kadar sadece tasarim ¢izimleri géztiken
John Hancock, korsan kiyafeti giymis bir
Ghoul. Bu karakter yoldasimiz mi olacak
yoksa diismanlarimizdan biri mi haline
gelecek, kimse bilmiyor.







Fallout Notlari

SPECIAL, karakter 6zelliklerini belirten
Strength, Perception, Endurance, Charis-
ma, Intelligence, Agility ve Luck kelime-
lerinin bas harflerinden olusturulan bir
akronimdir.

Fallout 1’de zamanda yolculuk yaparak,
uzayhlar ve dinazorlarla savasma imkani
bizlere sunulacakti ancak fikrin cok
ucuk olmasi sebebiyle bundan vazge-
cildi.

Post-apokaliptik, Turkce hali ile Kiyamet
Sonrasi demektir.

Interplay, kapanmadan 6nce kod adi
Van Buren olan Fallout 3’u gelistirir.
Oyunun bitmesine ramak kala, firmanin
kapanmasiyla Van Buren de ¢cope atilir.
Bethesda, en basinda Fallout’un tim isim
haklarina sahip degildi. Vault 13: Online adi
ile gelistiriimeye devam edilen MMO oyu-
nunun yayin haklar 2 yil d6nce Bethesda’ya
gecti.

F3 ve F:NV, Gamebyro motoru ile gelisti-
rilmisti. Fallout 4 ise Skyrim’de tecriibe
ettigimiz Creation motorunun gelistiril-
mis silirimii olacak.

Fallout 4’tGn ana karakteri Sole Survivor,
bastan sona seslendirilmis ilk Fallout
karakteri olacak.

Fallout serilerinde her ana karakterin bir
lakabi vardir. ilk oyunda Vault Dweller,
ikinci oyunda Chosen One, lciinci
oyunda Lonely Wanderer, New Vegas’ta
Courier olarak karsimiza cikar.

New Vegas harig, serinin kalan oyunlarinda
bu kdpegin ismi hep aynidir: Dogmeat.
Yeni oyun icin ismi sadece Dog olarak
aciklandi.

Super-Mutant, gizli Amerikan servisi
Enclave tarafindan gelistirilmis bir stiper
asker viriisudiir. Bombalarin diigme-
sinin ardindan bu viriis, radyasyon ile
mutasyona ugrayarak atmosfere karisir.
Buna maruz kalan insanlar ise yaratiga
doénusur.

Fallout 1’in ilk stirimlerinde, ufak bir
denizaltl kullanma imkanimiz olmustu.
Ama sonrasinda ¢ikan yamalar ile bu gérev
dizisi kaldinldi.

Brahmin inekleri, yayilan radyasyon
sonucunda evrim gecirmis iki kafal
hayvanlardir. Tarimsal faaliyetlerde ve
ticcar kervanlarinda kullanilir.
Brotherhood of Steel’in kurulusu savas
oncesine dayaniyor. Kullandiklari gelig-
mis teknoloji ve ikonik zirhlar T-51b

ile Fallout diinyasinin en guglu
fraksiyonlarindan biridir.

Acilimi New California

Republic olan NCR,

Shady Sands isimli

kasabada kurula-

rak cevre bélge-

lere yayilmaya

baslamis giiclii bir

devlettir.

Vault-Tec Assisted

Targeting System yani

V.A.T.S. sayesinde disma-

na saldirmadan 6nce hedef
belirleyebiliyoruz.

Fallout simgesi olarak bilinen

mavi tulumlu karakterin ismi, sa-
nildiginin aksine Pip-Boy degil,
Vault-Boy’dur.




ROLEPLAYING

GUNLUKLER

Alt kultdr hakkinda her sey burada... - Ertugrul Stingt

rtugrul Siingii: ilke selam, hos geldin.

Uzun zamandir konusuyorduk, répor-
taji yapmak bugiine kismetmis. Dilersen
okuyucularimiza biraz Marmara Cizgi’den
bahsederek ise baslayalim. Ne zamandir

aktif, ne gibi eserlere odaklaniyor, misyonu

nedir gibi birgok soru var aklimda. S6z
sende. Biraz da kendinden bahset bize
tabii ki.

ilke Keskin: Hos bulduk Ertugrul. Dedigin gibi

réportaj bugiine kismetmis. Once biraz ken-
dimden bahsedeyim. Alman Lisesi’ni bitirdik-
ten sonra Marmara Universitesi’nde makine
mUhendisligi okudum ve halen de 6zel bir sir-
kette mUhendis olarak calisiyorum. Yani gizgi
roman daha ¢ok benim hobim ya da tutkum

gibi. Marmara Cizgi, benim genel yayin yénet-

menligini yUritip ayni zamanda editorlik ve

60 LEVEL
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cevirmenlik yaptigim bir yayinevi. Yani artik ken-
dimi Marmara’nin bir parcasi hissediyorum ama
bunun disinda piyasadaki 7- 8 farkli yayinevine
de cevirmenlik ve editorllik yaplyorum. Dedigim
gibi buytk bir hobi bu benim i¢in. Marmara Cizgi
kurulall 10 yill gecti fakat diizenli olarak son 5
yildir Gizgi Roman yayinlyoruz. Genel olarak ya-
yinlarimiz Marvel (Oriimcek Adam, X-Men, Thor,
Punisher, Hawkeye, Avengers) agirlikli gortinse
de Image’dan (Yiriyen Oliiler, Chew, Saga)

da birgok serimiz var. Cocuk ¢izgi romanlarini,
Fransiz ¢izgi romanlarini (Enki Bilal) ve bagimsiz
¢izgi romanlari (Bone, Oz BlytcUsu, Don Kisot)
da yayin programimiza ekliyoruz. Sanirnm piyasa-
daki Cizgi Roman yayinevleri arasinda en genis
yelpazeye sahip yayinci olarak bizi gésterebilirim.
Misyonumuz olarak da “ingilizce takip eden
okurlara bile o ¢izgi romani Turkge okutabilecek

kadar kaliteli yayinlar basmak” dersem,
durumu net bir sekilde agiklamis olurum.

E.S: Genel olarak ¢izgi roman diinyasi-
nin gidisati hakkinda ne diistiniiyorsun?
Malum Tirkgeye cevrilen ¢izgi romanla-
rin sayisinda buyuk bir artis s6z konusu.
Acaba yakin bir zamanda en gtincel
Gizgi romani da raflarimizda bulabilecek
miyiz?

I.K: Senin de dedigin gibi Tiirkiye gizgi
roman piyasasl yeniden bir ytkselise gecti.
60’ll, 70’li ve hatta 80’li yillardaki satis
rakamlarina ulagilamasa da yine de emin
adimlarla yUkselen bir blylme s6z konusu.
Aslina bakarsan birgok giincel Cizgi Roman,
Turkiye’de de zaten yayinlanir oldu. Olusan
gecikme genel anlamda Turkiye’de fasikul
yayininin olmamasindan kaynaklaniyor.
Amerika’da yayinlanan en ince cilt bile 5 - 6
fasikulden olusuyor ve bu da cilt basimi igin
ister istemez en az 5 - 6 aylik bir gecikme
doguruyor.

E.S: Yayinevi olarak en ¢ok hangi konuda
sikinti gekiyorsunuz? Ulkemizdeki oku-
yucu kitlesi sence ne durumda? Misal,
biz kiiciikken hepsi birbirini taniyan
adamlardan ibarettik. G6zlemledigim
kadariyla alt kiiltiiriin her dalinda oldugu
gibi ¢izgi roman tarafinda da buyuk bir
gelisme s6z konusu.

i.K: Yayinevi olarak en btiytik sikintiniz
sanirm yayin programi yapamamak. Bazi
yayinevlerinin tersine bizim icin cevirmenlik,
editorlik veya grafikerlik yapan ¢cogu arka-
dasimiz aslinda bagka islerle mesguller ve



NE IZLEDIM v

Maymunlar Cehennemi

ilki 1968 yilinda tiretilen seri, 70 ve 73 yillarina
kadar gecen slirede toplam dort adet daha film
cekerek efsanelesmis ender isimlerdendir. Seri
o kadar ilgi gérdu ki, 2001 yilinda Maymunlar
Gezegeni isimli yeni filmi gorictye ¢ikti. Nitekim
bizi 10 yiIl kadar bekleten ikinci film, yeni nesil
Maymunlar Cehennemi’ni tam anlamiyla gozu-
muze soktu. Son film olan Maymunlar Cehen-
nemi: Safak Vakti ise 2014 yilinda vizyona girdi.
Yeni filmler bence eskiye nazaran ¢ok zayif ama
yerinizde olsam hepsini izlerdim.

¢izgi romana tutkuyla bagl olduklar icin bize
katkida bulunuyorlar. Béyle olunca da zaman
konusunda kesin bilgiler paylasamiyoruz.
Ulkemizdeki okuyucu kitlesi 6zellikle son 3 - 4
yllda gergekten blyudu. Hem eskiler gizgi ro-
mani yeniden hatirladilar, hem de yeni yetisen
geng bir kitle olustu. Bunda sinemaya gelen
stiper kahraman filmlerinin ve TV’deki dizilerin
etkisini g6z ardi etmek olmaz. Tabii bir de bu
toplulugu birbirine baglayan sosyal medya,
bloglar, siteler vs. var ki iste sen ve ben,
kUgUkken nasil herkes birbirini taniyorsa, simdi
de meraklilar birbirlerini sahsen tanimasalar da
herkes ve her turll bilgi sadece bir tik uzakta.
Bu kitlenin en blydgunin de Facebook’ta
oldugunu belirtmek isterim. Bizim Facebook
sayfamizdan da hem Marmara’yla hem de
Gizgi Roman dunyasiyla ilgili gergekten gok
eglenceli paylagimlar yapiyoruz ve buyuk bir
takipgi kitlemiz var.

E.S: Peki, tlkemizde uretilen el emegi g6z
nuru ¢izgi romanlar hakkinda ne diistini-
yorsun? Konu c¢izgi roman oldugu zaman,
sence llke olarak nasil bir ydnde hareket
etmeliyiz?

I.K: Emekleme asamasinin sonlarina dogru
geldigimizi dustnuyorum. Artik ufaktan kendi
ayaklar Uzerine kalkiyor. Eskiden mizah dergi-
leri icinde tefrika olarak yayinlanan ¢izgi roman
calismalari, artik dergilerde yayinlanmadan
dogrudan cilt olarak da gikabiliyor. Seyfettin
Efendi, Sehzade Yangin, Istanbul Odyssey ise
son zamanlarda bagimsiz olarak éne ¢ikanlar.
Her yayinlanan eserle birlikte gizimler ve hikaye
kurgusu daha da iyi oluyor. Bundan 7 - 8
sene sonra Turk cizgi romani piyasasindan

NE DINLEDIM v

Vedan Kolod

2005 yilinda Rusya’nin Sibirya bdlgesinde, Tat-
yana Naryshkina tarafindan kurulan grup, ayni
yil uluslararasi muzik festivali olan Ustuu-Hu-
ree’den en iyi Rus folk muzik grubu 6duline
layik goruldu. Ekip bugtine kadar isimleri
Plemena ve de Tanecleshih olmak Uzere iki
farkli aloum ¢ikardi. Vedan Kolod’un benim igin
yaptigi en énemli hareket, tim arkeolojik ve
akademik arastirmalari takip ederek, Hristiyan-
lik 6ncesi Rusya’sinin muziklerini icra ediyor
olmasi.

da bahsedilecegini tahmin ediyorum. Burada
okuyucuya dusen gorev okuyup okutmak,
yapici elestirilerde bulunmak; yayinevlerine
dusen gorev de ellerinden geldikce destek
vermek oluyor.

E.S: Marmara Cizgi’yi bir kenara koyup
cevirmen kimliginle ortaya cikan islere
baktiginda, yeterli bir ¢eviri seviyesinde
oldugumuzu diistiniiyor musun?

I.K: Cok iyi gevirilerle yayinlanmis gizgi ro-
manlar olsa da gercekten vasat cevirilere de
rastlamak ne yazik ki mimkun. Cizgi roman-
da sadece c¢eviri degil, ayni zamanda gorsel
uygulama da ¢ok 6énemli. Bir roman okurken
ceviri cok 6nemlidir glinkd konu okura sadece
kelimeler yoluyla aktarilir. Fakat cizgi romanda
ceviri ne kadar 6nemliyse, gorsel uygulama da
0 kadar 6nemlidir. Su an Turkiye’'de ne yazik
ki ¢izgi romandaki ¢eviri ve gorsel uygulama
kalitesiyle ilgili bUyuk bir farkindalik var diyemi-
yorum. Uzun yillar boyunca suren bosluktan
sonra bir anda her turlU ¢izgi roman yayinlan-
maya baslayinca, énemli olan sey Turkceye
cevrilmekte geri kalan ¢izgi romanlarin basilip
basilimamasi oldu. Birkag yil icinde okurlar
pelli bir doyuma ulastiginda, yayinlanan islerin
kalitesinin de bilingli olarak artacagini disinu-
yorum.

E.S: Eh, en klasik soruyu da es gecmeye-
lim: Senin eklemek istedigin bir sey var mi?
I.K: Ozellikle kitap fuarlarinda, anne - babala-
rini kollarindan tutup bizim standa surtkleyen
klcUk gocuklar gérdigumde gercekten ¢cok
mutlu oluyorum. Cizgi Roman okurlugunun
klcUk yaslarda baslayip biten bir aliskanlk

NE OKUDUM wv

David Bowie

Saniyorum bu satirlari okuyup da onun adini
duymamis ya da muzigini dinlememis olan
yoktur. “Ground Control to Major Tom” isimli
soylem, Bowie'nin yarattigi kurgusal karakter
olan Major Tom’a ithafen séylenmis, bu
karakter gecen villar icerisinde toplamda U¢
sarkida yer almis ve gelismistir. Bu sefer yazar
koltugunda Simon Critchley oturuyor. Daha
ziyade felsefe galismalari ile taninan Critch-
ley, tam da bu kafada bir David Bowie kitabi
hazirlamis.

olmadigini, kitaplarda oldugu gibi insanin émru
boyunca Cizgi Roman okuyabilecegini yavas
yavas da olsa anlamaya baslayan bir toplum
olduk. Umarim bu ilerleme ivme kazanir ve
Cizgi Roman Turkiye’de de hak ettigi yere
daha c¢abuk ulasir.

E.S: Bu giizel sohbet icin tesekkiir ederim
ilke.
I.K: Asil ben tesekkiir ederim Ertugrul. m
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9,5 - 10 puan
alan oyunlara
I verdigimiz 6dul
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7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul
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Yapim Sony Santa Monica Studios

Dagitim SCE
TUr Aksiyon
Platform PS4

Web www.godofwar.com

Turkiye Dagiticisi Sony

Kayit Noktalari

64 LEVEL

Bir PS3 oyunu
olmasindan
mutevellit, oyunda
“kayit noktas!”
adinda, oyunu
manuel olarak
kaydetmenizi
isteyen noktalar
goreceksiniz, sa-
sirmayin. Sakince
bu noktalara iler-
leyin ve kayit yerini
Secip oyununuzu
kaydedin.

Kratos PS4’e inis yapt!!

(£ Olimpos’un bir numarall dismani Kratos, plajda
glineslenmek isteyen Olimpos hatunlarina dehset
sacti!l” diye haber yapsak bence tutar zira gazeteler-
deki haberlerin boyle basliklardan farki yok. Tabii biz
LEVEL olarak ilginizi cekmek igin bdyle ucuz numa-
ralar cekecek degiliz. Size bastan sdylliyoruz, Kratos
bir erkek ve Olimpos’ta da gulizel kizlarimiz olabiliyor.
E haliyle... (Duramiyor.)
Bes yil 6ncesine dénis yapip PS3’Un en iyi oyun
mekanigine sahip aksiyon oyunlarindan birini tekrar
su ylzune cikartan Sony Computer Entertain-
ment icin tek bir sey séylenebilir: Moda tutkunu.
Remastered’lar, Reloaded’lar, Deluxe’ler ortada cirit
atarken Sony de bundan eksik kalmak istemedi ve
sahane GoW Uglemesinin son oyununu PS4’e uyar-
ladi. Bunun sonucunda ortaya sunun gibi durumlar
ortaya cikti:
- Daha énce GoW oynamamis olanlar bu oyunda ne
olup bittigini anlamadi.
- Daha énce GoW oynamis olanlar yeni oyunun FPS
hizina hayran kald, geri kalan konulara burun buktd.
- Daha 6nce oyun oynamamis olanlar bu oyunla
ilgilenmedi.
- Daha énce tum tanrilan bigen Kratos, “Hocam ne
yaptiniz ya? Bastan mi baslayacagiz?!” diye serze-
niste bulundu, Santa Monica stiidyolarini Sony’nin
kafasina yikti.
Ve simdi gercekler...

Gaia’nin sirtinda basladigimiz serliven, bizi nihayetin-
de maceranin sonundaki blyuk kapismaya géturiyor
ama ara detaylar hakkinda bilgi vermek istemiyorum,
spoiler olmasin. Fakat sunu bilmelisiniz ki Yunan mi-
tolojisindeki birgok Unli isimle karsilasiyor ve onlarla

savaslyorsunuz. Bunlar elbette birer boss savasi
olarak ekrana geliyor, savaslarda da Sony’nin iyi bir is
basarmis oldugunu tekrar gézlemliyoruz.

Bildiginiz tizere GoW bir aksiyon oyunu. Devil May
Cry ve turevlerini biraz taklit ederek piyasaya ¢ikmis
olsa da Sony, bu oyunlara kiyasla ¢ok daha iyi bir
oyun mekanigi ve saglam bir senaryoyla oyunu bes-
leyerek muhtesem bir ise imza atmisti vaktinde. ilk
GoW’un cikisi ylesine buyuk bir strprizdi ki adi daha
oénceden hi¢ duyurulmadan piyasaya dusmus ve
inanilmaz yuksek puanlarla bir anda herkesin dikkatini
cekmisti. ikinci oyun birinciden daha da basariliyd..
Senaryo iyiydi, oynanista bin tane yenilik vardi. PS2
icin hazirlanan bu iki oyunu, tGg¢tincli oyun PS3’te ta-
kip etti. Her ne kadar oynanis ve grafikler cok saglam
olsa da senaryo biraz daha yavandi bana gore. Oyun
elbette iyiydi lakin neden Sony direkt olarak tglncu
oyunu PS4’e uyarladi, bunu ¢ok da anlayabilmis
degilim.

Oyunun PS4 ¢ikartmasinda degisenler ne diye
soracak olursaniz, size saglam bir cevap vermem
mumkin degil. Senaryoda hicbir degisiklik yok zaten.
Ekstra oyun modlari da yok. Fakat daha 6nce PS3
icin piyasaya surtlmus olan bir iki ufak DLC oyuna
dahil edilmis. Oyunu tamamladiktan sonra Challen-
ge’larda miucadele etmek isteyenlere guzel surprizler
var.

Oyundaki en 6nemli yenilik de elbette grafikler.

Cok az olmak suretiyle oyunun hizi dismekte ama
genelinde 60 FPS hiz goériiyoruz. Oyun resmen akiyor
diyebiliriz bu baglamda da. Kratos basta olmak Uzere
oyundaki kaplamalar ve detaylar da artinlmis ama

bu igin bir kismi stajyerlere birakilmis sanirim; bazi
kaplamalar PS3 zamanindan aynen tasinmis, bu olay
tanrilara denk geldiginde de iyice gbze batar hale



gelmis maalesef.

Bir de su durum var: PS4’e 6zel hazirlanan oyunlarda
artik muhtesem isiklandirmalar, yiksek ¢6zinurliklu
kaplamalar ve bunun beraberinde de mikemmel bir
atmosfer gorliyoruz. Bu tip oyunlara da artik alistigimiz
icin PS4’teki GoW 3’l gérdiigimuizde aslinda bazi
mekanlarin, bazi yaratiklarin nasil da daha iyi olabile-
cegini otomatik olarak kafamizda canlandirabiliyoruz.
Sonra ekranda olan biteni gériince hafif moralimiz
bozulmuyor degil.

Bazi oyunlari yillar gegtikten sonra oynamak keyif
vermezken elimizdeki oyunda ayni seyi yasadigimi
sdyleyemeyecegim. Bunun en bulyik nedeni de zama-
ninda Sony’nin gergekten muhtesem bir oyun yaratmis
olmasi.

Kratos’un Athena tarafindan verilen Blades of Exile
bicaklariyla yaptigi kombolar hala dylesine tatmin edici
ki... Bu oyunda Kratos’a diismanlarini tutup onlari

bir kalkan gibi kullanarak kosma 6zelligi de verilmisti
mesela, bu hareketi kullanmak da yine yillar 6nce
yasanilan tatmini geri déndirdu.

Kratos Blades of Exile disinda da silahlar kullanabiliyor
ve bunlarin her biri oyundan farkli bir keyif almaniz
sagliyor. Hades’in penceleri, Herkll’tn eldivenleri
derken durdurulamaz bir savas makinesine dénlyor-
sunuz. Kratos silahlaryla déviismenin dtesinde buyu
guci de kullanabiliyor. Bunlar mavi mana barinin
enerjisiyle caligiyor ve zor durumlardan kurtulmanizda
onemli bir rol oynuyorlar.

Bliyu ve saglik barinizi uzatmak igin Gorgon Eye ve
Phoenix Feather pargalarini oyunun en gizli yerlerinde
aramaya da yine devam ediyoruz. Oyun biraz modasi
gecmis bir sekilde cogu zaman sabit kamera agilar
kullaniyor lakin bu, oyunun size ikonik, akilda kalici
acllar saglamasini da sagliyor, normalde géremeyece-
giniz yerlere gizli sandiklar yerlestirmesini de.

Tatmin edici bir oyun stresi de bulunan oyunu alip

almamaniz gerektigi konusuna gelecek olursak...
Yazinin basinda séyledigim gibi eger 6nceki
GoW oyunlarini oynamadiysaniz, burada neler
olup bittigini pek anlayamayacaksiniz ama yine
de oyundan bir dlctide keyif alabilirsiniz. Oyunu
yillar 6nce oynayip bitirip bir kenara koyduysaniz
ve GoW serisini de begeniyorsaniz, bence oyuna
yine sans verilebilir zira tahmininizden 6te bir keyif
aliyorsunuz. GoW serisiyle pek araniz yok ama
PS4’te keyifli bir oyun ariyorsaniz sayet, bu oyunu
almanizi tavsiye etmem. PS4’te baska bir ton oyun
var, seriye ortadan dalip ¢abucak sikilacaginiza
diger oyunlara bakmanizi tavsiye ederim.

Tuna Sentuna

God of War Il Remastered
© 60 FPS hiz

© Ayniiyi oyun mekanigi
© Senaryo yavan

© Yeni bir 6zellik yok

il Alternatif DmC Devil May Cry

LEVEL ©5
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Yapim Codemasters

Dagitim Codemasters

Tir Yans / Simiilasyon

Platform PC, PS4, Xbox One
Web www.formula1-game.com
Turkiye Dagiticisi Aral

Efsaneler
Olmez...

Gegenlerde aklima
geldi ve merak et-
tim, Schumacher’e
ne oldu diye...

En guncel haber,
bundan 3 ay
odncesine aitti ve
hala yasadig;
ancak bilincinin
hala yerinde olma-
digi yonundeydi.
Hazir konumuz da
F1’ken, bu efsane
pilotu bir kez daha
sayglyla anmis
olalim.

1 2015

Tam gaz yola devam...

zun zamandir yaris oyunlarindan uzak durum-

dayim. Hatta en son oynadigim yaris oyunu
Rocket League’dir ki o da bir yaris oyunu degil
zaten. Ozellikle Rally oyunlariyla aramin iyi oldugunu
bilirsiniz. Belki de bu ylzden, Codemasters’in her
sene bir yenisini piyasaya sturdugut F1 serisi her
sene, bir sekilde bana kalir. Bu sene de &yle oldu
ve ne olup bittigini anlamadan, kendimi F1 2015 ile
bogusurken buldum.
ilk dikkatimi geken sey, oyunun mod segeneklerin-
deki azalma oldu zira F1 2014’te olmasi gereken
tim modlar vardi oyunda. Hadi herseyi bir kenara
birakalim, F1 2015 gibi son model bir oyunda nasill
kariyer modu olmaz!? Evet, ciddi ciddi kariyer modu
yapllmamis oyuna. Gegen seneden hatirlarim, kendi
karakterimi tasarlayip takimimi se¢mistim. Benimle
roportaj yaparlarken oyunun zorluk secgimini belir-
lemistim falan... Bu sunum kalitesini aradi géztm,
ama yoktu tabii.
Oyunun mod secenekleri 3 temel baslikta toplani-
yor: Quickrace, Championship Season ve Multip-
layer. Quickrace segeneginde istediginiz strctyd,
istediginiz pisti falan secerek direkt olarak yarisa
giriyorsunuz. Tabii bunun éncesinde kag tur yarisa-
caginizi, pratik turu olup olmayacagini vs. ayarlaya-
biliyorsunuz. Kisacasl, kisitl zamanda degerlendiri-
lebilecek ideal bir mod.
Oyunun asil ciddi taraflysa -tahmin edeceginiz Gze-
re- Championship Season. Burada yine takiminizi
ve zorluk detaylarinizi ayarlayarak sezona baliklama
daliveriyorsunuz. Zorluk derecesinin sertligine gore
pratik sUreniz, siralama ve yaris turu sayiniz yuk-
seliyor. En zor seviye, gercekg¢i ve tam bir sezona
karsilik geliyor. Buraya girmeden &nce Quickrace
modunda oyunu biraz elinize oturtun bence ¢lnki
F1 2015, serinin diger oyunlarina gore yol tutusu ve
sUrUs detaylari agisindan biraz daha gercekci de-
taylara kavusmus gibi gérinUyor. Bu arada, gecen
senenin sezonuna da isinlayabiliyorsunuz kendinizi,
onun da altini gizelim.

Detaylar, detaylar...

F1 2015’in, serinin diger oyunlarina gére yol tutusu
ve sUrUs detaylar acisindan gelisme gostermis
oldugundan bahsetmistim az 6énce. Simdi bu detay-
lara abanalim biraz... Hatta olaya en basindan, bir
Championship Season’a katiimisgasina baslaya-
Iim, daha detayl olsun. Olayin giris asamasindaki
ayarlari (Zorluk derecesi, takim secimi vs.) gectikten
sonra kendinizi ekibinizle birlikte Pit’inizde buluyor-
sunuz. Burada tum konfigUrasyonu ekibinize bira-
kabilirsiniz veya tum detaylari kendiniz de ayarlaya-
bilirsiniz. Bu sene oyuna eklenen bir glzellik, hava
sicakligi ve yol sicakliginin da detaylar arasinda
olmasi. Yani lastiklerinizi bu detaylari gdze alarak
degmelisiniz ki gereksiz yere, fazladan bir Pit Stop
yapmanizi engellemis olursunuz.

Bu detaylarin da Ustesinden geldikten sonra, pratik
turlari icin piste ¢cikmaya hazirsiniz demektir. Ben ilk
etapta olup biteni algilayayim diye zorluk seviyesini
en asagida tuttum. Bu durumda 15 dakikalik bir
sure veriliyor size ve yarigsacaginiz pisti bu sure
boyunca test edebiliyorsunuz.

Bu asamadan sonra, asil detaylar birer bire ortaya
dokuluyor iste. F1 2015, su ana kadarki en iyi

yol tutusu ve surls detaylarina sahip olan oyun.
Lastiklerinizi hava ve yol sartlarina gére sectiyseniz,
pistte resmen akiyorsunuz. Gergi ilk etapta oyunun
elinize oturmasi zaman aliyor ve siralamada 15 - 20



arasi bir yerlerde oluyorsunuz ama oyuna alistikca,
siralamadaki yeriniz de ytkseliyor. Klasik F1 kurallari
tabii ki bu sefer de gecerli ki zaten F1’i diger yaris
tUrlerinden ayiran detaylar bunlar, olmazsa olmazlar
yani. Need for Speed oynamak ve F1 oynamak
arasinda neredeyse daglar var, ayik olun.

Dikkatimi ¢ceken bir detay daha var, ondan da bah-
sedeyim. Ozellikle Rookie kivamindaki oyuncular
icin son zamanlarin neredeyse tum yaris oyunla-
rinda gorebileceginiz yardimei seritler, F1 2015
blinyesine de yine dahil edilmis. isin ilging yani su,
bu seritler sadece pistin 6énemli noktalarina yerles-
tirilmis. Yani tim yaris boyunca o seride kitlenmek
zorunda kalmiyorsunuz. Onemli bir viraja girerken
ortaya cikiyorlar sadece ve size yardimci oluyorlar.
Yardimci olmalarinin yani sira oyunun gergekgilik
hissiyatini azaltan bu seritler, bu sayede gercekgilik
faktérinu fazla yipratamiyor. Kisacasl, gorsel kalite
de isin icine girince, harika bir F1 yarigi keyfi sunu-
yor size F1 2015.

Teknik hastaliklar...

F12015’in nispeten olumlu taraflarini bitirdigimize
gore, artik olumsuz taraflarina girisebiliriz. Ben
oyunu PS4’te oynadim ama arastirdigim kadariyla,
oyunun PC kulvarinda ¢ok ciddi sorunlar var. Muh-
temelen kicuk bir yamayla giderilebilecek seyler
bunlar ama son zamanlarda AAA oyunlarin tam
olarak hazirlanmadan piyasaya surilmesi de kabak
tadi vermedi degil. Oyunun PC versiyonu, durduk
yere kendini kapatarak sizi masaustuntzle burun
buruna getirebiliyormus. Hani 100 turluk bir yarisin
son evrelerinde bdyle bir hatayla karsilastiginizi
dustintin? Hadi bir de birinci konumdaysaniz?
Sahsen oyunun multiplayer detaylarina pek
girisemedim ama yine arastirdigim

kadaryla, bu tarafta da ciddi so-

runlar var. Bu sene Co-op season

detayini da oyuna eklememe-

leri zaten ciddi bir sorunken,

multiplayer kulvarindaki lobby’lerde

kavak yellerinin esiyor olmasi, ciddi

sorunlarin gostergesi demek oluyor. Yani

F1 2015’i multiplayer detaylari igin alip oynayacak-
saniz, uzak durun. Oyunu PC kulvarinda oynaya-
caksaniz da uzak durun, benden sdylemesi.
Go6zume takilan son kusur da sdyle... Size telsiz
yoluyla yardimci olan bir ekip arkadasiniz var, bilir-
siniz. O arkadas, bu yeni oyunda epey konuskan
ve sagolsun ¢ok yardimci oluyor. Olasi her sorunu
size aninda bildiriyor, tavsiyeler veriyor ki hatta
rakiplerinizin yasadigi teknik aksakliklardan bile bu
sayede haberdar olabiliyorsunuz. Ancak, PS4’te bu
amcanin sesi gamepad’den geldigi icin konusma-
larindan neredeyse hicbir sey anlayamiyorsunuz,
Ustline Ustlk anlamaya calisirken konsantreniz de
dagiliyor. Bunun ¢6zUmu, oyunu kulaklikla oynamak
ama buna zorunlu olmak da bir kusur bence.
Artilaniyla ve eksileriyle, bence oynanabilir bir yarig
oyunu F1 2015. Dedigim gibi, teknik sikintilar birer
yamayla giderilecektir ama su kariyer modunun
olmamasi, benim canimi epey siktl. Bu sene F1 ya-
rnislarina katimak gibi bir niyetiniz varsa, bu detaylar
g6z éniine almanizi dneririm. lyi eglenceler...

m Ertekin Bayindir

F1 2015

© Gelismis grafik ve ses detaylari

© Araglarin yol tutusu ve surts
detaylar

© Teknik sorunlar

© Kariyer modunun eksikligi
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ili Atternatif Project CARS

Vv Yasasin ata binme kamerasi!
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Yapim Psyonix

Dagitim Psyonix

Tur Spor, Yarig

Platform PC, PS4

Web rocketleague.psyonix.com

68 LEVEL

Rocket League =

Sampiyooon sampiyooon sampiyonsun seeeen!

I:utbol olmasa spor diye bir sey olur muydu
acaba diye dusunuyor insan. Yani elbette
olurdu ama spor dedigimiz sey bu kadar revagta
olur muydu acaba. Sahsen takim tutmuyorum ¢ok
sUkuUr ki bu da bana tarafsiz bir sekilde futboldan
ve spordan keyif alma sansi veriyor. Tabii is oyun
tarafina gelince, segmeniz gereken bir taraf olacagi
icin mecburen bir “taraftar” oluyorsunuz.

Futbol mantigini simdiye kadar farkli formatlarda
defalarca gérdum ki futbol oyunlarini da ayri bir
severim. Bununla birlikte kart racing oyunlarinin da
simdiye kadar envai ¢esitini oynadim ki o tarzi da

atmak. Bir futbol oyununda bu ne kadar mantikii

ve basit gortindyor gézunutze bilemiyorum, Rocket
League’de bu isleyis biraz daha farkli ve zor.

Her seyden 6nce, oyunun geneli teknikten ¢ok
tesadflere dayall. Yani bir topu kontrol ettiniz,
surtklediniz, séyle yumusak bir plase vurdunuz gibi
bir sey yok. Sahadaki herkes topa yamyam gibi
saldirdig icin o top, o hengamenin iginde bir oraya,
bir buraya savruluyor. Isin glizel tarafi da bu aslinda,
rastgelelik... llla ki belli bagli taktikler, teknikler kulla-
nabiliyorsunuz ama olaylarin rastgele sekillenmesi,
oynanisin agir tarafini olusturuyor.

“Ara sira biraraya geldigim arkadaslanmia
genelde FIFA oynuyorken, bu aralar az da olsa
Rocket League de girmeye basladi repertuara”

ayr bir severim. Rocket League, bu iki kafay! bir
araya getiren bir oyun olarak ¢iktl karsima ve beni
benden aldi. Son zamanlarda oynadigim en eglen-
celi oyunlar arasinda da yerini almayi bildi. Nedir
Rocket League? Hemen detaylara girelim.
Rocket League, aslinda oldukga basit bir yapi-
ya oturtulmus bir oyun. Otomobillerden olusan

iki takim, teknolojik gértntmlu bir sahada kars!
karglya geliyor. Sahanin ortasinda bir top (Uzay
topu.) peydah oluyor bir anda ve aninda kapisma
siddetleniyor. Amag tabii ki basit, rakip kaleye gol

Otomobillerin kontrolleri gok sade. Bir gaz tusu, bir
fren tusu, bir de nitro tusunuz var. Gergi bazen bilgi-
sayar kontroltindeki diger oyuncularin takla acarak
topa vuruslarina da sahit oluyorum ve o sey nasill
yapiliyor, bir tirlt bulamadim. Nitro dedigimiz seyi
surekli kullanamiyoruz tabii ki. Sahanin belli baglh
noktalarina yerlestiriimis nitro kapsullerini mimkun
oldugunca toplamamiz gerekiyor. Zamani geldigin-
de hizlica atak yapmak veya “Allahini seven defansa
gelsin!” cagrisina kulak vermek icin nitro sart.
Herhangi bir spor oyununda olan hemen hemen



tim modlar mevcut oyunda. Dostluk magi, sezon
modu, online modlar vs. Her magtan sonra yeni bir
otomobil modeli, yeni bir sUs esyasi, yeni bir egzoz
dumani falan kazaniyorsunuz ki bunlarin herbiri
birbirinden sirin seyler. Benim en son kafamda bir
meksika sapkam, anten olarak da bir viking bagli-
gm vardi. Egzozumdan da para pUskurttyordum.
Tabii bunlarin tamami seklen énemli seyler, yani
fonksiyonel hicbir yanlar yok. Bu arada bir yerlerde
bu sts zimbirtilarininin milyonlarca oldugunu oku-
dum ama inanasim gelmedi.

Bir mag¢ atalim mi?

Bdyle bir oyunun en eglenceli tarafi nedir? Tabii ki
multiplayer! Oyunun hali hazirda online modlar var
zaten ama bu oyunun en buyuk keyfi, hastaligi diger
arkadaslariniza da bulastirmaniz ve 4 vs 4 bir takim
kurup kapismaniz olarak cikar bence. Hani biz
eskiden o meshur Hexball’'u béyle oynardik ki ben
¢ogu zaman karin agrisindan (Gulmekten.) maci bile
bitiremezdim adamakilll. Bu oyunda da ayni ortam
rahatlikla kurulabilir ki kurulmali bence. Bunun icin
herkesin ayni platformda olmasi da gerekmiyor Us-
telik zira cross-platform bir oyun olarak tasarlanmig
Rocket League. Yani oyunu oynayabileceginiz tim
platformlardan bir araya gelebilmeniz mUmkadn.
Oyunun multiplayer tarafinda hersey, eksiksiz bir
sekilde yer aliyor. 8 kisilik online multiplayer’in yani
sira, 4 kisilik split-screen secenegdi de dusunulmus
ve oyuna eklenmis. Yani tek bir platformda 2 vs 2
takim kurarak eglencenin dibine dibine vurabilirsiniz.
Sahsen ara sira biraraya geldigim arkadaslarimla
genelde FIFA oynuyorken, bu aralar az da olsa
Rocket League de girmeye basladi repertuara. Su

v Kaleye kendimi degil topu sokmam

gerektigini anlamam ¢ok strmedi.

aralar kendisi bizim ortamimizda epey populer yani.
Az dnce de bahsettim, oyunun yapisi oldukca basit
ve sade bir temel Uzerine oturtulmus ve eglence
kisminin agir tarafi, oyunun rastgelelik tarafina
yUklenmis. Bunu gdérdukten sonra séyle bir dusin-
dum. Bu yapinin Uzerine neler yapilir? Yani Rocket
League 2 nasll bir oyun olur mesela. Hani gelismeye
0 kadar musait bir zemin var ki direkt olarak belli
ediyor kendini. Hatta bir ¢irpida akildan gecebilen

0 kadar ¢ok detay var ki bu konuda... Aslinda bunu
bir eksiklik olarak da goérebiliriz; clnkl bu ortama
eklenebilecek tonla detay varken, oyunun bu kadar
sade tutulmasi ilging. Gergi diyorum ya, basitlik, sa-
delik ve rastgelelik, oyunun eglenceli tarafini tagiyan
elementler resmen.

Ama tabii daha ilk oyun tazecikken ilerisini dtsln-
mek ¢ingenelik olur. O ylzden bu haliyle bile dolu
dolu eglence sunan —ki bu zamanda bdyle oyunlar
¢ok nadir bulunuyor- bdyle bir oyunun kiymetini bil-
mek lazim.Rocket League’i kesinlikle, hepinize tav-
siye ediyorum. Hani bu oyunu sevmeniz icin futbolu
sevmenize gerek yok ki zaten oyunun futbolla pek
bir alakas! da yok. Ozellikle oyun oynanan arkadas
ortamlarinizin liste basi oyunlarindan biri olacagina
eminim. lyi eglenceler! m Ertekin Bayindir

Rocket League

© Basitlik, sadelik, rastgelelik
© Tim multiplayer secenekleri

mevcut
© Kendine has, 6zgln tarzi
© Oynanis daha gesitli olabilirdi z

i Atternatif Twisted Metal

LEVEL ©9



B iINCELEME

Yapim Double Fine Productions
Dagitim Double Fine Productions
TUr Taktik Strateji

Platform PC

Web www.massivechalice.com

OlumUn Farkii
Yollari

Massive Chalice’da
karakterlerimiz
dusman tarafindan
oldurtlebildikleri
gibi, gegen zamanla
da Olebiliyorlar.
Yaslilik, oyundaki en
blyUk korkumuz.
Hatta baz disman
birimlerinin yaptigi
saldirilar, karakter-
lerimize direkt zarar
vermek yerine onlari
yaslandiriyor. Bu
sebepten kiminle
karsllastigimiza her
daim dikkat etme-
miz gerekiyor.

70 LEVEL

Savas ya da ol!

kim 2014’de erken erisime acilan bu gizide

oyunu, vakti zamaninda sizler i¢in yakindan
incelemistim. Nitekim aradan gegen zaman iginde
duzenli olarak giincellenen Massive Chalice,
sonunda aramizda. Agikgasl oyunu ilk deneyim
ettigim andan itibaren sonug olarak nasil bir trtinle
karsilasacagima emin degildim ama kendisine
harcadigim saatlerin ardindan artik bir fikrim var.
Bu fikirler hem olumlu, hem de olumsuz yénde olsa
da oyunun genelinin ¢alisan bir mekanik Gzerine
kurulduguna da vurgu yapmak lazim. Peki, Massi-
ve Chalice gergekten nasil bir oyun?

iki farkh diinya

Oyun esnasinda Cadence denen korkung yara-
tiklarin topraklarina sirekli saldiran élimsuz bir
lideri canlandiriyoruz. 300 yil sonra devasa bir

gli¢, uyudugu yerden uyanacak ve bu yaratiklari
sonsuza kadar yok edecek. Amacimiz, o zamana
kadar hayatta kalmak ve topraklarimizi korumak.
“300” yil konusuna birazcik deginmek lazim.
Massive Chalice’in temelini, stirekli ilerleyen zaman
cizelgesi olusturuyor. Ana ekrana baktigimiz zaman
haritanin Ust kisminda devasa bir zaman ¢izelgesi
gorlyoruz. Diledigimiz zaman ilerleyip durabilen gi-
zelge, sadece oyun suresini baglatmakla kalmiyor,
ayni zamanda olan olaylari da tek tek gézimuze
sokuyor. Olan olaylar derken, bircok seyden bah-
sediyorum. Bunlarin basinda, yapmaya calistigimiz
binalarin tamamlanma strelerini gérebilmek geliyor.
Harita Uzerinde bulunan hemen her noktaya bina
yapabiliyoruz. Bu sayede oyunun micro yapisini
genel hatlariyla olusturmus oluyoruz. Yapilabilen

Bu ve benzeri sahneler
sayesinde savaslari iki dakikada
bitirdim, mutluyum.

binalar bir anlamda “research”ler manasina geliyor
ki bunlarin arasinda Armor, Weapon, ltem, Heroes
ve Nation gibi sekmeler bulunuyor.

Tum bunlara ek olarak Keep yapmak da mim-
kiin. Isimlerinden de anlayabileceginiz gibi her
research, karakterimizi farkl bir konuda gticlen-
dirmemize yariyor. Fakat konu bina oldugu zaman
Keep’ler acik ara en 6nemli binayi olusturuyor.
Keep olan bdlgelere bir anlamda Kral ve Kralice
atayabiliyoruz. Oyunda kullandigimiz savascilari-
mizin ayni zamanda sosyal sorumluluklari da bu-
lunuyor: Ureme. Oyunda stirekli ilerleyen zaman,
karakterlerimizin zamanla yaslanip 6lmelerine
sebep oluyor. iste bu yiizden yaptigimiz Keep’lere
yuksek treme ihtimali olan bir cifti yerlestiriyor,
sonra geriye ¢ekilip bize nur topu gibi bir evlat
vermelerini bekliyoruz.

Karakter aciklamalarinda treme potansiyellerinin
ne kadar yuksek oldugu yazdigi gibi, karakterin
hangi giftten hangi sinif bir cocuk doguracag da
belirtiliyor. Tim bu bilgiler gercekten 6nemli; ¢tin-
ki karakterler bir defa cift olarak isimlendirildikten
sonra 6linceye kadar birlikte yasiyorlar. Zaman ci-
zelgemizde zaten yeni dogan gcocuklar ve 6limler
net bir sekilde resmediliyor keza hemen her tirlt
onemli etkinligi bu gizelgede gérmek mimkuin.
Diismanlarin yaptigi saldirilar es zamanl, iki farkli
noktadan geliyor. Massive Chalice’in en ¢ok
sinirimi bozan ama ayni zamanda en ¢ok strateji
gerektiren noktasi da burasi. Her seferinde sadece
bir bolgemizi koruyabiliyoruz ve diger bolgemiz
otomatik olarak rakibin eline distyor. Eger bir
bdlge U¢ defa savunulmazsa, tamamen dismus



saylliyor ve oyunun sonuna kadar tamamen
kontrol disi kaliyor. Anlayacaginiz, savunacagimiz
noktalar cok iyi secmemiz gerekmekte.

Sira tabanli hayatlar

Bu noktaya kadar sadece isin genel strateji kis-
mini anlattim, yani ara yliziin tamamen haritadan
ibaret oldugu bolgeyi... Evet, harita tizerinde yapa-
caklarimiz blylk 6nem arz ediyor ama stratejik
olarak giristigimiz savaslardan alnimizin akiyla
cikmazsak, isler bayagi karsabiliyor. Hatta yeterli
miktarda yeni yetisen insan giicimuiz yoksa, oyun
cok kisa surede bitebiliyor.

Savaslarda saflarimizda yer alacak, temelde lc¢
farkl sinif yer aliyor. Alchemist, Caberjack ve Hun-
ter. Her bir sinif, kendi i¢inde iki farkli prestij sinifa
sahip. Alchemist, Brewtalist ve Boomstriker olarak
yoluna devam edebiliyorken Caberjack, Blastcap-
per ve Shadowjack olabiliyor. Hunter ise Trick-
shot ve Enforcer olarak ¢ok daha giclu bir hale
donusebiliyor. Her sinifin kendisine 6zel gugleri
var. Misal, Brewtalist oyunun yakin savasgisiyken,

Disman yapay zekasi hi¢ fena degil ama ilk olarak
dusmanlar tam anlamiyla taniyincaya kadar oyun
birazcik iskence gibi gelebiliyor. Ozellikle 6ldiik-
ten sonra patlayan diismanlar buyik can sikiyor.
O yuizden oyunu deneyim ettiginiz stire boyunca
bolca “save” etmenizi &neriyorum. Atmosfer genel
hatlariyla gtizel ama renkli diinya konseptinin her-
kese hitap edeceginden stipheliyim. Ayni sekilde
muzik konusunda da biraz daha iyi isler ¢ikarilabi-
lirdi diye distinmekteyim.

An itibariyle piyasada ¢ok fazla taktik strateji

“Massive Chalice’de de Action Point mekanigi bulunuyor ama
bilinen mekanikten biraz daha farkli ¢calisiyor. Toplamda olan AP
yerine, iki turda kullanilabilen AP mekanigi kullaniiyor”

Hunter sadece menzilli saldinlar yapabiliyor. Alc-
hemist ise tipki erken erisimde oldugu gibi bence
dengeleri alt Ust ediyor. Hem yakin déviste yeterli
zarar verebiliyor, hem de belirli bir mesafeden
genis bir alani etkileyebilen bomba atabiliyor. Bu
bomba ile resmen oyunu silip stiptrdim diyebi-
lirim. Tamam, en fazla bes tane atabiliyoruz ama
denk geldigi anda tek seferde iki hatta ic disman
birimini dldurebiliyor olmasi muazzam bir gic.
Savaslar taktiksel strateji seklinde cereyan ediyor.
Bircok taktik stratejide oldugu gibi Massive
Chalice’de de Action Point mekanigi bulunuyor
ama bilinen mekanikten biraz daha farkl ¢alisiyor.
Toplamda olan AP yerine, iki turda kullanilabilen
AP mekanigi kullaniliyor. Yani direkt gok uzak

bir noktaya tek seferde gidebiliyoruz. Fakat ilk
hareketimizi turuncu hattin icinde yaparsak, ikinci
AP puanimizi saldiriya harcayabiliyoruz. Bu da
Massive Chalice’i bagl basina farkl bir oyun
yapmaya yetiyor.

bulundugunu distiniirsek, Massive Chalice genel
anlamda fakli bir tat arayan oyunculara hitap ediyor
diyebilirim. Ozellikle kendi birliklerimizi “lireme”
yOntemiyle Uretme, bir yandan ana harita Gzerin-
den, bir yandan da taktik harita Gizerinde dogru
hamleler yapma, onu benzerlerinden bir hayli
ayirmis. Pek tabii tim bunlar Massive Chalice’i
muhtesem bir hale dénustirmiyor ama onu kétu
bir oyun haline de getirmiyor. Taktik strateji haritasi
Uzerinde gercekten eglenmek isteyenlerdenseniz,
kendisine bir sans verebilirsiniz. m Ertugrul Siingii

Massive Chalice

© Harita ve savaslar Uzerindeki strateji unsurlari
© Zaman cizelgesinin oyuna etkileri

© Renkli diinya

© Strateji olarak ¢ok da derin degil

© Kimi zaman kolay ilerleyebilmek !

||I Alternatif Mordheim: City of the Damned
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I INCELEME

Sistem

Action Henk
kendi halinde bir
platform oyunu
olabilir, ancak
calismak icin is-
tedigi minimum
islemci seviyesi
Core i5’ten bas-
liyor, bunu goz
onune almanizi
Oneririz.

Yapim RageSquid

Dagitm RageSquid

Tur Aksiyon

Platform PC

Web www.actionhenk.com

72 LEVEL

Action Henk

Oyuncaklar kosabilir,
koca gobekli olsalar da

yuncak Hikayesi filminde Andy’nin odadan
ayrilmasiyla tim oyuncaklar canlanir, hareket
etmeye ve birbirleriyle konusmaya baglar. Action
Henk’te de durum buna oldukca benzer. Yalniz bu
kez sevimli karakterleri cocuk odasinda ¢ilginca
kosarken ve cesitli engellerden atlarken goértyoruz.
80li yillarin sonunda Stunt Car Racer diye bir oyun
vardi hatirlarsaniz. Bir arabayla cesitli yUksek plat-
formlarda geziniyordunuz. GUnUmduz oyun standart-
larina gére ¢ok basit bir érnek olsa da, tipki Action
Henk gibi yeni yollar ve manevralar deneyerek tekrar
tekrar oynanan oyun mekaniginin basit ama mu-
kemmel bir 6rnegi sayilabilir. Hollanda merkezli Indie
oyun stiidyosu RageSquid, oyuncuyu surekli tekrar
deneyip daha iyi bir skor yapmaya itiyor.
RageSquid, uzun zamandir Action Henk’i piyasaya
clkarmay! dusuntyordu fakat yeterince kaynak bu-
lamamisti. Sonunda istedigine kavustu ve simdi de
meyvelerini yemek istiyor. Oyunun civil civil goériin-
tdst umut vaat ediyor gibi gdzukiyor, oyuncularin
para verip vermeyecedi ise simdilik muamma.
Action Henk, baktigimizda pek de hizli bir aksiyon
kahramani sayilmaz. Yani o tombik bira gébegi
ve biraz da derbeder
hali ile klasik aksiyon
kahramanlarina uyuyor
diyemeyiz. Ancak
yine de Sonic ve Mario
arasinda bir cizgide
ilerliyor. RageSquid’in
yeni oyunu tamamen
hiza dayali. Baglamasi
oldukga kolay, dogru
dizgun bir hikayesi
yok ama énemli olan
zaman icinde ne sekilde

ilerlediginiz.

Henk’i seviyenin sonuna kadar géttrebilecek
misiniz? Peki bu yolda en hizli ydntem hangisi?
Hangi yol en kisa? iste bunu dgrenebilmek igin
tekrardan defalarca oynamaniz gerekiyor. Action
Henk aslinda ¢ok da zaman yiyen oyunlardan de-
gil. Seviyelerin cogu icin yarim dakika harcamaniz
yeterli oluyor. Yine de, dedigim gibi, baslangici
kolay ama bitirmesi pek degil.

Obez Henk’imizi ekranin saginda ve solunda plat-
form 6geleri Uzerinde kaydirirken hangi platfor-
mun daha hizli oldugunu kesfetmek size kaliyor.
Ziplama tusuna ne kadar uzun ya da ne kadar
fazla basacaginiz 6nemli bir detay. CUnkU saniye
farkiyla 6lime dogru yol alabilirsiniz. Ya da o
kiymetli altin madalyay! kacirabilirsiniz. Oncelikleri
gbzden gecirmekte yarar var.

Nedense inatla ‘Hank’ diye hitap etmek istedigim
kahramanimiz Henk, oradan oraya kostururken,
ki her daim kosturuyor, onu takip etmeniz pek

de zor degil. Kendisi kaosa aligkin ve yolunu

hic kaybetmiyor. Ayrica, bir seviyede takilirsa-

niz yapay zeka ile de yarigsabilmeniz mimkdin.
Yapay zekalar sizinle birlikte kostururken kendi
stratejinizi yaratmadan énce bronz, gumus ya da
altin madalya kazanabilmeniz igin gerekenin ne
oldugunu size gosteriyor. Boylece, varsayimlar
Uizerine defalarca oynamaniz gerekmiyor. En
azindan yolu biraz kisaltiyor diyelim.

Yapay zekalara kars! yarismak disinda kendine ait
bir sohbet odasi bulunan ¢ok oyunculu modu da
deneyebiliyorsunuz. Burada gercek oyunculara
karsi yarigiyorsunuz. Puaninizdan memnun oldu-
gunuzda ya da zaman sona erene

kadar tekrardan rekabet



etmeniz mumkdin. Tek oyunculu bdlim ile oynanis
arasinda bir fark yok ancak gercek oyuncularla
oynamak her zaman daha stresli ve daha blyuk bir
rekabet duygusu yaratiyor.

Her yerin darmadagin oldugu ¢ocuk odasindaki
tahta platformlar tGzerinden kosup lav dolu zeminin
Uzerinden atlamak disinda, yasl ve sisko kahra-
manimizin yapabildigi diger bir yetenek de hizini
ekstra arttirmak icin rampalardan kayabilmek.
Henk’i ne zaman kaydirip ne zaman durduracaginiz
sorunsali liderlik tablosunda yerinizi yUkseltmek icin
onemli bir ayrinti. En ufak bir sey bile tabloda fark
yaratabiliyor. Bu nedenle hareket sistemi oldukca
keyifli. Tabii belli bir seviyeden sonra igler gittikce
zorlagiyor.

Belirli seviyelerden sonra, oyunlarin olmazsa olmazi
bir yapay zeka canavari karsimiza cikiyor elbet-

te. Bitis cizgisinde birinci olmak i¢in bu dismani
yenmek sart. Isin komik tarafi ise bu bolim sonu
canavarlarl pek de bildigimiz canavarlardan degil.
Oyuncaga kars! baska bir oyuncagin savasi. Bu
oyuncak, sinir bozucu kahkahalar atan sporcu

bir bebek de olabilir, bagka garip bir sey de. Ama
gorunce sizi gulumsetecegdi asikar.

Arka planda da ¢esitli komik unsurlar kesfedebi-
liyorsunuz. Her dinyanin kendi ait ayri bir temasi
var. Ornegin Gokkusag! Yolu’nda bir disko temasi
karsiniza cikiyor. Fakat, daha 6nce de bahsettigim
gibi bu fantastik temalarin tadini pek ¢ikarma vak-
tiniz olmuyor. GUnkl zamana karsi yarigiyorsunuz.
Her saniye énemli.

Diger bir 6zellik ise Steam Workshop destedi ile ha-

rita editérl. Her seyi tamamladiktan sonra harita
editoriinde kendi bélumlerinizi yapmayi deneye-
bilirsiniz. Ekranda pargalari strtkleyip, birlestirip
cikarabilir ve kendi zorlu seviyenizi yaratabilir

ve bunu Steam’de paylasabilirsiniz. Hatta diger
oyuncularin seviyelerini de indirip oynayabiliyor-
sunuz.

Bu hizli Gonzales’imize de tabii ki 90’larin Hard
Rock sarkilart yarasir. Alex Wiklund tarafindan
yaratilan oyunun arka plan muizigi oyunun ruhuna
pek uygun ve insani sikmiyor.

Action Henk’i oynayacagm diyorsaniz bilgisayari-
nizin 6zelliklerini kontrol etmeyi unutmayin derim.
Oyunda yasadiginiz lagler hem can sikici hem de
zaman kaybetmenize neden olabilir. Clinkl ancak
sorunsuz bir sekilde kayip ates ettiginizde iyi bir
skor elde edebilirsiniz. Action Henk, hiz severler
igin keyifli bir oyun. Ozellikle seviyelerde basarili
olmaya basladiktan sonra daha iyi rekorlar kirmak
istiyorsunuz. m Burgin Yilmaz

Action Henk

© 90l yillarin kres odasi ortami sevimli
© Tahta bloklardan kaymak

eglenceli
© Seviye dlzenleyicisi
© Boss ve diinyalar yetersiz !

||| Alternatif Sonic the Hedgehog

LEVEL 73



Yapim Omega Force
Dagitm Koei Tecmo

Tur Aksiyon
Platform PC, PS4, PS Vita
Web toukiden.eu/kiwami

Toukiden Kiwami

Monster Hunter PC'ye geldi!

Insanoglunda belirli bir diizende bir seyleri hal-
letmeye yonelik bir egilim var. Bu olmasaydi, bir
MMORPG’de, “X sayida, Y yaratigindan 8lddr.”
gbrevlerinden sadece bir tane yapabilir ve ayni
gbrevin bir baska turune direkt burun Kkivirip o
oyunu terk ederdik.
Bu duzen, bir seyleri toplama, bir seyleri gelis-
tirme durtUsu insanlarda kuvvetli bir dirtiyken
Uzak Dogu halkinda kuvvet-i fevkalade gtictiine
ulasmakta. Japon halki yillardir JRPG’lerde art
arda sira tabanl dovislere girmekten sikimadig

bu defa basarili da oluyorlar; insanigin biyuk bir
cogunlugu yok oluyor ve kurtariimis bdlgeler de
koruma altina aliniyor. Oni adindaki zebanilere karsi
savasabilen yegane savascilara da Slayer adi ve-
riliyor. Ve elbette biz de oyunda bir Slayer’i kontrol
ediyoruz.

PS Vita versiyonunda olmayan karakter yaratma
ozelligiyle adim attigimiz oyun, grafiksel acidan bize
pek bir sey sunmayacagini bu karakter yaratma
ekraninda gosteriyor. Koei Tecmo gegmiste kalmis
bir formatla bizi karsiliyor sag olsun ve karakterimizi

“Farkll farkll boss'lara karsi verdigimiz savaslarda basarll
olmanin anahtar dusmanimizi tanimaktan dtesi degil”

gibi bir takim yaratiklan 6ldurip daha da gtgclu
yaratiklara karsi dévismeye karsi da inanilimaz
bir heves barindirmakta. Monster Hunter serisinin
acayip tutmasinin, Freedom Wars gibi bir PS Vita
oyununun deliler gibi oynanmasinin da yegane
sebebi budur bence.

Bu durtuden para kazanmaya yonelen oyun
firmalarinin sayisi bayagi ¢cok, Koei Tecmo da
bundan eksik kalmis degil. Gectigimiz yil PS Vita
icin hazirlanan Toukiden, daha sonra PS4’e bir
takim yeni 6zelliklerle gelmis ve gectigimiz ay da
sonunda PC’ye ¢ikmis bir Monster Hunter klonu.
Belki daha iyi bir hikayesi var, belki gorsellik zaman
zaman daha iyi ama ortadaki oyun, yine de sade-
ce fanatiklere hitap edecek turden...

Yer altinin sakinleri

Zebanilerin dinya Ustlinde yasayan biz insanlarla
ne gibi bir derdi var bilinmez, Toukiden Kiwami’de
de yeraltindan ¢ikip yine insanlara saldiriyor ve

yalapsap olusturup hemen oyuna gegiyoruz.
Kontroller, ne yapmamiz gerektigi bir Oni savaslyla
bize sunuluyor. Devasa bir yaratigi yok etmemiz
isteniyor ve buna art arda gercgeklestirdigimiz saldiri
hareketleriyle karsI koyuyoruz. Karakterimizin nasil
savastiginin belirleyicisiyse oyunun basinda secti-
gimiz silahlar. Burada bayagi bir se¢enek var aslina
bakarsaniz; karakterimizin bir Katana ile mi sava-



sacagina, iki elinde iki bigak tutup hizli saldirilar mi
yapacagina, kocaman bir balyozla yavas ama agir
hasar veren vuruslar mi gerceklestirecegine biz
karar veriyoruz. Ben hizli bir karakter olmasi igin iki
tane bicak sectim ve pek de pisman olmadim.

Bitmeyen savas

Monster Hunter, Soul Sacrifice ve tlrevi oyunlarda
adet sudur: Boss kivaminda bir yaratikla dovus,
dévustUkten sonra ortaya dokulenleri topla, karak-
terini gelistir ve ayni seyi tekrar, tekrar yap. Boyle
bir formatta islerin dizgun ilerleyebilmesi icin de en
onemli sart oynanisin eglenceli olmasidir. Mese-

la karakteriniz bir Kratos, bir Dante gibi hareket
ediyorsa her turlt yaratiga karsi koymak igin siz de
heveslenirsiniz.

Bu durum maalesef Toukiden icin gecerli degil. Ka-
rakterimizin kombolari, hareketleri belki iyi geliyor
basta fakat tekrarlayan oynanista bu hareketlerden
sikilmak ve hareketlerin eksiklerini gérmek de pek
kolay oluyor. Dilerdim ki Koei Tecmo daha eglenceli
ve tutarll hareketlerle bezeseydi karakterimizi ama
olmamis, olamamis...

Farkli farkll boss’lara karsi verdigimiz savaslarda
basarili olmanin anahtarn dismanimizi tanimaktan
Otesi degil. Nasil saldirdigini, nasil bir saldiri dtizeni
icinde oldugunu kavradiktan sonra isler nispeten
kolaylasiyor. Biz de bu saldirilara uygun cevap-

lar vererek dusmanimizi yavas yavas oldurmeye
calisiyoruz.

Savasimizda bize silahlarimiz ve kombolarimizdan
ote, oyun boyunca bulacagimiz savascilarin ruhlari
yardimel oluyor. Bu ruhlar silahimizla buttnlesiyor
ve bize ekstra, 6zel hareketler sagliyor.

Savaglar sonuglandiktan sonra da kasabaya donlp

yeni gdrevler pesine dusUyoruz. Fakat bundan
once topladigimiz esyalarla karakterimizde ne gibi
degisiklikler yapabilecegimizi de gbzden geciriyoruz
ki bir sonraki savasta yere yapisan biz olmayalim.

Elden, monitore...

Bu oyunun zamaninda PS Vita icin hazirlanmig
olmasinin, Monster Hunter’'in 3DS’te boy goster-
mesinin dnemli bir nedeni var: Kisa sayilabilecek
savaslara girip bir yaratigi kestikten sonra topladigi-
miz esyalarla sehre dontp bunu tekrarlamay ancak
ve ancak bu oyun bir el konsolundaysa istiyoruz.
Zira el konsolunu metroda da kullanabiliyoruz, bir
yerde oturup biraz zaman gegcirirken de, tatilde
de... Ayni isi bilgisayar basinda oturup yapmak ise
tamamiyla baska ve daha da sikici bir deneyim.
Dusunun ki tek yaptiginiz bir yaratigi éldurmek ve
sehre dénmek, yeni bir gérev alip tekrar ayni isi
yapmak, yapmak ve yapmak... Kaldi ki bendeki
“Uzak Dogu oyunu konsolda oynanir” takintisi sizde
de varsa bu oyun PC’de hic¢ ¢ekilmiyor. Civilization
oynadigim bilgisayarda basit bir Monster Hunter
klonunun basinda oturmak bana ¢ok ters geldi. Bu
garip takintimi hesaba katmasak bile oyunun genel
monotonlugu ve savas mekaniginin sighgi da bir
hayli mutsuzluk verici. Yerinizde olsam bu oyunu
PS Vita icin duslnur, ne PS4’te, ne de PC’de alir-
dim. Bu kadar da netim! m Tuna Sentuna

Toukiden Kiwami

© Uzun oyun sUresi
© Monoton oynanis
© Sikici dovigler

6,0

Alternatif Dragon’s Dogma







Final Fantasy XIV: Heavensward

© Kontroller gamepad’e diizgln yerlestirimis
© Final Fantasy’nin o efsanevi hikaye
detaylar yine bizimle

© Sorunsuz bir MMORPG
© Konsolda MMORPG olmaz!
© Gamepad’le oynamanin

yarattigi bazi sikintilar

||| Alternatif TESO: Tamriel Unlimited




EN 1Yi iPHONE & iPA
UYGULAMALARI
OZEL SAYISI CIKTI!




Yine bir giin gelecege gidiyoruz...

Point and click adventure oynamayali epey
olmustu... Arada eski klasikleri yad etsem de
yeni yapimlara da denk geldigimde mutlaka baki-
yorum. Son dénem oynadigim Gone Home, ¢ok
glizeldi mesela. The Silent Age’i de daha dnce
iOS platformunda gérmiistiik bu arada; simdi
Steam’de tiriin severlerini memnun ediyor. Sarj
bitme derdi olmadan The Silent Age oynamak ¢ok
glizelmis bu arada, iyi ki Steam’e tagimiglar!

Daha 6nce de sdyledigim gibi, point and click ad-
venture 6rnegdi olan oyunumuz 1972 yilinda basli-
yor. Kocaman bir binada buluveriyoruz kendimizi.
Kontrol ettigimiz karakterin adi Joe, temizlikgi
olarak Archon Milli Savunma Servisi’nde galisiyor.
isini de iyi yaptigindan bir tane 6duil vermisler ona,
asmis duvarinda duruyor. Gayet rutin bir hayati
var yani. Bir glin patronu onu gagiriyor ve yillardir
bu kadar iyi ¢galistigi igin terfi aliyor. Bu kez zemin
kata da inerek depo temizligine basliyor. Etraftaki
kanlari fark ettiginde ise isler kontrolden cikiyor.
Bir odada kilitli buldugu adam ise ona gelecekten
geldigini séyluyor ve ufak bi zaman makinesini
eline tutusturup oracikta 6luyor. Bizimki de bunu
kurcaliyor ve hop! 2012 yilinda, ayni binada
buluveriyor kendini . Oyle teknolojk bir yer de
beklemeyin; bina igler acisi bir halde. Sagdan sol-
dan iskeletler figskinyor. Joe da iste bu karmasada
neler déndiguni ¢ézmeye cgalisiyor. Bulmaca
kurgusu gercekten ¢ok basarili, “Bunu nasil akil
edemedim ya!” diyebileceginiz, mantikli ama bir o
kadar da digslndulren bulmacalar karsiniza cikiyor.
Bu zaman makinesini veren adamcagiz 6lmeden

once diinyanin sonunun gelecegini ve gorevini
tamamlayamadan vuruldugunu sdylemisti, bizimki
de gelecege gidip hikayeyi anlamaya caligiyor

ki zaten ofisin post-apokaliptik halinden adamin
hakl oldugunu anlayabiliyoruz.

Oyundaki seslere deginmek istiyorum, gidisata
gobre modu da degistiren muzikler epey kaliteli.
Yagmur sesi, riizgarin Urperticiligi gibi detaylar
oyundan kesinlikle daha fazla keyif almanizi
sagliyor. Seslendirme yok maalesef, oyunun Ust
satirnda diyalog ve monologlari takip edebili-
yorsunuz. Bunlar da biraz hizlica akip gegiyor, iki
farkl maddeyi birlestirip ekrana baktigim anda
yazilarin kaybolmus oldugunu goériiyorum bazen,
bir senkron sorunu oldugu ¢ok agik ve yama ile
duzeltilmesini bekliyoruz.

Oyunun olay zaten zamanda yolculuk ve bunu
da ¢ok glzel kotarmiglar, hikaye kurgusu takdiri
hak ediyor. Joe da hayatin tokadini yemis s6zde
dedektife ddnlince epey egleniyorsunuz oyun
boyunca. Bu yaz birazcik sakin bir seyler oynama
pesindeyseniz The Silent Age’i tavsiye ederim;
tablet veya cep telefonu versiyonunu da deneye-

bilirsiniz elbette. m Ayca Zaman

The Silent Age
© El cizimi gayet keyifli gérseller
||| Alternatif The Charnel House Trilogy

© llgi gekici senaryo
@ Altyazi senkronu sorunlu
© Tekrar oynanabilirligi yok

INCELEME H

\Yele]l

The Silent Age
ilk olarak mobil
platformlara
sunulmustu.
Ustelik cogu
kisiye gore
mobil plat-
forma gelmig
en saglam
senaryolardan
birine sahip.

Yapim House on Fire
Dagitim Meridian4

Tur Adventure

Platform PC, iOS, Android
Web thesilentage.com

LEVEL 79



Yapim Cyanide Studio
Dagitim Focus Home Interactive

Tur Similasyon
Platform PC, PS3, PS4, Xbox One
Web www.cycling-manager.com

Tour de France biterken...

u seriyi 2011’den beri yaziyorum, ne guzel!

2012’den beri de Mayis ve Temmuz aylarin-
da ayni stregten geciyorum. Nasil mi? Turkiye
Bisiklet Turu’na gidiyorum 6nce, Tour de France
baslamadan 6nce ¢cogu Pro ve Continental takim-
larin isinma olarak gérdigu bir tur kendisi; 8 etap.
Sonra o bitiyor, Giro d’ltalia heyecani basliyor,
yazin mujdesi ¢goktandir benim igin Giro zamani.
Daha sonra ufaktan Giro’nun pembelerine veda
edip Tour de France’l beklemeye koyuluyoruz. 5.
etaba basladigimiz gtinlerde de Pro Cycling Ma-
nager geliyor bana inceleme olarak. GUnduz etap
kovalamaca, aksam oturup Pro Cycling Manager
oynamaca... Gifte mesail Sizi bilemiyorum pek
tabii, bisiklet sporunu ¢ok sevdigim icin bu oyunu
da seviyorum. Zaten bisiklet sporu hakkinda ¢ok
karmasik kurallar yok ama hi¢ bilmeyen biri icin
bastan biraz karmasik gelebilecek bir oyun bu;
yillardir da belirtiyorum zaten. Mini mini yardim
kutucuklarina hazir olun.
Oyun menajerlik sisteminde ilerliyor, takiminizi
secip senenin programini yapiyorsunuz. PCM
15 sadece yaristan ibaret degil elbette, hazirlik
kamplari, yeni gelistirimesi gereken parcgalar,
sponsorluklar ve katilacaginiz yarislar segcmeniz
gerekiyor. Bu yil kariyer moduna ek olarak, tek
bir bisikletciyi alip onun da kariyerini yonlendirme
modu da eklenmis. Acikgasi tum takimin ihalesiyle
ugrasmak istemeyenler tek bir yarisgiya yéne-
lebilir. Geng yarisgilarin gelisimi ve antrendrlerin
ayarlanmasi gibi ince ayarlar gegen yila gére daha
az detayll, takvimde bu kadar fazla tur programi
varken iyi de etmisler agikgasl.
Gelismelere bakalim 6ncelikle, dncelikle kagis
grubunun ve pelotondakilerin kontrolleri cok daha
fazla detayll. Sprint ataklari igin yeni kurallar ek-
lenmis; tempoyu tutma, grubu takip etme ve atak
yapma secgenekleriyle oyunun mekanikleri gok
daha iyi bir noktaya tasinmis. Enerji barini erken-
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den yiyip, sulari da bitirip istemeyi unutursaniz yari-
sin zorunu ¢ok zor gorurstniz, benden sdylemesi.
Sezonun en basinda en favori sprinter’inizi yanls
yoénlendirmeniz ve takiminizi ondan uzak tutmaniz
sonucunda 3. etapta kendisini ¢lrige ¢ikarmaniz
an meselesi yani. Yavas yavas kararlar alin, stratejik
adimlar atin. Aksi takdirde 6zellikle takim yonetimi,
icinden cikilmayacak bir hal aliyor.

Multiplayer modunda ise diger bisikletcilerle bera-
ber micadeleye atiyoruz kendimizi. Oyunun kendi
para birimi ve mikro ddeme sistemiyle bisikletciyi
gelistirmek igin ekipmanlar almak midmkin. Bu
oyunun severlerinin en sevdigi olay da multiplayer
aslinda. Cok fazla fanatigi bulunuyor.

Yenilik adina daha fazla sdylenebilecek bir sey yok
ama oyunun grafiklerine deginmek istiyorum yaziyi
bitirmeden. Pelotona biraz zoom out yaptiginizda
her sey cok guzel. Bisikletlerin ensesine kadar in-
diginizde ise gorlntu dyle bulaniklasiyor ki. Yillardir
iyilestiremediler su olayi. Ekran géruntuilerine bakti-
ginizda anlayacaksiniz; yer yer sisin icine girmis gibi
gorunuyor yarisgilar. Bir sonrakinde umarim grafik-
ler konusunda bir iyilestirmeye giderler, senelerdir
oyunun en buyUk sikintisi bu.

Basta da dedigim gibi, menajerlik oyunlarina
merakliysaniz ve bisiklet yarislar sizin icin gulim-
seme sebebiyse her yil Tour de France’i kendisiyle
karsilamak cok keyifli. “Kafa yorar, gézerim ben”
diyorsaniz da edinmenizde sakinca yok.

m Ayca Zaman

Pro Cycling Manager 2015

© Sadece TdF degil, tim Kklasikler
eklenmis

© Strateji segenekleri gelistirimis
© Grafik motoru zoom

yapildiginda yetersiz kallyor

Alternatif Pro Cycling Manager 2014



MotoGP 15

Bir tarld “yeni nesil” olamadi. ..

Milestone’un “modern dénem” oyunlarini on
ylldan uzun bir stiredir deneyim ediyoruz ve
SCARS ile baslayan dénemden bu yana cizgileri belli
bir seviyenin altina hi¢ dismedigi gibi, asla klasik
olarak adlandirilabilecek oyunlara da imza atamadilar.
MotoGP 15 firmanin bu seneki motosiklet temali
ikinci, MotoGP serisinin ise Ugtnct oyunu. Bakalim
bu sene neler getirmis.

Milestone demistik, devam edelim. Milestone’un yaris
oyunlarina ettigi bir kétlldk varsa, SCARS’ta kullan-
maya bagladiklar “zamani geri alalm da su viraji bir
daha donelim yigidim” mekanigidir. Bu nedir yahu?
Yani bir yaris oyununda zamani geri alip ddnemedi-
gin virajl ddnmeye calismak gibi oyunu baltalayan,
akiciligina zarar veren, zavalll bir mekanik olabilir mi?
Milestone bu glidik mekanigi maalesef MotoGP’nin
resmi oyununa da tasimaktan ¢cekinmemis, neyse ki
kapatabiliyorsunuz.

MotoGP 15 firmanin bu sene ¢ikarttigi ikinci oyun,
RIDE’In ardindan. Cikmasini bekledigimiz iki sene
boyunca insanlarin gtinimuzdn Tourist Trophy’si
olmasini bekledigi, benim ise sahsen pek umutlu
olmadigim RIDE, tam da bekledigim sekilde bizlerle
bulusmustu, yeniden paketlenmis bir MotoGP 14
modu olarak. Durum o kadar ayan beyan ortadaydi
ki, frene bastiginizda fren lambas| yanmiyordu! Oyun
MotoGP 14’ten direkt olarak “cevrildiginden” Milesto-
ne fren lambalari icin iki satir fazla kod bile yazmamis,
oyun c¢iktiginda alay konusu olmustu.

Bu senenin oyunu da Moto3, Moto2 ve MotoGP
serilerini konu aliyor, ancak bazi surticller diske
sigmadigi icin Ucretsiz olarak indirebiliyorsunuz.
Ayrica 500cc sinifi da oyunda yer bulmus durumda.
Cocukluk kahramanim Wayne Rainey, Mick Doohan
ve Kevin Schwantz gibi efsanelere ev sahipligi

yapan bu seri, organizasyon haklarn Dorna’ya satilip
MotoGP adini almadan énce yerylzindeki en dnemli
motosiklet serisiydi.

Oyuna alismak oldukca kolay, tabii eger tez canlilik
yapmayip, oynamaya Moto3'ten baslarsaniz. Bu
kigtk motorlar oldukga keyifli,

oynaniglar ve frenajlan da

oldukea kolay. Eger

oyundaki pistleri di-

Jer oyunlardan taniyorsaniz (18 adet) bu da oldukga
blyUk bir avantaj olarak size geri dénecektir. Yine de
zafere ulasmak icin biraz caba gdstermeniz gerekiyor.
Moto 2’de keza kullanimi o kadar zor olmayan, lakin
direkt olarak oturursaniz takla atip durmaktan kendi-
nizi alamayacaginiz bir seri.

500cc ve MotoGP ise en Ust sinif olmanin hakkini
fazlaslyla veriyor. Eger Moto3'Un ardindan direkt
olarak bunlara gegmeye calisirsaniz sok gegirecegini-
ze bahse girerim, zira Moto3 pilotlarinin freni biraktigi
yerde siz frene yeni basmis oluyorsunuz, hizlanma da
yavaslama da ¢ok ani bir sekilde gerceklesiyor. Daha
once herhangi bir motosiklet oyunu oynamadiysaniz
direkt olarak bu seriden baslamayin, ¢ok ¢abuk siki-
lirsiniz. Ayrica 500cc ve MotoGP motorlarini hakkiyla
deneyim edebilmek icin gamepad sart.

Oyunun grafik yapisi MotoGP 14’ten ve RIDE’'dan
farkli degil, cogu yerde ayni oyunu oynadiginiz
hissiyatina kapiimaniz da mimkdin. Kariyer modu
eklentileri ise oyunun keyfini arttirmig gibi gézUkuyor,
kazandiginiz para ile takiminiza motosiklet alabilir
veya parcalar gelistirebilirsiniz. Bunun disinda surus
fizikleri diger oyunlardan hatirlayacaginiz Gzere gayet
basarili ve keyifli, bu sene kerb’lerden gecis ve frenaj
esnasindaki fizikler konusunda da gelistirilmeler yapil-
digini hemen hissedebiliyorsunuz.

Oyun neticede ¢ok izlenen ve sevilen bir serinin resmi
oyunu, genel anlamda da hi¢ fena sayimaz. Beklen-
tinizi dUsuk tutun ve keyfini ¢ikartin derim, elinizde
MotoGP 14 varsa ve serinin tutkunu degilseniz de
gidip tekrar para vermeyin, RIDE alin, en azindan
farkl motorlari deneyim etmis olursunuz.

m Kiirgsat Zaman

MotoGP 15

© 500cc serisi de oyunda yer bulmis
© Surus fizikleri hic fena degil

© Oyun eskisinden pek farkli degil
© Klavye kontrolleri yetersiz
kallyor, gamepad sart z

Alternatif RIDE

INCELEME W

Yapim Milestone
Dagitm Milestone
Tir Yanis

Platform PC, PS3, PS4,
Xbox One, Xbox 360
Web motogpvideogame.com

Wayne Rainey

90’larin basin-

da pistlerde

firtina gibi esen
bu efsanenin yarig
kariyeri Misano’da
gecirdigi kazada
felc olmasiyla
sona erdi. Oyunda
Rainey’nin pistler-
de firtina gibi esti-
gi 500cc Yamaha
da mevcut.
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Yapim TT Games Ltd.
Dagitm Warner Bros.

TUr Aksiyon, Macera
Platform PC
Web videogames.lego.com

Bilgi Yigin

Lego Jurassic
Park, yukleme
ekranini bilgi yigini
haline dénus-
tirmuas. Hemen
her ylklemede,
dinozorlar hakkin-
da farkli bilgiler ve-
riliyor. Hatta bazi
bilgilerde herhangi
bir dinozorun ka¢
milyon adet Lego
tasina es deger ol-
dugu bile yaziyor.

| EFGO Jurassic World

Lego dinozor dunyasina hos geldiniz!

urassic Park, ufak dinyama dev dinozorlar getir-

mis, bambaska bir film serisidir. Sonradan ¢ikanla-
r bilmem ama ilk filmi beni derinden etkilemisti. Hele
hele ddneminde yayinlanan Dinozorlar Dergisi'nin
parca parca verdigi dinozor istekeleti ve dinozorun
kendisi, 0 ddnem ¢ocuk ya da geng olan herkesin
evinde bulunurdu. Aradan gegen vyillarin ardindan Ure-
tilen yeni Jurassic Park filmleri higbir sekilde ilk filmin
yarattigi etkiyi yaratamadi. Nitekim gectigimiz aylarda
yeni Jurassic Park filmi ile karsilastik. Ortalama bir
filmden gok da ileriye gidemeyen yeni yapim, bakalim
oyun kisminda basari elde edebilecek mi?

Dinozor olmak

Uzun suredir Lego temall envai gesit oyun uretili-

yor. Kendilerini kétu olarak nitelendirmek zor ama
cok iyi olmadiklan da kesin. Uretilen onlarca Lego
oyunundan gercekten bir iki tanesi zirve yapabilecek
kapasitede. Ne yazik ki Lego Jurassic World de ¢ok
iyi bir Lego oyunu degil; fakat oyunu hemen gémme-
mekte de fayda var. Lego Jurassic World detayl bir
bulmacadan daha ziyade, tamamen eglence faktoru
Uzerine kurulu bir yapim. 100’den fazla karakter
kullanilabiliyor olmasi da cabasi. Anlayacaginiz bu
yapimla hem egleniyor, hem de Jurassic Park dinya-
sinin igine daliyoruz.

Oyuna bir 6n anlatimla baslyoruz. Bu esnada temel
hareketleri 6greniyoruz ki daha dnce herhangi

bir Lego oyunu deneyiminiz olduysa, kisa strede
alisacaksiniz demektir. Kullanilan karakterler film ile
ayni ve senaryo da olabildigince benzerlik gdsteriyor.
Ortalama 20 - 25 dakikalik bir oyun deneyiminin
ardindan solugu Lego Jurassic World dunyasinin
gbbeginde aliyoruz. Helikopter ile geldigimiz adada
iki farkli segcenegimiz bulunuyor. Bir taraf Jurassic
World’e digeri de Jurassic Park’a agliliyor. Her iki
tarafta da birbirinden farkli gérev silsilesi bulunmakta.
Ben her iki tarafa da giristim. World kismi daha bir
acik arazi modelindeyken, Park kisminda daha ziyade
kafesler arasinda geziniyoruz. Etrafimizsa ¢ézulmesi
gereken bulmacalarla dolu ki hemen her yerde bir
bulmaca bulmak mumkin. Bulmacalar genelde ¢ok
zorlayicl degil. Zaten kabaca ne yapiimasi gerektigi
isaret ediliyor. Bu esnada tek dikkat ediimesi gere-
ken, dogru karakterle dogru isi yapmaya galismak.
Aslinda karakterlere dikkat edersek, hangisinin konu
ile ilgilendigini gérmemiz mumkun zira ilgili karakter
surekli bize el salliyor olacak. Lego Jurassic World’e
esas tat katan &zelliklerden bir digeri, dinozorlar da
kontrol edebiliyor olusumuz. Tipki Lego karakterleri
gibi onlar da bir o yana, bir bu yana kosturabiliyor
ve yine tipki normalde oldugu gibi farkli bulmacalar
¢ozerek yolumuza devam ediyoruz. Ayrica Lego
Jurassic World igerisinde tum filmlere deginildigini
de unutmadan dile getireyim. Yani tek tasla ¢ok kus
vurmus oluyoruz. Ha, keske birazcik daha komplike
bulmacalar da olsaymis ama yapacak bir sey yok.
Yazimin baginda da degindigim tzere Lego Jurassic
World, filmlerin harika bir sekilde Lego dinyasinda
hayat buldugu 6zel bir yapim ama genel geger Lego
serilerine gore o kadar da iddiall degil. Eger amaciniz
eglenmek ve keyifli vakit gegirmekse, bu oyun tam da
size gdre diyebilirim. m Ertugrul Siingii

LEGO Jurassic World

Eglenceli olmasi

Filmlere harika géndermeler yapmasi
Bolca karakter kullanimi
Bulmacalar fazla basit

Surekli benzeri seyleri yapmak

Seslendirmeler daha iyi olabilirdi _L

il Atternatif Lego Batman 3: Beyond Gotham



The Magic Circle *

Oyun icinde oyun?

yunlarl — en azindan sevdiginiz oyunlari- bitirdi-

giniz zaman “Credits” tarafina bakar misiniz? O
kalabalik isim listesinde “Testers” olarak adi gegen
adamlar vardir. Hep 6zenmisimdir o adamlara.
Oyunun yapim asamasinda, belirli araliklarla tamam-
lanmis kismi oynarlar ve olan / olasi sorunlari geri
bildirim olarak génderirler. Bence harika bir meslek
ama bir o kadar da sancili olmasi muhtemel. Aslinda
The Magic Circle’l oynayana kadar bu adamlarin
hayatlarinin gulltk gulistaniik oldugunu dustndrdiim
ama sanirm 6yle degil. Alakayr kuramadiniz degil
mi? Benimle gelin...
The Magic Circle, 10 yildir tamamlanamamig bir
fantazi oyununun icine bir Tester olarak dahil ediyor
sizi. Bu ilging kafa nerden esmis, bunu dusunuyor-
sunuz 6nce. Oyuna ilk adimlarinizi attiginiz zaman,
patronunuz Ish’le tanisiyorsunuz ve size belli bagli
talimatlar veriliyor ve bdylece oyunun kontrolleri-
ni 6grenmis oluyorsunuz. Birka¢ adimdan sonra
devreye Ish’in asistani ve stajyeri de giriyor ve ortalik
iyiden iyiye bulaniklasmaya basliyor.
Goriinen o ki bu tamamlanmamis oyunun ismi,
bizzat The Magic Circle. Oyunun gérsel yaninda ha-
kikaten bir bitmemis oyun tarzi, ¢izgiroman tadinda
grafikler var ki bazi bélimlerde bu grafikler, eski 128
bit oyunlarin goérsel yapisina déndslyor. Ortamda o
kadar ilgin¢ bir kafa var ki ne olup bittigini anlamak
bazen imkansiz olabiliyor. Bir yandan beyninizi
yakarken, bir yandan da “N’oluyor abil?” kafasinda
bir adim sonrasini merak ederken buluyorsunuz
kendinizi.
Siz bir Tester olarak yolunuza devam ederken,
Ish ve asistani da sizin karsilastiginiz detaylari
sekillendirmek icin tartisip duruyorlar. Ish’in kafasi
cok karismig, o belli. Kararsizliktan oyunu ¢amura
cevirmis resmen. Asistani da bu beladan kurtulmak

icin kendini kovdurmak adina elinden geleni yapiyor.
Derken, tesaduf eseri oyunun program dosyalarina
kadar inip, hemen hemen herseyini degistirebile-
cegimiz bir ¢atlak yakallyoruz ve igler iyiden iyiye
ciginndan gikiyor.

The Magic Circle’daki asil amacimiz bdylece kendini
pbelli ediyor. Arap sacina dénmus bir oyunun i¢inde
yolumuzu bulmak... Karsiniza bu ¢cergevede acayip
acayip bulmacalar ¢ikiyor ve bunlari, sinirli yetenek-
lerinizle cdzmeye calisiyorsunuz. Misal, karsiniza
¢lkan yaratiklarin yetenekleri ve davraniglarini
degistirebiliyorsunuz. O yaratik yurdr md, ugar mi,
dismani kim, dostu kim, 6zel yetenekleri var mi vs...
Bu sayede hem size saldirmalarini dnleyebiliyorsu-
nuz, hem de bazi bulmacalari ¢ézmenize yardimci
oluyorlar.

Oyunun tarzi hi¢ alisik olmadigimiz bir yapida oldugu
icin zaman zaman ne yapilmasi gerektigini kestirmek
zor olabiliyor ki bu iyi bir sey. Hatta oyun, bir oyun
olarak oyun dunyasinin artik kliseden kliseye kosan
tavrina her firsatta giydiriyor, affetmiyor. Muzikleri gok
cok guizel ki karakter seslendirmeleri de bir o kadar
basaril. llla ki bir tarza oturtulmasi gerekirse, siradigi
bir Adventure oyunu denebilir. Biraz beyin yakmak,
siradan oyun kaliplarinin disina ¢ikmak, farkli tarz bir
Adventure oynamak isterseniz, The Magic Circle’i
rahatlikla deneyebilirsiniz. m Ertekin Bayindir

The Magic Circle

© Bir “Tester” olarak oyunda rol alma fikri

© Siradisl tarz, oynanis E :

© Mouzikler, sesnlendirmeler
© Hikaye biraz daha derli toplu
olabilirdi
Alternatif The Vanishing of Ethan Carter

Yapim Question

Tur Adventure
Platform PC

Dagitim Question

Web magiccirclegame.com

v Her sahne “Nerdeyim ben haci!?”

kafasinda...

LEVEL 83



Yapim Evan Todd
Dagitim Evan Todd

TUr Puzzle / Platform
Platform PC
Web www.lemmagame.com

L emma

Parkurdan parkura...

Taklit ve esinlenme arasinda ince bir fark
vardir ki biri digerine yaklasabilir veya uzak-
lasabilir. Dengeyi saglam tutmaniz lazim bu iki
kavram arasinda, zira dozaji biraz kagirirsaniz
esinlendiginiz sey bariz bir taklite dontsebilir.
Bu aciklamayr en basindan yapmam gerekiyor;
¢UnkU bahsini edecegimiz oyun, yani Lemma,
cok net bir sekilde Mirror’'s Edge’den “esin-
lenmis” bir oyun. Hatirlarsaniz, piyasaya ¢iktigi
zaman FPS kulvarina yepyeni bakis agilari
getirecekti Mirror's Edge ama maalesef dyle
olmadi. Birgok oyuna esin kaynagi olacakti,
Oyle de olmadi. Ne zaman bir drnegini goririm
diye beklerken, yillar sonra karsima bir indie
oyun, Lemma ciktl.

Lemma, dlUnya digl bir boyutta gecen tuhaf bir
oyun. Aslinda tuhaflik, oyunun sadece dinya
disinda ge¢mesinde, yani geri kalan kisminda
bir tuhaflik yok. Bilim kurgu havasi verilmis,
cozemedigim bir hikayesi de var ki cok da
Uzerinde durmaya gerek yok. Merakli bir arka-
dasimizin yarattigi tuhaf bir paralel boyuta yine
merakli bir blnye olarak dahil oluyoruz ve niye
girdigimizi anlayamadigimiz o boyuttan ¢ikmak
icin ugrasiyoruz. Niye girdin, niye gcikmaya
caliglyorsun, degil mi ama...

Mirror’s Edge’in bu oyuna esin kaynagi olan
tarafi, karakterimizin hareketlerinin birebir

0 oyundan alinmis olmasinda yatiyor. Evet,
karakterimiz kosuyor, zipliyor, tutunuyor, du-

84 LEVEL

varlarda yurlyor, yuvarlaniyor, kayiyor... Faith’in
sahip oldugu hemen hemen tUm yeteneklere
sahip yani. Lemma’yl Mirror’'s Edge’den ayiran
taraf ise oyunun cizgisel bir yapida olmamasin-
da sakl.

Bulundugunuz yerden ¢ikmak icin belli bagli
platform bulmacalarini gézmeniz, bdylece
¢ikisa ulasmaniz lazm. Bunu yaparken bir
yandan o tuhaf arkadasinizdan cep telefonunuz
vasitaslyla iletisim kurarak yardim alabiliyorsu-
nuz. Saga sola serpistiriimis notlarla oyunun
hikayesini takip edebileceginiz gibi neden
toplanmasi gerektigini cdzemedigim orb’lar da
toplayabiliyorsunuz. Oyunu hentiz bitirmedim
ama arastirdigim kadariyla dort farkli sona
sahip. Bu sonlar tetikleyen herhangi bir detaya
da rastlamadim ama bu detayi tatmak icin en
az bir kere bitirmek lazim oyunu.

Baglarda kolay gibi gérinen platform bulma-
calari, oyun ilerledikce kaziklasmaya basliyor.
Zamane oyunlardaki gibi nerede ne yapmaniz
gerektigini sdylemiyor size Lemma. Bir zahmet,
arayin bulun diyor size. Ortam genisledikge

ve sizden beklenenlerin ciddiyeti arttikca
mucadeleniz de sertlesiyor. Platform bulmaca-

larnin yani sira sizi 6ldirmeye programlanmig
tuzaklarla da karsilasiyorsunuz. Yani dismanlar
olarak sadece bu tuzaklar ¢ikacak karsiniza,
uyanik olun.

Dedigim gibi, Mirror’s Edge’den tam kivaminda
esinlenmis bir oyun Lemma ve oynadigi oyunda
platform &geleri arayanlar igin iyi bir segenek.
Bir indie olarak gérsel anlamda ¢ok bir sey
sunmuyor olsa da, oynanis bakimindan epey
kendine baglayici bir oyun. Ha, bu arada... Su
anda bu satirlarn okuyan kag kiside var bilmi-
yorum ama oyunun Oculus Rift destegi de var.
Hani bir Oculus Rift'im var ve kdsede yatiyor
diye veryansin eden biriyseniz —ki hi¢ sanmiyo-
rum- bu macerayi bir de bdyle deneyimleyebi-
lirsiniz. m Ertekin Bayindir

Lemma

© Platform bulmacalari eglenceli

© Dort ayn son ilgi gekici
duruyor

© Muzikler ve sesler bagaril

© Hikaye sanki biraz zayif !

ill Alternatif Mirror’s Edge



Homesick

Terkedilmis bir bina hi¢ bu kadar guzel olmamist

|_| omesick, 3D bulmaca, point&click ve yurime
simulatoéri 6geleri igeren ilging bir oyun. Oyun
aslinda siyah-beyaz gibi gériinse de oynadikca
boyle olmadigini gérecegiz. Homesick’te amacimiz
cesitli bulmacalari, sifreleri g6zmek ve kapali kapi-
lar agarak sona ulasip kim oldugumuzu 6grenmek.
Oyuna terk edilmis binanin bir odasinda basliyo-
ruz. Her yer kirik dokuk, gigekler solmus ve evden
geriye pek bir sey kalmamis. Etrafimizda bir mut-
fak, banyo ve yatak bulunuyor. Etrafta dolasarak
gizemleri cozmeye basliyoruz. ilk basta, bir gocuk
tarafindan yapilmis resmin yarisini aliyoruz ki oyun
boyunca bu elimizde oluyor. Daha sonra cesitli
esyalar alarak yolumuza devam ediyoruz. Kaplli
kapilari agmak icin beynimizi iyice galistirmamiz
gerekiyor, yoksa oldugumuz yerde kalabiliyoruz.
Bulundugumuz yerdeki gerekli seyleri yaptiktan
sonra diger odalara gegmeye basliyoruz ve bunun
icin de uyumamiz gerekiyor.

Evet, oyunda herhangi bir kaydetme tusu bulun-
muyor, oyun boyunca goérdiigimuiz yatak, koltuk
ve minderlerde yatarak bir sonraki bélime gegcip
oyunu da kaydedebiliyoruz. Uykuya daldigimizda
ise kabuslar pesimizi birakmiyor, sanki farkl bir
karanlik boyuta geciyoruz. Zaman dar, hizli hareket
etmemiz gerekiyor. Bu sirada da elimizde hep bir
balta oluyor. Kapall olan kapiya giderek, baltamizla
kapiyi kirip agiyoruz. Ve yeniden uyanarak actigi-
miz kaplya gidiyoruz. Fakat bir sorun var, uyuyup
karanlik tarafa gegince, etraftan bir strli degisik
gorunumla karaltilar yiikseliyor. Eger bir yerde
durursak, bu karaltilar bizi hemen icine ¢ekiyor ve
uyaniyoruz. Bunun icin ¢ok hizli hareket etmemiz
gerekiyor. Homesick’te bagka bir ilgin¢ sey de
hicbir zaman pencerelerden bakamiyoruz. Artik o
kadar cok ayni evde kalmigiz ki cam kenarina gider
gitmez her yer bembeyaz oluyor. Oyun bu sekilde
bulmacalar esliginde devam ediyor.

Homesick’in en 6nemli yani, kesinlikle miikem-

mel grafikleri ve atmosferi. Zaten Unreal Engine
ile yapilmig, daha fazla s6ze gerek yok herhalde.
Homesick, bir oyundan ¢ok, sanki etrafta gezip
manzaranin tadini ¢gikarmak igin tasarlanmis gibi.
Oyundaki estetik kaygisi ve detaylar gercekten
dikkate deger. Bunun yaninda muzikleri de bir o
kadar glizel ve terkedilmis bir binadaki yalnizligi
cok glizel bir sekilde yansitiyor. Homesick’te iler-
leyebilmek igin gercekten aklimizi iyi kullanmamiz
gerekiyor.

Gergekten takdir ettigimiz seylerden biri de
oyundaki sifre sistemi. Homesick’e basladigimiz-
da hicbir kagidi veya kitabi okuyamiyoruz. Garip
sekillerden olusuyor bunlar; fakat bir miiddet sonra
bitin alfabedeki sifreyi ¢ozlylyoruz ve her seyi
okuyabiliyoruz. Homesick, biraz duragan olmasi
yaninda, aslinda insani meraklandirip devam etme
istegi de yaratabiliyor.

Oyunun olumsuz y&nlerinden biri de kosma
sisteminin olmamasi. Herhalde kosma olsaydi,
oyun yarim saate biterdi... Evet, oyun o kadar
kisa ki birka¢ saatte bitiyor maalesef. Bu ytizden
oyuna kosma eklememis olabilirler. Homesick, bu
kadar kisa olunca, maalesef satin alma Ucreti de
yuksek duruyor. Fiyat daha disik olabilirdi veya
oyun daha uzun olabilirdi ki kesinlikle tim bu arti
ve eksilere ragmen oynanabilir bir oyun. Ozellikle
oyunlarda aklini kullanmay! sevenler igin guzel bir
firsat. Bence atmosferine bir bakin derim.

= Simay Erso6zli

INCELEME W
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Yapim Tecmo Koei

Dagitim Tecmo Koei

Tur Aksiyon

Platform PS3, PS4, PS Vita
Web bit.ly/1fjsGzM

Tuzak kurma sanat...

Yeni oyun serilerinin ¢lkmadigindan bahsettigimiz
su gunlerde Deception’a yeni bir eklenti gelince,
durumun gercekten ciddi oldugu kanisina vardim.
DiastnUn ki ben bu oyunu ilk PlayStation zama-
ninda oynuyordum, dérdincu nesil PS geldi, hala
Deception diyoruz...

PS3 zamaninda oynadigimiz Deception 1V, bizi
Laegrinna adindaki kisa, beyaz sacl cadinin roline
oturtmustu. Onunla birlikte kétulugun guglerini, ce-
sitli askerlere ve savascilara karsi korumustuk. The
Nightmare Princess’ta da bunun aynisini yapmanin
Gtesinde, PS4 ve PS Vita’da yepyeni 100’e yakin
balimde, kirmizi sagli hos zebaniyi, Velguirie'yi
kontrol ediyoruz. Amacimiz yine ayni: Bizi éldirmek
icin bulundugumuz yere gelenleri tuzaklarla ortadan
kaldirmak ve bunu yaparken de onlari asagilamak.
Evet, Deception her zaman bir tuzak kurma oyunu
olmustu ve yeni oyunda da degisen bir sey yok. En
blytk degisiklik Velguirie’nin tekme atabilme ozelli-
gi. Bu sayede dismanlarini sersemletebilen, cesitli
tuzaklara yonlendirebilen Velguirie size yepyeni
tuzak kurma olasiliklari da sunuyor.

Daha 6nce Deception oyunlarini oynamamis insan-
larin mUthis bir keyif alacagini dustindtgim oyunda
amacimiz tuzak kurmak demistik. Peki bunu nasil
yaplyoruz? Her bolimde karsimiza ya tek tek bize
saldiran, ya da gruplar halinde pesimizden gelen
dusmanlar geliyor. Biz de envanterimizdeki tuzaklari
bdlgeye dizerek onlari durdurmaya ¢alisiyoruz. Tu-
zak kurmadaki birincil amacimiz, bu tuzaklar birer
komboya donustirebiimek. Hemen 6rneklendire-
yim. DUsUnUn ki elindeki balyozuyla yavas yavas Us-
timuze ydrdyen bir disman var. Yere 6nce bir tane
tirmik koyuyoruz. Bunun ilerisine de yine yere bir
adet yer tuzagi, Ustlne basildiginda dismani geriye
firlatan bir platform ekliyoruz. Uglincli tuzagimizsa
tavandan dusen, kocaman bir kaya parcasi. Bunu
da dismanimizin firlatan platformdan disecegdi yere
konumlandirtyoruz. Simdi ilk tuzagdr ¢alistirdigimizda

dismanimiz tirmiga basiyor ve trmigin sapi ylzine
yapislyor. Sersemleyen ama neredeyse hi¢ yaralan-
mayan dismanimiz, éndnt gérmeden ylrimeye
devam ediyor ve geriye firlatan platformu calisti-
riyoruz. Dismanimiz geriye ugarken, tam uygun
noktada kayay! dustrtyor ve dismanimizin havada,
kayayla bulusmasini saglayip komboyu tamamliyo-
ruz. Oyunda bunun gibi ve bundan ¢ok daha iyisini
yapabileceginiz tonla kombo imkani var ve birkag
o6rnegini LEVEL DVD’sindeki videoda gorebilirsiniz.
Dusmanlarinizi kombolarla dldirmenin tatmin edici
bir yani olmasinin étesinde, kombolar hem daha
fazla hasar veriyor, hem de size yeni tuzaklar almak
icin puan kazandinyor. Isin giizel tarafi da bu tuzak-
lar konusunda tamamiyla 6zgur olmaniz. Yani oyun
sizi art arda kullanabileceginiz tuzaklar konusunda
kisitlamaya tabi tutmuyor.

Hizll hareket eden, bazi tuzak tiplerinden etkilen-
meyen, zirhi olan diisman tipleriyle de bezeli olan
oyunda basarill olmak icin biraz oyunda zaman ge-
girmeniz ve oyunu tanimaniz gerekiyor. ilk baslarda
bocalamak ¢ok normal, yapamiyorum diye sakin
endiselenmeyin.

Kendi boltmlerinizi yaratmaniza da olanak taniyan
Deception VI: TNP, Deception’la fazlasiyla zaman
gecirmis olanlar igin bir tekrar oyunu olabilir ama
yeni tanisanlar i¢in, dnceden de dedigim gibi gayet
eglenceli bir oyun. Puanimi yeni tanisanlara uygun
bir sekilde verdim zira sanmiyorum ki bu oyunu pek
fazla kisi oynamisg olsun... m Tuna Sentuna

Deception IV: The Nightmare Princess

© Yeni bir karakter

© 100 yeni bolum

© Hala eglenceli

© Bolumler tekrar eden bir
formata burtntyor

/8
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Carnivores

Dinosaur Hunter Reborn

Ne ¢ektin be T-Rex!

Garnivores: Dinosaur Hunter Reborn, 2010
yilinda PlayStation3 icin piyasaya ¢ikan Car-
nivores: Dinosaur Hunter’in devam oyunu olarak
karsimiza cikiyor. Oyun, adindan da anlasilacagi
Uzere bizleri, insanoglunun yUzlestigi en tehlikeli
yaratiklar olan dinozorlarla karsi karslya getiriyor.
Dinozorlarla olan ik karsilasmamizin aksine, bu
hayatta kalma mUcadelesine avci olarak dahil
oluyoruz.

Her mUcadelede oldugu gibi burada da bazi
kurallar bulunuyor. Oncelikle avlamak istedigimiz
dinozorlar icin mUcevher harcayarak aviama
lisansl almamiz gerekiyor. Sonrasinda tufek,
tatar yayi ve keskin nisanci tifegi olmak Uzere 3
adet birincil silahtan birini segiyoruz. Micevher
harcayarak bu silahlari daha da 6limcul hale
getirebilecegimiz dzellestirme segenekleri bulunu-
yor. Son olarak avlanmak istedigimiz, birbirinden
farkll floralara ev sahipligi yapan 9 farkli adadan
birini seciyoruz. Hemen hemen ayni dinozor
tdrlerinin bulundugu bu adalarda, lisansimiz olsa
bile avlama iznimizin bulunmadigi dinozorlar
olabiliyor. Yine de daha az miicevher kazanmayi
gbze alarak bu dinozorlari avlayabiliyoruz.

Bir hava araciyla adaya birakimamizla birlikte
miicadele tam anlamiyla baslyor. Oncelikle
avlamak istedigimiz dinozoru bulmamiz gerekiyor.
Dinozorlarin da diger canlilar gibi su ihtiyaclari
oldugunu dusunursek, su birikintilerine dogru bir
yolculuk, sansliysak bizleri avimiza géturebiliyor.
Sansli degilsek, aradigimiz dinozora ait ayak
izlerini arayarak takip edebilir ya da gikardiklar
sesleri dinleyerek yerlerini tespit etmeye calisabi-
liriz. Avimizi bulduktan sonra yapacagdmiz birkag

hamlemiz daha bulunuyor. Oncelikle riizgarin ko-
kumuzu avimiza tasimayacagindan emin oluyoruz.
Bu sayede avimizin korkarak kagmasini ya da gozu
dénmus bir sekilde bize saldirmasini engelliyoruz.
Avimizin bizi géremeyecegdi bir noktaya gectigimiz-
de de atis yapmak igin hazir oluyoruz.

Basarili bir atis sonrasl, vurus hissi sdnuk kalmasina
ragmen kocaman bir dinozoru avlamanin verdigi
ozguvenle koltuklarimiz kabariyor. Basarisiz bir atis
sonrasinda ise kagmaya calisirken haritada sikisan,
yapay zekasini bir kenara koyup kendini 6ldirmeye
calisan adama dogru diimduiz kosan dinozorlarla
karsilasmak oldukca can sikiyor. Ustimiize dogru
dumduz kosan tonluk yaratiklarin etkisiyle yer bile
sarsilimazken, panik yapip atisi kacirmak gibi bir
ihtimal s6z konusu bile olmuyor. Yine de bir sekilde
atisi kacirr da dinozorun dibimize kadar gelmesine
izin verirsek, yillar dncesinden kalma bir animasyon
esliginde dinozorun agzini actigini gériyoruz ve
basarisiz oldugumuz sdyleniyor. “Bari en azindan
animasyon dinozora yem oldugumuzu da gdster-
seydi de bir sonraki denemede daha dikkatli olma-
ya calissaydik!” demeden edemiyor insan. Guizel
bir fikrin k&tl uyarlamasi olan Carnivores: Dinosaur
Hunter Reborn, bu haliyle basarili bir mobil oyun
olabilirmis. m Ahmet Ridvan Potur

Carnivores: Dinosaur Hunter Reborn

00

© Harita gesitliligi
© Kisrrigerik, yapay zeka,
animasyonlar

I Alternatif Turok

INCELEME W

Yapm Digital Dreams
Dagitim Digital Dreams

Tur FPS

Platform PC

Web carnivoresreborn.com

+ Olmek igin glizel bir giin!

LEVEL 87
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Tepeden bakisla Mad Max!

yunlarda en sevmedigim ve hatta nefret

ettigim gorevler, birilerine eskortluk
etmemiz gereken gorevlerdir. Hele ki zor
oyunlarda surekli basarisizlik yasadigimdan,
iyice sinir eder beni eskort gdrevleri. Yahu
zaten kendi derdimize dismusiz, zaman
zaman kendimizi korumakta bile guclik ce-
kiyoruz, sen de bana diyorsun ki su adamin
suradan suraya gitmesine yardimci ol ama
dikkat et, Gzerine slri gibi disman gelecek.
Bunun Uzerine bir de korumamiz gerekenler
ciddi manada kendini savunmaktan aciz, en
azindan size birazcik vakit kazandiramaya-
cak tiplerse, cileden gikmamak elde degil.
Kickstarter destegini arkasina alarak ¢ikan
Convoy’da ise eskortluk gorevi, oyunun ta
kendisi. Hatta Convoy’da eskortluk bir gérev
degil, temel oyun mekanigi. Kickstarter ile
10.000 Euro destek isteyip bunun iki katin-
dan fazla -yani 22 bin Euro’nun Uzerinde- bir
destek toplayan Convoy’a sdyle bir bakalim.
Oyunun ana senaryosuna bakalim isterseniz.
Rougelike bir yapim olan Convoy’da bi-
yukge bir uzay gemisi bozuluyor ve oldukca
tehlikeli bir gezegene inis yapiyor. Yasadigi
ariza nedeniyle geminin pek ¢ok parcasi
kullanilamaz hale geliyor. Verilen gérevler de
bu eksik pargalari, inis yaptigimiz bu geze-
genden bir sekilde elde etmek. Bu gezegene
hikmeden u¢ farkli fraksiyon ise burayi
tehlikeli kilan ve oyun boyunca savastigimiz

88 LEVEL

dismanlarimizi olusturuyor. Verilen goérev-
lerle bu parcalari nerede bulabilecegimiz,
haritada gosteriliyor. Bize dusen, o bélgelere
bir konvoy halinde gidip arastirma yapmak
ve parcalari bulmak; ancak haritanin o
bélgesine giderken basimiza her an bir bela
gelebiliyor. Ana harita tGzerinde gezerken
her an U¢ fraksiyondan birinin tehdidi ile
karsilasabiliyorsunuz. Bu durumlarda da ya
istedikleri Ucreti 6dlUyorsunuz ya da savasa
girisiyorsunuz. Convoy’un asil meselesi

iste bu savaslarda yer aliyor. Kus bakisi bir
sekilde izlediginiz savaslarl yonetiyorsunuz.
Savaslari anlayabilmeniz icin énce konvoyu-
nuzu tanimaniz sart. Konvoyu idare ederken
en onemli 6geyi MCV isimli blylk araciniz
olusturuyor. Savaslar sirasinda temel amaci-
niz, bu biyik araci korumak. MCV kendine
has bir takim yeteneklere sahip ve bu yete-
nekler gelistirilebiliyor. Ayrica oyundaki belli
isleri yaptiktan sonra farkh MCV tirlerini de
kullanabiliyorsunuz.

Bunun disinda, MCV’yi koruyan eskort
araglariniz bulunuyor. Birbirinden farkli
yeteneklere sahip bu araglar savas boyun-
ca dismanin hareketlerine goére hareket
ettiriyorsunuz. Yalniz, savaslar bir hayli hizh
gectiginden, istediginiz zaman goérintlyu
dondurup eskort araclarinizin hareketlerini
belirleyebiliyorsunuz.

Oyunun diger bir 6nemli yonu ise upgrade

sistemi. Gerek eskort araglarinizin, gerekse
MCV’nizin yeteneklerini gelistirebiliyor veya
yeni silahlar ekleyebiliyorsunuz. Bunu da
haritalar Gzerinde yer alan upgrade alanlarina
giderek yapabiliyorsunuz. Bu alanlarda ayni
zamanda araglarinizi tamir edebiliyor veya
onlar i¢cin yeni silahlar satin alabiliyorsunuz.
Convoy bana basta glizel gelen ancak zaman-
la biraz daha sikici yéne kayan bir deneyim
sundu. Oyun mekaniklerinde gesitlilik olma-
yisl bunun en blyuk nedeni. Ancak yine de
Convoy’un kéti bir oyun oldugunu séylemek
dogru olmaz. Rougelike oyunlardan hoslanan
kesim icin son derece eglenceli bir deneyim
de sunabilir. = Enes Ozdemir
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Bu sekilde gdze carpan bug’lar, >
inanin en ufak olanlardan

Yapim MAG Studios
Dagitm MAG Studios

Tur Aksiyon / Macera
Platform PC
Web cdfghostship.com

Rastgele

CDF: Ghostship’de
hemen her sey
rastlantisal. Yani
ezbere hareket
etmek sdz konusu
degil. Oyunun genel
senaryosu her
seferinde degisiklik
gosterdigi gibi ha-
rita da bu konudan
nasibini aliyor. Bu
arada dev gibi bir
gemiden bahsetti-
gimizi unutmamak
lazim... Ezberledi-
giniz bir yeri bastan
kesfetmek her
zaman eglenceli
olmayabiliyor.

90 LEVEL

CDF:

Eski usul korku geri dondu!

Gegmigi yad edenlere mujde! CDF: Ghost-
ship bir dénem oyunlarda gerilimi yasayan
tm oyun severler igin Uretilmis, farkl bir yapim.
Ozellikle ilk Unreal ile gerilim yasadiginiz o efsane
dakikalari hatirliyorsaniz, o zaman bu oyunu kacir-
mamaniz gerekiyor diyebilirim. Yazinin basindan
sonuca atladim ama ne yapayim birazcik heyecan-
llyim; hemen paylasmak istedim!

Oncelikle oyunun genel hatlarindan baslayalim.
CDF: Ghostship uzak gelecekte, 1 Mart 2368
yilinda gegiyor. Bu tarihte Icarus isimli uzak ga-
lakside bulunan iki koloni ile baglantilar tamamen
kopuyor. Iki giin sonrasindaysa Dreadnought sinifi
olarak bilinen, CDF Goliath isimli dev uzay gemisi
arastirma icin yola ¢ikiyor. Fakat dyle gérinuyor Ki
CDF Goliath igin isler hi¢ de iyi gitmiyor. Iste biz de
tam bu noktada kesfe ¢ikan masum asker roltnu
oynuyoruz.

Uzay gemisi dedigin bdyle olacak

CDF: Ghostship icerisinde bes farkli oyun modunu
barindirnyor. Bunlardan ilki Story Mode. Burada
dev gemi igerisinde ne oldugunu birinci elden
deneyim ediyor, bizi duzenli olarak gafil avlamaya
calisan yaratiklari yok etmeye calisiyoruz. Oyunun
temasi korku ve hayatta kalma Uzerine kurulu ve
her 8ldugumuz senaryo bastan asagiya resetleni-
yor. Yani ayni disman birimini bir daha benzeri bir
noktada gérmemize pek imkan olmadigi gibi, oyu-
nun sonu da dizenli olarak degiskenlik gosteriyor.
Bu esnada karsimiza bir¢ok farkli disman birimi ve
onlar yok etmek icin gereken farkli silahlar ¢ikiyor.
Her silahin 1s1ga sahip olmamasi bence ¢ok ince
bir detay ve bir silahin kendi mermisini yeniden
dolduruyor olmasi CDF: Ghostship’in oyun yapisi
icin fark yaratmis.

Dasman birlikleri bize agiz burun giriyor ve 6zellikle
karanlik noktalarda dismanin nereden geldigini
gérmedigimiz anlarda, aninda dlebiliyoruz. Tabii

bu oyunda 6Imek bir sanat; yani dizenli olarak

Ghostship

6leceginize emin olabilirsiniz, o ylzden gok da
dert etmemek gerekiyor. Fakat isin tadi da bu nok-
tadal Oyunda bir yandan gerilirken, bir yandan da
hayatta kalmaya ¢alisiyor olmak gergekten harika.
Onslaught moduna baktigimiz zamansa isin daha
ziyade multiplayer kismini gériyoruz. Tipki bu
modda oldugu gibi dort farkli haritaya sahip olan
Challenge Mode’da ise genel geger yeteneklerimiz
test ediliyor ki bence bu modu biraz oynadiktan
sonra Story Mode’a gegmek gercekten ¢ok ise
yariyor. Simulation Mode tarafindaysa duzenli
olarak Uzerimize gelen dismanlara karsi hayatta
kalmaya calisiyoruz. Benim en eglendigim mod ise
Skirmish oldu. Toplamda 25 dakika boyunca ha-
yatta kalmaya calistigimiz Mod’da her tlrlU taklay
atmaya calisiyoruz. CDF: Ghostship’de aralarinda
zombi ve farkli uzaylilarin da bulundugu kabaca
20 farkl disman birimi bulunuyor. Kimin nereden
cikacaglysa tam bir sir, tam bir muammal Oyunun
bir diger artisi 4K grafik teknolojisi destekliyor
olmasi ama isin garip kismi genel gecer grafik
kismi o kadar kotu ki, ¢ozunurligun 4K olmasi
avantajdan ¢ok dezavantaj gibi gozikulyor. Yapay
zeka konusunda iddiall olan yapimci ekip, ne yazik
ki beni bu konuda da ¢ok mutlu etmeyi basarama-
di; ayrica yasanan devasa bug’lar da cabasi. Ne
diyeyim, benim gibi grafigi ikinci plana atabilen bir
oyuncu icin umut vaat eden bir yapim inceledim
ama o kadar ¢ok hatasi var ki belki gelecekte
“gercekten” iyi bir oyun haline gelebilir.

m Ertugrul Siingii

CDF: Ghostship

Eski usul FPS deneyimi
Strekli degisen oyun yapisi
Farkl oyun modlari

Bug dolu olmasi

Disuk grafik kalitesi
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Motorcu kaskl suikastci!

unpoint ile beklenmedik bir bagsar elde eden

Tom Francis’in yeni oyunu sanilabilecek
RONIN, bir baska bagimsiz yapimci olan Tomasz
Wactawek imzasi tagiyor. Oyunun yikleme ek-
ranlarindan 6grendigimiz kadariyla karakterimizin
babasi, bir zamanlar fotograf cektirecek kadar
yakin oldugu 5 kisi tarafindan élduriltyor. intikam
canlarinin galmasiyla birlikte bizler de kili¢ ustasi
karakterimizin, gezgin savascinin kontroliini ele
aliyoruz.
Gunpoint gibi RONIN’in de fituristik bir sehirde,
yakin gelecekte gectigini gériyoruz. Dahasi, mini-
malistik tasarimlarin ve karsit renklerin kullanildigi
sehir, bu iki oyun arasindaki benzerligi had safha-
ya tasiyor. Gunpoint’in aksine, RONIN’de bizleri
aksiyona dayali bir oynanis bekliyor. Oyunun bas-
langicinda birer adet kilica ve kancaya sahip olan
karakterimiz, bunlari kullanmaktan ¢ekinmiyor.
Goénluimuzce etrafta ziplayabildigimiz, diiz duvara
tirmanabildigimiz ve kanca ile sallanabildigimiz
oyun, dismanlarimizca fark edildigimiz anda sira
tabanli bir yapiya buriintyor. Oyunun bizleri sii-
rekli olarak savasmaya zorladigini dustinirsek, bu
sira tabanl dévis sistemi oyunun temelini olus-
turuyor diyebiliriz. Hareket énceliginin her zaman
karakterimizde bulundugu sira tabanli doévus, son
dismanimizi dldirene kadar surtyor.
Oyunda bulunan 4 farkh disman ¢esidinden her
birinin bize hedef almak igin bir tur ve ates etmek
icin bagka bir tur daha harcamasi gerekiyor. Ayni
sekilde bizler de digmanlarimizin yanina gitmek
icin bir tur ve onlari 6ldirmek igin baska bir tur
daha harciyoruz. Oldiirmek igin iki tur harcamak
yerine bir tur harcayarak dismanlarimizi iki tur
boyunca etkisiz hale getirebiliyoruz. Ayrica, dis-
manlarin hangi ydénde hareket edeceklerini ya da
ates edeceklerini, ekranda beliren kirmizi gizgiler
sayesinde gorebiliyoruz. Eger, hareket ettigimiz
halde bu kirmizi gizgiler Gzerimizden gegiyorsa,
bir 6nceki kayit noktasindan maceramiza devam
ediyoruz.
Kisacasi sira tabanli dovis sistemi, karakterimizin
neler yaptigindan ¢ok nerede durduguna odak-

laniyor. Hedeflerimize ulasabilmek igin dncelikle
bilgisayar terminallerini etkisiz hale getirmemiz ve
sonrasinda korumalardan olusan denizi gegmemiz
gerekiyor.
Her bir bolim igin “ele gegiriime”, “sivilleri éldir-
me” ve “buttn dismanlar éldir” olmak Gzere 3
adet yan gorev bulunuyor. Bolim igcinde bu 3 yan
gorevin hepsini tamamlayarak yetenek puanlari
kazanabiliyoruz. Her bir hedefe ulagsmak icin
gecilen bélimler ve bélimlerdeki yan gérevler
ayni oldugu igin bir stire sonra oyun tekrar hissi
yasamamiza neden oluyor. Neyse ki oyun siresi
bu tekrar hissinin can sikici bir hal almasina izin
vermiyor. Ortalama 6 saatlik bir oynanis sunan
RONIN uygun fiyatiyla denenmeyi hak ediyor.
Ahmet Ridvan Potur

RONIN

© Dovis mekanigi.
© Hareket halinde kalmaya
zorlayan yapisi

© Dusman cesitliligin az olmasi ; ZO

© Tekrar hissi

il Aternatit Gunpoint

INCELEME W

Yapim Tomasz Wactawek
Dagitm Devolver Digital
TUr Aksiyon

Platform PC

Web ronin-game.com

LEVEL 01
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Yapim cybercritics
Dagitm cybercritics
TUr Strateji

Platform PC

~ Oyunun grafik yapisi
¢ogunuzun ilgisini gekmeyecek...

Web desura.com/games/galaxy-union

Galaxy Union

Kalbinizi kiracak kadar detayl!

\/ideo oyun sektoriinde sdyle acayip bir gercek
vardir. Oyuncular, sik sik detayl oyunlar ister
ancak yapimcilar detayli, derin icerikli oyunlari
o6nline koyunca korkup kagarlar, saatlerini basit
oyunlari oynayarak harcalar. iste bu ytizdendir ki,
ne zaman bir yapimci detayl, komplike, kafa yo-
ran bir oyun piyasaya surse, U¢ kisinin kalbi kirilir.
Birincisi yapimcinin, ikincisi oyuncunun, t¢lnci-
st de benim. Yapimci oyununa ilgi gésterilmedi-
gi, oyuncu oyuna kafasi basmadigi icin ben de
kuglkken rahmetli babamdan Atari oyun konsolu
isteyip bu islere bulastigim icin pisman oluruz.
Neyse, lafi uzatmayalim, Galaxy Union iste bu
tur, kalp kiran oyunlardan biri. Oyun kisaca, kendi
tarzini olusturmus bir 4X strateji oyunu. Kendi tar-
zini olusturmus diyoruz ¢unki oyun siyah beyaz...
Evet, sadece televizyondaki dizimin takipgisi
gencler gelse kendime yeni jip alinm diye plan
yapip ucuza siyah beyaz sanat filmi ¢ekip bitin
parasini batiran idealist sinema ydnetmeni gibi,
oyunun yapimcisi da siyah beyaz bir araytzden
olusan, basit grafiklere sahip ama ¢ok detayl bir
“sanat oyunu” yapmaya kalkismis.

Oyunda, dev bir galaksi imparatorlugu kurmaya
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calisiyoruz ancak bunu savas gemilerini disma-
nin Gzerine géndererek degil, galaksinin ihtiyag-
larini kargilasayacak ekonomik operasyonlari
yaparak gergeklestiriyoruz. Savas gemileri ise en
son agsamada devreye giriyor ve ekonomik hege-
monyamiz altina girmek istemeyen bagimsizlik
savasgisi asi gezegenler ¢ikinca, génderiyoruz
gemileri, kafalarina kafalarina vura vura tim geze-
geni galaktik tiiketici zincirimize dahil ediyoruz.
Oyun cok detayli. Bir gezegeni sadece kolonize
etmekle is bitmiyor. Uretimi, tiketimi, gelisimi
adim adim takip etmeniz veya bu isi otomatize et-
meniz gerekiyor ancak sayisiz segcenek arasinda,
ihtiyaglarinizi ve Uretiminizi dikkatli planlamaniz
gerekiyor.

Galaxy Union, bana otuz sene énce ortaya ¢ikan
Space Empires serisinin ilk oyunlarini hatirlattr.
1998 yilinda ilk kez oyuncularin karsisina ¢ikan
Space Empires, kendilerine Malfador Machina-
tions ismini veren bir grup bilgisayar yazilimcinin
aksamlari evlerinde gelistirdigi part time bir oyun
projesiydi ancak 4X strateji tirinin en dnemli
oyun serisi haline geldiler. Hatta benim géziimde,
Master of Orion’dan daha basarili bir seridir zira
oyun, oyuncusuna sinirsiz segenekler sunuyordu.
Sizi baglayan tek seyi yaraticiiginizin sinirlariydi.
Bugulin o ekoliin devamini, Distants Worlds serisi
sahiplenmis durumda.

Galaxy Union ise, sadece 4X meraklisi gok kisith
bir kitlenin dikkatini cekecek ve ne yazik ki, cok
da satmayacak olan basarili bir oyun ama kabul
etmek lazim, yeni nesil oyun diinyasi, daha hizli,
daha canli, daha aksiyon dolu oyunlar istiyor

ve 30 sene 6nce olsa zirveye tirmanacak olan
Galaxy Union, benzer oyunlar gibi, yine (¢ kalp
kirarak unutulup gidecek. m Cem $anci




Yapim PestoForce

Dagitim PestoForce, Armor Games
TUr Platform

Platform PC, Mac, Linux

Web www.superchibiknight.com

Super Chibi Knight

Bir cocugun hayal guct

az geldi, havalar iyice 1sindi. insanlar yiizer-

ken, tatillerini yaparken ben de kendimi eve
kapatmis bir sekilde yazi yaziyor ve anime izliyo-
rum. Hem de Bodrum’da, evet. Bu ay oldukca tath
bir RPG oynadim. Belki Armor Games’in Chibi
Knight adli oyununu oynamissinizdir. Evet, 5 yil
evvel gikan, tarayici oyunu olan... iste Super Chibi
Kinght, onun devami niteliginde.
Klguk bir gocugun hayal giiciniin ne derece
engel tanimaz ve engin oldugunu bilirsiniz. Yetis-
kinlerin dustinemeyeceklerini distinur, kafala-
rinda kurar, hayal ederler. Ve hicbirimizin aklina
dahi gelmeyecek sorular sorarlar. Fantastik veya
orta ¢ag temali RPG oyunlarindaki o yaratikla-
rin, boss’larin kigik bir cocuk tarafindan hayal
edilirse nasil olabilecegini dustiindiginiz oldu mu
hig? iste, Okuoku’yu kurtarmak igin yalnizca tahta
bir kilicla yola ¢ikan, gézi pek, cesur ve sirin mi
sirin kahramanimizin igine atildigi diinya, aynen
bdyle bir yer. Tek g6zl kocaman tavuklar, alev
Ufleyen ejderhalar, devasa esek arilari, Anka kus-
lari ve képrilerin altinda yagsayan devler.. Yapimci
Nick Pasto ve sekiz yasindaki kizi Bella’'nin ortak
calismasi Super Chibi Knight. Ayrica biyik mavi
gozlere sahip, yesil renkli kahramanimizla birlikte
oyunun seslendirmeleri de Bella Pasto tarafindan
yapilmis. Cok tath be...
Oyun, klasik bir hack&slash RPG seklinde ve
atmosferi Zelda’yr andirlyor. Okuoku Kralligr’'ni,
General Tso’nun tehdidinden kurtarmak ve onu
yerle bir etmek igin, cesur yiregimiz disinda sahip
oldugumuz bagka higbir sey olmadan tehlikeli bir
maceraya atiliyoruz. Gesitli yaratiklarla dovisup,
halktan aldigimiz yan gorevleri yerine getirerek
kendimizi gelistiriyoruz. Zirh, Yetenek ve Kili¢
olmak lzere Ug¢ tane gelistirilebilir 6zelligimiz var
ve her birine seviye atlatmak igin belirli bir miktar
deneyim puani (exp.) toplamamiz gerekiyor. Yete-
rince deneyim puani topladigimizda ise istedigi-
miz 6zelligin seviyesini arttirabiliyoruz. Ve tabii ki
seviyemiz arttik¢a guigleniyoruz ve énceden bags
edemedigimiz canavarlari yenebilecek hale geli-
yoruz. Oyunun geri kalaninda oldugu gibi kiliglar
ve zirhlarin gériinimleri de bir o kadar fantastik
ve etkileyici duruyor. Mavi alev toplari atmak (Ka-

mehamehal), bluyl yapmak gibi, gérevlerle birlikte
o6grendigimiz seyler de bulunuyor. Her kullandigi-
mizda, mana benzeri, doldurulabilir bir bar olan
yetenek barindan yiyor. Oyuna Okuoku’da, giiven-
li evimizde bashyoruz. Annemiz bizi disarida cana-
varlar oldugu ve giin gegtikge daha tehlikeli hale
geldigi konusunda uyariyor. Babamiz ise bizden
kitliphaneye gitmemizi ve birtakim parsémenler
okumamizi istiyor. Bu aldigimiz ilk gérev. Etrafta
gezen yaratiklari keserek de deneyim kazanabili-
yoruz. Ayrica Okuoku’nun farkli yerlerine gizlen-
mis deneyim puani dolu guvallar da bulunuyor.
Bir stire Okuoku’da bu sekilde oynadiktan sonra,
yaptigimiz o kadar gérev ve girdigimiz o kadar
yerin ardindan, Okuoku’yu kurtarmak icin iki adet
secenegimiz oldugunu fark ediyoruz. Biri ¢esitli
blyller 6grenmemizi ve usta bir bliylict olarak
Okuoku’ya donmemizi saglarken, digerinde “be-
astmaster” sifatini kazaniyor, bir canavar surlcusu
oluyoruz. Fantastik, her biri farkli 6zellikler barin-
diran, oldukga sirin ve bir o kadar gucli hayvan-
larimizla geri dénuyoruz. Yalnizca tek bir secim
yapabiliriz, segtigimiz zaman geri dénls sansimiz
olmuyor cuinkl. Bu 6zelligi de oyunu en azindan
bir kere daha oynanilabilir kiliyor. Sikilacaginizi
disiinmuiyorum, ben gercekten eglendim. Boss
savaglarina gelecek olursak, ¢ok zor da degillerdi,
cok kolay da. Oldukca zevklilerdi ve glizel tasar-
lanmiglardi, kisacasi hayal glicti agsmisti. Biittin bu
neseli, fantastik ve yaratici tasarimlarla cocuksu
bir kahramanlik ve cesaret hikayesi harmanlandi-
ginda, ortaya bodyle espirili ve eglenceli bir yapim
cikmis. Sevimli seslendirmeler ve miziklerle de
hayat bulmus. Eh, bize de oynamak kalmis.

u ligin Ersoy

iNCELEME H
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Yapim Roll7

Dagitm Devolver Digital

TUr Aksiyon

Platform PC

Web www.devolverdigital.com
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Challenge’lar

Bir bélimu uzun
siurede bitirme-
niz de mimkdn,
bolca kursun
yarasiyla da... Ne
var ki oyun size
her bélumde bir
takim challenge’lar
veriyor ve bunlari
yaparak bolimu
en iyi dereceyle
tamamlayabiliyor-
sunuz.

Hotline Miami’ye yandan bakis

ize gegmisi anlatacagim biraz izninizle.

Simdi zamaninda, 3D teknolojisi diye bir
sey yokken, oyunlar ya FPS olarak piyasaya
cikardi, ya da iki boyutlu bir takim aksiyon /
platform oyunu olarak. Sonra oyun motorlari
gelisti, 3D oyunlar sardi dort bir yani. O do-
nemde 3D olmayan oyunlara artik yiiz verilmez
olmus ve 2 boyutlu oyunlar kiigimsenir hale
gelmisti. 3D oyun bollugu bayagi bir stre
devam etti ve bagimsizlar, gegmise doénusler
yasanmaya bagladi ve gelin simdiki duruma
bakin; yer gok “retro” diye tabir ettigimiz 2D
oyunlarla doldu tasti. insan gercekten durup
dustniince sasiriyor.
Retro 2D aksiyon oyunlarinin arasina sessiz
sedasiz giren NOT A HERO’yu, eskinin 3D
déneminde gorsek bayagdi bir ezerdik belki
ama simdi bagindan kalkilmayacak bir oyun
olarak nitelendirebiliyoruz. (Ben dyle yapiyorum
en azindan.) OlliOlli adh retro kaykay oyunu-
nun yapimcilarinin eseri olan NOT A HERO’yu
tanimlamak icinse, “Hotline Miami’nin yandan
géruneni” diyebiliriz.
Belediye baskani olmak isteyen bir tavsanin,
BunnyLord’un emirlerini yerine getirdigimiz
oyun elbette ki kendini veya herhangi bir seyi
ciddiye almiyor. BunnylLord i¢in sehirdeki sugu
temizlemeye calisan bir takim karakterleri kont-
rol ediyoruz oyunda ve her girdigimiz bélimde
sag cikmanin otesinde, bir takim baska isler de
yaplyoruz.
Oyun 2 boyutlu belki ama 2.5D rolii yapmak-
ta. Bu nasil oluyor? Sdyle ki bolca silahin
ateslendigi oyunda vurulmamamiz gerekiyor ve
bunu da siper alarak yapiyoruz. Siper almak da
bir takim kutularin, varillerin ardina gizlenmek
degil; karakterlerimiz bir tusa basmamizla hafif
karanlik bir renk paletine geciyorlar ve buradan
da anhyoruz ki ates hattindan uzaklagmiglar.

(Sanki yana ¢ekilmis gibi yapiyorlar.) Bu oyun
mekanigi oyun boyunca en ¢ok kullanacaginiz
hareketi olusturuyor ve oyun bu noktada, Hotli-
ne Miami’den bir hayli uzaklasiyor.
Sarjorimiizin az kursun tuttugu oyun, bize stra-
tejik davranmamizi ve reflekslerimize glivenme-
mizi 6gutliyor. Eger iyi saklanamazsak, sagma
yerlerde kursunumuz biterse 6liyoruz. Oyun ne
LA Cops, ne de Hotline Miami gibi canice dav-
raniyor; burada 6lmeniz daha zor fakat yine de
bir pompali tiifegin karsisina gecip de hayatta
kalmay! beklemeyin.

Bolca odali ve kapili binalarda, bin ttrli géreve
cikacaginiz NOT A HERO, size bu bélimlerde
bir sekilde 6zgirlik de sagliyor. Mesela bir bo-
limde, elinde ¢antasiyla ve tabancasiyla sizden
kacmaya calisan bir adamin pesine duislyorsu-
nuz. Bu adami vurup 6ldiirmeniz ve gantasini
almaniz lazim. Yarisa sizden 6nce baslayan ve
etraftaki kotl adamlarla miicadele etmesine de
gerek olmayan dismanimiz bizden hizli ilerliyor
merdivenleri kullanirsak onu asla yakalayamiyo-
ruz. Biz de katlari, camlardan atlayarak asiyor ve
onun 6nline gegip ona tuzak kurabiliyoruz. Diger
bolimlerde de bunun gibi bircok kestirme yol
var, oynarken dimduz ilerlememeye bakin.

Her birinin kendine has bir 6zelliginin bulundugu
bircok karaktere ev sahipligi yapan oyun, size bu
karakterleri hemen sunmuyor maalesef. Oyunu
oynadikga hepsini acmaniz gerekiyor.

Kisa ve eglenceli boélimlere sahip oyunu Hotline
Miami ve LA Cops gibi oyunlardan hoslanan-
lara tavsiye ederim fakat derin, sizi alip bagka
diyarlara gotirecek bir oyun ariyorsaniz, NOT A
HERO bu yapimlardan biri degil. m Tuna Sentuna

NOT A HERO
© Eglenceli oynanis

© Farkli karakterler

© Bolumlerde daha fazla

||I Alternatif Hotline Miami 2: Wrong Number

yaraticilik olabilirdi



Yapim Studio Evil
Dagitm Studio Evil

INCELEME W

TUr Shooter / RPG / Strateji
Platform PC

Centauri Sector

Bir uzay maceras! bu kadar basit olabilir mi?

imdi bir an icin kendinizi bugtnden bin yil

sonraki gelecekte yasiyormussunuz gibi
hayal edin. Bu gelecekte insanoglu yildizlara
yayllmig, sistemler arasinda ticaret gemileri gidip
geliyor, ortalikta korsanlar dolasip bu uzay gemi-
lerini soymaya calisiyor ve siz de ticaret gemi-
lerinin yardimina kosuyorsunuz. Ancak o da ne,
insanoglu bu kadar gelismis olmasina ragmen,
koca firkateyninize takabileceginiz sadece U¢
cesit silah var.
Ortacagin deniz kesifleri caginda bile kiglcuk
sandallara elli tane farkli silah takabilen insanoglu,
ne hikmetse bin yil sonra uzayda dolasirken silah
ve modul sayisi konusunda standartizasyona
gidip, sayiyi tice bese kadar disirmus... iste
Centauri Sector’u kisa slire oynayip hemen elim-
den birakmama neden olan aci sebep bu...
Oyun, aksiyonla RPG'yi birlestirmeye calisan, bir
nevi uzayda gecen Diablo tUrevi bir sey olmaya
calisan ilging bir yapim, ama ne yazik ki yapimci-
nin yeterince kaynaga sahip olmayip oyunu ¢ok
basit tutmaya galismasi nedeniyle hala olgunlas-
mamis. Teknik olarak oyunda bir sorun yok. Catir
catir calisiyor ancak tek yaptiginiz sey, disman
gemilerine saldirnp acilan savas haritasinda ¢evre-
nize gelip siralanan disman uzay gemilerine, hic
durmaksizin ates etmek. Bu sirada ayip olmasin
diye geminize birkac yetenek de ekleyebiliyorsu-

nuz ama bunlarin sayisi da toplam U¢ adet. Evet
Uc. Yani bir yeteneginize basiyorsunu, silahlariniz
%20 daha fazla hasar veriyor, diger yeteneginize
basiyorsunuz, kalkanlariniz %20 daha fazla hasari
karsiliyor, bir diger yeteneginize basiyorsunuz, mo-
torlariniz %20 daha hizli galisiyor. Gergekten stper
RPG olmus.

Ayrica, bazi gezegenlerde geminize yeni silahlar ve
modyiller ekleyebiliyorsunuz ama ¢ok umutlanma-
yin, bunlarin sayisi ve cesitliligi de fazla degil.
Oyun ¢ok acikca, shooter tarzi ile strateji ve rpg
tarzlarini birlestirmeye calismis ancak ne yazik ki,
Uc¢ tarzda da basarill olmay! beceremiyor ve genc,
acemi bir yapimcinin, yeni 6grendigi programlama
diliyle, 6zverili galisarak ortaya cikardigi, arkadas-
larina gostermek istedigi bir ilk oyunu animsatiyor.
Aslinda oyunu mobil cihazlar icin piyasaya surse-
lermis, daha dogru olabilirmis. Yine de yapimcinin
umudunu kirmayalim. Belki bir dahaki sefere daha
glzel bir oyun ¢ikar. m Cem Sanci

Centauri Sector

© Uzay muzay, bilimkurgu
falan var
© Sig bir oyun

45

i1 Atternatif Stardrive 2

Web www.studioevil.com

~ Bu oyunu rakipleri arasinda farkl

kilan hi¢ bir nokta yok...

LEVEL 95
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God of War |l Remastered

Yapim Sony Santa Monica
Dagitim SCE

Tur Aksiyon

Web godofwar.playstation.com

Bir sen eksik kalmistin Sony; bir sen eksik kalmistin ki Remastered
furyasina adim atmayan... Gergi 6nceki oyunlari paketleyip paket-
leyip karsimiza getirmenden §Uphe|enmeliydik! Demek God of War
serisinin son halkasini tagimak istedin ps4’e... Demek yenilikler
ekledin oyuna... Nerede 0 yenilikler evladim? QOCUGUM NERE-
DELER HANI|? Bak sesim yuikseldi, algalmaz, agzina da vururum
arada odunla, cekinmem! Ben oynamisim, bitirmisim, Kratos’un
elegini asmisim coktan, niye alayim bu oyunu? Efendim, yuksek
cozunurlik mi? Kaplamalar daha mi iyi? Efektler mi? YA BIRAK!
Nesi iyi?! Es gegmissin, anlamayiz diye itelemissin bir strd seyi?!
Unlemlerimle saldinnm sana Santa Monica stlidyosu, Kratos’un
bile kurtaramaz senil Valla bagka bir GoW oyununu Remastered
falan diye goreyim, direkt ucakla oraya geliyor ve sizi muhtesem
odunumla tanigtiryorum, punu bilin!
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NOT A HERO

Yapim Roll7

Dagitim Devolver Digital

Tur Aksiyon

Web www.devolverdigital.com

He bu ise de iyi alistiniz bagimsiz furyas. Oyle “retro”, “gegcmise
donus”, “of pikseller ne guizeldi” ayagina bize iki dakikada hazirladiginiz
oyunlar iteleyip duruyorsunuz. 3D yapmaya gerek yok, kaplamaya
gerek yok, |§|k|and|rmayla ugragma diye bir sey yokK... Bunlarin

hepsini yikleme sureleri olmadan optimize etme gibi kavramlar da

yok, basiyorsunuz retro géruntiyd, oldu sana sahane bagimsiz oyun.
YOK YA! Yemiyoruz arkadasim artik bunu. fyice suyunu glkarttiniz.
Ortada AAA oyun kalmadi, her taraf siz bagimsizlarin eski goruntimlu
oyunlartyla dolu. Hadi gorselligi gegtim, konunun {izerine gidin bari.
Ama ona da yaraticliginiz yetmiyor degil mi? Kodlama, programlama
bilmek baska, senaryo, metin hazirlamak baska tabii. En, para da yok
tabii elinizde. Gergi su oyununuz bir tutunca da iyi para topluyorsunuz,
pbilmiyoruz sanmayin... Eger oradan bana da biraz havale ederseniz,
belki agagidaki bombalari biraz kisabil- SAKA YAPTIM! Kismiyorum. @




YYX Y

Toukiden Kiwami

Yapim Omega Force
Dagitim Koei Tecmo

Tur Aksiyon

Web toukiden.eu/kiwami

Sevgili elin Japon'u, elin Kore'lisi, Ginlisi arkadaslanm. Siz neden
bu kadar gelenek ve goreneklerinize paglisiniz? Tamam, bagli olun,
olmayin demiyorum ama onu devlet islerinde yapin, kUltdr mirasiniz
icin dusleyin, su oyunlari da rahat birakin! Yillardir ayni tipler, ayni
tutuk oynanig, ayni kombo manyaklidt... Yemin ederim surada Deuvil
May Cry’larin pagindan kalkamayan biz, sizin oyunlarinizda iki tane
darbe birlesti mi “Eeeh!” deyip oyunu pbirakiveriyoruz. Bunu geciyo-
rum bak, sen oyunda né amagladin Koei Tecmo? Ne yapacagim o
kadar yaratigi sldurtp durup? MMORPG olsan anlayacagim da, o
da degilsin? Baska oyunlara dzendigini net bir sekilde anliyoruz, hig
kacmaya calisma da Avrupa, Amerika sikildi artik yaratik pesinde
kosmaktan. O bir donemdi gegti. Artik aynimanin vakti geldi. Sorun
sende degil bak, biz sana guveniyoruz; onlara glivenmiyoruz.
Elbette ki saka yapiyorum. Tum sorun sensin.

3 isyanmetre

' YYYY)
Sgmural Warriors: Chronicles 3

Yapim Omega Force

Dagitim Koei Tecmo

Tur Aksiyon

WEe www.koeitecmoeurope.com

iste sag olsuniar, Koei Tecmo yetkilileri gectigimiz ay ofisimize geldi,
bize de boy boy oyun getirdi, her yanimiz Koei Tecmo oyunu oldu.
Koei Tecmo kendini bir adim ileriye goturmekten aciz bir firma
oldugundandir Ki Samurai Warriors serisini de inatla devam ettirme-
kte ve tarld tarld platformlara uyarlamakta. Hos mu yaptigin Koei
Tecmo? Olmug mu yani 2015 yilinda su oyun? Hala tek kisinin 1000
tane askere karsi olan sagma savaginda rol sahibiyiz, hala vuruyor,
hala esiyor, hala gurltyor, hala adini aklimizda tutmamizin mimkan
olmadigi Feodal Japonya hikumdarlarina bas kaldinyoruz. Tum
dunya bikti bu formuilden, bir tek sen pbikmadin! Haydi oynanist Gok
seviyorsun, bari gevreyi degistir, senaryoyu heyecanli hale getir de
herkes su oyunu oynasin. Ama yok! Uzak Dogu’da hala nedensiz
bir sekilde tutuyor ya bu oyun, sen de inatla art arda cikartip duruy-
orsun ayni seyi. Aferin, devam et, AFERIN!
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LEVEL A ABONE

ABONE FORMU

[] ilk defa abone oluyorum [ Yenileme

Firma Adri:

OLUN

ABONE
OLMAK iCIN
0212 478 0 300
www.doganburda.com

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [] Advantage

Kart Sahibini Adi Soyadi:

[ Axess

[J Tek seferde kredi kartimdan cekiniz

[]] Bonus ] Maximum 1 world

[J Visa [ Master Card

Kart No: ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

Kart Sahibinin imzasi:

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[ Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[ Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Secenekleri

[J1 yillik abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

79 TL

Bu form 31 Agustos 2015 tarihine kadar gegerlidir.

Odeme bilgileri

Tiirkiye Is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale {creti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan édemelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.

Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL
Tel: 0212 478 0 300

Faks: 0212 410 3512-13

E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com
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AMD Radeon

Goruntlstinden bile daha hizli!
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MSI LLogitech Teknik Servis
Bir anakarttan isteyebileceginiz Logitech’in yeni Oyuncunun dostu Recep Baltas,
her seyi sunuyor sanat eseri... dertlere derman oluyor...
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OnePlus? yolda

Yine mi davetiye sistemi!

nePlus One mukemmel bir telefon olabilir ancak

davetiye ile alinabiliyor olmasi, ilk birkac¢ ay boyunca
telefona ulasmayi oldukca zor bir hale getirmisti. OneP-
lus 2 de satin alimlar igin davetiye gerektirecek ancak bu
kez, bir davetiyeye ulasmak ¢ok daha kolaylasacak gibi.
Oncelikle, OnePlus’in baslangic aninda gok daha fazla
telefonu elinde bulundurmasi bekleniyor ve bu sayinin,
gectigimiz yila oranla 30 yada 50 kat olacagi tahmin edi-
liyor. Daha fazla OnePlus 2 telefonunun bulunmasi da,
daha fazla davetiye bulunacagi anlamina geliyor. Ayrica,
bir davetiyeye sahip olmak da daha kolay bir hale getiri-
lecek. Kaydolmaniz icin hazirlanan bir rezervasyon listesi
sayesinde, mimkin oldugu anda bir davetiye génderi-
lebilecek. Onceki sistem ise, bir OnePlus topluluk tyesi
olmanizi veya etkinliklere katimanizi gerektiriyordu. m

Windows'ta Xbox kevf

Xobox Uzerinden stream destedi geldi

indows 10’a gegis yaptiysaniz ve evde de Xbox

One'iniz varsa, artik Xoox One oyunlarini PC Uize-
rinden stream etmeniz mUmkUn. Bunun i¢in gerekenler
ise Windows 10’un #10240 stUrdmu, Windows 10’da
Xbox uygulamasinin en giincel strimt ve her iki taraf-
tan birden stream seceneginin acik olmasl. Bunun icin
once Xbox One menlstinden Settings > Preferences
> Allow Game Streaming segenegini aktiflestirmeniz
gerekiyor. Bunun ardindan ise Windows 10’da Xbox
uygulamasini calistirdiktan sonra sol taraftaki mentden
Connect secenegdini tikladiginizda size Xbox One’a
baglanabilmeniz icin bir segenek sunacak. Ayrica
gamepad’in Xbox’a degil PC’ye bagli olmasi gerekli.
Bunun icin de kablolu bir Xbox 360 veya Xbox One
gamepad’i veya kablosuz gamepad’i baglayabilmeniz
icin bir alici gerekiyor. TUm bu prosedurleri yerine ge-
tirdikten sonra aileniz TV’de istedigini seyrederken siz
oyununuzu PC ekranindan oynayabilirsiniz. m
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Notebook devi CEO’sundan oldu

Finansal skandal Toshiba'y sarstl

Toshiba’mn yénetim takiminin firma-
nin karlarini bir stredir sisirerek acik-
lamasi, firma icerisinde ¢alkalanmaya
yol agmisti. Simdi ise Toshiba CEO’su
Hisao Tanaka’'nin istifa ettigi haberi
geldi. Firma igerisinde blyUk catlaklarin
olusmasina neden olan durum sonu-
cunda Toshiba’nin yuklt miktarda karsi-
g1 kayda gecirmesinin gerektigi, dahasi
calisan kaybettigi sdyleniyor. Son 6-7
yilda yanlis aciklanan 1,2 milyar dolar

kar sonucunda firmanin yonetim
takimi, istifasini vermis durumda.
Reuters’in raporu, yénetim kurulunun
yarisindan fazlasinin istifaya zorla-
nabilecegini sdylerken Toshiba’nin,
bilanco denkligini saglamak icin mal
varhiginin bir kismini satisa ¢ikarttigi
aclklandi. Firmanin bu zor gunleri
cok fazla zarar gérmeden atlatip
atlatmayacagl, 6ntimuzdeki aylarda
belli olacak. m

Sandisk Connect Wireless Stick

Sandisk'ten kablosuz bellek!

Um teknolojik ilerlemelere ragmen
masaustl bilgisayarimizla mobil
cihazlarimiz arasindaki dosya transferi
hala blyuk bir sorun teskil ediyor. San-
Disk, piyasaya sundugu kablosuz USB
Flash bellek modeliyle bu angarya ise
bir son vermeyi planlyor. Connect

Wireless Stick ismindeki bu yeni
Urun, cihazlar arasindaki

dosya transfer iglemini
kolaylastirabilmesinin

yani sira, akilli telefonlarin dahili de-
polama sinirlarini da ortadan kaldirma
amacinda. Sarjla calisan bu kablosuz
USB bellegi kullanarak mobil cihazla-
rinizin sinirl kapasitedeki belleklerini
ylkseltebiliyorsunuz. Connect Wi-
reless Stick sayesinde yUksek
¢ozUnurlUkteki filmlerinizi,
fotograflarinizi ve videolarini-
zi tek sarjla 4,5 saat boyunca
mobil cihazlarinizla paylasabilir-
siniz. Urlin ayrica mobil cihazlariniz
ve PC’niz arasinda kablosuz olarak
dosya transferi yapabilmenize de
olanak saglayarak, bu zahmetli streci
pratiklestirebiliyor. SanDisk’in hayati-
niza kolaylik katacak bu trtint 16, 32,
64 ve 128 GB’lik modellerle piyasaya
sunulmus durumda. m
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AMD Radeon R9 Fury X *

Goruntusiinden bile daha hizli...

Evet, Radeon R9 Fury X, AMD’nin Ust
seviye grafik karti olarak ailede yerini
aldi. Nvidia’nin tepe modeli Titan X’le
bazi noktalarda rekabet halinde olan R9
Fury X, aslinda tam olarak GTX 980Ti'in
karsisina konumlaniyor.

Daha 6nce AMD Radeon R9 295X2’de
goérdiugumiiz gibi bir sivi sogutma
sistemiyle gelen Fury X, 120 mm’lik bir
radyatorle geliyor. Yine 120 mm’lik Nidec
bir fani Gzerinde bulunduran radyator,
AMD’nin tanimina goére yalnizca 32 dBa
seviyesinde gurultu ¢ikartiyor ki bu da
gayet sessiz galistigi anlamina geliyor.
Kartin sivi sogutma sistemi ayrica ¢gok da
etkili calisiyor. Bu sayede kartin sicakhigi
50 derece dolayinda seyrediyor

Radeon R9 Fury X yeni bir bellek tekno-
lojisini bizlere sunuyor. Bu bellek teknolo-
jisiyle GDDR5’e veda eden AMD, Radeon
R9 Fury X’in daha minimal bir tasarima
sahip olmasini HBM (High Bandwith Me-
mory) teknolojisiyle sagliyor. Daha ylksek
bant genisligine ulasmak i¢in daha ¢ok
sayida bellek yongasina ihtiya¢ duyan

GDDR5’in aksine HBM’de durum biraz
daha farkli. GDDR5’te GPU’nun cevresine
yerlestirilen her bir bellek yongasi yerine
HBM’de her bir bellek yongasi Ust Uste di-
zilebiliyor. Béylece alan kazanimi saglayan
HBM, Radeon R9 Fury X’te totalde bize
tam 512 GB/s’lik bir bant genisligi sunabili-
yor. Ote yandan AMD’nin bu Yiiksek Bant
Genisligi teknolojisiyle bellek veriyolu da
daha 6nce karsilasmadigimiz dl¢lde bir
deger sunuyor bizlere.

Yine Radeon R9 Fury X’in sundugu teknik
detaylara dénecek olursak kartin 28 nm
islem slirecine sahip oldugunu, tepe nok-
tada 1050 MHz frekansina ulasabildigini,
8.6 TFLOPs iglem performansi sundugu-
nu soyleyebiliriz. 64 adet ROP biriminin
sahibi olan Radeon R9 Fury X, 6te yandan
DirectX 12 ve Mantle desteginin yaninda
OpenGL’in yeni versiyonu olan Vulkan’i
da destekliyor. Radeon R9 Fury X’in tipik
enerji tlketimi ise 275 watt olarak dikkat
cekiyor. Buna karsin 980Ti’a ve Titan X’e
baktigimizda ise ayni noktada 250 watt’i
goriyoruz. AMD, Radeon R9 Fury X’le

birlikte yenilik¢i bir teknoloji altinda basaril
bir kart sunmayi basarmis. High Bandwith
Memory teknolojisiyle alt yapisini bir hayli
begendigimiz kart, 6zellikle isinmamasi,
sessiz ¢alismasliyla da muazzam. Per-
formans tarafina baktigimizda 980Ti’la
rekabet halinde olan Fury X igin, inceleme
sonrasinda kanaat getirdigimiz yerin GTX
980 ile 980Ti arasinda oldugunu soéyleyebi-
liriz. Halihazirda fiyatiyla 2200 TL civarinda
bir etiketle raflarda yer alan Fury X, bu fiya-
tiyla 980Ti’dan yaklasik 400 TL daha ucuz,
ancak biraz daha uygun fiyatli olmasi ona
daha buyik avantaj saglayabilirdi bizce.

m Ercan Ugurlu

AMD Radeon R9 Fury X
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MSI Z97A Gaming 6 *

Bir oyuncunun ihtiyac duyabilecedi her seye sahip. ..

ntel’in X99 platformu ataginin yani sira el-

bette LGA1150 soketli anakartlar da yeni
Uyelerine kavusuyor. MSI'in Z97 Gaming
ailesinde yer olan Gaming 3, Gaming 5,
Gaming 7 ve tepe model olan Gaming 9’un
yani sira simdi ara model olan Gaming 6’y
da ailede goértyoruz. Eklenen MSI'in Z97A
Gaming 6 anakarti, ilk bakista Gaming 5’in
Uzerine ¢ok buyuk yenilikler getirmiyor. Yani
elinizde Gaming 5 anakart varsa, Gaming
6’ya gecmek yalnizca masraf olacaktir. An-
cak Gaming 6’nin getirdigi glizel 6zellikler
de yok degil. Bunu hemen bastan belirtelim
ve hemen Z97A Gaming 6’ya daha yakin-
dan bakmaya baslayalim.
Z97A Gaming 6, Z97 platformu igin 6zel-
likle oyunseverlerin dikkatini cekecek tirde
bir anakart. Anakartin getirdigi 6zelliklerin
basinda Gaming 5’e kiyasla tzerinde USB
3.1 Type-C portunun bulunmasi geliyor.
Bunun disinda karti taniyacak olursak SATA
Express ve M.2 destegi sundugunu soy-
leyebiliriz. Yine elbette kartta MSI'in online
oyunseverler icin sundugu Killer E2200 akilli
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ag platformu bulunuyor.

Z97A Gaming 6, Intel'in Z97 platformunu
destekliyor. Bu da demek oluyor ki LGA1150
soket yapili Broadwell Intel islemcilerini bu
anakart Uzerine konumlandirabiliyoruz. Kart
yap! olarak neredeyse birebir Gaming 5’e
benziyor. Yine Uzerinde 4 adet DDR3 RAM
slotu gérdigimtz Gaming 6, bir fark olarak
burada bize hiz asirtma noktasinda 3300
MHz bellek hizina erigebilme imkani taniyor.
Toplamda 32 GB’a kadar RAM kullanabil-
mek mimkdan.

Ote yandan arka panelde Gaming 6’y ailede
ayiran USB 3.1 Type-C portu da hazir.
Gaming 6'nin aileye mahsus 6zelliklerini
tasidigini s@ylemistik. Bunlar arasinda yine
Audio Boost 2 destegi bulunuyor. Creative
Sound Blaster Cinema 2 ile glglendirilen
MSI Audio Boost 2 ile oyunlarda yiksek ses
kalitesi saglayan kart, bu sayede ek bir ses
karti ihtiyacini ortadan kaldiryor.

MSI Z97A Gaming 6, oyuncular i¢in fazla-
slyla iyi bir anakart. Intel’in 4’Gnct ve 5’inci
nesil islemcilerini kullanmak i¢in uygun bir

zemin olan Gaming 6, bunun yani sira getir-
digi ek 6zelliklerle de gbze carpiyor. Yalnizca
donanim mimarisiyle degil, bunun yaninda
siki oyuncular ve twitch yayini yapanlar i¢in
de 6nemli olan MSI'In Gaming App, XSplit
Gamecaster gibi kullanigl yaziimlariyla da
isminden bahsettirebilen Gaming 6, USB 3.1
Type-C portuyla ise ayrim noktasini olustu-
ruyor. Evet, Gaming 5’e kiyasla ¢ok bulyuk
buyuk farklar gérmuyoruz, ancak anakartinda
USB 3.1 Type-C portu da olmasini isteyen
kullanicilar igin segenek yaratiyor.

MSI Z97A Gaming 6’nin fiyatl 638 TL dolayla-
rinda. m Ercan Ugurlu

MSI Z97A Gaming 6

ithalat: MS|
Web: tr.msi.com
Arti: Performans, esnek overclock

91

secenekleri

Eksi: Start/reset tuslar yok,
Gaming 5 ile arasinda

fazla fark yok



Acer UT220HQL *

Dokunmatik monitérlere dogru. ..

Son dénemde oyuncularin dikkatini daha
¢ok 144Hz goérintl veren G-Sync ve
FreeSync’li modeller ¢cekerken, ofis tarafinda
ise daha genis ve esnek yapilara sahip moni-
tdrlere ihtiya¢ duyuluyor. Acer’'in dokunmatik
ekranl monitéru icin rahatlikla sik bir tasarima
sahip oldugunu sdyleyebiliriz.

Acer UT220HQL, gorintl kalitesiyle de iyi

bir model. 1920x1080 piksel, yani Full HD
¢AzUnurlik sunan ekran, 2K ve 4K secenekleri
aramayan kullanicilarin ilgisini cekecek tlrde.
Ancak elbette ekranin dokunmatik olmasini
da istiyorlarsa... Aksi halde standart modeller
arasinda Full HD destekli daha uygun fiyatl
modeller var. Bu model dokunmatik ekranli
oldugu icin 1000 TL fiyat ¢izgisinde bulunu-
yor Ki, fiyatiyla rakipleriyle yakin seyrediyor.

10 noktaya kadar dokunmatik ekran destegi
veren monitdr, rahat bir sekilde kullaniliyor ve
dokunma destegiyle ilgili herhangi bir sikinti
yaratmiyor.

178 dereceye kadar gérUs agisi sunan monitor,
LED arka aydinlatmaya sahip. Ekran boyutu
ise 21.5 in¢ olarak sunuluyor. Ekranin gérintt

kalitesiyle ilgili bir sikintisi yok, parlaklik ve
kontrast oranlari yerinde. 60 Hz tazeleme hizi
sunan monitér ayrica 8 ms’lik tepki stresiyle
ise bazi rakiplerinden bir tik geride.
Toparlayacak olursak Acer UT220HQL,
dokunmatik ekranli bir monitér arayanlarin
listeye almasi gereken bir monitdr olmayi hak
ediyor. Gok amagl kullanim imkani sunan mo-
nitériin bizce en buytk handikabi parlak ekra-
ninin yansima yapmasi. Bunun diginda gerek
gorintu kalitesi, gerek baglanti segenekleri,
gerek dokunmatik performansi konusunda iyi
islenmis bir model olmus.

m Ercan Ugurlu

Acer UT220HQL

ithalat: Acer Turkiye

Web: www.acer.com.tr
Arti: Dahili web kamera,

sk ve ergonomik tasarim,
goruntd ve ses kalitesi

Eksi: 8ms tepki stiresi, ekran
parlamasi

34

Logitech MX Master *

Bir sanat eseri olarak Mouse. .

Logitech MX Master da ofis i¢i kullanima
yonelik tasarlanan ve rahatlik odakli bir Grdn.
Uzun sire boyunca kullanildiginda bile elinizi ve
bileginizi rahat ettirecek sekilde tasarlanan Logi-
tech MX Master ayni zamanda firmanin teknolojik
yénden de en ileri dlizey UrUnleri arasinda. Ancak
elbette ilk etapta basarill tasarm dikkatleri Gzerine
topluyor.

Logitech MX Master sag elini kullananlar igin
tasarlanmis bir Grin. Dahili bataryasi dahil 145
gramlik bir agiriga sahip.

Teknik ydnden devam edecek olursak fare
normal sartlarda 1000 dpi ¢ézunurltige sahip.
Logitech’in programini indirip kurdugunuzda
¢6zUnurlagu 400 dpi ile 1600 dpi degerleri
arasinda kademeli olarak degistirebilirsiniz. Glc
ihtiyacinin dahili batarya ile karsilaniyor olmasi bir
avantaj. Tek bir sarjla 40 glne varan bir kullanim
saglayabilirsiniz. Merak etmeyin, 5 dakikalik bir
sarj islemi bile farenizin birkag saat kullanilabilme-
sini saglayacak. Li-polymer bataryanin kapasitesi
ise 500 mAh.

Yeri gelmisken farenin alicisinin Darkfield oldu-
gunu sdyleyelim. Bu alici cam yUzeyde bile fev-

kalade calisiyor ve sizi bir fare althgr kullanma
derdinden kurtariyor. Logitech MX Master’in
baglanti teknolojileri de son derece Ustln.
Farenin altinda en Ust tarafta Bluetooth veya
RF secenegdi bulunuyor. Eger RF secerseniz
UrinUn kutusundan gelen Unifying alici ile
fareyi kullanmaniz gerekiyor

Logitech MX Master 300 TL'lik fiyat etiketine
sahip. Ucuz oldugunu sdyleyemeyiz ancak
piyasanin en kaliteli farelerinden biri karsimizda
ve buna gore degerlendirme yapmak gereki-
yor. Déviz kurundaki son dénem yukseligleri
ister istemez Urdn fiyatlarini da etkiliyor ancak
bu Logitech MX Master’in basarili bir fare ol-
dugu gercegini degistirmiyor. m Ercan Ugurlu

Logitech MX Master

ithalat: Logitech Ttirkiye
Web: www.logitech.com
Arti: Konforlu ve sik tasarim,
Performans

Eksi: Yan tuslarin kullanimi,
biraz pahali
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Il DONANIM Teknik Servis

:
TEKNIKSERVIS

Sorularnniz icin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz.

S: Ekran kartima DXDIAG’dan baktigimda AMD
Readon HD 6800 Series ve toplam bellek de
4827 MB diyor. Ama Advanced Warfare ve
CPU-Z'de 1024 MB diyor. Sanirm bu yUz-

den de Medium’da zor oynuyorum Advanced
Warfare'l. Bana guzel bir ekran karti nerirseniz
sevinirim. Sistemin devami sdyle: Intel Core i5
3330 CPU 3.00 GHz, Anakart (CPU-Z'de yazan)
ASUS P8H61-M LX R2.0, RAM 8 GB DDR3. Bu
kadarini anladim ben yazanlardan. En fazla 800
TL olacak bir ekran karti dnerirseniz sevinirim.
Taha Sahin

C: Gayet iyi bir sistemin var. Ve evet, tek
eksigi iyi bir ekran karti. Tekrar AMD alaca-
gim dersen R9 380 6nerebilirim. Bu defa

da NVIDIA olsun dersen de GTX 960
alabilirsin.

S: Bir oyun bilgisayari almayi

dustnutyorum (kesinlikle bilgisayar

toplamayacagim) ve 5000-6000
TL bir bltgem var. Arastirmalarm

sonucunda bir bilgisayara karar kildim.

Monster’in Tulpar T7 V2.7 adli bilgisayari. Ve
bu bilgisayar 6zellikle GTA V ve Watchdogs
oynamak igin aliyorum. Bu bilgisayarda
GTA V ve Watchdogs oynarsam bir
sorun yasar miyim veya bu fiyata
daha guzel bir Gaming Laptop var
midir? Kayrahan Toprak Tosun

C: Cihazda GTX980M GPU var.
Bu baglamda hem GTA V’i hem de

Watch Dogs’u sorunsuz oynatacaktir. Ote
yandan basarili bir sogutmasi oldugundan
emin olun.

S: Bilgisayarm 840M, 4712MQ 12GB RAM,
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Intel i7. Ben bu 6zelliklerle GTA 5, Far Cry 4
gibi oyunlan oynayabilir miyim? ilerde de bu
bilgisayari degistirmeli miyim yoksa ekran kar-
tini ve RAM'i yukseltsem oynar miyim? Bir de
oyunlar son ayarda 3-4 yil oynamak igin

nasil bir bilgisayar 6nerirsin? Galip
Kurkcuogullari

C: GT 840M ile birlikte 720p

bir ekraniniz varsa séz konusu
oyunlari rahatlikla oynayabilir-
siniz. 840M BGA ile montedir ve
degismez. 12 GB RAM de fazlasi ile
yeterli. Su anda bu PC’yi degistirmenize
gerek yok. leride Pascal GPU’lar ¢ikinca
gecebilirsiniz.

S: Ben bilgisayarmin ne kadar iyi onu égren-
mek istiyorum. Ozellikleri: Intel Core i5 3,20
GHz, R9 270 Series, 8 GB, Windows 7 64
Bit. Bilgisayarnm k&t mu orta mi yoksa lyi bir
bilgisayar mi? Isa Tuna

C: Ulkemiz standartlarina gére iyi, normal
sartlarda ise orta sinif bir PC. Eger bir
ylkseltme yapmak isterseniz R9 380°e terfi
edebilirsiniz.

S: Birkag sene 6nce aldigm HP G62

model bilgisayarimi degistirmek istiyorum.

Bana 2-2,5 sene kullanabilecegim, oyun

oynayabilecegim masatstu bilgisayar
gdsterir misiniz? Sadece kasa, monitorlt
farketmez. Ama butgem 200 dolar, yani 500
TL. Deniz Akgiin

C: ikinci el piyasasinda bu fiyata gayet
guzel sistemler bulmaniz mimkin. Ama bir
magazaya girip bu bltce ile sifir PC isteme-

=8 S5

ye kalkarsaniz siddete maruz kalabilirsiniz.

S: Yakin zamanda yeni bir PC topladim. Cok
fazla bir butcem yoktu. Orta dlizey bi sistem
toplamak istedim. Sistemim: R9 280X, AMD
A10-7850K Kaveri igslemci, Gigabayte
F2A88XM-DS2, 120GB SSD, 1 TB
HDD, 8 GB Kingston HyperX 1600 MHz
bellek. Bu sistemle Far Cry 4 Ultra’da
calisiyor ancak BF4 Ultra’da ara ara
donmalar yasiyor. Neden kaynaklanabi-
lir? Battlefield 4 60 FPS civari kalirken nasil
donabilir? Ayrica sistemime ilerde GTX 970
taksam bir sorun olur mu? Oguz Tolgay Alkan

C: Bu sorunun birden ¢ok denedi olabilir.
Bunlardan bir tanesi ekran kartinin frekans
dusirmesi, digeri de islemcinin frekans
dusirmesi ya da yetersiz olmasi —ki digsik
bir ihtimal. A10-7850K guc¢li bir islemci. Bu
baglamda darbogaz yapacagini sanmi-
yorum. Ama siz yine de MSI AfterBurner
kurun ve OSD segenekleri altindan CPU
frekansi, GPU frekansi ve CPU kullanim
yuzdesi gibi degerleri ekranda gésterecek
sekilde ayarlayin oyunu. Oyunda FPS dis-
taga anda sol Ustte yer alan bu degerlere
bakin. Mesela CPU kullanimi %100 oluyor-
sa bu demektir ki CPU darbogazi var. Eger
GPU frekansi 900 MHz ya da 1 GHz gibi bir
degerden 300 MHz’e dislyorsa bu demek-
tir ki ekran kartinda i1sinma sorunu ya da
baska bir ariza var. Islemci frekansi diisi-
yorsa birden, bu demektir ki islemcide asiri
Isinma var. Bunlara bakarak sorunu net bir
bicimde anlayabilirsiniz. Bunlara ek olarak
size siddetle tavsiye edecegim iki sey var:
Windows 10 6 Bit’e ge¢cmeniz ve en gincel
AMD sdrictsini kurmaniz. Ben bu satirlari



SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC Gnerileri. ..

N

DONANIM TURU GiRiS SEVIYESI ORTA SEVIYE UST SEVIYE

KASA CoolerMaster RC-K350 600 Watt CoolerMaster RC-K350 600 Watt Corsair Carbide 400R 750 watt
ANAKART MSI 970A-G46 ASRock Z87 Fataltty Killer MSI X99S Plus

iSLEMCI AMD FX-6300 Intel Core i5-4690K Intel Core i7-5820K

ISLEMCI FANI AMD (Stok Fan) CoolerMaster Hyper 412 Noctua NH-U14S

Kingston HyperX Beast 2x4 GB Kingston HyperX Beast 2x4 GB Kingston HyperX 4x4 GB

BEBLEK 2400 MHz 2400 MHz 2400 MHz DDR4

EKRAN KARTI AMD Radeon R7 265 AMD Radeon R9 280X AMD Radeon R9 290
SABIT DiSK Samsung 840 EVO 120 GB SSD Samsung 840 EVO 250 GB SSD Samsung 840 EVO 500 GB SSD

OPTIK SURUCU 24x SATA DVD yazic 24x SATA DVD yazic 24x SATA DVD yazicl

FiYAT 625% + KDV 1070% + KDV 1900% + KDV

yazarken en glincel strtici 15.7 S: Sistemim Intel Core 17 3820, 16 GB S: 5 sene 6nce Casper’in kampanyali, orta glcte

idi. Ek olarak AMD Mantle ile de (8x2)1600MHz,GTX Titan, Asus P9X79 bir masa Ustu bilgisayarini almistik. Ekran kartini
denemenizde fayda var. Mantle’in Pro anakart. Sinavlarim var ve ben ve PSU’yu 2. seneden degistirmistim. 550 Watt
coklu cekirdek kullanimi cok sinavdan sonra Titan’i satip GTX 980 Corsair ve GTX 560 almistim. Bir Blizzard man-
daha ileri dizeyde. almayi distintyorum. Sence naslil olur?  yaglym ve bu sistemle SC2, Diablo 3 ve WoW’u
Rimos Zel sorunsuz oynuyordum. Ama artik bircok oyunda
S: Bir sistem topladim 2 hafta kadar Extreme ayarlarda problem cikarmaya baslad!.
once. Gerci bir kag parca farkl oldu ama C: Evet, Titan artik degistirilebilir duruma Ozellikle de Heroes of the Storm ok kasiyor.
insallah kotu bir sey aimamisimdir. Sistem geldi ama GTX 980 yerine GTX 980 Ti almani Elimdeki ekran karti ve PSU simdilik sistem
Ozelliklerim soyle: Intel Core i5 4460, Asus éneririm. glincelledigim takdirde problem olmayacaktir
H97-PLUS, 8 GB DDR3 1600Mhz, COOLER diye distntyorum. lleride onlari degistirmesi dert
MASTER HYPER TX3 EVO, 3.5” 1 TB HDD, S: Ben yeni nesil oyunlar en yiksek ayarlarda degil. Simdilik ben sunlan distindim ve bunlar
COOLER MASTER RS-700 B Serisi 700W rahatca oynayabilecegim bir dizlstu bilgisayar 1700-1800 arasi fiyatlardalar. Ve bizim bu is igin
Gug Kaynagi, Sapphire R9 280X VAPOR-X, ariyorum. Bana ne 6nerebilirsiniz? Mete Aksu ayirdigimiz butcenin de Uzerinde acikgasl. Sec-
Zalman Z5 MidT ATX Kasa. Bu bilgisayar tiklerim soyle, yanlisim varsa dizeltin IGtfen. Ana

2,629 TL tuttu. Sistemi 2 haftadir kullaniyorum  C: Eger bitce konusunda bir sikintiniz yoksa kart: Asus Z97-Pro Gamer, Islemci: intel i5 4690K
aslinda mutluyum ama acaba ¢ok mu kotu MSI GT72 2QE-629TR Dominator Pro 6nere- 3.5 GHz, RAM Kingston 4GB Hyperx Savage
kaziklandim, fazla mi para verdim, bu kadar biliriz. Daha uygun fiyatli bir diziisti PC olsun RED DDR3 1600MHz CL9, Kasa: ZALMAN Z3

para verdikten sonra insanin aklina takilyor. derseniz de GTX 965m GPU’lu modellere PLUS (buna dandik diyenler olmus ama fiyati cok
Sizin fikriniz nedir? Umarnm kot bir sistem bakabilirsiniz. iyi geldi), SSD: Samsung 120GB 840 EVO veya
degildir ya da parami bosa harcamamisimdir. Kingston 120GB V300 (aralarinda bir fark yoksa
Tesekkurler. Hakan Akgdz S: Biliyorum Assassin’s Creed Unity ucuz olani tercih etmek isterim). Benim aklim bu
daha ¢ok grafiksel ve performans kadarini dustinmeye yetti fakat fiyat perfor-

C: Ekran kartinin markasi hari¢ sistemde problemleri ile &n plana gikmakta mans icin daha mantikl gdztmleriniz var ise
bir sorun géremiyorum. Gayet glizel bir fakat benim sikintim biraz daha yardimlarinizi beklerim. Bu arada orta seviye
sistem ve oyunlari 1080p’de gayet akici farkli. 1.5 yamasi ile tam olmasa sistem Onerilerinde Z87 bir anakart 6nermis-
oynayabilirsiniz. Oyun oynarken ekran da bir nebze oynanabilir oldu. Fakat siniz ama buna karsin asagida soru cevaplarda
kararmasi sorunu yasarsaniz ekran kartinizi benim sorunum su ki oyunu satin Z87 devri bitti, 0 anakarti Z97 yapalim demissi-
garantiye génderin. alip kurdugumdan beri ses problemi yasiyorum. niz. Burada ¢ok kafam karisti glnkU aralarinda

Sound Blaster Z ses kartim ve Logitech Z906 ho-  gercekten 100 150 TL fiyat farki var ve benim
S: Yaklasik 2000 TL but¢em var. Sizce oyun parlérim var. Surekli rahatsiz edici ses gatlamalari  butcem kisitl. Simdiden tesekkurler. Heroes of

oynamak icin dizlstl mu allym yoksa kasa yaslyorum. Bugln hoparlér ayarini 2.0 veya 2.1’e ~ the Storm’u kasmadan oynamayi tim kalbimle
mi toplayayim? Eger kasa ise nasil bir kasa getirdigimde ise bu ses ¢atlamalari ortadan kalkti.  istiyorum. For the Horde! Berker Erylmaz
toplamaliyim. Altay Arkan Oyunu 5.1 surround oynayamamamin sebebi ne

olabilir? Mehmet Mol C: O zaman gel kafani biraz daha karistiralim.
C: Su an lisede okuyorsan ve Universite Z97 devri de bitti. Artik Z170 Skylake devri
icin sehir disinda da secim yapacaksan C: Bu ay kart icin Windows 10 uyumlu giincel  geldi. RAM’i GB yapacaksiniz. Islemci ve
tabii ki diztistd PC almalisin. GTX 850M surticl ¢ikacak. Windows 10 ve bu strdct ile anakarti da Skylake yaptiktan sonra Diablo ile
GPU’lu ASUS X550JK alabilirsiniz. birlikte sorun ¢dzilmeli. carpismaya hazirsiniz.
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AC: Unity

Yillardir tek basina sui-

kast yapmaktan sikilan
Assassin’s Creed oyunculari,
Unity’deki co-op multiplayer
destegi sayesinde aradiklari-
ni buldular.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Hearthstone

Blinyesinde az sayida oyun
ama ¢ok sayida kahra-

man barindiran Blizzard,
Warcraft’in karakterlerini
muazzam bir kart oyununda
bir araya getirdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

Puan Argivi

TEMMUZ 2015
Batman: Arkham Knight
Bladestorm: Nightmare
Blue Estate: The Game
Dead Synchronicity
Galactic Civilizations Il
Game of Thrones: Episode 4
Hatred

Hektor

Life Is Strange Ep03
Kaiju-A-Gogo
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MARKET

Son yillann atlanmamasi gereken oyunlari

Advanced Warfare

ikinci Diinya Savas! ile
baslayan Call of Duty
maceramizda artik zamanin
Otesine gectik, ileri tekno-
loji ekipmanlar kullanmaya
basladik.

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2014

Mortal Kombat X

Sub-Zero ve Scorpion
arasindaki savas her
zamankinden daha
siddetli, daha
surtkleyici.

Yapim NetherRealm Studios
Dagitim Warner Bros
Cikis Tarihi 2015

Kholat
85 Magicka 2
60 Malebolgia

Batman: Arkham Knight

Batman’in son macerasi
Arkham Knight, simdilik PC
sturimuanden uzak durdugu-
nuz surece size unutulmaz bir
deneyim vadediyor.

Yapim Rocksteady Studios
Dagitim WB Games
Cikis Tarihi 2015

StarCraft |l

Ucleme olarak piyasaya sti-
rlimesi planlanan StarCraft II,
Heart of the Swarm’da Zerg
Irkini merkeze alirken Wings
of Liberty’nin bir adim 6nlne
gecmeyi basardi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision Blizzard
Cikis Tarihi 2013

55 Windward
70

Destiny

Halo serisiyle isim yapan
ve yeni bir heyecan arayan
Bungie, Destiny ile yeni
nesil konsol oyunculari-
na yepyeni bir diinyanin
kapilarini acti.

Yapim Bungie
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2014

The Last of Us

PlayStation 3’'Un PlayStation
4 dncesi son kursunlarindan
biri olan The Last of Us, bel-
ki de PlayStation 3 tarihinin

en iyi oyunu olarak kayitlara
gecmeyi basardi.

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2013

60 HAZIRAN 2015

57 Monstrum 67 Assassin’s Creed Chr. China
60 Order of the Battle: Pacific 82 Block ‘N Load

69 Shadowrun: Boston Lockdown 70 Carmageddon: Reincarnation
85 Sym 80 Dungeons 2

52 The Charnel House Trilogy 70 Guns, Gore, Cannoli

30 TESO: Tamriel Unlimited 78 | Am Bread

85 There Came An Echo 79 In Verbis Virtus

75 Van Helsing Ill 68 Kerbal Space Program

60

80
80
50
65
75
80
75
76



® PC ® PlayStation 3 PlayStation 4 @ Xbox 360 @ Xbox One

Grand Theft Auto V

San Andreas ruhunu geri geti-
ren, oyuncuya sinirsiz 6zgurlik
taniyan ve seriyi yeniden oyun
dinyasinin zirvesine taslyan
yapimi saatlerce, gunlerce,
haftalarca oynayacagiz.

Evolve

AvP2’den beri av/avci ara-
sindaki dengeyi bu kadar
glizel kurabilen bir yapim
gormemistik, siz hangi
tarafta olursaniz olun,
leziz.

Diablo Il

14 yillk aradan sonra piyasaya
bomba gibi bir donts yapan
Diablo Ill, glincelleme ve yama
destegdi sayesinde bir 14 yil
daha ayakta kalabilecegini
gosterdi.

Far Cry 4

Far Cry 3’0 oynarken oyunun
kotl adami Vaas’a hayran
kalanlar, bu kez de Pagan
Min ile tanisip Himalayalar’in
soguk atmosferinde Vaas'i
unutmaya calistilar.

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2015

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2012

Yapim Rockstar North
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2013/2014

The Witcher llI Titanfall Warlords of Draenor Watch_Dogs

Serinin GgUncl ma-
cerasi mukemmelligin
sinirlarinda geziyor,
galiba uzun stre
basindan kalkamaya-
cagiz.

Yapim CD Projekt Red
Dagitim CD Projekt Red
Cikis Tarihi 2015

Call of Duty serisinin ya-
pimcilari tarafindan kurulan
Respawn Entertainment, ¢cok
daha hizli ve adrenalin dolu
bir oyunla yeniden karsimiza
ciktilar.

Yapim Respawn
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2014

World of Warcraft oyuncu-
lar, adeta “tatil adasi” hava-
sinda gegen Pandaria’dan
sonra Draenor’a, gercek
savas atmosferine geri
doénduler.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

“Acik dinya” tlrindeki
oyunlara yeni bir soluk
getiren yapim, “hack”
konusuna ilgi duyanlarin
onune koca bir sehir
sunuyor.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Life Is Strange Ep02 80 MAYIS 2015 StarDrive 2 82
Please Don’t Touch Anything 85 Dark Souls Il - SoFS 90 Starpoint Gemini 2 - Exp 74
Project CARS 82 Dyscourse 70 Star Ruler 2 71
Running with Rifles 78 Fire 75 Stock Car Extreme 79
Son of Nor 60 Game of Thrones: Ep03 85 The Escapists 80
State of Decay - Year One Edition 79 Grand Theft Auto V 95 Three Fourths Home 75
Titan Souls 83 Hand of Fate 84 VoidExpanse 70
The Witcher 3 - Wild Hunt 90 Hearthstone - Blackrock Mt. 82 Woolfe: The Red Hood Diaries 70
Verdun 84 Mortal Kombat X 81
Wolfenstein - The Old Blood 72 Pillars of Eternity 95

Screamride 70
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Halt and Catch Fire
2. Sezon

C’nin agir toplarindan biri olan

Halt and Catch Fire dizisinin ilk
sezonunu izleyenler, Adventure oyun-
larinin arkaik caglarina dair bazi gtizel
detaylari izleme sansina erismisti. ikinci
sezonu da bomba gibi baglayan Halt
and Catch Fire’da bu sezon islenen
internet konusunun en énemli parcasi
olan oyun aglarinin nasil olustugunu iz-
liyoruz. Artik hayatimizda énemli bir yer
tutan MMORPG oyunlarinin ¢ok eski
dénemlerini merak eden izleyicilerin es
gecememesi gereken bir seyirlik olan
Halt and Catch Fire, Silicon Valley dizi-
siyle beraber Bilgisayar dinyasini konu
alan dikkat cekici yapimlar. Basrollerin-
den Lee Pace, Scott McNairy, Macken-
zie Davis ve Kerry Bishé’nin rol aldig
yapimin Gguncl sezon icin anlasma
yapmasina kesin goézuyle bakiliyor. Hala
Halt and Catch Fire’a bakmadiysaniz
cok sey kacirlyorsunuz demektir. m
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KULTUR & SANAT

Film, Kitap, Web Sitesi, Album, Konser...
NV

Engerek
Hakan Ostlundh

olisiye edebiyatin lokomotif Ulke-

lerinden biri olan isvec’te dogan
gazeteci ve yazar Hakan Ostlundh, yeni
romani Engerek ile oldukca ses getirdi.
iskandinavya’nin yiikselen edebiyat yildizi
Ostlundh’un romani striikleyici bir akisa
sahip. Kitap, evli ve iki gocuk babasi
Arvid Traneus’un hikayesi ile basliyor.
Son U¢ yilini Tokyo’da gegirmis olan hirsli
ve yetenekli bir finans danismani olan
Arvid, basariyla bitirdigi gérevi sonrasinda
ailesinin yasadigi Isveg’e déner. Arvid’in
gelisinden kisa bir stire sonra evlerinde
iki ceset bulunur. Cesetlerden biri Arvid’in
esi Kristina’ya aittir. Bir erkege ait olan
diger ceset ise taninmayacak durumdadir.
Cinayet dosyasini yurtten Dedektif Fredrik
Broman, kimligi belirlenemeyen kisinin
Arvid oldugunu dusunur, fakat olayin ger-
cek yuzu aciga ciktikca Fredrik karmasik
bir vakanin tam ortasinda bulundugunu
anlamaya baslar. m

Zebra ATV Safari

lash tabanli ATV yaris oyunlarin-

dan sikildiysaniz ya da GTA V’te
ATV alip daglara dogru stirmek size
yeteri kadar keyif vermiyorsa gercek
bir ATV deneyimi yasamanin vakti
gelmis diyebiliriz. Istanbul’un ¢él safari
yapilabilen tek alani olan ve Yesilgcam’in
unutulmaz fillerinin ¢6l sahnelerinin
cekildigi, Sofular Kumlugunu parkur
olarak kullanan Zebra ATV Safari, ATV
deneyimi yasamak isteyenleri oldukca
memnun edebilecek bir mekan. Yak-
lasik 2 saat stren ATV Safari turunun
ilk 20 dakikasi ATV surus ve gtvenlik
egitimi ile bagliyor. Tesis sahibi Serkan
Bey’in verdigi kisa ama etkili egitimin
ardindan parkur su etabi ile basliyor.
ilk 5 dakikada aligilan ATV ile parkura
ciktiginizda deyim yerindeyse parkur
sizi alip gotlrlyor. 2 saatlik safarinin
fiyatl ise sadece 55 Turk Lirasi.
www.atvsafari.com m

m Yekta Kurtcebe



Deep Web Movie

Derin internet ve saz arkadaslart...

eep Web'in UnlU sitesi Silk Road’un, agil-

digr Subat 2011 tarihinden itibaren dijital
cagin fUtursuz bireylerinin girmekten kendini
alamayacag bir yer olacagi cok belliydi.
Bilgisayariniza indirdiginiz bir Tor Project Grint
olan Onion Routing ile kapilarini aralaya-
bildiginiz Deep Web’de ya da diger adiyla
Dark Net’te, deyim yerindeyse yok yoktu. En
dogalindan en sentetigine, yuzlerce uyustu-
rucu maddenin GittiGidiyor tipi bir elektronik
ve perakende satis / ticaret sitesi ile insanlara
ulastinldigr Silk Road’un ismi de oldukga mani-
dardi. ingilizce’de ‘ipek Yolu’ manasina gelen
kelime, M.O 100 yilindan M.S 1450’lerin ba-
sina kadar kullanilan, egzotik dogu ile burjuva
batiy! birlestiren, diinyanin en eski ticaret yolu,
2011 yiinda internet Uzerinde tekrar dogmus-
tu. 2018 yilinda sitenin adminlerinden -Death
Pirate Roberts oldugu iddia edilen- Ross Willi-
am Ulbricht’in yakalanmasi ve yargilanmasi ile
Silk Road’un kapanis surecini ele alan Deep
Web, anlattigi hikaye bakimindan cagimizin en
onemli belgesellerinden.
Filmin danisman yapimciligini tstlenen Andy
Greenberg, Silkroad’un gelisimini kapsamli
sekilde ele alan teknoloji ve trend dergisi The

Wired'in editért olarak hem Silk Road’un
gelismesini, hem de FBI yetkilileri tarafin-

dan nasil kapatiimaya ve kontrol edilmeye
calisildigini detayli sekilde anlatiyor. Kizil sakalli
entellekttel, hakiki New York Musevi’si olan
Greenberg’in verdigi detaylar, srecin FBI ve
diger devlet gorevlileri tarafindan ne kadar
yanl bir sekilde ele alindigini gozler éntine
seriyor. Adaletsiz mahkemeler, hedef gudimlu
savcilar, itinayla yerlestirilmis hakimlerin
sadece Turkiye’'de olmadiklarini, hukukun
UstUnligu ve demokrasileri ile vinen iki yizlt
ABD’nin isine geldiginde her seyi kendine gore
yontabildigine bir kez daha sahit oluyoruz.
Greenberg’in, Starbucks’tan aldigi kahve-
siyle 11 Eyliil'de yikilan Ikiz Kuleler'in yerine
yapilan WTC ONE’daki ofisine ¢ikip Death
Pirate Roberts’la internetten konusmasi, bize
yeni dunya duzeninin nasll bir sey olacagini
animsatiyor.

Deep Web gibi bir belgeselin anlaticisinin sesi
de derin olmali diyen yénetmen Alex Winter
ve diger yapimcilar, Matrix’in Neo’su Keanu
Reeves’e bu gorevi vermigler. Konuya cuk otu-
ran Keanu’nun hafif kircilli sesi, filme gergek
anlamda deger katiyor.

Silk Road’un programlanmasi, uyusturucu ti-
careti ve cinayete azmettirme gibi nereden cik-
tig1 belli olmayan suclamalardan hikim giyen
Ulbricht’in sartli tahliye ihtimali olmadan émdar
boyu hapse mahkdm oldugunu izledigimiz
filmin finaline geldigimizde, Ulbricht’in ailesinin
magrur bir sekilde adaletsizlikten yakinmalarini
izliyoruz. 1984’lt ogullarini parmakliklar ar-
kasina gonderen aile, “Yargilama adil degildi!”
diyerek sozlerine son veriyorlar.

Ulbricht, kendi adina bir gin disan ¢cikma
umudunu yitirmese de uzun yillar parmakliklar
arkasinda kalacak gibi gdzUkuyor. Silk Road,
kapanmis olsa da daha sonra tlreyen ve
durmadan kapatilan bagka siteler ile misyo-
nunu tamamladi. Artik diinyanin tim kicuk
ve orta dlcekli uyusturucu saticilari, illegal mal
kacakgllari, kiralik katilleri ve gocuk porno-
culari, birbirleriyle nasil iletisim kuracaklarini
ogrendiler. Deep Web, her guin derinleserek
buyuyor. Dijital iletisim ve ‘net’ geri donussuz
sekilde evriliyor. Gezi direnisindeki duvar
yazisinda denildigi gibi “Devrim televizyonlar-
da gosterilmeyecek.” Ufak bir ekleme de biz
yapalm: “Devrim bilgisayar basinda, internet
Uzerinden yapilacak.” m Kirsat Zaman
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzd()

No Man's Sky ne kadar sikicl olacak”?

imdi arkadaslar, biliyorsunuz son bir iki
Syndw, video oyun piyasasini mesgul eden
U¢ tane dnemli uzay simulasyonu var. Bunlar-
dan ilki, efsanevi Elite oyununun devami olarak
tasarlanan Elite: Dangerous, sene basinda
piyasaya gikti, herkesten tam notu aldh. ikincisi,
yine efsanevi bir oyun olan Wing Commander’in
yapimaisi Chris Roberts’in, ayni Elite: Dangero-
us gibi, topluluk fonlamasiyla baslattigi projesi
Star Citizen... Oyunun 6n incelemesini gecen
ay yapmistik, son derece basaril giden bu oyun
ve piyasaya ciktiginda blyUk bir hit olmasini
bekliyoruz. Uctincti oyun ise, hentiz hakkinda
¢ok az sey bildigimiz, No Man’s Sky...

KUgUk bir oyun stidyosunun, blytk &zveri ile
calisarak gelistirdigi No Man’s Sky’da, sonsuz
bir evren ve tamamen matematik formulleriyle
olusturulan, sonsuz sayida gezegen bulunuyor.
Elbette gezegenlerin icindeki tm yasam, tim
daglar, ovalar, denizler, ormanlar, madenler, akli-
niza gelebilecek her sey, matematik formdillerine
bagli 6zel bir random sistemle olusturuluyor.
Yani bir gezegene ikinci kez gittiginizde, her

seyi aynen oldugu gibi buluyorsunuz ve diger
oyuncular da ayni gezegeni, sizin biraktigi-

niz gibi buluyorlar. Bu oyun sistemi uzaktan
bakinca ¢ok basit gibi gérinUyor ancak oyun
evreni “sonsuz” blyUklikte olunca, her gines
sistemini, her gezegeni, her kaya pargasini,
her toz zerrecegdini sonsuz evrende bir adrese
sabitlemek, aklin sinirlarini zorluyor.

Neyse, biz asil meseleye gelelim. Bu oyun

bir stiredir, medyada ¢ok buyuk ilgi gériyor.
ilgi gdstermekte de haklilar ciinkii Elite’in
yaraticisi David Braben ve Star Citizen’in
yapimcisi Chris Roberts, bir mektup yayinlayip
No Man’s Sky’den dvgliyle bahsedip oyunun
basaril olmasi i¢in temennilerini dile getirdiler.
Simdi bu olay, hayatinda ilk defa televizyona
cikan kiytirik bir Turk dizi oyuncusu igin, daha
dizi yayina girmeden, dunyanin en buyuk, en
6dullt, en efsanevi iki aktorinin (misal, Ro-
bert Redford ile Robert De Niro) ¢ikip basarilar
dilemesi ve kanalin yaz dizisinde oynayacak
olan s6z konusu adi duyulmamis acemi oyun-
cuyu Gve Ove yerlere goklere sigdiramamasi

gibi bir hadise... Dolayislyla medyanin ilgisi bir
anda bu oyuna ydneldi.

Ancak ne var ki, oyunun yapimcisi ile yapilan
roportajlar izledikge, oyun hakkindaki umut-
lanm da sdntyor zira yapimci strekli, oyunun
matematik alt yapisindan, daglarin, denizlerin,
ormanlarin hangi matematik fonksiyonla-

ryla Uretildigini, oyun evreninin difarensiyel
denklemlerden olustugunu tekrar edip duruyor
ancak oyunculari oyunun icine strtkleyecek
ilgin¢g Gykulerden, strlkleyici savaslardan, Star
Wars benzeri epik dykulerden s6z etmiyor,
zira anladigim kadariyla, oyuna bu tlr detaylar
ekleme niyeti yok. Evet, oyun kendi icinde

bir fraksiyonlar savasina konu olacak, ticaret,
kesif, Uretim vs gibi detaylar olacak gibi
gorinlyor ama yapimeinin bu detaylar hep
Ustlin kort anlatip gegistirmesi beni simdiden
endiselendirmeye basladi.

David Braben, Elite: Dangerous’a olan ilginin
sdnmemesi icin oyuna daha bu ay blyUk bir
savas OykUsU ekledi ve oyuncular da bu sava-
sin artl pargasi olabiliyor. Chris Roberts zaten
25-30 seneki Wing Commander serisinden
alisik oldugumuz Uzere, oyunlarini gok strlk-
leyici senaryolar Uzerine kurmay! seviyor ve
acik dinya MMO trU bir oyun olsa bile Star
Citizen icin ayrica bir Single-player senaryo
modu ekledigini biliyoruz. Ayrica, ertelenmis
olsa bile oyuna FPS modu ekledigini ve piyade
savaslarina girisecegini de gdsterdi. Dolayisly-
la, Star Citizen’i oynamaktan bikmayacagimiz
acik. Peki ya No Man’s Sky?

Sonsuz bir evren ¢ok guzel bir 6zellik ama Eli-
te: Dangerous’un 400 milyar adet yildiz siste-
minden olusan haritasi bile oyundan sikilmayi
engelleyemezken, yapimci No Man'’s Sky’dan
sikilmamizi nasil engelleyecek? Deneyimli bir
yapimcl ile acemi bir yapimci arasindaki fark
burada ortada c¢ikiyor. Diger uzay similas-
yonlarinin yapimeilari oyunlarina senaryo ve
sUrUKleyici faktorler eklerken, No Man’s Sky’in
matematik dahisi, genc ve acemi yapimcisi,
tUm réportajlarinda diferansiyel denklemlerden
bahsediyor. Umariz oyun da, Matematik 101
dersi gibi olmaz. m
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Sponsorsuz Sayfa

KOtU insanlar olmasak artik”?

ayram bile gecti, cogunuz tatilinizi yap-

tiniz, dinlendiniz ve gulimsediniz glines
altinda, ne guzel... Boyle tatiller olmasa bu
Ulkenin azicik huzurlu zaman gecirecegi
yok zaten. Onda da bulundugunuz yerde
Twitter’a, Facebook’a bakmamaniz ve hatta
gazete okumamaniz gerekiyor. Televizyon
ayri dert...
Gecenlerde Tour de France’in en glizel etap-
larindan birini izlerken fark ettim yine, haliyle
Twitter’'dan da etapla ilgili belli kaynaklari
da takip ediyorum. 2 bisiklet haberi izerine
4 felaket haberi olarak akiyor 10 dakikalik
glindem... Yakinlarm icin endiselenmem,
Ulkenin gelecegini disinmem ve Universiteyi
kazanan yeni neslin egitimini sorgulamam o
3 saatlik slregte dyle yordu ki beni. Hepimiz
ayni sekilde yorulduk, onu diyorum ben de
zaten. Bir tek ben degilim kil
Son 4-5 yilda fark ettigim bir sey daha var;
kotl insanlar oluyoruz, fark etmeden. Bu-
lundugumuz durum bizi nasil bir ruh haline
sokuyorsa, glvenmeyi unutuyoruz, agik
olmayr unutuyoruz, duygularimiz yokmus
gibi yasamaya basladik resmen. Duygusal
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gorinen insanlara bakiyorum; o duygu de-
digimiz sey insanlari saf sevgi ve gtivenden
Ote obsesiflik ve glic gdsterisine tasimis. En
kotUstnden her seyi distinmeye baslamis
bir insan, karanlik tarafin nasil isledigini de
az-cok ¢ozlyor galiba bu surecte, farkina
bile varmadan. Sonra iste, hepimiz orasi-

ni ziyaret etmis bulunuyoruz. Her seyi en
kotUstnden duslinirken karanliga kanalize
oluyoruz farkinda olmadan.

Sistem icin gereken trend’leri yakalayip bir
isin ucundan tutmusuz, istedigimiz sifat bu-
lunca neyi sevdigimizi unutup koltugun key-
fini sUrmUsUz... Rahatosapiyenlik bu Ulkenin
DNA’sinda var; bunu bende yapiyorum; bu
yazi bile derginin son glnlerinde yaziliyor
ama uzun vadede bir seye zarar vermiyor
galiba. Ben zaten piyonum, dengeleri sar-
samam su an... Hala bir nevi parcasiyim bu
gidisatin...

eSports olayinda doping konusuluyor bu
gunlerde, bisiklette de konusuluyor, sporun
her alaninda konusuluyor; eSports’a bile
geldi ucu, distnun iste. Yahu biz sadece
oyun oynamay! seven ve kaybedince azicik

hirs yapan insanlar degil miydik? Ama kotu in-
sanlar olduk neticesinde, rekabet denilen sey
bunu yaptirmamal... Tatl su kurnazlig gibi

bir sey bu. Ucuz strateji oyunlari gibi. Makas
yapip, Uzerine bir de glvenlik seridini gecip en
iyi sirdict olmayr beklemek gibi birsey. Millet
drift’i hakkiyla yaparken sen niye makas yapip
sampiyon olasin ki?

Uzaktan bakinca ve unuttugumuz degerlerin
farkina varinca kot insan olmak olmak ger-
cekten en kolay sey. Fanatik olmak, insanlara
yardirmak, onlar kétilemek, yargilamak...
Seffaf olmak bu tlkede zor olan bir sey, anli-
yorum ama negatif dustincelerden beslenen
kimseye tahammulim kalmadi artik.

Ya dUsuinsenize, baska gezegende bile

hayat oldugu aciklandi gecen haftalarda;
NASA ortaligi dagitti; bildigin karinca gibi bile
gériinmiyoruz uzaktan bakinca. lyi bir insan
olmaya galismaktan ve iyi yasamaktan baska
ne yapabiliriz? 100 yil sonra hi¢birimiz yokuz,
uzun vadede fanatiklik ve obsesiflik insanliga
kotultkten baska ne katacak ki? Hirslar ¢cope
atmak lazm, egoyu da... Fazla negatif yik
kayiptan baska bir sey getirmeyecek ¢lnki. m



Ertugrul SUngu

Bir seyler eksik

ecen ay degindigim “Ayni oyunlarin

devamini oynuyoruz” isimli yazimdan bu
ay da ¢ok kopmayi planlamiyorum. Hani biz
oyun yazarlyiz, isimizin bir kismi bu ya, iste ben
de bazen arastirma yapmayi birakip sadece
elde ne var onu tarlyorum. Oyuncular genelde
sadece gelecek oyunlar beklerler; bense hala
ani yasamay! strdurdrdm ki bu belirli ddnem-
lerde yaptigim bir harekettir. TUketim cilginligi-
nin en net goruldugu sektdrlerden birisi olan
oyun dlUnyasinda, Steam’in yUksek indirimleri
sayesinde sadece satin alan ama hentz oyu-
nunu oynamaya firsat bulamamis binlerce oyun
sever bulunuyor. “Hazir Grin indirimde, sonra
oynarim” mantigi ile hareket edenlere pek tabii
bir sey diyemem ama inaniyorum ki gok mik-
tarda oyuncu, parayi bastigi yapimi gercekten
hakkini vererek oynamamistir. Bir ddnemin
fiziksel arsivieme mantigi, garip bir sekilde bu
noktada dijital arsivcilige déntismus bulunuyor.
Nitekim oyunlardaki dontsim giderek azaliyor.
Tamam, ayni isimlerin devam oyunlari ile hasir

nesir oldugumuz gercgegini ¢coktan kabullendik.

Fakat bu sefer deginmek istedigim, strekli
kendisini yeniliyormus gibi géztken oyunlarin
da aslinda buyuk degisiklikler gecirmedigi.
Olaya turden ziyade, isim olarak bakiyorum.
Misal, son zamanlarin acik ara en iyi degisikligi
Mortal Kombat X oyunu ile yasandi. Bir anda
hic beklenmedik derecede yeniliklerin eklendi-
gi oyun, ylzUmu guldirmeyi basardi. Bir ben-

zeri durumu da Street Fighter IV ile yasamistik.

Klasik Street Fighter oyun modeli éyle bir
yenilenmisti ki sasip kalmistim. Peki, sizin ak-
liniza kag tane bdyle oyun geliyor. Gergekten
sdyle bir arkaniza yaslanip dusunun; hig dyle
internette dolagsmaya gerek yok. Gergekten
akliniza dev boyutlarda degisim gecirmis kac
tane oyun geldigini bir kenara not alin, eminim
ortaya ¢ikan rakam korkutucu olacaktir. Bu
sUphesiz bir sikinti ama ortadan kaldirlamaya-
cak bir sorun da oldugunu dtsUnmuyorum.
Sektdrde degismesi gereken aslinda oyuncu-
larin ne istedigi ve bir noktada oyuncu kitle-

ertugrul@level.com.tr

Bir Sonraki DUnya

sinin dogru ydnlendiriliyor olmasi. Eger duzenli
olarak 6ndmuze sunulan oyunlardan sadece
“memnun” olup, higbir sekilde yapici elestiri
getirmezsek, illa ki genel geger oyun mantigin-
dan ileriye gidemeyecegiz. Bir sekilde oyun-
cular olarak sesimizi yUkseltmemiz gerekiyor.
Bunun icin yapilacak hareketlerin baginda, her
ne kadar civki ¢iksa da, dogru indie yapimlari
desteklemek gerekiyor. Ayrica yeni nesil oyun-
culara, eski oyunlari o ya da bu sekilde deneyim
ettirmemiz sart. TUrU ne olursa olsun, ilgili oyu-
nun gelisimi hakkinda fikri olmayan oyuncularin
gunumuz yapimlarini dogru degerlendirebile-
cegini, daha da 6nemlisi “objektif” olabilecegini
dustinmuyorum. Anlayacaginiz sektorde bir
seyler eksik ve her gecen gun kayip parcala-
rin miktarinda buyuk bir artis oluyor. Ben yine
de olup bitene olumlu bakiyorum. Bir sekilde
bir seyler degisiyor ve degismeye de devam
edecek ama halen olmamiz gereken yerden
cok uzagiz, bu da unutulmamasi gereken bir
gercek. m twitter.com/ErtugrulSungu
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Until Dawn

Klise dehset hikayesi mi demistiniz?

1 EylUI’'de piyasadal

Not: Igerik kosullara gére degiskenlik gdsterebilir.
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