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IRA VEHEMENTI,
SEPHIROTH!

ilk tecriibeler, ilk karsilasmalar, ilk heyecanlar... Bunlarin unutulmast mimkin
degil; her ne kadar hicbiri aslinda “muhtesem” olmasa da...
Benim konsol oyunlarina hayran olmama neden olan o oyun, Final Fantasy
VII, yillar boyu, her tiirli noktada kendisinden “Dinyanin en iyi RPGsil” diye
bahsetmem yol acan bir saheserdi. Uzerinden 22 yil gecmesine ragmen halen
unutamadigim FFVII, benim gibi bircok oyuncunun kalbinde de yer almis olmali
ki (Oyle oldugunu biliyordum zaten, yeni bir kesif degil.) Square Enix dért yil
dnce oyunun “Remake” versiyonunu duyurdu, kimse duyduklarina inanamadi.
Sephiroth’la tekrar, giinimiiz teknolojisinin destegiyle karsilasacak olmak mit-
his bir seydi ve o vakitten beri tim Final Fantasy fanatikleri nefeslerini tuttu.
3 Mart 2020 tarihinde, FFVII Remake'in ilk béliminin cikisi gerceklesecek
ve biz de hazir E3'te bol bol bilgi toplamisken bu klasik adayini kapagimiza
tasiyalim istedik. Sephiroth’u bu sekilde agirlamaktan gurur duyuyoruz.
Derginin diger konuklan arasinda EA'in iddiali ama hafif yar yolda kalan
projesi Sea of Solitude, enteresan bir arastirma oyunu olan Outer Wilds ve
Nintendo’nun yeni Mario macerasi, Super Mario Maker 2 yer aliyor. Call
of Duty: Modern Warfare ve DOTA Underlords ilk bakislarini da okumadan

gegmemenizi dneririm.

Ve tabii ki Kirsat'in kaleme aldigr Limited Edition Konsol Cihazlar dosya konu-
su... Bakin bakalim bu konsollardan kac tanesinin varligindan haberdarsiniz.
Herkese yaz mevsiminin bu son ayini mikemmel bir sekilde gecirmesini temenni
ediyorum; Eylil'de Gamescom konusuyla bomba gibi inis yapacagiz.

Gorismek Uzere!
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Final Fantasy VII

Remake

Serinin en iyi oyunun

killerinden dogmasi icin
geriye sayim baslad....
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Samsung 860 QVO

[ ster performansi 6n plana alan bir oyuncu

olun, isterseniz de performansin yaninda gi-
venilirlikten de vazgecmeyen bir profesyonel,
kati hal diskleri (SSD) artk vazgecilmez do-
nanimlariniz arasinda demektir. Samsung’un
terabayt seviyesinde kapasiteyi erisilebilir kilan
yeni SSD'si 860 QVO da tam olarak sizlere
hitap eden bir iriin.

2012 yilinda dinyanin ilk 3-bit MLC temelli

Herkes icin yiksek kapasitel

SSD'si olan 840°1, 2014 yilinda da diin-

yanin ilk V-NAND SSD’leri 850 EVO ve

850 PRO'yu kullanicilara sunarak sektére
dncilik eden Samsung, bu defa dinyanin

ilk V-NAND 4-bit MLC temelli SSD’si 840
QVO'yu kullanicilar ile bulusturuyor. 2.5”
inclik bir tasarima sahip olan Samsung 860
QVO, daha fazla kapasiteyi performanstan ve
boyuttan taviz vermeden kullaniminiza sunan
en son V-NAND teknolojisinin de yardimiyla

1 TB, 2 TB ve 4 TB olarak i¢ farkli kapasiteyle
piyasaya sirildi. SATA Il 6Gb/s arabirimiyle
uretilen 860 QVO, gelistirilmis bir Samsung
MJX kontrolciisine sahip.

Samsung bu modelde performanstan taviz
vermeden yiksek kapasite, yiksek dayanikhilik
ve yiksek givenilirlik konularina odaklaniyor.
550 MB/s okuma ve 520 MB/s yazma hizla-
n sayesinde bilgisayarinizi acarken, bir prog-
ramin veya oyunun &n yiklemesini yaparken,
bir dosya aktarirken ve herhangi uygulamay:
calistirirken bambaska bir deneyim sunan 840

QVO, TurboWrite teknolojisi ile destekleni-
yor ve iddiali performans tutkunlarinin bile
beklentilerini rahatlikla karsiliyor.

Samsung 860 QVO'nun dayaniklilik
konusunda da séyleyecekleri var. 4 TB'lik
modelde 1440 TBW (garanti edilen /
yazilan terabayt miktan) yazim 8mri sunan
860 QVO, dayanikliligi ile de kullanicilar
memnun edecek. Buna Samsung’un 3 yila
kadar uzanan garantisini (garanti edilen 3
yil veya TBW degerlerinden hangisine daha
dnce ulasilirsa™) ve Samsung Magician ile
Data Migration yazilimlarini da eklediginizde
verilerinizin giivenligi icin gézinizin arkada
kalmayacagina emin olabilirsiniz.
Halihazirda kullanmis oldugunuz sistemler
ile yuksek bir uyumluluk vadeden 860 QVO,
terabayt seviyesinde kapasiteyi erisilebilir bir
fiyata sunan, bunu yaparken de performans-
tan ve dayanikliliktan 6diin vermeyen bir
model. SSD teknolojisinin sinirlarini sonuna

kadar zorlayan 860 QVO sizleri bekliyor. ¢

*17B: 360 TBW, 2TB: 720 TBW. 4TB: 1440 TBW



Agustos

2 Agustos
Madden NFL 20 (PC, PS4, XONE)

6 Agustos
Age of Wonders: Planetfall (PC, PS4, XONE)

8 Agustos

The Lord of the Rings: Adventure Card Game
(PC, PS4, XONE, Switch)

Necrobarista (PC)

20 Agustos

Rad (PC, PS4, XONE)

Yu-Gi-Oh: Legacy Of The Duelist

(PC, PS4, XONE, Switch)

Remnant: From The Ashes (PC, PS4, XONE)

22 Agustos
Life Is Strange 2: Episode 4 (PC, PS4, XONE)
Oninaki (PC, PS4, Switch)

27 Agustos

Ancestors: The Humankind Odyssey (PC)
Control (PC, PS4, XONE)

Hunt: Showdown (PC, PS4, XONE)

The Bard’s Tale IV: Director’s Cut

(PC, PS4, XONE)

Wreckfest (PS4, XONE)

MXGP 2019 (PC, PS4, XONE)

World of Warcraft Classic (PC)

30 Agustos
Astral Chain (Switch)
Blair Witch (PC, XONE)

The Dark Pictures: Man Of Medan
(PC, PS4, XONE)
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Bazi donemiler vardir, hicbir sey olmaz. Bayagi boy
buna oyun danyasinda

Temmuz ayi oylesine buydk bir boglukta ge¢

hale geldik. Bunun en bayuk ne
9ergekle$mesi Ve sonra

yapimcisindan yayincising, oyu

tatile mi ¢iktl ne yaptlysa her

adindaki bu donemde oyun moyun da ¢ik

herkesin evlerinde dagimasindan ba
ncusundan habercisine kadar herkes 1as! taragi toplayip

kes ortadan kayboldu, yaprak
madi, fark ettiyseniz kapagi da FFVII Remake

)\

le asirl standart gider her gey. Iste biz

Temmuz 2019 diyoruz.
ti ki bir ara derglyi hazirlamay bile unutur

deni de elbette kiE3 2019un heyecania beklenmesi, olayin

skasi degil. E3'ten sonra

kipirdamadi. Temmuz 2019

ile degerlendirdik, guzel bir calisma oldu.

siz de mumkinse tatilinizi yapin, ne siz bizi yoru
aldigimiz yerden devam edelim. Oldu mu? Oldu gibi...

stkunette gegirip hayatimiza Eylarde, k

n. ne de biz sizi, Agustos'u da baydk bir

FFVII Remake'te neler
olmazsa Square Enix
mesalelerle basariz?

- Knights of the Round summon'ini goremez-
sek buyuk olay ¢lkar. Taa T2 yil sonra ¢lkacak
olan son bolume saklamayin su summon't
- Midgar'in i¢cinde dolanip durup en ufak bir 0z-
guriok belirtis| goremezsek firmay! taglariz.
- Herkese bir gorev bicildiyse ve ‘Kardes
o Materia'yl ona veremen.” denilirse, tum
Turkiye'yi organize edip lng kampanyasl
baslatiriz.
- 7Blu-Ray diskinde gelecek olan oyun bir de
bu kadar sabit disk alani isterse ‘Diskin ne
anlami kaldi lan denyo arkadagim!” diyerek
tim diskleri ninja yildizi gibi kullanip firmay!
diske tutariz. (Taga tutmak gibi..)
- Sephiroth sadece ara sahnelerde karsimiza
¢ikip iki d¢ tane karizmatik sz soyleyip yok
olursa ve oyun icerisinde kendisiyle bir kez
bile dovisemezsek by ik problem ¢lkartiriz.
- Serinin devami gergekten ager yi arayla ge-
lirse higbir seyin anlami kalmayacag! icin il
may! kara listeye alip bir daha higbir oyununu
tanitmayiz. (Gok da umuriarinda olurdu.)

Tste hali iste LEVEL
koleksiyonu

Her ay gorayorum: le tane sayiyla fotograf ¢eki
atlyorlar. Ben de 2015 Mayis sayisindan bu yana ‘ip
seunellk Level destanini ¢ekip attim. Umarim sya fa
Sl‘g?r. Ha!lma laf kabul etmiyorum, benden séy>llemyea
SZI ldem; Nazmi Gokalp Demir ve bizi hall yorumuna
orla ltm1$... Fakat hall da gayet iyiymis; ayni LEVEL
koleksiyonu gibi. Bizden tam puan aldlln Nazmil




vizden okunan mutiuluk

Degerli okurlarinizdan Melin Gobelek hem posterie-
rini ve kendisini bizle paylagsmoakia kalmamis, hem

de ceviz kaplama Kapisini Ve pir kapinin tzerine dé
poster yaplﬁtlrabnecegini gostermis, pek de guzel

yapmig. Bu igin sonu nereye kadar varacak.. diye
de ekleyen Melin'e tegekkurlerimizi sunuyoruz.

Begeni mi? 0 da ne?

“ Duymugsunuzdur, Instagram begeni sa
gosterme isini kaldirmaya k?zrar ver?ji. Dif/eﬁ/rﬁlzli bir
arkadvaglnlz bir paylasim yapti. Bunun altinda sizin
tqnlfngmlz kigllerden bir demet ve ‘Digerlert” ibaresi-
ni gorgceksiniz. Ornegin: Emre ve digerleri begendi
Kag kisi begendi, ne oldu belirsiz olacak. Peki bu sos.—
yal medya manyakligini durdurmaya yetecel; mi?

Avg‘lkgaa sadece begeni gizlemek bu is icin ye‘cerli-

degil. Takip¢i sayisi da bu sistemde ortadan kaldiril-
mall. Keza isin daha da korkung boyutlara ulastigi

YouTube'da da benzer bir sisteme gidiimesi gUze(i3
Qlurdu. Herkesin sayllar etrafinda hayatini don-

darmeye basladigi bu donem, Black Mirror'in o tnlg
bolamunden hig farkl degil

Yasi kugik okurlarimiz, ig hayatinda senelerini
hgrcgmamg Kigiler pek bilemeyecektir fakat bu

begeni, takipei vb. konularin "Quality, not quantity”
adi verilen Unld s6z0 yerle bir etmig durumda Sizy
ne kadar kaliteliis yaparsaniz yapin, ne kadar. bilgili
olursaniz olun bu *sayr* sisteminde hicbir Onemin?z
kalmiyor. Yedi dil bilin, izerine konustugunuz konu-
nun tum evveliyatina hakim olun, eder takipciniz
begenlnlg azsa o sektorde ilerlemeniz neredeysé
imkansiz hale gelmig durumda.”
Sosyal medya ortadan kesinlikle kalkmamali ama
sayllari rafa kaldirmanin tam da vokti...

bt
L B
Sk R N

" MCU Phase 4

san Diego Comic-Corvda yeni Marvel filmlert

tanitildi ve bir tanesinin adina hemen baka-

lim: Thor Love and Thunder . Love and Thun-

der ne arkadagim ya; ylldirim tanrisini gidip

rock'n roll yildizi yaptiniz. Olayi dana da esprili
hale getirelim diye llla seriyl komedi filmine mi
donustureceksiniz?

Diger sikict isimler arasinda Black Widow bu-

lunuyor. Stper kahraman olmayan bir super

kanraman filmi... Neyse ki Scarlett bacimizi
sevmekteyiz.

Blade'in aciklanmast bir sirpriz oldu elbette
ama Wesley Snipes olmadan o Ig olur mu,
bilemedik... (Adam da 56 yaginda ger¢i de

olurdu be!)

son olarak da Shang-Chi agiklandi, kimsenin

umurunda olmadt. Baska Marvel kahramani

mi kalmadi yahu?
Nerede Avengers'lar, Captain America'lar,
Tron Manler, nerede bu isimler... Phase 4u
atlayip Phase 5'e gegsek olmaz mi?

3 .F :

T(Jrkiye‘yi 9er‘\ye
9éturen dolaplar.

Sevgili Furkan Demirel'in poster kolekstyonuna diyecegimiz bir
sey yok neden posterlerin duvara asil olmadigl diginda fakat
asil dikkatimizi ceken o arkadaki ahsap cerceveli dolap kapaklari
oldu. Tarkiye'de bugun bolar ve Euro bu konumdaysa, bilin ki o
dolaplar yuzanden. Dag yakamizdan!



HABER

O cocuk kaybolmayayd:,
iyiydi...

sap bozucu oyunlar kervanina bomba gibi dissmeye

hazirlanan bir yapim var elimizde. Heniiz tam olarak
elimize gecmedi fakat bu ayin 30'unda, Zafer Bayrami gibi
kutlu bir giinde evimize tikilip karanlik bir ormanda kayip
bir cocugu aramaya koyulacagiz, gercekten tam bir bay-
ram havasi olacak!
Bloober Team adindaki bir Polonyali ekip tarafindan ha-
zirlanan Blair Witch, o eski ve sinir bozucu filmin izinden
gidiyor fakat konu tam olarak benzerlik g&stermiyor.
Oyunun senaryosuna gére sene 1996 ve bir cocuk
Amerika'da, Burkittsville, Maryland'de yer alan Black Hills
ormaninda kayboluyor. Bu cocugu arama calismalarn si-
rerken de zaten problematik bir gecmise sahip olan eski
polis Ellis de képegiyle birlikte bu seriivenin icine dahil olu-
yor. Bir el feneri ve bir adet képekten daha fazlasina ihti-
yac duymayan Ellis, Blair Witch adindaki varligin yasadigi
dissiniilen ormana elini kolunu sallayarak giriyor, sonra da
diinya kac bucakmis gériyor...
Daha ¢ok arastirma ve bulmaca ¢ézmeye yénelik olacak
olan oyunda, yer yer kacis sahnelerinin de bulunacagi be-
lirtiliyor. Bu da demek oluyor ki zaman zaman kalbimiz ag-
zimizdan cikacak gibi olacak ve bir heyecanla ormanda
kosup ter atacagiz.
Yayimlanan fragmanda oyunda yer yer cesitli karanlik ve
gerilim &gesi yiksek varliklarla karsilasacagimiz da apa-
cik gézikiiyor. Hele ki o yikik dskik kulibede, késede bize
sirh dénik duran arkadasa bayildik; dénip bir haltlar ka-
nshracagi o kadar belli ki...
Sadece tek kisilik bir senaryo kismi bulunacak ve sadece
PC ve XONE icin cikacak olan Blair Witch, atmosfer olarak
cok saglam gézikiyor. Bolca korkmaya ve her an tetikte
olmaya hazirlansaniz iyi edersiniz; uyarmadi demeyin.
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HABER

League of Explorers geri doniyor!

Agustos tarihi itibaryla Hearthstone'a yep-

yeni bir eklenti geliyor: Saviours of Uldum.
Onceki bir eklenti paketiyle birlikte gelen Lea-
gue of Explorers kahramanlarini yeniden karsi-
miza cikartacak olan eklenti paketi, alishgimiz
iizere yine 135 adet yeni kartla birlikte gelecek.
ilerideki bir tarihte oyuna bir Solo Adventure
kismi eklenecegi de belirtiliyor.
Saviours of Uldum’un yildizlari Reno, Elise,
Brann and Sir Finley birer kahraman olarak
oyuna eklenmiyor belki ama yeni kartlar olarak

Bu kisa yollarin

karsimiza cikacaklari asikar. Ayrica Solo ki-
simda bu kahramanlan bolca gérecegimizi de
tahmin ediyoruz. Yeni eklenti paketiyle birlikte
yepyeni bir mekanik oyuna geliyor: Reborn. Bu
dzellige sahip askerlerimiz, 8ldiklerinde hayata
tek bir saglik puaniyla geri dénecek; bir cesit
Deathrattle 6zelligi gibi. Reborn’un yaninda
farkl siniflara birer tane gelmek izere Plague
kartlanmiz olacak. Ornegin Priest’in 9 manaya
yapilan Plague of Death bijyisi, tim askerlere
dnce Silence uygulayacak, ardindan da hepsini

farkinda miydiniz?

er ne kadar PS4 6. yilinda olsa da
bizim gézimizde gecen yil cikmis bir
konsoldan pek bir farki yok. Bunun belki
de en biiyiik nedeni grafiksel anlamda
teknolojinin artik biyiik sicramalar yapmiyor
olusu. Fakat konumuz bu degil; yash diyebi-
lecegimiz bu konsoldaki cesitli kisa yollarin
yolumuza cikmis olmast...
En biyuk kesiften bahsedelim. Trophy
ekranindaki o sinir bozan gizli trophy’lerin
aslinda Kare tusuna basarak gériintilenebil-
digini biliyor muydunuz? Hatta bunun ardin-
dan Options tusuna basarak internet sayfasi
acip bu trophy'nin nasil elde edilebilecegini
dgrenebiliyorsunuz.
Peki PS tusuna art arda iki kez basarak son

gezdiginiz iki ekran arasinda hizla gecis

yapabileceginizden haberiniz var miydi2
Oynadiginiz oyun ve arkada siralanan

12 | LEVEL

mesajlar, bu 8zelligi kullanmak icin iyi bir
secim olacakhr.

Ozellikle bizim gibi oyun editérleri icin zorlu
bir sirec olan ekran gérintisi alma isinin
de kolay bir yolu var fakat bunun icin &nce
secenekler kismina ugramaniz gerekiyor.
Share tusu 6zelliklerine girip, “Kolay ekran
gorintisi” kismini isaretlerseniz, Share
tusuna uzunca basarak degil de tek bir sefer
basarak hizla ekran gérintisi alabilirsiniz.
Ekrandakileri daha yakindan gérmek iste-
yenler icin de bir ¢6ziim bulunuyor: PS tusu
ve Kare tusuna ayni anda basarak ekrana
zum yapabiliyorsunuz. Bunun icin ise &n-
celikle Erisilebilirlik kismina ugrayip gerekli
ayar etkinlestirmeniz gerekmekte.

Belki bu kisa yollari biliyordunuz, belki de
simdi 6grendiniz ama sonucta bilmemek
degil, 8grenmemek ayip, degil mi... ¢

yok edecek. (Deathrattle destelerine elveda.)
Quest mekanigi de bir cesit yeniden dogus
yasayacak gibi duruyor. Yeni Quest kartlari
sayesinde kahraman 6zelligimiz degiserek sifir
manaya kart cekmemize olanak taniyabilecek
veya Choose One kartlarinin her iki 6zelligini
de kullanmamiz saglanacak. Misir temali yeni
eklenti paketi Hearthstone'a yepyeni bir soluk
getirecek gibi durmuyor fakat HS fanatiklerinin
istahini mutlaka kabartmis olmali; heyecanla
bekliyoruz... &




3DS’e rakip kardes

intendo Switch’i yuvasina oturtup TV karsisinda

kullanmak gizel bir his elbette ama Switch sahip-
lerinin cogu, cihazi bu yuvadan cikartip elinde dolastinp
durmakta. Nintendo da bunu fark etmis olacak ki yeni bir el
konsolu olan Nintendo Switch Lite't duyurdu.
Yaklasik 200$ fiyatla, 20 Eylil tarihinde satisa sunulacak
olan NSL, TV'ye hicbir sekilde baglanmiyor. Joy-Con des-
tegine de sahip olmayan cihaz, HD Rumble ve IR Camera
dzelliklerinden de yoksun.
Kenarina takilan Joy-Con’lar olmadigi icin boyu 1 cm
kadar dissen NSL, 9.1 cm’lik bir yilkseklige sahip. Cihazin
eninde de yaklasik bir 3 cm’lik kiicilme var. (20.8 cm’e
tekabiil ediyor.)
Nnitendo’dan gelen aciklamaya gére NSL, NS'nin el
modunda calisan tim oyunlar calistirabilecek kapasitede.
Bu modda calismayan oyunlar icin de ek bir kablosuz
gamepad kullanabilecegiz.
NSL'nin pil émriinde de ufak bir gelistirme var. NS 2.5-6.5
saat araliginda calisirken, NSL 3-7 saat arasi bir pil mrine
sahip olacak. NSL disinda Nintendo, pil 6mri daha uzun
olan yeni bir NS modeli de duyurmayi ihmal etmedi. Yine
Eylil ayinda, yeni bir paketle birlikte satisa cikacak olan
yenilenmis Switch’in 4.5-9 saat arasi bir pil &mriine sahip
olmasi bekleniyor. (Zelda'yr 3 saat oynayabilirken, artik
5.5 saat oynayabileceksiniz.) Isin &zeti su: Bu siralar bir
sekilde Nintendo diinyasina adim atmak isteyenler mutlaka
Eylil ayini beklemeli. Kim NSL alacak, kim yenilenmis NS'yi
tercih edecek, hepsi icin biraz daha sabir gerekiyor. ¢

Tarim yap, kaynak topla, gemini insa et

arvest Moon ve The Legend of Zelda sina geciyoruz. Bu gemi herkesi uygarliga de yapimcilardan gelen aciklamaya gére

havasinda bir oyuna hazirsaniz, tastyacak kadar biyik ve saglam olmuyor oyunda aksiyon égeleri de bulunacak.
Lemonbomb Entertainment’in Stranded Sails  ama diger adalarda kaynak arayisina izin PC, PS4, XONE ve Switch icin hazirlanan
ismindeki yeni oyunu ilginizi cekebilir. veriyor. Stranded Sails Ekim ayinda piyasada ola-
internetten mutlaka fragmanini izlemeniz Her ne kadar tempo disik gibi gézikse cak; tim korsan hayranlarina duyurulur! ¢

gereken oyun, gérselligiyle o kadar “taze”
bir hava estiriyor ki, oyunu oynarken riya
bir dinyadaymisiz gibi hissedecegimizden
emin olabilirsiniz.

Oyunda bir korsanin oglu veya kizini kont-
rol edecegiz —ki korsan babamiz maalesef
gemisiyle karaya oturmus ve bu takim
adalarda kisilmis kalmis. Bizim de amacimiz
tim gemi tayfasini alabilecek bir gemi insa
etmek. Bunu yapmak icin de &ncelikle o
adada bir yasam kurmamiz gerekiyor.
Once tanimla ugrasiyoruz, sonra agac ke-
siyoruz, ardindan balikeilik, aveilik yapryor
ve hem kendi karnimizi, hem de miret-
tebatin karnini doyurmaya ugrasiyoruz.
Kendimize bir ev insa edip halimizi vaktimizi
yoluna koyduktan sonra da adalar arasi
yolculuk yapabilecegimiz bir geminin insa-
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# 2016 yilinda mobil platformlar icin
piyasaya cikan Square Enix’in yayimladigi
RPG, Valkyrie Anatomia’nin yapimcisi, sa-
dece PS4 icin biyik bir RPG hazirliginda
oldugunu duyurdu.

# Bildiginiz Gzere saglam bir Mortal
Kombat filmi hazirlik asamasinda
ve filmin yazarlarindan Greg Russo,
filmde Fatality’lerin yer alacagini
duyurdu. Kan gévdeyi gétiirecek
desenize...

® Daha 8nce Bungie'de calismis olan
Marcus Lehto tarafindan kurulan V1
Interactive oyun stiidyosu, 2020 yili icin
Disintegration adinda bir oyun hedefliyor.
Silahli uzay gemileriyle savasacagimiz bir
cesit podrace’e benziyor kendisi.

4 Amazon Game Studios, MMO
torini geri getirme niyetiyle yeni bir
Lord of the Rings MMO oyunu iize-
rinde calismakta oldugunu duyurdu.
Tam bir AAA kalitesinde olacak olan
yapim, LotR Gclemesinin hemen 6n-
cesini konu alacak.

# Zaten bir cizgi-film olmasi gereken
Cuphead'i Netflix 1930’larin ruhuna uy-

gun bir animasyon serisi olarak ekranlara

getirmeye hazirlaniyor.

¢ Crackdown 3, LittleBigPlanet 3 ve
Hitman 2 gibi oyunlarin arkasinda-
ki oyun yapimcisi Sumo Digital, 2K
Games ile iki oyun icin anlastigini
acikladi. Hem 2K, hem Sumo Digi-
tal... Ortaya iyi bir seyler cikacak
gibi gézikiyor.

® Bandai Namco, sadece PC icin bir
aksiyon-RPG oyunu izerinde calishgini
duyurdu —ki sadece PC icin gelistirmekte
olmasi da bir hayli ilging aslinda. Anime-
vari grafiklere sahip olacak olan oyun
Unreal Engine 4 ile gelistiriliyor.

¢ Hastane kurmayi sevenleri gecti-
gimiz yil son derece mutlu eden Two
Point Hospital, bu yilin sonlarinda
PS4, XONE ve Switch’e de geliyor.
# Son derece akilli olan bir deney
sonucunda kafayi yiyen bir karakter,
Sigma, Overwatch’un 31. karakteri olarak
duyuruldu. Yer cekimini kontrol edebilen
bu karakterle ilgili daha fazla bilgi icin
kahramanin fragmanini mutlaka izlemenizi
oneririz.

¢ Netflix’in merakla beklenen The
Witcher TV dizisiyle ilgili ilk fragman
yayimlandi; eger halen izlemediyse-
niz bir bakin ve Triss’den nasil kése
bucak kacmamiz gerektigini anlayin.
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PAPER BEAST

Kodlar bir ekosistem
olusturdugunda...

antastik bir VR oyununa hazir misiniz?

Daha 8nce Another World'de calismis
olan Fransiz bir arkadasimizin kurdugu Pixel
Reef'in yapimciligini istlendigi Paper Beast,
bizi enteresan bir dinyaya davet ediyor.
Senaryoya gére oyunda bir sunucudaki
kodlar, bir siire sonra garip bir yasamin
olusmasina neden olmus durumda ve biz
de nedense bu diinyaya adim atiyoruz. Son
derece minimalist gérintiilerle bezenmis olan
bu diinya, bizi PS Move gamepad’leriyle,
kodlardan olusan ve kagitlara benzeyen
yaratiklarla iletisime ge¢meye itecek. Bunu
tam olarak neden yapacagiz, bu konu da
gizemini korumakta lakin oyunun fragmanini
izlerseniz, bu kagit yaratiklarin verdigi tepki-
leri bir hayli begeneceginizi tahmin ediyoruz.

Sadece PS4 icin cikacak olan oyun elbette
PSVR destegine de sahip ama oyunu PSVR
olmadan da oynamak miimkiin olacak gibi
gdzikiyor.

Eger Paper Beast ilginizi cektiyse dnce frag-
manini izleyin, ardindan da bu yilin Aralik
ayini beklemeye baslayin.

OYUNLA GELECEK YAZ KAMPI

Haydi durmaq,

kendi oyununu yaz!

Kendi oyununu yazma hayali kuran
gencler icin efsane bir etkinlik geli-

yor. “Oyun Gelistirme Yaz Kamp1”, 20
Agustos’ta Bilisim Vadisi'nde baslyor. Eg-
lenceli bir ortamda 12 giin siirecek kampta,
bir oyunun olmazsa olmazi 3 baslikta;
“sinema, animasyon ve oyun gelistirme”
egitimleri verilecek. Egitimlerin ardindan,
bilgi ve deneyim paylasimi konferans ve
fuar ortaminda devam edecek. Tasarlanan
oyunlar test edilecek, yarismalar yapilacak,
sektdrel sorunlara iliskin oturumlar dij-
zenlenecek. Katiimcilar yepyeni cihazlan
tanima ve son cikan oyunlar oynama firsah
bulurken, kamp ortami, zorlu micadelelere
de sahne olacak.

Dijital Tirk Oyunlari Platformu ve Bilisim

Vadisi'nin diizenledigi “OYUNLA GELECEK
YAZ KAMPI”, Bilisim Vadisi Kongre ve Fuar
merkez binasinda gerceklesecek. Binanin
hemen yanindaki yesil alanda ise muazzam
bir cadir kampi ortami kurulacak. Katilim-
cilar, tam donanimli siniflarda uygulamal
egitim alacak, biyik ustalarla tanisma
imkani bulacak ve tim bu sansa tamamen
icretsiz sahip olacak.

Kampa, 16 yasindan biyik, ilgili herkes
basvuru yapabiliyor. Cadir katilimeilan
sinirh sayida olacak ve son basvuru tarihi
olan 15 Agustos'tan sonra sonuclar acikla-
nacak. Ayrinhlar ve kayitlar www.oyunla-
gelecek.com adresinden, gelismeler ise tim
sosyal medya platformlarinda, @oyunlage-
lecek hesabindan takip edilebilir. ¢



DOTA UNDERLORDS

“Auto Battler cilginhigr daha ne kadar sirecek” derken...

Sayfa
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Yapim Infinity Ward Dagitim Activision Tiir FPS Platform PC, PS4, XONE Web www.callofduty.com /modernwarfare Cikis Tarihi 25 Ekim 2019

Call of Duty: Modern Warfare

Sanki hayli siki bir seyler geliyor gibil

Yukcrldcki bashg: dyle laf olsun diye
atmadim. Gercekten de ses getirecek
bir oyun yolda. En azindan hakkindaki
haberler 8yle gésteriyor. Call of Duty:
Modern Warfare, ayni oyunun yeni
grafiklerle yapilacak bir versiyonu degil.
Eski Modern Warfare'in bastan yapila-
cak hali diyebiliriz. Ciinki icerik dahil

CAPTAIN PRICE KiMDIiR?

Bilmeyenler ya da unutmus olanlar icin
suraya ilistireyim. Captain Price, Call of
Duty: Modern Warfare serisiyle bitinlesmis
bir karakterdir. Ozellikle gemi baskininda,
kapkaranlik bir helikopterin icerisinde bizim-
le konusurken, bir yandan da ates bécegi
gibi parlayan purosunu icmesiyle aklimiza
kazinmistir. Cok sakin ve gercekgidir. Ayni
zamanda ¢ok acimasizdir. Belki de sirf

bu 8zellikleri yizinden tam bir SAS tyesi
olarak oyunlarda yerini almistir. Acimasizlik

kisminda karakterin 5 Mayis 1980 yilinda

iran Konsoloslugu’na baskin yapan SAS
ekibindeki John McAleese’'den esinlenerek
ortaya konuldugunu da séyleyelim. O
konsolosluk baskininda SAS ekibinin neler

yaptigini bir Google aramasi yaparak
okuyabilirsiniz.
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her sey degismis durumda. Yani bu yeni
bir oyun. Infinity Ward sanki Ubisoft'un
tutturdugu politikayr benimsemis gibi
gériniyor. Bildiginiz gibi Ubisoft tim
oyunlarindaki sevilen 6zellikleri toparla-
yip bunlari son cikarthgi oyunlarina tek
tek uyguladi veya var olan oyunlarina
yamalarla enjekte etti, neticede tim oyun-

Captain Price sadece bir asker degildir.
Ayni zamanda hayat gériisi olan, bos
sloganlarla degil gayet alt dolu ciimlelerle
sizi oyuna baglayan bir karakterdir. Iste bu
yizden de yiksek bir karizmasi vardir. Yer
yer sizi kinayeli esprileriyle dirter, bazen
dissmanlara laf giydirip sonra da kursunlar.
Kisacasi bir Call of Duty oyununda Cap-
tain Price varsa o adamin séylediklerini
“escape” tusuna basarak gecmek olmaz.
Evinize gelir, escape tusunuzu sékerim.

larinin cehresi degisti. Iste ayni sey burada
da olacak gibi.

Zor kararlar

Oncelikle Captain Price tabii ki geri geliyor!
Seriyi oynayip da bu ikonik karakteri sev-
meyen hic kimse yoktur. Bu bile bash basina
gizel bir haber. Ama biz oyunda Cavus
Kyle Garrick (Eski bir ingiliz askeri) ve Alex
isimli bir CIA ajanini yénetecegiz. Bir de
Farrah isimli asilerin lideri olacak ama onu
kontrol edemeyecegiz. Captain Price’i ne
kadar oynayabilecegimiz ise net degil. Ama
kapakta olduguna gére bizden kacabile-
cegini sanmiyorum. Oyunun sert mizaci ise
oyunun icinde verecegimiz kararlarda hatta
ydnetecegdimiz karakterlerde yatyor. Seriyi
oynayip da “No Russians” bélimini unutan



Call of Duty’ler cok karish yav

Gelin sunlan bir sirada koyalim: Bu sirada ana oyunlar baz alinmistir. Yalnizea konsollara
ya da mobil platformlara ¢cikan ara (Nintendo DS vs) oyunlar sayilmamistr.

2003

O zamanki rakiplerine
gdre daha gercekei olmasi
ve savas alanlarini daha
iyi uyarlamasiyla &ne cikan
oyun Amerikan, ingiliz
ve Rus askerlerini sirayla
oynamaniza izin veriyordu.
Gercekten giizel bir akis
sunuyordu.

2005

Oyun biraz daha
hizlanmisti. Ayrica bir
yerde dinlendiginizde
saghginizin dolmasini

(bi nefeslen yigidim
mekanigi) saglayabi-
liyordunuz. Sonradaki
gelen oyunlar da bu

dzelligi taklit etti.

2006

Onceki oyunlar Infinity
Ward tarafindan
yapilirken bu ilk Tre-
yarch yapimi oyundu.
Seriye getirdigi en
bariz yenilik ise askeri
araclardi. Ayrica bu
oyun PC’lere maalesef
cikmad.

200/

Seriyi modern diinya-
ya tasiyan ilk oyundu.
Ayrica cok oyunculu
modunda level sistemini
getiriyordu ve perk
sistemini sunuyordu.
Cogu kisiye gdre serinin
en iyisi.

2008

Treyarch tarafindan ya-
pilan, benim favori oyun-
lanmdan birisi. Ozellikle

de cok oyunculu modu
oldukca iyiydi. Pasifik gé-
revleri unutulmazdi ve en
dnemli de zombi modunu

sunuyordu.

.
2013

Seriye gefirdigi en biyik
yenilik yeni karakterler
ve bir de Alman kurt
képegiydi. Oyunu sevildigi
kadar tepki de aldi. Simdi
diistiniince ne olup bitiyor-
du pek hatirlamiyoruz.

.
2012

Onceki oyunun basarisini
devam ettiren ve oyun-
cuyu 1980’ler ve 2020

yillarina tasiyan bir yapim-
di. Ayni zamanda silah

gelisimine level yikseltme

gibi yenilikler getiriyordu.

°
201

30 milyon adetle serinin
en cok satan oyunu. En
biyik yeniligi ise survival
co-op modunu getirme-
siydi. Hala oynayanlari
vardir, zamana pek
yenilmedi.

.
2010

Soguk Savas dénemini

.
2009

ilk MWnin hikayesini

devam ettirmesine karsin

konu almasi ve cok oyuncu-
lu modu ile géniilleri fethet-
misti. Tabii ki cok oyunculu

moddaki 6zellikler ve daha

yanina tek basiniza veya
co-op olarak oynaya-
bileceginiz Spec Ops

da gelismis bir zombie
modu da iceriyordu.

modunu da getirmisti.
Silah cesidi acayipti.

°
2014

21.yy'in tam gébegine
dalan oyun exoskeleton

suitleri vs. de yaninda

getirdi. Bence serinin
éziinden oldukca uzakt.
Sevenleri var lakin benim
gibi cogu kisiyi uyuz efti

vaktiyle.

.
2015

Oyuna enteresan bir
sekilde strateji 6geleri
de ekleyen yapim bence
cesur bir denemeydi. Cok
elestirildi lakin yil sonunda
bir baktik, en cok satan
oyun olmayi basarmis.
Hayat iste.

.
2016

Modern diye diye
oyuncuyu uzaya ve
yer cekimsiz ortamlara
kadar gétiren yapim
Infinitry Ward tarafindan
yapilmist. Hatta bir yerde
oyuncuyu savas u¢aginin
kokpitine bile oturtuyordu.

.
201/

Yapimer Sledgehammer
Games idi ve oyun on yil
sonra Ikinci Dinya Savasi
temasina geri ddnimusti.
Artik otomatik iyilesme
yoktu ve oyun biraz tempo
dijsiirmisti. Haliyle benim

de en sevdigim oyunlardan.

.
2018

Treyarch seriyi kurtaran
stidyodur desem yalan ol-
maz. Oyuna Battle Royale
ekleyen yapimailar bir yan-
dan da tek kisilik senaryoyu

ortadan kaldirarak biyik
bir risk aldilar. Varin bu

oyunun notunu da siz verin.

yoktur. iste bu tip vicdani kararlardan bah-
sediyoruz. Mesela Londra’nin kuzeyindeki
bir sirki basan terdristleri ayiklamak icin
harekete gectigimizde etrafta bir siri sivil
olacak. Keskin nisanci tifegimizle ortaliga
bakarken teréristlere dalip sivillerin hayahni
tehlikeye mi atacagiz yoksa isiklari vurup
gece gérisiyle yakin temasa mi girecegiz.
Elinde bebegi olan su kadin bebegine mi
sarilhyor yoksa yerdeki silahi mi alacak? Bu
ve benzeri anlik kararlarimiza gére oyun
her bélim sonunda bizi degerlendirmeye
alacak ve ona gére ddillere kavusacagiz.
Konu sadece bununla kalmiyor. Bir cocugu
ydnetirken karsimiza cikanlar 6ldirmek o
kizin ruhunda kim bilir nasil yaralar aca-
cak? Peki ya 6zgirlik savascilari denilen
isyancilar gercekte ne kadar masum?2 Na-
sil2 Kafalar karish mi2 Bunun Ustiine bir de

su anda muammada olan bir YPG durumu
var. Eger oyunda YPG olacaksa belki de
oyunun ilkemizde tamamen yasaklan-
masiyla karsi karsiya kalacagize Bu, su
satirlari yazan bende bile bir ahlaki ikilem
yaratiyor. Profesyonel bir editér olarak
oyunu incelemeli miyim yoksa oyunun
ilkemde bir tane bile satmamasi icin yok
mu saymaliyim?@

Co-Op var!

Evet! Zombi modu yok ama oyuna Co-op
modu geliyor! CoD: Modern Warfare 2
ve 3'teki o cok sevdigimiz mod burada da
olacak. Ayrica oyunu PlayStation 4 ve PC
arasinda capraz platform olarak da oy-
nayabilecediz. Bir baska giizel haber ise
oyunda bir season pass olmamasi. Oyunu
bir kez alacaksiniz ve sonrasinda tim

icerikler icretsiz olacak. Dedim ya, Infinity
Ward seride sevilen ne varsa hepsini geri
getiriyor. Hatta cok oyunculu moda yeni bir
nefes bile geliyor. 2v2 olacak Gunfight adli
bu modda cok kiicik bir alanda kapisacak-
siniz. Sonunda ise hayatta kalan ya da en
azindan en cok HP ile yasayan kazanacak.
Son olarak oyunun yepyeni bir motoru ola-
cagi ve bunun Ray Tracing ve DX12 destegi
olacagini ekleyeyim.

Acikcasi cok heyecanliyim ama bir yandan
da gerginim. Oyun nasil gelirse gelsin cok
ses getirecegi belli. Ayrica su inli sniper
bslimi (otlarin arasinda yatarken istimiz-
den bir bélisk askerin gectigi ve PC basinda
nefes almaktan bile korktugumuz) gibi bir
bslim olacak mi onu da cok merak ediyo-
rum. Bakalim karsimiza ne cikacak.

# Burak Giiven Akmenek
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Yapim Valve Dagitim Valve Tir Auto Battler Platform PC, Mac, iOS, Android Web underlords.com Cikis Tarihi Erken erisimde

Dota Underlords €

Elbette ki Auto Battler cilginligindan Valve eksik kalmayacak...

Son birkac aydir oyun diinyasini veya
yayincilar biraz olsun takip ediyorsaniz
Battle Royale’den sonraki yeni trendin Auto
Battler denilen bu garip tir oldugunu bilirsiniz.
iki ay énceki sayimizda bu tiiri doguran
orijinal oyun (Daha dogrusu mod) olan Auto
Chess'i incelemistik. Yine de sizler icin Auto
Battler'in ne olduguna dair kisa bir aciklama
yapacagim.

Nedir bu Auto Battler?

Satrang tahtasina benzer bir alaniniz var.
Oyun turlar halinde ilerliyor ve genelde 8 kisi
ile oynaniyor. Her el size bazi parcalar rast-
gele olarak sunuluyor. Siz bu parcalardan size
uygun olanlari seciyor ve tahtaya yerlestiriyor-
sunuz. Parcalan yerlestirmek icin taninan siire
bitince diger 7 oyuncudan biriyle eslestirili-
yorsunuz ve karakterleriniz sizin icin otomatik
olarak savasiyorlar. Savaslari kaybeden oyun-
cularin cani dissiyor. Bdyle bayle her el yeni
parcalar alip farkli kombinasyonlar yaparak
oyunda sag kalan oyuncu olmaya calisiyorsu-
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nuz. Oyunda her el kazanma veya kaybetme
durumunuza gére bir miktar para da kazani-
yorsunuz. Ekonomi oyunun cok nemli bir kis-
mi. Ciinki parca alma, size sunulan parcalan
begenmediyseniz yeni parcalar talep etme
ve level atlama islemlerinin tamamini para ile
yapiyorsunuz. Level atlamak da oyun alanina
yerlestirebildiginiz parca sayisinin artmasina
ve daha yiksek seviye parcalarin size sunul-
masini sadliyor. Simdi eminim kafanizda pek
cok soru olusmustur. Auto Battler’larin hepsi
basta cok karisik gelse de cok kisa sirede
alisip 8grenecegiz bir tir. Béyle olmasa zaten
bu kadar popiiler olmazdi.

Nereden cikh bu Auto Battler?

MOBA denilen tiir ilk olarak Blizzard'in
Warcraft 3'6niin bir modu olan Defense of the
Ancients (DOTA)'dan cikti. Sonrasini biliyorsu-
nuz. Valve bu oyunun mekaniklerinin hakkini
aldi ve DOTA 2'yi cikardi. Blizzard da isim
haklarini kendinde tutarak Heroes of the Storm
(HotS)'u cikard. Riot Games'in gelistirdigi

League of Legends yani nami deger Lol ise bu
oyun tirinin Glkemizde de dahil olmak izere
en popiler érnegi oldu.

Neden MOBA tiirinii anlatim@ Ciinkii Auto
Battler’larin orijinali olan Auto Chess de ilk
olarak DOTA 2’nin bir modu olarak yayinlan-
di. Sonrasinda da Auto Chess mobil cihaz-
larda kendi basina bir oyun olarak piyasaya
cikti. Yakinda da PC'ye gelecek. Nasil ola-
cagini bekliyoruz. Ve tabii ki bu siirede diger
ireticiler bos durmad. Lol'Gin Auto Battler
tirine cevabi Taktik Savaslar (Team Fight

el



Tactics - TFT) oldu. Valve da kendi oyunundan
tiremis olan bu tird tabi ki bos gecemezdi ve
ortaya DOTA Underlords cikti. Dogal olarak
kafanizda su soru olusmus olabilir: Bu Auto
Battler kalabaliginda ben hangi oyunu oyna-
yacagim? Benim favorim DOTA Underlords
oldu ve simdi nedenlerimi dinleyeceksiniz.

Neden DOTA Underlords?

Birincisi benim icin en nemli faktér oyunun
kendine has estetigi ve giizel gérinmesi. Bu
elbette kisisel bir tercih ama gérselleri ve genel
estetigi beni cekmeyen bir oyunu oynayami-
yorum. Gelismis grafikler de degil kastim. Bu
sebeple yillardir Lol ve alt oyunlarindan uzak
durdum ciinkii beni cok itiyorlar. Meka-
niklerine iyidir kétidir karisamam ama bu
konuda yapabilecegim bir sey yok. DOTA
Underlords’un grafik stili DOTA 2'nin genel
tarzindan farkl. Her sey biraz daha karikati-
rize ve cizgi film vari. Aslinda genel yaklasim
da renk paleti de Blizzard stilinde. Oyunda
kullanilan renkler, karakter animasyonlar ve
abartili tarz oldukca Warcraft 3 veya Diablo
3 gibi Blizzard'in genel estetigini belirleyen
oyunlara benziyor. Eh artik bijtin firmalar
birbirlerinden kopya cekiyorlar. Buna alistik.
Sonuc biz oyuncular icin iyi oldugu siirece
dnemsemiyoruz.

ikinci 6nemli sey ise oynanisin kolayligi. Auto
Chess ne yazik ki bir mod oldugu icin cok faz-
la teknik sikinti ve oynanis acisindan sinirlarla
bogusuyordu. DOTA Underlords sifirdan ire-
tilen bir oyun oldugu icin bu sikintilarin hicbiri
kendisinde yok. Her seyi sirikleyip birakarak
veya mobil cihazlarda dokunarak cok kolay
bir sekilde halledebiliyorsunuz. Kisacasi der-
me catma bir yapimdan cok, elinizin alinda
gercek bir oyun oldugu hissi var. Auto Chess
kendine qit sirimine kavustugunda elbette bu
sikintilardan kurtulacaktir, hakkini yemeyelim.
Baska sevdigim bir sey ise oyunun esya meka-
niginin daha “casual” olmasi. Auto Chess ve
TFT'de bir esyay: bir parcaya verdiginiz za-
man geri almanin tek yolu o parcayi satmak.
DOTA Underlords'da ise béyle bir zorunluluk

yok. Her el parcalar arasinda esya degisimi
yapabiliyor veya esyay: hic kullanmayabili-
yorsunuz. Bu esneklik benim hosuma gitti. Bu
sayede her el basinda daha fazla disinmeniz
ve yeni stratejiler Gretmeniz gerekiyor. Yine
diger oyunlarin aksine her karakter sadece bir
adet esya tasiyabiliyor ve esya kombinasyon-
lari yok. Bu tim oyuncularin hosuna gitmeye-
bilir. Ben bdyle bir sadeligi seviyorum. Alliance
item denilen ve global etki yapan esyalar

var. Bu da Underlords’un benim icin en cekici
olan kismi. Bunlar karakterlere vermediginiz
fakat oyununuza genel etki yapan esyalar.
Mesela biitin Human parcalarinizi Heartless
sayan veya tim Warrior'larinizin 8ldigi
zaman birkac saniye daha tahtada kalmasini
saglayan esyalar var. Bu da bence daha farkli
kombinasyonlara yol aciyor ve oyuna bir
derinlik katiyor.

Oyunun su andaki durumu ve gelecegi
DOTA Underlords su anda erken erisimde. Bir
erken erisim oyunu oldugunu da cok belli edi-
yor. Oynanis kolay olsa da pek cok eksigi var.
Disinin, daha bir kac hafta dncesine kadar
menilerde tiklama sesleri bile yoktu. Hala pek
cok karakterin seslendirmeleri eksik ki DOTA
2 oynayanlar bilirler, oyundaki karakterlerin

sesleri ve etkilesimleri cok basarilidir. Oyunda
ister istemez pek cok bug var. Oyundaki
kullanabileceginiz karakter sayisi rakipleri-
ne gére su an cok daha az. Fakat gelistiren
takimin hakkini vermek gerekir ki gercekten
oyunu yakindan takip ediyorlar ve her seye
cok hizli tepki veriyorlar. Ozellikle Reddit
gibi mecralarda bu ekip cok aktif ve iyelerin
yazdiklarina cevaplar verip oyunu buna gére
ydnlendiriyorlar. Topluluk ile oldukca yakin
temas halindeler Her hafta persembe giinii bir
aksilik olmadigi siirece yeni bir yama yayinla-
niyor ve oyun bir kademe ileriye gidiyor. Acil
durumlarda ise ellerinden geldigince bir ara
yama yayinlamaya calisiyorlar. Bu konuda
bizden tam puan aldi ekip.

Valve su anda DOTA Underlords‘a oldukca
yogunlasmis durumda. Eger sizan kaynak-
lar dogru cikarsa su anda halihazirda bizi
bekleyen 16 yeni karakter var. Karakterlere
farkli skinler ve oyun icinde &zellestirilebi-

len pek cok yeni 6zellik de oyuna gelecek.
Oyuna ismini veren 4 adet Underlord ise
bizim kendimize secebilecegimiz ve oynanis
tarzini degistiren farkli karakterler olacak.
Benim su anda en heyecanla bekledigim
ozelliklerden biri de bu. Ucretsiz olmasi ise
tabii ki bu oyunlarin bisyik artisi. Valve belli
ki Artifact faciasindan biyik ders cikartmis.
Oyuncuyu cok zorlamayan fakat oldukca
bagimlilik yapan bir oyun DOTA Underlords.
Zamanla cok daha iyi bir konuma gelecegini
de disiiniiyoruz. Biz oyunu sevdik ve sizlere
de 6neriyoruz. ¢ Ege Tillek
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Yapim Bithell Games Dagitim Good Shephard Entertainment Tiir Aksiyon, Strateji Platform PC, Mac Web johnwickhex.com Cikis Tarihi Belli degil

John Wick Hex O

Baba Yaga yorgun, cok izerine gitmeyin!

eanu Reeves'e olan askimiz bir tirli bitmek

bilmiyor. Adam &nce kilt bilim kurgu film-
leriyle génlimize taht kurdu sonra da aksiyon
filmleriyle resmen zihinlerimizi isgal etti. Sonrasi
malum, nihayetinde oyunlarda da boy géstere-
rek citayr yikselttikce yikseltti.
Tabii bunun sebebi, adamin siirekli gindemde
olmasi degil. Sempatik tavirlari ve cogu Holl-
ywood yildizina gére daha mitevazi bir hayah
tercih etmesinden kaynakli. Bizim milletimiz
de bé&yle insanlar bagrina basmayi cok sever
hani.
Neyse sevgili okurlar, ay gecmiyor ki Keanu
Reeves hakkinda yine bir seyler yazip cizme-
yelim. Oyunun basinda, Thomas Was Alone
gibi bir basyapitin arkasindaki isim olan Mike
Bithell var. Gérsel tasarim konusunda yeni
oyunun basarili olacagindan oldukca eminiz.
John Wick Hex ile tasarimdaki yenilik¢i baki-
sini, oynanabilirlige de yansitmayr basarmus.
Oyunumuz bir tir sira tabanl aksiyon oyunu.
Fakat benzerlerinden farkli olarak daha dina-
mik bir yapiya sahip. Bu sebepten olsa gerek
cogu yerde Hex'i, XCOM ve Superhot birlesimi
olarak adlandinyorlar.
Tahmin edeceginiz izere(!) oyunda John
Wick'i canlandiracagiz. Oyun icin yepyeni bir
hikaye yazilmis. Amacimiz verilen amansiz g&-
revleri yerine getirebilmek. Bunun icin filmlerde
gérdigimiiz tim aksiyonlara girebilecegiz.
Gun Fu adi verilen yakin mesafe atesli silah kul-
lanimi teknigi, oyunun temelini olusturuyor. Bu
teknikte oyuncular turlarini bir zaman cizelgesi
izerine yerlestiriyor. Her bir hamle ya da
aksiyon, zaman cizelgesinde siireyle belli edi-
liyor. Rakiplerimiz de bu zaman cizelgesine es
zamanli olarak dahil olabilecekler. Yani John
Wick, haritada sap gibi dururken kimse ona
uzaktan ates etmeyecek. Saldirilar es zamanl
olarak gerceklesecek.
Bu yiizden stratejimizi iyi kurmamiz gerecek.
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Mermi sayisinin az olmasi ve John Wick'in her
atis icin iki mermi harcamasindan &tiiri, dijs-
manlara yaklasirken dikkatli olmak sart. Focus
dzelligi ile kritik durumlardan kagmamiz da olas!.
Gelistirici ekip, oyun icin bir hayli uzun zamandir
calistyormus. Filmin haklarini elinde bulunduran
Lionsgate'in de bir John Wick oyunu yapma
hayali varmis. Ancak AAA klasmaninda bir oyun
hazirlamayr dissinmemisler. Bu yiizden olacak ki
oyunun minimalist yapisi daha én planda tutulu-
yor. Saldin mekanikleri icin filmin dublér ekibiyle
dirsek temasinda kalinmis. Animasyonlar icin de
dzel bir calismada bulunmuslar. Anlayacaginiz
John Wick'i tam anlamiyla kontrol edebilmemiz
icin canla basla ugrasmislar.

E3’te yayinlanan oyun ici videolardan sonra
cogu mecrada, oyunun patates olacag
sdylenmeye baslandi. Acikcasi buna hic mi hic
katilmiyorum! Gerek gérsel tasarimi gerekse
sira tabanli strateji tirine katmayi planladigs
yeni dinamikleriyle oyun bir hayli hos duruyor.
Ayrica Hex'te, filmden de hatirlayacaginiz

lan McShane ve Lance Reddick seslendirme
yapmis. Heniz resmi duyuru olmad fakat

Keanu Reeves'in de seslendirme kadrosunda
olacagini disiniyorum.

Gelistirici ekibin basindaki Bithell, oyunun
tasanimi icin “John Wick Satranci” tabirini kulla-
niyor. Bu da benim cok hosuma giden bir detay
oldu. Haritanin sisle (Fog of War) kapli olmasi,
stratejik hamleleri yapmadan énce gerginligi
daha da artiran bir detay olmus. Filmdeki gibi
seri atislar yapan, oradan oraya yuvarlanip
kendisine saniyelik bosluklar yaratan John
Wick'in oyun uyarlamasi da giizel olacaga
benziyor.

Su an icin John Wick Hex'in bir cikis tarihi yok.
Oyunun Epic Store’a ézel olarak cikacag
biliniyor. Oldukca da uygun bir &n siparis fiyah
(29 TL) var. Konsol tarafi icin de calismalarin
sirdiigii ve es zamanli olarak tiim platformlar-
da John Wick'in yeni hikayesini oynayabilece-
Jimiz sdyleniyor.

John Wick'in beyaz perdede devam edecegi
g6z éniinde bulunduruldugunda, Hex'in seriyi
yakindan takip eden oyuncu tayfaya fazlasiyla
hitap edecegini disiniyorum. Cikinca oynayip
gorecegiz. ¢ Ozay Sen
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The Dark Pictures: Man of Medan

Son fragmanlari ile beklentilerimizi arsa cikaran yapim

Ucikken izlemeye basladigim korku

filmleri ve geceleri uyumadan énce
annemin bana okudugu Stephen King
romanlari sayesinde bir korku hikayeleri fani
olarak biyidim. Tam da bu yiizden, cok gec
tanismis oldugum PlayStation 4'te oynadigim
ilk oyunlardan biri Until Dawn oldu. Bir grup
gencin, insan gibi Ayvalik'ta gizel giizel tatil
yapmak varken telefonun bile asla cekmedi-
i, medeniyetten uzak bir yere gidip kendile-
rini 8ldurttigi bu senaryonun onlarca farkl
versiyonunu dnceden gérmistim. Yine de
karakterlerin kaderini bizlerin belirledigi Until
Dawn benim icin unutulmaz bir yapim olmus-
tu. Bu yizdendir ki Supermassive Games'in
yeni oyunu The Dark Pictures’in cikacagini
duydugumda cok heyecanlandim.
Bu sefer Black Mirror’a benzer sekilde,
birbirinden farkli hikayelerin b&limler halinde
islendigi oyun oynanis ve grafik olarak Until
Dawn’la ayni ézelliklere sahip. Sadece
icerikleri degil, yaratici ekipleri de tamamen
birbirinden farkli olan balimlerin her birinin
Twilight Zone gibi ayri bir macera sunmasi
bekleniyordu, &yle de olacak.
Su an ilk bslim olan Man of Medan haric

kalan bslimlerin hicbiri hakkinda bir bilgi bu-
lunmuyor. Bununla birlikte fragmanlari ve oy-
nanis videolariyla oyun hakkinda fikir sahibi
olmamizi saglayan Man of Medan oldukca
etkileyici gériiniyor. Dedigim gibi oynanis

ve grafik olarak asagr yukan Until Dawn’a
benzeyen Man of Medan, ikinci Diinya
Savasindan kalma bir enkazi bulmak icin
Giney Pasifik'te bir dalis gezisine katilan -ve
baslarina bela arayan- dért Amerikali genc
ve bir kaptani konu ediniyor. Elbette giizelce
gidip enkazi bulsalar ve evlerine dénseler bu
bir korku oyunu olamayacag icin baslarina
cesitli olaylar geliyor ve arkadaslarimiz en
nihayetinde kendilerini bir hayalet geminin
icinde buluyor.

Hic unutamadigim sahnelere sahip 2002
yapimi Ghost Ship filmi ve kiicikken cilginlar
gibi okudugum Bermuda Seytan Ucgeni hika-
yeleri, Man of Medan’in bir hayalet gemide
gectigini dgrendigimde daha da meraklan-
mama sebep oldu. Beklentim bir ik daha art-
ti... Ustelik bu sefer oyun Shared Story (online
co-op) ve Movie Night (5 kisilik) isimli iki
moduyla da kendisini gelistirmis gériinyor.
Shared Story ile iki kisi farkli ekranlarda farkl

karakterleri yénlendirebiliyor. Siz bir yerlerde
kendi yasam miicadelenizi verirken arkadasi-
niz farkli bir noktada canavarlara yem olmus
olabiliyor. Diger bir deyisle arkanizi déndi-
§iniz an arkadasinizi kaybedebiliyorsunuz.
Movie Night ise bana kiicikken arkadasla-
nmla bilgisayarin basina oturup bir oyunu
sira sira oynadigimiz zamanlari hatirlath. Bu
modda hikayedeki bes karakterin her birinin
kontroli icin bir kisi belirleyip kimin sahnesi
geldiyse gamepadi o kisiye vererek oynuyo-
ruz. Bu sekilde bir kanepeye inci gibi dizile-
rek arkadaslarmizla bolca korku 6gelerinin
bulundugu bir oyun gecesi yapabiliyoruz.
30 Agustos'ta cikmasi beklenen Man of
Medan’da kendi kendilerini okyanusun
ortasinda mahsur birakan karakterlerimizin
akibeti ne olacak bilinmez. Ne yazik ki asla
dogru kararlari veremeyen ben, karakterle-
rimin biytk bir kisminin oyunun sonunu gé-
remeyecegine eminim. Yine de akli basinda
birkac arkadasimin destegiyle gercek sehir
efsaneleri ve korku hikayeleriyle donatilmis
bu bslimde en azindan bazi karakterleri sag
salim karaya ¢ikarmayi umuyorum.

¢ Bercem Sultan Kaya
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Yapim Behaviour Digital Inc. Dagitim Behaviour Digital Inc. Tir Aksiyon Platform PC Web www.deathgardengame.com Cikis Tarihi Erken erisimde

Deathgarden: Bloodharvest Qmw

"Heyecani damarlanmda hissetmek istiyorum” diyenler icin gelsin!

H erkesin takildigi noktayi ben de dile
getirmek istiyorum. Oyun giizel ama
oyun icin secilen isim cok k&ti be abi. Diger
taraftan dandik isminin s6zlik anlamina
yakisir bir oyun Deathgarden: Bloodharvest
ve ben oynadi§im siirece biyik keyif aldim.
Bilmeyenler icin, oyun Dead by Daylight'in
yapimcist olan Behaviour Digital tarafindan
gelistirilmis ve erken erisime sirilmus bir
yapim. Haliyle k&kleri belli ve bundan kaca-
miyor, zaten kacmak niyetinde de degil.
Yine benzer formiilin uygulandigi Deathgar-
den: Bloodharvest'ta bu sefer bir avci ve bes
tane de hayatta kalmaya calisan scavenger
yer aliyor. Her seferinde yeniden olusturu-
lan, b&ylece her seferinde farkli bir yapida
olan haritada scavengerlar belirli bir oranda
“bloodharvest edip” kacis kapisini acmaya
calisiyorlar ve avel da scavengerlar durdur-
maya calisiyor.

Oyunda ic farkli tip ve &zellikte aver yer
aliyor. Benzer sekilde scavengerlarin da
kendilerine 6zgi yetenekleri var. Ornegi
avcilardan bir tanesi kesin nisanci ve gerek-
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tiginde gérinmez olabiliyor, bir digeri yere
mayin dizerken, baska bir tanesi de kendi
etrafina sok dalgasi yayarak anlik olarak
scavengerlari durdurabiliyor. Benzer sekilde
scavengerlardan bir tanesi gérinmez olur-
ken bir digeri etrafa sis atiyor. Ya da kalkan
veya sadlk destegi saglayabiliyor.
Scavengerlari takip etmek ve bulmak zaten
oldukca zor, bu da onlara bloodharvest icin
avantaj sagliyor. Ancak avcilarin da onlara
destek olan 8limcil silah ve yetenekleri
isleri dengeliyor. Oyunda denge saglan-
masi acisindan maca scavengerlar dnden
baslyorlar. Mac esnasinda yeterli sayida
kan toplamis olan scavengerlar, “end game”
adi verilen fazi baslatip kagmak icin kapry:
acabiliyorlar. Benzer sekilde avei da dért
scavengeri da 8ldirdiginde hayatta kalan
son scavenger icin kapinin direkt acilmasini
saglayabiliyor. Oyunda mag esnasinda top-
lanabilen bircok malzeme buluyor, bunlar
avcr icin avlarini tespiti kolaylastiran dronlar,
hem scavengerlar hem avci icin mermi kutu-
lar, giic cekirdekleri gibi farkli malzemeler.

DbD’da oldugu gibi bu oyunda da sca-
vengerlar bir secim yapmak zorundalar;
disen arkadaslarina yardimer olmak mi, kan
toplamak mi, yoksa kapilar acilana kadar
sadece saklanmak mi2 Avcilar ise avlarini
sirindirerek digerlerinin de aciga cikmasini
saglamak gibi farkli taktikler ile oynama
sansina sahipler.

Oyunda ¢ farkli para birimi var, bunlar
kan, celik ve altin olarak belirlenmis. Sizin
de tahmin edeceginiz izere bunlan karakter
acmak, gelistirmek gibi secenekler icin har-
cryoruz. Zamaninda yani 90’larda Hunter
Hunted adindq, iki kisi tek PC'de oynana-
bilen bir oyun vardi, nedense aklima onu
getirdi. Temelde cok farkl oyunlar olsalar da
mantik av ve aver arasindaki kovalamaca
olunca ister istemez tanidik geliyor.

Eger DbD sevdiyseniz ya da bes arkadas
oynayabileceginiz heyecan dolu bir oyun
anyorsaniz Deathgarden: Bloodharvest
aradiginiz tat olabilir. Erken erisim sireci cok
iyi gidiyor, aman nazar degdirmeyelim.

¢ Sonat Samir



Yapim 34BigThings Dagitm Raiser Games Tiir FPS Platform PC Web www.raisergames.com/goat-of-duty Cikis Tarihi Erken erisimde

Goat of Duty Omw

Kecileri kacirmak degil de platformdan asagdr atmak isteyenlere

Usindim, disindim... Sonra biraz

daha distindim. Nasil sakin kalsam da
yaziya giris yapsam diye. Bir tirli bulama-
dim. Kiirsat'in bana bu oyunu verdigi giinden
beri kulaklarini epey cinlatiyorum. Eminim
ki bu durum bir siire daha devam edecekir.
S8z konusu kecileri kontrol ettigimiz oyunlar
oldugunda her sey bir anda anlamsizlasiyor
benim icin. Oyundan elbette bir hikaye, bir
anlam cikartmaya niyetim yok. Nitekim bu
oyunun da béyle bir amaci yok. Tamamen
“sacma derecede eglendirme” izerine kurul-
mus bir yapisi var...
Biraz detaylara inelim. Oncelikle oyunda bir
tek kisilik mod bulunmuyor. Botlar karsi oyna-
mak mimkiin ancak gercek eglence multipla-
yerda! Bir haritaya atilmis, Gzerlerine tutturul-
mus silahlar ile etrafta kosan onlarca keciden
bahsediyoruz burada. Oyun erken erisimde
ve dolayisiyla harita sayisi da bu neticede
oldukca kisitli. An itibariyla alti farkli harita
bulunuyor ve bu haritalarin kapasiteleri ayni
anda en fazla 10 kisiye kadar. Bu noktada,
-madem isin suyunu cikarttiniz- séyle bir Batt-
le Royale modu da yapsaydiniz da, havadan
serbest dalis yapan kecilere tanik olsaydik(!).
Keske diyor ve oyun modlarindan bahsetmek
istiyorum. Deathmatch tadinda “Son Keci”
modu (Evet, oyun Tirkce dil destekli.), takim
halinde savasilabilen “Siri Savaslan” modu,
elinize pardon belinize takabileceginiz roke-
tatarlar ile dismanlarn katlettiginiz “Cilginlik”
modu ve son olarak da Overwatch’tan tani-
digimiz Lucio’nun silahiyla rakip kecilere bir

Force uygulayarak platformlardan asagiya
ya da dikenli duvarlara ittirmeye calishgimiz
“Fus Ro Arenasi” modu bulunuyor. Anlasildig
izere bu modlarin hepsinin tek bir amaci
var o da rakipleri 6ldirmek. Bir Capture the
Flag ya da Domination modu olsaydi da
cesitlilik artsaydi demedim degil. Kim bilir
belki de ilerleyen giinlerde bu tir modlar da
goririz...

Oyunu oynadikca her oyunda oldugu gibi
tecribe puani kazaniyor, seviyemizi gelis-
tiriyoruz. Bu sayede yeni “Goatstumes”ler
acabiliyoruz. Bu kostiimler ile gérintimizi
degistirip kafasina monitér gecirmis bir keci
olmak mimkin &rnegin... Dragon Goat, Mc
Goat, The Goatham Knight gibi cok sayida
eglenceli kostim oyunda bizleri bekliyor.

ik gérdigimde garipsedigim (Kecilere silah
takilmis bir oyunda bir seyleri garipsemek?)
seylerden biriyse silahimin sarjériini tekrar
doldurmak icin “R” tusuna bastgimda keci-
min yere uzanip bir anda &i taklidi yap-
mastydi. Bu noktada bolca kahkaha attigimi
itiraf etmeliyim. Komik iste arkadas!

Simdi egri oturup dogru konusalim. Kecilerin
ve silahlarin bir araya gelmesi fikri ne kadar
anlamsiz da olsa oyun eglenceli mi, evet
eglenceli. Hem de iilkemizde sadece 13 Tl'ye
satliyor olmasi ve size sundugu bu anlamsiz
eglence gercekten de verilen fiyati hak edi-
yor. Hele ki arkadas toplulugunuz ile birlikte
kalabalik bir sekilde oynarsaniz atacaginiz
kahkahalarin haddi hesabi olmaz. Bu fiyata
bu eglence kagmaz. ¢ Emre Oztinaz
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Yapim Novarama Dagitim Novarama Tir Aksiyon, RPG Platform PC Web novarama.com/killsquad Cikis Tarihi Erken erisimde

1 zometrik bakis acisi ve hack&slash tarzi ile
bilimkurgu tirinde bir Diablo oyunu olarak
lanse edilse de Killsquad daha cok Heroes of
Storm veya League of Legends tarzinda bir
icerik olmus. Hemen belirteyim; amac oyuna
girmek, deli gibi tuslara basmak ve seviye
kasmak degil kesinlikle. Tirdeslerine nazaran
Killsquad “loot” iizerine degil de daha cok
co-op ve kaliteli zaman gecirme izerine
kurulu oldugunu hemen belli ediyor. Kendinize
¢ arkadas bulun, -bulamadiysaniz zaten
oyun size kendi seviyenize yakin karakterler
buluyor- akabinde dért yoldas olarak oyunun
keyfini siriin. Temel amag bu.
Erken erisimde olan Killsquad'da dért adet
kelle avcisi, yani dért adet oynayabilecegimiz
karakter bulunmakta. Bunlar klasik olarak
yakin dévijs, uzaktan dévis, tank olarak ad-
landinilan iri yari arkadas ve herkesin favorisi
saglik¢i. Her karakterin kendine has artilar
ve eksileri bulunurken gérevlerden alninizin
aki ile ctkmak icin takim halinde micadele
go6stermek sart. Bu takimi da ister dért kisi yan
yana gelerek isterseniz online olarak rahatca
olusturabilirsiniz.
Her avcimizin ¢ adet slotu, yani esya yerles-
tirebilecegimiz alani bulunuyor. Bunlar silah,
ekipman ve prototip adi verilen, karaktere has
yetenek. Ayrica ayni karakter olsaniz da ve
ayni zirhi bulsaniz da size sunacagi “buff”
adli destekler her daim farkli oluyor. Ornegin
Ahmet ile Murtaza adli birbirini tanimayan iki
vatandas oyuna ayni anda basladi ve ayni
karakteri sectiler. Bir middet sonra ayni zirhi
buldular ve bu zirh Ahmet'e farkli, Murtaza'ya
farkli destek sunuyor. Ahmet icin kendini yavas
yavas yeniliyorsa Murtaza icin ilk birkag
darbede hic saglik kaybetmiyor mesela.
Dolayistyla her karakter aslinda kendine has
bir sekilde yetismis oluyor. Ayrica her karakter
icin simdilik elliye yakin ekipman ve iki farkl
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Killsquad &=

Heniiz bir hikayemiz ve cesitliligimiz olmasa da bir seyler olacak gibi.

renk sunan skin bulunuyor. Erken erisim icin
simdilik yeterli olsa da son sirimde cesitliligin
daha da artmasi sart. Ozellikle skin olarak

ve sadece renk olarak degil, bicim olarak da
cesitlilik sart. Yoksa herkes ikiz gibi dolanir
ortada.

Geleneksel RPG tarzi oyunlarin aksine
Killsquad'da her bslimde seviyeniz bastan
basliyor. Yani Level 1'den starti veriyoruz ve
bslim boyunca ne koparirsak yanimiza kar
aliyor. Acikcasi bu ézelligi pek sevdigim séy-
lenemez. Sonucta MOBA tarzi bir oyun oyna-
miyoruz ve ben karakterimi gelistirdikten sonra
sanki ilk defa oynuyormus gibi seviye birden
baslamak biraz tiziici. Kisaca gérevlerden
de bahsedeyim. Eskort gérevlerinden belirli
bir bossu 6ldirmeye kadar alternatif gérevler
bulunuyor. En zorlulari ise Gold Card adi ve-
rilen, devasa yaratiklan alt etmeye calishginiz
gorevler. Bu gérevler icin de gercekten takim

oyunu sart. Killsquad'da bélimleri gecebil-
mek icin top seviye olmaniz sart degil. Akill
oynarsaniz ve dismanin taktiklerini cézerseniz
tek basiniza bile ilerleyebilirsiniz ama Gold
bosslar icin takim ruhu gerekli. Bu gérevlerden
topladiginiz ganimetler ve zirhlara gére de
Vector seviyeniz ortaya cikiyor ve seviyenize
gore (deneyim ve zirhlarin sundugu &zellik)
karsiniza yeni gérevler cikiyor.

Erken erisime gére Killsquad fena icerik
sunmuyor. Ekipman cesitliliginin artmasi lazim
ve hikaye odakli gérevler icin adamakilli

bir senaryo da sart. Performans yéniinden
bahsetme geregi duymadim ciinki ekran
kalabaliklassa bile gayet rahat ve akici bir
sekilde oynayabiliyorsunuz. Killsquad, tepe-
den bakhginizda oturmus gibi. Sadece detaya
indikce bazi pirizler ortaya cikiyor ve erken
erisimin amaci da zaten o pirizleri gidermek
degil mi2  Rafet Kaan Moral
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erhaba sevgili LEVEL okurlar.

Cocuklugunun biyisk bslimini atari
salonlarinda geciren biri olarak size atari
anilanmi anlatarak giris yapacagim, daha
sonra da gecen ay bahsettigim izere video
oyunlari ve beyazperde de karar mekanizmasi
ve sonuclarindan bahsedecegim.
Oyun dilnyasina, yasca benden cokca
biyuk olan, Almanci kuzenim sayesinde
asina oldum. Daha éncesinde abim eve atari
almist (siyah olanlardan) ama asil bagimliligim
Almanya’dan ilk olarak kuzenimin Commodore
64 ve bagimlisi oldugum Amiga 500 getirmesi
sayesinde olmustur (Mortal Kombat II'de bir
fatality icin 4-5 disk degistirdigimi bilirim).
Oyun bagmliligimin boyutunu s8yle acikla-
yayim sizlere: Kuzenim yurtdisindan geldikleri
giin “cok yorgunuz” diyerek yatti ve ben, sirf
oyun oynayabilmek icin sarmasiklarindan 3.
kata ¢cikim ama balkon kapisi kapali diye 2
saat balkonda bekledim. Solid Snake gibi
pusuda bekledim ki belki balkon kapisi acilir
ve iceri sizarim (stealh mode on). Hava sicak,
kuzen kapryi act, beni gériince sok oldu tabi

(asmadan cikhgim gibi geri indirtti beni ki inmek
cikmaktan daha zor).

Konsollarin disinda atari salonlari ise apayri
macera. 90'li yillarin Nisan ayinda atari salon-
lart acilirdi Altinoluk’ta. Once Sega salonu acil-
mist. Oyunlan sireli olarak oynuyorduk, atari
salonu sahibi, babamin arkadasinin ogluydu.
Babamdan imzali kagit gétirdigim zaman
salon sahibi bana 10-15 beles jeton verirdi
(babamin imzasini bile taklit ettigim zamanlar
olmustur). Sonrasinda baska atari salonu acild:
Atlantis. ilk Street Fighter Il oyununu orada gér-
dism. Eve gec giderdim, annem abimi pesime
takmis insert coin yazarken oyundaymis gibi
tuslara bast@im bir anda abim yanimda bitmis-
ti. “Saglam sopa yiyecegim” diye disinirken
bana 5 jeton almist... Ninja kaplumbagalar
oyunun infro’sunu hoparlérinden dinlerdik.
Aliens oyunu vardi o da efsaneydi, ayni gériin-
tileri saatlerce izlerdik. Mortal Kombat benzeri
gercekei grafiklerle kalabalik icinde dévistis-
§in oyunu ve diismanlar kart topu yaptigin
Snow Bros.2 oyununu diin gibi hatirliyorum.
Super Mario ve Excitebike’i (motosiklet oyunu)

sureli olarak tipli televizyonda oynardik.
Shadow Dancer (K8pekli ninja), Ninja Gaiden
gibi oyunlarin sonrasinda Altinoluk’ta 3. atari
salonu acildi: Dolphin. Iste orasi efsaneydi.
Okuldan kacip kacip giderdik, 23 Nisan gés-
terilerinden bile kacardik. ilkokul, ortackul ve
lise ile beraber yillar da oyun serileri gibi 1-2
diye artmaya devam etti. Blood Bros, Final
Fight (Haggar), Cadillac Dinosours (Mustafa),
Sunset Riders, Samurai Showdown, World
Heroes, Super Sidekicks ve Street Hoops gibi
efsanelerle orada tanismistik. ik yumrugumu o
salonda atmisimdir, dvdigim cocugun arka-
dasi araya girip, “gel seni banstracagiz” di-
yerek beni disan cagirmish. Sonrasinda 10-15
kisiden yedigim ilk dayak o atari salonlarinda
olmustur. Gercek hayatta by atamamak ya
da ilerlemeli oyunlardaki gibi 8niine geleni
dévemedigini de 6grenmenin atari salonunda
olmasi da ayri bir ironi. Jeton bulmak icin neler
yapmazdik ki: Arkadaslarla deniz gézlikleriy-
le suda para aradigimizi, ahtapot yakalayip
sathgimiz, bisikletimizi kiraladigimiz: bilirim.
98 Sonrasinda déviis oyunlari ile hasir nesir
olurken The King of Fighters 98 oyununda
3niine geleni pataklayan biri olmusumdur.
Atari salonuna gidenler bilir, uzman oldugun
bir oyun varsa sana saygi duyarlar. Sunu yen
de gérelimdeki isaret sifah olursun bir anda.

“Athena Asamiya, Robert Garcia ve soru

isareti ile neredeyse kimse yenemezdi beni. Bir
keresinde elim kinlmish, elim alcili oynamaya
devam ederdim. Algi, parmagimi kanatsa da
birakmazdim oyunu (izini hala tasinm). Tekken
3, Rival Schools ve Street Fighters EX gibi
oyunlarda da gizli élimleri, takim 8limlerini
Sgretmisimdir insanlara. Yaz geceleri agir
makine kokusu ve isisi arasinda insan teriyle
kaynasan o sicak giriltili ortama, o neon



isiklara hayrandim. Hala da konsol oyunlarini
seviyorsam atari salonlarinin payi biyuktir.
Simdi grafikler arsa yikseldi, déviis oyunlan 8
karakterden 40 istinde karaktere cikti. Plays-
tation 4 icin neredeyse tim d&viis oyunlarini
aliyorum ama oynayacak kimse yok artik.
O yillarin sicakh@ini bulamiyor insan. Black
Mirror 5. Sezon ilk bélimi Strikers Vipers bé-
liminde ele alinan konu buydu aslinda: Oyun
arkadashgi. Hicbir yapay zeka ya da online
oyuncy, yenip sinir eftiginiz, ya da yenildikce
hirs yaphg@iniz bir arkadasin yerini tutamaz.
Dizide de kiz arkadasi/karisi uyurken oyun
oynamaya kacan karakterimiz bizi yillar
oncesine gotirir.

Kaderden &te bir karar vardir
oyunlarda

Peki gelismekte olan oyun diinyasinin cazip
olmasinin nedenleri neler? Bizi atari salonuna
gdndermeyen annelerin babalarin elinden
diismeyen akilli telefon oyunlarini ya da bekgi
olarak génderdikleri abilerin cocuklaryla kon-
solda oynadiklari oyunlari bu denli cekici kilan
ne? Oyunlar artik sinematik olani da icinde
kotaran, sanatsal kaygilari olan, cogu bilim
kurgu filminin &tesinde bir hayal giiciine sahip
konularla piyasaya cikiyor. Yasi biraz geckin
olanlar hatirlar, cocukken hikayenin sonucunu
bizim belirledigimiz kitaplar olurdu. Sunu
seciyorsaniz su sayfayr acin diye yénlendirirdi
bu kitaplar bizi.

Gecen sene benzer bir deneyimi bize Black
Mirror Bandersnatch 6zel bélimi sundu.
Yaphgimiz kahvalh, dinledigimiz miizik 6zgir
irademizle secimimize sunulmustu. Aslinda
oyun dinyasi secim ve sonuc iliskisini 8-bit
oldugu dénemlerden bile bize sunuyor. Yeni
oyunlarda yaptigimiz her hareketin, verdigi-
miz her kararin oyunun kaderine etki ettigi bir
yapay zekadan bahsediyoruz. Oyle ki kisitl:
zamanda oyun sizden cevaplar ve kararlar
bekliyor. Bunu yaparken de size panik yaptira-
cak bir yéntemi benimsiyor. Sectigimiz her
secenek ana karakterimizin gelisimini etkiliyor.
90’li yillarda Konami'nin Silent Hill ve Metal
Gear Solid oyunlarinda bu mantik oturmaya
baslamistir. Metal Gear Solid'te Snake’in
iskence sirasinda konusup-konusmamasi oyun
sonunda kurtaracagimiz kisiyi belirler. Silent
Hill'de gittigimiz yer, aldigimiz nesne karak-
terlerin hayatini kurtarabiliyor. Travma ile nasil
yasayacagimizi oyunda aldigimiz kararlar,
athgimiz adimlar belirler. Resident Evil ilk oyu-
nunda bu y&nteme basvurur ancak; Resident
Evil 3: Nemesis'te giinimiiz oyunlarinda sikca
g6rdiigiimiiz ani karar verme mekanizmasi
(kac/saklan) devreye girer. Ancak citayi cok
Ust seviyelere tasiyan bir oyun firmasi olacaktir:
Quantic Dream.

Choose Your Destiny!
Quantic Dream, 1997'de kurulan Fransiz

oyun sirketidir. Oyun dinamigini tamamiyla
degistiren firma sinematik yizleri kullanir.
“Interaktif film gibi oyun” tam da Quantic
Dream yapimlari icin dogru bir tanim olacak-
tir. Firmanin &zellikle 3 oyunu dikkat ceker:
Heavy Rain (2010), Beyond Two Souls (2013)
ve Detroit: Become Human (2018). Oyun-
larin genelinde su mantik egemendir. Bolca
arastirma yapilip bilgi sahibi olunur, ayrintilar
dnemlidir, en kiicik hareketimizde bile oyunun
kaderi tamamen degisir. Alternatif sonlar

ile oyunda verilen karara gére yasam-élim
ipligini kesen makas oyuncu olarak bizim
elimizdedir. Oyunlardan bahsetmek gerekirse,
Heavy Rain seri katilin pesine diisen, gecmi-
sinde agir travmalar olan bir ana karakteri
merkeze tasir. Se7en, Kuzularin Sessizligi,
Zodiac gibi filmlerin etkisini hissederiz. Zeki ve
takintili bir katilin birakh@r ipuclarinin pesinden
giderken paranoya hakimdir. Herkesten siip-
heleniriz. Oyun bize su deneyimi sunar: True
Detective dizisinde interaktif olarak hareket
alani saglarken kendimizi filmin icinde gibi
hissederiz. Heavy Rain, noir estetigini merkeze
alirken kasvetli dinyasi, yagmurlu atmosferi
ve egemen gri tonlari carpici karakterleriyle
firmanin agir taslarindan biri olmustur. Beyond
Two Souls ise biraz daha kliselere bogulmus,
ergen nazlan cektigimiz, genclik komediler-
den asina oldugumuz sahneleri barindirir.
Anime ve beyazperdeden etkilenmis bir
yapimdir. Carrie gibi telekinetik gicleri olan
ana karakterimiz, Elfen Lied animesine benzer
bir laboratuvar-evde egitimini tamamlamakta-
dir. Elfen Lied'teki gibi disi karakter 6ltmcil bir
yetiye sahiptir. Lovecraft'tin kozmik boyutlarin-
dan da faydalanan oyunu basarili kilan nokta
sizi cok farkl evrenlere gétirmesinde gizlidir.

Kendimizi zaman zaman evsizlerin yaninda
sokakta dilenirken, zevk ve sefa sirdigimiz
sehir manzarali evimizde buluruz. Zaman
zamansa ¢élde Kizilderili bir ailenin pagan
diinyasinda bulabilirken bir anda FBI'in 6zel
gérevi icin Afrika kitasina gecis yapabili-

riz. Oyunda lineer bir anlatim s&z konusu
degildir. Flashback ve flashforvet hikayelerle
spiral bir anlatim hakimdir. Beyond Two Souls
Stranger Things'i de oldukca etkilemistir.
Quantic Dream’in son oyunu Detroit: Become
Human ise oyun kavramini doruk noktalarina
tastyan bir oynanis sunar. Oyun, PK. Dick’in
nlu hikayesi Android’ler Elekirikli Koyun
Disler mi2 kitabindan sinemaya uvyarla-

nan Blade Runner filmini referans almstir.
Ayrica Mamoru Oshii’nin Ghost in the Shell
animesi de oyunu oldukca etkilemis gibidir.
iki yapimda da android olup olmadigini
sorgulayan bir tir varolus savasi icerisinde
olan robotlar 8nplandadir. Oyunda da
insana 6zgi duygulara, baglara sahip olmak
isteyen, insan gibi olmaya calisan saybérg-
lerin diinyasi resmedilir. Detroit: Become
Human ayrica Eve No Jikan animesinden

de cokca etkilenmistir. Hegel'in efendi-kéle
teorisinden yola cikan anime saybérg ve
insanlarin esit oldugu bir Gtopik kafede gecer.
Esitlik, kimlik bunalimi gibi konularda aslinda
insanoglunun narsist dogasi elestiri oklarina
hedef olmaktadir. Oyun, verdigimiz kararlar,
yaptiklarimiz kadar yapmadiklarimiz isiginda
sekillenmektedir. Suc ve polisiye filmlerinin
dogasi Heavy Rain’de oldugu gibi Detroit'te
de karsimiza cikar.

Her seyin data, dijital olmaya basladigi
diinyada sayfa cevirmeyi parmak hareketiyle

degil parmaklannizla yapmay: birakmaymn.

Kitap ve dergi kokusuna uzak kalmayin.
Bir dahaki ay gérismek zere...#.




DOSYA KONUSU

FINAL
FANTASY

VII

Ona sadece bir oyun demek cok yanls.
O bir mihenk tasi, o tek kelimeyle bir efsa-
ne... Yillar 8nce JRPG tiiring tim dinyayla
tanishran Squaresoft, Final Fantasy VI ile
oyunculari epik bir hikayeye davet etti. Bu
dylesine biyik ve akilda kalici bir mace-
rayd: ki seneler gecmesine ragmen her tiirl
FF oyunu, her JRPG FFVII ile karsilashnldi.
Tom oyuncularin ortak hedefiyse bu inanil-
maz tecribeyi bir kez daha yasamak...
FFVIl o kadar fazla konusuldu, hatiralar-
da o kadar taze kaldi ki Advent Child-
ren adinda mikemmel bir animasyonu
yapildi ve FFVII o eski haliyle, her tirlu
konsol ve bilgisayar sistemine uyarland.
Ne var ki bu, oyunculara yetmiyordu.
Herkes oyunun ginimize uyarlan-
mis bir versiyonunu istiyordu ki tam dért
sene once Square Enix, FFVII'nin bas-
tan asag yenilenerek, bir “remake” ola-
rak hazirlanmakta  oldugunu  duyurdu.
Dért sene énce tim FFVII hayranlan biyik
bir heyecan firinasi yasadi ve bunun izle-
ri, gelecek yil 3 Mart'ta tarihe yazilacak...

REMAKE
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DOSYA KONUSU

FINAL FANTASY VII:
ADVENT CHILDREN

1997 yilinda cikis yaptiktan sonra,
FFVII 2005 yilinda tamamiyla CGI

bir animasyona kavustu. Tetsuya
Namura'yl ydnetmen koltuguna oturtan
Advent Children, oyunda olanlardan iki
yil sonrasini konu ediyordu ve basrolde
yine Cloud ile Sephiroth bulunmak-
taydi. Cloud ve daha bircok insanin
amansiz bir hastaliga kapilmasini konu
eden filmde, iic tane adamin hastalikli
cocuklari kacirmasi ve Cloud’in da bun-
larin pesine diismesi anlatiliyordu. Tabii
her sey sonunda Sephiroth’a baglani-
yordu ki filmin son kisimlari gercekten
muhtesem gériintilere sahipti.

Vaktinde telefonumuzdaki bir uygulama
ile dijital filmlere saniyeler icerisinde
ulasamadigimiz icin Advent Children,
Sony’nin “mobil disk” denemesi olan
UMD'lerin iinli bir Gyesi olmustu. Daha
sonra, 2009 yilinda Blu-Ray versiyonu
yayimlandi ve film 21 dakikalik ek bir
sire kazand.

Eger Advent Children’r izlemeyi disi-
nirseniz mutlaka Blu-Ray versiyonunu
bulun fakat sunu da bilmelisiniz ki eger
FFVII hakkinda pek bir bilginiz yoksa,
film keyfiniz yariya disebilir.
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Mako Reactor’in getirdikleri

(ve goturdikleri)

Cok eski bir hikayeyi anlatmak gibi olacak
ama bilmeyenler icin oyunun senaryosunun
bir &zetini gecmek gerekiyor.

Her zamanki Uzak Dogu temasi burada da
kendini gésteriyor aslina bakarsaniz. Biz
daha cok Amerika ve Avrupa formatina
alisik oldugumuzdan, teknoloji ve ruhani
diinya ic ice gecince biraz afallayabiliyo-
ruz ve Square Enix de FFVII'de tam olarak
bunu basarnyor.

Zaten ekran gérintilerinden, fragmandan
gérmissinizdir; Midgar olabildigine
teknolojik ve yer yer Steampunk kokan bir
sehir. Hatta bir acidan Dark City‘ye bile
benziyor. (Sinirlari itibariyla.) Midgar'da
olan bitense devasa bir Mako Reaktéri
etrafinda déniyor ve bu reaktér tim sehre
enerji sagliyor. Pek az kisi biliyor ki reaktér
aslinda gezegeni 8ldiirmekte. FFVII'nin yer

aldigi evrende, Lifestream adinda bir “Ha-
yat Nehri” bulunuyor ve bu nehir, geze-
gene hayat sagliyor. Ne var ki reaktér bu
enerjiyi hortumladigi icin gezegen yavas
yavas yok oluyor; bunu da pek az kisi fark
ediyor. (Su anda diinyamizda olan olayin
daha dramatik bir versiyonu; basimiza
sonunda gelecek olan budur.)
AVALANCHE adindaki hafif terérist grup
ise bir nevi silahli Greenpeace. Gezege-
nin iyiden iyiye kéti duruma gittigini fark
eden bu grup reaktériin isletmecisi Shinra
Electric Power Company’e diizensiz ama
etkili saldinlar dizenliyor. AVALANCHE'in
basinda ise Barret Wallace adindaki
siyahi arkadas yer aliyor. (Daha fazla bilgi
ilerleyen sayfalarda bir yerde bulunmak-
ta.) Barret'a bircok isim eslik ediyor fakat
bunlardan en &nemlisi Tifa Lockhart. Asil
kahramanimiz Cloud’in cocukluk arkadasi
olan Tifa, ayni zamanda Barret'la da garip



bir iliski icerisinde. Sevgili desen degil,
arkadas desen olmuyor...

Gezegenin iyiligini disinerek Shinra’ya
periyodik saldirlar yapan AVALANCHE
ile Cloud'in yollar bir noktada kesisiyor.
Cloud ise aslinda eski bir asker; SOLDIER
adindaki, Shinra’nin 6zel askeri kurulu-
sunun eski bir iyesi ve AVALANCHE'a
yardim etmeye karar vermesiyle birlikte
kendine yeni bir hayat amaci ediniyor.
Shinra'ya karsi ciktigr bu yolculukta ilk
dnce Aerith ile tanisiyor, ardindan ekibe
bircok saglam karakter ekleniyor ve
biyik macera bashyor...

Savas meydanina dogru,

adim adim...

Senaryo konusunda hicbir endisemiz
yok. Zaten eski FFVII'nin senaryo kismi
cok saglamdi ve yapimcilardan gelen
aciklamaya gére senaryonun geneli

Remake'te de aynen bulunacak. Elbette
diyaloglar degisecek, ek sahneler gele-
cek, eski sahneler silinecek fakat genel
anlamda eski FFVII'nin anlatmak
istediklerinin timini ve fazlasini
bu oyunda bulacagiz.
Oynanis kismi ise konusul-
masi gereken daha da
dnemli bir kisim...
Tahmin edece-
giniz gibi 22

yil 8ncesinin
oynanisini aynen
ginimize tasimak
pek de mantikli olma-
yacakh. Yapimcilar da hali
hazirda FFXV'den kafalarini
kaldirdigr icin 15. oyundaki savas
sisteminin bir benzerini Remake'e
tasimislar. Tabii birkag farkla...
Oncelikle sunu bilmelisiniz ki savas sira-

yildizi
Bircok iinli yayinin
(LEVEL'in dahil olmadig)
oylamasiyla E3'Gn en iyi sovu,
E3 Critics Awards adiyla verildi. Bu yilin
kazananiysa FFVII Remake'ten baskasi
olmadi... Eh, E3’teki diger oyunlarin
(Cyberpunk haric) durumu géz
8niinde bulunduruldugunda,
bu &dil de normal
geliyor.

sinda istedigimiz karaktere gecis yapabi-
liyoruz. Bu sayede eski oyunun stratejik
tarafini yeni oyuna da tasiyabilecegiz
gibi gézikiyor.

E3’Gn Her karakterin standart saldirilar,

hareket etmesi ve saldirilar-
dan kacmasi hicbir ek
gereksinim olmadan
gerceklestirilebiliyor.
Yani standart
dismanlarimizi
silahlarimizla,
yumruklarimizla
(Tifa) ortadan kaldira-
bilecegiz. Ne zaman ki
karakterlerin 6zel hareketleri-
ni yapmak istersek, bu sefer ATB
barina ihtiyac duyacagiz. Hasar
verdikce dolan ATB barinin yaninda
bir de MP (Magic Point) barimiz bulunu-
yor. Biyi yapmak istedigimizde, hem ATB
hem de MP barina gereksinim duyacagiz.
Déviistikce ve dayak yedikce dolan Limit
Break bari ise karakterlerimizin tek seferlik
ama gicli saldirlar yapmasini olanak
saglayacak.
Oyunda 6zel yetenekler seviye atladikca
gelecek gibi gézikmekle beraber, biyi
isi yine Materia sistemine kalacak. Eski
FFVIl'yi oynayanlar Materia sisteminin

“Savas sirasinda
istedigimiz karaktere
gecis yapabiliyoruz.

Bu sayede eski oyunun
stratejik tarafini yeni
oyuna da fasiyabilece-
iz gibi gozukiyor”
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DOSYA KONUSU

FiNAL FANTASY XV
NEDEN BiR KLASIK
OLAMADI?

Serinin takipgileri tarafindan iyi bilindigi
izere, FFXV aslinda FFXIII paketinin bir
tyesi olarak planlanmish. Final Fantasy
Versus XlIl adiyla hazirlanan oyunun
tretim sireci cok uzun siriince oyun 13
serisinden kopartilip ayri bir FF oyununa
donistiroldi.

Bunlari tarihi gecmis olarak anlatiyorum,
oyunun sorunlariyla bir ilgisi yok. FFXV'in
unutulmaz bir macera olamamasindaki en
biyik neden, oyunun epik bir anlatimdan
uzak olmasi ve hem oynanis, hem de
oyun yapisi olarak basit kalmasi.

FF oyunlan 6zgir yapis, kesfedilecek
gizlilikleri, karakter gelistirmedeki serbest-
ligiyle bilinirken FFXV'de tek bir karakterin
kontroline oturup (Royal Edition’da bunu
toparladilar da gec kalinmisti.), ancak
gebermekte oldugumuzda ortaya cikarta-
bildigimiz summon'’lar ve kisith biyd,
yetenek secimleriyle bas basa kaldik,
olay o noktada patladi. Oyun bir sekilde
basit de oldugundan, kahramanimizi “ka-
sarak”, gelistirmeye gerek de duymadik,
oyunu sdyle birkac giinde bitirip sonra da
hatrlanmamak tzere rafa kaldirdik.

Daha cok bir aksiyon oyununu andiryor-
du FFXV ve DLC'leriyle de isminden bah-
seftirmeyi basaramadi. $8yle séyleyeyim,
serinin k&t oyunlarindan biri olarak
adlandiracagim FFXIII bile daha akilda
kalicr bir oyundu.

32 | LEVEL

ne kadar harikulade bir bulus oldugunu
hatirlayacaktir. Silahlarimizdaki slot’lara
takh@imiz biyi taslar sayesinde kah-
ramanlarimiz cesitli biyiler yapmanin
tesinde, birbirini tetikleyen yeteneklere
de ulasiyordu. Ornegin zehirlendigimiz-
de otomatik olarak bunu temizleyecek
bir biyi yapma ve ardindan hizlandirma
biyisi ile daha hizli aksiyonda bulunma
gibi, Materia’lar bircok farkli kombinas-
yonda kullanabiliyorduk. E3'teki demoda
gérdigimiiz iizere silaha Materia ilis-
tirme isi geri dénecek gibi duruyor fakat
zincirleme reaksiyonlar olacak mi, bu
konuda heniiz aciklanan bir bilgi yok.

Kamerayi E3’e ceviriyoruz
Elimizdeki en saglam oynanisla ilgili
bilgi E3'te oyunculara sunulan demoda
oldugu icin biraz bu tarafi analiz edelim
istiyorum.

Oncelikle gorsellige bakalim... Tek
kelimeyle muhtesem bir is cikiyor; oyunun
PS5’e gelme olasiliginin oldugunu da
bildigimizden &tir, yapimeilar yeni
nesli de hesaba katarak detay istine
detay calismis. Karakter modellemeleri

tek kelimeyle harika ve eski oyuna uygun
tasanimlar séz konusu. Bazi karakterlerin
modernize edilmesi ve daha gercekei
hale getirilmesi de elbette g6ze carp-
makta. Ornegin Cloud yine biraz daha
anime-vari kalmis fakat Barret ve Tifa,
gercek birer oyuncu tarafindan canlandi-
rlmis gibi duruyor.

E3'teki demoda oyunun ilk kismi yer
aliyordu ve burada ilk Mako Reakt&riine
bir saldin séz konusuydu. Eski oyunda bu
reaktdr diinya sikicisi bir gérintiye sahip-
ken, 22 yil sonra elbette durum bir hayli
toparlanmis ve kocaman, biyikligini
hissettiren bir reaktdr canlandirilmis.

Isin bir gizel tarafi da reaktér planinin
neredeyse ayni kullanilmis olmasi. Square
Enix olayi daha da karmasik hale getir-
mek yerine, var olan sablonun tzerin-
den gitmeyi secip reaktéri daha renkli
dissmanlar ve daha saglam catismalarla
doldurmayi secmis, cok da iyi etmis.

Bu reaktérdeki savaslarda gérdigimiiz
kadaryla tim catismalar bir hayli dinamik
geciyor. Eskiden oyun sira tabanli oldugu
icin standart saldirilarimiz bile giizel ha-
sar veriyordu ama yeni oyunda kombolar



Oyun dinyasinin en karizmatik kétisi:

SEPHIROTH

O bir tanri

Sephiroth ismi rastgele secilme-
mis; Kabalist disincede tanrinin
10 farkli tezahirine verilen bir
isim. Bu dissiinceye gére tann

10 farkli katmanda insanlarin
akillarinda yer aliyor. Oyunda da
Sephiroth’'un nasil Lifestream’e asili
kaldigini hatirlayanlar, bu temaya
vygunlugunu fark edecektir.

O bir kilic ustasi

Masamune adindaki kilig,
Sephiroth’'un Ginine iin katmakta.
Bu devasa silah, ilging bir sekilde
Mountain gibi devasa arkadaslar
tarafindan kullanilabilir bir silah
olarak gériliyor. Normal bir in-
san ise kilicr birkac kez savurduk-
tan sonra pes etmekte.

O bir parfim

FFVII 6nind yillarca siirdiriince,
Square Enix de inegi sagmanin
mantikh olacagini disind.

Bircok figir, anahtarlik, t-shirt vb.
rinde FFVII temasi kullanildi ama
Sephiroth’'un bir de parfime sahip
oldugunu biliyor muydunuz2 Sim-
siyah sisesi ve ufak melek kanad
takistyla bu parfim tekrar piyasa-
ya cikmali ve satin almaliyiz!

O bir sevgili

Yillar nce FFVII planlanirken bircok
karakter, bircok farkl safhada 6zellik
degisimine ugradi. Sephiroth’'un Aerith
ile olan alakasi da bu degisimlerden bir
tanesine sahne oldu. Yapimcilar meger
oyun ilk defa planlanirken Sephiroth ile
Aerith’i sevgili olarak disinmis fakat
finalde bu iliski daha farkl tezahir etmis.

O bir hatira...

Hayr, “I will never be a
memory” bosuna demiyor
Sephiroth. Icinde bulundugu her
tirld yapimda élimden dénen
ve bir sekilde var olmayi sirdi-
ren Sephiroth, fiziksel bir varlik
olmaktan cok, dogru zamanda
ortaya cikmayi bekleyen bir
varlik olarak &zetlenebilir.
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konustugundan, art arda bircok saldir
yaptigimiz halde bile dismanlarimizin
hayatta oldugunu gérecegiz. Bunu kati
bir elestiri olarak algilamayin, oyunun
fragmanini izlediginizde Tifa'nin tekme
tokat dismanina saldirdi§inda ortaya ci-
kan gérintileri bir hayli begeneceksiniz.
Anlayacaginiz savaslardaki aksiyon ve
animasyon orani %100 oraninda artmis
durumda ve bu da cok daha renkli
gorintilerle karsilasacagimiz anlamina
geliyor.

E3 demosunun son kismi ise saglam bir
Boss savasina sahne oluyordu. Yine eski
oyuna génderme yapacagim ama bura-
daki mekanik akrep robotu hatirlamayan
yoktur. Demodan gérdiigimiz kadariyla
bu robot, artik eskisine oranla cok daha
tehlikeli. Belirli bir sire saldirdiktan sonra
sersemleyip saldirya daha da acik hale
gelen robot dismanimiz, farkli bir safha-
ya gecip kendini duvarlara atiyor. Bura-
da Cloud ise yaramaz bir hale geliyor
ve robotun pesine Barret ile disiyoruz.
(Menzilli atislari oldugundan 8tiiri.) Bizi
ortadan kaldirmasi giic gézikse de gi-
zel bir savas ortaya koyuyor akrebimiz
ve onu patlatip demoyu sonlandiriyoruz.

Catismalarda neler yapabildigimiz
konusuna geri dénelim... Eski FFVII
hayranlarinin kontroliin kendi ellerinde
olmasini isteyeceginden eminim sayet ki
bende de durum ayni sekilde cereyan
ediyor. Hatta bu yizden FFXV'in harala

girele gecen cahismalar bana DMC'yi
andirmis ve pek de hosuma gitmemisti.
Yapimcilar eski dénemin havasini ve
kontrol mekanizmasini bir sekilde tutmak
icin karakterlerin hareket secimlerini ya-
parken zamanin yavaslamasini saglamis-
lar. Bu sayede her karakterin ne hareket
yapacagini, nasil davranacagini daha
rahatca kontrol edebilecegiz. Tabii bu
demek degil ki eski oyundaki gibi uzun
uzun hangi hareketi uygulayacagimizi
disinme sansimiz olacak; daha énce
sdyledigim gibi catismalar son derece
hizli olacak ve kim dayak yiyor, kim iyi-
lestirilmeli, kim biyi kullanmali, bunlari
nispeten ngérili bir sekilde disinme-
miz gerekecek.

Materia sistemi, FFVII’'nin énemli konu-
larindan biriydi ve bu, Remake'te de
devam ediyor. Materia adini verdigimiz
kiicik biyili taslar, oyunda her yerde
karsimiza cikacak. Cevredeki hazine
sandiklarinda da olabilecek, gérevler
sonunda da kazanabilecegiz, haritada
dolanirken zemini kazarak da bulabile-
cegiz.

Her Materia bize bambaska alanlarda
fayda saglayabilecek. Fire, Fira, Firaga
clist, ates biyisi yapmamizi sag-
layacak, Haste, Hastega gibi biyiler

ile hizlanacak, Ultima gibi bir biyiyle
dissmanlarimiza ¢cok biyik hasarlar
verebilecegiz. Bu saydigim Materia’larin
oyunda bulunup bulunmayacagi aciklan-



madi ama mantik bu sekilde olacak.
Square Enix eski oyunda yer alan baz
Materia’larin yeni oyunda bulunmaya-
cagindan da bahsetti. Ornegin Sneak
Attack, Enemy Away gibi Materia’larin
yeni sistemde islemeyecegi belirtiliyor zira
oyunda savaslar rastgele gerceklesmeye-
cek. Cogu JRPG'de oldugu gibi dissman-
larimizi 8nimizde gérip onlara saldirp
saldirmamaya biz karar verecegiz. Haliyle
rastgele catismalardan uzak durmaya
yarayan veya dismanlarimizi sasirtmakta
kullandigimiz bu iki Materia’nin da bir
islevi kalmiyor. Hem sisteme uymayan,
hem de Square Enix’in gereksiz gérdigi
kac Materia oyundan uzak tutulacak,
heniiz belli degil. Ayrica yeni Materia’la-
rin da oyunda olacagini tahmin ediyoruz
ve elbette bunlar hakkinda da heniz bir
bilgimiz yok.

Eski FFVII oyunundaki en giizel &zellikler-
den bir tanesi, istedigimiz kahramana, iste-
digimiz Materia’yi atayabilmemizdi. Cloud
her ne kadar yakin menzilli bir savasci
gibi gézikse de istersek onun da Ultima
gibi son derece giicli bir saldin biyisi
yapmasini saglayabiliyorduk. Umuyorum
ki bu 6zellik geri déner ve FFIX ile birlikte
gelen gérev dagilimindan uzak dururuz
ciinki bence RPG oyunlarinda maksimum

derecede 6zgiir olmak énemli; diger tirli
oyun farkli bir acidan cizgisel oluyor.

Knights of the Round olmadan
asla!

Yine eski FFVII'nin cok ama cok nemli

bir 6zelliginden bahsetmek gerekiyor:
Summon’lar. FFXV ile sadece takimimiz
yenilmekteyken kullanabildigimiz bu
devasa ruhani varliklarin Remake'te de
geri dénecegini 8grenmis bulunuyoruz ve
bu sayfalardaki kutulardan “Koleksiyon si-

rimleri” kismina bakacak olursaniz, hangi
koleksiyon sirimiyle, hangi Summon’la-
rin aciklandigini da gérebilirsiniz. Acik-
casi buradaki ufak Summon’lar ile sanki
birer evcil hayvani savasa tasiyacakmisiz
gibi bir gériinti ortaya cikiyor fakat daha
biyik Summon’lari da gérecegimizi
tahmin ediyoruz.

FFVII'nin en saglam ve en zor bulunan
Summon’i Knights of the Round, bir kilt
haline geldigi icin oyunda mutlaka yer
alacaktir. Keza Bahamut ve Phoenix gibi

EN iYi UC FINAL FANTASY OYUNU

Final Fantasy VI

Tabii ki FF serisini birkac yiz adim ileri ta-
styan FFVIl'yi ilk siraya oturtacagim. Tam
11 milyon adet satis rakamina ulasmis
olan ki sirekli yeni konsollara uyarlan-
masiyla bu sayi yikselmis olmali- oyun,
ne kadar basarili bir yapim oldugunu, bu
dosya konusunun basligini olusturan FFVII
Remake ile kanithyor.

Daha 6nce sayisiz kez sdyledigim izere,
oyunun 1997'deki halini, HD Remaster
olarak bile oynamak pek keyif verme-
yecektir artik. Dustinin ki izerinden 22
yil gecmis... Dolayisiyla FFVII'yi tecribe
etmek icin Remake'i beklemek cok daha
mantikli olacakhr; sayet ki miithis bir retro
oyuncu degilseniz...

Final Fantasy VI

Senaryo disinda seriyi bir adim éne
tastyan FFVIII, Squall gibi unutulmasi
zor bir karakteri FF diinyasina katmisti.
Oyun grafiksel olarak bir &ncekinden
cok daha iyi duruyordu, kurgusu iyiy-
di, oynanis, karakterler ve summon’lar
da cok basariliyd:. FFVIl'yi oynama-
mis bir kisi, o ddnem bu oyuna asik
olmustu lakin FFVII'de Sephiroth’la
ask yasayan diger oyuncular, sadece
keyifli bir FF oyunu oynayarak ekranin
dninden cekilmisti.

Remaster’iyla da oyuncularin begeni-
sine sunulan FFVIII, kesinlikle unutul-
masi zor bir oyun ve dénemi icin cok
saglamd..

Final Fantasy XII

Su anda Zodiac Age takisiyla satista
bulabileceginiz FFXII'nin bu listede
yer almasinin en biyik nedeni, 6nceki
oyunlara kiyasla cok daha hizli bir
oynanisa sahip olmasi. Bu &zellik
sayesinde oyunun akiciligr biyik
dlcide artmisti ve savaslar cok daha
eglenceli bir hale gelmisti.

Oyunun bir baska giizel 6zelligi de
mekanlari ve kurgusuydu. Senaryo
bomba gibi degildi belki ama farkli
bslgeler, saglam karakterler ile oyun
cok iyi bir paket haline gelmisti.

Su siralar FF serisine adim atmak icin
FFXIl: The Zodiac Age giizel bir secim
olacaktir.
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Unlt Summon’lari da gérecegimizi tahmin
ediyorum. FFXV’de kullanildiklari icin Shi-
va, Ifrit ve Ramuh belki oyunda yer almaz
ama yapimcilarin ellerinde hazir asset’ler
varken belki onlari da dahil etmek isterler.
Summon’larin savas sistemine nasil otura-
cagi da belirsiz ama birer karakter olarak,
DMC 5'te V'nin yaratiklari gibi ortalikta
dolanarak savasmalari pek fena bir fikir
gibi gelmiyor.

Square Enix’in bu konuda da giizel di-
siinceleri oldugunu tahmin ediyorum; tek
dilegim Summon’larin savasta gercekten
fark yaratan islevleri olmasi, sadece gérsel
ve “fan” tatmini saglayacak birer 8ge
olmamalari.

Oyunun seslendirme kismiyla ilgili de eli-
mizde bilgiler bulunuyor ve bunlari paylas-
madan gecmek de olmazd.

Kahramanimiz Cloud’i, Cody Christian

(All American, Teen Wolf), Barret'i John
Eric Bentley (Transformers: Revenge of the
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Fallen, Independence Day: Resurgence),
Aerith’i Briana White (Criminal Minds: Be-
yond Borders, Occupants), Tifa'yi Britt Baron
(GLOW), Jessie'yi (Cloud’la flsrilesiyorlar)
Erica Lindbeck (Spider-Man, Persona 5,
ThunderCats Roar), Biggs'i Gideon Emery
(Star Wars: The Clone Wars, Teen Wolf),
Wedge'i Matt Jones (Breaking Bad) ve
Sephiroth’u da Tyler Hoechlin seslendiriyor.
Tabii bunlar, oyunu ingilizce oynamak
isteyenler icin gecerli. Benim gibi JRPG'leri
Japonca oynamayi sevenler icin liste
bambaska olacaktr ama her tirly ingilizce
versiyona tercih edecegimi belirteyim.

Daha 8nce sayisiz kez belirtildigi izere,

FFVII Remake farkl bélimler olarak
karisimiza cikacak. 3 Mart'ta cikacak
olan bu ilk bslim de zaten Midgar'da
gececek.

Square Enix’e “oyun toplamda kag bé-
[im olacake” diye soruldugunda alinan
yanit da bir hayli enteresan: “Biz de
heniiz bilmiyoruz.”

Bize durumu acik etmek istemediklerini
tahmin etmek istiyorum ciinki diger tirl
milyonlarca dolarlik bir firmanin bir
yayinlama planiin olmamasini anla-
yabilmek mimkin degil. Bu kadar mi
rahatlar, bu kadar mi plansizlar, nasil
olabiliyor?2 Sonucta bu bir Remake, yani
belirli bir senaryo var ve surada skec
bir plan yapsam ben bile oyunu kaca



THE MAGNIFICENT TRIO

FFVII Remake elbette bircok akilda kalici karaktere ev sahipligi yapacak fakat en
basta karsilasacagimiz iic énemli karakteri burada konuk etmek boynumuzun borcu
diye dusindik. Buyurun Cloud, Barret ve Aerith ile tanisin...

Cloud Strife

Gezegen savunucusu AVALANCHE'in en
yeni Uyelerinden biri olan Cloud, yazida
da bahsettigim izere eski bir SOLDIER
askeri. Shinra’dan koptuktan sonra tam
olarak ne yapacagini bilemeyen Cloud

AVALANCHE'a kahliyor ve ezeli rakibi
Sephiroth ile biyik bir savasa giriyor.
Bir asker olmasindan étiiri silahlarla
arast iyi olan Cloud, aslina bakarsa-

niz biraz “siradan” bir tasarima sahip.
Devasa kilicryla déviisen Cloud’un 6ne
cikan cok dnemli bir &zelligi yok. Tam bir
anime savascisi havasina sahip.

FFVII Remake'te Cloud’in Braver,
Focused Thrust ve Triple Slash adinda,
ici de kilicla yapilan ézel hareketleri
bulunuyor. Cross Slash ise Cloud’in yeni
limit break hareketi. (Siper saldiri olarak
disinin.)

Diger karakterlerde olmayan bir &zellik
olarak, Cloud farkli dévis stillerine de
gecis yapabiliyor. Operator Mode'da
normal hizda, standart saldirlar yapiyor,
Punisher Mode’'da ise daha yavas ama
daha fazla hasar veren hareketler ger-
ceklestirebiliyor.

Barret Wallace

Amerikan trasina sahip, kasli ve giic-
1§ bir arkadasimiz olan Barret, bir
elinin yerinde kocaman bir silahla
savastyor. Tam bir lider oldugunu her
haliyle belli ediyor ve onun karsisina
kolayia kimse cikmak istemiyor.
Herhangi bir kesici silaha sahip ol-
madigi icin koluna takili olan silahla
menzilli saldirlar yapan Barret'in
limit break hareketini oyunun
demosunda gérmeyi basardik. Fire
in the Hole adindaki bu hareketle,

kolundaki silahla bisyik bir saldir
yapiyor Barret ve rakibine biyik bir
hasar veriyor.

Barret'in karakter 8zelligi ise Overc-
harge. Normalde makineli tifek gibi
atislar yapabilen silahi, bu &zellik
sayesinde kuvvetli, tek bir saldin
gerceklestiriyor.

Barret'i ilk FFVII oyununda takimda
pek tutmak istememistim, bakalim
yeni oyunda daha faydali bir karak-
ter mi olacak...

Aerith Gainsboroug

Oyunun hemen baslarinda tanistigi-
miz Aerith (Eski oyunda Aeris diye de
biliniyor.), aslinda kendi halinde bir
cicekci. Dogayla ic ice olmaya calisip
Midgar’da sikismis olan Aerith de bir
seylerin ters gittigini biliyor ve AVA-
LANCHE ile Shinra arasindaki kapis-
mada ortada kaliyor, Cloud tarafindan
koruma altina aliniyor ve nihayetinde
AVALANCHE'e katiliyor.

Saf ve iyimser tavrini hic kaybetmeyen,

iyilik timsali bir kahraman Aerith. Catis-
mada da 6n saflarda degil, daha ¢ok si-
faci ve biyiici konumunda arka kisimda
konumlaniyor. (Zaten sahip oldugu asa
ile pek basarili saldirilar yapamiyor.)
Aerith’in limit break’i, karakter ézelligi ve
diger hareketleri hakkinda elimizde bir
bilgi yok ama onu zaten grubun 8nemli
bir iyesi olarak diisinmeniz de gerekmi-

yor. Neden oldugunu da séylemeyeyim,
oyunu oynayinca kendiniz gérirsiniz.

LEVEL | 37



DOSYA KONUSU

KOLEKSIYONCULAR BURAYA!

FFVII Remake iki tane bomba gibi koleksiyon versiyonuyla birlikte geliyor.
Siz hangisini tercih edeceksiniz?

Deluxe Edition

Sayet ki FFVII Remake'in kutulu
versiyonunu tercih edecekseniz
ve 80 dolarim da var diyorsa-
niz, Deluxe versiyon seciminiz
olabilir.

icerisinde FFVII Remake,
derginin kapagindaki gérsele
sahip bir metal kutu ve konsept
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cizimler iceren bir artbook ile
birlikte gelen Deluxe versi-

yon, ayni zamanda mini bir
soundtrack albimij de iceriyor.
Cactuar Summon’i da yine bu
pakete dahil ve oyunu &n siparis
verirseniz, Chocobo Chick
Summon’i da sizin olabilir.

1st Class Edition

“80 dolar bozuk para cizdanimda
bile tasimam” diyenleri 330 dolarlik
1st Class versiyonuna alalim...
Turkiye'ye geldigi takdirde bir kon-
sol parasi edecegi asikar olan bu
cok &zel koleksiyon paketi, Play Arts
Kai imzali bir Cloud Strife ve moto-
sikleti figiiriine ev sahipligi yapiyor;

fiyah da zaten bu figiir yizinden
ucmus gitmis. Deluxe versiyondaki
tim dgelere ek olarak, 1st Class'te
Carbuncle Summon’i da geliyor.
Hayatinizda &zel bir yere sahipse
bu versiyonu bir sekilde almalisiniz
diye dusiniyorum fakat gercekten
olay tam zengin isi...




bslecegimi az cok ortaya cikartabilirim. Evet  biyik final micadelesini 9 yil sonra mi bu 6zgirlik meselesi nasil isleyecek,

evet, herhalde bize acik etmek istemiyorlar, yapacagiz? inanin cok merak etmekteyim. Tkinci bélim
baska tirli olamaz... Bu projede bir aksaklik var bana sorarsaniz.  belki bizi daha 6zgir birakacak ama
Oyunun devam kisimlarinin kac tane olacagr  Hepimiz mithis bir hype icerisinde, oyunun burada edindigimiz her seyi éteki oyunda
bilinmezken, bir sonraki oyunun ne zaman yeniden yapiliyor olmasi ve su ana kadar nasil kullanacagiz? Ya da bu Chocobo
ctkacagi konusu da netlik kazanmis de- gosterilen kismin muhtesemligi neticesinde isi en sona birakilacak ve yine aslinda

gil. Yapimcilardan gelen aciklama- yuvarlanip gidiyoruz ama biyik resme  yapimcilarin istedigi siralamada mi oyunu
ya gére oyundaki tim karakterler bakhgimizda bir gariplik var gibi oynayacagize ilk bslim olan Midgar
hazirlanmis durumda ama duruyor. macerasinda neyi, ne kadar yapmamiza
yeni mekanlari eklemek, Kafa karishrict bir durum daha  izin verilecek? Midgar’in disini géremeye-
senaryoyu sekillendir- var. Ornegin ilk oyunda, cek miyiz?

mek yine hatiri sayilir belirli bir noktadan Bu konularin timi kafamda bir ton soru

bir zaman alacak. sonra haritanin her isareti olusmasina ve FFVII Remake'in sanki
Dért yil olmasa késesine gitme daha cizgisel ve daha az RPG 8gesi olan
da yaklasik sansi elde edi- bir aksiyon oyunu olacagini disinmeme
c yil kadar yorduk. Hatta bazi neden oluyor.

bekleyecegimizi kisimlar seviyemizin Hele ki Sephiroth’la gercekten sacim
distiniyorum ama cok zerinde oldugu icin  onunki kadar beyaz oldugunda karsila-
simdi burada da elestiri oralara pek bulasamiyorduk.  sacak olmak hepten sarsiyor. Bari oyunlar
yapmadan durmak zor be Bazen de sansimizi deneyip arasinda birer sene olsaydi da nerede
arkadasim. normal seyrin Gzerinde bir esyaya  kaldigimizi unutmasaydik... Ustelik bu oyun
ik FFVIl oyunu, toplamda epik kavusabiliyorduk. Tamamiyla rast- icin duyulan heyecani da baltalayacak

bir hikaye anlathg icin cok etki- gele bir sekilde kazandigimiz ve tonla gibi geliyor, hayirlisi...

leyiciydi. Oyuna kiicik isler basaran deneme yanilma gerektiren “Farkli renkte Her halikarda FFVII Remake’i bir sirpriz
bir isyanci grup olarak baslayip sonun- ve yetenekte Chocobo edinme” mini oyunu olarak beklemeye devam edecegiz ve

da oyun tarihinin en karizmatik kétisiyle sayesinde, eger siyah Chocobo'yu kaza- Square Enix’in tecribesine givenerek iyi
savasiyorduk. nirsak bununla deniz, dag, tepe demeden bir seyler yapacagini bilmeyi sirdiirece-
Mart ayinda oynayacagimiz bu ilk balim ilerleyebiliyor ve nihayetinde Knights of giz. Kafamdaki tim soru isaretlerini ezip
nerede bitecek? Bittigi yer “To Be Continu- the Round adindaki Gnli Summon’i elde gecerek beni yeniden biyilemeleri dile-
ed...” ibaresiyle karsimiza geldikten sonra edebiliyorduk. giyle, Square Enix’e basarilar diliyorum.
c yil nasil bekleyecegiz2 Sephiroth’la Simdi oyun bslim baslim karsimiza gelirken, ~ G&zimizi kara cikartmal ¢ Tuna Sentuna
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SEA OF SOLITUDE @

Tam diyecektim ki “EA bir sey basard:...” yine heve-
sim kursagimda kaldi —ki kursak nedir bilmiyorum.
EA’cigim, sevgili arkadasim, kendi biinyendeki oyun-
lar1 zaten beceremiyorsun, bdyle bagimsiz oyun gibi
géziken oyunlarda da cuvallamanin sebebi nedir?

Sanssizlik? Para sarhoslugu? Vizyonsuzluk? is bilme-
me?2 Bak ne cok secenek sundum, sec birini haydi.
Simdi sen bu oyunda giizel bir amac benimsemissin,
gorselligi falan da iyi ayarlamissin ama zaten kisa

n daha ortasina gelmeden her bir haltin
anin hig-

olan oyunu
misthis tekrara binmesi ve martlart kovalam

bir ise ya

ramamasi beni cok rahatsiz etti. Bir iki tane

Oglum siz by oyunun adin

erken cikti, niye ses getirme

rum. Resmen Cin’lj isi yapm

yayimlayip milletj kc'mchrma
sanmayin! Oyununuz-db_ya
sinir b?zucu 6ge var. Surviy
limeml;smiﬂz; ya yakihmiz biter,
ay boslugunda. Dinyanin en

burad
a. Hem yavas ilerliyor oyun
’

:IZ. Bulmaca ¢éz c52 nereye kadar
rastirma yapacak olsam gidip bir

F12019 22 22%
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Ha bi niye bsyl
a bire Outer Worlds ile karishirip, {:Uy:;:mz' e
; Y n niye

di2” diye heyecanlclmyo-
Issiniz; benzer jsim|e oyun
Be;indesiniz, anlamadim
ni masallah, her tijrlj

al kismini zaten eksik

ya oksijensiz kaliriz
gictk bulmacalar dg
hem de heyecan-

¢ Bu kadar cok
arkeolojik kaziya

giizel kisim hazirlamissin, ona lafim yok. Okuldaki be-
beleri 1siga cekip hakkin rahmetine kavusturmak gizel
bir dokunus mesela ama peki ya oyunun geri kalani?
Bir de o binalar hep birbirine benzetmemis misin...
Masallah her yer birbirinin ayni, oyunu iki dakika
birakip iceri gidip gelesiye nerede oldugumu unuttum;
disin soyle iki ic giin ara versem neler olacak...
Canim cok uzatmayacagim, tatildeyim malum,
drink’imden yudumlarken senin sagma sapan islerine
daha fazla vakit ayiramayacagim. Sen toptan su
oyun isinden cekilsen de herkes bir rahat etse. Optim

canim, gorisiriz.

e

katilinim, en azindan tarih &

o ‘ d Sncesi kalint g
gurzzlt(:;:alr:lfmhga faydali bir is yupm:lsu;ler‘:J?r:'qu
i ev';me ne geciyor2 Mithis bir05|flr! Hu. 1
pynar emmg nsem eyvallah, diyecegim nefs .

i ama o da yok .
Diinyada kalan son i

olabilirsin sevgili yapi
bana yetmez,

c bul{'nuca hayranini hedeflemis
kimsey@mcnfﬂ"nrma’: ama bu sanq yefmez;
oKy o yetmez. Daha yenilikci, dahq
o e r on:tqyc sikart ki herkes seni tan
Woldsm e 'r I'senin adiny bile bilmiyorum; Oufl-
B Emasu}dan baskasi degilsin gi)'z'ii d y
rlds dedim. Defol git, kafami karlsmr'nmael‘

Bu her yil cikan oyunlar tam fanatik isi, ben an-
ladim. Sen bayle o olay asiri seveceksin ki ayni

sey dnune cikhginda burun kivirmayacaksin. Bak
FIFA'da da durum ayni, bu F1 denen nanede de
oyle...

F1'i seven adamlari anlamam zaten hicbir zaman
miimkin olmadi, bir de bunlar gidip oyunu da
oynuyor. Oglum ayni pistte saatte 500 KM hizla
dénip durmak size nasil bir tatmin saghyor? Ha
bire don dur, don dur... Ne oldu, acayip iyi skor mu
elde ettin... Ee2 Ne oldu sonra? Taksim Meydani'na
cikip o skoru bagirsan ne olur mesela, kim ilgilenir?

Ailene anlatsan ne derler? Bu oyunla ilgilenmeyen
arkadasina sdylesen? Yok...

Simdi diyeceksin ki o pistte dénip dururken cok
egleniyorum. NEDEN? Nasil oluyor abi bu? Hayir
oyun eski NFS’ler gibi de degil, en ufak hatan-

da skordu, birincilikti, her halt bitti gitti... Dream
car’lar da kullanmiyoruz ki icindeymis hissiyatini
alip hayaller kuralim. Vereyim F1 arabasini simdi,
Beykoz'a mi gideceksin onla? Ne yapacaksin?

Ne olur F1 falan ¢ikmasin karsima artik; ulan bir de
bu dergi gidip posterini vermis, valla pes diyorum.
PES 2019!
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WOLFENSTEIN
YOUNGBLOSIE

Wolfens’rein markasi video oyun diinya-
sinda &nemli bir yer kaplar. Farkinda
olmayanlar veya yasi yetismeyenler icin
hatirlatalim; 90’ yillarin basinda, PC’lerde
heniiz sabit diskin bile liks sayildigi yillar-
da, video oyunlari iki boyutlu, siyah beyaz,
satranc oyunlarindan ibaret “is arasinda kafa
dagitmaya yardimei olan basit yazilim-

lar” olarak gérilirken, piyasaya cikan ilk
Wolfenstein, dénemin teknolojisinin sinirlarini
zorlayip iki boyutlu gériintilerden ¢ boyutlu
FPS hissi yaratarak biyik dikkat cekmis ve
insanlarin gézlerini video oyunlarina cevir-
mesine neden olmustu.

Yani, hayatinizdaki “video oyunu” kavraminin
bilgisayara karsi oynadiginiz tavla, dama,
satranc gibi oyunlardan ibaret oldugunu
diistiniin. Sonra, bir giin bilgisayariniza bir
disket sokuyorsunuz, ardindan, acilan oyun-
da gizli bir Nazi laboratuvarinda esir edilmis
bir Amerikan subayinin eline gecirdigi minik
bir tabancayla devasa gizli laboratuvardan
kacis 6ykiisinii oynamaya basliyorsunuz.
Odalari canli canli serbest sekilde dolasabili-
yorsunuz, saga sola ates edip dissmanlariniz
6ldirip zerlerinden cikan silahlar aliyorsu-
nuz, saklana saklana Nazi azmanlarindan
kacmaya calistyorsunuz. Bugiin bu okudukla-
riniz size cok basit gériniyor biliyorum ama
1990 yilinda gercekten bir mucizeydi.

Wolfenstein ismi iste bu sekilde dev bir
markaya dénisti. Ardindan gelen dénemde
ise Doom markasi daha cok 8ne cikti. Acayip
yarahklarin Gzerlerine sayko sayko silahlar
stkkmak genc video oyun severlerin daha cok
hosuna gitti ama devaminda Wolfenstein
markasini yeniden ele alan yapimcilar, bu
marka icin de sirikleyici yeni éykiler yaz-
mayi basardilar.

Tabii Wolfenstein markasi, ayni Doom gibi,
hepimizin aklina belli kaliplarla yerlesti. Bu
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oyun diiz, salt, cekirdek FPS oyunu demeki.
Oyunun temeli hedef alip ates etmek ve
hedefinizi tutturmak, disirdiginiz disma-
nin Gzerinden de silah ve mermi alip oyuna
devam etmek izerine kuruluydu.

Ancak oyun diinyasi degisti, e tabii Wolfens-
tein da degismek zorunda kaldi. Bugiin karsi-
miza cikan yeni Wolfenstein oyunu olan Yo-
ungblood, artik tam anlamiyla bir FPS degil;
RPG &geleriyle zenginlestirilmis, Borderlands
ve Destiny ile rekabete girmis farkli bir oyun
olarak elimizde duruyor. Peki béyle daha mi
iyi olmus, yoksa olmamis mi onu da ilerleyen
sayfalarda beraberce inceleyecegiz.
Oncelikle oyunun dykisinden kisaca bah-
sedelim, zira 8yki oyunda énemli bir yer
tutuyor. Yeni Wolfenstein: Youngblood oyu-
numuzda iki kiz kardesi oynuyoruz. Bunlar,
ikinci Dinya Savasi’ndan sonra farkl gelisen
bir gelecekte, Nazilerin var olmaya devam
ettigi paralel bir tarih cizgisinde, babiskolari
Naziler tarafindan esir edilmis iki yavricek
olarak karsimiza cikiyorlar.

Bu yavriicekler onlara ates etmeyi, avlan-

mayi, hayatta kalmayi greten babisko-
larinin Nazilere esir distigini 8grenince,
ne yapsak da yapsak, babiskomuzu pis
dissmanin elinden kurtarsak diyorlar ve ne
yapiyorlar biliyor musunuz?

-Ne yapiyorlar abi?

-Anniskolarinin ceyiz sandigindan savas
zirhi ¢ikaniyorlar.

-Hadi canim?

-Evetl!

Evet dostlar, bu yavriicekler gaza gelip
ultra sayko teknolojik iki tane uzay koman-
dosu zirhi cikarip giyiyorlar ve bir anda
6limsiize yakin siper komandoya déni-
sip Naziler'in devasa uslerini basmaya
baslyorlar.

Hem de dyle aci, kan, ter, gézyasi ve
fedakarlik ile degil... Dans ede ede, saka-
lasa sakalasa, givenlik kameralarindan
Nazi subaylarina dil cikara cikara baskin
yapiyorlar.

Hayir, insan bu noktada diyor ki, madem
boéyle bir teknolojiniz ve yeteneginiz

var, iki tane ergen prenses yavriicek tek
baslarina binlerce devasa psikopat Nazi
robotunu ve katilini dimdiz edebiliyor,
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sunlardan ii¢ bes tanesini de profesyonel, bi-
lincli, tehlikeli bir askeri time giydirin, génde-
rin Naziler'in izerine, dinyayr Naziler'den
temizleyin, di mi?

Ama neyse, sonucta bu bir oyun ve her
detay icin mantikli aciklama beklersek oyunu
oynamak mimkiin olmaz. O yiizden aptala
yatip dykilye devam ediyoruz.

Yeni Wolfenstein artik level atlayarak oyna-
digimiz bir oyuna déniismiss durumda. Ayri-
ca deneyim kazandikca yeni yetenekler acip
yeni donanimlar kullanabiliyoruz. Oyunda
hic de fena sayilmayacak bir yetenek agaci
var ve bu da bize dismanla catisirken farkli
stratejiler kullanma imkani veriyor.

Elbette buldugumuz silahlari da yine farkli
ekipmanlarla gelistirebiliyoruz. Oyundaki
silah gelistirme sistemi Borderlands’i ve
Destiny'i aratmiyor. Ancak bu yenilikler
nedeniyle Wolfenstein'i eskiden sirf 6ykisi
ve saykopatca tetige basma sevdasi ile
oynayan kesim biraz mutsuz durumda. Zira
artik oyunu “loot” arzusuyla oynamaya
basladigimizi da séyleyebilirim. Yeni lootlar
dijssiin, yeni gelistirmeler yapalim, yeni
silahlar bulalim, yeni ekipmanlar edinelim
endisesiyle oyun oynuyorsunuz. Tabii RPG
severler icin bu k&t bir durum degil.

Level atlama mekanigi ise oyuncuyu “kas-
tirmayan” bir sekilde dizayn edilmis. Yani
daha st levela cikmak icin gidip haritanin
bir kdsesinde bekleyip cikan her disma-
na saatlerce ates etmek gibi bir ameleligi
yasamak zorunda degilsiniz ki cogu online
oyunda bu bir handikaptr.

Ancak Wolfenstein: Youngblood, online oy-
nanabildigi gibi, tek kisilik oyuna da 6nem
vermis ve oyuncunun level atlamasi icin
normal gérevleri takip etmesi yeterli fakat
ac gézliler ve daha fazla icerik istiyoruz
diyenler icin yan gérevler de zengin bir XP
kaynagi sunuyor.
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Bu da oyuncularin daha hizli Level atlamasi-
na yardimei oluyor. Yani bir késede bekleyip
durmaksizin ates etmek yerine siriikleyici
gorevleri takip ederek hizli sekilde seviyenizi
yikseltebiliyorsunuz.

Oyunu tek kisilik oynamak isteyenler icin de
8nceki oyunlardaki yalnizlik duygusu artik
yok. iki tane babiskosunun prensesi olarak
oynadiginiz oyunda, elbette yaninizda
sirekli kezban kezban espriler yapan kiz
kardesiniz de sizinle beraber Nazi avliyor
olacak. Ancak bu kiz kardesinin yapay
zekasinin cok da miskemmel oldugunu
sdylemek zor. Ondan hizli ilerleyecek
olursaniz bulundugunuz yere yetismesi icin
yolunu bulmasi biraz zaman alabiliyor. Cok
vzaklasirsaniz yiriyerek gelmek yerine artik
yaniniza isinlaniyor.

Gerci bunun icin oyunu suclamak zor. Bu
mekanizmanin benzeri diger Bethesda oyun-
larinda da yer aliyor. Fallout'ta da yaniniz-
daki silah arkadasinizdan énce bir asansére
binecek olursaniz ve silah arkadasi inatla
asansére girmemeyi tercih ederse, kapiyi
kapatip asanséri calistirdiginizda silah ar-
kadasi da iceri 1sinlaniyordu. Bu problemleri
oyun diinyasi heniiz pratik olarak ¢cézebilmis
degil; ama zamanla daha mantikl bir yén-
tem bulunacaktir, eminiz.

Oyunu sistanizla oynamanin rahatlaticr bir
yani da var: Taktik olarak sistanizi dismani
sasirtmak, arkasina gecmek, zayif yanindan
vurmak icin yem olarak kullanabiliyorsu-
nuz. Bitiin atesi o Uizerine cekerken sizin
taktik gelistirmeye zamaniniz oluyor. Agir
hasar alip yere diserseniz de izilmeyin, bu
kezban kiz kardesiniz onu cagirdiginiz anda
kosarak geliyor ve sizi bir saniyede iyilestirip
ayaga kaldiriyor. Artik nasil bir tip egitimi
almissa, kendisine saygi duyuyoruz.

Ote yandan eger dismana gérinmeden
saga sola hareket etmek istiyorsaniz, o da
sizinle beraber hayalet moduna giriyor ve
dissmana da yakalanmiyor. Yani, daha sinsi
bir oyun oynamak isterseniz kardesiniz aya-
giniza ayak bagi olmuyor. Yine de madem
bayle bir kardesimiz var, Tom Clancy'nin
Ghost Recon serisinde oldugu gibi, silah
arkadasimiza farkli taktiksel komutlar vermek
de hos olabilirdi. Ya da olmaz miydi acaba?
Ciinki bu kez de Wolfenstein’in hizli, mermi
manyagl, 6n cepheden catismaya giren

FPS ruhunu cok mu bozmus olurduk@ Belki
de taktik FPS isteyenlerin Ghost Recon gibi
oyunlara yénelmesi daha saglikl olabilir.

Oyunun giizel bir yani da hicbir yerde
emniyette olmamaniz. Yani catisma sira-
sinda hasar almamak icin bir sandalyenin,
masanin, esyanin arkasina siper alabilirsiniz
ama bu esyalar bitin mermileri durdurma-
yacakhr. Yeterince hasar alan siperler catir
cahr dagiliyorlar ve sizi acikta birakiyorlar.
Dolaysiyla siper sistemini taktiksel olarak
dikkatli kullanmaniz lazim. Uzerinize mermi
yagarken zamaniniz kisitli.

Oyunun rahatsiz edici yanlarindan biri, ne
yazik ki, artik pek cok oyunun basina bela
olan premium sistemi. Yani kredi kartinizi
girip para &dediginiz siirece bazi yikseltme-
leri kolayca edinebiliyorsunuz. Daha giiclii
silahlar ve daha giicli upgradeler kiicik
kredi karti 6demelerinize bakiyor. Acikcasi




bu da oyun icinde oyuncudan para istenme-
sini sevmeyen genis bir kitleyi mutsuz ediyor
ama her istedigini para 8deyerek almaya
alisan daha kiscik nesil oyuncular tabi ki
babiskolarinin kredi kartlarini girip yapimciya
para kazandiracaklar. Bu da maalesef, oyun
endistrisinin yeni kazang kapisi.

Oyunda pek cok detay: elestirebiliriz, 19
yasinda iki ukala ergen kizin devasa Nazi
ordusuyla savasa girmesini komik bulabiliriz,
oyunun senaryosunu ¢ok fazla B movie-vari
bulabiliriz ama kabul etmek lazim oyuna
emek dokilmis.

Teknik acidan basarili bir oyun. Oyun icin
cok basarili bir video éyki de hazirlanmis ve
siz gérevleri actikca videolar da etkileyici bir
sekilde sizi dykinin icine cekiyor. Yani, Wol-
fenstein markasini utandirmayacak kalitede
bir AAA oyunu ile karsi karsiyayiz.

Can sikan konulardan bir digeri ise ‘kayit’
sistemi. Zira oyunda kayit noktalari yer aliyor
ve bir noktada 8ldiginizde geri déniip bu
kayit noktasindan geri baslamaniz gerekiyor.
Ancak sorun su ki, yeniden basladiginizda
kaydettiginiz andaki mermi ve silah seviye-
siyle degil, 8ldiginiz andaki silah ve mermi
seviyesi ile baslyorsunuz.

Bu birkac kez tekrarlandiginda artik degerli
mermileriniz hizla tikeniyor, ates edecek mer-
miniz kalmayabiliyor ki evet oyunda mermi

bir sikinti. Yani, ilk Wolfenstein oyununda
oldugu gibi ates ettiginiz yere dikkat
etmeli ve mermilerinizi dikkatli kullanma-
lisiniz. Bu acidan bakinca Wolfenstein:
Youngblood'in ilk oyuna sadik kalmaya
calishgini bile sdyleyebiliriz ama sirekli
sakaciklar yapan iki tane simarik kizi hatir-
layinca, sdylemek istemiyorum. Nazilerle
savasmak eskiden cok daha ciddi bir isti.
Yine de iciniz rahat olsun, baktiniz ki oyun
cok zor ve mermileriniz yetismiyor, zorluk
seviyesini istediginiz zaman degistirip
gecemediginiz dismanlar kolayca eleye-
bilirsiniz.

Diisman demisken, Wolfenstein:
Youngblood'in bu konuda Doom’dan
eksigi kalmamis. Doom ile cehennemden
gelen seytansi yaratklara karsi mermi si-
karken, Wolfenstein’in daha “ikinci Dinya
Savast” kafasiyla oynanan bir atmosferi
olurdu; ancak yeni oyun genetik veya
robotik olarak gelistirilmis canavar-vari
abiler sayesinde Doom’dan geri kalmamis.
Kisacasi, oyun giizel. Hiz, aksiyon,
heyecan, cilgin kizlar, sayko Naziler, dev
silahlar, biyilk patlamalar... Her sey bu
oyunda. Ustelik de RPG kivaminda bir
FPS. Multiplayer olarak da diinya capinda
cok sayida oyuncu bulabiliyorsunuz.
Dolayistyla, oynamamak icin bir neden
géremiyorum. Tavsiye ediyoruz.

4 Cem Sanci

OYUN SURESI

ilk1saateeeee
Kiz kardesler éniine geleni indiriyorlar. Sanirsiniz
ki 19 yasinda iki kezban degil de 40 yillik &zel
kuvvetler albaylari.

ilk haftas ¢ ¢ ¢
Yiksek levellarla ciktiniz, silahlariniz
costu, dismanlariniz cok
kalabalik. © zaman multiplayer
zamani geldi.

ilkkayeeee
Eger multiplayer olarak yapimer oyunu des-
tekler ve sistemi gelistirirse, yeni gérevler, yeni
silahlar, saglikli isleyen sunucular saglarsa,
neden devam etmeyesiniz?

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%90 Ates ediyoruz ve dissman indiriyoruz.
%9 Silahlarimizi gelistirmek icin
loot yapiyoruz.
%1 Babiskomuzu kacirmislar,
cok izginiz.

)

ARTI

+ RPG sistemi giizel kurgulanmis.
+ Oyun Borderlands’e ve Destiny'e rakip olmus
+ Multiplayer sistemi umut vadediyor.

EKSi

- Oyun ici satin almalara hic gerek yoktu aslinda.
-19 yasinda kizlar éykiisi cok yapay
kalmamis mi bro’lar?

- Kayit sistemi, zor diismanlarin karsisinda
can sikiyor.

SON KARAR

Wolfenstein markasi oyun diinyasinda her
zaman dikkat cekiyor. Naziler ile savasmak

daha &nce ikinci Dinya Savasi atmosferini
oyunlara tasiyordu ancak bu defa bilimkurgu

diinyasina giris yapmis gibiyiz. Destiny gibi
oyunlara alternatif bir tek oyunculu ve Multip-
layer deneyimi icin hic fena bir secenek degil.
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F1 2019 ¢

Mikemmele uzanan yolculugumuz sirbyor.

/1 Burada bir sampiyonanin herkesin gézleri
3niinde manipile edildigine tanik oluyo-
ruz.” diyordu onlarca kisinin katildigi basin
toplantisinda Senna. 1989, tim F1 tarihinin
belki de en fazla konusulan sezonuydu ve
Mclaren’da takim arkadasi olan -ve bir
dnceki sezon kazanilabilecek ne varsa
hepsini kazanan- Aytron Senna ve Alain
Prost’'un bir siredir arasi son derece kétiydi.

PP

PERFORMANS TABLOSU

MSI GT63 Titan 8RG
Intel Core i7-8750H
Nvidia GeForce GTX 1080
16GB DDR4 RAM

Ortalama FPS:
Kuru havada = 98fps
Islak havada = 96fps

1080P / Ulira High
Ambient Occlusion = ASSAO

Hayli kalabalik pist cevresinden &tiirii
Azerbaycan pistinde yaphigimiz testlerde test
bilgisayarimiz pek fazla terlemedi. Isin garibi
bir siri ek efektin olaya dahil oldugu
“heavy rain” sarflarinda sadece
2fps kayip yastyor olmamiz. Nvidia
sahipleri icin bir de uyarida bulu-
nalim, eski ekran karh stricileri
oyunun sik sik cdkmesine neden
oluyor. Yeni siiriiciiyle
(431.60) bunu bir kez
dahi yasamadik.
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Durumdan memnuniyetsizligini her firsatta
dile getiren ve takimi Ayrton Senna’nin
tarafinda saf tutmakla suclayan Prost'un

yil sonunda takimdan ayrilacagr da artik
kesinlesmisti. Sonra sondan bir &nceki yaris
olan Japonya, Suzuka'ya gelindi. Lider Prost
ile arasindaki farki hizla kapatarak start finis
dizliginden dnceki sikanda atak yapan
Senna tam rakibinin &niine gecmisti ki Prost
kapiyr kapatti ve F1 tarihine gecen o meshur
carpisma yasandi. Senna yardim alarak geri
dénmeyi basarsa da Prost’'un FIA Baskani
Jean-Marie Balestre ile uzun yillara uzanan
dostlugu bilinmeyen bir sey degildi, olanlar
oldu. Senna “piste dahil olmayan bir yolu
kullanarak” yarisa tekrar dahil oldugu gibi
tarhismali bir gerekceyle diskalifiye edildi.
Bu tek bir anlama geliyordu, Prost sampi-
yonlugunu garantilemis ve Ferrari takimina
tarismali bir gecis yapmish.

Gladyatérler cagn
F1 2019'un 6zel sirimi olan Legends

Edition tam da bu sezonun bitisine vurgu
yapiyor, yani Senna’nin Mclaren’da kaldigs,
Prost'un ise uzun siiredir 6nemli bir basar
kazanamamis Ferrari takimina transfer oldu-
gu 1990 sezonuna. Ikilinin sezon boyunca
devam edecek miicadelesini birbirinden
farkli challengelar ile bastan yasayabiliyor
ve o sezonun atmosferik, 3.5litre V12 motor-
lu canavarlarinin tadina bakabiliyorsunuz.
Ayni zamanda oyunun bu paketini satin alan
oyuncular Senna ve Prost'un avatarlarini,
kasklarini, otomobillerini ve temsili tulumlari-
ni diger modlarda da kullanabiliyorlar.

Ben kendi adima, kariyer modumda kendi
pilotumu yaratirken bdyle yaptim. Zaten
oyunun tek kisilik tarafinda cogunuzun vakit
gecirdigi kisim da bu olacak. Bu sene F1
2019 sezonu, resmi araclari ve pilotlar di-
sinda bir de gelisme var. 2018 yili F2 sezonu
da oyuna dahil edilmis durumda. Bolca ara
sahneler ile tatlandinlmis bu kisim hayli kisa
sirlyor ve siz kendinizi bir saat icinde nasil
oldugunu anlamadiginiz bicimde F1'de ka-



tilacagimiz takimi secerken buluyorsunuz.
Burada hatirladiginiz cogu sey F1 2018’in
athr o kocaman adimlarin devami niteli-
ginde. Sectiginiz takimlar farkli hedeflere,
farki kapasitelere ve farkli gelisim hizla-
rina sahipler. Kimse sizden Haas Racing
araciyla yaris kazanmanizi beklemiyor.
Bununla birlikte sezon ilerledikce kendi
“rakiplerinizi” cikarhyor, diger takimlar
nezdinde olumlu veya olumsuz yénde
naminizi yayiyor ve basin toplantilari ve
réportajlarda verdiginiz cevaplara gére
sportmen / sovmen karakterleri arasinda
gidip geliyorsunuz.

Gecmiste cikan F1 oyunlarinin en gereksiz
kisimlari olan antrenmanlar ise mithis
derecede &nemli. Burada size verilen he-
defleri yerine getirdiginizde (piste alisma,
lastikleri koruma, yakit tiketimini belli bir
seviyede tutma) bu basar size gelisim
puanlari olarak geri déniyor ve siz de
aracinizin zayif oldugunu disindiginiz
taraflarini gelistirmek icin kaynak elde
etmis oluyorsunuz. Yaristan fazla zamani
bu antrenmanlarda gecirdim, biyik keyif
aldim, yalan yok. Ayrica basin toplantilari
ve réportajlar bu sene cok daha iyi ha-
zirlanmis, “bu ne yahu?2” dediginiz sacma
sorular yerlerini daha &zenli olanlara
birakmis, bu da bir diger iyi haber.

Diger modlarda ne var?

Ne yok ki2 F1 2019 sezonu araclari ve F2
araclarinin yaninda Lotus 72'den Ferrari
F10'a kadar uzanan, F1'in son 40 yilina
damga vurmus cok sayida arag var. Bu
araclarla davet usuli etkinliklere katila-

bileceginiz gibi sirf bu araclarin katildigs
sampiyonalar da diizenleyebiliyorsunuz.
Ben kendi adima oyunun kontrollerinde
iyice uzmanlastiktan sonra bu araglara
bulasmanizi &neririm, adeta raylarin
izerinde giden 2019 araclariyla kiyaslan-
diginda, 1500 beygir giicindeki McLaren
MP4 /4 kontroli imkansiz bir bogay:
andiriyor cinki, ézellikle de direksiyon
kullanmiyorsaniz.

Oyunda istediginiz sezonu istediginiz
araclarla oynayabileceginiz gibi “sade-
ce cadde yarislan” veya “sadece uzak
dogu pistleri” gibi ufak etkinlikler ile de
ilerleyebilirsiniz. Bunlari tamamladikca
oyun icinde kullanabileceginiz bir para
kazaniyor ve bu parayi da kask, tulum,
eldiven ve arac tasarimi gibi alanlara har-
cayabiliyorsunuz. Bir kismi icin de gercek
para demeniz gerekiyor ama sayilar az
ve kozmetikten dte degiller.

Espor tarafi iyice oturmus

F1 2019'da bir profiliniz ve bir siper
lisansiniz var. Oyun icindeki rankinize gére
online yarislara katiliyorsunuz. Burada
dizgiin yarnismanizda biyik faydalar
gériyorum zira k&t bir givenlik ratingi-
niz varsa serverlar suratiniza tikirip sizi
reddediyor. Onlari suclayabilir misiniz?2
Sanmiyorum.

Acik konusayim, eger kendinize bu alanda
bir kariyer yapmak istiyorsaniz F1 2019

en iyi secenek. FIA'nin destegine sahip
olmasi, F1'in popilerligi ve inli pilotlarla
direkt olarak dirsek temasinda kalmak
hayatinizda baska yerde bulamayacaginiz

Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

firsatlar sunabilir 8niintize. Espor ve motor
sporlari deyince milli gururumuz olan Cem
Balikbasi'ni (https:/ /twitter.com/g2boluk-
basi) takip edin mesela. Onun neler yaptigini,
kendisini nasil gelistirdigini, sadece basarili
olmak degil, iyi bir adam olarak da anilmak
konusunda nasil adimlar athgini takip edin.
Ve en dnemlisi, Obradovic'in deyimiyle, cok
calisin ve hayal kurun.

Ne kadar farkh?

F1 2018’e kiyasla cok farkli degil. Grafikler
konusunda 6zellikle giines efektleri ve las-
tiklerdeki asinma fark yaratiyor ancak genel
anlamda cok yol kat etmis diyemem. Zaten
buna ihtiyaci da yok. Fizikler gecen sene-
kine oldukca benziyor, bu seneki oyunun
gamepad tepkilerini biraz daha iyi bul-
dum. Gecen sene gamepad ile oynamaya
calishginizda arac fazlasiyla lineer bir cizgi
izlemeye calisiyordu, bu sene direksiyon ile
arasindaki kocaman fark bir miktar azalmis
durumda.

Neticede 2019 sezonu tim hiziyla siriyor
ve sizin de yeni araclar kullanmak isteyece-
ginizi tahmin ediyorum. F1 2019 da nihayet
“klasik” statistine ulasmis bir oyun olarak
muhtesem bir secenek. ® Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Harika grafikler ve optimizasyon.
Dolu dolu kariyer modu. Cok sayida
klasik arac. Basarili siris fizikleri.
Bir dolu secenek.

EKSi Eski oyundan cok farkli sayilmaz.
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Outer Wilds ¢

Isi bilip ise gitmeyen bir uzay macerasi

N o Man'’s Sky’in piyasaya ciktigr giinler
yapimaisi icin oldukca zor gecmis-

ti, hatirlayacaksiniz. Bizim icin de kismen
dyleydi zira potansiyeline cok inandigimiz bu
oyunu kapagina tasiyan ender mecralardan
birisi olmus, “baska oyun yok muydu kapak
yapacake” diyen takipgilerimiz tarafindan da
fena halde taslanmishk. Aradan gecen siire
No Man's Sky riistini ispatlayip bizi hakli
cikartmis olsa da oyunun o “cok fazla sirpriz
icermeyen kismi” maalesef dizeltilemedi.
Goérdigimiz seylere hemen alistik, unuttuk,
garipsemedik ve firma da bunlarin bayag
hale gelmesine -bir seviyeye kadar- géz yum-
du. Gectigimiz giinlerde Epic Store‘a cikan
Outer Wilds da tarz olarak biraz No Man’s
Sky i hatirlatan bir yapim. Ama bu benzerlik
sadece ilk bakisi kapsiyor zira ebat olarak
No Man’s Sky’in Pazar cantasi kadar kalan
bu evren, No Man’s Sky’in tamamindan fazla
strpriz iceren zekice fikirlerle dolu.

Kiraz gezegen
Outer Wilds yazmasi zor bir oyun, 8zellikle
de benim gibi spoiler vermeme konusuna
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takintili derece bagl birisi icin. Zor, cinki
size karsilashgim tim abuk gezegenleri
anlatmak, orada yasadiklarimi paylasmak,
kuyuya bagirip rahatlamak istiyorum. Bunu
yapamiyorum ciinki bu bir kesif oyunu ve
siniri gecen her ciimle bu “kesfediyor olma”
hissinin canina okuyabilir. O zaman bakalim,
elde neler var.

Hearthian (insanla alakasi yok) irkina mensup
bir astronot olarak basladigimiz oyunda,
insanlarimizin yasadigi kdyiin durumu sizi
biraz sasirtabilir. Sasirmayin zira medeniyet
anlaminda insanhgr suya gétirip susuz
getirecek kadar ileri olan bu irk, bizim
Japonlar gibi alcakgéniilli ve azla yetinmeyi
bilen bireylerden olusuyor. Sacma sapan

bir gelismislik dizeyleri olmasina ragmen
halen tahta barakalarda yasiyor, dogadan
elde edilebilen basit materyallerden derme
catma uzay gemileri tasarliyor ve kimseye
zarari olmayacak maceralara atilip 8grenme
isteklerine gem vurmadan hayatlarini yasayip
gidiyorlar.

Oyun bir senaryo akisina sahip olmamasina
ragmen hikaye moduyla geliyor ve mod

tamamiyla kesif Gzerine. Basladigimiz kéyde
gemimizin kiicik bir 8rnegini test ederek kont-
rollere alisiyor, insanlarla konusarak olan bi-
teni 8greniyor, yalniz basimiza yapacagimiz
ilk ugusumuza hazirlaniyor, gézlem kulesine
giderek ucus kodlarini 8greniyor ve giinesi-
miz sipernovaya dénistigi icin 8liyoruz.
Evet, oyunda her 22 dakikada bir giinesimiz
patliyor ve bu da oyunu tim benzerlerinden
baska bir yere tasiyor.

Bu nasil bir giines sistemi boyle?
Yénettigimiz astronotun émri 22 dakika

olsa da Hearthian halki bilgiyi ziyan edecek
bir kavim degil. Zaten bu giines sistemi de
sandiiniz kadar biyik degil, atmosferden
ctkmaniz yirmi saniye, baska bir gezegene
ulasmaniz ise biraz daha fazla siriyor. Bu az
sayidaki ve ufak tefek gezegenler birbirle-
rinden tamamen farkli yapida ve sirekli bir
degisim icinde, mesela gezegenlerden birisi
bir karadelik tarafindan yutulmay: bekliyor ve
orayi ziyaret ederek 8grenmeniz gereken siire
de giderek kisaliyor. Ya da siirprizi bozmak
istemezdim ama nasilsa tanitim fragmanindan



gérmissinizdir diye rahatca yazayim. Efen-
dim, oyunda tamamen sivi metan gazindan
olusan bir gezegen var ve yiizeyinde bir
diizine hortum olusmus durumda. Bu hortum-
lar geminize veya size denk gelirse uzaya
dogru hizlandirilmis bir yolculuk yapiyorsu-
nuz. Zaten her seyi iyi ayarlasaniz bile 22

dakika icinde &lisyor ve bastan basliyorsunuz.

Ogrendikleriniz ise baki kaliyor.

Oyunda iki farkli saglik géstergemiz var.
Saglik ve oksijen. Gemiye déniyorsunuz

ve her ikisi de dolmaya basliyor. Peki nasil
8liyoruz® Bunun icin cok fazla yol var.

Bir gezegende balik tarafindan yutulmak,
gemiyle yiiksekten diismek, geminin disinda
fazla zaman gecirmek, yolumuzu kaybetmek
bunlardan bazilar. Gezegenler sirekli bir
degisim icinde ve bu durumda pek cikariniza
olmuyor.

Bu giines sistemi neden patliyor2 Bu geze-
genler neden kiicik? Yizlerce yildir yerli
yerinde duran Nomai heykelleri neden dile
geldi2 Tém bunlar oyunda 6grenmeniz

gereken seylerin ufak bir kismini olusturuyor
aslinda. Mantik da gayet dogru kurulmus.
Bir kere kalkis kodlarini 8grenince kdyde
dolasmak yerine direkt olarak geminize binip
vzaya yelken acabiliyorsunuz mesela. Tim
sirlarini 8grendiginiz bir gezegene tekrar
ugramiyor, 22 dakikalik sirede evrenin diger
sirlarini ¢cdzmeye calisiyorsunuz. Bu essiz
mekanik tim oyunu gercek bir micadeleye
cevirmis. Asla cok zorlanmiyor, asla bos bos
gezmiyorsunuz. Her an, degerli.

Oyunda 8grendiginiz her kiiciik sey, daha
biyik bir bitine, daha kadim bir sirra dogru
gétiriyor sizi. Nomai'lere saygi duyu-

yor, Eye of the Universe denilen anomali
Uzerindeki meraklarinin izini siriyor, bunu
cézebilmek icin gelistirdikleri teknolojilerle
tanisip yolunuzu her seferinde bir adim, bir
nefes yapmaya calisiyorsunuz.

Son gorisler
Mobius Digital yeni bir firma olsa da Anna-
purna Interactive’in son dénemdeki en favori

yayincim oldugunu rahatlikla sdyleyebilirim.
What Remains of Edith Finch, Gorogoa,
Ashen ve Outer Wilds'in en biyik ortak nok-
tasi son derece yenilikci fikirler olmalari ve
gelistirici firmaya taninan 6zgirlik. Hepsinin
birbirinden daha hatirlanir bir deneyim sun-
masi bosuna degil. Tebrikler dagitimciya.
Epic Games Store’da 39 Tl'ye satlan ve
Xbox'in Game Pass programinda yer alan
oyun son zamanlarda oynadigim en orijinal
ve en basarili yapimlardan biri. Kendi na-
cizane gérisime gére, mitevazi bir klasik.
Kacirmayin. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Cok iyi bir fikirle yola cikip bundan
verim almayi basarmis. Tamamen kendine
6zgl mekanikler. Keyif veren hikaye.
Fiyah oldukca uygun.

EKSi Uzay gemimizin kontrolleri biraz
caba ve yetenek gerektiriyor.
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Kendin pisir kendin ye tadinda bir Mario oyunu!

latform oyunlan s6z konusu oldugunda

Mario tam anlamiyla bir ikon. Nasil ki
-kendisinden cok daha ilginc ve renkli mes-
lektaslar olsa da- siper kahraman deyince
akla ilk gelen isim Superman oluyorsa,
platform oyunu ve hatta retro oyun denilince
de akla hemen Mario geliyor. 80’lerde ilk
cikhig ginlerde bile cok popiler olan serinin
zaman icinde aldigi yola ve ashgi engellere
(farkli platformlar, degisen beklentiler v.s.)
bakhgimizda basan dykiisine dénistigini
gérmemek miimkin degil. Evet, bu hikayenin
ydnetmen koltugundaki Nintendo, kirmizi pan-
tolonu ve pos biyiklariyla aklimiza kazinan bu
muslukcunun sanini basarili bir sekilde yiritti
ve onun anilarimiza gémilmemesini saglad.
Biz her seferinde yeni mekanlarda yeni
karakterlerle yepyeni bir Super Mario Bros.
macerasina cikarken, 2015 yilinda Wii U icin
cikan Super Mario Maker ile islerin boyutu
bayagr bir degisti. Artik kendi platformlarimizi
tasarlayabiliyor ve baskalarinin tasarladig
platformlarda oynayabiliyorduk. Super Mario
Maker cok tutuldu, 3DS’e de cikti, oyuncular
altt milyondan fazla bélim tasarladi ve seri
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bir nevi, gelecegini garanti altina aldi. Haliyle,
subat ayinda yeni oyun duyuruldugunda pek
sasirmadik.

Super Mario Maker’t oynamayanlar da
hatirlayacaktir, tam da o dénemde internette
oyunculara kafayi yedirten Mario platformlan
dolasmaya baslamisti. Sizi adeta trolleyen ve
bence acimasiz bir yaraticiigin Griing olan bu
platformlar, insanda sinirden konsolu isirma
istegi uyandinyordu. Aradan gecen dért yilin
ardindan Super Mario Maker 2 yeni &zellikleri
ve yildiran platform mekanikleri ile aramizda.

ilk oyunu oynamis olanlar icin yeni oyunla
birlikte gelen en biyik yenilik tek kisilik hikaye
modu olacaktr. Oldukca basit ama uzunluk
acisindan gayet tatmin edici olan (100 bélim
var) bu modda Mario, Chief Toadette ve mantar
baslikli toadlar ile Prenses Peach icin yapmis
olduklar satonun acilisini yaparlar. Ancak hazin
bir kaza sonucu sato yerle bir olur ve asir pozitif
karakterlerimiz sanki sadece finnda kekleri
yanmiscasina “Amaan bir daha yapariz canim,”
diyerek yeniden islerinin basina koyulurlar. Tabii

ki koca satoyu yeniden insa etmek icin paraya
ihtiyac vardir ve senelerini devamli kacirilan
Prenses Peach’in pesinde harcayan Mario, bu
sefer de gerekli parayi bulmak icin yollara diser.
Bu noktada, farkli zorluk sevilerinde karsimiza
cikan gérevlerden birisini secerek para, yani
oyun icindeki altinlardan topluyoruz. Nintendo
tarafindan hazirlanmis olan bu balimlerden
kimisi gercekten zor oldugu icin benim gibi
paslanmis platform oyuncularini kanser etse de,
birer birer tamamlayip parayi cizdana atmak
oldukca eglenceli.

Bu seviyelerden birinde sorun yasamaya
baslarsaniz -favori karakterim- Luigi size yardim
eli uzatiyor. Oyunu durdurmaniza, fazladan
giclendirici kullanmaniza ya da yolunuza ekstra
bloklar désemenize yardimer olarak, tek bs-
[imde takilip kalmamanizi sagliyor. Gerci ayni
anda birden fazla gérevin acik olmasi sayesinde
birinden hoslanmadiginizda bir digerine gecip
sansinizi deneyebiliyorsunuz. Ustelik hepsi gra-
fiklerine kadar farkh bir Super Mario oyununu
animsath icin her seferinde karsiniza ne gibi
sirprizlerin cikacagini da kestiremiyorsunuz.

Elbette ki hikaye modu Super Mario Maker
2'de oldukca kicik bir yere sahip. Oyunun
kendin pisir kendin ye tadinda kendi platform-
lanimizi yarath@imiz modu ise adeta tadindan
yenmiyor. Bu modda yaratici zekalarin neler
yapabildigini gérmek hatta belki de hayal
gici bir cay kasigi kadar olan kendimizin bile
ne kadar basaril bslimler yarathgina sahit
olmak insani heveslendiriyor. Yine de oyunu
ilk kez oynayacaklar icin kendi bslimimiizi
olusturmak basta biraz karmasik. Oncelikle
sunu sdyleyeyim, isterseniz ekrana dokunarak
ya da Switch docka bagliyken oynayabiliyor-
sunuz. Hangisinde rahat edeceginiz size kalmis
ancak olusturdugunuz bélim karmasiklastkca
ve siz kansik kumpir yaphinr gibi buldugunuz



her malzemeyi kullanmaya calisirken ekrandan
oynamanin daha kolay oldugunu disiniyo-
rum. Bslim olustururken Super Mario Bros.,
Super Mario Bros. 3, Super Mario World, New
Super Mario Bros. U oyunlarindan elementler
kullanabiliyorsunuz. Burada en biyik yenilik
de bu saydigim oyunlara tamamen farkli bir
grafik tarzi ve platform mekanigi olan Super
Mario 3D World'iin de eklenmis olmasi. 2013
yilinda Wii U icin cikan ve gercek bir klasik olan
bu yapim diger oyunlarda ciddi anlamda farkl
oldugundan kendine 6zgii insa mekaniklerine
ve modlara sahip. En kolayr diyemem ancak

en fazla egleneceginiz insa dgelerinin bunda
oldugunu sdyleyebilirim.

Eh, karsinizda bunca tema ve her temanin da
kendi araclan olunca ne yaratacaginiza karar
vermek de zor oluyor. Ustelik platformlarinizin
calisip calismadigini gérmek icin de sirekli
deneye deneye gitmeniz gerekiyor.

Dedigim gibi, yeni baslayanlar icin bu sirec
biraz karmasik gelebilir. On bes senedir Super
Mario Maker 2 oynuyormusum gibi konustugu-
ma bakmayin. Ben de daha gecen giin “Amaan
bu bslimlerin aynisini ben de tasarlarim ki,”
diyerek tasarima koyulduktan az bir siire

sonra “Aa bu ne? Hee, tasmis,” diyerek saf saf
malzemeler arasinda geziniyordum. Neyse ki
bu siirecte saglam bir tutorial devreye giriyor

ve bir giivercinden tane tane bitin asamalar
dinliyoruz. Bu giivercin baslangig, orta ve ileri
seviye dersleriyle bize bir bslim yaratmanin ve
bunu diger oyunculara sunmanin inceliklerini
tane tane anlatiyor. Normalde burnu havada bir
tutorial alayici da olsam Super Mario Maker
2'deki dersler, géziime cok bunaltci gérinen
tasanim kismini daha hizli kavramami sagladh.
Pek cok insan ben daha oyundaki tasi toprag
kurcalarken cilginca bélimler yaratmislardi ve
ayni materyallerin kullanildigi bunca farkli oyun
tarzini gdrmek Super Mario Maker 2'nin yaratt-
&1 sonsuz olasiliklar fark etmemi saglad..

Gerci bu siirecte karsiniza bir siri gecmenin pek
de mimkiin olmadigy, delice bir disman akininin
ve sinir bozucu engellerin oldugu, yiridigi-
niiz platformun bile sizi 8ldirmeye calishg
bslimlerle de siklikla karsilasiyorsunuz. Yine de
zaten Super Mario Maker 2'de bu bslimlerde
debelenmek de ayrica eglenceli ve oynanmaya
deger olmayan bir bélimle cok az karsilasiliyor.

Paylasmak gizeldir

Bolimleri popiiler, frend veya yeni bélimler
listesinden secebileceginiz gibi bslimiin koduna
ya da zorluk derecesine ve anahtar kelimelerine
gdre de aratabiliyorsunuz. Bu sayede, kendisine
st siralarda yer bulamamis ancak yine de insani
eglendiren ve belki de kendi béliminiizi yarat-

ATES ARABALARI

Sunny adinda bir Twitter kullanicisinin
yeniden yarathgi Super Mario Bros.
bslimiini gérmemis olamazsiniz. Feno-
menlerden politikacilara, yazarlardan
basketbolculara kadar hemen herkesin
paylasarak bir internet meme'i haline
getirdigi bu b&lim, Super Mario Maker
2'yi cok genis kitlelere duyurmakla
kalmad, kendisine iskence cektirmeye
niyetli binlerce oyuncuyu da basina
topladi. Cogumuzun bu bélimde fazla
ilerleyemeyecegi acik ancak Sunny’nin
“1-1 but with a twist” adli cehenne-
mini YXL-D4C-TQF anahtarini girerek
Switch'inize indirebilirsiniz. Bence

yapmayin.

manizda ilham verecek olan bélimlere de ula-
sabilmis oluyorsunuz. Bu noktada sdyleyemem
gereken en biyik sikint ne yazik ki tim bu mod-
lari oynayabilmek icin Nintendo Switch Online
vyeligi gerekiyor olmasi. Bu biraz iziici olsa da
Switch sahiplerinin genel olarak oyunlarin online
moduna erisebilmek icin Uyelik almasi gerekiyor
ve neyse ki dudak ucuklatan oyun fiyatlarina
karsin Gyelik hala karsilanabilir bir dizeyde.
Acikcasi Super Mario Maker 2 oldukca kendine
has ve eglenceli bir oyun olmus. Oynadigimiz
bslimlere baskalarinin okuyabilecekleri notlar
birakabilmemiz ya da kag kisinin bizim 8ldigi-
miiz yerde 8ldigini gérmek benim cok hosuma
gitti. Bu sayede ekranin basinda kendimi bir top-
lulugun parcasi gibi hissederken cektigim cilelere
baskalarnin da ortak oldugunu gérdim. Ben
heniiz oyunculara acabilecegim diizeyde bir
bslim tasarlayamasam da (kusursuz bslimiin
pesinde bir seyyah) her seferinde denemek (ve
yenilmek...) ve farkli farkli malzemeleri kullana-
rak her seferinde daha ilging bélimler yaratmak
hosuma gitti. Bu sayede de oyunun, en azindan
fiyatinin karsih@ini vererek uzun dénemli bir
oynanabilirlik saglayacagini disintyorum.

© Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Bslgm tasarimi sirasinda kullani-
labilecek malzeme cesitliligi. Tek kisilik
hikaye modu bulunmasi. Farkli Super
Mario oyunlarindan elementler.
EKSI Nintendo Switch Online tyeligi ge-
rektirmesi. Ulkemizdeki fiyat bel bikiyor.

88
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Yapim Numantian Games Dagitim Numantian Games Tir PC, PS4, XONE Platform Strateji, Hayatta Kalma Web numantiangames.com/theyarebillions

They Are Billions ¢

/1 Yazara bak, ne tuhaf” diyerek daha ilk
satirdan beni kale almayabilirsiniz, hic
problem degil. isterseniz su saniye okumayi
birakip bir sekilde They Are Billions'v oyna-
yin. Oyundan kalkinca buradan kaldiginiz

gibi devam edin. “Opiicem abicim hay
agzina saglik” demezseniz, ben de bir sey
bilmiyorum yani. O derece!

Oyunumuz tam bir sinir ve stres testi kiva-
minda. Gercek zamanl strateji ile hayatta
kalma akimlarini birlestirince ortaya bu
ctkmis ve cok net dil alh hapi, soguk su, bol-
ca buz vb. ile birlikte oynanmasini tavsiye
edecegim bir yapim.

Miting alani gibi zombi istilasi
Amac hayatta kalmak. Birim yapip, bina
dikip, giivenlik hath olusturup gelen akin-
lara karsi direnc géstermek, diklenmek ve
patronun kim oldugunu kanitlamak. Keske
bu yazdiklarim, béyle yazildigi gibi kolay
olsaydi. Bir zamanlar iXiR vardi, internet

paketi, “iskir, yazildigr gibi okunuyo” diyordu

Kokorecci. Hatta Banu Alkan ablamiz da
vardi, “Ne sitesi ayol, ben o kadar zengin
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miyim2” diyordu. Disiiniin iste buradan bura-
lara sekecek kadar delirtti beni oyun.

Neden deliriyoruz? Ciinki oyun sizi ilerleme-
nizi kaydedemediginiz bir deneyime maruz
birakiyor. Verdiginiz yanlis kararlarin geri
dénisi yok. Ne ekerseniz onu biciyorsunuz.
Ya da sizi biciyorlar. Oyunumuz gectigimiz
ginlerde erken erisimden cikarak tam siirim

Sizi 6ldirmeyen sey, cok net delirtirl

eziyet haline de geldi. Artik bir hikaye modu
mevcut. Oziinde oldugu gibi oyun sizi bir
miktar erzak ve belli bir dayanma siresi ile
birlikte serivene baslatiyor. Seriiven sizi egi-
tici ve &gretici anlatimiyla bir sekle sokarken
deneyimin 3te1'i geride kaldigi saniyelerde
ufak ufak zombiler ile “bak, oyun bunun
zerine kuruly, istersen biraz yaptiklarina



ceki diizen ver” diye sarsiyor. Eger bildiginizi
okursaniz siire bitimine yakin bir zombi istilasi
oluyor, aman yarabbi. Silkeliyorlar resmen.
Hatir hatir binalarinizi yemeye baslayan
arkadaslara karsi alelacele bir seyler iretip
saldirmaya calissaniz da nafile. Zombilerin
isirdigi evlerdeki kisiler de kervana katiliyor.
Sonra topluca ana binaniza dil geciriyorlar
ve oyunu kaybediyorsunuz.

Peki kaybetmemek icin ne yapmak lazim?
Oyun ilerledikce farkli birimler geliyor elbette
bizim elimizin altina. Ranger, Soldier, Sniper,
Lucifer, Thanatos, Titan ve Mutant bize su-
nuluyor. Her birinin yetenegi farkli bir amac
ugruna oyunda bulunuyor. Elinizdeki birim-
lerin kullandigr silahlara gére zombilere bir
yer hazirflamaniz lazim. Ana plan bu aslinda.
Elinizde Flamethrower'li bir yapi mevcutsa,
ay da grup halinde gelen giiruha fazla hasar
verecek Thanatos mevcutsa, zombileri sikis-
tirip kil etmeniz lazim. Dedigim gibi bu asla
burada yazildig kadar kolay degil.

Neredesin Rick?

Oyun basladiginda hizla bina cikmaya
odaklanmak, akabinde de sirekli tas topla-
ma, adac toplama, yeni ev yapma ve klasik
kdyli basmaniz lazim. Bu asamada etrafi
kesfetmeniz, olasi mini tehditleri ucurmaniz
da gerekiyor. Bu siire zarfinda da savunma
kulelerini ve duvarlar olusturmaniz, gézet-
men de dikmeniz sart.

Baslarda en zayif birimlerle savundugunuz
icin oyun ilerledikce size yeni birimler sunu-
lunca sevinmeyin. Gelen zombilerde de farkl
cesitler size karsi gelmeye basliyor. Baslarda
basit zombiler size disik hasar verip oyunu
dgrenmenizi saglarken daha sonradan gelen
zombiler vur-kag gibi farkl ve sizi zorlaya-
cak hamleler yapabiliyorlar. Farkli noktalar-
dan ve farkli dagilimlarla gelmeye basla-

diklarinda telasa kapilmaniz olasi. Genel
olarak o dakikaya kadar tim isleri yolunda
gotirmis, yeterli sayida askeri Gretmis ve
olasi duvarlari bitirmis olmaniz gerek. Bir se-
kilde bir noktay: patlatip iceri girdikten sonra
cok daha dikkatli olmaniz gerekiyor. Hemen
saldirlan binalar onarmaniz ve cabucak
toparlanmaniz sizi hayata baglayan opsiyon
oluyor.

Zorlugu bastan cikarici!

Oyunun ilerleyen gérevlerinde ki artik oyunu-
muz bir gérev serisine bagli hikaye moduna
sahip oldugu icin gidim gidim binalar acila-
rak size sunuluyor. Ben basta hemen ilk gé-
revden en iyi birimlere sahip olamiyorsunuz.
O birimler geldiginde de cidden ekonomiyi
cok iyi kontrol ediyor olmaniz lazim. Ciinki
pahali yapilarin tek basina oyunun gidisatina
etki eden birimleri basmadigini, tim sunulan
birimler ve binalari diizgiince gelistirmeniz
gerektigini fark ettiginizde genellikle cok gec
oluyor.

Bu asamada save almanin mimkin olmadi-
gini sdylemistim, bu durum sizi oyuna bas-
larken cok dikkatli, lakin ufak ufak saldinlar
basladiktan sonra ise dikkati dagilmis ve
gini kurtarmaya calisan bir hale siriklgyor.
Klasik RTS anlayisi icine konulan bu Tower

Defence mantiginin bir tik Gzeri hayatta kal-
ma konsepti, gercekten sinir katsayinizi zorla-
maya niyetli bir sekilde karsiniza geliyor.
Gérev serisinde 50 gérev var ve ortalama
60 saatlik bir deneyim size sunuluyor. Yenilik
olarak artik binalar yaptiginizda koloni-

ye gelecek olan arkadaslar belli zaman
araliklari ile gelen trenle intikal etmekteler.
Gérevlerden puanlar kazanmak ve bunlan
da sonraki gérevler icin harcamaniz &nemli
bir ayrinti. Ana haritadan yeni teknolojilerin
kilidini agmaniz diger énemli bir konu. Fakat
neyi, nasil, nerede ve ne zaman kullanacagi-
nizi iyi disinmeniz gerek.

Grafik ve ses konusunda ortalamanin ize-
rinde is cikardigini sdyleyebiliriz. Oyunun
size sundugu ne grafik ne de ses. Size direkt
10 numara stres sunuyor. Bu acidan her RTS
severin bir kez bile olsa bakmasi gerektigi bir
yapim olarak karsimizda duruyor.

¢ ilker Karas

KARAR

ARTI RTS severler icin yaz ginlerini
cehenneme cevirecek bir yapim.
EKSI Strese odakli oyun yapisi
herkese gére degil.
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Sea of Solitude

Video oyunlarn sanattr, Sea of Solitude sanat eseridir!

ea of Solitude’un Yaratici Yénetmeni

Cornelia Geppert, bana neden oyun
diinyasinda calishgimi ve neden oyunlari bu
kadar cok sevdigimi tekrardan hatirlatt. Nasil
mi2 Hadi gel! Kahveni eline al, sirtini yasla
ve sakin bir ortamda seninle Sea of Solitude
izerine biraz muhabbet edelim sevgili okur.
insanlar — 6zellikle ebeveynler — oyunlari
algilamakta olduk¢a zorlaniyorlar. Senelerdir
arkadaslarima ve yakin cevreme oyunla-
rin ayni bir film gibi, kitap gibi insana cok
fazla sey kathigini, filmin ve kitabin nasil farkli
tirleri oluyorsa oyunlarin da cesitli tirlerinin
bulundugunu anlattim. Resim ya da fotograf
sergilerine gidip eserlerin Uzerine saatlerce
konustugumuzda insanlar tarafindan “’kiltir-
[6"", “bilgili" olarak sifatlaniyorken oyunlar
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hakkinda konustugumuzda “asosyal” gibi
k&t sifatlar kazaniyoruz neticede. Oyun oy-
nayanlar olarak zamanimizi bosa harcadigi-
mizi distndyorlar. Sevgili okur, yakin oldugun
bir insana énce okudugun bir kitaptan bahset,
o okumamissa da seni dinleyecek ve merak
edecek. Hatta belki kitap okudugun icin onun
hosuna da gideceksin. Ciinki bu zamanda

ne okudugun degil, okuyup okumadigin daha
dnemli. Ardindan ayni insana Sea of Solitude,
Hellblade: Senua’s Sacrifice veya Brothers

- A Tale of Two Sons oynadigini ve ona
anlatmak istediginden bahset. Biyiik ihtimalle
merak etmeyecek, sorgulamayacak, hatta yi-
ziinde “Gercekten bdyle bos seylere mi vaktini
harciyorsun2” der gibi bir ifade olusacak.

Bu yiiz ifadelerini gérmemek, oyunlarin da

kitap, mizik, resim gibi sanat eseri oldugunu
insanlara asilamak icin Sea of Solitude gibi
oyunlari herkese anlatmali ve oynatmali-

yiz. Peki ben Sea of Solitude’un inceleme
yazisina neden bdyle basladim? Bir kere Sea
of Solitude, eglenceyi 6n plana alan bir oyun
degil. Disindirten, sorgulatan ve en dnemlisi
film gibi, basindan kaldirmadan o essiz
hikayesini size sunan bir yapim. Diinya’da
oyunlari anlamayan, anlamak istemeyen ya
da saygi duymayan herkese dakikalarca
anlatabilecegimiz bir yapim.

Yasam ve Yalnizhik

Sea of Solitude ilk duyuruldugunda tantim
konusmasini yapmak icin sahneye cikan
Cornelia Geppert, insanlarin yalniz kaldik-



larinda canavarlara dénistigini ve Sea of
Solitude’un hikayesini hayatinin en yalniz ve
kéti déneminde yazmaya basladigini séy-
ledi. Oyunda gérdigimiz yerler ve yapilar
da Cornelia Geppert'in gezdigi yerlerden
esinlenerek olusturulmus mekanlarmis. Zaten
gercek duygular ve hikayelerden iretilen
senaryolar her zaman daha ilgi cekici ve
saglam olmustur.

Jo-Mei Games tarafindan gelistirilen ve EA
tarafindan daglan, ticinct sahis macera
oyunu Sea of Solitude, sular alinda kalmis
bir sehirde yasayan Kay adinda genc bir
kadinin hikayesini anlatiyor. Ana karakterimiz
Kay kiicik kayigi, cantasi ve ona yolculugu
boyunca rehberlik edecek olan “biyili
nesne” ile canavarlari yenmeye, zorluklarin
Ustesinden gelmeye calisiyor.

Kay, yalniz ve 6zinti icerisinde sehrin altini
ve Ustiny kesfederken, hem yasadiklarry-

la hem de kendi ic seytanlariyla savasina
taniklik ediyoruz. Bitin viicudunu kaplayan
siyah tiyleri, kirmizi gézleri ve benekli surat
ile kiicik bir canavar andiran gériniminden
dolayi Kay, oyuna baslar baslamaz bize di-
siinecek bir seyler veriyor. icinde bulundugu-
muz sehirde de karanlik ve aydinlik déngisi
birbirini mikemmel denebilecek sekilde ta-
mamliyor. Karanhigin icerisinde kaldigimizda
vzaklasmak, kacmak istiyoruz. Gines isiklari-
nin altina geldigimizde ise icimizi adeta huzur
kapliyor. Suyun Ustinde kiicicik kayigimiz
ile hareket ederken altimizda bizi yemek

icin an kollayan canavarin olusu ve arka
plandan gelen tehdit sesleri icimize o karanlik
ve yalnizlik duygularini cok giicli islerken

bir yandan da aydinliga ulasma istegimizi
kamciliyor. Isiga ulashgimiz noktada girdigim
ruh halini uzun zamandir yasamamistm. Ana
fikri yalnizlik olan bir oyun icin secilen tema
cok yerinde olmus anlayacaginiz.

Neden bu kadar begendim?

Oyun, bulundugumuz diinyay: kesfederken
dinledigimiz ve yasadigimiz diyaloglar ile iler-
liyor. Ayrica etrafta topladigimiz siselerden de

hikaye hakkinda ufak tefek bilgiler elde edebi-
liyoruz. Canavarlarla savasirken i¢ seslerimiz
Kay'i sirekli Gzmek ve ruh halini mahvetmek
icin caba harciyor. Bunlarin Ustesinden gelmek
icin diinyayi kesfediyor, belirli bulmacalan
¢dziyoruz. Boylelikle tim bu sesleri susturula-
rak huzura ve 1siga kavusuyoruz.

Peki her aninda bize gercek hayatimizdan
kesitler sunan yapim bu noktada bize ne
séyliyore Bizler derin bir mutsuzluk bataginin
icerisine dustigimizde sirekli bizi izen ya-
lanlari duyariz. Eger bu sesleri gercegin 1sigi
ile bastirabilirsek mutsuzluk bir daha ayaga
kalkamaz. Sea of Solitude, bunun gibi bircok
hayat dersi sunuyor bizlere. Kay ile cikhgimiz
yolculukta O’nun neden bdyle gérindigini,
bulundugu disnyanin neden karanliklar ve
sular alinda kaldigini, canavarlarin kimler ol-
dugunu ve nasil alt edilebilecegini gériyoruz.
Su seviyesi bile ic huzurumuza gére alcaliyor,
yikseliyor. Sea of Solitude, Kay ile bizim
yalnizigimizi cok giizel harmanliyor. Kay'in
yerine kendimizi koymayi basardigimiz ilk an
itibari ile her sey gercekten basliyor aslinda.
Tamamen senaryo izerine egilen bir oyun
oldugu icin hikayeden daha fazla bahsetmek
istemiyorum.

Sea of Solitude, ses konusunda da ¢cok giizel

isler basarmis. Diyaloglar ve ézellikle arka
plan sesleri siddeti ve tonu ile oyunun bize
yasatmak istedigi hisleri cok giizel aktanyor.
Karanhgin icerisine girdigimizde dinledigimiz
mizik ile gerilimi, 1sigin altinda dinlettigi mizik
ile huzuru icimize islememizi basariyor. Oyun-
larda grafiklerin her zaman 6nemli olmadigini
savunurum. SOS'ta da durum aynen béyle.
Hikayesini anlatmak icin kendine uygun renk
paletleri ve grafik semalarini oturtmayi basa-
rarak grafiklerini bana sevdirdi. Hatta oyunun
grafikleri ne bileyim Crysis 3 gibi falan olsayd
eminim daha az etkilenirdim.

Uc saatinizi ayiracaginiz Sea of Solitude,
yasiniz kadar seneyi disinmenizi saglayacak.
Sorgulayacak, heyecanlanacak, izilecek ve
mutlu olacaksiniz. Yaptiginiz hatalar, izdigi-
niz, ihmal ettiginiz insanlar géziinizin dniine
gelecek. Kisaca bitcesine ve amacina gére
mikemmel bir yapim olmus Sea of Solitude.
Orta seviye ingilizce bilen birinin rahatlikla
oynayabilecegdi yapimi tire génil vermis her-
kesin mutlaka deneyimlemesi gerekiyor! Oyun
oynamayan arkadaslara oynatilacak oyunlar
listesinde ilk bese almayi unutmayin!

¢ Tunahan Ertas

KARAR

ARTI Senaryo ve hikaye anlahmi.
Ufacik detaylara kadar 6zenilmis bir
dinya tasviri.

EKSI Basit ve tekrarlayan oynanis.
Fiyatina gére kisa oyun siresi.
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Kinguin’'den
dijital olarak
sahn alin!

Stranger Things 3: The Game ¢

Kapatalim diziyi, oyuna geciyoruz...

Stronger Things her yerde énimize
cikiyor artik. Giyim magazalarinda,
marketten su alirken, metroya yirirken...
Simdi de sira oyununda ve kendisi Stran-
ger Things'in ciinci sezonuna eslik eden
resmi oyun olarak tasarlanmis. Yani oyunu
oynarken bolca spoiler yiyebilirsiniz. Daha
cok es zamanli veya diziyi bitirdikten sonra
oynanmasini tavsiye edebilirim.

Oyun hikaye olarak her ne kadar dizinin
iciinci sezonuna bagli olsa da 6zel ve hika-
yeden bagimsiz gérevlerle de karsilasiyoruz.
Bir de sunu séyleyebilirim ki, Netflix trendleri
gercekten iyi takip ediyor. Neyin popiler
oldugunun analizi yine cok iyi yapilarak
16-bit oyun cagina cok giizel uyum sag-
lanmis. Fiyati tuzlu olmasina (Kinguin'de 85
TL) ragmen b&yle bir oyunun dizinin kitlesi
tarafindan havada kapilacagini disinmisler
ve haksiz da sayilmazlar.

Baslayalim oynamaya. Ik baslarken zorluk
seviyesi secmemiz bekleniyor. Seviyemizi
secip baslyoruz. iki karakterle takim olarak
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hareket ediyoruz. Birini kontrol ederken de
birine bilgisayar eslik ediyor. Biz ilerledik-

ce dizide de var olan 12 sevilen karakter
zamanla aciliyor ve bunlardan istedigimiz

iki tanesiyle yolumuza devam edebiliyoruz.
Oyunda takim ruhunun izerinde fazlaca
durulmus. ilerlemek icin iki karakterimizi de
kullanmamiz gereken bulmacalarla bogusu-
yoruz cogu zaman. Ayni zamanda her karak-
terin zor durumlardan kurtulmamiza yarayan
bazi yetenekleri var. Sehirde dzgiirce dolasip
kesif yapabiliyoruz ve hangi gérevi ne zaman
yapacagimiza biz karar verebiliyoruz. $8yle
eglenceli bir durum da var oyunda, sadece
belli karakterlerin yapabildigi karaktere 6zel
goérevler mevcut. Bunlar gercekten keyifli.

Tek sorun, déviis agirlikli bir oyun oldugu

icin gorevlerin siresi uzadikca, adim basi
dévismek artik insanin icini daraltryor. Sikiyor
bir yerden sonra yani. Fakat hikéyesi de bir o
kadar keyifli. Bu noktada ayrintiya giremi-
yorum tabii ki, ama diziyi sevenler oyunun
kurgusundan da hosnut kalacakhr. Hele dizi-
nin Uciinci sezonunu izlediyseniz, kendinizi
kaptirir gidersiniz. Bunlarin disinda, belli basl
seyler toplayarak yeni nesneler iretebiliyor
ve bu Urettigimiz nesneleri farkli amaclarla
kullanabiliyoruz. Kisacasi oyundaki asil
amacimiz Bas Asagi Dinya’nin kétilikleriyle
savasmak.

Oyunda Tirkce destedi olmasi cok efsane
olmus, sonucta dizinin Glkemizde biyik bir
hayran kitlesi var. Ancak ciddi lokalizasyon
hatalari var. Zaten oyunda dublaj yok. Alt
yazi var. Bu alt yazilarda da ¢cok kelimesi

kelimesine ceviriler yapilmis, bu yizden pek
cok durumda oyuncu hikayenin gidisatin-
dan kopuyor, anlamsizlasan yerler oluyor.
Sonucta bu oyun icin istenen icret, kendisi
ile ayni kulvardaki oyunlarla karsilastinldi-
ginda ciddi bir rakam. Hikdyeden kopmak
da ciddi bir sorun diyebilirim. Ama mijzikler
falan iyi. Hatta bayagi iyi, insani gereken
moda giizel sokuyor. Deginmek istedigim bir
sey de kontroller. Kontroller oldukca kéti.
Neticede “point and clic"k denilebilecek bir
oyun, yén ya da WASD tuslarini kullanmi-
yoruz. Yanlislikla elimiz giderse de oyunun
en heyecanli yerinde karakterimiz degisiyor.
Alisana kadar cok sinir bozucu. Kontrollerin
ne kadar kétiyse, oynanis da bir o kadar
kolay ve keyifli.

Onca sey yazdim ama yine de oynarken in-
sani cok saryor, dyle ya da bdyle oynaya-
siniz geliyor. Cerez gibi yani, cit cit ilerliyor.
Pek cok farkh platforma uyarlanmis olmasi
da biyik bir arh. Aksamlari, cok yoruldu-
gunuz bir giiniin ardindan soguk iceceginizi
de alip oynayabilecegimiz o oyun, iste bu
oyun. ¢ Gizem Kiroglu

KARAR

ARTI Dizinin havasini yansitan mizikler.
Keyifli eklemelerin bulundugu hikaye.
Tirkce destegi.

EKSi Hantal kontroller. Bazi ciddi
lokalizasyon hatalari.

Fiyati gercekten yiksek.
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Yapim Squanch Games Dagitim Squanch Games Tér Macera, Aksiyon Platform PC, PS4 Web www.troversavestheuniverse.com

Trover Saves the Universe ¢

Rick & Morty'nin yarahcisindan kisfur kiyamet bir macera

on ¢ dért dakikadir herhangi bir oyunda

Trover'dan daha sinir bozucu, daha ce-
nesi disik, daha kifirbaz, daha ruh hastasi
bir karakter gérdiim mi diye disiniyorum
ve sanirnm cevabim hayir. Rick and Morty’nin
yaraticilarindan birisi olan Justin Roiland’in
yarath@i ve biyilk oranda seslendirdigi Trover
Saves the Universe, daha énce benzerini az
gérdigimiz tirde, 8z absiirt plus bir macera
ve inanin, bu saydigim noktalarda citayi ciddi
anlamda yiiksege koymus durumda.
Squanch Games tarafindan gelistirilen ve
6ziinde VR platformuna agirlik veren oyunda,
Chairorpian denilen, sabit kalmak ve isin-
lanmak disinda bir sey yapamayan, elinde
gamepad ile takilan bir tire mensubuz ve bir
sabah uyandigimizda canimiz kadar sevdig;i-
miz kdpek yavrularimizin kayboldugunu fark
ediyoruz. Ogrendigimize gére bunun sorum-
lusu Glorkon adinda bir tir “kusumsu” mahluk
ve képek yavrularini géz deliklerine yerlestire-
rek (1) onlarin yasam eneriisini depoluyor. Us-
telik bu, ileriki dakikalarda karsilasacagimiz

absirtliklerin yaninda devede kulak kalan
bir sey. Daha da kétisi bu “evreni kurtarma
yolculugunda” bize eslik edecek olan kisi
tim evrendeki en halinden memnuniyetsiz,
en kolpa, en kalpazan, en isteksiz karakter
olan Trover'dan baskasi degil.

Evet oyun sanal gerceklik gézliklerini
destekliyor ancak evinizde bunlardan birisi
yoksa da eksiksiz bir deneyim yasayabili-
yorsunuz. Biz bir Chairorpian olarak hareket
edemedigimizden bizzat Trover'i yénetiyo-
ruz ve onu bir teleport bélgesine gétirdigi-
mizde oraya isinlaniyoruz. Bu motion sick-
ness (hareket hastaligi) konusunda bilinen en
saglam céziim. Ustelik Trover'in kontrolleri
son derece hassas. Maceramizda ilerledikce
kamerayi yukari asagr hareket ettirebiliyor
ve bdylece bir nevi 3D platform oyunu
mekaniklerine kavusuyoruz. Bu mekanikler,
bulmacalar ve dévisler oldukca basit olsa
da sikmiyor ve kendisini nadiren tekrarliyor.
Ve evet, oyunda anlatmak istedigim konu
ve mekanikler kismi tam burada sona eri-
yor. Muhtemelen deneseydim bile gerisini
basaramazdim zira bu platform / bulmaca
mekaniklerinin disinda kalan her sey Rick
& Morty'yi solda sifir birakacak derecede

saldirgan mizah, iyi espri, kéti espri ve piril
pinl kafalar iceriyor, inanin. Roiland belli ki

kendisini fena halde kisitlayan TV programi
catisindan kurtulunca ipleri iyice salmis,
costurmus da costurmus. Sirf Trover bile,
yahu o nasil bir karakterdir 6yle2 Sabaha

kadar dévesiniz, uyandirip uyandirip tekrar

dévesiniz geliyor konustukca. Ve susmuyor

da. Allahim kesinlikle susmuyor!!

Oyun, ara sahneler, Trover‘a alismak derken
oyun son senelerde rastladigim en “acayip”
ve “dzel” deneyimlerden birisine dénijsti
benim acimdan. Basimiza gelenler, Trover’in
duruma bakis acisi falan derken cilginlar gibi
eglendim.

VR setiniz yoksa bile éneririm ancak oyunun
yas sinirt meveut ve cocuklarinizi uzak tutmayi
unutmayin. Givenin bana, bu kadar kifir ki-
yamete hazir degiller, asla da olmayacaklar.
Rick and Morty sevenler ise kosa kosa alsin.
& Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Son yillarin en abuk hikayelerinden
birisi, kacinlmaz. Cok iyi seslendirme.
Cwvil civil bir diinya.

EKSI Kiifir ve Trover’in dozu bazi
insanlara fazla kacabilir. Dévisler
oldukca basit kagmis.
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iNCELEME

Final Fantasy XIV: Shadowbringers €

Bitmeyen bir hikayenin en keskin viraiji...

inal Fantasy serisi o kadar uzun sire-

dir hayatimizdaki bir jenerasyon onun
olmadigr bir oyun diinyasi bilmiyor. Gecen
yillar icerisinde muazzam islere imza atan
seri, FF Xl ile online diinyalara yelken agmish.
Dinyada biyik ses getiren oyun, ilkemiz-
de cok revacta olan yapimlardan bir tanesi
degildi. Nitekim benim arkadas grubum olan
Sihir Cafe ekibinden hatin sayilir miktarda
insanin deneyim ettigi bu yapimi, ben de bir
dénemler oynadim. Ultima Online ve WoW'a
harcadigim zamana kiyasla az diyebile-
cegim bir siire gecirmis olsam da basinda
giiniin sonunda, FF XI diinyasi beni kendisine
cekmeyi basarmisti. Kendi tarzini online oyun
diinyasina adapte eden bu muazzam yapim,
milyonlarca insani kendisine cekmeyi basaran,
en az WoW kadar basarili olmayr basarmis
ender MMORPG lerden birisidir. Gel zaman
git zaman, nihayetinde serinin yenilenme
karari alindi ve FF XIV piyasaya cikh. Oyun
piyasaya ciktt ama iddiali bir yapimin devami
statisinde olsa da sadece kisa bir siireligine
oyuncularin ilgisini toplamayi basarabildi. O
gizel giinlerde 14 milyon gibi muazzam bir
oyuncu kitlesine ulasildi, akabinde disis bas-
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ladi. lginc ve ayni zamanda cok da normal
olan, FF Xl oyuncularinin stabil sekilde, kendi
oyunlarina devam etmesi oldu. Nitekim gelen
gincellemeler ve Heavensward ile kendi-

sini toparlamayi baslayan FF XIV, sonunda
yepyeni bir eklenti ile kendisini bastan asagya
yenilemeyi basardi. Evet insanlar, gelin bakin
Shadowbringers ile neler degismis!

Karanhk

Bugiine kadar deneyim ettigimiz oyunlarin
bircogunda iyi ve kétiniin savasina tanik
olduk. Cogu zaman da bir sekilde iyilik tarafi
“iyilik” pesinde oldugu icin dolayli olarak hakli
konumdaydi. Fakat Shadowbringers ile isler
biraz degisti zira bu sefer katis tarafin iyiligi
kovmasi gerekiyor... Oyuna girdigim anda ilk
dikkatimi ceken, grafik optimizasyonlarinin
bazi noktalarda gézle gérilir sekilde gelistiril-
mesi oldu. Diinya daha &nceki oyunlara gére
daha bir iddiali géziktigu gibi, 2K ¢dzinir-
likte deneyim ettigim oyun gézime daha énce
olmadigi kadar giizel geldi. Bir diger dikkat
cekici nokta da cok ama cok fazla sayida
insanin online olmasi. Gercekten bir dénemler
14 milyona vuran oyuncu sayisi sanki yeniden

yikseliste gibi duruyor. Gérev yaparken
haritalar cok ama cok kalabalikti ve daha da
gizeli, hizli respawn rateleri sayesinde yaratik
ya da toplanacak parca bulma konusunda
hicbir sorun yasamayarak hizlica ilerleyebil-
dim. Tém bunlari yaparken islenen senaryo da
bir diger bonus oldu diyebilirim.

FF oyunlarini deneyim edenlerin bilecegi izere
ara sahneler olmadan olmaz. Ozellikle ana
gérev deneyim ederken cok fazla oyun ici
sahne deneyim etmek de hikaye akisini olumlu
sekilde etkilemis. Yine de karakterlerin sesleri
olmamasi bir hayli Gziici. Bir de ses eklense
tadindan yenmez olurmus... Gérevler tarafinda
bakhgimizda pek tabii bir MMORPG klasigi
olan “sundan su kadar topla” mantigindan -ne
yazik ki- sasilmadigini gériyoruz. Fakat Sha-
dowbirngers ile oyuna eklenen Role Quest'ler
sayesinde bu sikici durum bir nebze olsa da
hizaya getirilmis. Bu yeni sistem sayesinde
sadece karakterinize 6zel gérevler yapmak
mimkin.

Yenilik
Yeni bir oyundan beklentilerimiz her gecen
gin daha da artiyor. Ozellikle séz konusu



MMORPG oldugu zaman bu beklenti hic
olmadigi kadar tavana vurmus durumda.
Bircok MMORPG sadece yeni girilecek zindan
Uretmekten ileri gitmiyor. Shadowbringers'day-
sa yepyeni iki farkli oynanabilir irk bizlere el
salliyor. Bunlardan ilki FF XIl'den tanidigimiz
Viera irki, digeri de Hrothgar isimli devasa
aslanimsi biinye ki bu irki FF X'dan bildigimiz
Ronso'ya benzeteceksiniz, haklisiniz da. Sade-
ce yeni irklarla da yetinmeyen Shadowbringers
ile Dancer ve Gunbreaker olmak zere iki yeni
sinif da geldi. Bu siniflar oynayabilmek icinse
dnce kendileri ile alakali gérevleri tamamlama-
miz gerekiyor ki bu da Disciple of War ya da
Magic'de 60. seviye olmak anlamina geliyor.
Sinflanmiza bakhgimizdaysa; Dancer sinifi
mesafeli ve yakin DPS olarak farkli gérevlerde
bulunabildigi gibi, ayrica sagladig parti bufflar
sayesinde bir dénemler Bard sinifinin yaphg
roli Ustlenecek gibi gézikiyor. Gunbreaker
sinifi kilic ve balta gibi silahlar kullanabilen,
harika bir off-tank rolij Ustleniyorken, ismiyle
mitevellit, muazzam bir Tank/Dps. Pek tabii her
MMORPG nin bir diger sikintisi olan “yeni olan
iyidir” manhgi ne yazik ki bu oyunda da biyik
dlciide kendisini gésteriyor. Normalde konu

DPS oldugu zaman Black Mage ve Samurai 6n
plana cikan siniflarken, Gunbreaker o kadar
cok DPS yapiyor ki resmen oyunun dengesi
bozulmus halde. Ayrica oyunun geneline hitap
eden cooldown dijsirme mant@ini da disi-
niirsek, bilinen oyun mekanikleri ve siniflarin
rolleri izerinde biyik degisiklikler oldu. Tabii
bu durum oyunun genel durusu icin cok olumlu
bir gelisme olsa da daha énceden FF XIV oyna-
yanlar icin can sikici oldugu da asikar.

Pek tabii oyuna yeni zindanlar da geldi; hem
de toplamda dokuz tane dért kisilik zindan ile
birlikte. Bircok farkli konseptte olan zindanlar
da ikiye bslinmis halde; birisi levellamak

icin yaratlmis ve belli isleri daha hizl sekilde
gelistirmek icin birebir. Digerleri de sadece
sekseninci seviyede girilebilen, “max level
dungeon” olarak bilinen ve icerisinde zorlayici
bosslarin oldugu, bolca esyanin ve para-

nin elde edilebilecegi yerler. Tim bunlarla
yetinmeyen oyuncular icin de yeni raidler de
oyuna eklendi. Sekiz kisilik olan bu gizide
mekanlar, oyundaki en zorlu boss savaslarina
sahipler. Eden ile baslayan bu maceraya ayni
zamanda Savage modda girmek de mimkiin.
Adindan da anlasilabilecegi izere her seyin

en Ust zorluk seviyesinde oldugu bu zindanlar
icin simdiden kolay gelsin demek istiyorum.
Zindana girmenin genelde zor olmasi ve
sirekli oyuncu aramanin biyik bir dram
oldugunun farkinda olan yapimer ekip,
Shadowbringers ile birlikte Trust System dedigi
bir yapi getirdi. Bu sistem sayesinde herhangi
bir baska bir oyuncuya gerek duymadan,
yanimiza aldigimiz NPC'ler ile levellamak icin
tasarlanan zindanlara girip, génil rahathg

ile isimize bakabiliyoruz. Saniyorum bu sistem
uzun siredir MMORPG'lerde gérdiigim en
giizel hamlelerden bir tanesi oldu. B&ylece tek
basimiza online oyun deneyimi yasayabiliyor
olmak artik cok daha kolay.

Sonuc

Acikcasi Final Fantasy XIV: Shadowbirngers
serinin kendi dinamiklerinde olan bircok soru-
nu ortadan kaldirmayi basarmis. Her ne kadar
genel gecer MMORPG mekaniklerinden ka-
camasa da bir sekilde fark yaratmis. Eklenen
yeni irklar ve siniflar kesinlikle bir eklenti pa-
ketinden beklenen kalitede. Hem detayli, hem
de oyuna etkileri muazzam. Evet, an itibariyle
dengesizler ama siz de biliyorsunuz ki bir ay
sonra gerekli gincellemeler gelerek daha
“normal” bir hale déniisecekler. Oyunun ge-
neline etki eden giincellemeler sayesinde tim
siniflarin gecirdigi degisim de gayet iddial.
Ozellikle MMORPG lerde bir noktadan sonra
ezbere baglayan oyun dinamiklerini gézle
gorilir sekilde hareketlendirdigi bir gercek.
Eklenen yeni zindanlar ve icerdikleri birbirin-
den farkli mob ve boss oyuna kathgi tekrar
oynanabilirlik ile de diizenli olarak deneyim
edilebilecek bir MMORPG olmus diyebilirim.
Evet, WoW oyuncusu icin zorlayici ve alismasi
zaman alan bir oyun oldugu su gétirmez bir
gercek ama hem ana oyunu giincellemesi,
hem de tek basina bir eklenti olarak deger-
lendirildigi zaman da kendisinden bekleneni
ziyadesiyle vermis. ¢ Ertugrul Siingi

KARAR

ARTI Yeni gelen irk ve siniflar. Oyunun
genelinde yapilan dizenlemeler.
Bolca zindan ve Trust sistemi
EKSI An itibariyla yeni irklar
dengeyi bozmus
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Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

Judgment

"Eyy Kamurocho! Ya ben seni alacagim, ya sen beni alacaksinl”

H ayatinin icinde 2005 yilindan beri Yakuza
oyunlari olan bir yazar icin, Judgment'
oynayip incelememek herhalde olmazdi. Ayni
yapimeilarin elinden ¢ikan oyunda, ayni tanidik
sokaklarda yani her tiirli hilenin ve hurdanin
déndigi Kamurocho'da bulunsak da bu sefer
sehrin sadece yakuzalardan ibaret olmadigina
taniklik ediyoruz. Evet, Kazuma Kiryu’nun hika-
yesi bitmis olabilir ama asla vyumayan sehrin
bize sunacagi daha ¢ok hikaye var.

Eski avukat, yeni dedektif

Judgment bizleri 2018 yilinin son aylarina
gétiriyor. Hikaye ise bundan i¢ sene énce
basliyor. Takayuki Yagami genc ve basarili

bir dedektiftir. Genda Avukatlik Birosunda
calismaktadir ve herkes kendisini savunmasi icin
Yagami'yi istemektedir. Sebebi ise Japonya'da
benzer tipteki durusmalarin %99 unun tutukla-
ma ile bitmesine karsin (8yle diyorlar oyunda,
onlarin yalancistyim) Yagami'nin bir cinayet
sanigini berat ettirebilmesidir. Lakin kéti haber
tez yayilir misali, avukatlik birosuna bir telefon
gelir. Yagami'nin berat ettirdigi adam gitmis kiz
arkadasini 8ldirmis ve evini de atese vermistir.
Haber, Yagami‘de sok etkisi yaratr ve avukat-
ligr birakarak dedektiflik kariyerine baslar, bir
nevi karin tokluguna calismaktadir ama nami
oradan kéye kadardir.

Sonrasi olaylar olaylar. Giiniin birinde Kansai
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Yakuzasi olan Kyorei Klanindan bir ada-

mi yakalayarak giizelce benzetirler. Lakin
benzettikleri adamin sabaha &lisi bulunur.
Ustelik gézleri oyulmus halde! Bu olay, Gcinci
cinayettir ve ic cinayet kurbani da Kyorei
klanindandir. Genda Avukatlik Bisrosu davayi
Ustlenir ve dedektiflik yeteneklerinden fayda-
lanmak icin Yagami'den yardim isterler. Yagami
kabul eder ve bir dizi cinayetin faili olan kisiyi
bulmak izerine gizemli bir macera baslar. Katil
neden Kyorei klanini hedeflemektedir? Bu isin
arkasinda Tojo klani mi var2 Yoksa olaylar cok

daha derin veya tamamen tesadif mii2 Tom
bu sorularin cevabini da Yagami ile beraber
bulmaya calisacaksiniz.

Bu sehirde herkes déviismeyi biliyor!
Olaylar Kamurocho'da gerceklestigi icin
arada giizelce dayak atmak sart. Kazuma
Kiryu kadar olmasa da Takayuki Yagami

de teknik d3vis stilleri ile &n plana cikiyor.
Dévis olarak iki stil meveut: Turnanin Yolu ve
Kaplanin Yolu. Turna ile daha genis gruplara
karsi avantaj ararken Kaplan ile birebirde



daha cok sivriliyorsunuz. Tabii dévis stillerini,
bitirici hareketleri ve yeni teknikleri zamanla
dgrenebiliyor ve tipki diger oyunlardaki gibi
gérev, yemek, yan gérev, dévis gibi aktivite-
lerden elde edeceginiz deneyim puanlari ile
Yagami'nin déviisme stilleri, enerijisi, giic gibi
fiziksel &zelliklerini gelistirebiliyorsunuz. Her
ne kadar Yagami déviismesini bilse de teknik
acidan bakhgimizda dévisler bana daha
hantal geldi. Kameranin dénis hizi olsun,
Yagami'nin x tusuna basmadikca kosmamasi
olsun, Kazuma Kiryu ile adam pataklarken
aldigim zevkin yiizde yetmisini falan aldim (her
seyi de yiizdeye bagladik ya) diyebilirim.
Simdi, burasi cok dnemlil Her ne kadar
Kamurocho'da olsak da bu sefer yakuza degil,
dedektifiz. Bu da dévisten ziyade dedektiflik
yeteneklerimiz én planda demek. Ayni sekilde
deneyim puanlari ile Yagami'nin dedektiflik
yeteneklerini de gelistirebiliyoruz. Peki, nedir
bu yetenekler?2 Bu oyunda ne yapryoruz?
Arkadaslar Judgment'ta déviislerin yogunlugu
bir Yakuza oyununun neredeyse yarisi kadar.
Judgment'ta yapacagimiz saniklarla, taniklarla
ve diger insanlarla konusmak, delil aramak,
siphelileri takip etmek, gerektiginde kovalamak
ve olay mahallini arashrmak.

Olay yerini arashrmak dedik, biraz bundan
bahsedeyim; bir kere incelenecek bir su¢c ma-
halli varsa kamera dogrudan birinci sahis bakis
acisina geciyor. Ekranda bir imlec beliriyor ve
biyiteci ekranda gezdirerek ipucu aryoruz.
Ornegin bir not veya kan izi gibi. Burada de-
dekiiflik yeteneklerini gelistirmek dnemli, sakin
sadece fiziksel 6zelliklere ve dévis tekniklerine
abanmayin. Mesela biyitec bir ipucunun
istine geldi mi gamepadi titretme &zelligi var ki
can kurtaryor! Veya kapi kilitlerini acarken telin
dayanikli olmasinin 8nemi gibi. Tel gitti mi, ko-
sup markete ugramaniz gerekebilir ciinki. Olay
mahallini inceleme isi bittiginde bitin gérevler
isaretlenmis oluyor, bu da demektir ki incele-
meyi birakabilirsiniz. Kimi olaylan da meshur
dronumuz ile inceleyecegiz. Mesela bir binanin
dérdiinci katindan iceri bakmamiz lazim, sal
dronu gitsing Tabii dronu da zamanla gelistirip

daha yakisikli hale getirebilirsiniz. Garip olan
ise koskoca dronu kimsenin fark etmemesi.
Tamam, sokaktaki insana dron ile carptiginizda
duruyor, afalliyor ama dérdiinci katin pencere-
sinin 6niinde beni gézetleyen bir dron gérsem
saninm dylece yerinde durmazdim.

Dedektiflikten mi ibaret?

Judgment'ta sadece olay yeri incelemiyoruz.
Yakuza oyunlarindan tanidik kovalamaca ve
gizlice takip etme gérevleri burada da meveut.
Tabii az biraz daha cilalanmslar. Asil yeni
olan ise diyalog sistemi. Topladigimiz ipucla-
rina gére karakterlerle konusabiliyoruz ama
acik konusacagim, anlamsiz olmus. Oyun size
diyor ki dogru sorulan sorarsaniz fazladan
deneyim puan alacaksiniz. Tamam da bu soru-
lar hikayeyi hicbir sekilde etkilemiyor. Ekranda
dért sik mi var? ikisi dogru soru ama diger
ikisini de sorabiliyorsunuz. Sadece bonus
deneyim yani. Bunun disinda elimizdeki ipuc-
larini, resimleri de sunarak bilgi almaya calisi-
yoruz ve inanin sonunda istedigimiz her bilgiyi
aliyoruz. Ciinki olay sizi hi¢c zorlamiyor. Daha
cok roman okuyormus hissi yaratiyor oyun.
Yani acaba sunu sorsaydim ne olurdu, sunu
yapsaydim ne olurdu gibi sorular Judgment'ta
yok. Hikaye geregi yapilmasi gerekenleri

yapiyorsunuz sadece. Bir de hevesinizi kirmak
gibi olmasin ama ilk seferde eglenceli olsa da
zamanla gérevler monotonlasiyor. Olay yeri
incelemek zevkli ama mesela adam kovalama,
dzellikle yavas yavas takip etme acikcasi sikici
olmaya basliyor.

Yakuza oyunlarinda oldugu gibi Judgment'ta
da bircok ek gérev ve eglenmelik mekan var.
Sega’nin meshur atari salonunda kanca ile
oyuncak yakalayabilir veya nostaljik oyunlari-
ni oynayabilirsiniz. House of the Dead benzeri
oyunu bilhassa tavsiye ederim. Bunun disinda
barda takilmak, sevgili ile gezmek ve “The
Power of Friendship” gibi garip bir olay daha
var. Bir hamburgerciye girip yemek mi yediniz,
pat! Eleman ile kanka oldunuz! Susadiniz my,
marketten seftali suyu mu aldiniz, cat! Tezgah-
tar yeni dostunuz. Bu tarz elemanlarla sohbet
ettikce yakinlasiyorsunuz ve onlar adina gérev
yaptkca (bazen de sadece sohbet etmek yeti-
yor) arkadashginiz pekisiyor. Neticede sizlere
kolaylik yapmaya ve cesitli hediyeler vermeye
basliyorlar. Hediye demisken, satin aldiginiz
ve kanca ile yakaladiginiz oyuncaklan ofisi-
nizde dekor olarak kullanabilirsiniz.

Tanidik yok mu?

Akillardaki en biyik sorunun bu oldugunu
biliyorum. Tojo klaninin adi geciyor, peki ya
tanidik yiizler var mi2 Bu sorunun cevabini
vermeyecegim, orasi muamma kalsin. Tek di-
yebilecegim Judgment, tam olarak bir Yakuza
oyunu olmasa da havasini yakalayabilmis,
biraz daha agir ilerleyen ama hikaye bakimin-
dan saglam bir “spin-off” olmus.

¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Kamurocho sehrinde yeni bir soluk.
Karakter bollugu. Dedektiflik gérevleri
farkh bir hava katmis
EKSIi Dévisler biraz hantallasmis.
Dedektiflik gérevleri bir middet
sonra monotonlasiyor
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Samurai Shodown

Kombo manyagi olmadan da dévistlebildiginin kanih

ir dénemin en muhtesem déviis oyun-

larina imza atan SNK, yillar gectikce
popilaritesini yitirdi ve meydani Capcom,
Namco Bandai gibi firmalara birakt.
(Hatta yerini Arc System Works ald bile
diyebiliriz.)
SNK’nin en saglam serilerinden bir tanesi
olan Samurai Shodown, vaktinde bircok
oyuna kavustu. Kimi cok sevildi (Samurai
Shodown 1), kiminin yizine bakilmad (Sa-
murai Shodown Sen) fakat bir dénem Street
Fighter karakterleri kadar iyi taninan kah-
ramanlara sahip olmasiyla oyun, bu serinin
midavimlerince hatirlanmaya devam etti.
Acikcasi Samurai Shodown'in bir daha
karsimiza cikacagini hic disinmezdik fakat
SNK ters kése yaparak oyunu Unreal En-
gine 4'te, mikemmel bir gérsellikle birlikte
hazirladi ve begenimize sundu. Begenimiz
de bu bashga “like”1 bast, firmay tebrik etti,
incelemesini de dergiye tasidi.
Serinin en popiler karakterlerine ev

sahipligi yapan yeni Samurai Shodown,
Haohmaru, Genjuro, Earthquake, Galford,
Nakoruru gibi unutulmasi pek mismkiin
olmayan karakterlerin yaninda daha
bircogunu getiriyor. Dévisler Tv1 seklinde
yapiliyor ve bol bol kiliclarin carpismasina
taniklik ediyoruz.

Diger déviis oyunlarindan son derece farkli
olarak burada déviisler daha yavas ve cok
daha az kombolu geciyor. Cift basamakli
sayilara ulasamayan kombolarin yerine,
gicli kilic darbeleri konusuyor.

Oyunun taktiksel boyutu da bir hayli
saglam ama bunlar uygulamak da bir o
kadar zor. Ornegin sadece iki tusa basarak
bir kilic darbesini savusturabiliyor ve bunu
Asagi, Asagi-lleri, ileri tus girisini ekleyerek
rakibimizin kilic darbesini kesip, silahinin
firlayip gitmesini bile saglayabiliyoruz.
Kendi kilicimiz ucup gittiginde de rakibimi-
zin saldinsini ciplak elle durdurup onun ki-
licini disirmemizi saglayan bir hareket bile

bulunmakta. Tabii tim bunlarin zamanlamasi-
ni tutturmak inanilmaz gii¢; oyunda gercekten
bolca vakit gecirmis olmaniz gerekiyor.

Her karakter bir “rage” barina sahip ve
dayak yedikce bu bar sisiyor. Kullandigimiz-
da ise daha gicli saldirlar yapabildigimiz
bir forma geciyoruz. Burada istersek barimiz
bitene kadar savasiyor, istersek de i¢ saldir
tusuna ayni anda basarak cogu animede
gordisgimiz bir hizli kilic darbesi gerceklesti-
rerek biyik bir hasar verebiliyoruz.

Rage formunun disinda her karakter bir de
siper harekete sahip ve bu da her macta
sadece bir kez kullanilabiliyor, ortaya da son
derece renkli animasyonlar cikiyor.

Biraz fazlasiyla sikici ve daha ¢cok Arcade
moduna benzeyen bir Hikaye kismiyla gelen
Samurai Shodown’in, sézde dévis stilimizi
dgrenen bir yapay zekaya karsi savastgimiz
kismi da bulunuyor ama bunun pek isledigini
sdyleyemeyecegim. Online bélimde de
“lag” konusu biraz can sikabiliyor ve oyuncu
bulmak da pek kolay degil acikcasi.

Daha ilk oyunundan beridir Samurai
Shodown’la ic ice oldugum icin oyunun bu
versiyonunu da begendigimi rahatlikla séy-
leyebilirim fakat oyun kesinlikle herkese gére
degil. Japon kiltirine ve samuraylara ilgi
duyanlari daha cok mutlu edecekir...

¢ Tuna $entuna

KARAR

ARTI Gérsellik cok iyi, karakterler
akilda kalici ve oynanis stilleri cok farkl,
taktiksel kisim saglam.

EKSI Hikaye kismi ve diger oyun
modlari yavan, online bélimde
oyuncu bulmak zor.
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Monster Jam Steel Titans

Doksanlarin en popiler TV programlarindan biri parmaklarinizin ucunda...

Size daha 6nceki bir yazimda cocukluk

arkadagim Sabri'nin hikayesini anlatmishm.

Su gencliginde fena halde Chuck Norris ve
Bruce Lee'ye maruz kalip da kafayi dévis
sanatlariyla bozan, giiniin birinde bana gelip
kafasindaki d&viis oyunu planini anlatan
arkadas hani. Aradan 25 sene gectikten sonra
sanki birileri onun kafasindaki fikirleri duymus,
Punch Club’i piyasaya siriivermisti. Sabri’nin
hayatima kathgi tek Amerikanvari sey dévis
filmleri degildi Ustelik.

O giinlerde sahip oldugumuz yegane tele-
vizyon kanallari TRT1-3 oldugundan ve bu
kanallar belli bir saatte acilip kapandigindan,
ilk &zel televizyon kanalinin hayatimiza girme-
si bizi bir anda yitksek derecede bat kiltirine
maruz birakmisti. Sabri icin bu programlarin
en &nemlileri de Monster Truck ve Amerikan
Giiresi programlariydi. Hangi kamyonun
kazanacagina girdigimiz iddialar tad seneler
sonra hatirlanacak kadar keyifliydi. Benim fa-
vori canavar kamyonum Equalizer'di mesela,
muhtemelen izledigim ilk yarisi kazandigin-
dan. Sabri ise o zamanlarda “hileli” oldugu
dissinilen efsanevi Bigfoot 4x4x4'G tutard.
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Aradan birkac sene gectiginde biz artk géri-
semez olmustuk ama benim canavar kamyon
maceram Microsoft'un efsanevi serisi Monster
Truck Madness ile devam etti.

Evet, MIST benim yaklasik 20 senedir oynadi-
gim, canavar kamyonlar temalr ilk yars oyunu.
THQ Nordic bu oyunun gelistirme isini MX vs.
ATV serisiyle bilinen Rainbow Studios’a vermis.
Oyunda Monster Jam serisinin lisansi sayesin-
de garaja ekleyebileceginiz 26 adet kamyon
var ve aralarinda efsanevi Grave Digger da
bulunuyor. Elbette bu kamyonlar ayni fizige,
ayni sese ve ayni hasar modeline sahipler.
Baslarda edindigim her kamyonu dibine kadar
incelediysem de kisa sirede bu heyecanimi
kaybettim. Yanlis anlamayin, oyun gercekten
zevkli. Ozellikle ilk bir saatinizde cok keyif
aliyorsunuz. Grafikler son derece basarll,
oyun optimize ve secilen oyun modlari da bir
eksiklik hissettirmiyor. Ik problem ise Monster
Jam Universe denilen ve aslinda oyuna “acik
diinya” hissi vermesi gereken ssiinizde
baslyor. Burada akrobasi yapip tecribe
puani ve ilging yerlerdeki jetonlar toplayarak
da basarimlar aciyorsunuz. Lakin bir yerlere

giderek haritayi gelistirmek mimkin degil. Bu-
nun tek yolu yarislar kazanmak ve bir dakika,
yarislara girmek icin meniyi secerek oradan
istediginiz etkinlige dalmaniz gerekiyor. Peki
sevgili gelistirici arkadaslar, ben yarislara bile
buradan giremeyeceksem bu kadar az islevi
olan bir bélum icin neden bu kadar ugrastiniz?
Diger problem, yanisilabilecek pistlerin azlig:.
Bu son derece vasat olan kariyer moduyla
birlestiginde bir saatin ardindan tek yapma-
niz gereken yeni kamyonlar agmak icin ha
babam benzer yarislara girip cikmak oluyor.
Oylesine eksik icerik. Ayrica pisti kestiginiz-
de devreye girmesi gereken ceza sistemi de
sorunlu, bazen kafasina gére ceza kesiyor.

iyi taraflarindan bahsetmek gerekirse, ben
kontrol hissini cok begendim. Buna geciren
yayincilar da gérdiysem de (birisi hava-
dayken gaz kesmenin fark yaratmadigindan
bahsederken ilgili siris yardimini kapatmay:
unutmustu) kamyonlarin kontroli, gaza verdik-
leri tepki gayet basarili. Bir de oyunda zipla-
madi§iniz sirece gaz kesmemenizi éneririm,
dzellikle de pist yanslarinda.

Oyunun fiyah 65 TL ve ben degip degmeyece-
i konusunda ciddi anlamda ikilemde kaldim.
Bir seyleri kirnp dékmek isteyen alsin desem
oyunda bir seyleri kinp déktiginiz anlar cok
kisith, fizik motoru buna cok misaade etmiyor.
Ne diyelim, ilk indirimde gérismek izere!

¢ Kirsat Zaman

— KARAR

ARTI Basarili grafikler ve optimizasyon.
26 adet lisansh canavar kamyon.
Keyif veren sirs fizikleri.

EKSi Oyunda icerik ve cesitlilik cok az,
bir saatin ardindan her sey tekrara déni-
yor. Ceza ve hit detection sistemi dogru
calismiyor. Fizik motoru cok kisith.
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Atelier Lulua: The Scion of Arland ©

Bol pembeli, naif bir simya yolculugu...

asil ki animeler farkli hikayeleri ayni

formiille isleyerek bizlere tamamen yeni
ama bir o kadar da tanidik seriler sunuyorlarsa,
JRPG oyunlar icin de aynisi gecerli. Her oyunda
fazlasiyla amatér ama bir o kadar da hevesli
olan ana karakterimizin kendini gelistirmek icin
ciktigi macerada esya ve ekipman topladigini,
yeni seyler Urettigini, sira tabanli dévislerle
dissmanlanini alt ettigini ve seviye atlayarak git-
gide giiclendigini gériyoruz. Kulaga sonsuz bir
Naruto ya da Bleach déngiisii gibi gelse de her
yeni hikaye -giizel islendigi takdirde- insanda
yeni bir heyecan yaratmayi basarabiliyor. Atelier
serisinin son oyunu Atelier Lulua: The Scion of Ar-
land da genc bir simyacinin macerasini -tam da
bahsettigim formiil ile- isleyerek serinin fanlarini
tatmin edecegini disindigim bir yapim olmus.
Oyun, serinin diger yapimlarinda da gérdigi-
miz Arland kentinde geciyor ve yer yer dnceki
oyunlara géndermeler yapiyor. Buna karsin
seriye asina olmasaniz bile hicbir yabancilik
yasamadan Atelier Lulua'yr oynayabilirsiniz.
Konusunun diger oyunlardan bagimsiz olmasinin
yani sira, karsimiza bolca diyalog cikarmasi
sayesinde oldukca basit olan hikayesini hemen
kavrayabiliyorsunuz.
Oyunda annesi Roana gibi iinli bir simyac
olmayi hayal eden ve her yerinden sevimlilik
fiskiran Lulua'yi canlandinyoruz. Baslarda ama-
t6rligi ile géz yasartan, her simya formiling
eline yiiziine bulashran sevimli kizimiz neyse
ki hic tikenmeyen hevesi sayesinde en yakin
arkadasini da yanina alarak bolca canavarla
savasacadi ve kendini gelistirecegi bir mace-
raya atiliyor. Dogrusu ¢ kez basarisiz olsam
dérdiinciiye isi giict birakip siradan bir kasabali
olmaya karar verecek kadar irade yoksunu
oldugum icin Lulua’nin cabasini takdir ettim. Yine

de biliyoruz ki bu oyundan cikardigim derslerin
muhtemelen hayatima bir etkisi olmayacak. Her
neyse. Lulua’nin tim cabalari neyse ki yanitsiz
kalmiyor ve oyunun kendine has bir 8zelligi
olan simya kitaby, bir giin gékten kafamiza di-
siveriyor. Antik simya formillerini barindiran bu
kitap Lulua’nin asil yolculugunun da baslangici.
Oyunda simya gercekten &nemli bir yere
sahip. Acik dinyadan topladiklariniz ile simya
yapip yeni materyaller Gretmeniz, hem seviye
atlamanizi hem de savaslarda yardimar silahlar
elde etmenizi sagliyor. Bu sirecte sifreli bir dille
yazilmis olan kitaptaki tarifleri acmaya ve say-
falar tamamlamaya calisiyorsunuz. Acilan bazi
tarifler hikayede ilerlemenize yardimei olurken,
kalanlar daha cok secenege ulasmanizi ya da
déviislerde daha avantaili olmanizi saglyor.

En nihayetinde bu sayfalar tamamlamak ve
hikayede ilerlemek insana keyif veriyor.

Son olarak, oyunun diger ézellikleri gibi dé-
viislerin de klasik JRPG &gelerinden olustugunu

sdyleyebilirim. Sira tabanli olarak ilerleyen
karsilasmalar, zaten genelde yeterli seviye

ve esyaya sahip oldugunuz icin pek zorlayici
gecmiyor. Bu sebeple bana sorarsaniz déviisler
kisa zamanda eskiyor ve oyunun ileriki noktala-
rninda biraz sikimaya baslyorsunuz.

Vintage hissiyatini veren ilging grafikleri ve
karakterlerin zayif mimikli yizleri bana cok
hitap etmese de Switch iizerinde animasyon-
larinin akiciiginin hakkini vermeliyim. Genel
hatlarnyla Atelier Luluanin serinin fanlar ya da
JRPG sevenler icin eglenceli bir oyun oldugunu
sdyleyebilirim. ¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Oyunun bitinine yedirilmis simya
dgeleri. Animasyonlar oldukca akicr.
EKSI Grafik konusunda zayif kalmis.

Oyunda aksiyondan fazla diyalog var.
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Kinguin’'den
dijital olarak
sahn alin!

Amid Evil

Havalar sicak, oynayacak oyun az, biraz canavar kesmek gerek!

Gegen yil sessiz sedasiz piyasaya
sirtlup fazlasiyla begeni toplayan

Dusk oyununu hatirliyor musunuz? Gérmemis
olabilirsiniz, sorun degil. Simdi bahsetmek is-
tedigim konu, bagimsiz bir gelistiricinin kendi
calismalarinin izerine koyarak daha iyi bir
oyun yapmasi. Malum, ilk oyunun ardindan
kendini tekrar edip yokluga karisan binlerce
gelistirici var. Dusk’in pesinden cikan Amid
Evil ise hem oyuncularini hem de gelistiricisini
mutlu edecek tirden bir oyun.

Doksanlarda piyasada her yerde birincil sa-
his kamerasindan oynanan aksiyon oyunlari
vardi. Doom ve Wolfenstein ile patlayan bu
tir (FPS), ginimizin de en popiler oyun-
larina ev sahipligi yapiyor. Cogu aksiyon
kisminda bize keyif verirken, bir kismi da
hikayesiyle bizleri biyiliyor. Bazilarysa
gerekli elementleri bir araya getiremedigi
icin fos efektiyle sénip gidiyor. Iste bayle
anlarda, bazi dinozor oyuncular “Ah ah
mirim, nerede o eski FPS oyunlari, o b&lim
tasarimlar, boss fightlar...” diye ic gecirip bol
telveli Turk Kahvesinden bir yudum aliyor.
iste o dinozor oyuncularin hosuna gidecek
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Amid Evil, bu sicak yaz aylarinda génlimiize
soguk soguk sular serpti desek yeridir.

Amid Evil, retro tarzda hazirlanmis, klasik
FPS oyunlarinin atmosferini basaryla izerine
gecirmis bir oyun. Elimize gecen envai

cesit silahlq, titizlikle hazirlanmis bélimler
arasinda canavarlar avladigimiz, sonunda
da bir bélim sonu canavariyla kapishgimiz
oyunlara adeta bir saygr durusu. Gériinis
itibariyla Doom, Quake ve Hexen oyunlarinin
bir karisimi olan Amid Evil’da, neden orada
oldugunu bilmedigimiz bir savasciyr kontrol
ederek, izerimize cullanan zebani tohumlari-
ni 8ldirtyoruz. Yolculugumuz boyunca bize
bircok silah da eslik ediyor tabii ki.

Oyundaki silahlarin tasarimlari ve giicleri bir
hayli hosuma gitti. Oyunun basinda edindi-
Jiniz ve can arkadasiniz olacak baltanizla
karsinizda kimse duramiyor. Bélgmleri
gectikce daha da acayip silahlara sahip
oluyorsunuz. Mesela diismanlariniza minik
gezegenler firlathginiz bir silah var, aman
diyorum! Her silahin iki farkli atak modu var
oyunda. Normal ataklar icin bazilarinda

iki farkli tirden mana kullanmaniz gerekli.
Bazilarysa normal saldirilarda hicbir kaynak
tiketmiyor. Dismanlarinizdan toplayacaginiz
Soul parcalariyla silahlarin ikinci 6zelliklerini
aktif edebiliyorsunuz. Can yoldasiniz olan
balta da bir anda tekne motoruna dénisip
dniine gelen herkesi bicmeye baslyor.

Amid Evil aksiyon konusunda olduk¢a ba-
sariliyken, hikaye konusunda sinifta kaliyor.
Ciinki bir hikayesi yok! Bélimler icerisine
gizlenmis kodeks parcalarini bularak, oyunun
arkasindaki hikayeyi 6grenmeniz miim-

kiin. Yine de bu hikayenin vasat kaldigini
sdylemeliyim. Zaten bu tarz retro tasarimli
oyunlarda hikaye hicbir zaman &n planda
olmamisti.

Oyun, Unreal Engine ile gelistirilmis. Fakat
kendine has grafiksel yapisi yiizinden
sadece 1siklandirma ve efekt kisminda iddialr.
Amid Evil'in doksanlardan kalma bir tost
makinesinde bile calisabilecegini ekleyeyim.
Peki Amid Evil'in sorunlar yok mu, elbette
var. Mikemmel bir oyun diyemem. Disman-
lar ilk basta zorlayici geliyor. Sagdan soldan
gelip sizi sikistirmaya calisiyorlar. Zaten bir
yere sikishniz mi 8lmeniz kacinilmaz. Fakat
biraz ilerledikten sonra dismanlari kolayca
alt ediyorsunuz. Bslim sonu canavarlar da
ilk basta korkutucu olsa da oyuncuyu hic zor-
lamiyor. Oyunun zorluk seviyesini degistirmek
de pek yararli degil. Cok biyik bir degisiklik
yaptiginizi hissetmiyorsunuz.

Disik sistemlerde bile calisiyor olmasi,

ucuz olmasi ve keyifli aksiyonuyla, harika
mizikleriyle Amid Evil'i mutlaka edinmelisiniz.
Yine de eklemekte fayda var. Oyun dinozor
oyuncu tayfasina hitap ediyor. Yeni nesil
oyuncular aradiklarini Amid Evil’da bulama-
yabilirler. # &zay Sen

KARAR

ARTI Bsltm ve silah tasarimlari. Retro
atmosfer. Fiyat / performans cok uygun.
EKSI Dinozor tayfaya hitap ediyor.
Dismanlar biraz aptal. Senaryo diye
bir sey yok.
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FIA European
Truck Racing Championship

5 tonluk devlerle yanismaya hazir misinize

/1 Yans oyunu” denince akliniza ne geliyor?
Durun tahmin edeyim: 300 km/h hiza ula-
sabilen, asfalta adeta yapisik giden araclar ve
onlarin camlari titretecek kadar yiksek motor
seslerini hayal ettiniz degil mi2 Ses kismini
tutturmus olsaniz da bu sefer hayal etfiginiz
oyunla karsinizda degilim. Bu sefer, agirliklar
farkl serilerde 7 tona kadar ulasabilen, fren
mesafeleri bir F1 araciyla kiyaslanmayacak
derecede uzun olan tirlarin siriici koltugu-
na oturuyoruz. Ancak amacimiz Euro Truck
Simulator'da oldugu gibi A’dan B'ye gitmek
degil; tirlar birer spor arabaymiscasina kullan-
mak icin pistlere cikiyoruz!
Tir yanisi fikri ilk etapta pek akla yatkin dur-
muyor, haklisiniz. Aslina bakarsaniz, tir yarsi
dedigimiz sey, cok da yeni bir etkinlik sayil-
maz. ilk kez 80lerin basinda diizenlenmeye
baslayan, 2012'de istanbul'v da ziyaret etmis
olan bu etkinlikte kullanilan araclarin tahmin
edebileceginiz Uizere kendine has dzellikleri
bulunuyor. Bunlardan ilk olarak aklima gelense
fren sistemleri. En az 5,5 ton agiriginda olan
ve 160 km/h hiza ulasabilen bu devleri

durdurmak tahmin edebileceginiz izere ol-
dukca zahmetli bir is. Fizik kurallar geregi her
frenleme sonucu ciddi anlamda 1st aciga cikar
ve buisi tirlarda agirlik sebebiyle cok daha
fazladir. Hatta 8yle ki, klasik araclardaki gibi
hava ile bu fren disklerini sogutmak neredeyse
imkansizdir ve ¢&ziim frenleri su ile sogutmak-
tan gecer. Buna gére, tir yanislarinda frenlere
su puskirtilmektedir ve bu islem sirict tarafin-
dan kontrol edilir. FIA European Truck Racing
Championship (ETRC) bu mekanigi oldukca
iyi kullaniyor. Oyunda her fren yaptginizda
frenlerin sicakhigr artiyor ve su piiskiirtmeniz ge-
rekiyor. Basitce, bir tusla yapilan bir islem olsa
da sicakhigi dogru noktada tutmaya calismak
oyuna dinamizm kahyor ve oyunun gercekgili-
gini ciddi anlamda yukariya cekiyor.

Acikcasi ETRC oynanis acisindan oldukca
basarili bir yapim. Kontroller olsun, araclarin
tepkileri olsun, kusursuza yakin. Bu sebeple bu
tarafin istinde cok da durmak istemiyorum.
Onun yerine dogrudan oyun modlarina gece-
cegim. Bu tarafta ETRC bir yenilik sunmasa da,
ciddi anlamda bir eksigi oldugunu séylemek

de miimkiin degil. Artik her oyunda gérdi-
§imiz, tek oyunculu, cok oyunculu yaris gibi
klasik modlari bir kenara koyarsak, muhteme-
len oyunda en cok kariyer modunda zaman
gecireceksiniz. Striici lisansi dahi olmayan bir
caylak olarak baslayacaginiz bu modda tabii
ki amaciniz en iyisi oldugunuzu géstermek ola-
cak. Tam sezonluk, gercek bir kontrat aldiktan
sonra aracinizi modifiye etmenize de miisa-
ade eden kariyer modunun oldukca basarili
oldugunu séyleyebilirim ancak bir parantez
acmadan da gecemeyecegim. Lisans almak
icin gecmeniz gereken testlerden sonuncusun-
da 8yle bir sistem var ki bana adeta sac bas
yoldurttu. Kisaca &zetlemek gerekirse, bu testte
ceza aldiginizda oyun testi yarida kesmiyor ve
ceza alip almadiginizi ancak testin sonunda
dgrenebiliyorsunuz. Ufak bir pistten tasmanin
bile ceza getirebildigini disiniince, bu testi
defalarca kez tekrarlamaniz isten bile degil.
ETRC’nin bana sorarsaniz en biyiik eksigi ise
yapay zeka tarafinda. Oyunun yapay zekasi o
denli ofansif tasarlanmis ki orta siralarda bas-
ladiginiz yanslarda dahailk virajda pek cok
kaza yapmaniz, buna bagli ceza almaniz ve
aracinizin taninmayacak hale gelmesi oldukca
muhtemel. Bu sikintinin bir sonraki giincelle-
mede diizelecegini imit ediyor ve eger tiri
seviyorsaniz size ETRC'yi siddetle tavsiye edi-
yorum. Yaris oyunlari acisindan piyasanin epey
kisir oldugu bu dénemde ilag gibi gelecektir.

¢ Tolga Yiksel

— KARAR

ARTI Tire farkli bir soluk getiriyor.
Eglenceli oynanis. Gercekei arac
ve pist tasarimlar.
EKSi Cesitli teknik hatalar. Fazla ofansif
programlanmis yapay zeka.
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Nowhere Prophet

"Zaman kéto ogul, kartlarina sahip cik. Ya da defalarca tekme yemeye hazir ol.”

Fronk Herbert'in Dune serisini animsatan bir
evrende gecen Nowhere Prophet'te, ya-
sam micadelesi veren bir avuc insanin basin-
daki kisiyiz. Prophet (Kahin veya Peygamber)
olarak amacimiz insanlar bir araya getirmek,
hayatta tutmak ve zorlu yolculuklar asip yeni
bir yuva bulmak. Rogue tarzindaki haritada,
yani her oynayisinizda degisen haritada
sabriniz kadar dayanikliiginiz da test ediliyor
cinki bu yolculuk adeta aclik ve 6lim dolu.
Bilimkurgu kokan fitiristik / post apokaliptik
bir dinyada gidecegimiz ilk duragr sectikten
sonra macera basliyor. Haritada sectigimiz
her bslgede karsimiza bir sey veya birileri
cikiyor ve bu insanlarla ugrasmanin cesitli
yollar mevcut. Barniscil yolu deneyin, eliniz-
dekilerden riisvet verin veya ya hak diyerek
meydan okuyun. Savaslara gecmeden énce
deginmek isteyecegim konu: Hayatta kalmak.
ister bir yerde dinlenin veya isterseniz sirekli
yolda olun. iki seyin sirekli eksikligini hisse-
deceksiniz. Bunlardan ilki yiyecek, ikincisi ise
umut. Moraller bozuksa ekip ici gruplasmalar,
isyanlar cikabilir. Yiyecek yoksa da cikiyor
elbette ve takipcileriniz adeta sinek gibi dis-
meye ya da sizi terk etmeye basliyor.
Haritada sadece disman kisilikler cikmiyor
karsimiza. Bazen savunmasiz ve yardima
muhtac insanlarla da karsilasiyorsunuz. Tabii
onlara yardim eli uzatmak veya es gecmek,
hatta soymak sizin elinizde. Yardimda bulu-
nursaniz sizin ekibe kahlma olasiliklar veya
degerli bilgi verme sansi yiksek. Ornegin,

bir keresinde yiyecek verdigim bir grup bana
yere cakilmis bir uzay gemisinin yerini sdy-
lemislerde ve burada zorlu bir miicadeleden
sonra oldukca cémert bir dille karsilasmis-
tim. Oyle comertti ki, ilk kez bir sire yiyecek
sikintisini dert etmedim.

Karsiniza cikan insanlara karsi oyun size her
ne kadar secenek sunsa da, oyunun aslinda
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belirli bir deseni takip ettigini fark ediyor-
sunuz. Yani kime karsi nasil davranmaniz
gerektigini ezberliyorsunuz ve dolayisiyla
isiniz kolaylassa da isin gerilim kismi kactig
icin monotonlasmaya basliyor. Giciin varsa
savas, yoksa sakin hesabi.

Sira tabanli kart dévislerine kalbiniz zayifsa
hic girmeyin. Gérebileceginiz en zorlu dévis-
lerden bir tanesi var karsinizda. Topladiginiz
yoldaslar bu dévislerde cesitli yeteneklere
sahip savascilar olarak cikiyor ve diziliminizi
yaptiktan sonra déviise basliyorsunuz. Farkli
savascilarin yaninda, farkli yetenek kartlar
da mevcut. Mesela saglik veren veya hasar
veren kartlar gibi. Yalniz dikkat, saghk kart-
larini rakip Gzerinde ve hasar kartlarini kendi
Uzerinizde kullanmayin. Denedim, ise yariyor.
Dévislerdeki basari, déviis disindaki insan
iliskileri ile paralel ilerliyor. Giicli yoldaslar
gicli kartlar demek. Lakin her giicli kart iyi
bir yoldas degil. Mesela giicli bir kartiniz hir-
sizlik yaparken yakalanabilir ve 8ldirirseniz
en iyi savascilardan birisini kaybedeceksiniz,

8ldirmezseniz isyan cikacak. Oysa oyunda
her tirli yardima muhtagsiniz. Hadi bakalim
cik isin icinden cikabilirsen :)

Nowhere Prophet, roguelike tarzi bir sistem
kullandig icin 8lirseniz en bastan baslyorsu-
nuz. Tek teselliniz 8lim anina kadar actginiz
kartlar ve giiclendirmeler yeniden baslar-
saniz da acik oluyor. Bir nevi tesvik unsury,
8lom sizi aslinda her seferinde biraz daha
deneyimli ve gicli kiliyor gibisinden. Biraz
da sans lazim tabii ama en &nemlisi celik gibi
sinirler cinky 6lGm kaginilmaz arkadaslar.

¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Roguelike tarzi sayesinde tekrar
tekrar oynama imkani. Kart cesitliligi ve
haritada karsiniza cikabilecek envai olay
EKSI Kart dévisleri cok zorlu. Vermeniz
gereken cevaplari kisa sirede égreniyor-
sunuz ve oyunun zevki kacryor.
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Pro Cycling Manager 2019 ¢

"Her sene tekrar tekrar para verdigimiz, ayni oyun” olmaktan cikabilecek mie

Bisik|e’r... Benim icin cok anlami olan bir
sézcik. Geriye dénip bakhgimda en
keyifli hatiralarimin arasinda, en keyifli yolcu-
luklarda, giines batimlarinda, yagmur altinda,
gelecek planlarimda hep o vardi. Artik iyi-
lestigini umdugum bir sakatlik tim siddetiyle
tekrarladiginda ve kendimi yolun kenarina
birakip sinirden agladigimda da. $imdi baska
bir yizyila aitmis gibi geliyor (gerci dyle)
ama o zamanlar planim bir oyun dergisinde
editdr olmak degil, bisiklet yariscisi olmak-

ti. Sonraki senelerde bunu gerceklestirme
sansim olmadigi gibi, bu spora hayal ettigim
kadar yakin durdugumu da séyleyemem. Bu
yizden Pro Cycling Manager 2019'da takim
kadromu secerken sikca internete bakmak ve
hangi bisikletcinin neyi ne kadar iyi yaphgini
dgrenmek zorunda kaldim, itiraf edeyim.

Pro Cycling Manager 2019"un giicii -gecti-
gimiz yillarda oldugu gibi- tekel olmasindan
geliyor. Arkasindaki muazzam mod top-
lulugunun tembellestirdigi Cyanide Studio
tarafindan gelistirilen oyun, son sekiz senede
sadece bir iki kez “&nemli” denilebilecek
degisikliklere ugradi. Her sene yeni takimlar
ve yeni kadrolarla piyasaya tekrar cikan
oyunun 10 GB boyutundaki WorldDB 2019
veri tabani modunu Steam Workshop'tan
indirdiginizde karsiniza binlerce bisikletci,
yizlerce parkur ve takimdan olusan bir
bisiklet almanag: cikiyor. Béyle bir mod des-

te@i ve rakibinin olmamasi da -eger bisiklet
tutkunuysaniz- oyunu sizin icin vazgecilmez
hale getiriyor.

Peki bu sene neler degisti? Grafiksel ve pist
Ustindeki hareket fizikleri konusunda hicbir
sey yapilmamis ancak arayiiz elden geci-
rilmis. Yeni meni, secim ekranlan ve hafifce
cilalanan yaris ici kontrol panellerini oldukca
begendim. Ayrica oyunun tek bir bisikletciyi
yonettiginiz Pro Cyclist modu da her biri ii¢
asamadan olusan 12 yetenege bolinerek
iyiden iyiye demir diizen iizerinde RPG de-
neyimine dénismis. Artik alisilageldigi izere
akla gelebilecek tim turlar, klasikler ve ulusal
sampiyonalar oyunda yer bulmus, yetmedi-
§i yerde WorldDB 2019 modu yetisiyor ki
dmriiniz tim etaplari gérmeye yetmez, acik
konusayim.

Bisiklet sporunun her tiri oyunda yer bulma-
sina ragmen ana konumuz Tour de France,
La Vuelta ve Giro d'ltalia gibi biyik turlar
oldugundan isin biraz takim sporu yéniine
egilmek gerekiyor. Tura katilan takimlarin
kadrolari hayli genis oldugundan ekibi
olusturacak bisikletciler arasindan secim yap-
maniz gerekiyor. Etaplarin tiri ne, kag tane
sprinter gerekli, kac tirmaniciya ihtiyaciniz
var, hepsini ince eleyip sik dokumalisiniz.
Mesela diinyanin en zor yarnslarindan olan
Paris-Roubaix’de yarnisacaksaniz takiminizin
cobblestone izerinde siirme yetenegi olan

adamlara ihtiyaci olacaktir.

Bu arada eger spora ve oyuna asina degilse-
niz litfen tutorial b&limiing izleyin. Bu takim
sporunun mekanikleri sandiginizdan daha
karisik ve yaris sirasinda uygulanacak strateji
sayisi neredeyse sinirsiz. Hepsine hakim
olmaniz her tirli zaman alacak, en azindan
temelini dogru atmis olursunuz. Nerede atak
yapilir, hangi adamla yapilir, dot seviyesi
nedir, ne zaman Snickers(!) mideye indirilir
hepsi bu tutorialin ardindan kafaniza yerles-
mis olacak.

Sonuc olarak, PCM 2019 maalesef “ayni
oyun” olmaktan kurtulamamis ve yenilik anla-
minda yetersiz kalmis. Eger bir 6nceki oyuna
sahipseniz, bunu da edinin diyemem. Ama
uzun siredir bu oyundan uzak kaldiysaniz,
bisiklet sizin icin bir seyler ifade ediyorsa,
Temmuz ayinda en fazla dinlediginiz isimler
Caner Eler, Berkem Ceylan ve Sarper Giinsal
ise hic durmayin, alin. ® Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Kendi tirinde rakibi yok.
Muhtesem icerik ve olaganisti mod
destegdi. Yeni arayiiz gayet basarili.

EKSI Her sene ufak degisikliklerle ayni
oyunu gérmekten sikildik hepimiz.
Optimizasyon halen sorunlu.

LEVEL | 71
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Seeds of Resilience

Bu oyunda hayatta kalmak disindiginizden daha zor

/1 1ss1z bir adada tek basiniza kaldiginiz za-
man yaniniza alacagiz ¢ sey ne olurdug”
Biliyorsunuz béyle bir soru var. Abi ben bu
soruyu ilk duydugumdan beri olay anlama-
dim. Neden bir adada kaliyorum? Neden iic
tane sey aliyorum@ Ve bu iic sey neden bu
kadar &nemli2
Neyse efendim siz siz olun herhangi bir adada
kalmayin; dikkat edin, 1ssiz demiyorum, ada-
dan uzak durun yeter... Seeds of Resilience
isimli oyunumuz uzun siredir erken erisimdey-
di. Ben de artik hatirlamadigim bir sayida ken-
disini incelemis, neyin nesi bir bakmistim. Her
ne kadar erken erisim déneminde de farkl bir
yapisi olsa da aradan gecen zaman icerisinde
oyun bir hayli gelistirilmis diyebilirim. Hatta o
kadar buyiik degisiklikler olmus ki arayizden
oyun mekaniklerine kadar ilerleyen bir degi-
simden bahsediyoruz. Nihayet piyasaya cikan
oyunun son hali icinse sayfay asagi dogru
kaydirin. (Online olsa asag kaydinrdiniz ama
bu fiziksel dergil)
Seeds of Resilience aslinda ufacik boyutlara
sahip, kocaman bir yapim. ilk séylemem
gereken, 8yle UE4 grafik motorundan firlamis
muhtesem gérseller beklememeniz gerektigi.
Hatta kimileri icin oyunun grafikleri biraz kati
bile sayilabilir. Nitekim sahsina minhasir bir
g6rinist oldugu da asikar. Ozelikle oyun
mekaniklerinin rahat bir sekilde kullanabilmek,
aradigimizi bulabilmek ve daha da &nemlisi
farkli objeleri tanryabilmek konusunda biyitk
rahatlik sunan bir oyun.
Oyunumuz hayatta kalma zerine kurulu ve
benzeri yapimlardan biraz daha zor. Kontrol
edebildigimiz birden cok karakter séz konusu.
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Her birisinin de kendisini gelistirebilecegi
yetenekler var ki zaten kendilerine is atadikca
ilgili yetenegin gelistigini géreceksiniz. Yine de
hem yorgun dijsebiliyorlar, hem de acliktan
8lebiliyorlar. Bu sebepten kendilerini bir
sekilde beslememiz gerekiyor. Oyun kendi ice-
risinde sira tabanli bir mekanik kullandigr icin,
karakterlerimizin gicleri tikendigi zaman turu
veriyoruz. Bu esnada dinlenen karakterlerimiz
ertesi giin icin daha zinde olabiliyorlar. Yine
de giiclerini son damlasina kadar kullanmak
korkunc sonuclar dogurabiliyor.
Kullanabilecegimiz bircok farkh materyal séz
konusu. Once toplayip, sonra farkli Grinlere
dénistirebiliyor, akabinde farkli alet edevat-
lar tretebiliyoruz. Bu esyalar arasinda balta
gibi agac kesmeye imkan sunan ve mizrak gibi
balik tutmayi saglayan parcalar bulunuyor.
Alet edevat tarafini hallettikten sonra, bir an
evvel ev kurmamiz gerekiyor. insa edebilece-
§imiz evlerin de farkli cesitleri var. Kimisi iki
kisilik, kimisi dért kisilik... Haritalar genelde
cok kisith oldugu icin evlerimizi ne sekilde

insa edecegimiz de bir hayli 8nemli. Tabii biz
elimizden gelenin en iyisini yapmisken bile
cikan bir hortum ile kéyimiiziin yarisinin yok
olup gitmesi isten bile degil. Bu ve benzeri
doga olaylari, zaten zor olan hayatta kalma
temasini iyiden iyiye zorlastirmis durumda.
Tum bu zorluklara ragmen hayatta kalmay
basarirsaniz, sizi cok daha giizel evlerin bek-
ledigini séylemek isterim. Hatta yapimer ekip
orta cag temasindan o kadar cok etkilenmis ki
déneminde iretilen tim cihazlar ve yapilar
yakindan inceleyerek tasarimlan olabildigince
oyuna yansitmis. Yine de oyunun geneline

bakhgimizda hem miizikler, hem de atmosfer
konusunda sinifta kaldigini séyleyebilirim. Yani
baylesine bir yapimda biraz daha oyuncuyu
cekecek faktorler olsa harika olurmus. Gériinti
kalitesinin zayifligi da bir diger can sikici
durum... Hele bu kadar zorlukla irefilecek
seyin biraz da géze giizel gérinmesi hic de
fena olmazd.

Giiniin sonunda kaliteli bir hayatta kalma
oyunu olmus ama kime, ne kadar hitap eder
kestirmek zor. ¢ Ertugrul Stingi

KARAR

ARTI Kaliteli oyun mekanikleri.
Yapilabilecek tonla is. Kendisine
baglayan oynanis.

EKSI Oyun géze hic hos gézikmiyor.
Atmosfer dgeleri de oldukca zayif kalmis.



latform oyunlari, siphesiz oyun diinyasinin

en cok deneyim edilen tirleri arasinda
ilk siralarda. ilerledikce farkh maceralara,
bilinmeyen zorluklara yelken acan bu oyun
tiri uzun siredir hayatmizda énemli bir yer
tutuyor. Yine de gelinen nokta itibariyla, tipki
bircok tiirde oldugu gibi, kendi icerisinde bir
tikanma yasadigini dissiniyorum. Bu tikanma
durumu zaten uzun siiredir kabul ettigim
bir hal olmasina ragmen indie oyunlarin
yayilmasi ve bagimsiz oyun yapimecilarinin
hummali calismalari ile platform tijri yeniden
o dzlenen kalite seviyesine ulasmayi basard..
Bir de su var, ben her daim platform tirindeki
bulmacalardan sikéyet eden bir gruba aitim.
Aslinda bir yanda ilerlerken, bir yandan
karsima cikan engelleri, belirli bulmacalar so-
nucunda bulmayi isterim. Nitekim son yillarda
ortaya cikan bulmacalar o kadar fasondu ki
bir tirli begenememistim. Fakat Etherborn
dyle bir yapr ile karsimiza cikti ki “bulmaca”
talep edenlere harika bir cevap oldu. Peki,
neymis? Nedenmis? Gelin birlikte bakalim.

Etherborn$

Varlikla yokluk arasinda bir garip adem...

Etherborn’da ici disi géziiken bir karakteri
kullaniyoruz. Aslinda kendisi pek de yete-
nekli birisi degil. Tek yapabildigi ziplamak
ve hizli kosabilmek... Yani &yle egilmek falan
konu disi! Fakat yapabildigi, daha dogrusu
diinyanin yapmasina izin verdigi bir sey var;
bazi durumlarda yer cekimine karsi koymak!
Efendim, oyunumuzda bedeni olmayan bir
sesin pesinden gidiyoruz. Uzerinde iler-
ledigimiz yerin adi da “Endless Tree.” Bir
yandan sesin kaynagina ulasmaya calisi-
yorken, bir yandan da bu agacin iizerinde
oradan oraya kosturup, farkli gérevlere
daliyoruz. Agacin her noktasinda gecilmeyi
bekleyen farkli bslimler bulunuyor ve her
boslim de kendisi icerisinde uzun bir macera-
yi barindinyor. Etherborn’un benzeri tisrdeki
oyunlara karsi en biyik avantaji, siphesiz
fizik kurallarini alasagr edebiliyor olmamiz.
Nasil mi2 Hemen anlatmaya calisayim. Ha-
rita Uzerinde bulunan belirli “tirtikli” noktalar
sayesinde, bulundugumuz diizlemin acisini
degistirebiliyoruz. Her aci degistiginde farkh
bir dizleme gelmis oluyoruz. Bu noktada
dikkat etmemiz gereken husus, dizlemin bit-
tigi yerden asagiya disebilmemiz. Yani anla-
yacaginiz, biz her dizlem degistirdigimizde,
aslinda harita da degismis oluyor ve tam
“Suradan giderim simdi” dedigimiz anda
aslinda oraya gidilmedigini, cinki icerisinde
bulundugumuz diizleme gére o balgenin bir
“son” oldugunu anliyoruz. Genel hatlari ile
baktgimiz zamansa tim haritanin bastan
asagiya déndigini gériyoruz.

ilk iki gorev kolay gibi gézikse de deneyim

|u

ettigim kadari ile bir nevi “tutorial” gérevi
ustleniyorlar. Biraz ilerledikce islerin cigirin-
dan cikhigini siz de géreceksiniz. icerisinde
bulundugumuz gérevlerde ilerlemek icin
yapmamiz gerekenlerin basinda “nere-

de” oldugumuzu iyi anlamak gerekiyor.
Akabinde etrafta bulunan altigen objeleri
toplayip, gerekli yerlere yerlestirmek sure-
tiyle ilerleyebildigimiz daha zorlu b&limler
cikiyor. Bakhigimiz zaman Etherborn’un en
dnemli mekanikleri arasinda yén bulmak
yer aliyor diyebilirim. Bir defa y&ninizden
emin oldugunuz taktirde, her sey iplik s&kigi
gibi gelmeye basliyor. Béylesine ilginc bir
oyunu cok da taths bir atmosferde deneyim
ettigimizin de altini cizeyim. Mizikleri, konu-
su ve gorselligi ile tam bir bitin olusturmus.
Yine de bazi bulmacalarin cok zorladigini,
fazlasiyla kafa yormak gerektigini belirtmek
isterim. Ayrica ayni yerde déniip dolasmaya
baslamak da bir noktadan sonra fazlasiyla
yorucu olabiliyor.

Eger bulmaca tiri oyun seviyorsaniz, bence
cok da diisinmeden yapisin derim. Yok,

ben bulmaca sevmiyorum diyorsaniz da sizi
ilerleyen sayfalardaki oyunlara alalim.

¢ Ertugrul Stingi

KARAR

ARTI Harika atmosfer ve miizik ahengi.
Eglenceli ve zorlayici bulmacalar,
stkilmadan deneyim edebilmek.
EKSI Kimi zaman cok fazla zorluyor.
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Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

Rise of Industry &

Sehir belediyeciligi ne kadar zor olabilire Ya da ne kadar detaylie

ehir kurma / yénetme tiirinde olan oyun-
lar her zaman citir cerez tadinda olmustur
benim icin. Ana yemek gibi degil de tatli niye-
tine gétirdigim yapimlar tam olarak. Basina
gecerim, cayimi alinm ve sakince oyunun sun-

dugu mekaniklerin cizgisinde sehrimi y&netirim.

Zamaninda bolca Cities: Skylines oynamis,
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Transport Tycoon ile de giizel vakitler gecirmis
biri olarak incelememe su cimle ile baslamak
istiyorum. Rise of Industry fazla detayli!

Bizi daha 6nce Project Highrise gibi mistesna
bir eserle tanishran Kasedo Games tarafindan
desteklenen oyun bir siiredir erken erisimdeydi
ve gdziken o ki siireci basarili bir sekilde,
alninin akiyla geride birakmay1 basarabilmis.
Factorio gibi umut veren oyunlarin senelerdir
icinden cikamadigi erken erisim girdabini
disindigimizde sevinmemek elde degil. Ne-
ticede eli yizi diizgiin sehir kurma oyunlari ile
her giin karsilasmiyoruz ve Rise of Industry de
kendisine 6zgi dzellikleri ile kendi kemik kitle-
sini olusturma potansiyeline sahip bir yapim.
Rise of Industry, kendini tiriinin diger oyun-
larindan bir noktada ayiriyor. Alisilagelmisin
aksine sehir, siz binalan kurup haritanin sinir-
larina yol cektikce biyimiyor. Bunun yerine
kendi halinde beslenen bir ekosistem var. Siz
de bu ekosistemin icinde insanlarin istekleri

ve ihtiyaclarina gére hareket ediyorsunuz.
Oregin, bir iiriin fazlaca iretiimeye basladi-
ginda bunu daha hizli yollarla ve daha verimli
sekilde gidecegi yere teslim edecek czimler
bulmamiz gerekiyor. Trenler, zeplinler, kam-
yonlar... Artik ne olursa. Oyuna basladigimiz
noktada yer alan egitim bsliminde meka-
nikleri ve oynanisi kolayca kavrayabiliyoruz.
ilk baslarda her strateji oyununda oldugu gibi
Rise of Industry de yardimini oyuncudan esir-

gemiyor. Dinya’nin icine bir anda birakmiyor
sizi, aksine tim detaylari yavas yavas ortaya
cikiyor. Detayli olmasinin yani sira ne kadar
detaya ineceginizi ve zorlanacaginizi da
oyun tamamen size birakiyor. Taleplere gére
hareket etseniz de sehrin asil ydneticisinin ve
karar noktasinin siz oldugunu unutmuyorsunuz.
Tabii bu tirin diger oyunlarinda da oldugu
gibi burada da bazi riskler mevcut. Korkmayin,
bir anda deprem, tsunami gibi doga olaylan
gerceklesip her seyi mahvetmiyor. Bunun ye-
rine dikkanlar batyor ya da tarlaya ektiginiz
mahsullerden yeterli verimi alamayabiliyorsu-
nuz. Bu yizden yatirnmlarini sehirde dagitma-
nizi éneririm.

Grdfikleri 6n planda olmayan yapimda
isiklandirmalar ve kaplamalar géze gayet hos
geliyor. Arka plan miizikleri de oyun yapisiyla
vyumlu. Rise of Industry, sehir insa etmeyi,
ydnetmeyi seven oyuncular icin giizel bir tat
olacaktir. Fiyat da uygun olan yapim, denen-
meyi hak ediyor. ¢ Tunahan Ertas

—  KARAR

ARTI Kendisine 6zgi bir ekosisteme
sahip. Egitim bslimi son derece basaril.
Grafik stili géze hos geliyor.

EKSI icerik cak cabuk tisketiliyor ve bir
sire sonra tekrara dénijyorsunuz.
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Yapim Cracked Heads Games Dagitim Headup Tiir Korku, Macera Platform PC, PS4, XONE, Switch Web www.headupgames.com/game/silver-chains

%

Insa edilen her on malikaneden sekizinde, muhakkak aciga cikmamasi

H ayatta kalma tarzinda bir korku oyunu
yapmak isteyenler icin malzemeler: 1.
Bir adet kocaman ve terk edilmis malikéane 2.
Kocaman terk edilmis malikénede yasanmis
trajik bir olay 3. Neden o malikéanede oldugu-
nu hatirlayamayan (hafiza kaybi yasayan)
ve eline kendisini korumak icin sopa dahi
alamayan ana karakter. isteye bagh olarak
sislemeler: yagmurlu ve kasvetli hava, dagla-
rin arasinda veya ormanlik alanda bir arazi.
Hepsini bir araya getirin, iyice karishirin ve
pisirin. Ta daaa! Karsinizda Amnesia! Pardon
Silver Chains.

Aslinda trajikomik bir gercegi dile getirmeye
calisiyorum. Bu tarz oyunlar piyasada asin
sekilde cogaldi ve artik iyiyi kétiden ayirt
etmek iyice zor hale geldi. Her yapimcinin
hayali Outlast veya Amnesia tarzinda bir
oyun yaratmak ama oyuncu kitlesi zihinsel
bir yorgunluk yasadig icin tiire olan ilgi de
eskisi gibi degil. Her cikan oyun bu tarzin
dnciilerinin cakmasi olarak nitelendiriliyor ve
bircogu bu yiizden hak ettigi ilgiyi géremiyor.
Gelelim oyunumuza. Silver Chains, grafikleri
ile gdze hitap etse de acayip bir Amnesia
taklidi olmus. Oyunun basina Amnesia ibaresi
eklense ayni yapimcilardan zannedersiniz, o

gereken bir olay vuku bulmustur.

derece. icerik olarak yiklenecek bir yani yok.
Evet, Urpertici. Evet, geriliyorsunuz ve ani si¢c-
ramalar yasiyorsunuz ama bunlar zaten cok
yasamadik mi2 Korkuyoruz ama sasirmiyoruz.
Bu seferki, malikanede gezinerek kesif yap-
mak ve bazi olaylan giin yiziine cikarmak
icin gérevlendirilen karakterin adi Peter. Peter,
ingiltere’nin kirsal bir kesiminde, bilmedigi bir
sekilde, kendisini bir malikanede bulur ve cok
gecmeden yalniz olmadigini anlar. En 8nemli-
si de arastirmasini sirdirditkge, hatirlayamasa
da daha 8nce bu malikdnede bulundugunu
kesfeder. Bir yandan garip varliklardan sakin-
mak, bir yandan karanlik sirlari gin yizine
cikarmak Peter icin bir hayli zor olacaktir.
Ama bari eline tas falan al be Peter!

Oyunun teknik yéniine diyecek pek bir

sézim yok. Grafikler Urkiitici havayr cok

iyi yansitiyor. Mizikler trpertici. Ozellikle
tehlike yaklashginda kicik bir cocugun “she
is coming” fisiltisi iyice gerilmenize neden
oluyor. Géziime carpan tek sey, bir dolaba
falan saklanip disaryr gézetlerken kenarlarin
sanki kat katmis gibi olusu. Cizgileri secebi-
liyorsunuz. Saklanmadigimiz zamanlar ise
belirli bulmacalar ¢zerek malikénede geze-
bilecek daha fazla kapi aciyor ve yolumuza

bakiyoruz. Yalniz, bulmaca konusunda fazla
bir sey beklemeyin. Kilitli kapilarin anahtarini
bulmak icin yapilan ufak ugraslar bunlar. Asil
yaptiginiz bolca okumak! Tabi, kim pesinde
bir yaratik varken durup, bol bol okumak
istemez ki2 Okuduklarimiz arasinda ise ne
ararsaniz var. Kan, siddet ve rijyalariniza
girecek olaylar! Sonucta hikdye bakimindan
Silver Chains’in hakkini yemek istemem. So-
nucta Peter ile beraber biz de ne olup bittigini
merak ediyoruz.
Silver Chains klise bir oyun. Bildik formil bir
kez daha karsimizda, dolayisiyla oyun bizlere
herhangi bir yenilik sunmuyor ama en azin-
dan isini basaril bir sekilde yapmis. Sunu da
belirteyim: En kisa zamanda hayatta kalma
tiriine bir tazelik gelmesi sart!

Olca Karasoy Moral

Grafikler ve mizikler bir hayli
basarili. Hik&ye merak uyandirici
Tire yenilik olarak
hicbir sey katmiyor.
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Yapim Quantic Dream Dagihim SIE, Quantic Dream Tiir Macera Platform PC, PS4, PS3 Web epicgames.com/store/product/heavy-rain

Heavy Rain (PC) ¢

Aradan kac yil gecerse gecsin, dlimin yizi soguktur.

010 yilinda piyasaya ciktiginda kendi tisri-

ne sayisiz yenilik getiren ve bir araba oyun
tarafindan da taklit edilen Heavy Rain, nihayet
evine konsol sokmamaya ant icmis (Bkz. Cem
Sanci) oyuncular tarafindan da denenebil-
mesi adina Epic Games Store'da yerini aldh.
Peki, Origami Killer adindaki bir cocuk katilini
bulmak adina kendi bildigi yollardan giden
dért kisi (oglunu arayan bir baba, bir federal
ajan, bir gazeteci ve bir 6zel dedektif) izerine
kurulan ve secimlerinize gére cok farkli sonlarla
bitebilen bu oyun giinimizde ne durumda?
Hala kacinlmamasi gereken bir deneyim mi?
Heavy Rain’i asla kisisel favorim olmamasina
ragmen cevabim, evet.
Oyunun PC versiyonu hayli detayl grafik
secenekleriyle geliyor ancak optimizasyon
konusunda simdilik biraz cuvallamis durumda.
Sisteminizin giicinden bagimsiz olarak takil-
malar, atlamalar yasayabiliyorsunuz ve kontrol
mekanikleri de yasini fena halde hissettiriyor.
Bununla birlikte oyunun karanlik atmosferi,
yasath@i gerilim, sizi sirekli merakta tutmasi ve

birbirinden ilging karakterleri halen yerinde du-
ruyor ve aradan gecen dokuz senede kesinlikle
yaslanmamis gibiler. Su da var, Heavy Rain
macera tiriine tutkun olsaniz da olmasaniz da
sizi yakaliyor, o 1slak, karanlik sokaklara saliyor
ve bitirme isteginizi kérikliyor, bu kacinilmaz.
Heavy Rain’in Epic Store fiyati 70 TL. Bu kalite-
de bir oyun icin cok uygun olsa da macera tiri
icin &lip bitmeyenleri kendisine cekecek kadar
da albenili degil. Keske yasini bu kadar belli
etmese ama kusursuz oyun diye bir sey yok
neticede. Tipki kusursuz bir cinayet diye bir sey
olmadigi gibi.  Kérsat Zaman

KARAR
ARTI Gercek bir klasigi PC'de

deneyimleme keyfi. Merak uyandiran
ve secimlerinize gére gelisen hikaye.
EKSi Yasini gésteren grafikler ve
optimizasyon sorunlari. Karakterleri
ydnetmek bir iskence.

Yapim Fatbot Games, s. . o. Dagitim Fatbot Games, s. r. o. Tir RPG Platform PC, PS4, XONE, Switch Web www.vaporum-game.com

Vaporum

Erken erisimden cikh cikmasina da, ne degistie

thq dnce ilk bakis atmistik, hatrlayanlar
olacaktir. Oyun tam sirime eristigi icin,
incelemenin de vakti geldi artik. Neler degis-
ti, neler yeni, ne gibi sirprizler ile karsilastim
bunlar anlatayim isterdim ancak acikcasi
cok da bir degisiklik yok. Tek diyebilecegim
cilasi atilmis. Hatalar giderilmis, rakamsal
dengeler yerine oturmus falan.

Steampunk tarzini benimsemis bir oyun olan
Vaporum, baslarken bize konuyu kisa ve hos
bir intro ile anlatiyor. Karakterimizin neden
buralara geldigini hatirlamiyor olusumuz da
oyuna oldukca esrarengiz bir tat katiyor. De-
nizin ortasinda bir yapi var ve bizi kendisine
caginyor. Aradigi cevaplarin pesine dissen
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karakterimiz acilan kapidan iceri daliyor
ve maceramiz basliyor. (Yeeaani, cok da
heyecanlandirmiyor.)

Oyunda ilerledikce buldugumuz notlar ile
mevzuyu kavramaya calisirken, hemen bir
Exosuit giyiyoruz, sinifimizi belirleyen bu
exolar kendi aralarinda Combat, Heavy
ve Thauma olarak tice ayinlmis durumda-
lar. Silahlar tabii ki yakin ve uzak mesafe
olarak gruplanmis, hepsinin avantaj ve
dezavantajlan var.

Disman tiriine gére dogru silahlar kul-
lanma geregi bircok RPG'de oldugu gibi
burada da var. Uzak mesafe silahlarda ise
tabanca ve tisfek sikiyoruz. Seviye atladik-

ca yetenek puani dagitiyoruz. Bulmacalar bir
sire sonra kendini tekrar eder gibi hissettiri-
yor ve deneme yanilma ile cézmek gerektigi
icin (insan biraz ipucu falan koylar ya da

bir sekilde y6n verir) tat kacirmaya basl-
yor. Bu da ¢dziiyormussunuz hissiyatindan
ziyade sirayla sansinizi deniyormussunuz
hissiyati vererek damakta hos olmayan bir tat
birakiyor.

Grafik, ses ve mizik kisminda cok basarili
degil, ama erken erisme gére eli yiizi, sesi
daha dizgin. ¢ Sonat Samir

KARAR

ARTI Tiriin sevenleri icin, bolca bulmaca
ve karakter gelistirme secenegi. Kaliteli
Steampunk atmosferi.

EKSI Bir siire sonra o zindan, cidden
zindan tadi veriyor, oyunu kapatmak
istegi uyandirabiliyor. Ozellikle bulma-
calarin deneme yanilma ile sizi cézime
gétirmeye zorlamasi cok can sikabiliyor,
biraz ipucu falan giizel olabilirmis.
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Yapim Star Drifters Dagitim Star Drifters Tir Strateji Platform PC Web www.driftlandthegame.com

Driftland: The Magic Revival ¢

Buyilt adalar atlast diyebilir miyize

yunumuzda birbirinden kopuk kitalarin

oldugu bir haritaya sahibiz. Fakat
sahip oldugumuz biyi giiciiyle bu kitalarn
bir araya getirerek sehir sinirlarimizi gelisti-
rebiliyoruz. Anlayacagiiz harita birbirinden
kopuk adalardan olusuyor. Yeni toprak icin
yeni adalari kesfetmek ve biyimek sart.
Oyun tadinda bir 4X strateji deneyimi sunan

ender yapimlardan bir tanesi. Hem mikro
hem de makro ekonomi sistemine sahip
olmasi ile de beni mest etmeyi basard.

Bir yandan ilkemizdeki popilasyonu
arttinrken, bir yandan da vergilerden para
toplamaya ama tim bunlar olurken de
kimseyi ac birakmamaya ugrasiyoruz.

Her b&limde farkh dismanlar bulunuyor.
Bu dismanlari alt etmek icin de farkh
birimler iretiyoruz. Fakat Majesty serisinde
oldugu gibi izerlerinde direkt kontrolimiiz
bulunmuyor. Bunun yerine haritanin farkh
noktalarina farkli isler atiyor ve ilgilenen
karakterlerimizin bu bélgelere gitmelerini
bekliyoruz. ilgiyi arthrmak icin daha fazla
altin sunarak, daha fazla karakterimizi
olaya bulastirmak mimkin.

Oyunda yedi farkli kaynak bulunuyor.
Fakat bu kaynaklari her daim bulamamak
kimi zaman oyunu cok zorlastirabiliyor.

Ayrica upkeep sistemi sayesinde/sebebiy-
le sirekli kaynak depolamak da mimkin
degil. Deneyim ettigim kadari ile oyun bu
noktada biraz sikinti yasiyor ¢cinki dengeyi
saglamak gercekten cok zor. Ayrica market
izerinden yapilan alim satimlar da cok
dengesiz. Ekonomik calisma prensibinin
diizensizligi haricindeyse gayet iddiali bir
4X oyun deneyim ettigimi belirtmek isterim.
¢ Ertugrul Singi

KARAR

ARTI Kaliteli harita ve oyun
mekanikleri. Zorlayici ama bir o kadar da
eglenceli oyun yapisi.

EKSI Ekonomik alt yapida
yasana sorunlar.

Yapim Blizzard Entertainment Dagitim Blizzard Entertainment Tir Strateji Platform PC, Mac Web www.starcraft.com

Starcraft Cartooned ¢

Klasik RTS oyununa eglenceli bir bakis...

Toﬁlimi yapiyor ve bu sirada icecegimi
yudumluyorken, telefonuma Kirsat'tan
“Starcraft Cartooned’v gérdiin mi2” diye bir
mesaj geldi. Basta tollliyor sandim elbette. Ek-
ran gérintisiini de génderdi sonrasinda. Hala
daha inanmamistim. Ta ki videosunu izleyene
kadar. Basta sacma bir fikir gibi geldigini itiraf
etmeliyim. Apar topar hazirlandim ve tatilimi
yarim birakarak Istanbul’a dogru yola ciktim(1).
Zira hatrladigim kadariyla Blizzard, tarihinde
ilk defa bir yapimi duyurup da hemen akabinde
“Cikhl” diye bir aciklamada bulunuyor. Hepimiz
Blizzard'in “Soon” kelimesini kullanmasina ve
o oyunun da yillar sonra cikmasina alisigiz...
Neyse gelelim oyuna, daha dogrusu bu moda.
Oncelikle Blizzard oyunlarini takip edenlerin
Carbot Animasyon firmasinin yapmis oldugu
animasyonlarini mutlaka izlemis ya da bir sekil-
de denk gelmistir. Iste bu modun cizimleri de bu
firmanin animasyonlarindan geliyor.

Starcraft Cartooned’u oynayabilmek icin
Starcraft Remastered’a ihtiyaciniz oldugunu
belirteyim. Az énce de bahsettigim gibi bu
aslinda bir oyun degil, bir mod. Starcraft
Remastered’i sevmis olmama ragmen yine de
g6zimi rahatsiz eden o piksel piksel gérinty,
Starcraft Cartooned ile yepyeni bir kimlige

birinerek oyunu son derece oynanabilir kilmis.

Mod oldugundan étiri meniden istedigi-

niz zaman eski gérsellige gecis yapmak da
mimkin. Ustelik arkadaslarnizla multiplayer
mac yapmak isterseniz ve onlarda Cartooned
modu yoksa dahi karsilikli oynayabiliyorsunuz.
Acikcasi beni iizen tek nokta bu modun fiyah
oldu. 10 Euro fiyat etiketiyle satilan bu modu
oynayabilmek icin de Starcraft Remastered’a
ihtiyaciniz bulunuyor. iste bu noktada her
ikisinin de sahldigi paketi almak isteyebilirsiniz
ancak o zaman da fiyah 25 Euro oluyor. Bu da

dzellikle Glkemizde biraz tuzlu bir rakama eris-
mesi demek. Ancak yine de Starcraft hayranla-
rina siddetle tavsiye ediyorum. ¢ Emre Oztinaz

KARAR

ARTI Mithis gérselligi ile Starcraft
Remastered’in oynanabilitesini
son derece arthiriyor.

EKSI Fiyati bu modun tek eksisi.
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Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

Yapim Artisan Studios Dagitim Idea Factory International Tir JRPG Platform PC, PS4, Switch Web ideafintl.com/super-nep

Super Neptunia RPG

010 yilinda baslayan Neptunia evreninin

on yedinci oyunu hayranlarini mutlu etmis
olabilir ama beni JRPG dinyasini sorgular hale
getirdi. Oyunda hafizasini kaybetmis kizmiza
gecmis yasamini hatrlatmamiz ve ayni zaman-
da da kasabadaki insanlarin tuhaf isteklerini
yerine getirmemiz gerekiyor. Acik diinyaya
cikh@inizda kiictk mavi yaratiklar karsiniza
cikiyor, iizerinden atlayarak gecebilirsiniz ama
savasmaniz sizin yarariniza. Hem altin hem de
gelisiminiz icin cesitli malzemeler kazanabilme
imkéniniz var. isin hileli kismi, basta “mavi”
gérinen yaratiklarin aslinda ne ya da kac
kisi oldugunu ancak savastiginizda anlaya-
biliyorsunuz. Bir anda cok giicli iic adam ya

Super olduguna hem fikir miyiz?2

da bes kisiye bedel “ates adamlar” karsiniza
cikabiliyor. Savas kismi biraz sikici, tam olarak
sira tabanli da degil, giiciniiziin dolmasini bek-
lemeniz gerekiyor ve siz ekrana bos bos bakar-
ken rakibin saldirmasini izlemek hic eglenceli
degil. Kisa bir siire sonra hizli oynama tuslarini
buldum da bu acili bekleyisten kurtuldum.
Gérevleri yerine getirmek iyi hos ama ulasim ve
lokasyon icin herhangi bir kolaylik yok oyunda.
“Ratchet Volcano'da birini yok et” diyor ama
bitin o bélgeyi tek tek taramak gerekiyor. Ayni
yerde onlarca kez dolastiktan sonra, sansa

bir yerden cikinca buluyorum. Haritada bana
dzellikle yerini géstersin demiyorum ama biraz
yardimer olunabilir ciinkii bir bélgeden digerine

gecmek icin de hep ayni yollardan gecmemiz
gerekiyor. Platformlar arasi atflamalarda dusti-
ginde 8linmiyor ama bazen ne kadar iyi atla-
saniz da basarili olunamiyor. Super Neptunia,
meraklilarin ilgisini cekebilir ama mesela evrene
ilk kez giren birisi icin cok da arkadas canlisi bir
ortam saglamiyor. ¢ Nevra ilhan

KARAR ————

ARTI Grafik ve karakterler anime
meraklilarinin ilgisini cekebilir.
EKSI Haritanin kullanissiz olmasi. savas
sahnelerinin kendini tekrar etmesi.

Yapim Sukeban Games Dagitim Ysbryd Games, AGM PLAYISM Tiir Gérsel Roman Platform PC, PS4, Switch, PSVita, Mac Web waifubartending.com

Vambrace: Cold Soul ©

Bu oyunda iki amaciniz var: Biri dinyay: kurtarmak, digeri hayatta kalmak

Dorkesr Dungeon tarzi ile dikkat ceken
yapimda oyunun gectigi sehir olan Icenaire
sehri lanetlenmis ve hayatta kalanlar yer altina
siginmak zorunda kalmistir. Karsilarindaki kétili-
ge ve krallan Shades'e karsi caresizce miicadele
etmeye calismaktadirlar ama éliler ordusuna
karsi ne yapabilirler ki2 Nitekim umut en beklen-
medik anda gelir. Bir yabanci, kolunda biyili
zirhi ile (Vambrace) ortaya cikiverir ve insanligin
umudu olur. Bu yabancinin adi Evelia Lyric'tir ve
Aetherbrace’nin tasiyicisi olarak lanetli Icenaire
sehrine girebilecek tek insandir.
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ilk birkac gérevi ile tekdize bir ilerleyis
gdsteren Vambrace, siz oyunun mekaniklerini
kavradikga dallanip budaklanan tirden. Yeni
karakterler, yeni yetenekler ve yeni gérevlerle
beraber zorluk da giderek artiyor. Genelde
darderli ekiplerle kimi zaman sayilar sizden
az, cogu zaman esit dismanlara sirasi ile
hinerlerinizi gésteriyorsunuz. Bu arada
hemen uyarayim: Evelia &lirse sehre geri
isinlaniyor ve son kaydinizdan bu yana olan
tim gelistirmeleri — altinlan kaybediyorsunuz.
Evelia’nin yanindaki karakterler lirse de

onlara veda edebilirsiniz ¢iinki 8lim onlar icin
kalici. Neyse ki karakter cesidi sayesinde acigi
cabuk kapatiyorsunuz ama bu karakterleri de
bastan egitmeniz gerekecek. Bu yan karakterler
silahsorlardan biyi kullananlara kadar cesitli
avantajlara ve dezavantajlara sahipler.

Hikaye bakimindan sirikleyici olan oyunun

en biiyik dezavantaiji zorlugu. Bu yizden hem
kendinizin hem de ekibinizin giiclerine — zirh-
larina dikkat edin, intihar gérevlerine atlamayin
ve mimkiin oldugunca yan gérev yaparak yik-
selmeye bakin. Yani sabir bu oyunun olmazsa
olmazlarindan. ¢ Olca Karasoy Moral

KARAR————

ARTI Hikayesi merak uyandirici. Karakter
cesitliligi ve gelisime acik oluslar
EKSI Déviislerdeki zorluk ve en ufak hata-
nin kalict 8lim ile sonuclanmasi. Oyunda
ilerlemek icin sizi yan gérevlere itmesi
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Injection 7123 ‘No name, no number’

Survival Horror tirine saygi durusunu amaclayan ve beceremeyen bir yapim

Oyunk:rln artik hatin sayilir bir tarihi var ve
dogal olarak nostalji de bu kiiltirin bir
parcast. Pek cok eski oyunun yeniden yapimi
veya ruhani devami sayilabilecek oyunlar
piyasaya sirilyor. Injection da 6zellikle PS2'nin
Survival /Horror oyunlarinin bir ruhani devamcisi
olmaya calisiyor. Ozellikle oyunun ilhaminin
cogunu Silent Hill'den aldigi cok belli. Fakat ne
yazik ki bu oyunu oynayacaginiza o yillarin
oyunlarini bulup yeniden oynamanizi tavsiye
ederim. Sebeplerini simdi acikliyorum.

Bir kere Injection’in gérselleri cok siradan ve
animasyonlar korkunc. Oyunun bagimsiz olmasi
buna bir bahane olamaz. Bir oyunun ruhani
devami olmak icin de birebir aynisin yapmaya
gerek yok. Home isimli tek kisinin yaphg 2012

yapimi oyuna bakmanizi &neririm. iki boyutlu
olsa da Silent Hill 2'nin ruhunu pek cok ya-
pimdan cok daha fazla tasiyor. Yani buradan
cikan sonug bir seyi dogru diizgiin yapacak
imkaniniz yoksa yaratici veya yenilikci sonuc-
lara basvurmaniz gerekfigi. Disiiniince Silent
Hill de zamaninin makineleri tim kasabays
renderlamakta zorlandigr icin “'sis”” gibi yaratici
bir cdziime basvurmustu ve bu sis de oyunun
simgesi oldu. Tembellik ile imkansizlik arasinda
fark var.

Bunu gecersek Injection bir korku oyunu olarak
zayif kaliyor ¢iinki her seyi bir anda izerinize
atiyor. Bu da oyunun heyecansiz ve tansiyon-
suz bir hale getiriyor. Zamaninin korku oyunla-
ninin en biyik &zelligi tansiyonu ve nianslar

cok iyi kullanmalariyd. Injection’da ise hem
atmosfer sizi germeye calisiyor hem her yerde
siddet ve vahset 8geleri bolca var. Dizgiin bir
denge saglanamamis. Oyun biraz corba gibi.
Kisacast hevesli bir ekip bir seyleri yeniden
retmek istemis ama siniffa kalmis. Oyunun bir
tek bulmacalar fena degil. Cok ama cok merak-
listysaniz bir bakabilirsiniz ama bunun disinda
Snermiyorum. ¢ Ege Tilek

KARAR

ARTI Bazi bulmacalar yaratici.
EKSI K&t animasyonlar. Bayginlik
gecirten korku &geleri. Sifir yaraticilik.

Blazing Chrome

16 bit aksiyon dénemine hizli bir dénis

ontra’y sever misiniz2 Peki Metal Slug?

Bunlarin bir karisimi hosunuza gider miydi2
O zaman dogru yerdesiniz; Blazing Chrome
bizi hem gecmise gétiriyor, hem de aksiyonun
tam ortasina birakiyor.
Her anlamda gecmisten firlayip gelmis, 16 bit bir
shoot'em up oyunu imaiji cizen Blazing Chrome,
bu isi o kadar iyi basariyor ki ciddi anlamda bu
konuda en st noktalarda olabilir. Yapimeilar
resmen o eski ddnemi giinimize mikemmel bir
sekilde tasimis.

Gérsel anlamda oyunun neye benzedigini an-
lamis olmalisiniz. Isin gizel tarafi oynanista da
gecmisin izleri aynen karsimiza cikiyor.

Oyuna ii¢ karakterden birini secerek baslyoruz
—ki ileride baska karakterler de acabiliyoruz- ve
bir anda aksiyonun ortasina birakiliyoruz. Oyun
tam olarak eski dénemdeki gibi 2 boyutly, yan-
dan bir gériiniste oynaniyor. Bir kez vurulunca
8liyoruz ve belirli sayida canimiz oluyor; hepsi
bitince de Game Over yazisini gérilyoruz.
Kahramanimiz etraftan bir takim silahlar bula-
biliyor ve &ldiginde bunlar da yok oluyor, o
yuzden dikkatlice ilerlememiz gerekiyor. Ne

var ki oyun izerimize sirekli disman ve mermi
yolladigi icin bu pek miimkiin olmuyor. Her
bslimde saglam bir basar yakalamak icin o
bslimi avecunuzun ici gibi bilmeniz gerekiyor ve
bu da elbette zaman ve sabir istiyor.

Oyunda ilerledikee farkli araclara binip, birbirin-
den zorlu boss'larla da mijcadeleye giriyoruz.
Boss mijcadeleleri hic kolay degil fakat nasil sal-
dirdiklarini égrendikten sonra isimiz biraz daha
kolaylasabiliyor. (%10 oraninda mesela!)

Biraz fazla hareketli ve zorlu olmasindan éte
hicbir eksisi olmayan Blazing Chrome'u, 6zellikle
eski ddnemin 2D aksiyon oyunu tutkunlarina
siddetle dneririm. ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Dénemin ruhu cok iyi
yansitilmis, aksiyon dozu keyif veriyor.
EKSI Biraz zorlayip sabir 8lciyor.
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Yapim doinksoft Dagtim Devolver Digital Tr Platform Platform PC, Switch Web www.gatoroboto.com

Gato Roboto ¢

edi var kedil Kos kankut kos! Her yer

kedi zaten! Oyunda da kedi var, sen de
cok seveceksin en begendigim okur... Gato
Roboto yani —bence- zirhli kedi isimli oyun ile
karsinizdayim! Kendi diinyasinda kiiciik bir
platformer olan bu giizide oyunda, minnos mu
minnos bir kediyi kontrol ediyoruz. Yapmamiz
gerekense basit; bir sekilde ilerlemek! Ekran
gérintilerinden de géreceginiz izere, oyu-
numuz tamamen siyah beyaz bir renk paleti
izerine kurulu. ilk bakista sadece gérsel bir
farklilik gibi dursa da aslinda oyunu deneyim
edince anliyorsunuz ki bu iki renk, bircok
engeli gérmeyi zorlashriyor. (Ya da ben bu iki
renge karsi kodu bozuk bir haldeyim!) Karak-
terimiz olan minnos kedi ile de karsimiza cikan

M ortal Kombat, Tekken veya Street Fighter
gibi oyunlarin domine ettigi dévis
piyasasinda bir dévis oyunu cikarmak ve fark
edilmek istiyorsaniz farkli bir seyler denemek
sart. Yoksa arada kaynar gidersiniz. Coffence
de farkl bir seyler yapmis ve olmus / olmamis
arasinda gidip gelmis.

Tipki Super Smash Bros gibi Coffence’in de
kendine has bir tarzi var. Oncelikle oyunda
saghk cubugu diye bir olay yok, kahve bar-
daklari var. Rakibinize vurdukca bardaktaki
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Bir nevi Gato Miyavatol!
balumleri bir bir gecmeye calisiyoruz.
Kedimizin bir kendi hali, bir de zirhli hali var.
Aslinda bir de kullanabildigi cihazlar séz
konusu ama onlar gelip gecici. Zirha birin-
disgimiz zaman hem ufak bir saldiri, hem
de daha cok zarar verebilen roket saldirisi
gerceklestirebiliyoruz. Roket saldirnisinin esas
dnemli noktasiysa, belirli noktalari kirarak bize
yol acabilmesi. Fakat bu yollar acarken de
dikkat etmek gerekiyor. Bir anda cok fazla yeri
patlatip ilerleyememek s6z konusu olabilir ki
bu oyunun can sikici kisimlarina bir &rnek.
Etrafta bircok farkli disman bulundugu gibi,
bircok farkl bulmaca da séz konusu... Hatta
cogu zaman belirli bir noktaya kadar zirh
ile gelip, akabinde zirhtan inip, sadece kedi

halimizin gidebilecegi yollardan ilerleyip,
zirthimiza geri dénmemiz gerekiyor. Acikcasi
Gato Roboto kendi icerisinde cok dengeli
bir yapim olmus diyebilirim. Hem géze, hem
de génle hitap ediyor. Hizl,, kisa ve kedili bir
oyun arayanlar icin iyi bir secim.

¢ Ertugrul Singi

KARAR

ARTI Eglenceli oyun yapis.
Farkli bulmaca ve Boss savaslari.
EKSI Siyah beyaz renklerin g6z yormas.

Coffence ¢

Bu oyun sabah kahvesini icmeden ayllamayanlara gelsin

kahve havaya ucuyor ve geri siz rakibiniz-
den 6nce kahveyi yakalar veya kahve yere
diserse rakibinizin bardagindan bir sayi
eksilmis oluyor. Siz rakibin kahvesinden
kendi bardaginiza doldurursaniz ise 3zel
hareketler sergileyecek giici depoluyorsu-
nuz. Coffence’den hikaye beklemeyin. Hips-
ter abi, is adami ciddi abi, 8zgir kiz veya
bir képecik (evet, bildigimiz képek) gibi
absirt tipli karakterler var ve her biri elinde
(képegin agzinda) bardagr ile karsisin-

daki rakibinin kahvesini dékmeye calisiyor.
Yumruk veya tekme gibi hareketlerin yaninda
adeta yoyo gibi uzatip kisaltabildiginiz bar-
daginiz oyundaki en biyik silahiniz.

Dért kisiye kadar ayni anda oynayabildigi-
niz Coffence, ilk basta eglenceli bir konsept
sunsa da (6zellikle cizimleri ile) dévis me-
kaniklerin istenilen dizeyde olmadigini fark
ediyorsunuz. Bir miiddet sonra etrafta sag
sola ziplayip yoyo gibi kahvemizi ileri geri
savuruyoruz sadece. Dolayisiyla Coffence’in
8mri kisa. Kisa ama eglenceli.

¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Eglenceli konsept. Renkli cizimler
ve civil civil atmosfer.
EKSIi Bazi mekaniklerin tam oturmamis
olmasi. iki kahvelik 8mri var.




Tir Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Harry Potter: Wizards Unite *

Mutfaginizda Hagrid ya da Hermione'yi gérmeye hazir misinize

H arry Potter’la 20 yila dayanan bir
gecmisimiz var. Kitaplarini okudum,
filmlerini izledim, oyunlarini oyna-

dim, yurt disinda iriinlerinin sahldig
yerlerde degnek almamak icin kendimi
zor tuttum. Bu yiizden de ilkemize

layik gérilmeyen bu oyunu incelemem
gerekiyordu. Siz degerli okuyucularimiz
icin 1001 zorlukla karsilasip telefonuma
indirdim. Saka bir yana aslinda oldukca
kolay oldu, sadece hesabin bagl
oldugu ilkeyi Avustralya ile degistir-
dim ve kolayca telefonuma indirdim.
Harry Potter: Wizards Unite, Pokemon
GO gibi bir artinlmis gerceklik oyunu
ve evimize, masanin altina, dolabin
arkasina saklanmis nesneleri ve kisileri
“bulmamizi” saglyor. Oyunda kaybolan
biyici ve esyalarin muggle diinyasinda
gérindigini duyan Hogwarts ekibi,
onlari bulmak icin bir ferman yayinliyor.
Bizim de gérevimiz bu kayiplari bulup
Hogwarts'a geri géndermek zaten.
Oyuna karakter giincellestirmesini
yaparak basliyoruz. Oyuna kendi fo-
tografinizi yikleyip Hermione'nin cilgin
saclarina ya da Harry Potter gézIigi
ve yara izine sahip olabiliyorsunuz. Her
ne kadar rengini sevmesem de Gryffin-
dor oldugum icin atkimi sectikten sonra
géreve basliyorum. Acilan haritada,
cevredeki bazi binalar, heykeller ve

duvar resimleri isaretli gérintyor. Eve
10 dakika uzakliktaki Atatiirk heyke-

li, duvardaki kedi resmi ya da biyik

bir késk gibi “Green House” denilen
yerlerin yakinina gidip enerji ya da biyi
yapiminda kullanilacak malzemeler
toplayabiliyorsunuz. Bastan sdyleyeyim,
evden cikmayi sevmeyenler icin cok ca-
zip bir oyun degil; kanepede yatarken
sehpanin Uzerinde ayni yerde duran
yarahgr her giin tekrar yakalamak bir
yerden sonra cok sikici olabilir.

Peki mekanik nasil calistyor? Aslinda
oldukca tanidik. Haritada isikh bir simge
beliriyor, bu da yakin cevrenizde ya-
kalamaniz gereken bir varlik oldugunu
gosteriyor ve salonda bitin gérkemiyle
Hagrid beliriyor. Bu asamada yapmaniz
gereken hedefi secip biyiiyi izerine
boca etmek ama zorluk dereceleri farkli
oldugundan duruma gére iksir kullan-
mak da gerekebiliyor. Karsilasilan her
yaratidr tek bir degnek hareketiyle alt
etmek de mimkin olmayabiliyor, béyle
zamanlarda enerjinizin dolu olmasi cok
dnemli.

Oyunda biraz ilerledikten sonra
uzmanlasmak istediginiz iic alandan
-Auror (Seherbaz), Magizoologist
(Biyizooloiji) ve Proseffor (Egitim)- birini
secebiliyorsunuz. Her gérevin kendine
8zgi yetenekleri var ve bunu gelistirmek

sizin elinizde. Haritada buldugunuz
malzemelerle iksirler hazirlamaniz bi-
yilerinizin daha etkili olmasini sagliyor.
Oyunda karsiniza cikan anahtarlar
Portkey Portmanteaus denen yerlere
girmek icin kullaniliyor ama bunun icin
de bazen 7, bazen de 5 km yirimeniz
isteniyor. Bunun gibi oyunlar sizi evden
cikarmak ve hareket ettirmek icin elinden
geleni yapiyor, sonucta her an her yerde
Hogwarts'in size ihtiyaci olabilir.

Gecen giinlerde yayinladig biyik
gincellemeyle daha da geliseceginin
sinyallerini veren Wizards Unite'in
hedefinde kimler var biraz bundan
bahsedeyim. Tabii ki en basta benim de
icinde bulundugum koyu Harry Potter
takipcileri. “AR teknoloijisi neredeyse
ben oradayim” diyenleri ve evde zaman
gecirmektense sokaklarda olmay: tercih
edenleri de mutlu edecektir. Ben genel
olarak sevdim fakat bir siire sonra o
byt yapma kismi sikici olabiliyor.
Oyunda cok ayrinti var ama bunlarin
pratige yansimasi konusunda sikinti-

lar da mevcut. Mizikleri giizel ama
biyileri yaparken sesli duymak isterdim
“Wingardium Leviosa” diye bagirma-
dan biyi yapmanin ne anlami var ki?2
Oynamaya aralikl olarak devam

ederim ama cilgin gibi sokaklarda
kayiplari aramam gibi gériiniyor.

4 I

4 )

4 )
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Tiir Macera Platform iOS Fiyat Ucretsiz

Sky: Children of the Light

Efsanevi Journey'nin yopimcisindan huzur verici bir macera

uzur verici oyunlar késemizde bu ay Sky:

Children of the Light var. Journey, Flower
gibi oyunlarin yaraticisindan gelen oyunun
gorsellerini gériince siz de bu dedigime hak
vereceksiniz. Sadece iOS olduguna bakmayin,
yakinda Android’de de piyasaya cikmasini
bekliyoruz. Sky’in ayak seslerini ilk olarak 2017
yilinda duymus olsak da biraz gecikmeli olarak
bizlerle bulustu. Renkler, miizik ve grafikleriyle
huzur dolu bir yolculuga cikacaginizi oyunu
acar agmaz anliyorsunuz. Masmavi gékyiizg,

hafiften rkiing hissettiriyor ama oyunun havasina
kendinizi kaptirdiginiz anda o etki geciyor. Bu
tarz oyunlarnin duraganhgi rahatsiz edici oluyorsa
da Sky bayle degil cinki baskalaryla da
oynayabilme imkéni sagliyor ve bu da oyunu
daha eglenceli hale getirebiliyor. Yalniz ve
yiriyerek cikhginiz yolculukta 8nce ucmayr daha
sonra da diger oyuncularla iletisime girmeyi
dgreniyorsunuz. Oyunun oynanisi oldukca kolay
ve kontroller de kullanici dostu, yénlendirmeyi
kavramaniz yeterli. Karakteriniz ucabiliyor ama

runlu degil. Kisa bir oyunu tanima asamasindan
sonra, ana Usse gelip burada avatarinizi, sacinizi
ya da pelerininizi degistirebileceginiz gibi diger
oyuncularla tanisma imkéani da buluyorsunuz.
Karakterinizin dizisti oturma, mum yakma gibi
ilginc hareketleri var. Seviye atladiginizda bu
hareketlere daha yenileri ekleniyor. Diyalog ol-
masa da Sky da tipki Journey gibi hikayesini size
sessizce anlatmayi tercih eden, aradaki bosluk-
lar doldurmanizi isteyen yapimlardan.
Bastan sona siirprizlerle dolu ve size

ucsuz bucaksiz yesil vadiler, pelerinli cocuklarla

Tir Arcade Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Makara *

Makaralar geriye dogru saralim mi2

~ zellikle Paper Wings oyunuyla ilgimizi ceken Tirk gelistirici Fil

Games, basit ama iyi diisiniilmis bir oyunla tekrar karsimizda.

Fizik dersinde gérdiigimiz palanga ve makaralardan ilham alan

oyun 100 bélimden olusuyor ama elbette giincellemelerle yeni bul-

macalar eklenebilir. Oyuna baslar baslamaz, aklimda cok da tatli yer

etmemis olan fizik 8gretmenim aklima geldi ama ayni hizla kendisini

hafizamdan silip oyunu oynamaya basladim. Amacin ne oldugu ve

yapmaniz gerekenler, ufak bir tanitimla ilk bslimde anlatiliyor. Oyun-

da makaralarin cevresindeki ipleri birbirine degmeden dolamaniz

gerekiyor. Tom sarmali yanlis yaphginizda en basa degil de hata

yaphginiz yere dénisyorsunuz. ilk seviyeler

hem oyunu daha iyi kavrayabilmek hem de

g8zintizi korkutmamak icin oldukca kolay

ama sonraki asamalarda zorlanabilirsiniz.

ipucu kullanma hakkiniz var, bunun icin

video izlemeniz gerekiyor. Ipucu icin video,

iicrefsiz oyunlarda mantikli bir secenek

ama bélim bitirdikten sonra yenisine

gecerken video izleme zorunlulugu biraz

tat kacirabiliyor. Bélimi gecme

sevincini yasarken verdigi o “ce-
zalandinlma” hissi cok hos degil.
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sonsuza dek degil. Ucarak hareket etmek de zo-

®

ilging bir yolculuk sunuyor.

Tir Bulmaca Platform iOS, Android Fiyat 1.99 TL (Android iicretsiz)

Nuclear Inc. 2
RBMK tipi bir reaktsr nasil patlare

Cernobil dizisiyle yatip kalkhigimiz su ginlerde, nikleer
santrallerle ilgili bir oyun gérince hemen ilgimizi cek-
ti. Dinya tarihinde gérilmis en biyik nikleer patlamalar
Cernobil ve Fukushima’da yasanmisti bildiginiz gibi, gectigimiz
aylarda yayinlanan Chernobyl dizisi sayesinde ilki cok daha
fazla Gne kavustu. Diziyi izleyen hemen hemen herkes nikleer
santralin nasil patlayabilecegine dair iyi kéti bir bilgiye sahip
oldu. Peki, bu bilgiyi bir mobil oyunda kullanmaya ne dersiniz?2
Nuclear Inc. 2, aslinda bir oyundan ¢ok egitim uygulamasi gibi,
reaksiyon nasil isliyor ya da yakitin enerjisi nasil elektrige déni-
styor gibi bilgileri anlatmaya calisiyor. Radyasyona karsi nasil
korunma saglanir, niskleer yakit asiri yisklenince ne olur, yangin
cikarsa nasil séndirilir gibi bilgileri vermeyi amacliyor. Béyle
bakilinca cok giizel gériniyor ama pratikte bu sdylediklerini
cok da basariyla uyguladigi séylenemez. Hem oynanis hem de
seviyeler biraz eski
oyun havasinda,
eger grafikleri ve
gorevleri dizenle-
yip daha aktif bir

hale getirir-

lerse basarili @
olabilir.



Tiir Strateji Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Langrisser Mobile ¢

Merakla beklenen bir JRPG oyunu mul

ogunuzun “efsane oyun sonunda

Turkiye'de” diye baslayan bilteni
okudugunda hicbir anlam veremeyecegine
emin oldugum Langrisser Mobile, aslinda
1991 yilinda cikan ve JRPG'nin &nde gelen
temsilcileri arasinda sayilan bir oyun. JRPG
oyunlar, RPG'e gére cok daha fazla ayrint
iceriyor. Hatta Japonlara 6zgi bu detaylar
hayal giicinizin sinirflarini zorlayabilir,
sasirmayin. Ifiraf ediyorum, bu oyunu indirip
actiktan ¢ dakika sonrasinda kapatim. Bana
efsane degilmis demek ki diye disinir-
ken gecen aksam otururken bir sans daha
vermeye karar verdim ve géziim bozulana
kadar oynadim. Langrisser Mobile “ayrintili
strateji oyunu severim, gézlerim de bozula-
bilir, 5nemli olan beni hayattan kopararak
degisik dinyalara atmasi” diyenleri bir
hayli mutlu edebilir. Sizden tek istegim benim

gibi baslangicta gérdiginiz karmasadan
korkmayip icine dalmaniz. Oyunda ¢ok fazla
icerik, ayrinti var ama basta cok iyi bir egitim
verdigi icin gerekli sabr g&sterirseniz cok
zorluk cekmiyorsunuz. Piyadeler, rahipler,
mizrakeilar gibi kahramanlarin birbirinden
farkl yetenekleri var. Ana karakterinizin eki-
biyle girdigi savaslar tur tabanli olarak isliyor
ve siz onlarin yeteneklerine gére karsilas-
may ynetebiliyorsunuz. Baslangicta yapay
zekaya karsi oynarken ilerleyen seviyelerde
gercek rakiplerle karsilasabiliyorsunuz ve

bu da oyunu daha heyecanli hale getiriyor.
Karakterlerin ve savas mekaniklerinin detay-
lari da diinya kadar ama oyunun bir kere
biyusine kapildiniz mi gerisi geliyor. Cok
karmasik gérinmesi dezavantaj ama

bu tiri seviyorsaniz sabir géstermeni- Q

ze degecegini distiniyorum.

Tiir Similasyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Zero City

: Zombie

Shelter Survival &

Zombileri yok edip dunyayi kurtarmak mig Vanml

ombiler, disnyanin sonu ve siginak kurma

konularina sicak bakiyorsaniz bu oyun
tam size gére. Genel cerceveye bakarsak,
virisin yayilmasiyla insanligin cogu zombiye
dénismis, kalan bir avuc insan da disnyayi
kurtarmaya calisiyor. Hastane, Kimya Atél-
yesi, Ittifak Binasi, Silah Atslyesi, Laboratuvar
gibi odalarla siginaginizi giicli ve aktif
hale getirmeniz gerekiyor. Hepsini bir anda
acmak mimkiin degil, seviye atladikca hem
yeni odalar aciliyor hem de onlarin kapa-

sitesini artirabiliyorsunuz. Baslangicta para
basabildiginiz bir basimevi ve yemek salonu
var ama sonrasinda mutfak, muhasebe,
marangoz gibi daha bircok odaniz oluyor.
Haritadan belli bir rotada ilerleyip zombi
saldinlarini gerceklestirdikten sonra siginak-
larda kullanacagimiz malzemeleri kazani-
yoruz. Siginakta bulunan odalarn gelistirmek,
silahlar giincellemek icin bu savaslara giicli
girmeniz gerekiyor, bu yiizden spor salonu
dnemli. Bunun gibi oyunlarda siginagin oda
dizilimini iyi disinip ona gére insa etmeniz
gerektigini unutmayin ciinki sonrasinda
degisiklik yapilamadigindan son pismanlik
fayda etmiyor. Oyun ici satin almalar var
ama para harcamadan da iyi seviyelere
gelmeniz mimkiin. Kendi klaninizi kurabile-
ceginiz gibi baskalarinin ekiplerine

de girebilirsiniz. E durmayin, indirin @

okuduklariniz hosunuza gittiyse!

@ Nevra ilhan

s’

En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. CodyCross: Capraz Bulmaca

2. Fun Race 3D
3. Bus Simulator: Ultimate
4. aquapark.io

5. PUBG Mobile

En Popliler Ucretli iOS Oyunlari

1. Plague Inc.

2, Earn to Die 2

3. Hitman Sniper

4. Minecraft: Pocket Edition

5. Construction Simulator 2014

p- -
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. CodyCross: Capraz Bulmaca
2. Fun Race 3D
3. Bus Simulator: Ultimate

4. aquapark.io

5. Modifiyeli Sahin

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Minecraft: Pocket Edition

2. Earn to Die 2

3. Real Drift Car Racing

4. Construction Simulator 2014

5. Hitman Sniper




AGUSTOS

SAYISINI KACIRMA!

120!

oOSTER

www.heygirl.com.tr

f facebook.com/heygirldergisi ’ twitter.com/heygirlonline instagram.com/heygirlonline

@) o o)
O °© A 5




LOL: TAKTIK SAVASLARI

Riot Games'in Auto Chess’e cevabi mercek altinda.




@

LORD OF THE RINGS

Eyvah, yeniden geliyor!

"I stat )R R. Tolkien'in kaleme aldign Yizik-
lerin Efendisi serisi, 2001 yilinda piyasaya

cikan filminden beri cokca konusuluyor. Filmler
o kadar tuttu ki o zamana dek sadece belirli bir
cevreye hitap eden Yiziklerin Efendisi, giini-
mizde yediden yetmise herkesin adini duydugu
ender eserlerden bir tanesi haline geldi. Pek
tabii kitaptan filme yapilan bircok uyarlamada
oldugu gibi filmde de bazi eksikler ya da farkl
dissiniilen noktalar vardi. Zaman icerisinde
uretilen oyunlar ile bircok farkl hikayeyi, kitap-
larda olup da filmlerde olmayan ince ayrintilar
deneyim ettik. Fakat 2007 yilina gelinceye
kadar kimse LOTR gibi devasa bir dinyaya ait
MMORPG tirinde bir oyun ile karsilasmay:
beklemiyordu. Tolkien'in yarathgi bu devasa

DC UNIVERSE ONLINE

dinyanin ici, zaten yazar tarafindan doldu-
rulmustu. Haritanin her k3sesi ortadaydi ve
irklarindan hikayesine kadar uzanan muazzam
bir kiilliyat, online oyun olmak icin bekliyordu.
Her ne kadar déneminde cok fazla oyuncuya
hitap etse de zaman icerisinde de yitip gitti.
Azalan oyuncu sayisi sebebiyle 8deme metot-
larini da degistiren yapim, son yillarda kendi
kemik kitlesine hitap etmekten ileri gidemiyordu.
Nitekim Temmuz ayinda Amazon’nun oyun
tasarim ekibi olan, Amazon Game Studios’un
tasarimei ortagi oldugu yeni MMORPG
Yiziklerin Efendisi oyunu haberi ile biyik bir
heyecan yasandh. ik olarak Eylil 2018'de
haberi sizan yeni oyun hakkinda uzun siredir
bir gelisme bulunmuyordu. Oyle gériiniyor ki

Switch’ler de DC’leniyor!

Sijper kahramanlara olan hayranlik her
gecen giin artiyor. Marvel ve DC filmleri ile
2010 yilindan bu yana resmen bir fenomene
ddnisen siper kahraman ekoli, sanki daha
dnce yokmuscasina bir mutluluk ve seving ile
kucaklaniyor. Neredeyse her yeni film bir 6nce-
kinden daha iyi oluyor; neredeyse her iki filmden
birisi gise rekoru kinyor. Tabii tim bu filmlerden
dncesine dayanan onlarca yillik bir kiilliyat var.
Pek tabii siper kahramanlar oyun diinyasinda
da ziyadesiyle sikse yapmis yapimlara imza
attlar. Onlar hem kendilerine ait 6zel oyunlarda
deneyim ettik, hem de d&vis oyunlarinda secile-
bilir karakter olarak oynadik. Fakat DC Universe
Online ortaya cikincaya kadar, fipki LOTR
drneginde oldugu gibi, onlan online bir oyunda
deneyim edebilmek sadece bir hayaldi. Sony
Entertainment'a bagli Ausfin Studios tarafindan
gelistirilen oyun, akabinde Daybreak Games
binyesine gecti ve 2011 yilinda piyasaya cikh.
DC diinyasinda gecen bir MMORPG olarak
uretilen yapim, bircok online oyundaki gibi sevi-
ye atlama ve tim oyuncular tarafindan paylasi-
lan ortak bir diinya sunuyordu. Uretildigi giinden
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bu yana bircok farki episode ile karsimiza cikan
yapim, kendisini diizenli olarak giincellemeyi
surdiriyor. Nitekim 18-21 Temmuz tarihlerinde
San Diego Comic-Con’da gelen bir habere
gére, bircok platformda yer alan DC Universe
Online’in Switch kullanicilar tarafindan ne za-
man deneyim edilebilecedi kesinlesti. Etkinlikten
birkac ay &nce oyunun nasil gézikecegi hakkin-
da bilgi veren Daybreak Games ekibi, Comic-
Con’da da Switch kullanicilarinin bu oyuna 6
Agustos 2019'de kavusacaklanni aciklad:.
Oyun, tipki diger platformlardaki

gibi Free to Play

o yil Eylil ayindaki haberde bahsedilen oyun,
sonunda ortak gelistirici olarak Amazon ile
anlash. Ortaya cikan bilgiler arasinda, yeni
LOTR Online’nin AAA kalitesinde bir deneyim
yasatacagi ve daha &nce gérilmemis bélge,
karakter ve dismanlar ile birlikte gelecegi yer
aliyor. Leyou Technologies'e géreyse yeniden
popilerlik kazanan Yiziklerin Efendisi ismine
bakilacak olursa iddiali bir yapim ile karsilas-
mamiz isten bile degil. Amazon Game Studios
ekibinde daha 6nceden Destiny, System Shock
2 ve World of Warcraft gibi oyunlarin yapimin-
da ter ddkmis olan bircok insan bulunuyor. Ne
diyelim; heyecan dorukta. Umuyoruz sonunda
oyun yapistyla da oyuncularin dikkatini cekme-
yi basaran bir LOTR oyunu ile karsilasiriz. ¢

seklide piyasaya cikacak. Baska platformlardan
karakter transferi ne yazik ki mimkin olma-
yacag gibi Switch izerinden oyunu deneyim
eden platformlardan tamamen ayn sekilde
oyunu deneyim edecekler.

Ayrica herhangi bir sekilde

cross-play deneyimi de s6z

konusu olmayacak. ¢

¢ Ertugrul Singi




- HEARTHSTONE: ROS - THE DALARAN HEIST
Kétiler, iyileri yenebilecek mi?

Bi|diginiz izere Hearthstone’un son
eklentisi Rise of Shadows bir siredir
ortalikta ve gectigimiz aylarda oyunun
Solo Adventure kismi da eski dénemler-
deki gibi kisim kisim oyunculara sunuldu.
Toplamda 5 bélimden olusan The Dalaran
Heist macerasinin her bir kanadini agcmak
icin ya altin harcadik, ya da para verdik ve
nihayetinde tim seriiveni tamamladik.

The Dalaran Heist'ta League of E.V.I.L."in
yelerinin rolini aliyor ve kétii tarafa geci-
yoruz. Bu macera Dalaran Bank ile basliyor
ve sirasiyla The Violet Hold, Streets of
Dalaran, The Underbelly ve finalde de Kirin
Tor Citadel ile tamamlaniyor. Her bélimde
art arda bircok karakterle miicadele ediyor
ve bir bélimi tamamladiktan sonra iic tane
kart paketine konuyoruz.

Bir bélime basladigimizda énce karak-
terimizi seciyoruz —ki her karakter en

basta acik degil, ancak oyunu oynadikca
aciliyor- ve ardindan da bir deste seciyo-
ruz. Onceki Adventure’larda oldugu gibi
destemiz mac bitimlerinde yeni kartlarla
artiyor. Zaman zaman bir takim pasif gicler
veya enteresan 8zelliklere sahip kartlar
secmemiz de isteniyor ve bunlar, oyunun
gidisatini nemli &lciide degistiriyor. Orne-
gin oyun boyunca en soldaki kartimizin iki
mana daha aza oynanabilmesini saglayan

pasif gic bir hayli etkili; tek sirada tim eli-
nizi oynayabiliyorsunuz. (Sonra da elinizde
kart kalmiyor, dyle bakiyorsunuz.)

Diger Adventure’lardan farkli olarak, bu
defa belirli zamanlarda hana ugruyoruz.
Burada bes rastgele, farkl secenegimiz
oluyor. Bazen bize sunulan bes tane karti
destemize ekliyoruz, bazen destemizdeki
rastgele bir kart 0 manaya yapilabilir hale
geliyor, bazen sagligimiza 5 puan eklenti
yapiyoruz vb.

Olaylar genel olarak rastgele gercek-
lestiginden, mantikl bir deste ve mantikl
giclerle bu desteyi giiclendirmek cok olasi
olmayabiliyor ama genelde ise yarar bir
desteye sahip olup son micadeleye kadar
cok da zorlanmadan gelebiliyorsunuz.

The Dalaran Heist'taki bir baska &zellik de
karakterlerin sahip olabilecegi destelerin
ve farkl kahraman giiclerinin zamanla bize
sunulmasi. Ornegin Paladin’in normalde 2
manaya yapilan 1/1 Silver Hand Recruit
cagirma gici yerine, oyunda Paladin ile
10 tane silah kullanirsaniz, Backup kahra-
man gicini agiyor ve 2 manaya, i¢ tane
1/1 Silver Hand'i kart olarak elinize ekle-
yebiliyorsunuz. Her kahramanin bu sekilde
tc farkli kahraman giici oluyor, hepsini
actiktan sonra da yeni bir tura basladiginiz-
da istediginizi secebiliyorsunuz.

Genel anlamda son derece eglenceli bir
Adventure olmus The Dalaran Heist. Bazi
seferler oyunda zorlaniyorsunuz ama ge-
nelde rahatlikla ilerliyorsunuz. Bunu yapar-
ken de ekstra pasif gicler, farkli kahraman
gicleri, zel kartlar derken normal bir
oyunda olamayacak, inanilmaz kombolara
ve oyun tecriibelerine sahit olabiliyorsunuz.
Oyunun en zorlu kismiysa besinci kismin
son mijcadelesi... Bu arkadasi gecebilmek
icin gercekten cok iyi bir desteyle gelmis ol-
maniz lazim, ben ancak 10 kez denedikten
sonra gecebildim diye hatirliyorum...

¢ Tuna Sentuna
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Yapim Riot Games Dagitim Riot Games Tiir Auto Battler Platform PC, Mac

Web leagueoflegends.fandom.com

League of Legends Takiik Savaslar

Giile gile Battle Royale merhaba Auto Battlers...

Ylllor yillar 8nce, League of Legends daha
totosunda kisa donla gezerken LEVEL'da
inceleme yazisini yazma serefi bana kalmish.
Ayni ay Heroes of Newerth’e de bakmis ve
begenmemistim. Sevin ya da sevmeyin, Riot
diinyaya cok saglam iki sey kazandirdi. O
zamana kadar CS ve StarCraft turnuvalariy-
la kisith, dar bir alana sikismis olan esporu
biyik arenalara tasidi ve bugiinki biyik
organizasyonlarin fitilini atesledi. Heroes

of Newerth'i de F2P modeliyle Dinya'nin
cekirdegine kadar gémdii ve bu model bircok
baska oyuna &rnek oldu. Ha oynuyor mu-
yum? Hayir, en son bes yil nce girmisim. Lol
yerine déne déne HotS'u tercih ederim (Sirim
sUrm siriin Activision). Ama Lol mu DotA mi
deseniz Lol derim ve o yizden Underlords'a
bakmadim bile. TS’'ni duyunca da Lol'i tekrar
yikledim ve bebegim MK11'i uzunca bir siire
rafa kaldirmak zorunda kaldim...

Bundan &nceki yillara Battle Royale devri
dersek su ginler icin de rahatlikla Auto Battler
zamani diyebiliriz. Sekiz oyuncu rastgele ge-
len birliklerini satin aliyor, kafasinda bir strateiji
cizmeye calisiyor ama tabii ki kahrolasi RNG
yiziinden cogu zaman o planlar tutmuyor.
Kazandikca altin kazaniyor, esya toplama-
ya calisiyor, daha iyi niteler aliyor ya da
elindekileri giclendiriyor. Kisaca sirasiyla
diger oyuncularla otomatik olarak kapisip,
maci izliyorsunuz. Az stres bolca diisinme ve
strateiji Gretmeye calisma diyebilirim.

88 | LEVEL

Konuya kafadan daliyorum. Bundan sonra
yazacaklarimi oyunu oynayanlar rahatlikla
anlarlar, oyuna yeni baslayacaklar icin
yukaridaki tek paragraf kéfi diye disini-
yorum. Taktik Savaslari’nda dikkat etmeniz
gereken cok sey var. Oncelikle oyunun size
baslangicta neler verdigine bakin. Tamam,
kafanizda “Elementalist” gitmek olabilir
ama bu uzun sireli bir yahnm oldugu icin
oyunun basinda gereksiz can kaybetmemek
icin idarelik bir yapilanmaya gidebilirsiniz,
tamamen salliyorum; Gunslinger gibi. Oyun
size Tristana ve Graves veriyorsa alin, hatta
esya verin, sonradan Ashe ile degistirecek
olsaniz bile.

Kaybetmek derseniz ilk i sirada kaybetmek
cok mithim degil hatta sizin avantajiniza
bile diyebilirim ciinki sona distikce Atli
Karinca'dan sampiyon ve esya secme sira-
sinda &ne geciyorsunuz. Evet TS'nda béyle
bir deyim var ciinki belirli araliklarla daire
seklinde dénen ve iizerilerinde esya tasiyan
sampiyonlardan birini secip, tahtaniza ekli-
yorsunuz. Siralamada ne kadar yukariday-
saniz o kadar gec ne kadar asagidaysaniz
o kadar erken secme sansiniz oluyor. Ka-
fanizda bir Shivana yapisi var ama ortada
Shivana yoksa bile Bloodthirster yapmak
icin gerekli esyay1 buradan alabilirsiniz
(sonra Shivana'ya takarsiniz). Bana kalirsa
Atli Karinca’da cok istisnai durumlar disinda
sampiyondan énce alacaginiz esya énemli

ciinki TFT'de esya kolay diismiyor, disenler
de tamamen sansa bagh.

Sanirnm TS'na giydirebilecegim tek nokta

bu, RNG etkeninin mithis 8ne cikmis olmasi.
Oyunun basinda diger oyuncularla kapisma-
dan 6nce esya toplamak icin ¢ tur savas-
tiginiz minyonlardan sadece bir Chain Vest
dijstiginde insanin tepesi atiyor ve oyuna
bayag bir geriden basliyorsunuz diyebilirim.
Kazanan tiplere baktigimda adamin tahtasin-
da iic tane iiciinci seviye sampiyon gérdi-
gimde bunun da RNG ile alakali oldugunu
fark ediyorum. Ciinki bazen bir Volibear icin
yagmur duasina cikiyorsunuz. Ama su var, iyi
oynuyorsaniz, diizgiin bir “build” yapabili-
yorsaniz ilk ice girebiliyorsunuz ve bu da size
hatiri sayilir puan kazandiriyor. Siralamada
besin altina distiginizde de hizla puan kay-
bediyorsunuz. Yani ilk bese girdiginiz sirece
givenli alandasiniz diyebilirim. Bazen sans
size giliyor ve Ust Uste mag kazaniyorsunuz.
Aslinda yazmam gereken cok sey var, ama
karakter sinirini coktan ashm bu da Kirsat beni
bir yerlerden makaslayacak demek. Build'ler
hakkinda, altin faizi, kombolanacak sampi-
yonlar, hangi sampiyona ne esya vermek
lazim, ne neyin antisi gibi séylemem gereken
cok sey var. Olur da bir strateji rehberi ya-
zarsak mutlaka deginirim. Stratejiler hakkinda
bilgi almak icin yayinci izlemek istiyorsaniz
ya “itsHafu"yu tavsiye ederim, ya da beni
heheheee “Godwish”. ¢ Nurettin Tan



ROPORTAJ

Riot Games ile Taktik Savaslan Gzerine

Isin mutfagindaki kisilerle uzun bir réportaj yaptik ve sirpriz, sayfaya sigdiramadik.

Kendinizi biraz tanitabilir misiniz?
Odiil Kisciik: Ben Odil. iki seneye yakin
siredir Riot Games'te Marka Yéneticisi
olarak calisiyorum. Esas olarak da League
of Legends tarafinda marka yéneticiligi ya-
piyorum, League of Legens’in bitin iletisim
konulariyla ilgileniyorum.

Umut i: Umut ben de. Yerellestirmedeyim.
Partner ve operasyonlar ile ilgili koordinas-
yonlarin yiritilmesinde calisiyorum. Disa-
rida bize destek veren pek cok partnerimiz
var ve kisaca, onlarla olan iliskilerimiz ve
bu siireclerle ilgileniyorum.

Sertac Kilici: Ben Sertac. Ben de yerel-
lestirmedeyim. Umut'un sorumluluklarinin
yani sira kullanilan dilin nitelikleri, kalitesi,
bitin bunlarin tutarh bir sekilde yénetilme-
si gibi sorumluluklarim da var. Yani, Riot

Turkiye'nin League of Legends'ta kullandig:
dilin sorumlulugunu yiritiyorum.

Peki League of Legends maceraniz
nasil basladi? Riot Games ile ilk kez
nasil tanistiniz?

Odiil: Buradan &nce 10 sene kadar reklam
sektérinde calishm. Kariyerim devam
ediyorken bir yandan da ilk cikhgi zaman-

lardan beri League of Legends oynuyordum.

Sonrasinda bir kariyer degisikligi yapmaya
karar vererek reklam sektérini birakhm.
Riot Games Tirkiye ofisinde calisan bazi
arkadaslarim vardi ve Riot Games kariyer
tecribeme uygun olmasi bir yana ilgimi
ceken bir dinyayi da barindinyordu benim
icin. Béylelikle 2 sene dncesinde Riot
Games'e gecis yaptim. lyi ki de yaptim ve
cok mutluyum. Bu sekilde istedigim ve hayal
ettigim bir yeri bulabildigim icin sansl oldu-
gumu sdyleyebilirim.

Umut: Benim bir ses mihendisligi gecmisim
var. Ondan dolayr 2012'de, Riot Tirkiye
ofisi ilk acildigi zaman, burada yerellestir-
mede olan arkadaslarla baglantim vardi.
Sampiyonlarin seslerinin kaydindan sonra
gerektigi durumlarda post-process veya edit
gibi islerini disaridan ben yapiyordum. O
dénemde elimde birakamayacagim baska
projeler de vardi. Bu yiizden 2015’e kadar
iki isi birlikte gétirdim. Ondan sonra ise
buraya katildim. O zamandan beri de sam-

piyonlarin sesleriyle baslayan sirec daha
da dallanip budaklanip bu hale geldi.
Sertac: Ben zaten League of Legends oy-
nuyordum ve o zamanlar baska bir projenin
yerellestirme ekibinden bir arkadasima
“League of Legends diye bir oyun var,

cok giizel,” dedigimi hatirliyorum. Sonra

o arkadasim bu proje bittikten birkac ay
sonra beni aradi ve “Sertac, bahsettigin
oyun vardi ya. Onu yerellestirecegiz simdi,”
dedi. “Vooaav” diye bir zipladim havala-
ra. Béylelikle o ilk yerellestirmeyi yaptik.
Ondan sonra o organik bag devam etti. Ben
disaridan yerellestirme icin olabildigince
destek vermeye devam ettim. 2015’e kadar
arada gériserek, calisarak aramizdaki bag:
koparmamis olduk. O temelin Ustine 2015'te
dedik ki tamam artik iceriden sorumlulugu
alip yiritelim, bu isin eriskinligini gérelim.
2015'ten beri de eskiden gelen o organik
bagi hala devam ettiriyoruz.

Buuzun roports 3jin devaminy
LEVEL Online’dan

okuyabilirginiz.

B
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DOSYA KONUSU

0ZEL URETIM

KONSOLLAR!

Her konsolunen begendigimiz dzel

iiretim versiyonu mercek altinda.

M urat Oktay i tanimayan yoktur larin bir kismina zaten sahip, emin olun veya olsa da edinemeyen oyuncular icin
saniyorum. Su siralarda kurucusu digerlerini de coktan géziine kestirmis gizel bir hatirlatma olabilir.

oldugu Merlinin Kazani ve PLAY4UK durumda. Listeyi géreceklerinizin hepsi nadir bulu-
ile mesgul olan sevgili dostumuzun en Bu liste Murat'in sahibi oldugu konsolla- nan trinler lakin her konsolun en begen-
biyik tutkusu ise oyun konsollari. Kendisi  rin yaninda devede kulak olsa da, asagi-  digimiz ézel versiyonunu secerken “en az
Turkiye'nin ilk konsol miizesinin kurucusu daki konsollarin zamanina yetisemeyen, iretilmis” veya “en pahali” olmasina gére
ve asa@ida listesini géreceginiz konsol- bu 6zel versiyonlardan haberi olmayan bir secim yapmadik, hemen belirtelim. &

NINTENDO GAMEBOY

LIGHT FAMITSU SKELETON [ eentaces

Bildiginiz gibi GameBoy Light'in aranan dagithgr seffaf “Skeleton” versiyonu ile

bir konsol olmak icin 6zel bir modele birlesince ortaya bulunmasi son derece
ihtiyaci yok. Sadece Japonya iizerinde gic ve bir o kadar da giizel géziiken bir
satisa sunulan ve klasik yandan tek LED makine cikmisti. Tam paketi ile beraber
ile aydinlatma yerine arkadan aydinlat- bulabilirseniz cok sanslisiniz demektir,
ma &zelligine sahip bu model, Weekly her durumda o zamanki satis fiyatinin alti
Famitsu dergisinin cesitli kampanyalarile  yedi kati edecegi kesin.

NINTENDO GAMEBOY ADVANCE SP
DONKEYKONG COLOR EDITION

PIYASAFIYATI: COK NADIR
URETiM ADEDI: 1000

Donkey Kong diinyasina dair ulasabildi tam bir muamma.
renkleri biinyesinde tasiyan Ancak siki bir Donkey Kong
bu cok nadide konsol, parlak faniysaniz bir yerlerde izini
sari dis tasarimi ve kahverengi bulmak isteyebilirsiniz.

disgmeleri ile bulunmasi en zor
irinlerden bir tanesi.

Oyle ki piyasa fiyatini
arastirirken rakam vere-

bilene bile rastlayama-

dik. Zamaninda sadece

1000 adet iretilen bu
rinlerin kacinin kiymeti
bilindi, kaci ginimiize
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NINTENDO 64 PIKACHU

PIYASAFIYAT: 5508
URETiM ADEDI: +100.000

Pokemon’un cikhgi ve ortaligi

hallag pamugu gibi athgi o

ilk giinleri hatirliyor musu-

nuz? O sirada Gniversite-

deydim ve “neymis bu2”

diye sinema filmine gitme

gafletinde bulunmustum.

inanin bana, veliler disinda 8

yasin izerindeki tek kisi bendim o salonda.
Neyse, sonralari cok sevdik. Nintendo 64'in Pi-
kachu 6zel serisi de konsolun izerine ilistirilmis
kocaman bir Pikachu ile geliyordu. Mavi versi-
yonu hem Kuzey Amerika hem de Japonya’da
bulunabiliyordu, Japonya‘ya &zel turuncu versiyonu
ise adeta altin degerinde.



NINTENDO 3DS MGS SNAKE EATER

PIYASAFIYATI: 700$
URETIM ADEDI: 5.000-10.000

ilk bakista pahali, yilan derisinden
(hayvanlara eziyete hayirl) bir cizdan
andinyor olabilir ama bu imitasyon dis
tasarima daha yakindan bakhginizda
goéreceginiz sey Konami ve Nintendo’nun
isbirligi sonucunda olusan muazzam

NINTENDO WII SUPREME

PIYASAFiYATI: 500.000$
URETIM ADEDI: 1

Bunun gibi “gérgisizlikle kaplanmis”
modelleri 6zel saymak icin bir sebebimiz
yok aslinda. Toplam agirhigr 2 kilodan
fazla ceken 24 ayar altin ve 80 civa-
rinda elmas ile sislenmis bu &zel konsol
gercekten de calisiyor. Sokaga savuracak

kadar parasi olan bir petrol milyarderinin
bu fikirden hoslanacagi kesin. Acaba
FIFA'da kendisini yensek bizi de gérir
mii2 Uretim rakamlarinin da tekli sevi-
yelerde kaldigini tahmin ediyoruz ama
elimizde net bir veri yok.

PLAYSTATION 2 CERAMIC WHITE

PIYASAFIYATI: 8509
URETIM ADEDI: 2000

Tom &zel retim konsollar arasinda en fazla karistirilan
modele hos geldiniz. Sony'nin 20 milyonuncu konsol
satisi kutlamalar dahilinde 2000
adet iretilen bu “balina kasa”
model cogunlukla cok daha
rahat bulunabilen ve vaktiyle
GT4 Prologue ile bundle

olarak satilan standart beyaz
PS2 ile kanstinliyor. Ayirma-
nin en kolay yani ise &zel
versiyonun finisinin parlak,
ayna kivaminda olmasi. Bu
modelin slim versiyonu da
mevcut ve bulmasi da bir
nebze daha kolay.

PIYASAFiYATI: 8000$
URETIM ADEDI: 500

Zaman cabuk geciyor. 1998
yilinda PlayStation’in 10 milyo-
nuncu satis kutlamalari serefine
iretilen bu lacivert konsol hak-
kinda cok fazla sey bilmiyoruz.
Lacivert rengi disinda normal
versiyondan en biyik farki bélge
kilidine sahip olmamasi olan, bu

PLAYSTATION 3 TALES OF XILLIAEDITION

PIYASAFIYATI:800$
URETiM ADED: 10.000+

Sonynin tim konsollar icinde &zel

versiyonlar acisindan en corak, en

verimsiz konsolu unvanini acik ara gé-
Jisler PlayStation 3. Yine de burada da
bulunabilecek gizellikler var. Standart
“renk” versiyonlarina kiyasla ilk bakista

bir Star Wars oyunu icin tasarlanmisa
benzeyen 160GB kapasiteli Tales of
Xillia Edition, sadece Japonya’da, az
sayida piyasaya sunuldu. Oyun bu denli
unutulmusken hala hatirlanmaya devam
etmesini de giizelligine borclu.

bir 3DS versiyonu. Beraberinde oyunun
kartusu ve iki adet art book ile gelen
iriin simdiye kadar yapilmis en klas 6zel
versiyonlardan birisi. Fiyat yiksek, bul-
masi zor, bulsaniz da muhtemelen size
satmak istemeyeceklerdir.

PLAYSTATION 10 MILLION MODEL

sayede tim bolgelere ait oyunlari
calistirabilen bu model son dere-
ce az sayida iretildi ve fiyah da
ikinci el bir spor otomobile denk.
Geleneklere bagli olmak derken,
Sony'nin ayni ézel rengi 500
Million Special Edition modelinde
kullandigini da belirtelim.
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PLAYSTATION 4 PRO SEKIRO:
SHADOWS DIE TWICE EDITION

PIYASAFiYATI: BELLI DEGIL
URETIM ADEDI: 40

Hakkinda ¢cok az sey bildigimiz, muhte-
melen sadece Avustralya, Giiney Afrika,
Hollanda ve Belcika’da satisa cikan bu
versiyon dyle nefesimizi kesti ki, buralar-
da bir yerde gérebileceginiz PlayStation
4 kutusunun disinda tutmaya karar ver-

PLAYSTATION VITA HATSUNE MIKU

PIYASAFIYATI:300$
URETiM ADEDI: BILINMIYOR

PlayStation Vita da tipki PS3 gibi &zel
iretim modeller konusunda zayif kalan
bir rindi. Sadece Japonya’da sahisa

raber bundle olarak satildi. Sadece bu
modele 8zgi bir Hatsune Miku temasina
sahip olan iriin genellikle nadir bulunan

dik. Ahsap izlenimi veren el isciligi kasasi
ve agac oymadan yapilmis yazilariyla
Sekiro Edition muhtemelen buradaki tim
6zel versiyonlar icinde en 6zel géziikeni.
isciligi gérince son derece nadir kalaca-
gina ikna olduk bile.

cikan ve sanal bir pop ikonu olan Hatsu-  Testing Kit'leriyle koleksiyoncularin
gdzdesi olmayi basarmis Vita ailesi icin

cok nadide bir parca.

ne Miku’nun adini alan bu ézel versiyon
ise Hatsune Miku: Project DIVA ile be-

SEGADREAMCASTS.T.AR.S

PIYASAFIYATI: COK NADIR
URETIM ADEDI: 200

Sene 2000, Resident Evil:
Code Veronica ortalig

atese vermis. Eh, ne yapalim?
Hadi S.T.AR.S stickerlariy-

la sislenmis, beraberinde
oyunun kendisinin, BioHazard
hediyeliklerinin ve tipki konsol

gibi lacivert renkte bir ga-
mepadin bulundugu 6zel bir
versiyon cikartalim. Sadece
Japonya’da sahisa cikan ina-
nilmaz az sayida iretilen bu
S.T.AR.S versiyonu size ciddi
bir masraf cikartabilir.

XBOXATARI

PIYASAFIYATI: COK NADIR
URETiM ADED: 1

Iste karsinizda gercek bir klasik. 2004 yilinda dizenlenen
Leipzig Game Convention'da diizenlenen bir yarismanin
biyik 6diili olarak sunulan bu konsol, A-T-A-R-1 harfleri-
ni bir araya getirebilen ilk kisiye tisért, sac ve kol bandi ile
beraber hediye olarak

sunulmustu. Konsola

ne oldugunu tam ola-

rak bilemiyoruz zira
son zamanlarda yeni
cekilmis bir fotografi-
na rastlamadik. Umu-
yoruz hayatina bir
saksi olarak devam
etmiyordur.

XBOX 360 STAR WARS KINECT

PIYASAFIYATL: 2208
URETiM ADED: BILINMiYOR

Microsoft resmi tretim rakamini acik-
lamamis olsa da bu giizellige burada
yer vermesek olmazdi. Gévde renk-
lerini R2D2'tan, gamepad renklerini

internet zerinde makul denilebilecek
(yeni konsol fiyati neredeyse ama ne
yapacaksin?) fiyatlara koleksiyoncularin
yolunu gézliyor. Kendi adima, sura-

C3PQO’dan alan, beraberinde beyaz bir
Kinect bari ile beraber gelen bu model
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daki hemen her konsoldan daha fazla
begendigim bir model.



XBOX ONE: FALLOUT 4 PIPBOY

PIYASAFiYATI: COK NADIR
URETIM ADEDI: BILINMIYOR

Xbox One'in standart kasasi
bilindigi gibi gizelligi ile
bilinen bir nesne degil. Ancak
Bethesda'nin Fallout 4'tin ba-
sansini kutlamak icin yaptirdigi
bu calisma gercekten muhte-

sem gozikiyor. Metal gériini-
mi ve asinma efektleri ile sanki
bir freze makinesinden cikmisa
benzeyen Xbox One Fallout
4: Pipboy oyunun sahiplerinin
hayallerini sisliyor.

XBOXONEX:
SHADOW OF THE TOMB RAIDER

PIYASAFIYATI: 8300
URETiM ADEDI: 6

Once bir hayir isi icin (Best Friends) acik artirmaya cikar-
tilan bu konsol daha sonra Paul Walker icin yapilan bir
yardim kampanyasinda, daha sonra Pax East'te 6diil olarak
ve son olarak da sosyal medya izerinden kazanilabile-
cek bir 8dil olarak

gosterdi kendini. Ne

kadar nadir oldugunu

sdylemeye gerek yok

lakin ne kadar giizel

oldugunu anlatmaya

kelimeler yetmez.

Tom listeye bakinca

PS4 Pro: Sekiro ile

beraber en fazla

emek verilmis Griin

oldugu kesin.

SONY’NINDORT ATLISI

PlayStation 4 daha simdiden onlarca muhtesem 6zel versiyona ev sahipligi yapt. Her ne kadar cok
basarili iki Star Wars versiyonunun yaninda Uncharted ve God of War icin yapilan nadide versiyonlari
elerken izilmis olsak da asagidaki versiyonlarin bir adim énde olmasi gerektigini disiniyoruz.

20TH ANNIVERSARY

Sadece 12300 adet iretilen bu nadide iriin
sadece ilk PS4 versiyonuyla piyasaya cikt.
Agactan bir tasima cantasiyla gelen, berabe-
rinde beyaz renkte bir hareket senséri bulu-
nan Grintn 1 seri numarali versiyonu
Yahoo'nun yaphgi acik artirmada

tam 135.000 dolara alici buldu.

SPIDER-MAN
SPECIAL EDITION

Simdiye dek 50.000 adetten fazla iretilen bu mo-
del yisksek fiyatina ragmen iilkemizde de oldukca
yogun bir talep gérdii. Muhtesem kirmizi renginin
yaninda ist gévdesinde beyaz renkte Spider-Man
logosunu tastyan model kesinlikle
simdiye kadar cikmis en muhtesem
tasanmli &zel serilerden biri.

METAL GEAR SOLIDV
SPECIAL EDITION

Tam iretim rakami bilinmese de 100.000'den az olma-
digi séylenen bu model aslinda cok nadir sayilmaz ve
ilkemizde bile d6nem dénem ulasmak miim-
kiin olabiliyor. Beraberinde Metal Gear
Solid V: Phantom Pain‘in kutulu oyunu ve
koyu gri renkte, oyunun temasina sahip bir
DualShock 4 ile geliyordu.

900 MILLION
LIMITED EDITION

Sadece 50.000 adet iretilen ve &n sag alt kissmda seri
numarasinin basildigr bu seffaf mavi renkteki konsol, ad
istinde PlayStation ailesinin 500 milyonuncu satisini
mijdeliyor. Beraberinde yine seffaf lacivert renkte bir
DualShock 4, stand ve kameraiile gelen
wriin, Ps1 10 Million versiyonuna bir saygi
durusu niteliginde.
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Logitech
MX518 Legendary

On sene dncesinin efsanesi geri déndi
ve artik cok daha performansl.

% Altin 9,0 - 10 puan
‘ Giimiis 8,0 - 8,9 puan
* Bronz70-79



DONANIM

Monster Tulpar T5 V191

GTX 1660 Ti'in giciyle tanisma vakii

ulpar serisine yeni katilan bu model, Ge-

Force GTX 1660 Ti ekran kartinin yani
sira, islemci olarak da yine taze bir CPU’ya
sahip. Intel’in yeni duyurdugu 9'uncu nesil
mobil islemci ailesinden Core i7-9750H
ile Ust cizgide performans saglayabilen
laptop, islemcisiyle taban noktada 2.6
GHz, tavan noktada ise 4.5 GHz frekans
uretebiliyor.
Elbette Tulpar T5 V19.1"in islemci per-
formansini degerlendirmek icin en iyi
testlerden biri Cinebench. Bu testi calishirdi-
gimizda sonuc olarak 2787 puan topla-
may basaran Tulpar T5 V19.1, bu sonu¢la
gectigimiz ay inceledigimiz ayni islemcili
ABRA A5 V16.3 ile elbette benzer bir tablo
ciziyor. Tabloda Ust sirada kendine yer
bulan laptop, béylece islem performansi
acisindan mobil platform icin gayet basarili.
Monster, Tulpar T5 V19.1'de cift kanal
bellek tercih etmis. Bu, &zellikle multiplayer
oyunlarda size performans olarak katkida
bulunan énemli bir nokta. 2 adet 8 GB’lik
kitile 16 GB kapasitesinde RAM sahibi
olan laptop, bu bellekleriyle 2666 MHz
frekansinda calisiyor.
Elbette bu donanima iyi bir SSD sart.
Monster da tercihini bu yénden yapmis
ve laptop’ta 256 GB kapasiteli Samsung
PM981 M.2 SATA SSD'sini kullanmis. Disk
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dzelinde yaptigimiz CrystalDiskMark tes-
tinde aldigimiz sonuclar, 3440 MB/s sirali
okuma, 1322 MB/s sirali yazma seklinde.
Bu da bu platform icin gayet ideal bir disk
performansi anlamina geliyor.

Tulpar T5 V19.1'de ekran karh olarak az
dnce de sdyledigimiz gibi GTX 1660 Ti yer
aliyor. 6 GB kapasiteli Micron tarafindan
retilmis GDDR6 bellekleri kullanan GTX
1660 Ti, 192-bit bellek veri yolunu kullani-
yor. Taban noktada 1455 MHz'de calisan
bellekler, ist noktada ise 1590 MHz'e
erisebiliyor.

Bu kart sayesinde son dénem cikmis oyun-
lari rahat oynayabiliyorsunuz. Mesela vere-
bilecegimiz &rnekler arasinda Anno 1800’y
yiksek grafik ayarlarinda 70 FPS'lerde
calishrabilir, Division 2'de yine 80 FPS'leri
gorebilirsiniz. Bunlara yine Far Cry ve Ant-
hem gibi AAA oyunlar da dahil.

Evet, Monster, Tulpar T5 V19.1 ile yine
giizel bir model hazirlamis. Sirketin cok
sayida farki konfigirasyona sahip modeli
olmasi ve her bitce araligina gére vrinler
yerlestirmesi, her oyuncu tipinin kendine
uygun modeli bulmasini kolaylastiryor.

Bu anlamda da Monster iyi bir is yapiyor;
bunu sdylemek gerek.

Elimizdeki Tulpar T5 V19.1"in fiyat 7999
TL. Diyelim ki fiyati size yiksek geldi, hemen

ydnelebileceginiz benzer modeller yine
Monster'da bulunuyor; ama Abra’da ama
Tulpar'da 3 asagi 5 yukari uygun fiyat/
performans cizgisini bulabiliyorsunuz. Di-
er tarafta bu laptop’ta daha yiksek konfi-
girasyon arayanlar, yine ézellik yikseltme
sansina sahipler. Mesela SSD'yi 256 GB
degil de 1 TB secebilir, RAM kapasitesini
32 GB'a cikartabilirsiniz.

Genel olarak Tulpar T5 V19.1, perfor-
mansiyla gayet basarili bir model olmus.
Bunu boyutlari ve tasarimi itibariyle genel
kullanima yansitmasi sayesinde de kullanim
alanini genisletiyor. Yani bu laptop’i yalniz-
ca oyunlarda kullanmayacaksiniz.

Son olarak laptop’in kutu iceriginde gerekli
olabilecek tim yazilimlar bulabileceginizi,
ayrica 3 aylik ESET Internet Security hedi-
yesi oldugunu da unutmayin.

¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Oyunlar icin ideal performans, tasarim
ve boyut, cift kanal bellek, 802.11ac Wi-Fi
& Bluetooth 5, uygun ses performansi, genis
baglant secenegi, ek M.2 SSD portu
EKSi Turbo modda fan sesi
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Corsair Nightsword RGB ¢

Sinirlar ne kadar zorlanabilirse...

B u yaziyr hazirlarken bugiine dek kac
oyuncu faresi test ettigimin datasi-

ni tutmadigimi fark ettim. Aralarinda ilk
izlenimde cok ilgimi cekmesine ragmen

hic memnun kalmadiklarim (Alienware
Elite), bekledigim kadar iyi beklemedigim
kadar miskemmel cikanlar (Logitech G PRO
Wireless) ve kullanim rahatligiyla olsun
tasarimiyla olsun aklimda yer edenler
(Razer Lancehead) oldu. Ama itiraf edeyim,
eger hafizam bana bir oyun oynamiyorsa
simdiye kadar hicbiri, Corsair Nightsword
kadar heyecanlandiramadi beni. Bunun
elbette cok gecerli sebepleri var, hemen
anlatayim.

Corsair Nightsword, gectigimiz ay konugu-
muz olan Logitech G PRO Wireless'in tam
tersi bir yoldan giderek etkilemeye calisiyor
sahibini: Sinirlar sonuna dek zorlayan,
agresif ve kendisini hatirlatan bir tasarim.
Tamam, piyasada her an Decepticon’a d&-
nisecekmis gibi géziken Mad Catz irini
fareler var ancak Corsair Nightsword siklik
ve asaletin bir bileskesi olmus, detaylara
kadar isleyen ézene ragmen hoyrat ve
abartili durmuyor kesinlikle. Nightsword
kablolu bir fare, 119 gram agirhginda ve
gerek ebat gerekse agirlik anlaminda hic
ufak sayilmaz. Bununla birlikte Corsair bu
Uriinin neredeyse her yerini elinize oturan

bir deri ile kaplamis ve Grin Mouse pad
Uzerinde 6yle rahatca siziliyor ki agirhg
kisa sire icinde mevzu bahis olmaktan ciki-
yor. Sol taraftaki genis bas parmak destegi
ve kaymayan yiizey isteyebileceginizden
fazla bir rahatlik sunmakta.

Nightsword’da kullanilan sensér géziktigi
kadanyla bir Pixart PMW3391 ancak Cor-
sair sensdri “Custom” olarak belirtmis, bu
da 3391'in fabrika cikist degerlerinin cok
Ustinde géziken 18.000dpi hassaslik, 400
IPS hiz ve 50G hizlanma degerlerini man-
tikli hale getiriyor. Corsair biyik ihtimalle
Nightsword’da Pixart 3389"un bir tirevini
kullanmis zira bu istatistikler 3391in temel
olarak dayandigi Pixart 3360"in kapasitesi-
ni asan performanslar.

Nightsword'da Corsair geleneksel tarzinin
tam disinda isler yapiyor demistik. Bunlarin
en 8nemlisi simdiye dek gérdigimiz en
muhtesem 1sik g&sterilerinden birisini sunan
4 bslgeli RGB aydinlatma. Hafizam beni
yaniltmiyorsa, kafes seklinde bir kaplama-
nin ardina gizlenen bu aydinlatma gér-
disklerim arasinda en parlak, en gérkemli
olanlarindan birisi. Ayni zamanda iki ayri
agirhik sinifindaki alti adet agirlik silindiri
eklenebiliyor fareye, bunlarin tamamini
takhginizda agirlik 141 grama cikiyor ve
dengeyi rahatiniza gére kurmakta 6z-

girsiniz. Simdi bu kadar aydinlatma ve
performanstan bahsetmisken, iCUE yazi-
liminin da her zamankinden daha &nemli
bir hale geldigini sdylemek gerek. Renk
gésterisini istediginiz gibi dizenleyebilir,
Nightsword'un neredeyse sinirsiz onboard
profil kapasitesini (farenin gerisindeki tuslar
ile aralarinda gecis yapabiliyorsunuz)
kullanabilir ve performansini dilediginiz
seviyede “dizginleyebilirsiniz”. On sol
taraftaki tuslar da standart olarak DPI ayar
arasinda gecis yapabilmenizi saglyor.
Evet geldik son cimlelere. Nightsword
gercek anlamda eksi yéniini bulmakta zor-
lanabileceginiz bir irin olmus. Bu yazi ya-
zildigi sirada Glkemizde sahsa sunulmamis
olmasina ragmen fiyat konusu da artilara
dahil zira 80$, béyle bir iriin icin oldukca
distk bir rakam. Umuyoruz iilkemizde de
rekabetci bir fiyattan ulasma sansimiz olur.
¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem tasarim, cok yiksek
performans, 4 bélge RGB aydinlatma,
iCUE yazilimi ile tam kisisellestirilebilirlik,
ekstra agirliklar
EKSI Biraz biyik ve agir
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Monster Abra A5 V16.2 €

Sevilen kasaya ekonomik secenek

M onster’in yeni islemci yongalari ile
giclendirilen laptop’lar farkl ekran
karh secenekleriyle beraber oyun sever-
lerle bulusmaya devam ediyor. Sirketin
gicli notebook modellerinden daha énce
inceledigimiz Abra A5 V16.3 modeli-

nin ardindan bu kez de Abra A5 V16.2
bizlerle. Bu modelinde ekran kartini revize
eden Monster, yeni nesil GTX 1050'ye
yer vermis. Birazdan teknik detaylarindan
bahsedecegiz, ancak hemen séyleyelim; bu
ekran karti eski sirim GTX 1050ye gére
daha iyi sonuclar iretiyor.

Monster Abra A5 V16.2, 15.6 in¢ boyu-
tunda bir ekranla geliyor. 3 tarafindan ince
ekran cerceveleriyle sarili olan bu ekran
Full HD ¢cézinirliginde gérinti iretiyor.
Panel olarak IPS’in kullanildigi laptopta,
bu sayede ekran gérinirligi Ust seviyeye
ulastyor. Daha énceki Monster modelle-
rinde de oldugu gibi yine mat malzemeye
sahip bir ekranin tercih edilmis olmasi da
ekran yansimalarinin éniine gecmek icin
bize avantaj sagliyor.

Yine laptop’in arka tarafinda 3 cikish

bir fan sistemi tercih edilmis. Sogutma
sistemini begendik, zira laptop gayet serin
calisiyor. Yaptigimiz Battlefield V ve Tom
Clancy Division 2 testlerinde yiksek grafik
detaylarinda CPU sicakliginin ortalama 70
derecelerde calishgini gérdiik. Ote yandan
ekran karti da ortalama 65 derece sicak-
liklarda calisiyor. Bu anlamda laptop’in isi
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konusunda normal degerleri karsiladigini
soyleyebiliriz.

Notebook'un islemci hanesinde 4.5 GHz'e
erisebilen 6 cekirdekli yapida Intel Core
i7-9750H islemci yer aliyor. Bunun yanina
8 GB 2666MHz DDR4 RAM yerlestiren
Monster, depolama noktasinda da yine
SSD'ye yer veriyor. 256 GB kapasiteli
Samsung M.2 SATA SSD’nin yer aldig
sistem, CrystalDiskMark sonuclarinda 542
MB/s okuma, 442 MB/s yazma sonuglari
iretiyor ve bununla gerek oyunlarda gerek
normal kullanimda performans saglamani-
za olanak taniyor.

Simdi gelelim Abra A5 V16.2'de yer

alan ekran kartinin detaylarina. Abra A5
V16.2’de NVIDIA GeForce GTX 1050'nin
3 GB’lik versiyonuna yer veriliyor. Simdi
pek cogunuz bu kartin 96-bit veri yoluna
sahip oldugu icin GTX 1050 4 GB 128-bit
GPU'ya kiyasla daha yavas kaldigini diisi-
neceksiniz, ancak durum tam tersi.

Zira 3 GB’lik bu GTX 1050 siriminde,
kartin CUDA cekirdeklerinde artis s6z
konusu. GTX 1050 4 GB 128-bit kart 640
CUDA cekirdegi bulunduruyorken, A5
V16.2'de yer alan GTX 1050 3 GB 964-bit
kartta 768 CUDA cekirdegi yer aliyor ve
bunun da performansa yiizde 5 ila yizde
10 arasi olumlu katkisi oluyor. Bu anlamda
bu kartin GTX 1050 Ti'a yakin durdugunu
sdylemek mimkiin.

Oyle ki, iki ekran karti izerinde yapilan

testlerde acikca GTX 1050 3 GB'li versi-
yonun daha iyi FPS Urettigi gérilebiliyor.
Assassin’s Creed Odyssey'de 41 FPS, Far
Cry New Dawn’da 45 FPS, Shadow of

the Tomb Raider’'da ise 32 FPS ile birkac
basamak daha iyi sonuclar ireten kart,
benchmark’lardan ziyade gercek zamanli
test senaryosunda da iyi sonuclar almayi
basardi.

Sonuc olarak degerlendirecek olursak
Abra A5 V16.2, dzellikle yiksek bitcesi
olmayan, ancak AAA oyunlarda da akici
bir oyun performansi sergilemek isteyenler
tarafindan gayet tercih edilebilir bir model
oluyor. Cihazi kullandigimiz siire boyunca
sinifi dahilinde Grettigi performanstan mem-
nun kaldik. Kisa bir arastirma yaparsaniz
zaten teknik kadro bakimindan da fiyata
endeksli olarak daha iyi bir model bulmak-
ta giiclik cekeceginizi géreceksiniz. Bu
arada Monster Abra A5 V16.2'nin fiyahnin
5199 TL oldugunu da séyleyelim.

¢ Ercan Ugurlu

— KARAR

ARTI Gelistirilebilir secenekler, uygun ses
performans, genis baglant secenegi, fiyat/
performans, sogutma sistemi, 802.11ac Wi-

Fi & Bluetooth 5, ekran karh secimi
EKSIi Caps Lock ve Num Pad LED'i yok,
tek kanal bellek



Asus
ROG Strix Carry

Minik tasanim, 400 saat pil smrl

trix Carry bir donanim yazarini en fazla zorlayan

farelerden bir tanesi zira sadece tek bir kisiden géris
alindiginda onu gecersiz kilabilecek kadar kicik bir trin.
Sadece 101mm uzunlugundaki Strix Carry iki adet kalem pil
eklendiginde 120 gram agirhga ulasiyor ve bu da Grinini
performanstan ziyade “dayaniklilik” amaci giidiilerek tasar-
landiginin kisa bir kaniti adeta.
Dayaniklilik, rahat kullanim ve duruma uydurulabilirlik
5n planda dediysek, performans tarafi zayif demek de
biyik haksizlik olacaktir Strix Carry‘ye. Pixart'in en yeni
sensdrlerinden PMW3330'u kullanan iriin, 7200dpi
hassaslik, 150 IPS hiz ve 30G hizlanma degerlerine sahip.
Evet muhtesem sayilmaz ancak hemen her oyuncuyu tatmin
edecek kadar da iyi.
Asus ROG Strix Carry, son derece basarili malzeme ve
iscilik kalitesinin yaninda, ROG serisinin bizi alistirdigi hayli
iyi bir kutu icerigine sahip. Kutudan ikinci (ve daha yumusak
bir set) Omron anahtar seti, cok kaliteli bir tasima cantasi ve
metal bir ROG stickeri cikiyor. Bir cift Energizer pil kutuya
dahil. ikinci set anahtarlara ihtiyaciniz olmasa da orijinal ye-
dek parca olarak bakabilirsiniz. Uriin herhangi bir kablolu
baglantiya gerek duymuyor zira hem 2.4GHZ Wireless hem
de Bluetooth 5.0 baglant seceneklerine sahip. Bir cift pille
2.4GHz modunda 300 saat, Bluetooth modunda ise 400
saat dayanim vadediyor. Wireless adaptéri de kolayca
ayrilan Ust yizeyin altinda saklanabiliyor.
Strix Carry degerlendirmesi zor bir iriin ve fiyat da heniiz
soru isareti. Teknik acidan hicbir eksikligi yok ve kalite-
sinden baslayarak dvilebilecek bir siri detayi var. Diger
taraftan deneyip almanizda fayda var zira “tasinabilir ve
performansli” olmasi icin tasarlanan bu Griin belki de sizin
beklentilerinize cevap vermeyebilir. ¢ Kirsat Zaman
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ARTI Cok yiiksek iscilik ve malzeme kalitesi, muh-
tesem kutu icerigi, oyunlarda sintmayan perfor-
mans, son derece uzun pil 8mri, Bluetooth 5.0.
EKSi Kicik ve yiksek, agirhgrile de

birlesince bilegi yorabiliyor.

SteelSeries
Arctis 1

Uygun fiyat, yiksek ses kalitesi

teelSeries’in Arctis RAW modeli, giris seviyesi oyuncu

kulakliklar arasinda saglam bir yere sahip. Arctis 1 de ayni
koltugu hedefliyor ve ézellikle de belli &zellikleriyle ciddi bir
alternatif olarak karsimiza cikiyor.
SteelSeries, Arctis serisinin cogu oyuncu kulakligina gére daha
stilize ve narin hatlara sahip oldugunun elbette farkinda, bu se-
beple de Arctis 11 bilgisayar veya konsollariniz yaninda disari-
da da kullanmaniz icin sizi cesaretlendiren bir tanitim calismasi
yapmis. Kumas kulak yastiklar ve metal iskelet ile desteklenmis
bir bas képrisine sahip olan Arctis 1 ilk bakista fark edemeye-
ceginiz kadar esnek biri iriin. Oyle ki biraz cekistirdikten sonra
“yok edilemez"” oldugunu dissindik, yalan degil. Arctis 1'in
en 6nemli dzelliklerinden birisi abisi Arctis 3 ile ayni siriiciilere
sahip olmasi. Ebadi hakkinda bir bilgimiz olmasa da oyunlarda
yiksek performans gésteren, miizik dinlerken ise idare edebilen
bu Airweave kulak yastiklarinin saatlerce siiren kullanimlarda
bile pek terletmedigini ve rahathigini kaybetmedigini séylemek
mimkin. Frekans tepkisi ise 20hz-20Khz arasinda. Arctis 1
donanimsal olarak Stereo bir irin. Bilgisayariniza, konsolunuza
veya telefonunuza 3.5mm jack ile baglaniyor ve kablo maa-
lesef riine entegre durumda. Bu da tasirken isinizi bir nebze
zorlastinyor. ClearCast girilti énleyici &zellikli mikrofonu da
cok begendik. Sesinizi son derece net sekilde karsiya iletebiliyor
ve gévde icinde kaybolmasa bile yerinden cikartlabiliyor.
Kulak yastiklari izerinde bulunan kontroller oldukca basit. Bir
mikrofon acma kapatma digmesi ve hemen altinda ses acma
kapatma digmesi var. Gelelim fiyat dizeyine. Arctis 1'in Hep-
siburada fiyah 419 TL ve beraberinde Wolfteam, Lords Mobile,
PUBG Mobile ve MIA Online icin toplamda 270 TL degerinde
oyun ici hediyeler ile beraber geliyor. Eger bu oyunlar ilginizi
cekiyorsa Griiniin mevcut fiyatinin son derece iyi oldugunu
belirtmemiz gerek. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Uzun kullanimlarda bile gayet konforly,
oldukca esnek ve dayanikli, ClearCast mikro-
fon performansi cok iyi.

EKSi Mizik dinlerken yiksek beklentilere ce-
vap veremiyor, fiyah cok rekabetci sayilmaz. ‘

LEVEL | 99



DONANIM

Corsair
M55 RGB Pro

Solak oyunculan da cezbedecek

Oyun diinyasinda sol el ile kullanima uygun tasarlanmis
cok kaliteli ekipmanlar bulmak mimkiin. Corsair’in hem
sag hem de sol elini kullanan oyunculara uygun olarak vrettigi
ve “giris seviyesi bir performans faresi” diyebilecegimiz M55
RGB Pro da bdyle.

M55 RGB Pro hayli uzun yapisi ve ézellikle arka kismindaki
ani egimi ile ilk basta biraz rahatsiz hissettiren ancak 86 gram-
lik agirhg ile sizi kesinlikle yormayan bir risn. Hafif pirizli
kaplamasi ve disik agirhigr ile mouse pad izerinde adeta
ucarcasina hareket eden M55 RGB Pro, her iki tarafta da
ikiser adet fonksiyon tusuna sahip. Yan yiizeylerde ise yumusak
dokulu bir kaplama kullanilmis ve elinizin terlemesi durumunda
kaymayi azaltiyor. Tekerlegin derisinde bir DPI ayar tusu var,
tekerlek ise avuc ici tutusla kiscik elli kullanicilara problem
yaratacak kadar énde. Bir diger sorun, kullanilan Omron
anahtarlarinin tasarimla birlesince bir nevi basmaya direnc
gosteriyormus gibi his vermesi.

Corsair iCUE yazilimi Gzerinden fare sag veya sol ele gére
optimize edilip ters tarafta kalan fonksiyon tuslar devre disi
birakilabiliyor. M55 RGB Pro’da kullanilan sensér Pixart'in
PAW3327'si. 12.400dpi‘a kadar ayarlanabilen bir hassaslik
derecesi bulunan bu sensér, 30G hizlanma ve 220 IPS hiz
degerlerinden anlasilabilecegi gibi hiz sampiyonu sayilmaz.
Diger taraftan tim oyunculari memnun edecek kadar perfor-
mansli ve izleme performansi da son derece basaril.

Sonuc olarak M55 RGB Pro en biyilk avantaiji olan iki elle
kullanilabilmesinin bazi dezavantaijlarini yasayan bir fare. iki
elle de kullanilabilirken ergonomik olarak kalabilmek kolay bir
sey degil ve M55 bu sinavdan hakkiyla cikiyor. Uriinin Tirkiye
fiyah heniiz belli olmadiysa da 40$'Iik yurt disi fiyat sebebiyle
rekabetci bir giris seviyesi Grin olmasini bekliyoruz.

¢ Kirsat Zaman
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ARTI Her iki el ile de kullanima uygun, son
derece hafif, performansi gayet yeterli, yurt
disi fiyat rekabetci.

EKSi Ergonomik olarak bazi sikintilari var,

ana tuslara basarken olusan 6l balge hissi
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MSI
Force GC30

Hem PC, hem Android icin giicli alternatif

SI'in masaisti bilgisayarlar, ekran kartlar ve dizisti

bilgisayarlar konusunda yarathg firinalar heniiz cevre
birimlerine yansitamadigi malumunuz. Ancak bu demek degil
ki MSI cevre birimi tarafinda iddiasiz. Cogunlukla Xbox One
gamepadlerinin domine ettigi PC gamepad pazarina sunulan
ve ayni zamanda Android destegine de sahip olan Force
GC30 da sinifinda cok kuvvetli bir alternatif olarak karsimizda
duruyor.
Kablosuz bir model olan ve agirlik anlaminda neredeyse
DualShock 4 kadar hafif kalmayr basaran (217 gram) GC30,
malzeme kalitesi anlaminda sinifi geciyor. Tam sarjda 8 saate
kadar dayanabilen iriinin tetik ve RB/LB tuslarinin konumu
konusunda bir elestiri yapmam gerek. Aliskanliklar bunda ne
kadar etken olabilir diye uzun uzun disindisk ancak hepimiz
normal tutusta isaret parmaklarimizin iki tusun tam ortasina
distigind fark ettik. RB/LB tuslarina ulasmak ¢cok rahat degil
ve bunu yaphginizda tutus konforunuz gézle gérilir sekilde
azaliyor.
MSI bilinen saglamlik kriterlerini ve zengin kutu icerigini
GC30'dan eksik etmemis. Urinde kullanilan tus anahtarlari
icin 2 milyon basimlik bir 8mir biciliyor ki bu normalin iki kah.
Ayni zamanda kutu iceriginden cikan Xbox Elite Gamepad
benzeri sekiz eksenli baslik, dijital tus takiminin Gzerindeki +
seklindeki standart baslik ile degistirilebiliyor. Bu arada iriin
Windows 10 tarafindan standart Xbox 360 gamepad olarak
tanindigindan bir uyum sorunu yasamaniz zaten olasi degil.
GC30 ek &zelliklerine ragmen fiyat olarak 330 TL civarina
bulunabiliyor. Bu rakam Xbox One gamepad ile neredeyse
ayni, Logitech F710 gibi klasik 6rneklerden ise yiiksek. Bazi
ergonomi sorunlarina ragmen her iki Grinin de Android deste-
ginin olmadigini disinirsek tercihler 5nem kazaniyor.
¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Hem PC hem de Android destekli,
zengin kutu icerigi, uzun batarya dayanimi.
EKSi RB/LB tuslarinin konumu ergonomik
acidan sikintil, tetik tuslarinda malzeme
kalitesi disik.
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Anker Soundcore Space NC €

B0§ton kabul edelim, Bluetooth headsetler
s6z konusu oldugunda orta seviye ile Ust
seviye arasinda korkunc bir fiyat farki var.
Ulkemizde dévizin durumuyla daha da alev-
lenen bu siklet farki, orta seviye bir bitcesi
olan ancak ses kalitesinden taviz vermek
istemeyen kullanicilarin belini bikiyor maale-
sef. Benim en fazla begendigim markalardan
olan Anker’in bu modeli ise bu konuda hayli
iddial.

Anker Soundcore Space NC gériiniiste biraz
irice olsa da 265 gramlik agirhgiyla ginlik
rutininizde sizi yormayan bir model. ilk ba-
kista narin gézikse de bas képrisi metal bir
serit ile giiclendirilmis ve kulaklik genel yapi
olarak da gayet dayanikli. Yaninda da son
derece kaliteli bir tasima cantasi ile beraber
geliyor. Oyle ufak tefek sakarliklarla zarar
gorebilecek bir triin degil. 40mm siricileri
destekleyen hafizali képikten kulak yastiklan
orta sertlikte. Oyle marshmallow gibi degil,
bu sayede uzun kullanimlarda konforu azal-
miyor. Boynunuzda tasimaniz gerektiginde ise
siki yapisi sebebiyle biraz sikabiliyor. Sorun
degil, kulak yastiklan dénebildiginden kisa
sirede kendinize uygun bir sekle sokabiliyor-
sunuz.

Soundcore Space NC'nin en &nemli 6zelligi
aktif ses kesme (ANC) tarafinda. Firma disik
frekanstaki seslerin %93, yuksek frekanstaki

Yuksek ses kalitesi, uygun fiyat

seslerin ise %96'sinin filtrelendigini séyluyor.
istatistiklere vuramasak da Griniin ses kesme
performansina koca bir alkis tutmak mmkin
zira kulakhigin sol kulak yashgr Gzerindeki
diigmeden NC'yi ach@inizda dinya ile
baglantiniz kesiliyor. Ustelik kulak yastigini
oynathginizda, merdiven inip cikhiginizda
veya kulakliga eliniz carptiginda herhangi
bir ciziri da duymuyorsunuz. Bu da ANC'yi
sadece otururken degil, giinlik hayatin ko-
susturmasi icindeyken de verimli kiliyor. ANC
seviyesi ise maalesef ayarlanamiyor.
Mikrofonla cagr cevaplamak oldukca basit.
Sag kulak yastiginin disindaki kontrollere bir
kez dokunmaniz yeterli. Cagri kalitesi ise en
azindan duyulan kalite anlaminda telefon ka-
litesinin Uzerinde. Karsiya giden ses konusun-
da ise, iki arkadasimiz karsiya giden sesimin
kalitesinin cok iyi oldugunu séylerken digeri
sesimin gayet mekanik ve ekolu geldigini
séyledi. Genel anlamda bu tarafta negatif bir
sey olmadigini séylemem gerek.

Cihazin bana gére en biyik sorunu sag
kulak yashgr istindeki dokunmatik kontrol-
ler. Bu dokunmatik kontrollerle baslangicta
yasadigim ses acacagima kisma, yanlislkla
baska sarkiya gecme sorunlar alisikca
azalsa da kendilerini genel anlamda rahatsiz
buluyorum.

Peki Griniin miizik performansi nasil2 Oyun-

larda kullanimin son derece kisitl olacagini
disiinirsek mizik dinleme kismina agirlik
vermek yerinde olacaktir. Bluetooth 4.1 kulla-
nan iirin telefona rahatca baglaniyor ve tam
sarida kablosuz 20 saat, kablolu kullanimda
ise 35 saatin izerinde bir deneyim vadedi-
yor. Uriin sahne (soundstage) anlaminda st
sinifla bas edemese de genel anlamda son
derece basarili bir miizik dinleme deneyimi
sunuyor. Baslar gayet yerinde, tizler ise be-
nim zevkime gére biraz zayf kalmis, yine de
Dave Murray soloyu atarken gayet tadinda
bir performansa tanik oluyorsunuz. Distorsi-
yon yok, “sesimi biraz kisar misin2” dercesine
aci act titreme yok, her sey yolunda.

Evet, son ciimlelere gelirsek Anker son derece
basarili bir irine imza atmis. 800 TL'lik fiyat
ile Ust seviye irinlere kafa tutabilen, en azin-
dan iyi bir alternatif Soundcore Space NC.
¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI $ik ve dayanikli tasarim,
uzun batarya 8mri, performansina oranla
uygun fiyat, basarili ses kesme performansi,
kaliteli tasima cantasi
EKSi Dokunmatik kontrollere alismak zor,
cok hassaslar
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HyperX
Cloud MIX

Bluetooth destekli yiksek performans kulaklig

akipcilerimizin bildigi gibi simdiye kadar pek cok HyperX
kulaklig: test sayfalarimiza konuk oldu ve yine rahatlikla
sdyleyebilirim ki tamami beklentimiz dahilinde veya tizerin-
de performans gésterdi. Simdi HyperX karsimiza benim test
ettiklerim icinde en fazla begendigim iriin olan Cloud Alpha
ile ayni kasayi kullanan ve izerine son derece zekice Bluetooth
destegini de ekleyen Ust seviye bir kulaklikla cikiyor.
Cloud Mix'in gévdesi siyah renkte ve celik kasa da son derece
performansli olan 40mm siricileri ve uzun kullanimlarda bile
yormayan kulak yastiklarini destekliyor. ANC (Aktif ses kesme)
dzelligine donanimsal olarak sahip olmayan Cloud Mix,
kulaginizi giizelce saran ve hafizali suni deriden yapilmis kulak
yastiklari sayesinde dis sesleri biyilk oranda kesmeyi basaryor.
Cloud MIX donanimsal olarak Stereo bir iriin ve eger oyunlar-
da sanallastirma deneyimini tercih ediyorsaniz Windows Sonic
destegini akiif etmeniz gerekiyor.
Uronin iki ayr kullanim modu meveut. Kablolu kullanimin elbet-
te en biyik Ustinligi Hi-Res Audio patentiyle dogrulanmis yik-
sek kaliteli bir ses sunmasi. Ister muzik dinleyin, isterseniz oyun
oynayin, duymak istediginiz tim sesleri son derece net sekilde
duyabiliyorsunuz. Bluetooth modunda ise akla gelen ilk sorular
elbette kullanim siiresi ve ses kalitesi. Bu modda Boom mikro-
fonu kullanamiyorsunuz ama kulakligin izerinde bir mikrofon
daha var. Elbette oyunlarda kullanildiginda ses kalitesi dramatik
derecede diisiiyor ancak gercek kullanim alaninda, yani telefon
cevaplamakta kullanildiginda performansi son derece basarili.
Bluetooth modunda 20 saat kadar mizik dinleyebiliyorsunuz ve
bu deger de kablosuz oyuncu kulakliklarinin Gzerinde.
Hem yiksek performansli bir oyuncu kulakligi, hem de ginlik
kullanimda yiksek verimle kullanilabilecek bir iriin hazirlamis
HyperX. 1500 TL'lik fiyati ise maalesef yiksek.
¢ Kirsat Zaman

KARAR |

ARTI Yiksek mizik ve oyun performansi, hem
kablolu hem Bluetooth kullanim, rahat kulak yas-
tiklari, 3.3 metreye kadar uzayabilen kablo.
EKSI Fiyat cok yiksek, HyperX AMP ses karti
pakete dahil degil
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Logitech
MX518 Legendary €

Killerinden yeniden dogan bir efsane

A(;lk<;<:15| bu farenin yeniden diriltildigini gérdigim ilk andan
itibaren ne kadar duygulandigimi anlatamam. Bence
oyunculugun “ikinci en iyi dénemi” olan 2005-2010 arasinda
hikim siren efsanevi MX518'im F.E.AR, Bioshock, Dead Space
gibi efsanevi oyunlarin tamamina bana eslik etmis, neredeyse
on yasini gérmek Uzereyken de “gerek gérildiginde tekrar
kullaniimak zere” yedege aynlmish.

Mx518 Legendary, orijinal MX518 ile ufak detaylar disinda
neredeyse ayni tasanmi paylasiyor. ilk bakista fark edebilecek-
leriniz ilk MX518 deki delinmis metal izlenimi veren kaplamanin
yerini asagi dogru indikce koyulasan tonda, iki renkli (Nigh-
tfall), yine parlak bir yizeye birakmis olmasi. Kablo hari¢ 101
gram agirhgindaki fare eskisinden cok daha hafifmis gibi gelse
de aslinda sadece 5 gram vermis.

Uriinde herhangi bir RGB aydinlatma yok. Fare gecmisten
gelince, artik tek tusta halledilen DPI tusunun &n ve arkasinda
birer digme olarak geri getirilmis olmasina da alismaniz gere-
kiyor. Cogu fareden genis ve biyik olmasina ragmen MX518'i
hafifligi ve ergonomisi sayesinde calisirken veya oyun oynarken
kullanmak son derece rahat.

MX518 Legendary‘de Logitech’in yeni modellerinde gérmeye
alishgimiz oldukca yisksek performansli bir optik sensér var.
HERO 16K adli bu sensér 16000dpi‘a kadar cikabilen bir has-
sasiyete, 400 IPS hiza ve 40G hizlanmaya sahip. Bu degerleri
yan yana yazdiginizda Pixart'in PMW3389'undan sonra en
performansli sensérlerden birisi oldugunu gérebilirsiniz.

Evet geldik son sézlere. Logitech eski bir efsaneyi olabilecegi
kadar iyi sekilde hayata déndirmis. Abartiya kacmamis, ge-
reksiz ilavelerden kacinmis ve bunlar yaparken de son derece
iyi bir fiyat politikasi belirlemis. Urin bu yazi yazildigi sirada
300 Tl'ye bulunabiliyordu, bu da rekabetci olmasini saglaya-
caktr.  Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Efsanevi tasarim ve yiksek teknolojinin
harika bir bileskesi, son derece ergonomik ve
hafif, performansina gére fiyat uygun.

EKSi Eliniz kiicikse bazi digmelere ulasmaniz
gic olabilir.
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SABATON
[HE GREAT WAR

Yeni nesle metal mizigi sevdirip tarihi 6greten grubun
hedefinde Birinci Dinya Savasi var.



KULTUR

SARIAT | ALBUM |
SABATON
THE GREAT WAR

o0 o0 :
KU I I U R Tek gercek Sabaton! iddiali oldu lakin altini izip Gstiine basanm ki yillardir bendeki
yeri degismedi. Arada gercekten tatsiz sarkilar ve albiimler yapsalar bile yine seviyo-
ruz keratalar. Yazdiklar sarkilar tarihten bir kare, bir diorama gibi géziimiizde canlan-
s N T masini sagliyor. Gelip Canakkale’yi gezmeleri, bize olan sevgileri ve sarki yazmasi bile
‘ ‘ ‘ ‘ sahane geliyor. Simdi 6niimiizde gercekten yine kafay: yiyecegimiz bir albim var. Klasik
o0 o sarkilarin tesinde History Edition isimli farkli bir sekli daha olan hali de var. Sarkilarin
iyi ve keyifli olmasini gectim, bu yeni ve farkli olan
albimde ticiinci bir ses sarki baslamadan énce size
3nbilgi veriyor. Red Baron'u duyurduklarinda bunu
! 4

cok biyiik bir olay. Kitir kitir is yapiyorlar. Cekirdeksiz karpuz gibiler. Son albiimlerinin
sinyalleri de cok fena geliyordu. Red Baron'u cikardiklar giin dedim artik bu albiim de
duymustuk lakin béyle bir sey gelecegini beklemiyor-

dum. Siz sarkiy beklerken bir anda 6nbilgi giriyor ve

“This is Verdun. Here, they shall not pass!” diye size bir

ceki diizen verip bam diye izerine sarkiyr yapishriyor.

Eskiye gére daha yavas lakin daha doly, jeneriklik

vole gibi bir Sabaton var karsimizda. Ben sevdim, ama

citayr cok yukari cekfiler History Edition ayag@ina, yeni
hamleleri ne olacak artik bilemiyoruz... ¢ ilker Karag

Bu ayi resmi tatil ilan
edebiliriz, Sabaton yeni
albimint yayinladi!

_ANIME |
ATTACK ONTITAN

SEASON 3 PART 2

9Shingeki no Kyoijin (Attack on Titan), anime dinyasinin

en popiler isimlerinden biri. 24 bslimden olusan anime-
nin Gciinci sezonunun ikinci kisminda, hikayeye derinlemesine
daliyoruz. Titanlarin insanlar neden yedigi, insanlarin nasil
oluyor da titanlara déniistigi konusu giin yizine cikiyor.
Diger konu ise Eren’in aslinda muazzam bir giici vardir ama
beyimizin heniiz bundan “pek” haberi yoktur. Animenin son
bslimlerine dogru her sey ortaya cikiyor, rahat olun. Surlari
devirip ele geciren titanlara karsi savas vermeye calisan bir
grup asker, farkinda olmadan tuzagin ortasina dalarlar. Bu
sirada tim titanlar Eren’in pesindedir. Armin’in zekasi ekibin
hayatini kurtariyor, diger tarafta Beast Titan'i devirmeye calisan
Levi'ye asik olmamak bayagi imkansiz falan. Adam bir vuruyor,
acimiyor arkadas. Birtakim fedakarliklar, zorlu kararlar, géz-
yasi ve bolca aksiyonu barindiran Attack on Titan animesinin
en yeni sezonu, leziz bir sekilde veda etmeyi basanyor. lyi
haber, animenin dérdiinci ve final sezonu 2020 yilinda bizlerle
olacak. Bakalim mangaya ne kadar sadik kalinacak, merakla
bekliyoruz. ¢ Ceyda Dogan Karas
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STRANGER THINGS
SEZON 3

/1 Bir yaz cok seyi degistirir” temasiyla maceraya kaldigi yerden
devam eden Stranger Things, yeni sezonunda harikalar yarat-
mayi basardi. ik iki sezonu izlemediyseniz, spoiler uyarimizi yapa-

lim. 80’lerin retro atmosferini leziz sekilde sunan dizi, bu sezo-
nunda hikayeyi genisletiyor. Ancak sevilen bazi karakterlerin geri
planda kalmasi, izleyici mutsuz eden kararlardan. Dizinin en dikkat
cekici noktasi ise bagimsiz olaylarin éne cikarilmasi. Bazilariniz bu
secimden cok mutlu olacak. Bana sorarsaniz en azindan sadece
aksiyona degil de giinliik olaylara odaklanmasi hos bir dokunus
olmus. Bir kisminiz ise muhtemelen bu secimden hosnut kalmaya-
cak. Komedi unsurlarinin izleyiciyi hunharca eglendirmesi, karak-
terler arasindaki diyaloglar ve onlarin biyidigini fark etmek dizi
takipcileri icin bulunmaz
nimet. Buna bagli olarak
olaylarin baglantda kalmasi,
aranan detaylarin gézden
kacmamasini saghyor. Her
sekilde eglenmeyi basari-
yorsunuz ve bir bakmissiniz
biitin sezon tek giinde bitmis.
Mizik secimlerinden tutun,
kullanilan karanlik atmos-
ferin yanina kadar yine cok
basarili bir sezon olmul.
Dizinin “after credits” sonrasi
sundugu sahneler de kanli bir
gelecegin habercisi gibi.
¢ Ceyda Dogan Karas

| SINEMA |
SPIDER-MAN:
FAR FROM HOME

elki Avengers: Endgame bitti ama diinya halen tehdit alinda. Haliyle

bizim Spidey’nin gérevi heniiz bitmis degil. Orimcek dostumuz,
bu yeni tehditlerle savasmaya basladiginda aksiyon tavan yapiyor ve
bayle bir filmden beklediginiz ne varsa sunuyor sizlere. Mysterio bu filmin
parlayan yildizi kivaminda. Simdiden uyarmak sart; Avengers: Endgame
izlemediyseniz bu film, kalbinizi yaralayacak “biyik” bir spoiler iceriyor.
MJ, Ned ve Peter’i bekleyen tehlikelerin yaninda, film gérsel anlamda
muazzam. Bir yanda Peter’in duygusal ¢cékiisleri, diger tarafta komedi ve
bunlarla harmanlanan hikaye gidisati sinema salonundan mutly ayrilma-
nizi sagliyor. Akilda kalici melodileriyle, iki farkli sonuyla yeni Spider-Man
filminden keyif almamak icin pek nedeniniz yok. Tabii MCU evrenini hun-
harca takip ediyorsaniz, bazi mantik hatalar géziinizden kagmayacaktr.
Her sekilde egleneceginiz kesin. ¢ Ceyda Dogan Karas

| Dizi_
SWAMP THING

er siper kahraman pelerin takabilir veya ucabilir, ancak
DC'nin Swamp Thing'inde isler biraz farkli. Yiriyen, yesil ve
bataklikla bitin olmus yarat@in hikayesini ne yapacagim diye di-
stinmeyin. DC'nin bahtsiz bedevi dizileri konusunda Swamp Thing,
zamaninizi hak eden isimlerden. Isin kéti yani dizinin yayinlanma-
sindan bir hafta sonra iptali aciklandi ve tarihin tozlu sayfalarinda
kaybolmaya mahkum edildi. Kaliteli gérsel efektleri, maddi boyutu
yikseltince WB dizi iptalinin kararini almis. Tanidik yizlerin dizide
hayat verdigi karakterler, kaliteyi bir ik yukari cikartmayi da basar-
mis. Dr Abby Crane’nin salgin siphesiyle Marais’e caginlmasi ile
sekillenen hikaye, hastalarla rahat sekilde ilgilenen Alec Holland'a
baglaniyor. ikili calismaya basladiklari sirada Alec, bilinmeyen bi-
rinin saldirisina ugruyor ve
hayati tamamen degisiyor.
Ayni isimli cizgi roma-
nindan esinlenen dizinin
senaryosu, sasirtici dere-
cede cekici ve aksiyonun
yaninda gerilim de olsun
kaliteli g&rsel efektler
géreyim diyorsaniz, dogru
adrestesiniz.
¢ Ceyda Dogan Karas

| Dizi_
YEARS AND YEARS

sin icerisinde Doctor Who olursa, kendinizi giivene alabilirsiniz.
Seveni kadar nefret edeni de olan Russell T Davies'in Years and
Years isimli dizisi, alh bélimlik macerasiyla tirini sevenlerin kalbini
kazanacak cinsten. Manchester'da cok yogun ve mesgul bir hayat
siren Lyons ailesinin hayatini konu alan kisa dizinin her balimi 1
saat. Dizi, 2019'da basliyor ve ailenin yakin gelecekteki belirsizlikle
gecen hayatlarini 6ne cikartiyor. Bslimler arasinda yillar geciyor ve
gerek teknolojik gerekse siyasi anlamdaki gelismeleri takip ederken
inanilmaz egleniyorsunuz. Her bélim arasinda gecen yillik degisim,
karakterleri de dogal olarak etkiliyor. Takvim 2024 yilini gésterdi-
ginde ve daha da ileriye gittigimizde dizide sag gésterip, sol vuran
etmenler agir basiyor. Bu da izleyiciyi ciddi anlamda etkileyen nok-
talardan. Bir tarafta hiki-
met, diger tarafta darbe ve
fazlasina sahit olurken tim
diinyay: etkisi altina alan
politik olaylari da es gec-
mek imkansiz. Gerceklerle
yizlesmeye hazirsaniz ve
drama tiirinden de hosla-
niyorsunuz, bu diziye sans
vermelisiniz.
¢ Ceyda Dogan Karas
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2019 Akira'nin hikayesinin gectigi
yildi. Filmiyle de, mangasiyla da
iliklerimize kadar bizi sarsmis bir
eserdi Akira... Ve gecen ay, artik
klasiklesmis bu esere, mangadaki tim
hikayeyi kapsayacak yeni bir anime
serisiyle geri dénecegimiz duyuruldu.

D Unyadaki en biyik anime manga temali
convention’lardan biri sayilan Anime Expo’ya
kahlan Katsuhiro Otomo verdigi haberlerle hepimizi
ihya etti. Akira filminin 2020'de 4K versiyonunun
ctkacagini sdylemesinin yaninda, manganin tamami-
ni kapsayacak bir seri izleyecegimizi, ayrica Akira
ve Steamboy’dan sonra i¢iinci uzun metraj filmi
Orbital Era’nin da calismalarina basladigini anlatti.
Senelerdir pek sesi solugu cikmayan Otomo’nun bos
durmadigi asikér.

Bu giizel haberlerin Ustine bir de live-action Akira
filminin hazirlik haberlerini takip ederek mutluluktan
ucarken, Warner Bross yine filmi erteledigini duyurdu.
Sézde 2021'de izleyecektik. Ama ydnetmen Taika
Waititi yeni Thor filmini cekecegini aciklayinca, Akira
da Marvel diinyasina yenilmis oldu. Gerci 2019'da
duyacagimiz Akira haberleri (6zellikle de Glkemizde)
bunlarla kisith kalmayacak gibi gézikiyor. Birkag
aya yine giizel haberlerle cikabilirim karsiniza.
Katsuhiro Otomo mangalarinin yaninda yazarlik, hem
animasyon hem de live action yénetmenligi yapmis,
on parmaginda on marifet biri. Elbette Otomo’nun
kicuklogu de, diger pek coklari gibi Tezuka’nin
Tetsuvan Atomu mangasi (Astro Boy) ve Mitsuteru
Yokoyama'nin Tetsujin 28-go’su gibi shounen manga-
lariyla geciyor. Mangaka olma hayali kuran digerleri
gibi sevdigi bir manganin, Otomo érneginde, Tetsujin

=

/ 28-go’nun cizimlerini kopyalayarak basliyor man-
gaya. Hatta geleneksel tarzda yani Tezuka stilinde

g cizmeye calisiyor baslarda. Ardindan is biraz daha

7

// ve Isaka Yositaro gibi isimlerden etkileniyor. Stili, en
azindan mangaya yaklasimi bu noktada degismeye

ciddiye biniyor. Daha bir siki calisiyor cizimlerine.
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Lisede, illistrasyonlariyla 6ne cikan Yokoo Tadanori
S S/ /

4

"Otomo, Akira'yi
ne kadar g&-
merse gomsun,
Amerika'da Poke-
mon manyakligi
sirerken Bati'ya
animenin sadece
cocuklara ysnelik
bir medyum olma-
digini kanitlamasi
sayesinde kendi-
sinden sonra gele-
cek pek cok filmin
ve ydnetmenin de
énint acmis oldu”

basliyor. Daha stilize, illistrasyon-vari bir
tarza déniyor. Ozellikle bunu cok daha temiz
ve nevi sahsina minhasir cizdigi mekanik
tasanimlarinda ve karakter tasarimlarinda
rahatlikla fark edebiliyoruz.

Sansina dénemin nli manga yayievlerin-
den Futabasa’da calisan bir editérle tanisip
islerini g&sterdiginde ufaktan bir onay aliyor
ve liseyi bitirdiginde Tokyo'ya gelirse telefon
etmeyi unutmamasi gitleniyor. Sektére
girme istegiyle yanip tutussa da is bulamayan
bir siri cizerin aksine Tokyo'ya vardiginda
hemen Futabasa’dan is veriyorlar Otomo'ya:
Hans Christian Anderson’in Kiicik Kibritci Kiz
hikayesi.

ilerleyen yillar...

70’lerde, Otomo profesyonel olarak man-

ga cizmeye basladiginda, ortalik daha cok
dramatik resimler denilen (Golgo 13 gibi)
Gekiga'larla ve spor mangalariyla dolu. Bilim
kurguya dair de sadece sevimli, Doraemon
gibi 6rnekler bulunabiliyor. BK'ya agirlik
vermek isteyen Otomo da kendi cocukluguna
déniyor, o dénemde hissettigi heyecani tekrar
yasayabilecegdi, daha gercekei ve inandirici
eserler yaratmak istiyor. Bu déniise, anime ve
manga ortaminda bilim kurgunun dibine vere-
cek ve en iyi drnekleri cikaracak Otomo’nun
nihenk tasi da denebilir aslinda.

ilk bilimkurgu mangasi Fireball'u bitirdikten
sonra The Exorcist filmini izleyince isin icine
biraz da korku katmali diye disiniyor. O
dénemde Takasimadaira denilen, Tokyo'nun



kuzeyindeki bir bélgeden sik sik intihar
haberleri gelmesi, buranin yeni mangasina
bir tutam korku &gesi olarak gecmesini
sagliyor. Ve ortaya 8dil kazanacak olan
mithis Domu mangasi cikiyor. Domu’da
kullandigi olaganisti giiclere sahip cocuk
temasini daha sonra da Akira’ya tasiyor
Otomo.

25 yaslarina geldiginde mangadan ka-
zandigi paralari cebine koyup 16 mm’lik
kendi &zel live action filmini cekiyor. Film
yapma sireclerine dair bilgileniyor bu
sayede. “Az bucuk film nasil yapilir, nasil
yonetilir bu sayede 8grendim” diyor bir
réportajinda. Genma Taisen izerinde
calisirken de animenin yapildigi stidyoya
gidiyor, bir de animasyon nasil yapilir 8g-
renelim diyor anlayacaginiz. “Belki ben de
bunu becerebilirim” disincesi kafasinda
belirince anime sektériine de giris yapmis
oluyor aslinda. Neo Tokyo'daki Construc-
tion Cancellation Order isimli hikayeyle
de anime y&netmenligi koltuguna ilk kez
oturuyor.

Farewall to Weapons, Kanojo no Omoide
gibi islerini bitirdigi siralarda yeni bir
dergi, Young Magazine yayin hayatina
baslyor. Otomo’dan da manga almak icin
sirekli kapisini caliyorlar. O da tamam di-
yor, “ben de yeni bir seylere baslama di-
sincesindeydim zaten.” 10 bélim sirecek
bir mangada anlasiyorlar: Akira... Eh, bu
da, manganin basladigi gibi Gnli olmasini
beklemediklerini g&steriyor aslinda.
Otomo mangalarinda hep ustalarina sayg:
durusunda bulunmay: seven bir yarati-

ci. Akira’da da Tetsujin 28-go’ya selam
cakiyor. Akira’nin kendisi testlerde no 28
olarak gecerken 25, 26, 27 numaralara
da rastliyoruz. Hatta gelin isi biyitelim.
Akira’nin en temelde anlathigi konuya
gelelim. Savas déneminde gelistirilmis ve
baris déneminde bulunmus bir nihai silah-
tan bahsediyoruz. Tum hikaye ve olaylar
bu silahin etrafinda déniyor. Yani... Tipki
Tetsujin 28-go. Orada da Pasifik savasi

sirasinda Japon ordusu dev robot Tetsujin
28-go'yu gelistiriyor ama bitiremeden
ordu teslim olunca “Dr. Kaneda” bu
robotu oglu Shotaro Kaneda'ya veriyor.
Benzerlik bu kadarla sinirli elbette. Zaten
Otomo’nun kendisi de kabul ediyor
temelde hikayenin ayni oldugunu.
Sadece Tetsujin 28-go’nun mangakasi
Shotaro Isinomori degil Osamu Tezuka
ve Mitsuteru Yokoyama da Otomo’nun
bas taci yaph@ mangakalar. Fireball’'da
ana bilgisayar Atom‘un adi Tezuka’dan
gelirken, Domu’daki Ecchan da
isinomori’nin Sarutobi Ecchan’indan geli-
yor. Ikinci Dinya Savasi’ndan etkilenerek
eserlerini yaratmis bu isimlerin ardindan
Otomo’nun da Neo Tokyo'yu niikleer
savasin yikintilarindan dogurmasi tesadiif
sayllmaz.

Manga’dan anime’ye...

Otomo, Akira’nin mangasina devam
ederken anime icin kollari siviyor ve
manganin tamami bitmedigi icin (detayli
bir yazinin konusu olacak) daha farkli
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bir senaryoyla Akira’nin anime filmine
girisiyor. Normalde Japonya’da animeye
baslandigi gibi seslendirme sanatcilariy-
la calisilmaz ama daha animasyondan
dnce ses kaydi alip hipki Disney gibi ise
girisiyorlar. Agiz hareketlerini nden

ona gére cizmek daha mesakkatli bir is
oldugu, ayrica filmde de cok fazla cizim
kullanildigr icin kalite bir noktadan sonra
disiyor Otomo'ya gére. Filmin ilk kay-
dini gérdiiginde sinemay: terk ediyor.
Eve dénip karisina bu film basarisiz
olacak diyor. ilk yarisinin iyi oldugu ama
sonradan kalitenin diistigini ve kendini
cok k&t hissettigini sdyliyor. “Cok fazla
‘cut’ vardi, en sonunda neredeyse sayi-
lari 2000’e ulasmisti. Bu da bu kadar isi
yapabilecek animatérimiiz olmadigi an-
lamina geliyordu. Bu yiizden herkes fazla
fazla calist ve bu da kalitenin diismesine
sebep oldu. Yetistiremeyecegimiz kesin-
lesince isin bir kismini ucuza getirmek icin
yurtdisina yaptrdik ama oradan gelen
isler de yeterince iyi degildi.”

Gerci seneler sonra elden gecirilmis
versiyonu izlediginde bu kadar kati bir
tutum takinmamis Otomo. “O kadar da
kéti degilmis” diye dissinmis.

Otomo, Akira'yi ne kadar gémerse
gémsiin, Amerika’da Pokemon manyak-
ligi sirerken Bati'ya animenin sadece
cocuklara yénelik bir medyum olmadigini
kanitlamasi sayesinde kendisinden sonra
gelecek pek cok filmin ve yénetmenin

de 8niini acmis oldu. Satoshi Kon gibi
yénetmenler, Urotsukidoiji gibi farkli isler
animenin nis bir tarafi oldugunu da gés-
terdi. Gerci Ghost in the Shell, Metropolis
gibi bilim kurgu filmleriyle sadece geek
tayfanin ilgisini cekse de seneler sonra
Stidyo Ghibli ve Biyik usta Miyazaki
sayesinde Bati’'da aile filmlerinin de &ni
acilmis oldu. ¢ Merve Cay
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Cosplayde basarisiz olmamak
icin neler yapilabilire Mikemmel

cosplay mimkin mi2

H er gecen giin bircok cosplay etkinliginin kendisini
gosterdigi ve bunun dahilinde de degerli ddiille-
rin sunuldugu zamanlardayiz. Ozellikle bazi cosplay
yarismalari kendisini kategorilere ayirinca, profesyonel
oldugunuz dallara odaklanmaniz cok daha kolay hale
gelmeye basladi. Durum béyle olunca bazi cosplayer-
lar zirhini olabildigince gercekei &ne cikartirken, kimisi
sahnede adeta sov yapmaya odaklaniyor.

Bir kere belirtelim; her cosplayer kendi alaninda basarili-
dir. Ancak bazilarinin yildizi, daha hizl parlar. Bu parla-
ma, sizin kaybetmenize yol acsa da basari merdivenlerini
daha dikkatli irmanmaniza yol acacaktrr. Elbette ders al-
may! biliyorsaniz. Mitkemmel bir fizige ihtiyaciniz yok, ya
da belki isciliginiz iyi olmayabilir. Ancak cosplayde basa-
ril olmak istiyorsaniz, kesinlikle “en iyi” oldugunuz alana
odaklanmak zorundasiniz. Bu ayki yazimizin konusu da
bu: “basarili cosplay nasil yapilir2” En son ne demistik;
“imkansiz diye bir sey yoktur, sadece zaman alir”.
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Not alin

Oncelikle, bélgenizde yaklasan anime veya oyun te-
mali etkinlikler olup olmadigini grenin. Diger dnemli
nokta ise, -unutmamak adina- bunlari bir takvime
veya géziiniziin 8niinde olabilecek not kagitlarina
yazdiginizdan emin olun. Dilerseniz telefonunuzu kul-
lanabilirsiniz. Bu tarihleri sadece etkinligi not almak
icin degil, kostiminize dogru zamanda baslamak
adina da kullanabilirsiniz.

Hangi karakteri yapacaginizi planlayin
Hangi karakterin cosplayini yapmak istediginizi
dnceden planlayin. Hatta bu planlamayi en az iic ay
dnceden yapmaniz en tath taktiktir. Gercekei olun ve
o kostimi mikemmellestirmek icin her seyi didikleyin.
Bir etkinlik baslamadan sadece iki hafta énce bir
Gundam kanadi mechasi giymeyin. Cok fazla sayida
cosplayer, cosplaylerine baslamak icin ekinlik &ncesi
son birkac haftaya veya giinlere kadar bekler. Hatta
son giine kadar isini en iyi sekilde sergilemek icin
sabahlara kadar calisir. Merak etmeyin, -dogru mak-
yaijla- sismis gézlere her zaman ¢ézim vardir (yazar
burada gz kirpryor).

Satin almak ya almamak

Cosplay kostiminizi satin almayr mi yoksa bir tane
yapmayi mi planladiginiza karar verin. Tabii bunun
icin etkinlik kurallarini dikkatli okumali ve organi-
zasyondan onay almalisiniz. Ozellikle Tirkiye'deki
cosplay etkinliklerinin bircogu bu kurallari kendi
internet sitelerinin iceriginde tutar. Diger konu ise
Facebook gruplari ve ayni sekilde Facebook etkinlik
davetlerindeki mini tartismalardir. Facebook taki
etkinlik davetinde bu sorulari sorabilir ya da en azin-
dan etkinligi dizenleyen sayfaya mesaj atabilirsiniz.



ilgilenen birileri elbet olacaktr. Yarismaya
katilacaksaniz, satin alma konusunda has-
sas olan etkinlikler her zaman vardir.

Dogru magazayi bulun

Bir kostim satin almayi planliyorsaniz,
karakterinizin kiyafetini satan magaza-
lari bulun. Bu magazalarin cokca yorum
aldigindan ve saticinin aktif oldugundan
da emin olun. Eger yurtdisindan almay:
planliyorsaniz, kac giinde yolladigini
mutlaka kontrol edin. Etkinlikten en az iki
hafta &nce elinizde olursa, prova yapacak
vaktiniz olacakhr. Eger dikis kabiliyetinize
giveniyorsaniz ve bir beden biyik alir-
saniz, her seyi garantiye alirsiniz. Dogru
dokunuslarsa kendinize uygun olacak
sekilde kostimi dizenleyebilirsiniz.

Dikis isleri

Kendi kiyafetinizi dikmeyi planliyorsa-

niz, bu karakterin anime/oyun/film vb.
referanslarini arayin. Ornegin; manga
taramalari, ekran gérintileri gibi. Bazi
kostimlerin direkt kaliplarini bulmaniz bile
mimkiin. Eger bulamazsaniz zellikle Etsy
gibi sitelerden bu tarz kaliplari satin alabi-
lirsiniz. Kalip satin alma isi ayni zamanda
3D konusunda da hayatinizi kurtarabilir.

Toplamaktan korkmayin
Sectiginiz karakterin en ufak detayini
bile inceleyin. Ne de olsa amaciniz
“mikemmel cosplay karakterini yapmak
ve basarili olmak”. Karakter icin cok-

¢a malzeme toplayin. Bu malzemeler;
tokalar, renkli kurdeleler, digmeler, dogru
renkte ip secimi, kalibini kullanacaginiz
ayakkabi gibi cokca secenekle dallanip
budaklanacaktir. Korkmayin, her seyi
sirayla yapabilirsiniz. Size verebilece-

gim diger bir tavsiye ise dncelikli olarak
kostimiinize baslamak ve sonra “varsa”
craftiniza odaklanmaktir. Karakterinizin bir
craft'i (silah, biyici asasi vb.) varsa en
azindan renk uyumunu kostimiinize gére
yapmak daha kolaydir. Bdylece aksesuar
satin alirken bosuna para harcamamis
olacaksiniz, en dnemlisi zamaniniz size
kalacak. Basarili cosplayde en zor asama,
kesinlikle dogru malzemeyi satin almakhr.
inanin alisveris basamagy, sizi oldukca
yoracaktir. Malzemelerinizi bir kagida
veya telefonunuza not alin. Eger danismak
istediginiz birileri varsa ve 8zellikle yalniz

alisveris yapmamak, sizi biyik zahmetten
kurtaracaktr.

Mikemmellige odaklanin

Cogu cosplayerdan farkli olarak, cosp-
layinizi yaparken mikemmellik hedefine
odaklanin. Google’a “Japanese cospla-
yers” olarak arama yaparsaniz, ayrintilara
5zel olarak dikkat edildigini géreceksiniz.
Makyajdan tutun, kostiimlerin olabildigince
en ince detaylarina kadar girisildigi hemen
gézinize batacakhr. Neden onlar kadar
basarili olmayasiniz ki2 Sizin ne eksigi-

niz vare Detaylarin olmasi, bir cosplayi
mitkemmel yapar. Iki yerine tek toka takmak
bile inanin farkinizi ortaya koyacakhr veya
karakterde olan isim etiketini koymamak,
eksikligi aninda fark ettirecektir. Pek cok
cosplayerin yaptigini degil, kendi farkinizi
ortaya koyacak noktalara odaklanin. Ozel-
likle isin ucunda kazanilmasini umdugunuz
bir yarisma varsa, cosplayde mijkemmeliyet-
¢i olmak sizi daha kaliteli g&sterecektir.

Renk uyumu 6nemli

Karakterinizin sizden farkl renkli gézleri
veya saci varsa, lens/peruk/sac boyasi
satin alin. Yurtdisi fiyatlari fazla geliyorsa,
Facebook gruplarinda bu ihtiyaclarini-
z1 karsilayabilecek saticilar cok rahat
bulabilirsiniz. Yurtdisindan alacaksaniz,
mutlaka kac giinde yollayabileceginin
teyidini alin. En énemlisi aman diyeyim
“kullanilmis lens almayin”. Kimi zaman
dogaclama yapmaktan da korkmayin.
Karakterinizin kostimiine ne kadar cok
yaklasirsaniz, o kadar basarili olursunuz.
Cosplayde &nemli olan kostimi sizin
tasiyacak olmanizdir. Onu en iyi sekilde
tasimak icin 6nlem almaktan, arastrmak-
tan, okumaktan, soru sormaktan “asla”
korkmayin.¢ Ceyda Dogan Karas
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Topluluk iceriklerini arhik atlamayalim

izel bir video oyununun sadece
gérsel olarak degil, icerik olarak
da zengin olmasi gerektiginiz,

onlarca yildir tekrar ettigimi biliyorsunuz.

20 sene 6nce, LEVEL'in ilk dénemlerinde, o
dénemin video oyun piyasasinda, “giizel
grafikler yeterli olur diyerek piyasaya siriilen
sayisiz oyun yiizinden kabus yasadigimizi
hatrlarim.

Biz yaptik oldu, alin oynayin yillan
icerige odaklanmadan, vasat bslimler ve
detaydan yoksun &ykiiler ya da az sayida
oyun icin esya/nesne/yetenek ile ni-
mize sirilen oyunlar heyecanini birkac
saat icinde kaybederdi. Hatta o dénemleri
hatirlayanlar, her oyun icin cok dnemli bir
sorgu olan “bitis siresi” diye bir kavramin
endistrideki herkesin agzinda oldugunu da
hatirlayacaktir. Bir yapimer yeni bir oyun
tanitirken, oyuncularimiz oyunu, 12-13
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saatte bitirebilecek diye aciklama yapardi.
Bugiin heyecanla merakla oynadiginiz Call
of Duty gibi dev oyunlar, hem lineer yapisi
hem de kisitli icerigi ile bitin satis strate-
jisini oyuncuyu 12-13 saat boyunca gizel
grafikli, etkileyici sesleri olan, film gibi diiz bir
8ykinin icinde siriklemeye dayandiriyor-
du. Ardindan da DLC dedigimiz, oyuncuyu
yeni bir 8-10 saat siriklemeye odaklanmis
Sykiler geliyordu.

Oyuncular da icerik Gretmeye basladi
Fakat bugiin nihayet, oyun yapimailar
zengin icerigin dneminin o derece farkinda
ki, hem kendi biinyelerinde ekstra icerikler
Uretmek icin ugras verirken hem de oyunlarini
topluluklarin / Gciinci kisilerin icerik paketleri
Uretmesine aciyorlar. Bu sayede pek cok
oyunu, sanki yeni bir oyunmus gibi, bambas-
ka iceriklerle, zengin dykiler ve yeteneklerle
yeniden yeniden yeniden kesfetme imkani bu-

labiliyorsunuz veya orijinal oyunu kendi
keyfinize gére degistirebiliyorsunuz.

Bir video oyunu alirken veya oynarken
artik ilk bakmaniz gereken detaylardan
biri, topluluk iceriklerinin zenginligi de
olmali. Ancak elbette bu icerikler, video
oyununun lansman dénemli ile ayni anda
piyasaya cikmiyor.

Bes sene sonra ayni oyun ama
farkl icerik

Oyun sevildikce, oynandikea, oyuncu ka-
zandikca, onun icin icerik reten amatér
yapimcilarin sayisi da artiyor ve belki bir
iki yil sonra, zengin bir topluluk icerigi
ortaya cikiyor.

Dolayisiyla, belki sevdiginiz oyunlari bir
sene sonra ya da bes sene sonra dénip
yeniden, yeni iceriklerle, farkh &ykiler-
le, farkli tasarimlarla yeniden oynamak
gizel bir sirpriz olabilir. ¢
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rva’nin acilimi Archeology Vacation

oluyor. 20 sene kadar énce ilkenin de-

Jerleri icin canlandirici projeler aranirken
ortaya cikardigim bir proje. Kisaca amacini
anlatmak gerekirse, uluslararasi katlimla biyik
is glicini amatdr turistlere ya da géniillilere
vermeyi hedef aliyor.
Indiana Jones and the Fate of Atlantis’i oynadik-
tan sonra nelerin toprak alinda olabilecegini cok
fazla disinmeye baslamistim. Elbette elde kirbac
gezmek degildi amacim. Arkeolojik kazilarin ne
derece zor yapildigini ve nasil uzun zaman aldi-
gini anlamam da sonralan beni cok distindird.
Gébeklitepe’nin bulundugu tepenin yiiz kijsur
senede ortaya cikanlabilmis olmasi insani sizce
de umutsuzluga siriklemiyor mu2
Her arkeolog ukaladrr, “ben amatére ne
elletecegim eserleri” falan diye konusurken
gérirsiniz. Lakin, isin kaba tarafina ya da giic
isteyen yerine gelindiginde aninda pes ettiklerini,
alani iscilere terk ettiklerini hatta onlarin icinden

ARVA

“usta” diye kendilerince isi terk edebilecekleri
insanlan sectiklerini gérebilirsiniz. Dinya'daki
insan kalitesinin yikselmesi ve beklenen bilincli
insan sayisinin cok artmasi ARVA'nin ana diregi.
ilk olarak turistleri ve génillileri ilkede kalabilme
siresi ve vatandaslar olarak kategorize ediyor.
Génilliler maas aliyor(cizi), turistler bedava

tatil yapiyor. Bulunan tim eserler bulanin adina
sertifikalaniyor. Is bilen, is makinesi kullanabilen
kalifiye insanlar daha lisks bir tatili hak ediyor.

En yiksek bilgideki arkeologlarin kontrolis altinda
isleyen yiriitme planlar, sahalari ve kimlerin
sahada hangi bélgeye aktarlacagini, arkeoloji
dgrencilerinin her birinin griddeki kutularda isi
nasil denetleyecegini belirliyor.

isin kontrol altinda tutulabilmesini mekan tarayici
(laser scanner) sagliyor. Artik elde kalem not alip
resim cizmek yok. Her bes dakikada bir kazilan
kutu bélgenin tamamen dijital haritasini cekiyor.
Milim sasmadan GPS ile konumlandirarak.
Haliyle, cikan bir eserin calinma/zarar gérme/

bildirilmeme riskini azaltyor. Buluntunun belirdigi
andan itibaren elde tasinir scannerlar ve daha
profesyonel bir ekip oraya odaklaniyor. Cikar-
ma, temizleme, lcme, arsivleme icin 6nceden
calisacak gruplara gérevlerine gére iki giinlik bir
kurs veriliyor.

Gruplar dikkat ve ince calismalar yiiziinden
daha cok kadinlarin baskanhiginda yiritiliyor.
Ayaga kaldirma, restorasyon gibi is makinesi
gereken durumlar erkeklere has. Eski dilleri
okuyabilen veya &grenenler, ustalik gdsterenler
daha riskli ve buluntu olanagr yiksek alanlara
terfi edebiliyor.

Yani 100 yil almasin da 10 yil alsin diyedir ca-
bamiz. Bu topraklar tim Dinya’nin kaderidir, bir
kelime cikar vazonun parcasinin tekinden, bilinen
her sey degisir. Gizel istir arkeoloji. Alman bir
arkeologun DNA testi yaptigi amelelerimizin
kazdiklar mezardan cikan 8li ile ayni soydan
geldigini gérmemiz gibidir, biz Anadolu’yuz.
Herkes Anadolu’lu.¢
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Online kimlikler

aciniz mIRC dénemini hahrliyor bilmi-
Kyorum ama internet denen “sey” heniiz

ortaya cikmisken, insanlar ilk olarak bu
vygulama (ve ICQ) izerinden birbirleri ile ile-
tisim kurardi. Acilan farkli sohbet kanallarin-
da, evlerinde internet olan insanlar birbirleri
ile iletisim halindeydi. Akabinde Gtalk, MSN
Messenger derken giinimizdeki muazzam
iletisim cagina evirildik.
Baslarda sadece belirli bir zimreye hitap
eden online iletisim, ginimizde herkesin
kullanabilecegi kadar yaygin. Bu yaygin
kullanim ile 90’1 yillarin sonu ile 2000°li
yillarin baslarini kiyasladigimiz zaman biyik
farkliliklarin ortaya cikhigini gérisyorum. Bir
dénemler internet Gizerinden iletisime ihtiyac
duyan, bu iletisimi aktif olarak kullanan
insanlar, Glkenin “farkh” bir kismini olusturu-
yordu. Halen kullanim sekilleri ve yéntemleri
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hakkinda bir analiz cikartsak arada biyik
farkhliklar oldugunu géririz. Nitekim dijital
diinyadaki kimligimiz ile gercekte olan kimli-
gimiz ne kadar ayni2 Aslinda dijital ortamda
da yine fiziksel dinyadaki biz ile mi var
oluyoruz? Yoksa dijital diinyaya adimimizi
ath@imiz zaman baska bir biz mi vare Bu
soruya verilebilecek hem ontolojik, hem de
epistemolojik cevaplar pek tabii mevcut.
Tabii ben mevzuyu daha giindelik bir sekilde
ele almaktan yanayim...

Dijital bir ortamda teorik olarak hem fiziksel
biz hem de dijital biz olarak var oluyoruz.
Bu iki varlik farkli acilardan birbirleri ile
benzesiyor olsa da ayni zamanda birbirle-
rinden ayriliyor da. Cem Yilmaz'in parodile-
rinden birisinde anlathgr gibi “isyankar 47"
isimli kendi dinyasinda var olamayip, online
diinyada olmadigr bir kimlige birinen bircok

insan var. Hatta internet kullanimi ve veri
dolasiminin giinimiiz kadar yaygin olmadi-
g1, teorik olarak daha givenli ve izlenemez
oldugu dissinildigi dénemlerde, bircok
kullanicinin bambaska kimliklere birindi-
§i bilinmekte. Nitekim online dinyada var
olmak eskisi kadar farkli bir sahsiyet ortaya
koyamadigr gibi, ginimizde de farkl bir
acidan, olmadigimiz kisileri ortaya cikarma-
mizi sadliyor. Bircok insan aslinda “-mis gibi
yaparak kendisini diger insanlara anlahyor.
Bu durum pek tabii farkli sekillerde elestiri-
lebilir. Nitekim konuyu biraz daha oyunlar
tarafina cektigimizde de farkl kimlikler
oldugunu gériiyoruz. Fakat oyun diinyasinda
kimlik denildigi zaman genelde insanlarin
ilgili oyunlarda yarathigr karakterlere dair
RP’leri ya da genel olarak takindiklar
tavirlar geliyor. Benim argiimanimsa aslinda
insanlarin karakter ya da kimliklerini oyun-
daki karakterlerine gére degil de icerisinde
bulunduklari dinyanin kurallarina gére
degistiriyor olduklar yéninde. Yani WoW
gibi bir oyun izerinden gidecek olursak, tim
oyuncularin icerisinde var olduklari diinya
itibariyle belirli bir kurallar silsilesine tabi
oldugunu gériiriz. Yani her oyuncunun limit-
leri, hem sectikleri irk/sinif, hem de icerisinde
bulunduklari dinya kurallari ile zaten cizil-
mistir. Bu noktada gercek diinyadaki “bizin”,
dijital dinyadaki ile ayni kisi olmasi zaten
oyuna yapilan bu ontolojik bakis acisi ile
cirimektedir zira dijital dinyada var olmak
icin, o dinyanin kurallari icerisinde hareket
etmekten baska sans yoktur.

Bir parti icerisindeki DPS sinif her daim DPS
yapacak, Healer olan da her daim Heal
atmaya devam edecektir zira kural bu-

dur. Online diinyada var olmak icin kendi
kimligimizi bir yere birakmiyoruz belki ama
var oldugumuz diizlemdeki kimligimizi de
aslinda oyunun yapimcilarinin bir noktaya
kadar bizim icin insa ettigini de unutmamak
gerektigini disiniyorum. ¢

"
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Cizgi film degil, anime diyeceksin

on zamanlarda ¢cokca anime geliyor.
S Hazir yaz dénemi de gelmis, yepyeni

sezonlar falan ortalik senlenmis du-
rumda. Ozellikle canavarlarin, okul dénem-
lerinin drama konulari cokea izleniyor. Tabii
siralama yapmak istesek, binlerce tirii aninda
hafizamizdan sékisp masaya koyabiliriz. Gel
gelelim, zellikle “anime” ve “cizgi film” tabiri
konusunda yillardir savas veren bir kesim var.
Bir tirld anlayamayacagim konu, bir kesimin
animelerden inanilmaz nefret ediyor olusu.
Bunun nedeni belki konularin anlamsiz veya
ucuk olmasi, imkansizin basarlmasi veya
Game of Thrones vakasi gibi en sevdiginiz
karakterlerin dlmesi (Yazar GoT izlemedi).
Sosyal medyada anime karakterlere ait profil
resimleri kullanan veya animeler, mangalar
hakkinda paylasim yapanlari engelleyip
onlara bilimsel aciklamalar yapmaya cali-
sanlarin varligindan haberdar misiniz2 Ben
degildim. Her ne kadar “cizgi film” denildigi
zaman cocuklara hitap edildigi disinilse de
o ginlerin cok geride kaldiginin farkina var-
mak gerek artik. Bircok cizgi film, derin mesaj-

lar verebiliyor ve hatta bazilarn direkt olarak
+13 yas kitlesi icin yaratilmis. Cizimleri ucuk
ancak 8gretmeye calishg ders bambaska
boyutlara gecebiliyor. Aslinda iki kitlenin
birbirinden hoslanmamasini da bir yere ka-
dar normal karsiliyorum. Kisisel olarak cizgi
film izlerim, animeleri de cahr catir tiketirim.
Animelerin mangalarini takip ederim ve yeni
sayi gelse de okusam diye takvimimi isaret-
lerim. Tipki her hafta yeni b&limi cikacak
olan bir diziyi beklemek gibi.

Thundercats, Garfield, He-Man gibi ya-
pimlar cizgi filmdir. Diger tarafta Captain
Tsubasa, Sailor Moon, Pokemon, Digimon
gibi yapimlar animedir. Bu ikilem arasindaki
farki cogumuz biliyoruz. Anime daha uzun
soluklu hikaye gidisatina sahipken, cizgi
filmler kisa kesilebiliyor. Ancak diger tarafta
bu konu, degisim de gecirebiliyor. iki arasin-
daki en biyik fark ise cizimler araciligiyla
anlasiliyor. Uzun bacakli, koca gézli ve
leziz viicutlu arkadaslar anime diinyasina
aitler. Hikaye noktasinda uzun metrajlidirlar
veya 8mriinizi ciritebilecek kadar uzun.

Cizgi filmler, genelde daha cabuk biterler.
Her seyi bir kenara birakalim, animeler
genelde Japon animasyonlari olarak
bilinir. Farkl Glkelerin icinde bulundugu

bir projeden dogmus, hayata gecmis olsa
bile fark etmez. Konu &ziinde ortak olarak
Japonya'ya baglaniyor. Cizgi filmde
diyaloglar, animedeki kadar derin degildir.
Yizeysel, aksiyonu bol ve hizli tiketilmeye
odaklidir. Karakter neydi, ne oldu veya

tek bir savas sahnesinin bile 10 bélim
sirebildigi yapimlar animeler oluyor (DBZ).
Ayrica her iki tir de kendi aralarinda belli
dallara ayriliyorlar. Anime dedigimiz kav-
ram; mecha, by, psikolojik, korku, josei,
shonen, shoujo, yuri gibi daha uzatabilece-
gimiz tirlere ayrilir. Cizgi film ise aksiyon,
komedi ve macera disina pek ¢cikmaz. Bu
konu cok uzun ve inanin kelimelere sigdir-
mak neredeyse imkansiz. Bilmeniz gereken
“anime, cizgi film degildirl”

Son olarak, 20 Temmuz'da Yakusoku no
Neverland (The Promised Neverland) yeni
bslim cikh mangada, okuyun. Cok tatl! &
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