


Yer Trinity, Gdk Neo

Neredevse "Matriiix" diye istifra ettirecek kadar
bi len bi lmeyen herkesin saldrrdr0r Matr ix konsep-
t inden soludum soiuyaca!tm. En son bu sabah
bir  derginin kapa!rnda "Matr ix ve Mevlevi  fe lse-
fesi" konusunu gordijm ve neredeyse yere yuvar-

lanryordum! l lk  f i lmin tadr s i i rpr iz indeydi ,  herkes
bir Sey beklemeden gitti, dumur oldu erktr, ta-
rnam. Ama, eh be karde5im, bu kadar mt sdmiirli-
li.irmij5 bir konu? Att taraft bir film ifte. Kurgusu,
felsefesi, aksiyonu dort dortlilk olsa da, birseyle-
re tutunmaya fazlasryla iht iyacr olan insanlar l
"olay budur baba!" diye pe$inden siirLiklese de,
hele k i  Amerikan sinemasrnrn tek konusu olan
" inanrrsan yaparsrn"rn en ue noktada i l lenmis ha-
l i  o lsa da, sonucta bir  f i lm. Ne bigim yolurdunuz,

ne bieim Earprt t rnrz bir  f i lmi  be yurdum medyasr!
lsin kdtusij, ben de Eok severim Matrix'i. Hatta
daha i ler i  g id ip "biz im jenerasyonun Star Wars
LiClemesi"  dedigim bi le olmu$tur ortamlarda

editiirden

(boyle bir  cUmle kurduqum iqin nefret  mai l ler i  ya-
qacaqrna adrm gibi  eminim).  L6kin,  medyantn
burnunu fazlaca soktuqu her gtizel Seyde oldugu
gibi ,  bu da mundar oldu, deqer in i  kaybett i .  Biz de
oturduk, benim gibi  Matr ix fanat iEi  o lan "Lost

Library" Al i 'y le son 20 yrhn en bagart l t  b i l im-kur-
gu f i lmini  nasr l  "bayaqr bjr  medya olayr"  o lmak-
tan kurtarrnza kafa yorduk. Sonunda Enter The
N,latr ix incelemesinin ardrnda bulacaqrnrz,  muhte-
melen Tr l rk iye'de $imdiye kadar yazt lmr$ en kap-
sam| "Matrix Trivia" ortaya grktr. Zevkle ve za-
man zaman hayret ler  iGinde kalarak
okuyaca{rnrza eminim. Bakrn gort in hayal ler ine
srkr srkr  sanlan ik i  genE nasr l  b i r  jenerasyonu
pe$inde surtkliiyor, Matrix iqin ne kadar kar-
magrk bir  kurgu olu5turmu5 bu Wachowski  soyad-
l r  del i  kardeSler.
Bu arada, hos geldin be oqlum Yaz! ozlet t in ken-
dini  ha!

Kendlme dlyalog...

Bu de.giye 9' irdiEimden beri blr l ikte
gah5ma 5ansrna eri9tiqim, kendi
deyimimle "bir galr!ma ortamrnrn
kalitesini yrjkselten" insanlardan
olan Sevda'yr kaybett k bu ay. Daha
dnce hiq blr yerinde adrnrqdrmedi-
niz derqinin, vdrlrqrnddn haberiniz
bie yoktu muhtemelen, Ama
varlr6ryla 6zel bir insandr Sevda,
q zel bir insEndr.
Seni unutmayacaE'z Sevda, o

9Uli l5i. inle.,.

lot



E3 2003 Fuan'ndan Haberler
Oyunlann kalbi yine Los Angeles'ta attr

Sinan' la Tuqbek' in E3 fuanna gi tme-
ler in in,  Tu!bek' in havaalantndan ger i

eevr i lmesinin ve akt i f  o larak Pro Evolu-
t ion Soccer maqlarrna ba5lamamrzrn ar-
drndan tam bir  yr l  geqt i .  Bir  yr l ,  b i lg isa-
yar oyunlaf l  iq in Cok uzun bir  zaman di-
l imi .  Bu bir  yr l  ig inde yeni  oyunlar oyna-
drk, onlarca oyun yazdrk ve yeni oyunla-
f l  beklemeye basladrk.  Beklemek, bu i$ in
en srkrcr yanlanndan bir i .

l l,4anyak&matrak dedektifler kiipek Sam ve lav$an
Max 2004'te geriddnij]ror.

Bu yr l  da f i rmalar bekleni len oyunla-
rrnr E3 fuarr  ie in sakladt lar  ve fuarda bu
oyunlar ig in yeni  sunumlar yaptt lar ,  Biz
de her yr l  o ldugu gibi  fuardaki  iz lenimle-
r imizi  topar laytp bir  dosya konusu yap-
trk.

Bu sene E3'e y i rmi sayia aylrmak ye-
r ine,  E3 sayfala nt  z ip ' leyip en eok bek-
lenen ve hrt olacaqtna emin olduoumuz
oyunlara yer vermeye karar verdik. Bu
geki lde hem kafantz kansmayacak, hem
de daha az sayfa gevirip daha az yoru-
lacaksrnrz (iste bu Eok iy.i!).

Aslrna bakarsantz bu yt lk i  E3 fuaf ln-
da biraz hayal  k l r rk l r { lna uqradtk.  Fuar-
da, duyurusu yapr lan oyunla n yeni  b i l -
g i ler i  dts lnda, beklemedidimiz veya biz i
SaStr tan bir  oyunla karst lasmadtk.  Oysa-

^-t  k i  qegt i ! imiz yt l larda birgok oyunun is-
to I  mini  i lk  o larak E3' te duymustuk.  Simdi-

l ik  bu konuyu bir  yana koyal tm, uyusun.
Siz de E3'te neler ya$andtutna baktn,
ben uyuyayrm. Of!  Olmadr bu! Yazryr
yazmam gereK.. .

Max Payne ya;ayaCak mt? a r$te Armed & Dansercus,ran bir sahne. Dusmanhr
FUafln en aktif firmalaflndan biri Take gtikytizunden a9aurya dooru dugiryor.
Two Interactive'di. Firma; Hldden & 

-

Dangerous 2 ve Rallroad Tycoon 3 gi- drr bekledi{imiz bir dioer oyunu Hidden
bi  h i t  oyunlarrnrn yanrnda Max Payne & Dangerous 2.  H&D 2'de gel i$t i r i lmi$
2'nin de resmi duyurusunu yaptr .  b i r  sava$-takt ik s istemi ve eskis inden

l lk olarak Max Payne 2'den baslaya- daha iy i  b i r  yapay zek6 kul lanr lacak. Bu-
l rm. N4ax Payne z 'n in tam ismi The Fal l  nun drsrnda yaptmcr l l lusion Softworks
of Max Payne olarak bel i r lendi .  Take eski  oyunun oyhanrsrnr koruyor.  H&D
Two, i lk in i  yr l larca bekledi{ imiz ve yak- 2 'deki  en i lg i  gekic i  veni l ikse graf ik ler .
la$rk be$-al t r  saatte bi t i rd i ! imiz Max Yeni  b i r  graf ik motorunun kul lanr ldr l r
Payne 2 ig in fuarda herhangi  b i r  b i lg i  oyunda karakter animasyonlan eok akr-
veya video yayrnlamadr.  Bu Seki lde gi-  ct  ve rstk landtrmalar daha gergekei  o la-
derse Max Payne 2'y i  de en az i lk i  kadar cak.  Take Two, E3' te,  H&D 2'nin yaz bi t -
bekleyebi l i r iz .  Bu arada, oyunun ismine meden piyasada olacaqtnt  da aetkladt.
bakrlrrsa (Max Payne'in dri$ij5ij). Max Railroad Tycoon 3 de yine yaz ayla-
Payne 2 ser in in son oyunu olabi l i r .  f lnda etkmts olacak.
Oyun aynr zamanda PSz ig in de piyasa-
ya crKacak. Geri saylm: Half-Life 2 ve Halo 2

Take Two Interact ive' in uzun zaman- Mayrs aytnda i lk  bakt$tnr yaylnladr{ tmrz
Half-Llfe 2, belki de fuarrn en qok me-
rak edi len oyunuydu. Fuarda Half-Li fe 2
hakkrnda bir  v ideo Vayrnlandr ve Val-
ve'rn menajeri Gabe Newell oyun hak-
krnda birkag ipucu daha verdi; Half-Life
2'de bu defa Xen gezegenini ziyaret et-
meyeceksiniz. Oyun tamamen DUnya'da
gegecek.

Bunun dr!rnda Half-Li fe 2 motorunun
ne kadar sa{lam oldu{unu biliyorsunuz.
Half-Life 2'yi hela merak ediyorsanrz (ki
merak etmiyorsanrz bir  kol tuk takrmt ol-
mahsrnrz),  Level ' rn gelecek sayrstnr bek-
lemeniz gerekiyor.

l lk  o larak PC igin duyurulan, daha
sonra Xbox'rn.e tkmasryla Xbox versiyo-
nu yapr lan ve i lg inq bir  geki lde yt l lardtr
PC versiyonunu beklediqimiz Halo, fuar-
da tanrtr lan oyunlar arasrndaydr.

I Halo 2'nin grafikleri daha iyiotacak (iistte). 
.. . . Xbox,rn en eok satan oyunu olan ve

llk ,vunun Pc versivonu da hiQ fena gdziikmiivo'(tlT) 
Bungi" tarafrndan geristiriren Halo,nun
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PC versivonu, Xbox versiyonuyla nere-
deyse aynr olacak. Oyunun PC versiyo-
nunda ufak da olsa fark l thklar var.  Sa-
dece PC igin tasarlanan altr yeni multip'
layer har i ta,  bu fark l thklar arastnda sa-
yrlabilir. Oyun grafik olarak da Xbox
versivonunu aratmayacak (Halo 'nun PC
versiyonunu Gearbox Software yaptyor,

hatrr latayrm).
Diqer yandan Microsoft ,  Halo 2 'n in

Xbox versiyonu iq in de fuarda ufak Cap'
ta bir  sunum yaptr .  Halo Z'de i lk  oyu-
nun (klasik) hikayesi devam ettiriliyor.
Oyunda yine Master Chief  i  kontrol
ederek. yaratrklara karSl yaSam savaSl
vereceksiniz.

Fiz ik model lemesi  ve graf ik ler i  de
gel ist i r i len Halo 2,  Xbox Live i le onl ine

olarak da oynanabilecek. Ayrlca Halo

2'de veni  s i lahlar da kul lanabi leceksi-
niz.  Oyunun Xbox iq in etkt$ tar ih i  ocak

2OO4. Pc versiyonu iginse daha ortada

en ufak bir  $ey yok, ama Haziran so-
nunda piyasaya qtkaca{tnt tahmin edi'

voruz.

LucasArts damgas!
Kabul etmek gerekir  k i  fuartn en renkl i
f i rmasr Lucasarts ' t t .  Kal i te l i  ve saqlam
oyunlarry la tantdt$tmtz Lucasarts,  fuar-

da bireok beklenen oyununun tantt tmlnl
yaptr .  AgrkEasr di fer  f i rmalar Luca-
sarts'rn yanrnda biraz pasif kaldt.

Firmanrn tantt tmtnt  yapttdt  oyunlar
arasrnda; Full Throttle: Hell on Whe-
els, S.m & Max 2. Armed & Dangero'
us ve Star WErs: Republlc commando
vard r.

Pc'nin yanrnda; PS2, Xbox ve Game-
Cube (GameCube'e Full Throttle ll adly-
la Crkacak) versiyonlan da haztrlanan
Full Throttle: Hell on Wheels'ta Ben'i
kontrol ederek barlarda kavga edecek
ve elinize geeen her Seyi silah olarak
kullanabileceksiniz (bilardo sopast, san-
dalye,  demir  qubuk, Sige vs).  Het l  on
Wheels hakkrnda daha fazla bilgiye
ulatmak igin bu ayki ilk bakrsrmrzr oku-
yabilirsiniz (oyun konsollara PC versi'
yonundan birebir olarak aktanltyor).

Lucasarts'rn geliStirdi6i ve fuarda
tanrtrmrnr yaptrqt  d i0er adventure oyu-

nuysa Sam & Max Freelance Pol ice. '93
yr l rnda piyasaya grkan DoS oyunu Sam
& Max Hit  the Road'un devamt olan
Sam & lvax z'de yine biri kdpek diqeri
tavgan olan iki dedektifi kontrol ede'
ceksiniz. Sam & Max'in eolenceli oyna-
nrgr ikinci oyunda da devam ettirilecek.
Escape from Monkey ls land t ip inde gra-

f ik ler le tamamen 3D olarak tasar lanan
Sam & Max Hit  the Road'da, i lk  oyunda-
ki  g ib i  b i rb i r inden komik ve eElencel i
bulmacalar bulunacak.

Planet Moon Studios'un gel igt i rd i i i

Armed & Dangerous (Lucasarts taraf ln-

dan yayrnlanacak) ise fark l t  b i r  aksiyon
ovunu. Bir  robot,  b i r  a jan,  b i r  akt l  has-

tasr ve bir sueluyu kontrol edeceqiniz

Armed & Dangerous' ta yaptskan bomba
gibi  b i rgok s i lah kul lanabi leceksiniz.
Oyunun farklr  o lmastnt  sa{ layan 5ey e!-

lencel i  ve komik olmasr.  Armed & Dan-
gerous' ta Star Wars gibi  bazl  f i lmler le

dalga gegi l iyor.  Oyundaki  komikl iqe or-

nek: Dl ismanlanntzt  amuda kalkarak <i l -

d i i rebi leceksiniz!  Nasr l  mr? Amuda kalk-

t r { rnrz zaman ekran ters donecek ve

duimanlannrz gdkytiztlne dooru dti$-
meye baslayacak. Normal hal in ize don-

Y Call 0l Duly'de Retum to Casde Wolfunstein'ln

oraf ik m0toru kullanrlryor (iistte).

Counter Strike X-Box versiyonu Condition Zero ile

h6men hemen aynr olacak (altta).

V Half-Life 2 fuann en bomba oyunuydu.

dUEiinilz zaman da bu defa gOkyUztln-

den aga{rya doqru d0St ip dlecekler '
Gerqekten gok or j inal  b i r  f ik i r !

Lucasarts ' rn fuarda duYurdu0u son

oyunsa Star Wars:  RePubl ic comman'

do'ydu. Act iv is ion' tn Avrupa dal l t tmtnt

devraldrUr oyunun yaplmcls l  Simdi l ik
bel l i  deqi l .

Republ ic Commando, Star Wafs ev-
reninde geqen ve bir  grup asker i  kont-

rol  edecel in iz bir  FPS oyunu. El imizde-

ki  b i lg i ler  g imdi l ik  bunlar la stntr l . .

l{edal of Honor'un yerine...
Fuarda tanrtrmr yapr lan ve hi t  o lmaslnl
bekledioimiz oyunlardan bir i  de Cal l  of

Duty.  Cal l  of  Duty,  Al l ied Assaul t ' ln ya-

prmcrsr 2015'ten aynlan 22 kisinin kur-

duou yeni  b i r  f i rma olan Inf in i ty Ward
tarafrndan geli$titiliyor. Bu da Call of
DutV'Ve olan inancrmrzt  ar t t r tyor.

lk inci  Di inya Savair  konulu Cal l  of
Duty 'de savas sahneler i  ve ara sahne-
ler  etk i leyic i  b i r  5eki lde hazrr lanryor (re-

feransr Al l ied Assaul t  o lan bir  f i rmadan
da bunu bekl iyoruz).

Call of Duty'de Allied Assault'ta da
oldu{u gibi  yalnrz olmayacakstntz.  Ar-
kada$lafl nrzla birlikte ilerleyerek sabo'
taj ve araq ealma qlbi gizlilik gerektiren

is ler  yapacaksrnrz.  Oyunda tank gibi

araelar da kul lanabi leceksiniz.

Tur...
E3'te Unreal Tournament 2OO4 hak-
krnda da i lk  b i lg i ler  yayrnlandr.  Digi ta l  t -_
Extremes'in qelistirdigi UT 2OO4 Cok lO7

A (Sotdan saua) Hidden & Dangerous 2, oran Turismo 4, Vinua Flghter Evolution



fazla yenilik igeriyor. Bunlarrn bagrnda
da yeni  mod' lar  gel iyor:  Assaul t  ve
Onslaught. Assault, bir senaryo doSrul-
tusunda oynanan single-player tabanl l
bir mod. Xan Kriegor'un robot fabrika-
srna saldrrmak gibi  i lg ine senaryolar
bulunuyor.  Bu mod'da,5[ :  anda tasan-
mr tamamlanmrs olan al t l  farkh har i ta
var,  ama bu sayr artabi l i r .  Onslaught ' ta
ise kara veya hava araclannt kul lana-
rak (evet, arae kullanabileceksiniz) ha-
ritadaki noktalafl kontrol alttnda tut-
maya eahsacakslntz.  Onslaught ie in de

Simdi l ik  dokuz har i tanrn tamamlandt0l
bel i r t i ld i .

Thief  l l l  de E3' te tant t t lan oyunlar
arasrndaydr.  Looking Glass Studios'un
kapanmasrndan sonra oyunun yaptmtnl
devralan lon Storm, Thief in veni versi-
yonu ig in uzun zamandrr gal tsr l ior .  Biz
de Thief  l l l  hakkrnda birkaq yeni  b i lg iye
ulaStrk.

Thief  l l l ' te artrk;  kapr lan aqarken,
merdivenlerden elkarken veya bir yere
trrmanrrken el ler in iz i  ve avaklaf l  ntz l
gdrebi leceksiniz.  Bu sistemin oyunun
gereekei l i0 in i  ar t r raca{r  kesin.

$imdi l ik  qrkrg tar ih i  bel l i  o lmayan
oyun Pc'nin yantnda Xbox iEin de piya:
saya Crkacak.

Fuarda duydu{u'muz en gagrr t rcr  ha-
berlerden biriyse Dungeon Siege ll'nin
yaprmrna baSlandrqtydt.  Yaprmcrsr Gas
Powered Games olan oyun hakkrnda
Simdi l ik  h iebir  b i lg i  yok.  Aynr Seki lde
Plrates 2'nin de yolda olduqu haberini
a ld rk.

Bu arada, higbir  yerde bulamayaca-
ornrz bir haber daha: crand Theft Au-
to 4 'Un yaprmrna baslanmts!  Oyun i lk
olarak konsol lar  ie in piyasaya qtkacak-
mrg. Qrkrg tar ih iyse qok uzak. Hatta
oyunu i lk  o larak PS3' te oynayabi l i r iz !

E3' te,  gegt iq imiz ay haber in i  yayrn-

V nrief 3 ilk iki oyuna gdre gok daha serbest otarak
oynanabilecek.

A fte Matrh online (tstte) !€ Raikoad T!,co0n 3
(sauda). Fuann kendi qaptnda ikiownu idi.

ladrqrmrz Rainbow Slx 3: Athena
Sword hakklnda daha fazla bilgiye
ulagma $ansrnr yakaladrk.

Rainbow Six 3:  Raven Shield ' in ek-
lentisi olan Athena Sword'da vine bir
terdr 6rgi.ittine kargr savagacaksrnrz.
Oyunda; italya, H rrvatistan, Yunanis-
tan'da gegen sekiz yenl gorev ve sekiz
yeni  mult ip layer har i ta olacak. Athena
Sword'da aynca be5 yeni  mult ip layer
oyun mod'u bulunacak.

Oyundaki silah efektleri ise Matrix
f i lminin set inde Ealrsan takrm taraf tn-
0an yaplryor.

PC'yle i lq i l i  son haber imizse Mat-
r ix ' in bir  Devasa Onl ine versivonunun
yaprm a5amasrnda oldu{u. The Matrlx
Online adryla piyasaya qrkacak olan
oyunda birgok yeni hareket bulunacak.
Oyunun hik6yesi ise Matrix'in tiCUncu
f i lmi  The Matr ix Revolut ions i le badlan-
tr l r  o ldcak.

Xbox ve PS2...
Microsoft, bu yrl fuarda, Xbox igin eok
fazla sayrda oyunun tanrtrmrnr ve duyu-
rusunu yaptr ,  ancak tanl t rmr yapr lan
oyunlann eoEu umut vermedi.  Dikkat

Ceken oyunlar arastnda sadece; Coun-
ter-Strlke ve Soldler of Fortune ll
varot .

Counter-Strike'tn Xbox versiyonu 15
ki$iye kadar oynanabilecek ve oyunda
kul lanabi lece{ in iz y i rmibes farkl t  s i tah
olacaK.

Microsoft'un planlarrndan biri de,
Counter-Strike igin yeni eklentilerin
Xbox Live'den download edilebilmesi,
Valve Software'in geli$tirdiqi oyunun
erkr$ tar ih i  bel l i  deqi l -

Fuarda tanrtrlan PS2 oyunlaflndan
en earprcr olanlarsa; Vlrtua Flghter 4
Evolutlon, Gran Turlsmo 4 ve Metal 

'

Gelr Solld 3: Snrke Eater'dt.
Vir tua Fighter ' tn devamr Evolut i -

on'da iki yeni karakter olacak: Goh the
Judoka ve Brad (kick-bokscu). Bunlarla

beraber oyundaki karakter saytst onbe-

$e 9rKtyor.
Oyuna ayflca her karakter icin yeni

atak ve savunma hareket ler i  ekleniyor.
Evolut ion'da 15OO farklr  e iyayt  kul lana-
rak karakter ler in iz i  is tediqiniz gibi  de-
qist i rebi lece ksin iz.

Biraz da Gran Turismo 4'ten bahse-
del im. GT4' te toplam 500 araq ve 100
yol  o lacak. Bunlarrn drgrnda oyunun za-
ten eok iy i  o lan graf ik lef i  ve f iz ik mo-
del lemesi  ic in de ufak deqi$ik l ik ler  ya-
pr l ryor.

. . .  Ve Metal  Gear Sol id 3.  MGS 3:
Snake Eater 'da bu defa oyunun nere-
deyse tamamr aqrk alanda geeecek. ls-
srz bir  ormanda, di ismanlar |nrz la bir l ik-
te doqa Sart lanna karsr da sava$acak-
srnrz.  Anla5r lan MGS'nin yeni  versiyonu
ser in in diqer oyunlanndan qok farkl l
o laca k.

Diqer yandan GameCube igin de
Metal Gear Solid: The Twln Snakes
adrnda bir MGS oyunu yaprhyormu5.

Son...
is te bu kadar. . .  E3' te duyurulan ve i lg i -
mizi Ceken en iyi oyunlardan sizi ha-
berdar et t ik .  Bundan sonrasr,  yazrnrn
gir i5 inde de bel i r t t iq im gibi  i$ in en srkr-
cr  krsmr:  Beklemeklo

V Metal Gear Solid 3'te seri dziine yani
Snake'e 0eri diiniiyor.
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Goz alrcr grafikler, Sa$rrtrcl yapay zeka. Bir FPS'de daha ne istersin ki?

First Person Shooter...Hani gu kendi
gdzilnUzden gordtiltiniiz, elinizde silah-
la ko$Up dnunuze grkana bin tekme yap-
trqrnrz oyunlar. Buraya kadar konsept
olarak hepsi  aynr de6i l  mi? Peki  b i r
fps'yi farkh yapan nedir? Senaryo mu?

Her Doktor normal olmayabiliyor
Kaptan Jack Carver igin hersey alalade
bir gdrev gibi gtjziikUyordu. Yardtmctst
Valerie Locklin kuei.ik bir adaya ula$mak
igin bot tutar.  Valer ie giz l i  ve rssrz adayl
araqtrrrrken Carver teknesinde merakla
beklemekteydi. AtladrEr bir noktayr far-
ketmesi uzun s0rmeyecekti:

Adanrn rssrz olduqunu dij$iinmesi
gergekten de aptalcaydr.

ly i  s i lahlandrrr lmrg adamlarn ani  bas-

krnryla tekneler i  bat t r r l r r  ve Jack' le Vale-
r ie 'n in yol larr  aynlrr .  Jack' in el indeki
baqlaflnr saqlam tutan telsizi ve hayatF
nr kurtarma isteqi drsrnda eok da bir$eyi
kalmamr$trr. Fakat adamrmrz (yUksek
lQ'su saqolsun) olayr daha doqrusu bU-
yLik bir komployu hrzla farkeder: Ada qrl-
grn bir  dahi  o lan bi l im adamr Dr.Kr ieger

, _ | tarafrndan kullanllmaktadrr. Bu manyak,
1 n l-- | planlaflyla gezegeni tehtit etmektedir.

Tehl ikenin farkrndaki  Jack en genis ka'
libreli silahrnr geker ve olaya dalar. Mrr
mrr mrr...(copyrighted by Frrat)

T0rk Yapm Yalmur 0rmanlan
"Konsept aynr, senaryo klasik? Eee ne-
dir  bunun farkr?" divorsanrz buvrun
oyunumuzun can noktalanna. Oyunu-
muzun kileiik bir Alman kasabasr olan
Coburg'da nisbeten kiiq0k bir kadroyla
yakrn zamandaki  akranlanna saElam bir
rakip olarak qrkryor. Oyunumuz dedim
qijnk arkasrnda ijq T0rk bulunuyor. Ya-
ni kaba bir tabirle Farcry'da Tr.irk eme-

fi, Ti.irk alrn teri var. (Yakrnda bu kisileri
ve bu yollarda attrklan adlmlafl bu say-
falarda giirijrseniz 5agrrmayrn.)

Peki bu oyunu farkh krlan sadece
TUrk imzasr mr? Fa Cry deyince ilk de-

6inmem gereken prrrltrlr yapay zekasr.
Bugline kadar bu iddiayla piyasaya qr-

kan siirijyle oyun oldu; peki kaer soztini.i
tuttu? Far Cry'da dLismanlaflnrz ta$la-
rrn arkasrna yuvarlanacak, aqaglann ar'
kasrna giz lenecek ve yi lz ler in i  minimum
oranda gdstermek ve hatta mi.imkijnse
hie gdstermemek iein eabalayacaklar; o
da sadece size srkacaklarr birkag kurgun
iein.. Vur kae tiirLi taktikler ise srk baq-
vuracaklar teknik lefden. Ruhunuz duy'
madan Cembere alrnma olayrndan bah-

setmiyorum bile. Balta girmemis srk or'
manlar arasrnda kendiniz i  korumak ve
aynr numarayla di i$man indirmek ger-

Eekten keyifli oluyor. Peki siz saklantr-
ken dtjgmanrn sizi gori.ip g0rmediEini

nasr l  anlagr lacak? Yaprmct lar  "yav adam
ordan beni nasrl gdrsiin, adi oyun hile
yaptrn, davul ol e mi!" tiirij tartr5malara
pabue brrakmamak iein ekranrn sol iist
ktisesine bir panel eklemi$ler. Bu ki.jgUk
isaret dLismanrn sizi ne kadar farkettigi-
ni gosteriyor. 0rneqin ekrana ilk gelen

isaret (sayr) ufaktan dtiSmanrn dikkatini

LEVEL 0612003



gektiginizi ama henuz pek emin olmadr

Etndan gokta ilgilenmediqini anlatryor.
Ama eUer sizi farkederse ekranda ktrml'
zr bir Unlem isareti beliriyor; tiirkgesi:
yakalarsam mrhlartm. $ayet stvlgtp sak-

lanabilirseniz igaret safl soru i$aretleri-

ne ddntlserek tilkinin fellik fellik tavsanl

aradr{rnr gdsterecek (havuC sever misi'

niz?) Crytek, beta versiyonlarlnda bu

teknolojiyle 4\4liik bagart kazandrklarlnl
ve gelistirmeye devam ettiklerini sdyle-

diler, Basafldan kasttlartntn bir eok pro-

tesyonel beta tester'tn yapay zekadan

memnun kalmast olduiunun alttnt gid-

detle Ciziyorlar.

Ada sahilleride bekliyorum
Far Cry'rn diinyast bUy klulii 5 km ka-

reye kadar olan stk ormanlarla kapll bir
gok adadan oluguyor. Bu genigli{e raf-

men sadece ana gdrevler arastnda yiik'

leme penceresi gormek sevindirici.
"Adalardan bahsediyorsun; ne Yani

tUm yolu yiizerek mi gidece{iz?" Dert
etmeyin aynr soru ba$ka kafalarda da
uyanmrs ki bir Eok noktada emrimize
amade Sisme botlar konmus. Bir baska
giizel noktaysa bir adaya ulaSttktan son-
ra istedi0iniz gibi hareket edebilecek.
Fakat bu yolunuzu kaybedeceEiniz ve
gdrevleri atlayacaqrntz anlamtna gelmi-
yor. Tabiri caizse dii$mant izlerken yolu-

nuzu Hansel ve Gretel'in ekmek krnntt-
lannr izler gibi buluyorsunuz. BOylece
gorevinizde sonraki adlma Sagrrmadan
vaflyorsunuz. $ahsen bir oyunda istedi

0im zaman save edemezsem kontrol
elimden alrndrqrnt dUstiniirom ve srrf
oyunun 6mrii uzasrn diye konan bu ydn-

tenie son derece krl olurum. Bu yiizden

akr l l rca bir  pusuya kurban gi t t iq imde

takdir edeceqime o kadar yeri tekrar
oynayaca0rm diye kiifredebilirim. Yalntz
Far Cry'rn test ettiuim 6n betasrnda oto-
matik kayrt noktalafl sizi bu aytp hare-
ketten uzak tutacak kadar iyi yerlestiril '

mig; iginiz rahat olsun. Zaten bunu dert
etmemeniz iqin devamh bir olaylar silsi-
lesi iCinde olacaksrnrz. Ozellikle Half'life

ile oturan skript (6nceden haztrlantp

oyuna yerlestirilmi$) edilmi$ olaylar
Farcry'rn bir Eok adrmtnda kar$tntza qr

kryor. Ufak qatrgmalardan d[istirUlen
ugaklara kadar gortilecek bir eok sahne-
yi bunlardan sayabiliriz. Elit askeri birlik-

lerin postunuzu delmek istemesi ve heli-
kopter saldrfllan bir iki ayrrnttyt(!) da

unutmamak gerek. Eee tabi bu kadar
aksiyon ieinde yasama Sanstnlz olabil'
mesi igin gergekten gilElii bir iniihimmat
deposuna ihtiyaE duyacakstntz. Bunlar
klasik tabancadan aqlr taramalt tiife6e,
keskin nisancr tiifeQinden (sniper) roke-
tatara kadar qenis bir yelpaze de ola-
cak. Miimktin oldu0unca gercekgi olma-
ya qalgan bir oyun igin silahlarda 6yle

eokta bUy0k de!igiklikler beklenemez
zaten. Soyleyebileceqim hem goriint0

hem de ses olarak tatmin edici oldukla-
n. cereekgilik demisken fiziksel gerqek-

eilikle ne kadar u{ragrldr{rnr gdrmek iqin

bir frerya ya da lambaya ates edin yeter
(hayrr, roketatarla deqil.) Ftet aldt6t dar-

beye gdre d0$ecek, yuvarlanacak; lam-

ba da olmasr gerektiqi gibi sallanacak.
Belki ufak ayrrnttlar ama gijzellikde bu-
ralarda gizlidir.

Grafikten ne haber?
Geng yaprmcr Crytek yola Crkarken he'

deflerinden biri olarakta lD Software'in
grafik motorlartnda yaptlantn bir fazlast-

nr vermekti: Dar ve lo5 koridorlartn kar-
magrk rgrk ve g6lge efektlerinin yaplmrn-

dan bir iki kilometrelik dev adalart gorti$

aqrnrza sokabilmeye kadar. Bunlar sdz-
de kalsa bu kadar 0stUnde durmayacak-
trm ama bizzat Sahit oldum: oynadtotm
versiyonda karanltk bir katakomptan ta'

biat harikasr bir adantn yiizeyine Crktlm.
BeS dakika kadar 6nce toz dumandan
g\z gdzi gdrmezken SU an gtines r$lqr
nrn bir yaprak iizerindeki pafllttstna ba-
kryordum. Bunun kayna6rnda rSrk-gtilge
oyunlaflnda polygon sayrsrnrn yiiksek

rakamlara ula5masr ve texturelann gok

detayh olmasr yatryor.
Sdziin 0zii: (Bunun da copyright'l

Skyman'e ait; izinsiz 'ku llanant yerim.)

$0yle bir baktrErmrzda FarCry'rn gUnU-

miiz f pslerinde g6rmek isteyebileceqF
miz herseyi sunduEunu gdrilyoruz. Ure-
ticiler daha Erkmasrna aylar olmasrna
ragmen bdyle sorunsuz bir versiyon su'
nabildi!ine gore son versiyonundan gok

Sey beklememiz hakkrmrz olacak. Bu
saatten sonra bilyiik hatalar yapmazsa

sa0lam bir yaprm olacak,o



FULL THROTTLE: HELL oN WHEELS
Maceradan maceraya akmaya

Uzun yr l lardan sonra Lucas Arts s i l -
k in ip kendine gelmek ist iyor.  Pek gok
kenar kd$e oyun studyosuna yaptt f l lan
kdtil Star Wars oyunlafl ve da{rtrmrnr
Ust lendi0i  e6p erkan oyundan sonra o

$anh zamanlan 0zlUyor olmah.
i5te eskinin k lasik ler inden, biz ma-

cera oyunculaf lnrn nadide goz aOnla-
nndan Ful l  Throt t le 'a bunca yr ldan

sonra bir  devam oyunu gel iyor.  Ful l
Throt t le macera ve motorsik let  i izer in-
de aksiyonu harmanlayan, Cizgi  f i lm ta-
drnda graf ik ler i  rock& rol l  mt iz ik ler i  ve
kopuk espr i  anlayr5ryla bugUn bi le alr-
nrp keyi f le oynanacak bir  oyun. Eski-
den Lucas Arts ' rn neden devamh kla-
siklere imza attr0lnr anlamanrn kolay
yolu bu oyunun genel  kal i tesine ve igci-
l iEine $dyle bir  bakmakla bi le anla5r l r r .
Ba$langrcrndan sonuna bir inci  srnrf  b i r
f i lm kal i tesinde insanr ie ine gekip baq'
layan bir  macera.  Nisan 2003 sayrsrn-
da Derindeki ler  k6$esinde zaten anlat '
mrgtrm bu klasi{ i .

l$te nihayet zdmanrnrn imkanlannl
sonuna kadar kul lanan Ful l  Throt t le ar-
t rk eldeki  yepyeni  imkanlar sayesinde
Ful l  3D, Ful l  macera ve Ful l  aksivon do-
lu olarak ddnUvor.

Elbette ilk oyunun atmos-
ferini veren renkler ve o eg"

siz edl ve yol at-
mosferini, Easy

Rider tadrnl
KOrUmaya

Ozen
gOster-

miSler.
Grafikler 3d olmasrna
ra{men bizi en son
Monkey lsland oyu-

nundaki gibi donuk yiiz-
ler le hayal  krnkl t ! rna u{-

ratmayacak CUnk0 renk-
ler ve gizgi film atmos-
feri kadar karakterle-

hazrrlanrn!

rin yiiz ifadelerinin modellenmesine de
6zen gdsterilmis. Yalnrz nasrl soylesem
bi lemiyorum, i lk  oyundaki  kahramanrmrz
Ben eskiden Eok daha sempatik durur-
ken kavga esnasrndaki surat ifadesi Eok
daha pis qok daha rahatsrz edici duru-
yor. Umanm bu sadece ekran goruntule-
rine has bir $eydir ve aynr karakter Ozel-
liklerini, avnr tadr alrflz.

i lk  oyundaki  karakter ler  ik inci  oyun-
da da mevcut.  Maceralarmrz biz i  k lasik
bir macerada olmasr Sart olan motorcu
bar laf l  ,  hurdalrk lar  uqak mezar l rk lar ,
petrol  raf iner i ler i  g ib i  yer lere tasrrken
l\4aureen ve rahip Torque gibi eski
dost lardan da yardrm alaca{rz.  Ben' in

eetesi Polecats de tabii ki bizimle.

Motorcu Cenneti
Yol 'un kural lan vardrr  ve bir  motorcu-
nun yagamr akmakla hiE bir  yere ba!-
lanmadan, hiC kimseye baqlanmadan
geeer.  Fakat rssrz edl lerde al t rnrzda mo-
torunuzla bir yere varmaya eah$madan
giderken, yolun tadrnr grkarrrken bazen
uqradrErnrz yer ler  vardrr .  Yakrt  a lmak
ya da motorunuza bakmak igin. i5te
yolda Ben ve getesi dyle bir kasabadan
gegerler ki doorusu burasr kriEi.ik ve
uzaklarda yalnrz bir  yer olmasrna ra6-
men bir  motorcu ig in cennet gibidi r .  is-
tedik ler in i  sunar yardrm eder fakat ken-
di  bagrna varolugunu s0rdurLir .  l$te i lk
oyunda Corley Motor $irket in i  kurtar-
mak iqin mUcadele ettikten sonra bu
sefer de bu k0qi jk kasaba iq in earprsr-
yoruz.  El  Nada'yr  mahvetmisler ve bunu
affedemeyiz,  cehennem dolusu bedel
odeyecekler ve biz bunu ilk elden gbre-
ceqiz.

3D graf ik ler  sayesinde artrk Cok da-
ha fazla aksivon hem motor [izerinde
hem de kendi  ayaklarmrz 0zer inde do-
vug var.  Eh ne de olsa konu qok daha
agresi f ,  Etraf ta s i lah niyet ine kul lanr la-
bilecek 40 kadar elya mevcut. Tabii

QrkrgTarihi: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .2003 son qeylek
Tiir: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . , . .Mac€ra'Aksiyon.
Y a p r m : , . . . . . . . , . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . L u c a s A r t s .
Daof lm:  . . . . . .  - .  -  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ,  .Lucas Ar ts .

del ikanlrdan da dteyim diyenler daima
grplak yumruklarda di i$manlaf l  na dala-
bi l i r ler .  Tabi  ben etraf tan kapr lan bir
ah$ap sandalyenin rakibin srr t rnda krn-
l r rken erkart t rqr  sesten hoslanrnm ama
segim size kalml!. Zincirler, demir bo-
rular,  e lektr ik l i  testereler!

Aynca  tab i i  k i  Fu l l  Th ro t t l e ' rFu l l
Throt t le yapan modif iyel i  Cor ley moto-
rUmuz al t rmrzda. Oyunda 2 farkh aracr
daha kul lanabi lece! imiz soyleniyor,  ta-
bi i  ben Corley ' imi  asla aldatmam o ay-
t t .  Egzoz borulanndan alevler f rskrr tan
bu eel ik bebekle y ine Cok yol  yapaca-
qrz gibi .  Haydi  Lxcas amca gorel im se-
ni ,  eskiden oldu{u gibi  k lasik lere imza
at da gUldilr yuziimiizijlo



Lord of the Rin gS: Return of the King
Elimizde oyle bir oyun var

qok ba$af l l r  f i lmlerden sonra f i lmin
adrnr tasryarak yapt lan oyunlar genelde

Cok basaf l l r  o lmaz. PSz'de oynadtqtmtz
Two Towers bu kurala uvmavan bir
oyundu. Tamamen aksiyona davanan
Two Towers,  q6rsel l i6 i  ve efekler indeki
baianlan i le biz i  b i r  s i l re oyaladt.
Hypnos Entertainment taraf  Indan yapt-
lan Yi.izi.jklerin Efendisi: Kraltn Ddntistl
Fi lminin oyunu da f i lmle beraber yapt l -
makta.  Xbox, Gamecube, Gameboy Ad-
vanced, PSZ ve PC iqin ayr tar ihte piya-
saya sijri.ilecek.

Film gibi oyun
Oyunun yaprmcrlaf l  f i lm ekibiy le i let i -

Sim iger is inde gal lgmakta.  Bu yt izden
i iqr . inc0 f i lmdeki  b i r  eok t  zel l ik  oyuna
da aynen aktaf l lacak. Fakat oyunla i lg i -
l i  ipuClan vermenin f i lmin ieer ig iy le de
i lg i l i  ipucu vermek anldmrna geleceoin-
den aqrzlaf lnr  ip le dikmi$ durumdalar.

Return of  The King, i lk  oyundan
farklr  o larak aksiyon yantnda RPG ozel-
l ik ler i  de tagryacak. Yani  srr f  aksiyon
olmaVacak, biraz daha Tomb Raider
benzeri bir oyun bizi bekliyor. Oyuna

katr lan RPG i izel l ik ler i  ise karakter imi-
z in yanlrzca bir  ik i  ozel l i6 in i  is tediEimiz
gibi  deqigt i rebi lece{ imiz anlamrna gel i -
yor. Yani Aragorn kolcuysa kolcu (Ran-
ger)  kalacak. Bir  Paladin 'e ddni jseme-
yecek. Oyundaki  karakter ler  f i lmde ay-
nr karakterleri oynayan ve seslendiren
aktiirler tarafrndan ses lend irilecek. Bu
karakter ler in k imler olduEu hakktnda
kesinl ik le bi lg i  vermeseler de en azrn-
dan Yi.iz[.ik Karde5lili 'ndeki karakterleri
seslendiren akidr ler  o lduqunu tahmin
etmek iq in dahi  o lmaya gerek yok.

Yeni  oyunun ba$ka bir  keyi f l i  yanr
ise artlk iki oyuncunun aynr oyunda bir-
l ik te oynayabi lmesi .  Bunun iq in ortadan
ikiye b6h.lnmilg bir ekran yerine iki ka-
rakterde aynt ekranda yer alacak. Oyun
igerisindeki objelerle etkile$ime gegebi-
lece{ iz,  Orng{ in bir  mancrnrqr kul lana-
rak orclan yerle bir edebilece!iz.

Oyunda tiim Orta Diinya'yr dolai-
mak yer ine f i lmin qeet iq i  b6lgeler le sr-
nrr l r  kalacaqtz.  Bu da oyunun bel l i  b i r
senaryoyu takip edecegi  ve bize tam
ba{rmsrzlrk saqlamayacaEt manasrna
geliyor. Fakat gidebileceqimiz mekanlar
Onceki  ovundan daha fazla olacak ve
bunlart  b iz segebi lece! iz.  Yani  oyun 6n-
ceki  oyundan daha geni$ olacak ve bize
daha gok baqrmsrzlrk sa0layacak. Ayfl-
ca ana senarvonun vanrnda bize fark l l

ork$ Tadhi: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ekim 2003
Yaprm:  . . . . . . . . . . , . . . . . . . . , . .Hypnos  En te r ta inmen t
oaoltm: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Electonic Arts
T U c  . . .  . .  .  . .  .  . . . . . . . . .  . . . .  .  . .  .  ,  .  . .  . . . . .  . A k s i y o n

maceralar yasatacak olan al t  quest ler
de olacak. Bdylelikle hem oyunun siire-
s i  uzayacak hem de oyundan aldr{rmrz
zevk daha da artacak. Avflca kararlarl
b iz verdi ! imiz ie in kahramanlar la daha
da bUt i ln lesmemiz sa! lanacak. Oyunda
giz l i  quest ler  de bulunacak. Bir  quest i
seCt i0 imiz zaman diqer inden vazgee-
memiz gerekip gerekmedi{ i  hakklnda
bir  b i lg i  yok.  Fakat bu dzel l ik  oyuna ek-
lenirse oyunu tekrar oynamak ig in bir
bahanemiz olacadr kesin.

Kelimeleri unuttuk
Farklndaysanrz buraya kadar yazdrkla-
flm hep r.lst0 kapalr bilgiler. Ci.inkri her
ne kadar oyunun yaprmrnda i ler lenmis
olsa da gizlilik dijzeyi epeyi ytlksek tu-
tuluyor Sanrnm bundan sonrast  ig in
hayal giiciimiizii galrgtrflp sabrrla bek-
lemekten ba$ka yapabi lecedimiz bir
gey yok. o



The Sims 2
Bagrmrn belasr geri dondti!
Ki lqLlktLik ufacrktrk top oynadrk acrk-

trk.  Sonunda bir  iSe girdik Calr$trk.  Para
kazandrkqa hdrcadrk harcad rkea daha

eok kazanmak ig in daha Eok qahsttk.
Daha da Eok kazandrkqa daha da gok
t i iket t ik .  Evimize devamlr bir  geyler ek-
ledik deqist i rd ik ve zamanla karakter i -
mizi  gel i$t i rd ik.  cerqek ya$amrn simLl-
lasyonu. Sonra Liv ing Large eklendi  ve
evimiz i le i lg i l i  Vapabi leceqimiz daha
farklr  seqenekler imiz oldu. Hot Date i le

Srkr$Tarihi: . . . . , . . . . . . . , . . . . . . . . . . . . . . .Belli deoil
Tijr: . . . . . . . . . . . . . . . . , . . . . , . . . . . . . . . . .Simiilasyon
Yaprm: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Maxis
Daortrm: . . , . . . . . , . . . . . . . . . . . . . . . . . .Eleclronic Arts

Sim' ler imizi  f lc j r t  et t i rd ik.  House Party
i le evde del i ler  g ib i  part i ler  verdik.  Za-
man geldi  Vacat ion i le tat i le grktrk.  Ora-
da da farkL at t raksiyonlard girdik.  Eve
dainerken sokakta bir  kuEu yavrusu
bulduk qok sevdik ve ona Garip deyip
Unleashed i le evimize aldrk.  Bu ay Su-
perstar gelecek ve o zaman UnlU ol-

mak, herkes tarafrndan sevi lmek olacak
amacrmrz.  Fakat esas de! i5 im yolda ve

Simdi l ik  bel i rs iz de olsa gelecekte bl i -
tUn ya$am dong i lsr inr i  b i lg isayarmtza
taSryacak. Sims 2l

Bi lg isayar oyuncu lan n In neredeyse
yaf lsr  "kadrn" dedi{ imiz var l rk tUrUn-
dendir .  Aramrzda uzun zamandrr bi lg i -
sayar kargrsrnda fotosentezle ya$adr-

0rndan bu t i . . l re yabancr olanlar olabi l i r
tabi i  k i .  Ama biraz evden Crkrp hava
alrnca insan yeniden onlaf ln var|qrna
ahgryor,  korkacak brr  Sey yok. Erkekler
arasrndan da manyaklaf l  o lmasrna raE-
men Sims' in esas oyuncu ki t lesi  is te bu
bayan oyunculardrr  ve her f r rsat ta gt-
kan her gorev paket iy le erkek arkadaS-
Iannr oyun peginden ko5turarak del iye
qevir i r ler .  l$te Sims seven herkese
bomba gibi  b i r  haber im var,  hele kr  bLi-
t i ln gorev paket ler in i  a l rp del i  g ib i  para

harcamrs olanlara.  N.4axis Sims 2'de $u
ana kadar Sims' in geldiqi  noktayr her
yonden aSryor.  El imize geeen i lk  ekran
gdrt lnt i l  ler inden de fark edi lece{ i  t lzere
atmosfer c idden uqmus ve bu detaylar
kargrsrnda insan dumur oluyor.

Kugaklar Boyunca Sims
Sims 2'nin en onemli  ozel l iqr  ar t rk ka'
rakter ler imizin DNA sahibi  o lmasr,  do-
qup bi iy i . rytrp,  ya$lanrp nihayet olmeler i .
Artrk oyunda bir  amacrmrz var,  yasadrk-
qa karakterimizin ba$ansrna gore puan
alryoruz.  Sonunda 0lLince bakrp "Vay
be, High Score tablosuna girecek bir
hayat yaSamrsrm!" demek mdmki in.  Ta-
bi i  qoluk Eocuqa kaf lSan bir i  iq in hayat
o noktada bi tmiyor.  Genet lk yaprsrnr,
tabi i  boynuzlanmadrysa, huyu n u suyu-
nu ta$ryan evlat lan ve kugaklar boyun-
ca yasam silrlip gidiyor, Hayatta

cjnemli  o lan bi l t0n i lk ler i  yasryoruz ve
bu i lk ler in nasr l  o lup bi t t iq i  hayat bo-
yunca bize etk i  ediyor.  l lk  emekleme,
adrm, tokat,6pl icuk,  sevisme diye 6di-
yor l is te.  Hayattaki  bUyUk dOnUm nok-
talar bunlar.  Aynca Cok detaylr  ve kul-
lanmasr basi t  b i r  s istemle yarat t r { rmrz
karakter gorUni i$ olarak da kendine
kas olacak. Tamamen yeni  b i r  y i iz  ya
da kendi  y i izUmUzt in benzer in i  o lustur-
mak m0mkUn.

Oyun iq i  gor i jnt i i lere dikkat le bakar-
sanrz oTada opi i$en krzrn y i izUndeki
hafif utangaq ve tatlr ifadeyi gori..irstr-
nuz. igte bu ben normalde pek Sims
hastasr olmamama raQmen beni  etk i le-
di .  Gercekten de bu oyun simUlasyon-
larda i lk  Sims' in yarat t rqr  devr imden
daha da buy[]k bir  devr im yaratacak.
Anla$r lan Maxis toplam 7 Sims'den top-
ladrqr parsayr qok daha gi jzel  b i r  eser
yaratmaya narcamrs.

Oyunun hen[ iz ErkrS tar ih i  bel l i  deOi l
ve ver i len bi lg i ler  de gor i lnt0ler de qok

krsrth.  Ayf lca i lk  Sims'e gcirev paket le-
r iy le eklenen cizel l ik ler in bu oyunda
olup olmayacaor,  daha sonra ayn pa-
ket ler le eklenip eklenmeyeceqi  bel l i
deoi l .  Bu ozel l ik ler  oyunda direkt  o lsa
bi le pek eok ek paket qrkacaqlna adr-
mrz g ib i  emin olabi l i r iz .

$ imd i l i k  S ims 'e  devam e tmen iz i  ya
da bir  deois ik l ik  yaprp Al ter  Ego Oyna-
mantzt  onertnm. o

LEVEL O6l2O03



Worrns 3
Kaybolan ku rtguklan mtz 3D' ler

'En Orj inal  Oyunlar '  ba5hkl t  b i r  dos-
ya konusu haztrlasaydtk, ilk bahsedece-

0imfz oyunlardan bir i  Worms olurdu.
Amiga'nrn en saqlam yaprmcrlarndan

bir i  o lan Team 17'nin gel i$t i rd iq i  Worms,
eqlencel i  oynanrsr ve bi lg isayar tar ih in-
deki  en radikal  srra tabanl t  stratej i  o l -
masr sebebiy le akt l lar tmtza kaztndr.  Ba-
sl t  graf lk ler le bu kadar e! lencel i  b i r
oyun yapabi lmek herkesin harct  o lmasa
gerek. Belk i  de bunun ig in eskiden bi lg i -
sayarcrya gi t t id imizde l is teyi  e l imize
alrp oyunlaf ln yanrnda Team 17 ismini
arardrk.  Belk i  de. . .

Qrkrg Tarihi: . . . . . . . . . . , . . . . . . . . . . . , . . , .Belli oegil
TUr: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Stralejl
Yaom: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . , . . . . . , . . . .Team 17
Dagfim: . . , . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .SEGA

Yeni bir boyut...
Worms'un yeni  versiyonu 3D olarak ha-
zrr lanryor.  Hemen kafanrza takr lan soru-
lan soralrm:1.  3D graf ik ler  oynanrgr zor-
laStrracak mr? 6.  Oyun eskis i  kadar Sir in
ve eqlencel i  o lacak mt?

i lk sorudan baslayalrm.. .  Team 17, 3D
graf ik ler in oynanrsr zor la$t  r rmayacaq In I
iddia ediyor.  Firma, oyunun aynr eski
versiyonlardaki  g ib i  rahatCa oynanabi le-
ceqini  ve bunun iEin kamera agr laf ln l
qok iy i  seqt ik ler in i  bel i r t iyor.  Peki  ya ip
kul lanrmr? ACrkqasr,  Worms ser is inde en
qok kul lanr lan elyalardan bir i  o lan ip in
3D versiyonda eskis i  kadar esnek ola-
mayaca!rndan korkuyoruz. Bunun ya'
nrnda yine ip kul lanrrken kamera aqr lar l

devasa qukurlar agabilecek veya gevre-

deki objeleri pa rga laya bileceksiniz. Za-
ten bunlar olmasaydr Worms de olmaz-
dr.  Umaflz,  f iz ik model lemesi  de eskis i
g ib i  o lur  da kurtquklar kafalaf lnr  saqa
sola vura vura a$aor uqarlar.

Oyunda yaqmur gibi  yeni  hava kosul-
Iafl da bulunacak. Yaqmur, kurtquklart-
nrzrn dengelerini kaybedip alaqr yuvar-

lanmalarrna neden olabi lecek.

Sonra?
2D'den 3D'ye geEig drgrnda Worms 3'te
ser in i  d ioer oyunlaf lna oranla deqi$en

Eok fazla bir gey yok. Yani oyunun oyna-
nrsr aynr eskis i  g ib i  o lacak. Tabi i  k i  oyun-
da birkae ufak deqisiklik daha var. Mese-

bulup yetiStirmiS...

sorun erkartabilir.3D strateji veya plat-

form oyunlarnrn bireouunda kamera
problemi yasanryor.

Aslrnda ik inci  sorunun cevabr da bi-
rinciyle paralel. Oyunun eski Sirin ve e6-
lenceli atmosferi korunuyor. Kurtquklar
yine, yeni ve komik animasyonlarla kar-

Stmrza erkacak. Team 17 bu konuda da
her Seyin eskisi gibi olacaqrnr belirtiyor.
Yani  g izgi  f i lm havasrnda.. .

Kul lanr lan yeni  graf ik motoru zemin-
lerin pargalanmasrna veya deforme ol-
masrna iz in ver iyor.  Oyunun eski  versi-
yonlaf lnda oldu{u gibi  y ine s i lahlaf ln lz la

la yeni bir mod... Worms 3'te, Wormpot
adrnda yeni bir mod yer alacak. Worm-
pot kollu makine mantrgryla isliyor. Bu
mod'da oyun segenekleri rastgele belir-
leniyor. Wormpot'u seeip oyuna baSladl-

! rnrz zaman hiebir  yere hareket edeme-
yen veya sadece bir  s i laht  o lan kurteuk-
lar la k ar5 r la g a b i l i r  s in iz.

Worms 3' te y ine lav,  q imen ve peynir

temalr  har i ta lar  bulunacak. Bunlartn ya-

nr srra uzayda veya savas alanlarlnda
geeen birgok haritada oynama Sanslnl
yakalayacaksrnrz. Oyunda, eskiden oldu-

{u gibi  y ine kendi  har i ta lar ln lz l  o lustura-

bilecek veya varolan haritalarda de0iSik'
l ik ler  yapabi leceksiniz.

... Ve silahlar. Worms 3'te serinin di-

ier  oyunlaf lnda da bulunan Super She-
ep gibi  s i lahlaf ln yanrnda Simdi l ik  ismi

agrklanmayan birkaq yeni  s i lah da bulu-
nacak. Oyunda aynca Jgt Pack gibl eS-
yalarr  da ku l lana bi leceksin iz.

Worms 3, LAN'dan veya Gamespy
sunuculaf lndan qok oyunculu olarak oy-
nanabi lecek.

Bekleme zamanr...
Worms 3' teki  yeni l ik ler  asadt yukart  bu

Sekilde. Yeni oyunun qok fazla yenilik
icermediqi  b i r  gerEek, ancak oyunun 3D
versiyonunu gereekten de qok merak
ediyoruz. Ashnda Worms 3, 3D olmasa
da olurdu. Sonueta Worms gibi  b i r  oyun
iein 2D graf ik ler  o ldukca rahat ve $ir indi .
$ imdiyse Team'17 zoru ba$armaya eal t -
Sryor. Umanz basarrr...o



Ohrome
Q r k r q T a r i h i :  . .  . .  .  . . .  ,  . . . . . . . .  . .  . .  .  . .  .  . .  .  ,  . . 8 e 1 1 i D e o i l
Yapm: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Teciland
Dalrtrm: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Srategy Firsl
Ti.ir: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .First Person Shooter

Son moda bir FPS, tam meraimlik

i lk  okuduqunuzda oyun isminden
dolayr Conan'rn tanf lsrnr eaqnstr f lyor
6yle deEi l  mi? Insanrn aklrna kr l rq,  bal-
ta ve savaserlar geliyor. Oysa Chrome
gelecekteki  b i r  zaman di l imini  konu alr-
yor.  Beta s0r i imi inden didik ledi6imiz
oyunda bir  parah asker i  canlandrrryo-
ruz.  Fakat bu siz in ba{rmstz olarak bir
sUri . . i  gdreve g idebi leceqiniz anlamrna
gelmiyor. Oyun belli blr senaryoya baq-
l r  kalarak i ler l iyor.  Biz ise gorev arala-
nnda adamrmrzr bazr s ibernet ik eklent i -
ler le gi ie lendir iyoruz.  Bdylel ik le daha

iy i  kosabi l iyor,  daha gUqlLl  ohbi l lyor ya

da daha sessiz yiiruyebiliyoruz. Bu ek-
lentileri beta'da tecriibe etme imkanrm
maalesef olamadr.  Bir  $eki lde ozer imiz-
den kaldrrabi lmeme kargrn oynayt5tm'
da bi ly i lk  b i r  fark gOrmedim.

Beta testte
Betada oynadrqrmrz gorevde bir  takrm
evraklan ele geeirmek ig in bir  Sirket in
UssUne baskrnda bulunmak Uzere bir
gezegene in iyoruz.  Oyunun temel hare-
kei ler in i  ve vetenekler in i  krsaca tecrr i -
be edebi leceqimiz bu gorevde yanrmrz-

daki kutudan si lahlarrmrzr alyoruz ve
tin0miizdeki arkadagrmrzr izleyerek
dijsmanrn r.issijne doqru yola
grkryoruz. oyuna girmeden
6nce oyunun daha beta ol-
masrndan kaynaklandr6rnl
diigtindUiijm uzuun bir yiikleme ile
kargrlaStrm. Maalesef Cdziinri-
l i i r lUk olarak yanhzca 800 X
5OO segebiliyorduk. Genel ola-
rak araziye baktr{rmda rUzgar-
da e imler in dalga-
lanrsr, aqaela-
nn sahnrsr gibi
ayrrntrlar gayet iyi 96-
r0n0yordu. Bu gorevde ta-
krm arkada5rmtzt  takip ederken
bir yandan da karakter modelle-
meler in i  inceleme frrsat tm oldu.
Fizik modeli diizgiin giiriiniiyor, gergek-
gi iskelet hareketlerine gdre hareket
ediyordu. Fakat beni  en eok rahatsrz
eden yanr takrm arkadagtmtn al t tna bez
bailanmrg bebek gibi yiiriimesi oldu.
Paytak paytak yUrUyen arkada$rm gok

nadir  de olsa afaglara da takr ldt .  Bir  sU-
re sonra ekranrn al t lnda ve tam orta '
srnda bulunan radanmda ik i  adet dU$-
man bel i rd i  ve eatrsmaya girdik.  Si lahtn
ses efekti ve grafikleri gayet dilzgiind0.
Ayflca ayakta, gdmelerek ve yere yata-

rak ate$ et t iq imde isabet y0zdem epeyi
fark et t i .  l lk  nobetqi ler i  her oynayt5tm-
da, zorluk seviyesi fark etmeden, kolay-
ca vurdu{umdan bana yapay zeka ko-
nusunda pek ipucu veremedi ler ,  Rakip-
ler in iz i  6 ldurdi ikten sonra onlann i izer i -
n i  arayarak Ust ler inden dU$enler i  topla-
yabi l iyorsunuz. Trpkr Vietcong'daki  g ib i
bu oyunda da rakipler in iz i  uzun bir  Ca-
trgmadan sonra dldtirfirseniz i.istlerin-

den az malzeme erkarken bir seferde
temizlediklerinizden bayaEr eSya topla-

yabi l iyorsunuz. Inven-
tory ekranrndan ta
anladr{rnrz tizere ta-

$ryabi lece0iniz esya sa-
yrsr bu gantanrn kapasi-

tesi  i le srnrr l r .

K0priiye dofru
Ormandaki  ik i  ta l ihsiz ndbet-

eiden sonra kdprUdeki di6er
0e tal ihsize ydneldik.  Bu kez

el  bombasr kul lanmaya karar verdim
ve adamrm saqdaki  asker le qatrstrken

bende soldaki ikisine kopr0 ba$r hedi-
yeler in i  yol ladrm. Sevgiy le kucakladrk-
lan bu hediveler imin sonunda bomba

, ortalarrna df j5mi ig olsa da etk i  a lanrn-
dan dolayr ancak bir is in i  d ldt i rebi ld im.
KOprij ba$rndaki ncibetqilerin cesetleri-
ne yaktndan baktr f rmda bazr lar tntn yt i -

ztinde son derece bagarrsrz bir kan
efekti olduqunu fark ettim. Aynr efekt
ormandakilerde de vardr. Fakat v0cut-
ta bir efekt mevcut deqildi. Kdpriiden
sonra ilsse doqru ilerlerken ufak bir vi'



deo girdi  ve sol  kuledeki  keskin nisan-
c rn rn  b i z i  f a r k  e tmes i y l e  ko rkan  a rka -
dasrm benden onu etk is iz hale get i r -

memi istedi .  Bende aqaelan siper ala-
rak kuleye do!ru i ler lemeye ba$ladrm.
N isanc r  ona  yak la5 rncaya  kada r  ben i
yanlrzca bir  kez vurabi ld i .  Bende onu
vu rup indirdim. Si lahinrzr kul lanrrken
saq tusla nisan alabi l iyorsunuz. Bu
modda daha aqrr  y l i rurnenize karsrn
isabet y l izdeniz artryor.  Ayrca si lahrnr '
zrn i is t i indeki  sayaEtan Sarsorde kalan
mermi ler i  gorebi l iyorsu n uz.  Ku ledeki
nisancr asansor i . in i is t i ine dUgtu.  Ben'
de asansore binerek yukan Etktrm ve
iger i  g i recek adamrma destek olmak
igin snrper t i . i feqi  i le etrafr  temizleme-
ye ba$ladrm. Bu arada asansor le yuka-
r  qrkarken, asansdr vurdu0um nisancr-
nrn cesedinin ie inden geqt i l  Bu bence
oyundaki  gereekqi l iq i  yok eden bi ]yLlk
hatalardan bir is iydi .  Aynr geki lde yer-
deki  ceset lere ates et t i0 imde de ceset-
ler  s i . i rL i  k lenmeler ine karsrn parcalan-
madrlar.  Adamrm iEer iye girdikten son-
ra kaprdan qrkan ik i  asker i  daha temiz-
l ed im .

Jip geliyoooor
Ben hala kulede beklerken kopru tara-
frnda bir  c ip ve ddrt  asker in geldiQinl
gordi jm. Cipteki  ik i  askerden saodaki
makinel i  t r i fegi  kul lanrrken soldaki  ise

$ofdr[ ik yapryordu. $of or i . r  vurdu!um-
da arae durdu fakat makinel i  t i i feqin
ba$rndaki  asker in ip s iper alacaqrna
bana atei  etmeye galrgtr .  Tabik i  onu da
rahat l rk la vurdum. Buradaki  bagka bir
noktada ben kafamr erkartmadr0rm s0-
rece makinel i  t i i fe! in et f raf ta dolag-
masrydr.  0 lmedi! im kesinl ik le be( l i  o{-
masrna karSrn beni  yer ime eiv i lemeyi
terc ih etmedi.  Sniper tUfeoinde 4 fark l l
mermi kul lanr labi l iyordu. Fakat ben be'
tada yanlrzca bir in i  gorebi ld im. Bu
mermi i le kafadan vurduqunuzda tek
mermi i le olen asker ler  vt icut larndan
vurdu{unuzda topal |yor ve ik inci  mer-
mi i le ol t jyor lardr.  Fakat onceden bel i r -
lenen bir  hat ta ko5an bu asker ler  ma'
alesef gofdr i in i i  vurduqum aracrn arka-
srna takr larak aptal  g ib i  kosmaya de-
vam ett i ler .  Bu t ip hatalar beni  oyunun
yapay zekasr hakkrnda ciddi  Suphelere
yonel t t i .Aynr hata lar |  gorevin i ler leyen
bol i lmler inde binanrn ie inde de gor-

dum. Keskin ni lancr kulesinde is imiz
bi t t ik ten sonra arkadagrmrz biz im yar-

drmrmrzl  is t iyor ve bina iq ine dal lyoruz.
Asansor i le kat lar  arasr gezinip etraf l
temizlerken, ihanete u0ruyor ve daha
once binaya girerken g0rdi ig0mLiz ka-
drn karakter le yeniden takrm olup yo-

lumuza devam ediyoruz.  Bina ig inde
SN/c t ip i  r ier incLi  b i r  s i laha daha rast la-
drm. Bu si lah daha isabet l i  atrqlar yapa-

bi len fakat verdi ! i  zarar daha dLlS0k
olan bir silahtl. Qijnku tabancam da
ku I landr!  rm ebattaki  mermi ler i  kul lanr-
yordu. Bina ig inde bir  yerde ana bi lg i '
sayara girerek onu hack et t im. Hac-
king iq in oyunda kul lanr lan s istem ise
cep telefonlanmrzda bi le bulunan "ka-
pah kutularr  tek tek agrp e$ini  bul  ve
onu yok et"  t ip i ,  gayet yaratrcr l rktan
uzak bir  oyundu. Betada oyun bir  yer-
de takr l rp kaldr.  Yani  gbrev bi tmedi
ama test  b i t t i .

Chromel
Genel olarak baktr l rmrzda Chrome bize
gr izel  leyler vaad eden bir  oyun. Fakat



oyunun beta olmasrndan kaynaklandt6t-
nr i imi t  et t iq im bir  eok hataya ve srkrc l
dzel l ik lere de sahip.  Deus Ex'e rdkip
olabi l i r .  Ama Deus Ex'e rakip olmaya
soyunan bir  oyun iCin gel i$t i r i lmesi  ge-

reken bir  qok yanr var.  Oyunda motor
ve oynanrs olarak hiq bir  sorunla kargr-
la lmadrm. Beta bir  kez bi le gclkmedi.
Adamrmrz bir  kez bi le takr lmadr.  Oyu-
nun dinamikler i  beni  rahatsrz etmedi.
cene de yapay zekanrn daha Eok gel i i -
t i r i lmesi  ve animasyonlarda zamanla'
malarrn oturtulmasr gerek.  Fakat senar-
yo olarak oyunun biz i  e! lendirece{ in i
ongorebi l iyorum. Ayrrca s ibernet ik ek-
lent i ler le karakter imizi  sessiz bir  su-
ikastgr ya da aqrr  s i lahlar ta5ryan bir
savaS makinasrna Cevirmek biz im
el imizde olacak. Oyun her adrmda si-
ze bir  sLlrpr iz ve beklent i  sunuyor.  Ce-
Si t l i  ik l imlerde geeen 14 gorev vaadeden
Chrome igin beklemeye deqecek gibi .  o

20l



Bu bci l i . imde oyunlarrn zamana kargt  ne kadar dayandtStnt
test ediyoruz. Ust iJste 6 ay bu listedeki yerini kaptrrmayan
oyunlar Zamana Kargt  Duran Klasik ler  arasrndakiyer in i  a l tyor.
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LEVEI 6dUlU alan bir  oyu-
nun, size uzun sure unutamaya-
caqrnrz bir oyun tecrubesi yara-
taca!r kesindir. 1- GTA: Vice City *yeni

2- Enter The Matrix *yeni
3- Championship Manager 4 v (L)
4- The Sims @ aynr

5- Medieval Tota I War: Viking Invasion *yeni

Saygrn bir yere sahip Level Hit
alan bu oyunlar, bir klasik olmasa-
lar da, vereceoiniz paraya deoe-
cektir.

Q,l IEYEl $r
Anlamrnr bi len oyuncular,  yanrn-
da Level Shit logosunu giirdiikle-
ri bir oyundan bucak bucak kaq'
maldrr lar .

5- Blitzkrieg *Yeni
7- The Sims: Unleashed v(6)
8- Vietcong *yeni
9- command & Conquer: Generals v(3)
10- Tom Clancy's Splinter Cell v(s)

1- Enter The Matrix

2- Midnight Club 2 *yeni

3- Tom Clancy's Splinter Cell Y (1 )

4- GTA: Vice City A(s)
5- The Sims v(4)
6- The Getaway v(3)
7- X-Men 2: Wolverine's Revenge *yeni
8- FIFA 2003  (e)
9- Tiger Woods PGA Tour 2003 @ aynr

10- Primal *Yeni
Kaynak: ELSPA haftahk resmi satrF listelerinden derlenmittir

Championship Managet 4 (PC%97

Saflrtrcr bir tey degil. Tijm za-

manlafln en iyi menejerlik

oyununun devamrnrn bu liste-
ye girecegi goHan belliydi.

6 yrl 6nce LEVEL
lste! Eafrmrza bela olan "Tomb Raider Tam Edzilmle"
ri"nin ilk baskrsr bu sayrdaydr. Ve ne yaztk ki arttk bizde
de kalmadr bu savrdanl Ne de Tomb Raider 2'nin,3'iin,
4'iin. Chronicles'rn tam Edzumii var elimizde! Bitti, iildii
hepsie! Kriz yaratm6ya gerek yok, daqrlrn!
Tam anlamryla klasikler geeidiydi bu sayr. MDK, Outlaws,
Screamer 2,Interstate 76 ve NFS 2 gibi mUkemmel oyun'
lafln incelemeleri bu sayrdaydr.

3 yrl iince LEVEL
"Microsoft 0yunlan" uzunca bir sure 0st0nde sert tar-
trlmalann yaprldrqr bir konu oldu, b(iyle kapak konusu
mu olul diye.
Mdster of 0rion 3'tn ilk haberi bu sayrda yaprldr heves-
le. ve geeen aya kadar da bu hevesimiz siiriiyordu, oyun
berbat Crkrnca kursaqrmrza kactt, Benzer bir $ekilde b6l-
landrrarak yazdr!rmrz Ultima 0nline 2 ilk bakt5 yaztstn-
dan sonra oyunun iptal edilmesi de miikemmel bir gelis-
me 010u.
Ha tabii, Daikatana adh muhtesem 6tesi, harikulade, tacl
edilesive yrllarca beklendikten sonra %20'yi krgrna yiyip
ortdmr terk eden Romero harikasr oyunu da unutmamak
lazrm.

splinter Cell (PC %93)
'Splinter Cell blit0n konsollarda

ve PC'de hala aksiyon tiirtinde

bir numara. Yerinden krprrda-

maya da pek niyetiyok gibi.

Hakeden yok

Uzun sUren tartrtmalardan
sonra, Post Mortem'in Altrn
Klasik olamayacagrna karar
verdik.

Burnout 2 (P52 %91)

Simdilik sadece P52'de. Ke;ke

PC ye de qksa'dedigimiz,

ama bu pek muhtemel

giiziikmUyor.

Combat FliSht simulatot 3 (Pc y"871

Ve yine bekledigimiz oldu.

CF53,gok az sayda qrkan sim-

ulasyon oyunlarr arasrnda
gertek bir inci.

AY AY AY AY AY
0 1 2  3  4  5 6

*yeni

0 1 2  3  4  5 6 0 1 2  3  4  5 6 0 1 2  3  4  5 6 0 r 2 3 4 5 6

l r t



Eilgii(in: http//www-riseotnationsinskturxom Yaprm. Big Huge Cames Da0rlrm: Mrcfosoft
Midmum Sisten: 5C,0 MHz iilemci,l2S ilg RAM,16 MB qfdfrk kdrt,800 MB sdb t drsk dldnl

Tiir: Rl\ Mul||pldy. llle,rer J?er lden Gne5Jy ve -AN

oneri len Sistem: l6|1z r l€mci,256 MB RAM,32 MB grdlk hdrt l

Kalkrn uygarlk kurahm!

M gerker CunSor i  BberkerC' l  eve com tr
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i r  barbar,  b i r  ba rbara,
"Bre barba r ,  gel  beraber,
Ba rbar istan'da bir  uygar-
I rk kuralrm. Bdyle olma-
yacak, tas bal tayla fe lan
nereye kadar be o m?"

demis!  Ve boylece ba$lamrS insanoqlu-
nun bi tmek t i ikenmek bi lmeyen uygar-
l rk yolundaki  sonsuz ei lesi !  Ardrndan ka-
pi ta l izm gelmis,  l i ret im ve t i lket im qr l -
grnlrgr gelmis,  n0fus pat lamalar,  krsr t l l
kaynaklar ig in ver i len sava5lar,  nt ik leer
krg korkusu, biyoloj ik saldrrr  tehdidi ,  k i i -
resel  terdr izm ve i l le de hiq olmek bi l -
meyen emperyal izm gelmis.  Tabi i  boyle
nereye kadar gider bi l inmez. Ve fakat
Rise of  Nat ions t i im bunlar ' r  nereye gi-

debi leceEi hakkrnda oel l i  b i r  J i ( i r  ver i -
yor,  vermiyor deqi i .

Rise Of Nat ions rn arkasrndaki  is im
Brian Reynolds,  tabi i  bu is im qo!unuz
iqin pek bir  anlam i fade etmeyebi l i r .  An-
cak oyun dunyasrnr eok yakrndan takip
edenler bu elemanrn Civi l izat ion 2 ve
Alpha Centaur i 'y i  tasar layan eleman ol-
du{unu iy i  b i l i r ler .  Eu defa Reynolds eski
bir  efsaneyi  canlandrrmaya qalrsmak ye-
r ine,  kafasrndaki  oyunu yapmaya qalr$-
mr5 qibi  g6r i inUyor.  Big Huge cames
programcrlan pek qok alr$r lmrg srra ta-
banl ve ger€ek zamanl strateji unsuru-
nu bir potada eritip ortaya hayli detaylr,
ama oynamasr kolay, yilksek tempolu bir
stratej i  oyunu koymayr ba$armr$lar.

Uygarftk igin gehir gerekl
Rise of Nations oynamaya baslamadan
6nce bugUne dek oynadrqrnrz t i im stra-
tej i  oyunlannda ciorendik ler in iz i  b i r  ke-
nara koymanrzr c iner i r im. Bunun sebebi
bugone dek dioer oyunlarda yapmaya

, aIgt l { tnrz Seyler in bu oyundd i$e yara-
241 mayacak olmastdtr .  Ne kdynak toplamd,

ne us kurma, ne de sava$ al lstrgrnrz gibi
yLirijmiiyor. qLi nk Ll yaprmcrlar bugLlne
dek
peK qoK

musler \

ker i  b ina lan kuruyorsunuz.9ehir ler  har i '
tada anahtar ro[ i  oynuyor lar  ve nukleer
saldrf ly la bi le yok edi lmeler i  imkansrz.
Ancak saQlrQr tamamen srfrra dusen bir

Sehir  d05man taraf indan iggal  edi lebi l i -
yor ve bir  sLlre iq inde "asimi le" edi lerek
kar$r tarata geqebi l iyor.  tehir .er in iggi
r- i retmekten eok daha bi jyr ik bir  gdqler i

var.  Herseyden once etraf laf lndaki  yapr-

lara ve teknoloj ik seviyeye ba$lr  o larak
biiyLiyebiliyorlar. BiiyrldiikEe "iilke srnrr-
larrnrzr"  daha dd genis let iyor,  s ize daha
fazla vergi  kazand rrryor,  yapabi lece! in iz

azami bir im sayrsr dahi l  o lmak uzere pek
gok unsuru temelden etk i l iyor lar .  Yeni

lehir ler i  ancak bel l i  b i r  teknolol ik seviye-
den sonra kurabi l iyorsunuz, dLi$man Se-
hir ler in i  tamamen yok etmenin tek yolu
i se  on la f l  e le  geei rmek ve ondan sonra

yrKmaK.

$ehir  bagrna yapabi leceoiniz
ekonomik ve sosyal  i r ,er  ik l i  b ina-
larn sayrsr ise bel i r l i .  BaSta

"Wonder" ya'r i  anrt lar  o lmak i ize-
re Sehir  balrna ancak bir  tane in-
ga edebi l iyorsunuz, tabr i  uygun

yer  varsa.  S iz  b ina la f l  kon-

durdukqa et ra f  lanna oto '

matik olarak yol  dose'
niyor.  Her binanrn

ctnemi eok biiyLik.

Mesela kiitt ipha ne

temel  b i l imsel

araStr rmalaf ln  yapr l '

drqr yer ve Eag ai lamak
iein de buna iht iyactntz
var.  Ote yandan taprnak-
lar  pek Gok onemli  sosyal

teknoloj in in gel ist i r i lmes in e
rmkan tanrmakla kalmryor,
aynr zamanda u lke stnrr la-
rrnrzr da abartr l r  b ig imde
etki l iyor.  Ote yandan bir

(eveye orurr
Burada

mil let ler  ar
batryor. qoq

ki lqr lk istat ist lk
r im drsrnda
burada seqt
nun oynanrS

ne kadar ol lekler pek tutmasa da, olay-
Iaf ln geqt iEi  stratej i  har i tasr kule-
ler  ve duvar lar la korumaya ala- t
b i leceginiz kLiqi ik bi r  parga top-
rak de! i l ,  aksine deqisen boyut-
larda bir  r i lke,  en azrndan boyle
d Ligij n-

menrz

kiyor.  Bura-
da r lk $oku dioer
oyunlarda gcirmeye
allStr0lnrz "Town

Centei" ile yiyecek-
siniz.  Bunlar yer ler in i
Civ i l izat ion tadrndaki

$ehir lere brrakmrs du-
rumdalar.  Her Sehir
etrafrna ekonomik ve ,
kt l t r l re l  yapr lan n ku-
rulabilecegi belli bir et-
ki alanrna sahip, bunun
drsrna ise sadece raf i -
ner i ler  g ib l  bazr eko-
nomik ve kalan as-

belirgin Lls-

eaq la rda
ef lyor lar .
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dokumhane etraf taki  tL lm maden ler in
0ret imin bi iy i ik  o lgekte artrrrrken, bir
petrol  raf iner is i  aynr i5 i  tL lm r l lke gene-

l inde geregl i  o lacak biqimde yapryor.  Ya-
ni  b inalar sadece bir im ve teknoloj i  gel ig-

t i r i len yer ler  de{ i l ,  aynr zamanda oyu-
nun genelinde yiiksek etkisi olan unsur
lar .  Hele "Wonder" yani  anrt larrn etk is i
dudak uguklatacak cinsten. qoqu oyunda
bunlar sadece puanr etk i ler ,  ya da en
fazla oyunu b, t i rmek ein Vaor lmasr gere-
ken pahalr  oyuncaklardrr .  Oysa burada
le '  leyef qaqla 'a gore yapabi leceqin 'z
qok sayrda anl t  var ve i5 in guze tarafr
her Seh re sadece bir  tane yapabi ld ig i
n lzden hepsini  a lmanrza imkan yok. Etki -
ler ine ge ince, bir  drnek vereyim. l ' ,4esela
"OzgLir  L ik Heykel i "  l ler i  sev yede bir
anrt ,  ama bunu yapt.ornrz anda tum as'
kef l  hava ve kard teknoloj i le. in i  bedava
olarak alryorsunuzl  Ote yandan "Uzay

Program " anrtr  sayesinde tr lm har i tayl
g0rebi l iyor ve nr lk leer ambargo yerne-

den nLlk leer s i lah atabi  iyorsunuzl  oyun-
da etrafa duvar Eekmek mLimkt in olma-
drErndan, tUm kr i t ik  b inalannrzr korumdk
iqin  ̂a le lere ve denqer i  b i r  asher i  gr i .e
i h t i yac  n rz  o lacak .  Pek  a l s r lmadrk  g ib i
gorLinse de, duvar ormeden de agr lmas

Eok zor bir  savunma kurmak mLimkun.
Nasr l  mr?

Slnularrma saygrh ol!
oyundaki  Sehir ler in kendi  nUfuz b6lgele-
r l  var demlst im, bu bolge gehire yakrn ol . '
nas gereken binald|  infa etmeniz iq 'n
kul lanr ryor.  Ancak bunun drtrnda bir  de
ulusa I  srnrr larrnrz var k l , en De-

l ik"  kavramrna sahip oimasr drJgmanrn
topraklarda i ler lemesin i  abartr l r  b ig imde
zor laStr f lyor,  ELlnkr i  dogal  o larak qirdik-

ler i  toprakla rda destek goremiyor lar .

Ote yandan asker i  b i r l  k lere e$l ik eden
ikmal kamyonlan "Atr i t ion" iq in alrna-
bi lecek dnlemlerden sadece bir i .
Ama her Sart ta bu yrpranmaya az
ya da qok kat lanmanrz gereki-
yor.  Sadece "mLlt tef lk"  b i r  i j lke-
de yrpra nmadan i ier lemek
mUmki in olabi l iyor,  k i  bunun
ie inde d ip lomat ik yol la-
n ku lan p i t t i fak kurma-
nrz ldzrm. Oyu nda diplo-
mas qok detaylr  e le alrn-
marrr ; ,  sadece en temPl seqenek'
ler  mevcut,  ancak bunlar da bu t i i r  ger-

Eek zamanlr  b i r  oyun iq n yeter l i .

Para, Para, Para!

de bu lu

kaynaklafl n asla triken-

memesinde yatryor. l\ i1e-

sela bir  ormana oduncu kampl
yapryorsunuz. Kampta qalrsan isqi  sayrsl
uret im kapasi tesini  bel i r l iyor,  azami i$( i
sayrsr ise o{ manrn br lyr lk lu0i ine ba! l r .
Her ormana tek kamp, her daqa tek ma-

kikada 300 bir im, bu savrnrn r ls-

Rise Of Nat ions benzer oyunlar gibi  kay- den kuruyorsunuz, ancak burada kaynak
nak toplamanrzr ve iqgr ler  n iz i  Eal i t rnp bi tmediginden bir  daha orayla i lg i lenme-
bina kurmanrzr qerekt i ren bir  yaprya sa- nize pek gerek olmuyor,  tabi i  saldl f lya
hip.  Ancak bunlar |  yapma yolu diqer le-  uqramazsa.
r inden eok daha farklr  ve aslrnda oyunun Ne var k i  her yer i  i$eiy le doldurmak
ekonofnik yaprsr son derece detaylr  o l ' ' -  ta gok i5e yaramryor,  q i inkLi  kaynak Et-
masma{bgmen kendiniz i  her iqqiye tek karmada be l is tntr lar  var.  Ulkenizdeki

tek bakrtr l ik  ederken bulmuyorsunuz. teknoloj iye ba! l i  o larak Sehir ler in iz ve'

Oyunda bl t r  ana kayndk var,  grda, odun, r  ml i  b ig imde i5 leyebi lece! i  kayna!rn bir

ve ekonomik gucr int ize gore
olarak bel i r leniyor lar ,
o0e Sehir ler in iz oluyor.  Anca
taprnaklar,  ant t lar  ve

i i r leyic i  unsur bu! Bu srnl

desler imize $ok bir  haber
oyunda kendi  stntr lann rz

qtK

ntz

b i r

l lk  baSlarda

rqaha 
sonra

'ya ba€lryor.
ve 6zel l lk le

bi le insa etmenize iz in
nrz kendi  srn t r laf ln lz iEine
ca srn rr lannrz Eok yakr l r ,D
qoEu durumda size

trk l r  b i r  b ie imde
ken grdaya ih

ta l ,  petrol  ve bazl
yulan iht iyaC

ye tek tek goz

meta n\ iz .

N4an- da y(

ayfl-

un
dr-

bine insaat yapma izniv(
Ancak srnrr lann tek yaptr{r
ha da onemlis i  var.  Bir imler i
ya dd savagta olduqunuz
rak la f lna g i rd  iq inde "A

Cok mek,

\\
\
1
lru

metal ,  pet fo l ,  servet ve bi lg i .  Grda Cif tEi- !d{  i is t  srnrr  mevcut.  Bel l i  b i r  kaynaqr etkar-
l ik  ve baIk$hktsn, odun ormanlardan, mada bu List  srnrn gegerseniz,  t i ret im

metal  da6 femaqlarrna kurulu madenler-  Iazlasr kaynaklar bt l rokrasi ,  raf iner i  ye'

den, petrql  i ie kbr4ve denizdeki  petrol  \ . .  , ters iz l i0 i ,  teknoloj ik eksik l ik  g ib i  sebep-den, petrql  i ie kare#e denizdeki  petrol  
\ ' . . .  , ters iz l i0 i ,  teknoloj ik eksik l ik  g ib i  sebep-

kuyularndan e[de.edr l iyor,  Servet ise - . \ '  lerden dolayt  heba oluyor.  Mesela di-
bi ld ig imiz para, .aniak]bi fhu 

$6lamanrn 
' \ .  Vel im ki  odun ig in ust  stntr tnrz da-

de  bu  s rn r r l a f l n  gen i$

Peki ne r5e y

unsuT vaT. Mesela halktnrzrn "mi l l iyetc i -

yor.  Her

suru se

,;.
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dma pamuk her zamar deQer l 'ydi .
Bunlaf ln ne i5e yaradrklanna ge-

Ince, oncel ik l i  o larak ekonom in i -
ze deqisen bir  ya da ik i  ana kay
nak t l i runden devamI g rdi  saql l
yorlar. Aynca bir de

eok 0zel  yan etk i ler i
var.  lv lesela alumin'

akr lcr  b ig imde deqer lendirmeyi  gerekt i r '

d id inden oyuna bLlyr ik bir  stratej ik der in-
l ik  katryor.  Qi inkLi  petrol  q ib i  bel l l  kaynak-
lar  har i tada ancak i ier leyen qaglarda ke5-
fedr l iyor lar .  Bu da duruma gore iht iydcl
nrz olan kaynaklaf l  a lmak iq in stnrr larrnrz
genis letmek iht iyacrnr dogurabi l iyor ha-
l iy le.

Az bulunan cevherler!
Oyundaki  ekonomik yapr her ne kadar al-
t r  ana kdynak i jzer ine kurulmJ$ o sa da,
her$ey bunlar la bi tmiyor.  B r  de az bulu-
nan tdrden eok deqer l i  kaynaklar var k i ,
bunlardan har i tada her t0rden sadece bir
adet bulunabi l iyor ve uygar l r { tntza inant l
maz bir  katkr  yapryor lar .  Pamuktan uran-
yuma pek Eok qesidi  o lan bu az rast lanan
kaynaklann yer ler i  iq inde bulu nduqun uz

Eaqa qdre ortaya erkryor.  Eh, ne de olsa
Orta qao'da kimse ne uTanyumu, ne de
ne i$e yarayabi leceqini  b i lmiyordu,

r, I
i $ l

I

o orada durdu kca
siz bu kayna kta n
faydalanlyorsunuz.
Ne var  k i  bu kaynak lar

herkesin i$ ine yar yor ve t r ic-
car lar  yrpranma ya da devr iye er yu-
zunden dr lgman topraklarda pek uzun
0mrlr l [ . i  o lamryor lar .

Temel kaynd klan toplayabi  eceqiniz

da i ler ledikqe vurduklarr  b inalar ve
t icaret  kervanlaf l  ndan azrmsanma-
' , . .  yacak m;ktarda kaynak gtkart-

yorlar. Ayflca bilyLik bir 5eh-
r i  i$gal  et t ig in izde de saqlam

1 bir  ya{ma kaldrf lyorsunuz.
, t l  Ancak tabi l  k i  bunu sadece ka-

ra bir  ik ler i  yapabi l iyor,  ne de
olsa hava bir l ik le

j .  r inden bunu bek-
€  l emek  man t r k l r  o  -

mazdr.  Bu tLir  fazla-
dan kaza nglar har i tayr

i l k  de fa  aqarken  ya  da

i l k  defa  b i r  ra f iner i  kurduOunuz-

da da ge l iyor .  Genel l ik le  pek az

tab i i ,  ama h iE yoktan iy id l r .

Atom niiyendiiibile
olabilirdi!
Oyundaki  en dneml i  ko$u lar

dan b i r i  teknolo j ide ger i  ka l -

mamak,  e t ink t l  i l k  qaq larda o l -

masa b i le ,  i le r leyen zaman la

b i r l ik te  ger i  ka lmakla  yok o l
mak eS an lamh say l r r .  Fakat

teknoloj ik gel isme oyle pek
r_  ko lay saq lanmtyor .  Her-

"  
Seyden c ince !eh i r  baSr-

srn rn y i izu nden "bi l -
g i"  top amak pek ko-
l ay  deE  i l ,  oysa  ha r -

carken su gibi  g id iyor
mere t l  Bunun  ha r i c i nd  e  t ek -

noloj ik araStrrma olayr da a r$r lm !  n
biraz daha r . is tL lnde detayl  ,  Oncel lk le
L ib r  a r  y  i g  rdek i  dd r t  t eme l  konuda  a ra l
t r rma  yapmanrz  ge rek i yo r  k i  bundan
sonra qaq at lamak ig in arast  rma yapabi

l es in i z .  He r  t eme l  konu  be l l i  b i r  a l anda  i l
g i l l  b inalarda yeni  ara5trrmalar yapabi l -

menize imkan tanryor.  Ayr ca her alan
dakl  a raStrrman In do0rudan goz lene bi '
en  e t k i l e r i  de  va r .  Tab i t  bu  a rag t t rma  a r t
pat r  patrr  yaprp gegmek pek m0mki jn
de! i ,  gunkr i  gereken kaynak miktart  kat
lanarak artryor ve en son gagdak dort
ana teknolojryr  ara5ttrmak iq in kal lavi
butce gerekiyor.  Ve fakat bu ara$trrma-
la ' da  ge r  ka  an  b i '  J  ke1  n  ba i t na  ne le -
r in geleceq gayet aEtk,  o yt izden elde
olan kaynaklar la daha fazla toprak ka-
zanmak ve buralardan ge en kaynak ar la
da ra  ge l i gncn ,  ge ,  ek i yo r  .  As  ' nda  i nsd -
noi lunun dunyadaki  genel  mace rasrna
birebir  uyan, tam bir  krstr  dongLl .  Ama
oyunu  hay l i  zevk l i  k r l r yo r  l ab i i .

Savag!
Hemen bir  noktanrn a t  nr  e izeyim ki ,  Rise
of Nat ions el l i  Paladin yapt q nrzda oyu-
nu bl t i rmi$ sayr lacaErn z t0rden bir  stra-
tej i  deqi l .  Do!ru,  sa{ lam bir  tank bir l ig l -
n in OnLinde dJr mah pek rolay ded, l .  oze
' ik le de tekno oj ik oldrdl .  b i r  ya da ik qaq
ge r i oen  ge r i yo rsdn rz .  O te  yandan  az , "oL
egi t  kogul lardaki  d0gmanlara kargr duru
yorsan.z,  t r im toprahlarrnrzr d i i lL i  ner eh
plan yapmak zorundasrnrz.  Bunun birkaq
sebebi  var.  Once ik le oyunda ordu r ist i i -
ne ordu kaybetmeyi  goze almanrz mum-
kLln de{ i l .  Qr inkt i  her t i i r  b i r im iq in geEerl i
o lan bir  kural  var,  o da mal iyet in gi t t ikqe
art t r { r .  El l i  lank Liret i rseniz,  i lk i  ve sonun'
cusu arasrndaki  mal iyet  farkr  goz ya$ar-

yum madeni sayesin- ;.4. i1.
de ueaklann z daha f l . - . -  

'

dayanrk l r  ve daha s i i -  r ' .

ratli oluyor. TLitiln
ise isqi ler in in5aat h -

z rnr hayl i  ar t  rnyor,
eh, ne de olsa keyi f
ver ic i  maddedir  me-
ret l  Bu turden pek

Eok kaynak Eegidl  var
ve bunlardan faydalan-
mak ie in ba5rna bir  t i iccar
dikmeniz gerekiyor.  f ,4arket
binasrnda yet igt i rd i { in iz
Trader gidip bu kayna!rn
basrnda dukkan aeryor ve

261 na bir  r ln iversi te kurma
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tacak den l i  bUyLlk

o luyor .  Ayrca doq

rusu  e l l i  t ank rn  kend
baglar rna Eok faz a  b l r  Sans l
yok,  he le  kar5r r rzdakr  ne yapt r { rnr  b i l tyorsa.

lk inc i  sebep daha s t ra te j ik ,  bu oyunda dU$rnantn

n e r c d e n  q e l d i q i  q o k  o n c m l i .  S i z  o r d u n u z u  s r n t r a  y t q

r n  5  h a z r r l a n r r k e n  a r k a n r z d a n  d o  a n m a y  b a S a r d b i l e n

daha kuqLik  b  r  kuvvet  tara f tndan rahat l tk ld  bozguna

uqra l r lab i l i rs in iz .  Qr lnkr i  b i r l i k ler  yuz ydze dovt ig te

t a m  g u q l e  g a r p r g r r k e n ,  k a n a t l a r d a n  v e  g e r i d e n  g e l e n

sa dr r  la ra  karS qok daha savunmaslz lar ,  t  pk  ger-

gekte o  du{u g ib i .  Aynca qes i l l i  b i r lmlere karSt  haz r -

rlE

adamrn  b l r  $eh r i ne  ge  i p  dayanmtgken ,  o  ge r i  ha t -

l d rdan  l a re  b  r '  k l e r  l op lay rpkd rs  t dc | ru ,d  geqe -

bi l iyor.  Burada yine t t im har i tay bir  bul i in olarak
goren ve uyqar r0rn uygun biEimde kurantn avantaj l l
o lduou ortaya grkryor k i ,  bence bu durum qoou ben"
zer oyunda pek o kadar da onem ver i lmeyen bir  un-
su rdu r .

Giir bak!
Oyunda ku lan lan graf ik  motorunun sadladto l  gbrse l

ka i te  bu t r . l rden b i r  baska yaprm o lan Age of  N4ytho-

l o g ) i  i o  h  y a s r a f o r q  n d a  z a y  t  o i l e  k a l s a  d a  y i l e  d e  f e -

na sayr lmaz.  Oyun as l rnda ik i  boyut lu  b i tmap graf ik -

ler  r , l . ,e r  i rp  h l - r . lml1 .  . rn t . . rh  o i l iT  er  v ' .  P{e l . 'e r  i l (

boyut lu  Bu yL izden de genel  ka l i te  mesela  Age of

E m p i r e s  s e r i s i n i n  t a m a m e n  i k i  b o y u t l u  Y a p  s l n d a n  d a -

ha yuksek.  l le r  ne kadar  yuksek EozLinL i r  L lk  y t lzun-

d e r  b d / a r  b  r i m  e r i  o J  m d . {  l o r l d ? t  g i b r  o l s d  d a ,  g e -

rek gbr l ln tL iye yak n lagabi l iyor  o  n- rak,  gerekse de

arab r imdeki  rahat  rk  sayes inde oyuna hak imiyet

aslrnda hayl i  yuksek. Ardbir imin son derece kul '

lanrslr  o lmasr dr$rnda, oyunun di tSuk sistemler
de b i le  qok kasr lmadan qa l t$ab i l lyor  o lmasl

da oynanrsr  e tk i leyen b i r  ba$ka unsur  ta-

Ses efekt  er i  i lk  bagta benzer oyunlara ktyas
la daha sonuk g bi  dursa da, oynadtkqa duru-

mun dy e o madr! tn goluyorsunuz. Her ml l -
et  iq in ayf l  ayr ses endrrme yapmdk yer i -

ne,  tUm taraf lar  iE in  ko layca tantnabt len,

iSe yarar  n i te l ik te  ses lendi rmeler  ku l la-
'  nr lm rS.  Mesela  l lk  defa b i r  uEak gemis i

Srladr. 9ahsen arad qrm Prens Falan'tn ya da Kral Bl:
memkim'in yapttklarrnr anlatan deqil, kendi.firalldtmt',
kurmama iz in veren bir  oyundu. Ve eqer yanr lmtyor-
sam yakrn zamanda internet kafelerde slk stk hangi
uygar l rErn daha 0stLin olduEuna dair  geyik lere rast la-
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l a n m r s  k a r m a  b i r  g U c U n  b a $ a r  l r  o l m a  i h t r -

mal i ,  tek  qe5i t  daha bL lyUk b i r  ordudan

gok daha faz la .

B l r  d  der  sebep ise kuvvet ler  denges in

bu oyunda ry i  tasor lanmrg o lmasr .  Kara kuvvet -

ler i  ordunuzun b i ry i lk  b i r  k rsmrnr  tegk i l  edebi l i r ,  ancak

tek bag ar  na yeter  i  de! i l le r .  Deniz  o  an b i r  har i tada

s. , rdece kara b i r l ik ler ine gdvenmenin sonucu vahim

olacakt r r ,  qunku deniz  br r imler i  go{u oyundak in in  ak-

s ine hay i  gL lq lL l ler  ve ga! lar  gegt ikqe daha da gL iq le

n iyor lar .  E!er  k  yr  annrzda d i jsman uqak gem ler i  ve

deniza l t r la r r  rahatEa do la :ab i l iyorsa Eok yanl IS yo lda

s ntz  demekt i r .  Ah evet ,  bu oyuhdak i  c idd i  unsurJar-

dan d ider i  de gegen her  qa l la  b i f l i k te  daha da 6 l i jm-

cr l l  ha le  ge len hava kuvvet ler i .  lnanth bana,0s lerden

ve gemr lerden ka lkan uqak larn de{er l i  tank lar rnrzr  ve

$ehi r  er in iz  darmada0rn et t i { in i  gr l rmek iy i  b i r  man

zara deqi l l  Uste l ik  bu tehdide karSr  koymak ig in  b i r -

kaq ver  batar ' /as ,na guvenmeniz  de d j5 i i ru lemez.

q i inkr i  oze l l ik  e  Stea l th  Bomber  srnr f t  uEak lara yer  sa-

vunmas er rgemiyor l  Yani  y ine dengel l  b i r  ordu soz

konusu,  is ter  sa ldLrr rken,  is ter  savunurken.  Buna raq-

men br ly r )k  garpr5malann gabucak o lup b i tmesin i

bek lemeyin ,  qunk i j  bze l l ik le  denk kuvvet ler  drasrnda-

k i  qarpr$malar  b i tmek b i lmiyor .  B i r imler in  benzer

oyunlardak i lerden daha zor  hasar  a lmasr  y i iz t inden,

ik i  tara f tan b i r i  aqr r  b i r  tak l ik  hata yapmazsa qarprs-

malar r  qabucak kazarmak pek mumki in  o lmuyor .  Srz

Artrlar
qrkqer l  rdp :d I  b r r0 tu f  l ip !  fuk jc l

c t l la rab i  r  t v !  he fen  f :m! f  qer le i i i  a i

h:ftl

[ksiler
l ] r i  kc dird ?rodl  rd 5i ! i l  lb

sena pnLrn dsL qn fssel ln l !  ru ldrd

or ik l I

level l{otukavoe$jQ noe har i tanrn balka bir  ver ine
o"kryordum, u.gf f igot .n SoS mesai ty la nanen clpTiT
g0ctn0n ba5rnf f i5eyler in gelmekta oldu0unJ hdv-

kolay brkr lmayan bir  stratel l  oyunu gormeyi  umuyor-
dum, Rise of  Nat ions ise bck lent i le r imi  faz las l \ / la  kar -

yabt l l rs in iz . ' . )



Pails'in kanalizasyon sistemine yakrndan bakryoruz
Bi lg i  ie in:  l ,vww wdradoo_edi t ion.com Yaprm: 1l l /anadoo Edi t ion Dai t t |m: Strateqy Firs l  Ti j r :  Act ion-Adventure Mult ip lay:  yok
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rtaqao Avru-
pa'srnln kaTan-
l rqrnr anlatan
oykrilere bir
yenis i  ektendi .
"Oyki.i" bcilLi-

mU pek tut turulamamrs olsa
da Inguis i t ion,  engiz isyonun

earprk adalet in i  ve bundan
muzdarip insanlan anlatan
bir  aksiyon-adventure.  En
azrndan prensipte boyle.

Engizisyonun kestili
parmak
14'rincr.i yijzyrlrn Fransa'srnda-
yrz,  detaylara merakh olanlar
bu ci imleyi  1348 yr l rnrn Pa-
r is ' indeyiz diye de okuyabi l i r .
Ki l isenin insanlan cahi l le$t i r -
me ve cehalet i  kul lanarak gl i -
crinii daha da artrrma politi-
kasrnrn can yaktr{r  b i r  or tam-
da siz Matthew adrnda bir  hrr-
srzr oynuyorsunuz. lgin kotLl-
sii yakalanmr5srnr z. Engizis-
yon mahkemesinin en basi t
suglarr  b i le en adrr  cezalar la
ddil lle nd ird i6 in i hatrrlayrnca
da o z indanda daha fazla du-
ramayacaqrnrzr fark edip kae-
maya karar veriyoTsunuz.

Bir ortaqa! karakteri,
hem de bir hrrsrz olarak l\4att-
hew rolijnii ba$ta ilginE bu-
lup kabul  edebi l i rs in iz ama
Matt-
hew di-
ye el in i -
ze ufak te-
fek bir  Sin-

bad'la Quasimodo kaflsrmr bi-
r in i  tutui turduklaf l  nda biraz
bozulacaksrnrz ve lakin yapa-
cak bir $ey yok... Kadere kus-
mek yer ine onunla dalga geq-
meyi  6!renmek zorundasrnrz.
Bu yakla$rm arada Matt ' in
haTcanmasrna neden olabi l i r
ama ne yapalm, o 0a samar
o! lanr olmayr oqrenmek zo-
ru nd a.

Trkrldr0rnrz hiicreden kag-
mayr ba$ardrqrnrz andan i t i -
baren olaylar bir aksiyondan
ziyade bir platform oyunun-
daki  g ib i  gel ismeye baslryor.
Dusmanlaf l  nrz ve i ler lemeniz
istenen yol ,  saplantr l r  b i r  doq-
rusal l rk ie inde. Zindanlar ve
kanalizasyon borulafl arasrn-
da i ler lerken, tek yaptr ! rnrz

dar bir  kor idorda yol  a lmak,
karsrnrza qrkan kapr lan aqrp
saqa sola serpist i r i len gardi-
yanlafl ortadan kaldrrmak
olacak: ls in iz i  heyecanlr  kr labF
lecek tek $ey, bu srrada ala-
ca!rnrz yeni  b i r  gorev.

Ya paran ya canrn!
Oyunda i ler lerken en gUCl i l  s i -
lahrnrz Matt ' in mesleki  hUner-
leri. Sessizce ilerlemek ve or-

tah0r kurcalamak konusun-

, daki ozel yeteneklerinin
yanr srra adamrmrztn

srk srk kul lanacadl
bir maymuncuou,

krieUk soygun
seanslafl iqin

de bir  ga-
krsr var.

Ama eakr-
yr  maymuncuK

kadar srk kul lan-
manrza iz in ver i l -
mryor nryeyse.
Halbuki  nasr l  o lsa
yakaladrklan yer-

de kel lemizi  uquracaklarr  ke-
sin, kaybedecek bir Seyimiz
yok. Ama olmuyor, oyuna
soygun ig in eklenmi5 birkag
NPC dr5rnda kimseden bir  5ey
yLiriitemiyoruz.

Bu arada, Inq u is i t ion'da ki
yapay zeka konusunda yapr-
labi lecek en gereekei  yorum
"hebe hebe" diizeyinde oldu-

0u. Oyun ilerledikce dLl$man-
laflnlzrn daha uyanrk olmasr-
na dayalr bir mantrk gUdr.il-
mr]g ama zeka adrna fazla bir
qey yok. Ornelin oyunun ba$-
larrnda yriz[i size dciniik bile
olsa bazr gozciiler sizi farke-
demezken l ler leyen bdl0mler
de bir  tanesine yakalanmanrz
hepsinin tepenize iisiismesi'
ne neden olabi l iyor.  Bazen de
yan yana duran iki gozciiden
biri sizi farkedip baqrrmaya
ba$hyor ama yanrndaki  t rnmr-
yor bi le,  aradrqr baska bir

Seymi; gibi qevreyi kolaEan
etmeye devam ediyor. Bu
dengesiz l iq ine ra!men yapay
zekayr kandrrmak ig in kul la-
naca{rmrz y0ntemler zevkl i .
Bazen rs l rk ealarak bazen sak-
landr{rnrz yerden bir  tag ata-
rak gdzcr.llerin dikkatini daqr-
tacaksrnrz.  Yumruk yumruqa
dov0l konusunda Matt'i pek
gi lveni l i r  bu lmayaca{rn rzda n
bu yOntemler i  srk l rk la kul lana-
caksrn rz.

l(onsept telefizasyonu
Grafikler ve sesler oyunun or-
talamasrnr yUkselten en nadi-
de ikl 6!esi. Paris'in dehlizle-
r inde loS bir  rsrk al t rnda ve tu-
haf uqul tLr lar  arasrnda i ler ler-
ken -kendinizi biraz zorlama-
nrz gerekse de- t i  r  ke b i l i r  s in iz.
Ama Inquis i t ion'rn burada da
bir brlyuk handikapt var; ka-

Serp I Ulutnrk I serpil@level.corn.tr

mera. eoou zaman ki l i t lenip
kaldr!rndan Eevrenize baka-
madan ilerlemek zorunda ka-
hyorsunuz. lsterseniz first-
person bakr$a geEebilirsinlz
ama bu durumdayken de iler-
lemenize iz in ver i lmediginden
pek kar etmiyor.

SonuC olardk ortaqa{, Pa-
ris ve hrrsrz gibi rie giizel
anahtar sozcU!ti olan bir pro-
jede, qok daha iy i  b i r  oyun
qrkmasrnr beklerdik.  Oyun bir-

eok noktada guval l ryor ama
bu trg sdzc k hatrrrna vaktini-
z i  ve paranrzr lnquis i t ion'a
ayrrmak siz in bi leceoiniz iS.o

0rtd{aida bir hr olardi 0ynamak ze*li.
Yarato b[ iki due vir Alflorler zdnil
?anan ortalamal fjlcelliyor

Pek pk (ontrcl er, kamE aq lifl, ylpil
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Uercelti, Tomy Uetcetti... Bozmamr6srn
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apiste biraz zaman geqir-
dikten sonra esas o! lan r-
mrz Tommy eski  patron u
Sonny Forel l i  ta ra f rndan
Vice City 'e gonden l i r .  Vr-
ce City sokaklafl Tommy

kardesimize pek yaramaz. Daha i lk  i$ in-
de patronun verdi0i  paraya kapt rrr ,  E
doEal olarak patron parasrnr ger i  is te-
mektedir .  Ancak para i le Tommy arasrn'
da ki r l i  pol i t ikacr lar ,  sokak geteler i ,  maf-
ya vs vs bir  qok engel  bulunmaktadrr ,
Tommy yine tek ba$rnadrr .  Zaval l  esas
o! lan mrz 5ehr i  tek basrna ele geq rmek
iqin kol lar  srvar.

Yahu Jesuskane bu nast yazr yaz-
maktrr ,  nasr l  tarzdlr  dersenlz hemen
aE klayayrm. Adam mrz Tommy hapisha-
nede eok de0i$miS maaiesef.  Kalrnca al-
t rn bir  z incir  takrvermis boynuna.70' ler-

den ka lma genig  yaka b l r  gdmlek Eekmis
i ls tdne.  coqsr inL l  de aqmr$ bo lcana.  S iz in
an layacaErnrz  yepyeni ,  Sahane b r  tarz l
(k r rooooq -  B lx)  var  ar t rk .  AsIna bakar-
sanrz  oyunda beni  her  $eyden qok rahat
srz  e t t i  bu.  Oyunu oynamaya bagladr ! r -

,  nrzdd goreceks in iz  k i  Tommy ar t tk  konu-
301 \db i l iyor .  sdnr lm hap:s te  soxturmr. l ! ter

konufmayr.  Belk i  bLl lbUi gibi  Fakryordur
da bi lmiyorum, neyse. Tommy artrk her-
kese laf  yet i5t i r iyor,  o lmadrk espr i ler  ya-
pryor,  bol  bol  zrrvalryor.  Durum komedisi
pek kalmamr$ yani ,  buna da neyse. cTA
3' te kalnan zor durumlarda bi le agrr  b i r
sessiz l iEi  o lan karakter imizin bir  anda
kendini  bu kadar da{r tmrg olmasr beni
oldukga srktr .  Yo unu bulmaya Ealrsan
herhangi  b i r inden Eok gozr int i  hrrs bLir t l -
mLlq,  s i laha sanlml l  b i r  zavalh havasr var
daha qok. Pek Eok kis in in GTA 3 gibi  b i r
oyundaki  karakter i le bu kadar uEra$trg1-
nr sanmryorum asirnda. M, l let i  ezip,  ara-
ba parealayrp adam vurduEunuz, senar-
yoyu sal lamadan da oldukga e! lenebi ld i -

o in iz bir  oyunda bunu yapmasrnr da pek
beklemiyorum qoqunluqun. cerEi  " iste

bizrm Tommy" dediginiz an ar da mev-
cut ama gok seyrek bu anlar.

Tekni[ 0laylar
Azrcrk teknik olaylara bakalrm sonra
LZUn UZLrn dert  yanaca0rm siTlere.  Ren-
derware motoru bayaor elden gegir i lmig
qordLlor lm kadanyla.  qok dikkat etme-
den fark edemeyece{ in iz birqoh;eyin
yanlnda bar iz bir  rahat lama var graf ik-
lerde. Hog ben yeni  b i r  srstem aldrm ona
yorabi l i r im ama, bu sistemin de stnrr larr-
nr zor lamdsrnr bekl iyordum, Oyle de ol-
malrydr.  Ne mut lu k i  de! i l .  G0ncel l i0 in i
y i t i rmeye baslayan bireok sistemde GTA
3'ten daha rahat qa,r$abi lecegini  soyle-
yebi l i r im gonLl l  rahat l rqry la.  (Eok da ra-
hat dedi l  iq im ama en azrndan 5 deqi l  l5
FPS gormen iz mi jmkun).

GTA 3' teki  b lur  o layt  yok.  Ekranda
uzayrp gi tmiyor hareket l i  c is imler artrk.
Ne var k i  rsrk landrrmada bazr sorunlar
var h615. lgrk kaynaklaf l  saydam kutu-
cuklar olarak gorLi luvor bir  gok aqrdan.
Ama ne goze batryor ne de rahatstz edi-

yor bu. Graf ik ler  genel  o larak eok ba$af l -
l r .  Tam manasryla GTA 3' ten bir  gomlek
ust i in dryebi l i r iz .  Fakaaaat,  b i r  ya0mur
olayr yapmr$lar ama nasr l  komik anlata-
mam. Tamam araba i le giderken on ca-
ma gelen damlalan yapmaya galrgmak
gi izel  ama gOzi imLin 0ni inde yarr  say
dam kurecik ler  durmasr nasr l  b i r  geydir
anlamryorum, anrayamlyorum.

Genei tablo benzer olsa da Sehre Mi-
ami havasr ver i lebi lmi l .  Mayolu amcalar,
bik in i l i  ve patenl i  ablalar,  teyzeler,  kuS-
lar,  ucaklar,  onlar,  bunlar,  $unlar,  hepsi
bu havayr yaratryor bir  araya geldik ler in-
de.

Sesler oldukqd baqarr l r  ve oldukga
aynr GTA 3' le.  Azicrk torpr] lemi$ler o ka-
dar.  Yeni  radyoistasyonlar mrz da var ar-
t rk.  Oyun boyunca 8o' ler in (10O den faz-
la parga var bu donemden oyunda) mi j -
z ik ler in i  d in lemek siz i  srkar mr bi lmiyo-
rum ama genelde qok iy i  or t r i$uyor oyun
i le mi iz ik ler .  Ama ben yine de kendi  mp3
argiv imi terc ih ediyorum. Bu arada "Vice
City Original  Sound Track" i  de piyasaya

ErKr.
Oyun boyunca kar l r la laca6rmrz ka

rakterlerl bir Eok iinlii seslendiriyor. Ray
Liot ta,  Lawrence Taylor,  Luis Guzman,
Gary Busey, Jenna Jameson, Wi l l iam
Fichtner,  Danny Trejo ve David Paymer. . .
Jen na Jameson???

Yapma Zek6, Yaparrm...
Yapay zeka Eok hog arkadaglar.  qok da
i lg ine.  Ben ei f t  karakter l i  o lduoundan

;r.ipheleniyorum. Yayalar gereekten ya-
ya yaya dolanryor lar  etraf ta.  BirEoEu siz
onlara qarpana kadar arabanln c inr inden

eeki lmeye Eahsmryor bi le.  Kornaya bastr-
qrnrzda kLi f rederek etrafa kacr$an Li-
berty Ci ty sakinler in i  mumla af lyorum
ben. GTA 3' te t raf ikte ates et t i0 in iz ara-
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balar gaza kclki.ine kadar basrp kaqrsrr-
ken !imdi ya tepkisiz kaltyorlar ya da
arabadaki ler  kendi ler in i  drgarr  atrp kaE-
maya baghyorlar. M16 ile biri hareket ha-
linde olan arabamr tarasa, arabayr dur-
durup, in ip kosarak kaqmaya qalrsmam
sanrnm. Hele s i lah ee$i t l i l iq in i  d i i$0nr ince
bilmiyorum artrk. Chaingun'r gOrdUyse-
niz bir  daha bir  Sey goremeyeceksiniz
demekt i r .  Azrok s i lahlaf l  anlatahm he-
men dbnel im "yapay"a.  Si lah s istemi Eok
daha iy i .0ncel ik le qok daha fazla qegi t
var-  Si lahlar srnrf lara ayrr lmrg. Tabanca-
lar ,  haf i f  makinalr lar ,  e l  bombalan, a0rr
makinaft  lar ,  e lekt i r ik l i  testere,  shotgun,
sniper tiifekleri, kama, satrr, golf sopasr
vs bir  dUnya si lah var.  Ancak her srnrf
ie in sadece bir  adet s i lah ta$ryabi l iyorsu-
nuz. Bir  baskasrnr almak ic in el in izdekini
brrakmanrz gerekiyor.  Kat l iamrn mi lyon

eesidini  yapmanrz mi jmkOn yani .

bazr lannda ciddi  deEi$ik l lk ler  var.  orne-
qin "Sent inel"  tamamen deEist i r i lmi$.
"Bobcat"  b i raz daha yolda durur olmug
ve graf ik ler i  deqismiS. Ancak yeni  araba-
laf lmrz da var.  Lamborgini ,  Ferrar i ,
Porsche gibi  araElar olmadrk dandik
is imler al t rnda yepyeni  model ler i  i le em'
r in ize amade. Yine hel ikopter ler imiz,
tankrmfz var. llqini ara?lar da kullanabili-
yoruz, hatta qolf arabasr, hava alanrnda
bagajlan eeken rdmorkler, ne ararsan
var.  Ama oyunun asr l  bombasr motorsik-
let ler .  Scooter.  Dir t  Bike,  Chopper,  Spe
ed Bike. Bu dort qe5it motorla o kadar

eok uqra$ryor k i  insan oyundan kopuyor-
sunuz zamanla.  Keypad'deki  9 ve 5 tus-
Iannr kul lanarak aqrr |qrnrzr one yada ar-
kaya vermeniz milmkiin. Bu sayede ka-
fayr dik ip t i i r lu aptal  heyecanlar peginde
ko5abi l iyor,  aynr zamanda zaten gere-
qinden hrzlr  o lan motorunuzu yolda daha
rahat tuta bi l iyorsu n uz.  Benim en Eok
kastrqrm $ey bir  adet "Dir t  Bike" yakala-
yrp her tiirlu tiimsek, yokus vs de Tony
Hawk oynarcasrna hareket ler  yapmakt l
( teknoloj iye bak oyun ig inde oyun ya).

Bir  yerden bir  yere araba i le gi tmek bir
s0re sonra angarya gelmeye baslryor ve
sUrekl i  bu ik i  teker lekl i ler le u!ra5rr  o lu-
yorsunu2. Bunun dr$rnda kul lanabi lece0i-
niz hel ikopter ler  de mevcut artrk oyunda
ki  kul lanmasr oldukEa zor ve ter let iyor
insanr.  Bir  de bot lar  var ama deniz oyun-
da anlamsrzca olUmcri l  o lduEundan ben
pek sevemedim. Sen hel ikopter kul lan,
her ttirlti araq gerec ve silahtan anla
ama yt jzme bi lme, nasr l  is t i r  yahL.

Lance is iml i  Miami Vice' tan f r r lama
bir  or tak ediniyorsunuz bir  ara k i  bera-
ber erktrErnrz is lerde zaman zaman Lan-
ce hel ikopter kul lanryor s iz el in izde N450
i le damlardaki  t ip ler i  vuruyorsunuz, ba-

zen siz arabayr kul lanryorsunuz o da yo-

lu tar i f  ediyor (ne yardrm ama).  Elya kr-
rrp dokme meraklrsr ,  kr lerk mafya babasl
Diaz'rkurtardr!rnrz bir  gorev var k i  o l -
dukqa zevkl i .  Once anlamsrz bir  yerde
Lance i le karsr la$ryorsunuz. Daha sonra
Diaz babanrz k i r l i  a| |SVeriSini  yaparken
onu korumak iEin yola koyuluyorsunuz.
Diaz malr  ver ip parasrnr almak i lzerey-
ken bir siirii kotri adam ortama dalrveri-
yor,  s iz de Lance i le adamlaf l  qapraz
ate$e aIp bir  b i r  kafasrz brrakryorsunuz.
Tam ortahk yatrstr  derken Dir t  Bike' I  b i r
vatanda$ para qantasrnr kaprp kaEryor.
Akabinde sizde motorunuza at layrp pegi-
ne di l5t jyor,  daracrk arka sokaklarda hrzl t

"Yapay"a diiniig
GTA 3 oynarken krrmrzr rsrkta geeseniz
bazen pol is takr l r rdr  pe$inize.  Ancak
VC'de tam gaz pol is arabasrna girseniz
bi le kr l laf l  nr  krprrdatmtyor lar .  Pol is in
Oni jnde bir  ik i  k is iy i  vurduktan sonra an-
cak tek yr ldrz yanryor ve pesinize takrh-
yorlar. Ama oimadrk zamanlarda eok
gergek tepkilerde verebiliyorlar. Pek
diizgiin Ealr$mryor yapay zeka ktsaca. Yi-
ne 6 yr ldrzrmrz var yakabi leceqimiz.  0n-
ce yerel polis ekipleri takrlryor peginize,
daha sonra Miami Vice'daki  Don John-
son (Crocket miydi adr? - Blx) ve eikola-
ta renkl i  or ta{r  tarzrnda spor otomobi l l i
s iv i l  ekipler,  akabinde Federal ler ,  daha
sonra SWAT timleri, helikopterler ve as-
kerler tepenize binmeye can attVor. Ada-
lafl aemaya balladrUrnrzda askeri Lislere
mut lak6 dahn, inanr lmaz zevkl i  o luyor.
Ancak bu tLir zevkler ktsa siirriyor habe-
r in iz olsun.

Oyunda GTA 3'te gord0qUniiz briton
arabalar mevcut.  Bazt lan avnt kal t rken

> Arabalann iqinde insanlar gok k 9 k kalmrylar. Adeto gocuk gibiler.
> Motorsiklette elfreni var, hoS.
> Motorun aya indirmeden dimdik durmat da ayn bir hikaye.
> qotlaru binmek kolay aftia, iskeleler azc,k yiiksek olduEu igin karcya tekrar g*mak bir

deft.
Aft* arcbalan lastiklerinden vurobiliyoruz. Patloyon lostiklerin admdan sirirfziEi
goyet geryekgi bit $ekilde deEgior.
6iden arabadan her an atlamok m mk n nercdeyse. Bu gok yararh bir 6zellik. )rnegin
oskeri konvoydon golmamtz gereken gdrcvde dumam tiiter hale getirdiEim arabamr
banq otet alon askerletin iist ne tom gaz sirdim. Yoklatmco otladtm anbadan. O
htzla askerle bigip gegti arcba zoten. O patladtktan soma tryry tryry gittim tanko
bindim Jalan, yani gok ho5.
lgine girip solltk, silah, yietek ve alet edevat alabileceEiniz d kkanlar yanrnda birgok

gece klUbii, bar vs binalar mevcut otttk.
MaalesqTommy bozmu$ kendini. Aztctk kro arttk.
Son olaruk, Jenna lameson sesi ile meShu olmasa da oyunda seslendirmeleri yapmry,
neden acaba ? ?



lEVElclasstc
bir  takibe gir is iyorsunuz. Ciddi  anlamda heyecanlan-
dr0rm i lk gOrevdi  bu.  Sanrf lm ara sokaklarda gazlar-
ken aldr0rm hrz duygusundan kaynaklandr bu.

$ehir  bana genel  o larak qok bos geldi .  Ne yaya-
lar ,  ne de arabalar Sehr l  dolduramryor.  Az biraz ha-
valet  kasaba modu var vani .  Ama srk srk az ctnce
bahsett i { im gcirevde olduQu gibi  atmosfer s iz i  qok
srk yakalayabi l iyor.  Gdrevlerden srkr l rp kendi  basrnr '
za takr lmaya kalktr l rnrz anlarda ise dlrekt  oyundan
so!uyorsunuz. Gerqi  bunu engel lemek ie in y ine tak-
si ,  pol is,  ambulans, i t fa iye gorevler i  var oyunda.
Hatta pizzacr ve dondurmacr gibi  ekleme er yapr lmrs

bu yan gorevlere (gaka gaka, yok deqi l ,  aman gor l i r -

sLlndz iste).  Bir  de malum sayrda paket saklr  Vice
City sokakldnnda, onlan topar l ryorsunuz.

Real Estate
Gorevler i  tamamladrkqa aldr{rn z naki t  miktan ol-
dukga di jqLlk.  Hal ta zaman ramdn zdrdrna i l  yapr-
yorsunuz. Aldrqrnrz s i lahrn mal iyet in i  b i le kurtarmr-
yor.  Hele k i  oyunda artrk emlak satrn alabi l iyorken
boyle olmasr eok kci tL l .  l lk  ba5larda bir  otelde ko-
naklryoruz.  Bu yi izden bir  araba saklama Sansrmrz
yok garajda. Gerqi  otel in onunde surekl i  park ha-
l inde bir  araba bulunuyor.  Kendis i  Thunderbird ol-
sa da hie !aktrrmryor.  Evler,  otel ler ,  dUkkanlar,  sa-
trn alabi leceqiniz pek e0k yer var.  Ancak hem mal i
aCrdan, hem de gorevler gere0i  e le geEirmeniz ge-
reken yer ler  var k i  bunlardan bir i  Str iptease Club,
diEer i  ise N, la l ibu Bar.  Bu yer lere sahip oldu0unuz-
da gi jn l i ik  b i r  gel i r in iz oluyor k l  d i l lere destan.
Ozel l ik le Mal ibu gr inde 2000 i la 10000 dolar arasr
gel i r  get i r iyor k i  oyunda bir  gr inUn 24 dakika oldu-
0unu dr isUn0rseniz bu paranrzrn sLlrekl i  ar taca{r
anlamrna gel iyor.  N4al i  sorunlarr  hal ledince tek k i5 i -
l ik  ordu hal ine gelmek hie sorun olmuyor.  Paranrz
bol  o lunca oyunda ne kadar gereksiz s l lah var ise
deneme Sa nsrn rz da oluyor.

Dairldrk, toparladrk
"GTA 3 efsanesi s0rriyor". En ktsa ve oz aqtklama
bu olacaktrr  sanrnm. Yeni  b i r  $ehir ,  yeni  s i lahlar,  ye-
ni  araba ve araElar,  b i r  ik i  yeni  upgrade (yt ldtz alryo-
ruz ya yoldan pol is Seysr ie in,  kostr lm de alabi l iyoruz
artrk ama indi0iniz arabaya binmeyin kostLim deqts-
trrdikten sonra ehehe),  kal i te l i  graf ik ler ,  bagarr I  ses-

ler  ve 80' l i  yr l lann en iy i  parqalan, heyecan, macera,
a5k, nefret, bLitiin bunlan GTA 3 ile topla erkart earp
bbl  yaprn ahn size GTA VICE CITY. Oyunun yine en
biiy0k ba$ansr oynanabilirlik ve e!lence faktorii. Be-
ni  b i raz srska da bazr aErlardan $u soruya dUrUst bir
cevap vermel i :  Vice Ci ty yr In en iy i  oyunu olabi l i r  mi
GTA 3 gibi? Bence pek fazla rakibi yok SU anda. He-
men alrnmalr ,  del i  g ib i  oynanmalr .  Enter The Matr ix ' i
b i t i r ip Vice Ci ty 'n in ba5rna oturulmalr ,  Rome Total
War erkana kadar baska oyuna pek bula5mamalr .  o

) Oyundakien hzh arag kendileri.
Yaqmw ydEmaya baSlaynca bence
bir kenarda durup monzarayt
izleyin. Gezicem diye kasarsanrz
kas r kohrnntz amon diyim.
) Pizzaa ombiyaw. Qok yaval
olmosrna roQmen yiksek manevro
kabiliyeti ile oldukga kullanryL dzel-
likle tokip eltiEiniz arc|tan ate,
ediyorlorsa tek kur1un yemeden
taki be deva m edebil iyorsunuz.
Lastikle patladghdo bile kontrol
edilebilen tek arag oyundaki.
> Chopper sevmememe ragmen
bence oyundaki en ka zmatik
motor. 'Toftor toftof diye giden bu
vatandarrn st0nde genelde
gdtd iigii m iiz omcala r gok nazikler.
Bir dirsek korsthjtnda motorlonnt
h em e n tesl i m ed ive riyorla r
ellerinize. (ok htzh delil ama birpk
arobadon daha saglam.
> Hopla zpla, karSrdon gelen ara-
bantn kaputundon fi a. Durmd kor,
eglen cof.

Speedbike

Scooter

Choppel

ll|]l|n.ley. ee. reydi, tu||lalll. !ey. yrzr! oku
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Oyunun ona meniis nde giirdiigdn z Hac-
king, ETM piyasaya gtkmadan dnce tifitilen
bir diget iizellik. "Matrix'i hackleyerek elde
edeceginiz yeni ijzelliklerle karokterinizi ge-
littieceksiniz" yalonrntn gergek d nyodaki
anlamt ,uymur:
"Diger oyunlann and meniisiinde bulunon
oyunla ilgili Artwotk'leri giime, daha (ince

izlediqiniz videolon seyretme gibi 6zellikleri,
DOS ekrc benzeri bir ekranda ilk seJerinde
sootlerce uEraracaEnrz, ama dlrenince ba-
yndan sonuna gelmenizin S dakiko siireceEi
krsrhnk bh mini oyunun ifine gizledik".
Hacking ile yapocagnE ikifoideli $y, oyunu
bitirince TRAININO.EXE ile ralrytuocagnrz

egitim progrcmt ile oyuna Katana eklemek,
CHEAT-EXE ile size oyunun sonunda verilecek
hile kodunu ghip egitin programtna kat -

mak (sadece krmtz kap ar aglryo). Bu
aruda, DOS komutlannt harf horf yazmaruza
gerek yok, sol allto komutlar gtktnca ok tu\-
larryla segin ve KeyPad'deki Entet'q baln.



Hacking 6zelliEinden fayda gelmediqini

anlaynca, bari oturoytm Motrix'i kendim

hockleyeyim dedim. $aka bir yana, oyunda

Trinity veyo Neo'yu yiinetme gnstntz yok

amo basit bir "dosyo trcnsfe " ile Niobe ve

G host' u n Ski n' leri n i on lqn n kiyle deE i tti re-

biliyorsunuz.

bncelikle oyunun Actors kldsiirindeki Ni-

obe ve Ghost ile bollqyon tUm .dcx uzonflll

dosyolon bir yere kopyaloyrn. Doha sonrc

Actors klqs(itii ol ndaki Neo.dcx dosyostnt

aln ve Ahost'un dcx dosyalarnn t miini)

bu dosyayla deliltirin. Niobe'yi ninity ile

deEittirmek istiyorsanrz Trinity_zen.dcx

dosyat ve Niobe'nin dosyalon ile deEirti n.

Bdylece oyun iginde Niobe ve Ghost'un sesi

niduyacak, ama Trinity ve Neo'yu oynayo-

coksrmz. fabii baz grafik hatalan oluyor
(demolada Neo'nun aE oynamtyot me-

sela), oma sizce de buno deEmedi mi)

Not: Oyunu ay yi:tntemle Morpheus, Ajan

Smith veya diger herhangi bir korakter

olarok da oynayabi lirs in iz-
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Medieval Total War

Bilgi i( in: wwll l  iotdlvlar.com Yiprm: Creative Assembly 0a0rtrm: Activisi0n Tiir: Stratej i  l l |ul l iplay: 0lmdz mr? Lan, Inlernel
Minimum Sistemr I Ghz CPU, 128 MB RAM, 32 MB qrdlik kartr,1.7 GB sab( disk alanr 0neri ler Sistem:2chz CPtJ, 512 MB RAM,126 MB Ordfik kadl

F flome Total War dedim, bunu uerdiler...

ten fazla bir Sey de yok yapacak Vice
City bitmis, Matrix bitmig eh neyse.

Bizans'r yerden yere vurup tijm Av-
rupa'yr  e le gegirdik.  ls tanbul 'u fethedip
son noktayr koyduk, derken Viking'ler
bassrn ortamr bakalrm ne olacak demis
yaprmcrlar.  Olaylar M.S.790 da basl tyor.
Oyuna Vik ing senaryolan drgrnda bir  eok
yeni  mi l let  de eklenmis.  Zaten Ingi l tere
adasr o doneme gore yeniden dr-izenlen-
mi$. Saxon, Welsh, Mercians, Northumb-
rians, Scots, Picts, lrish ve tabii ki Vi-
k ingler.

Oyun temel olarak aynr. HoS zaten
qok fazla deqigik l ik  beklemek ne kadar
dooru olur.  Sonuqta el imizdeki  b i r  geni$-
leme paketi. Vikingler kendilerine ozgil
b i r imler ve binalarr  i le geldi ler  zaten.
Onun drsrnda bir  qok yeni  b i r imde eklen-
mi$ zaten var olan mi l let lere.  3 yeni  mi l -

letle daha oynayabiliyoruz artrk. Bunlar
Aragonese, Sicilians ve Hungarians. An-
la$rlacaqr gibi Ingiltere'ye eklenen kUeLlk
gruplar ve artrk kontrol edebildiqimiz Uq
ayn milletle beraber oynama siiresi ol-
dukga uzun. Genel olarak bunlar zorlu
senaryolara sahipler.  Vik ingler oldukga
kuvvet l i  zaten. Bunun dr5rnda bu mi l let-
lerin ba$ladrklan konumlar eokta avan-
tailr deqil. Bir krsrm deniz ticareti ile para
kazanma Sansrna sahip. Ama denizden
para kazanmaya baslayana kadar zaten
tepenize biniyor diigmanlarrnrz.

Boynuzlu l(asket
Sava$ mevzusunda eok bir yenilik yok.
Eklenen birimler eok bilyuk farklar ya-
ratmasa da kusatmalarda kullanabilece-
qiniz kaynar yaq kazanlan sava$rn eeh-
resini oldukqa de!igtiriyor. Tam kale ka-
prsrnr indirdim giriyoruz derken sahanda
yumurta olabiliyorsunuz. Benim gibi ya-
par da kale duvan brrakmazsanrz pek bir

Sansr kalmryor di ismanrn. Bunun dt ; tnda
savag taktiklerimiz genel olarak deqismi-
yor. Ama bu deqismeyen taktikler Vi-
king'lerin atfilarrna, Axeman'lerin ve
6zellikle Organ Gun'larrna pek siikmU-
yor. Sayr tlstunlLikleri olmasa bile Viking
birimleri qok nadiren geri Eekiliyor ve ol-
dukga da yrrtrcrlar. Organ Gun isimli silah
ise bir nevi ortaqao makineli tufe!i. Krsa
menzilli sayrlrr. Ama oldukga etkili yakrn
mesafelerde. Bu birimlerin savunmast ol-
dukea zayrf olsa da saldrfllan pek de fe-
na deoil. Yaqmurlu havalarda biraz tek-
leseler de gOq0s goqse savaSa girene
kadar oldukea iS gdriiyorlar.

Diplomasi, din mevzu vs tam gaz
ama Vikinglere s6kmrlyor pek. Oyuna
eklenen bir Scout sistemi ile savaga gir-
meden dlisman ordusu hakkrnda bilgi
edinebiliyorsunuz. Zaten bigerdover gibi
gelen Vikingler karStstnda politik hare-
ketler pek iSe yaramtyor. Ordulannlzt sa-
vunma iqin hazrrlamakla oldukga qok uq-
ra$acaksrnrz. Saldtn pek stiz konusu ola-
mayabiliyor. Ozellikle Vikingler ile srntfl-
nrz varsa mumkun olduqu kadar asker
yrqrn.  En azrndan zaman kazanlrsrnlz.

jesuskane@level.com tr

Barbarlrk konusunda Vikinglerin tlstijne
biraz fazla qidi lmis gibi  geldi  bana. Vi-
k ingler in Berserk bir imler i  kendi ler inden
geqmis adeta. 0ldi.irmek iqin deqil dlmek
iEin giri5iyorlar gibi. Maneviyatr fazlaca
yiiksek birimler bile Moral Point'lerini
yalanlarcasrna Berserk'lerin 6ntlnden ka-
gabiliyor. Bu durumda sava$ ekran,nda.
pek taktik strateji geligtirme gansrnrz
olamayabiliyor. Bu yiizden dalgalar ha-
l inde vur kae takt ik ler i  gok daha etk i l i
oluyor Vikingler'e kargr. Ozellikle ath bir-
l ik ler le vur kaq takt ik ler i  denerseniz za-
fer size daha yakrn duracaktrr.

Yapay zekAda yapr lan deqis ik l ik ler
de Vik ing' ler in karsrsrna erktrqrnrz anda
gOzilniize earpacaktrr. Normalde yiizler-
ce okqu i le kar$r karsrya kalan bir l ik ler
geri eekilirken, Viking kardeSler boynuz-
lanndan aldrklan gilele iistiinUze ytirij-
meye devam ediyor. Bu yiizden Vi-
k ing' ler in savunmasr zayrf  b i r l ik ler in i  tes-
pi t  edip 6nce saldrrmak az da olsa bir
avantaj saq[yor. Ama imkantntz varsa
miimkUn olduqunca gok oklayrn.

Din adamlan, prensesler,  e le i ler  pek
etki l i  de! i l  Vik ing' lere karsr.  Yani  s iz
"aman barrg yaptrk takrlahm" dediqiniz
anda bi le Eekinmeden dalabi l iyor lar .

Hep Vik ingler 'e kar$r durumdan bah-
sett im azrcrk da Vik ing olalrm. Vik ingler
oldukea guqlu gir iyor oyuna. Zaten bir
istila soz konusu. Ingiltere'yi ba$tan asa-

{r  a ldr{rnrz andan i t ibaren pek bir  soru-
nunuz kalmryor zaten. En aztndan mal i
sorunlar yaSamaktan oldukga uzak olu-
yorsunuz. Diplomatik stratejiler bizi pekH#l 'h1t?
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i lg i lendirmiyor.  Bir  uqtan bir  uca
har i tayr ta lan etmek tek amactmrz
dayebi l i r iz .  HoS "ne anlamr kal  yor
o zaman oyunun" diyebi l i rs in iz
ama siz de dr ismanlanntzt  uyut-
mak  ( i n  b i r  k r s tm  uq  kdd , t l d ra  g  -

rebi l lyorsunuz. Ya pay zekanrn yo-
lunu iz lemek oldukga uygun. "Ger
sevgi l i  Ing i l iz  kardegim, barr5alrm
sevr$el im" deyip ik i  turn sonra stT-
trndan b eaklaytver n.  Siz yapmaz-
san z onlar yapacak zaten. Ben Vi-
kang er ' ie oynadrq m sure boyunca
bUtLin stratej imi sald rrr  i is t t lne
kurdum ki  o ldukqa basa h o du.

Bt. iyLlk,  tek bir  orduy a srradan
eydlet lere saldr ' rp,  bL ar aoa r . i ret
t i6 i rn bir imler i  de tek tek ele geEir-
di{ im eyalet  {ere ddq'r t rm. Eyalet-
ten ger i  kalanlar da pek isyan
merakirst  o lamryor lar .  Kesip
bigerek oidu kga Eok di iSman
ediniyorsu nuz zaman la.  Ancak
doqru srrayla mi l  et ier i  or tadan
kaldrrrrsanrz basrnrz belaya gir-
mez. Ben biraz dangul  dungul  dal-
drm sonunda her srnrrrmda btr
dt iqman o'orrsu i le ka'a aaldrm. Bir
ara mLlt tefrk olup beraber daldr lar ,
dLinyamr SaSrrdrm.

Eks.pen-gn-pek
MTW:Vl genis leme paket i  o larak
oldukEa basaf l i r .  Yeni  mi l let ler ,
yeni  s i  ahlar,  yeni teknoloj i  a lacl
ve veni  b indlar.  Bunlarrn yanrnda
yeni  Eok oyunculu har i ta lara de
sahip oluyoruz tabi i  k i .  Oynant; ta
pek bir  deqi ! ik l ik  ydratmtyor.  As I
deq i5 ik l iq i  s iz in tarzrnrzda
yd ra I r yo r  ve  yen i t ak t i k  ve  s t ra te -
j i ler  gel i l t i rmeye zor luyor.  Total
War fanlarrnrn kesinl ik le ahp oy-
namasr gerekl i .  Rome Total  War
sistemler imrzi  kasmaya gelene
kadar zaman geqirmek iQin bire-
bir .  Siz beni  d in leyin,  p isman ol-
mayacaksrnrz. . .

1EVTT HII

Artrlar
Ye[ b]rlll,bni anaer i|lem sllrll ah

I ere zml0yor 0lnds ia|l niri5yaToidl

tksiler
lilll de ran fll s lan lle

vdrd I buiada olsLrn?

Level llotu

Bilgisayar dlinyasrnrn en sevilen oyunlannrn kahramanlan tttaceralanna rornan devam ediyor...sayfalarrnda

kitap
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Artemis'te her bir macera



lood Rayne oyle bir  oyun
ki  hani  oyunu " ig inde 5u
var bu var"  demeden On-
ce aklrma i lk  gelen spotu
yukan yazrverdim. qi inkLi

oyun da trpkr adr geeen
programlar gibi  bol  aksiyon yi jk l t i  ama
iEi  son derece gereksiz ve bo5.

Oyunda ybnett iq imiz karakter bir  d i

$ i  yan vampir .  Annesinin bir  vampir in te-
cavLlzune u!ramasr sonucu ortaya qrkan

bu hi lkat  gar ibesi  son derece gekic i  b i r
bayan olmasrna karsrn yasamrnr kan tqe-
rek sr l rduruyor.  Yani  gdzel l lk  s iz i  a ldat-
masrn.  Hayatrnrn amacr annesine teca-
vuz eden vampire bunu odetmek olan
Rayne bir  vampir  avcrsr hal ine qel iyor.
ik inci  Dr lnya Sava5r yr l larrnda geeen oyu-
numuzda, do6a Llstr l  yaratrk lara karsr in-
sanlrqr korumak r izere kurulmu$ olan
Brimstone Society is iml i  b i r  grup Rayne' i
ke5fediyor ve onu e! i t t ik ten sonra ee$i t l i
gorevlere yol lamaya basIyor.  Br imstone
Ingi l iz ler in kurdu!u bir  cemiyet olduqu
iqin bizde yola Erkrp bol  bol  Nazi  d ldurr l
yoruz.  Oyun A manlaf ln kurmus oldu0u
ve Br mstone Society 'n in kar5rtr  o lan
GGG'ye karsr yapt qrmrz operasyonlar la
sr l rL lyor.  GGG, Alman lmpa rator luOunun
kurulmasr yolunda dofa ust t i  guqlere
ba$vuran ve bu yonde ara$trrmalar ya-
pan bir  kuruluS. Krsacasr anladrqrnrz r ize-

I re oyun boyunca bir si.irli Nazi ve do6a
421 Llst i  yara k kes VorJz.

Vanpire fime
Karakter imiz hem insan hem vampir  o l -
duqu iEin her ik i  t t l r t ln de ozel l ik ler ine
sahip.  Kol lar tnda tagtdt ! t  ik i  uzun btgak
yanrnda t i j fek,  tabanca gibi  k lasik s i lah-
laf l  da kul lanabi l iyor.  Aynr zamanda
vampir  gcir i i$ i i  sayesinde canlr lan aura-
srndan alg r layabi l iyor.  Son olarak f '4ax
Payne oyunu i le ba$layan ve N4atr ix f i l -
minde de gordt igt imLiz 5u a{rr  gekim

moduna g rebi l iyor.  Bu modda kur$un-
lardan daha kolay kagabi l iyor.  Oyunda
ener j imiz azaldt ! tnda bunu etraf taki  za'
val l r  yaratrk lann kanlarrnr emerek ger i

kazanryoruz.  Zaafrmrz ise,  kutsanmrs ol-
sun olmasrn,  su.  Suya girdi0imizde yan'
maya baqhyoruz ve enerjimiz hrzla tuke-
niyor.  Tabl i  kurSunlardan da etk i leniyo-
rut. Size zarar verecek bir sLirri yaratrk
ve suyla dolu zemin oldu!u iq in s ize tav"
siyem bol0mu bi t i r inceye kadar s ize
uzaktan zarar veremeyen yaratrk lan dl-
dLirrneyerek ener j in iz b t t i6 jnde tazele-
mek iq in onlarr  kul lanmanrz.  Her zaman
bir  kosede yedek besin bulundurmak ya-
Taflro tr.

. Oyunun ilk bdlilrmii bir nevi eqitim
ieer iyor.  Burada yanrnrzdaki  vampir  s ize
yetenekler in iz i  Ogret iyor.  6rne! in bes-
lenmek ie in karsrnrzdakinin ustLine at la-
mak yer ine kolunuza baoh zincir i  atarak
onu kendinize Eekebi l i rs in iz.  Fakat bunu
yaptrErnrz zaman arkanrz aqrkta kalyor.
Kar$rnrzdakinin ust [ ine at lad rq Inrzda ise

8|]rak Akmerek b , rak@ eve con t '

hem besleniyor hem de arkadakl ler i  s i la-
hrn rz la vurabi l iyorsunuz. Ayn zamanda
kanrnr emdi{ in iz kurbanrn zrn vt icudunu
kalkan olarak ta kul lanmtg oluyorsunuz.

KoE kog, hayat ne bog
oyundak bdlr jm tasanmlan basi t  qo-

zr imler iEer iyor.  Orne{rn bir  kolu r terek
kapryl aglyor ya da qatlak blr duvafl yrkl-
yoTsunuz. Eqer bir  eve girecek aqtk kapl
veya yrkacak duvar yoksa biraz ara$trr |p
bacadan iqer iye dalabi l iyolsunu z.  Bunlar
hem oyuncuyu yormayacak eozu m ler
hemde siz i  fazla u!ra5trrmryor.  Bu saye-
de rahatqa i ler leyebi l iyorsunuz. Oyunda
i ler  edikqe karakter in iz in kul landrqr saldr-
n tarz lar  gel is iyor ve daha gok zaTaT ve-
r i r  hale gel iyorsunuz. Kul landrdrnrz s i lah
lar ise tlq grupta toplanryor. Hafif, a{ r
ve dzel  s i lahlar.  Ayrca bomba veya di-
namit  g ib i  s i lahlaf lnrz da var.Genelde
a0rr  s l lah ar har ie diqer ler in i  rk i  e l le ku -

lanryorsunuz. Si lahlarn z tUkendikqe ka
rakter in iz di iqmanla rdan di i ;enler i  o lo-
mat ik olarak alryor,  Size kalan ise bo bol
adam oldr i rmek oluyor.
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Oyuh boyunca karsrnrza ne tip
rakipler qrkarsa erksrn devamlr ola-
rak kosmaktasrnrz. Ara slra qrkan
ara demolar haricinde oyunda gok
goze hos gelen bir dzellik yok. Se-
naryo tahmin ettidiniz Sekilde iler-
livor. Siz ise devamlr olarak 6nU-
niizdekileri kesip bieiyorsunuz ya-

da vuruyorsunuz. Doqal olarak bir
yerden sona oyun monotonlaSma-
ya ba$hyor. Rakiplerinizden kan
emerek eneriinizi doldurduktan
sonra daha da kan emmeve de-
vam ederseniz dnce "Bloodlust"

moduna giriyorsunuz. Bu modda
daha eok zarar veriyorsunuz. E0er
daha da kan emerseniz bu kez de
"Bloodrage" moduna giriyorsunuz

ve bu modda korkunc derecede
zarar verebiliyorsunuz.

Bdliim sonu lonandosu
Oyunda ko5ugtururken, bdltmle'
rin temasr de!iqmeden once, bir
b6lUm sonu canavafl ile kar$rlaSr-
yorsunuz. Bu dii$manlafln hepsi
genelde aynr strateji ile rahatlrkla

yenilebiliyor: hareketli ol ve hep
atei et. Bu sayede herkesi geqebi-
lirsiniz. Oyundaki karakterinizin
hareketlerl gereekCiliqe aykrn. En-
ter The Matrix'teki estetikten son
derece uzak. Sanki dii$manlannrzl
deqil havayr ddviiyorsunuz gibi.
DUgmanlannrz hep aynr replikler
kullanryorlar. Grafikler ise etkileyi'
cilikten uzak. Oyundaki bir iki
efekt haricinde hiq bir gey sizi ha-
vaya sokmuyor. Sanki bir vampir
yeflne erotik bir f ilmden frrlamrs,
insaniistu dzelliklere sahip bir ko-
mando ydnetiyor gibisiniz, Rayne
karakteriyle oyunun atmosferi bir-
birinden bu kadar farkl.

Oyunda Eatlak duvarlar hari'
cinde kutu, dolap, telefon gibi di.

{er egyalarr da krrabiliyorsu nuz.
Bir dovijg esnasrnda bu e$yalann
krnlmasr, qatr$maya ba$ka bir ha-
va katlyor. Fakat eSyalaln zarar
gorme Sekli genelde hep aynr.
Hepsi paramparea oluyor ve tahta
gibi da{rlryor. Oyunda gdrdUq0m
en iyi efekt kuma$ yrrtrlma efekt,.

Dolaplan krrdrErnrzda bazr larrnrn
iginde silah bulabiliyorsunuz. Top-
lamanrz gereken objeler ve silah-
lar parlayarak kendini belli ediyor.

Blood Rayne oyunun bitimine
dolru iyice Return to Castle Wol-
fenstein havasrna bUrtiniiyor. Bu
da oyuna fazla bir ozellik katmr
yor. Kar$rnrza grkan dUsmanlar ya-
ratrcr||ktan uzak ve can srkrcr. Bu
genel monotonluk yozLinden bir
stire sonra bunalmaya ba$hyorsu-
nuz. Aqrkqasr oyunun incelemesini
yazmak iEin oynuyor olmasaydrm
bir yerden sonra oyunu bir kenara
koymugtum bile.

Kzilay bu oyuna
sponsor olsun
Blood Rayne beklentilerimizin Eok
al t rnda bir  oyun. Eqer " i l laki  onu
bunu kesmekten gok hoglanrrrm
ve bu canrmr hiq srkmaz" diyorsa-
nrz bu oyunu ahn. Fakat deEisik l ik
ve yaratrcr l rk ist iyorsanrz oyun si-
ze giJre deqil. FPS sevenler iCin
Serious Sam ne ise aksiyon seven-
ler iEinde Blood Rayne hemen he-
men aynr $ey. Son olarak oyun
asrn Siddet ve kan iqerdi{inden
k0E0k yagtakiler igin gerqekten
zararl olabilir. Bu yuzden oyunda;
ki "parental lock"u aktif hale getr
rerek bu tip efektleri kapatmanrzl
tavsiye ediyorum. .@

Yo4{l ahry0i tlq ara demh

Eksiler
GBilder ve abl]0sflt ll0noton oyln *i
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E lssrz bir adada bile i$e yarayabilir!

ki l ik ,  b i raz da gegmigteki  acr tecrUbeler
yi jzt inden yeni  oyuna pek Sans ver i l -
mez, pesinen "nerede o eski  gUnler"

edebiyatr  yapr l r r .  Yeni  versiyon, kader i
gereoi  eski  ve artrk kr i l t  o lan i lk  oyunun
al t rnda ezi l i r .  Tropico 2 de bi i t i jn bu te-
reddt i t ler le bir l lk te geldi .  Ama hem i lk
Tropico'nun eok da ezic i  b i r  oyun olma-
masr hem de oyundaki  konsept in epey-
ce yeni lenmesi  sayesinde teredd i j t ler
er iy ip g i t t i .

Senin gemi tag yapryor?
Karayiplerde bir  adanrn zengin,  tur ist

Ceken, ver iml i  ve mut lu bir  $ehre nasr l
d0nijstUrilldiloiintl bir 0nceki derste 06-
renmi5t ik.  Bu kez is imlz aynt adayt bir
korsan yuvasrna eevirmek. Bol  bol  iCen,
kumar oynayan, (evreler ine korku sal-
maya bayr lan,  at-avrat-s i lah sendromu
ba! lamrnda sadece si la h lardan, gemi-

lerden ve kadrnlardan anlayan bu
adamlan mut lu etmek ve dolayrsryla
adayr terk etmemeler in i  saElamak ig in
bi ld ik stratej i ler in iSe yaramayacaor aSi-
kA r . . .

Kendi  hayatrmrzda ya da Maxis

oyunlarrnda aranan temiz sokaklar,  sug
oranrnrn diigtlk olmasr, giirriltUsUz, dti-
zenl i  b i r  $ehir  yagantrsr  g ib i  Seyler i  unu-
tun. 17'nci  y i . izyr ldan kalma bir  grup de-
niz korsanr iEin bunlar son derece srkrcr,
i t ic i  geyler.  Bu oyunda gdreviniz ada
iginde karmaSayr bel l i  b i r  dozun al t rna
dr isr i rmeden, srnrr laf l  nrzrn ve emriniz-
deki  korsanlaf ln gt ivenl i ! in i  saqlamak.
Bu arada adamlarrnrzrn ist i la et t ik ler i
memleket lerden toplayrp get i rd ik ler i

koleler i  Eah5trracak ve isyan etmeler ine
engel  o lacak kudrete de sahip olmalrsr-
nrz.  Bir  yanda cengaver korsanlar,  b i r
yanda sessiz ama tehl ikel i  k6leler.  Bu
ik i  grubu sulh iq inde bir  arada tutmak
da is in eqlencel i  ve zor lu yanr.

Diirt yan mikro yiinetim
BUti..in strateji-s im u lasyon oyunlarnda-
ki  g ib i  Tropico 2 'y i  de sUri ik leyic i  kr lan
yanr mikro yonet imin kendine has de-
taylan. Aslrnda el in izde eok temel bir-
kac ver i  var ve genel  o larak tek derdi-
niz bu ver i ler in dengesini  bozmayacak
hamleler yapmak. Bunlaf l  idare etmeyi
<i{rendikten sonra her bbltrmdeki ya da
senaryodaki  gorevler i  t rkrr  t rkrr  geeebi l -

d iq in iz i  gdreceksiniz.  Peki  nedir  bu ver i -
ler? oncel ik le baSrndan ber i  sdylediqim
gibi  korsanlarrn huzurunu, mut lu lu{unu
ve sadakat in i  sf i rekl i  kr lmak zorundasr-
nrz.  lk inci  temel gOreviniz tutsaklaf ln

idaresi .  Onlara gahgmalart ,  d in lenmeler i
ve ibadet etmeler i  iq in gerekl i  tesis ler i
ve mamalannr verdikten sonra biraz da
korku sunmahsrnrz k i  asi l ik  etmesinler.
Parayr ve zamanr doqru kul lanmak da
ayf l  b i r  uzmanhk alanrntz olacak. Son
olarak diqer adalara yapt lacak sefer ler
ie in gemi kaptanlarrntn segimi ve mem-
leket topraklanna gelen saldtnlaf l  sa-
vusturmak ig in iy i  b i r  savunma stratej i -
's i .  Ha bir  de taf lm, hayvancrhk gibi  te-
mel besin kaynaklarrntn ver iml i  kul lant l -
masr var.  Eok da kolay deqi lmis,  hmm...
Neyse canrm yaparsrntz s iz.

Oyunda bijttin bu karmaStk hesap-
lar  genel  o larak i je basl tk al t tnda topar-
lanmrs,  eok da iy i  edi lmi$.  Bunlar;  inSa,
yonet im ve genel  durum olarak strala-
nryor.  Eok sayrda t l ret im t ip i  ve seeene-

! i ,  karmagrk bir  demograf ik yaprsr ve
taf lmdan bina kiralanna kadar kontrol
al t rnda tutulmasr gereken onlarca ver is i
o lan ve mikro yonet im isteyen bir  yapl

ie in bence olabi lecek en dUzenl i  s istem
kurulmug. Krsa bir  a l rgma sl i resinin ar-
drndan men0ler arasrnda kaybolmadan
i5iniz i  yapabi l iyorsunuz. Aylca adadaki
anlrk gel ismeler i  de rskalamryorsunuz;
goruntr i ler  gok temiz ve okunakl t .  Ek-
randa gorduoUnUz her Sey trk lanabi l i r
o larak hazrr lanmrg ve dokundufunuz
her nesne iq in oyun tarafrndan bi lg i len-
dir i l ivorsunuz.
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Oyunda  ne  l e r  yapab i l d i q im i -
ze  b i raz  daha  yak rndan  baka l rm :
Az once soz et t i6 imiz i ]e temel
bag l r k tan  i l k i  o l an  " i nsa "  a l t r nda
yo l  g  i b i  a l t yap r  b i r im le r i nden
eqi t im bina lan na, tutsaklaf ln ba
rrnaklarrndan do!al  kaynakla rrn
iglendigi  tesis lere kadar Eok sa-
y rda  b ina  yapmanrz  m0mkon .
YOnet im (daha dooru ferman er-
karma) is ler i  de kendi  iq inde ik i -
ye ayn l ryor.  Bunlardan bir incis i
b i r  korsana rr l tbe ya da odr l l
vermek, bir  tutsaqr 0zgi j r  brrak-
mak veya bir ine suikast  dt izenle-
mek gibi  tek k i$ iye yonel ik i jzel
karar laf lnrz.  DiEer i  ise genel  po-
l i t ika la nn rzr  bel i r leyecek kara r-
l a r .  O rneq in  a rada  s r rada  ko rsan
vatandaSlannrza beddva bira da-

6rtabi l i r ,  test ival  d i jzenleyebi l i r
' ya  da  demi r  yumruqunuzun  gu -
cf jn i i  iy ice hissetsinler diye sert
kara rna meler yaytn la ya bi l i rs in iz.
Benzer uyg ula ma la r  u luslararas I
d i p lomas ide  ve  tab i i  k i  ko le le r
Lizer inde de geqer l i .

Kolonilesek de mi saklasak?
Drg pol i t ika,  i lk  bakrsta oyunda
onemli  b i r  yer kaplamryor gibi
gdrLinse de bazr senaryoiarda en
kr i t ik  hesaplar etk i leyen hassas
bir  konu. Oyunun geqt ig i  cooraf-
ya baktmrndan zaten topu topu
i lc mi l l iyet  var;  lspanyol lar ,  Fran-
stz la r .  Ingi l iz ler  ve topraklanntz
i iqune de ev sahipl id i  yapacak.
Orneq in gemiler in izden bir i  g id ip
bir  Fransrz kolonis in i  basabi l i r  ve
oradan bir  grup kOleyle bir l ik te
ger i  donebi l i r  ama bu her zaman

Fransrzlar la aran rzrn bozulaca0l
anlamrna gelmiyor.  EQer do!ru
pol i t ikayr iz lerseniz el in izdeki
adamlan kend i  devlet ler ine ka15r
koz olarak kul lanabi l i r  ya da or-
ne! in lspanyol lar la kaprstrqrnrzda
Fransrz esir ler in iz i  0zgr i r  brraka-
rak dLi$mana kar$r Fransrzlar la iS-
bir l iQ i  yapma gansrnr kul lanabi l i r -
s in iz.  Tabi i  bunun iq in diplomasi
g i lcr l  n Llz i . j  n,  dolayrsryla da gerqek
hayatta olduq u gibi  donanmanr-
zrn sa0lam olmasr gerekiyor.  El i -
n izde hiebir  koz yokken gidip mi l -
let in gemiler lne da larsa n rz kar$r
hamleyi  savugturamayabi l r rs in iz.
Bu baqlamda, her heyecanlr  oyun
gibi  Pirate Cove'da da r isk en ya-
krn a rkadasrn rz olacak.

Oyunda bir  de kara kaph ki-
tap var,  k i  ad)na ls land Log diyor-
lar ,  kendis i  az once bahsett iq imiz
kusursuz oynan rgr gci lgeleyen tek
etken. Evet,  oyunda geEen her
t  L i  r l [ i  kavramrn, bir imin,  b inanrn
nesnen in tanrmrnr burada bulabi l -
mek qok gl izel  ama Oyle kapsamll
ki !ok basit bazr bilgrlere ulalmak
iqin ter  dokmeniz gerekiyor.  Za-
man zaman aradrqrnrz bir  adam
ya da bir  durumu, bir  gel ismeyi
buradan bulmanrz gerekiyor ama
s r r f  o  b i l g i  ka laba l r0 rn rn  i e  i ne  g i r  -

memek iEin saf  ro lL i  yaprp olay-
dan biha berm i5 g ib i  davranastn tz
gel iyor.  Bir  de ben mi bulamadrm
yoksa cidden unutulmuq mu bi le-
miyorum ama bazr ver i lere bir
tUr l i . i  u la$mak mirmkUn olmuyor.
lsqi ler in ski l l ' ler ine gore kategon-
zasyonu, qa l t$t  tk lan mevki ler ,  ih-
t iyaelar,  o anda neyle u0raSttk lar l

fa lan pek bir  karma$rk anlatr lmrs.
Demogrdf ik yapryla i lg i l i  bazr is-
tat ist ik lerse bi i tL inLiy le kayrp.

l(endi adam kendin yap
Tropico 2 'n in Campaign seqene'

0inin yanr srra dokuz senaryosu
ve bir  de Sandbox modu var.  El
Presidente benim, kuralr  ben ko-
yaf lm diyenler ie in bu Sandbox
gayet kul lan r$lr .  Burada adanrn
yer in i  ve Sekl in i ,  oyunun uzunlu-
qunu, adadaki  kaos seviyesin i ,
hat ta seqt i ! in iz l ider in geqmisir
ve yetenekler in i /zaaf lannr bi le
dr. izenleyebi l iyorsunuz. Yaptr ! rnrz
her seqimin kendine ozel  avantaj-
larr  ve dezava n ta j larr  o ldu!unu
soylemeye gerek var mr?

Graf ik ler  i lk  oyundaki  karak-
ter ist iq in i  ve etk i leyic i l iq in i  koru-
yor.  Sadece bina{ar ve lnsanlar
degi l ,  adanrn rgr!r ,  renkler i ,  koy
havasr,  her Seyi  qok nesel i ,  qok

c rvr l t r l r .  Korsanlann giy im ku$am-
lan, et t ik ler i  komik laf lar ,  tavrr lar l
faran da sempat ik.  Oyunun ismi-
nin Pirate Cove gibi  a!rr  b i r  5ey
olmasrna ba kmayrn,  b i r inci  oyun-
dan sonra qrkan Paradise ls land
expansion'rndaki  tat i l  havasr ay-
nen devam ediyor.  Muzik ler  de
yine egzot ik meyve tadrnda.

Sonueta,  hem detaylr  b i r  stra-
tej i  oyunu isteyenler i ,  I 'em $ehir
s im i i  lasyonu meraklr laf lnr  hem de
gev5eyip negelenmeye iht iyacr
olanlar ayr ayr memnun edecek
u{ra5trrrcr  ama sorunsuz, c iddi
ama eok eqlencel i  b i r  oyun olmus
bu Tropico 2.  l lk  oyundan zevk
aldrysanrz bu adaya da uq-
ramaoan geEmeyrn..  o

$ uvrr nu

lrtrlar
Slnjkeyic Fmho detdylr, edehk
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en ne yapacaqrm bi lmiyo-
rum, bana bir gozijm bulun
arkadaSlar.  Simdi oturdum
yazryr yazmaya. Dedimki
kendi kendime "Trrlar, evet
trr lar .  Bir  t r r ,  b i r  t r r  daha.

Kar5rhklr ,  b i rb i r ler ine doqru gel iyor lar .
qarpryor lar .  Morpheus dikkat!" .  Benim
sonum hiq de hayra alamet deqil. Ne di.i-

SUnsem Reloaded'a baqhyorum bir anda.
Neyse Onur,  kendine gel .

l(endine Gel!
Trr lar la denenen bireok oyun var piyasa-
da. once sade trr  t icaret ler iy le ve bir  ik i
t r r  yar$ryla ba! ladr ortalrktaki  t r r  furyasr.
Sonra sonra bu t icaret  i$ i  gel ist i .  Bir  ka€
ay once King of  the Roads adlr  b i r  oyun
yazmrstrm hattr larsanrz.  Hah i$te Big
Mutha Truckers onun trpkrsrnrn aynrsr.
Tabi bazr noktalarda el elden Listrln gel-
miS. Oyunun genel inde ve hatta kendi  s i -
tesinde bile si.irekli aynr qizgi izlenmeye

Ealr$rlmrs. Amerikan tasra ki.iltiirri "Red-
neck" olmaca var her kose basrnda. On-
laf ln l isanr,  onlann ahskanlrk lan kul lanr l -
mrs her yerde. Ba5afll da olunmus. Oyu-
nu oynayrp gegti{inizde o k0ltiirden bir
iki kelime, az Eok birseyler kapmlg olu-
yorsunuz.

Big Mutha Truckers, koca anne ve 4
aptal eiftqi oqlunun hikayesi ashnda. Ta-
bi siz ister istemez bu aptal ttp $ofor
qi f tq i lerden bir in in yer ine geqiyorsunuz.

, Koca annenin iste{i Uzerine 4 evlat yol-
461 lara da6tltyor. l\,ta Jackson Sirketl Big

Mutha Truckers'dan ayrrlmayr dtigtinti-
yor. Evlatlaflna 60 gLlnde en Gok parayl
yaprp get i rene Sirket in i  brrakacaqrnr sdy-
liiyor. Annenin verdiqi 60 grinluk srire
iqer is inde el in izden geleni  yapmaya Ealr-
gryorsunuz. Ama zaten oyun bitirme
amaelr  oynanacak qibi  deqi l .  Yani  anca

Eok fazla vakit harcamayr di.isUnmelisi-
n iz.  QOnkU yol larda kar$rnrza o kadar eok
ek ayrrntr  grkryor k i ,  oyun uzadrkqa uzu-
yor. Bu tarz bir oyun iein bu kadar uzun
oynama sUresi  a l rsr ldrk deqi l .  Ama diger
yandan da mut lu edic i .

Genig genig gezelim
Trnnrza at layrp yola qrktrd|nrz andan i t i -
baren Hick State Country'de dolaSmaya
baSlryorsunuz. Yollar basta kaflSrk gibi
geliyor fakat bir siire sonra goziiniiz ka-
pah gitmeye baqhyosunuz. Haritanrn oy-
nama stiresi bu kadar uzun bir oyun iqin
bu kadar k0gijk olmasr dezavantaj. Oyun
boyunca gitmeniz gereken yerleri bildi-
ren bir ok var tepenizde. Aslrnda bu bir
bakrma iyi. Am€ eok iyi yer gosterdiqi
sdylenemez. Biraz $aSkrn bir ok. Oyunun
birgok fark l r  b i leseni  o lmasrna raqmen
yola Erktrktan sonra tekerlekli bir alet
kullanryorsunuz. Yani az gok yars oyunu
psikolojisi iginde bulunmanrz lazrm. Bir
kere kul landr0rnrz arae bir  TlR. Uzun
arac. DJln dedin mi ddnmez. Hrzlanamaz.
Hrzlansa duramaz. Bunlan gdz 0nrinde
bulundurmahsrnrz.  eUnku bu oyunda bu
kurallafln hepsine dikkat edilmis. Ben
daha az cinem verseler bile sesimi Crkar-

mazdrm oyunun dioer eElencel i  krsrmlar l
sayesinde ama yine de gLlzel olmu$. Sr-
radan bi arcade yans oyunundan qok
daha fazla f iz ik motoruna ulragr lmrg.
Ayflca bu fizili baa dedisik yollar iein de
kul lanmanrz gerekiyor.  orneQin t r r rn ar-
kasrnr savurarak kazalara sebep oluyor
veya aer lacak yol lan aCryorsunuz. Yalnrz
trr kullanrrken kamera aersr olayr biraz
sorun oluyor tabik i .  Yani  her zaman kul-
lanmaya a[$rk oldu0um tampon kamera-
srnr kul lanmaya kalkarsam trrrn arkasrn-
dan haber im olmuyor.  Diger aCrlarda da
oyundan uzak kahyorsunuz aracrn bii-
ytikluqU sebebiyle. Bunu biraz aSmak
iein yan aynalar eklenmis.  Aract  kul lan-
ma drsrnda bir  ik i  varan daha var tabik i

tEvEL 0612003

**r
6



t

bu aynanrn.  Ornel in araca bir i  t r rmanrrken gdrmenizi
saUlryor.

Araca kim trrmanryor diyeceksiniz. Yolda qider-
ken bagka trr ve motor geteleri var. ozellikle bagrna
buyruk giden motor lu lardan bir in i  yalnr$lrk la bi le ez-
seniz bagrnrz belada. Hemen arkadaslaf lnr  gaqrf lyor-
lar ve ortamdaki biitun motorlular etrafrnrza toolanr-
yor. Uzun sijre pe5inizden takip ederlerse bunlardan
bir tanesi arkadan trra tumanryor ve iine dolru gelip
siz i  safdr$r ediyor.  Bu srradaki  gdr|ntr i ler  o ldukga
ho$. Siz saq sol savururken adam dijgiiyor gibi olu-
yor, tekrar tutunup erkryor ve bunlafl ince ince gor0-
yorsunuz. Yolda pesinize en az takt lan k is i  pol is olu-
yor. Ama o da bela olmuyor deoil. Ayrrca diiz yolda
giderken sebep olduqunuz kanstkl tk ie in ekstra para

,  a l ryorsunuz. Tabi  kar$tk l tk srrasrnda hasar alacaEtntz l
ve onu tamir iqin de para gerektigini unutmayrn.

Annecim bekle geliyorum annecim
Yolda gidiyorusunuz ama neden. Anneniz in istedik le-
r in i  yer ine get i rmek iCin yola Erkryorsunuz. Olabi ld i -
qince Eok para kazanmak amactntz. YLik taltmak, bo-
Sal tmak bir inci l  goreviniz.  Bazt lan legal  bazr larr  legal
olmayan gorevler altyorsunuz. GOrevler durduqunuz
yerlerdeki kigiler tarafrndan veriliyor size. BijyLik isle-
r i  baSaf l  i le bi t i rebi l i rseniz sonraki  gorevler in i  daha
da bijyiiyor. Aynr 5ekilde elinizdeki igleri batrrdrirnrz
zaman gittikee gdrevler k gtilLiyor ve daha fazla uq-
raSmanrz qerekiyor. Genelde gtirevler yiik tagrma
Sekl inde. Yani  ya zamantnda, ya bir inden daha Cabuk
ve saqlam ta$rma Sekl inde. Yolda yUkU di jsurme, ha-
sarlama veya Ealdtrma riski her zaman var. Durduqu-
nuz yer ler  aslnda ikmal yapaca!rnrz yer ler .  Bunlar

bazen bar, bazen de restoran olabiliyor. eoqunun
iCinde tamir  ve benzin doldurma $ansrnrz var.  Bazr la-
r tnda kumar oynayabi l iyor,  b i r iy le iddiaya girebi l iyor
ve bir kerede btiy0k paralar kazanablliyorsunuz. Ama
benim denemelerimin hiq biri ba$afl ile sonuqlanma-
dr,  aklrnrzda bulunsun.

Bu ikmal noktalaflnrn bazrlanndan aracrnrza yeni
parqalar veya toptan yeni araglar sattn alabiliyorsu-
nuz. Orne{ in t r r rnrzrn tepesine bir  r i . izgar l tk takarak
aerodinamiUi arttrrabilir, bdylece x litrede y litre da-
ha az mazot vakabilirsiniz. Veva araonrza ek koruma
takabi l i rs in iz.  Boylece yoldaki  araelan ezerken fazla
hasar almanrzr dnlersiniz.  Ayrrca aracrnrzr istedi6iniz
gibi boyamanrz veya tizerine logo yapmanrz da ser-
best. Tabiki bunlafln hepsi para ile oluyor ve parayl

da kazanmak aslrna bakarsanrz eok kolay deqi l .  Yani
oyuna belli bir silre ilgi ve gefkat gcistermezseniz sizi
b i rden srfrrdan alrp e{ lencel i  b i r  yere brrakmasrnt
beklemeyin.

Oyun her santimetrekaresinde bir aksiyon ile do-
lu.  Bir  oyuncu olarak bagka ne istersiniz k i .  Bir  yere
yanasrrken bile park yerine ne kadar Eabuk ve hasar-
srz girerseniz para ver i l iyor.  Herhangi  b i r  a lanrn gi t le-
r in i  indirmeniz bi le para sebebi .  Ya da siz in le kap15-
maya Eahsan deli bir stirtictiyti saf drsr etmek de aynl
gekilde. Tiim haritayr istediiiniz gibi kullanabilmeniz
bu aksiyona biiyiik katkr sa!lryor.

Soundtrack?!
Teknik aqrdan da oyun oldukqa basanlr .  Graf ik ler  yer
yer makineyi  zor luyor.  Oldukea renki  kaplamalar kul-
lanr lmrs.  Ashnda eizgi  f i lm iEinde oynuyormussunuz
hissi  yaratmaya €alrsmrslar sanrnm. Oyun iqerdigi
espri potansiyeliyle de buna yatkrn. Buna raqmen iyi
efekt ler  kul lanmrslar.  lsrk landrrmalar ve yansrmalar
bagarr l r .  0zel l ik le durak noktalanndaki  mekan graf ik-
ler i  har ika.  Konugmalar ve ara v ideolar iq in de ozel-
l ik le u{raSrld16r bel l i .  Zaten ba5ta da dedi{ im gibi  bu
ki.ilt0re dair birqok Seyi oyunda giirebilece!iniz igin
konugma aksan ve diyaloglara dikkat edilmis. So-
undtrack'de ozel olarak bildik gruplar taraftndan ya-
prlmrs.

Kesinl ik le e! lencel i  o lduluna garant i  verebi le-
ceoim ba$ka bir  oyun daha size.  Hem de bir  eok un-
suru banndrnyor iEinde. Oynama sLiresi  de uzun.
Daha ne istersiniz ben bi lmiyorum. Arag kul lanlcam
derseniz s ize t r r .  Ticaret  derseniz tasryrn.  l l legal  is-
t iyosanlz buyrun. Onu bunu ezecem diyorsanrz yo-
lunuz aerk ola.  Kumar da oynarsrnrz hem. Daha ne
ist iyorsunuzl ! !  o

Arhlar
llunoym 0las l ve gijrev tok Yap ali!

lok hce ims bi sir j dolu iqerik Yar
Gd$eller iyi firik flDloru heqeye nimm
s0lencell

Elsiler
[hrler [aneft a{N sorun llaila b r siiE
sonra llliik lclryor. Sikere kaFd|n
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oynadtImm dii$tniin, ama
i r  kehr ibar pargasr ne ka-
dar deqer l i  o labi l i r? Tabi i
sorunun yanrtr  kehr ibar
parEasrnrn bUyUkl i i !L ine,
olu5um tar ih ine ya da ren-
g ine gdre de{ igebi l i r .  Peki

ya o kehr ibar pargastntn ig inde al tml$
beg mi lyon yr l  i incesine ai t  b i r  yasamtn

kodlaf l  saklrysa? Ya o kodun eksik ler in i
tamamlamak, kodu onarmak ve qoqal t -

mak mi imki lnse? Ya onanlan kod bir
yumurta ht icresinin genet ik materyal i -

n in yer ine ast lantrsa? Ya yumurta hLlc-
resi  b i lyOr,  gel ig i r  ve al tmrs beg mi lyon
yr l  onceki  yagam ger i  gafr l l l rsa?

gimdi s6yleyin,  o kehr ibar parqasr-

na ne kadar f iyat  b iqerdiniz?
Eqer az dnce okuduklartntzt  on bes

yr l  once okumu5 olsaydtntz ya yeni  ve
i lg inE bir  f ik i r  o larak kabul  edecek ya

da bunlaf ln asla mt lmk[ in olamayaca{t
iddiasrnda bulunacakttntz.  Oysa Juras-
sic Park ser is in in i lk  f i lminin gdster ime
girmesinden bu yana tam on yt l  geet i .

Tabi i  aradan geqen zamanda insan ev-
lat lan olarak bos durmadtk,  Dol ly 'y i
kopyaladrk,  Human Genom proiesi  dahi-
l inde insanrn gen har i tastntn neredeyse
tamamladrk,  krsacasr o zamanlar hara-
ret l i  tar t r tmalar yaratan teor i ler i  g i ln i i -

mi. izde kabul  edi l i r  hale get i rebi lecek
pek eok genet ik gel ismeye imza at-
t rk.(Gegen hafta dr. izenlediqimiz kong-
rede davet l i  konusmacrlaf lmrzdan bir i
Dol ly 'y i  kopyalayan ekipten Dr.  J im
McWhir 'd i ,  Kendis inden genet ik kopya-
lama konulu bir  konferans dinlemis -da-

hasr kargr l rk l r  q i f tetel l i  b i le oynamrs- bir i
o larak konuyu daha da uzatmam mi lm-
kt in ama baska bir  zaman ba$ka bir
yer0e..)

0n yildrr nerelerdeydiniz ?
ig in tuhaf krsmr on yr l  boyunca Jurassic
Park oyuncaklarr, hediyelik esyalafl ve
bi lg isayar oyunlanyla market in boOul-
masrna karsrn t l im bi lg isayar oyunlar l
aksivon ni te l id inde hazrr landr.  Fi lmin as'

I
481 hnda bir  "e6lence parkr"nda gegt i { i  ve

"birkag lonluk" bil farkla!..

tycoon tarzrnda bir  oyun iq in JP'nin bi-
qi lmi5 kaf tan oldu{u ancak yeni  yeni

akr l lara geldi .  Jurassic Park:  Operat ion
cenesis de siz i  b i ld ik JP oyunlaf lndan
uzaklaStrrarak bir  d ino-parkrn yOnet ic i
kol tuouna oturtuyor.  Kendi  adanrz i ize-
rinde, ziyaretEilere agrk her tiirlii giiven-
l ik  onlemi ve sosyal  tesis i  o lan,  z iyaret-

ei ler in dinozor lar  doEal ortamlaf l  nda
gozlemleyebi lecekler i  b i r  park kurup bu
isten para kazanmaya ea| | ! ryorsunuz.

onceden Bul l f rog'un -bence hala en
iy i  tycoon oyunlarrndan bir i  o lan- The-
me Park ' rnr  oynamrlsanrz JPOG oynar-
ken de yabancrI  k Cekmeyeceksiniz.
Eqer tycoon' lara yabancr iseniz baslan-
greta menLiler gozUniizr.i korkutabilir,
ama merak etmeyin,  qorundi i6 i i  kadar
karr5rk olmadr!rnr krsa s0rede anlaya-
caksrnrz.

Parkrn mr Yar, derdin Yar!
Oyunda parkrnrz iein ilk yapmanrz gere-

ken Ureteceoiniz dinozorlartn DNA'laflna
ulasmak. Bunun iein D0nya tizerindeki
gegitli kazr bdlgelerine ekipler gbnderip

dinozor fosilleri aratryorsunuz. Kaztlarda
bulunan fosillerden daha sonra genetik

laboratuannrzda DNA elde etmeniz ge-

rekiyor. Belli bir dinozor tiiriine ait yete-

rince genetik materyaliniz olduqunda ar-
trk o turden dinozorlar riretmeye basla-
yabiliyorsunuz. Ne kadar gok genetik
materyal toplarsanrz Urettiginiz dinola-
nn yasam sUreler i  de o kadar uzun olu-
yor. Tabii iS dinozorlafl tiretip baheeye
salmakla bitmiyor, onlafln bakrmlafl iein
besin Uniteleri yerleStirmeniz, ozellikle
iri etoburlann eevrelerindeki gilvenlik

tellerini gelistirmeniz, hasta olmamalarl
ie in a$r lar  gel ist i rmeniz vb.  pek Eok i5 s iz i
bekl ivor.

Yalnrzca dinozor lar la i lg i lenmenin
yant srra parkrnrza para ddeyen ziyaret-
gilerin de konforunu dUsiinmeniz gereki-
yor. ZiyaretEiler iqin biifeler, tuvaletler,
dinozorlan daha rahat g0zlemleyebile-
cekleri manzara kuleleri gibi tesisler in$a
edebiliyorsunuz. Elbette her tycoon oyu-
nunda olduiu gibi mutlaka parkta sorun-
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lar  qrkryor:  Frr t tna nedeniy le dino-
zor lar  q i t ler inden kaeryor lar ,  z iya-
retei  tesis ler in inzin onaf l  ma iht i -
yacr oluyor, dinozorlar hasta olu-
yorlar,vs. vs. vs...

Senin giirevin,
tabii kabul edersen..
Oyunun ba$rndaki  onxxx bol t rm-
den olusan tutorial oldukga detay-
h bir  Seki lde tasar lanmrg ve tum
bcilLlmleri bitirdikten sonra goniil
rahathiryla oyuna ba$layabilecek
hale gel iyorsunuz. Bunun yanr stra
"missions" seEeneqi i le ana oyun-
dan tamamen ba!rmsrz,  Eoqunluk-
la srnrr|| siire ve aksiyon ijzerine
kurulmus on ayn gdrev oynayabi-
l iyorsunuz. Bu gdrevler park ig in-
de arabayla gezinip dinozor re-
simler i  qekmek ya da bel l i  b i r  s i l re
iginde helikopterden ate$ ederek
kacan etoburlafl etkisiz hale getir-
mek -k i  CS oynarken AVP kul lan-
maktan hoglanryorsanrz oldukga
eqlenebi l i rs in iz-  g ib i  konulara sa-
hipler.  Ama tLim gorevler i  b i t i rme-
niz yaklagrk bir  saat i  bulmuyor,
Ustel ik gdrevler in qoounu zaten is-
terseniz oyun jq inde yapabi l iyor -

sunuz, ya da yapmak zorunda ka-
lyorsunuz. 8u nedenle gdrevler in
ayf l  b l r  seeenek olarak sunulmasl
biraz yavan kal tyor,  oysa Bul l f rog
oyunlannda oldugu gibi  oyun ie ine
eok iy i  b i r  $eki lde yedir i lebi l i rd i .

igte bu biiliimde de
Velociraptoooaaaa!!!
JPOG, ba$langreta oldukea kafa
karrgtr f lcr  gdninse de diqer tyco-
on oyunlanna ktyasla o kadar da
iqinden qrkr lmaz deqi l ,  hat ta bazl
konularda eksik ler i  b i le var.  0r-
neoin park ie ine yapacaotntz sos-
yal  tesis lerde ya da kiralayaca0t-
nrz personelde size qok fazla se-
genek sunulmuyor.  Oysa Theme
Park'da sadece temizl ik personel i
konusunda bi le s i i r i . jy le a t ternat i -

f  iniz bulunuyordu. Bununla bir l ik-
te JPOG'de i lginq f ikir lere rast la-
mak da mumkun: Orne{in parka
gelen her ziyaretqinin farkh bek-
lenti ler i  bu lunuyor, kimileri  eto-
bu r larr avlantrken izlemekten, ki-
miler i  de otobur laf l  ve Eevreyi  iz-
lemekten zevk alabi l iyor lar .  Bu
durumda yer lest i receqiniz man-
zara kuleler in in nereye (T-Rex av
bdlgesine drneq in!)  baktr ! r  ve
hangi  mrister i  t ip ine hi tap et t i l
Onem kazanryor.  AVnr Seki lde gt i -
ven l ik  kameralarnrn yer in i  de
dikkat le secmeniz gerekiyor,  gLin-
kt i  kameralann iz ledi i i  bolgede
bir  ters l ik  o lursa gUvenl ik gorevl i -
ler i  otomat ik olarak duruma mi i -
dahale ediyor lar .

Graf ik detaylar aqrsrndan
JPOG oldukEa t i t iz  hazrr lanmr5.
Ozellikle dinozor tLirlerini -e6er bF
raz da dn bi lg in iz varsa- Eok uzak
mesafelerden bi le ayrr t  edebi l iyor-
sunuz. Yalnrz ne yazrk k i  b i tk i  dr-
tusiiniin renkleri birbirine qok ka-
rrslyor ve zaman zaman gdz yota-
biliyor. Grafik detay dLlzeyini gok
yukarr lara Erkarmamanrzr tavsiye
ederim, zaten oyunda su yanstma-
sl dahil pek qok efekt kullanrldr!,
ie in dii$r.lk konfigiirasyonlu mak -

nelerde yer yer k i l i t lenmek gibi
kdtil huylan var ama orta dtizey-
deki  graf ik ler  b i le s iz i  tatmin ede-
cekt i r .  Bunun drgrnda ya!mur,  f r r -
t tna gibi  efekt ler in oldukea gdz
doldurucu ve atmosfer Lizerinde
biiytik etkiye sahip olduqunu sdy-
leyebilirim.Arka planda stlrekli
duyduqumuz John Wil l iams'rn Ju-
rassic Park or j inal  f i lm mtlz ik ler i
ve dinozor kukremeler i  de atmos-
fer i  tamamlayan di ler  unsur lar .
Mtizik kalitesi qok yLiksek olmasa
da dinozor efekt ler in in gok etk i le-
y ic i  o lduklannr ve -ozel l ik le Veloct-
raptor qrqIk lannrn- f  i lmler i  iz lemi$
olanlar da hafif bir Lirperti yarata-
bi lece{ in i  ekleyeyim.

T-Rex'e hiilmetmek fiolay da
ah gu fareye siiz geginnek...
Oyunun en zayf noktasrnr ise oy-
nanabi l i r l ik teki  sorunlar olu$turu-
yor.  JPOG'da fareyi  kul lanarak
har i ta t izer inde i ler i  ger i  g idece-

! in iz ve sag tusla da har i tayl
dondi . i rebi leceE in iz bir  kontrol

s istemi mevcut.  Ug boyut lu bir
har i ta iCin ashnda oldukqa kul la-
nr$h bir  s istem ama "mouse sen-
sitivity"yi hangi dereceye getirir-

senjz get i r in,  is tedi0iniz hassasi-
yete ulaSamryorsunuz ve bu ne-
denle sLirekl i  yanlrs tu l lara basa-
bi l iyorsunuz. Ustel ik oyunun me-
ni j ler i  de yeter ince kul lanr5lr  ta '
sar lanmamrslar.  Bazt al t  menUler i
aEtqrnrzda saQ tu5a basrp bir  r is t
ment lye ula$a bi l iyorsunuz ama
bazr meniilerden qrkmanrz ancak
"escape" tugu i le mLimkt in olu-
yor.  Bu nedenle bir  parmadrnrzl
s i i rekl i  escape tusUnun r lzer inde
tutmanrz gerekiyor.  Har i taya
yakla$rp uzaklaSrrken de benzer
bir  sorun yaganryor.  Ne yeter ince
"zoom in" ne de yeter ince "zoom
out" ya pabi l iyorsunuz. Bu du-
rumlarda srk srk park har i tasrnr
agmanrz gerekiyor k i ,  bu da di ler
parmaqrn rzr  da "Tab" tusunun
0zer inde tutmanrz gerekt ig i  an la-
mrna gelryor.

JPOG, iy i  b i r  temel i izer ine
oturtu lmus bir  oyun.Oynanabi l i r -
l ik teki  bazr teknik eksik ler  g ider i l '
se ve Bul l f rog oyunlanndaki  espr i
anlay$ndan biraz nasibini  a lsay-
mr$ eok daha i ls t r in bir  oyun har-
ne gelebi l i rmis.  Ancak bu hal iy le
bi le basanlr  b i r  atmosfer.  tamaml
3D kaplama graf ik ler ,  gok kal i te
ses efekt ler i  g ib i  pek eok tycoon
oyunundan ddha kal i te l i ,  uzun si i -
re kendis in i  oynatmayl  basa ra bi-
lecek ni te l ik lere sahip.  Piyasada
tonla tycoon'un oldu0unu di ts i l -
necek olursanrz JPOG, s ize srra-
dan bir  kehr ibar pargasrndan qok
daha fazlasrnr vaadedecekt i r ! . .  o

S uvrr rr

Arlrlar
Se5 dsktlei, allllosler. oynan itaN

leiitlii[
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nsanlar tuhaf yaratrk lard rr ,  ozel '
l ik le de bu t i lkede. Genel l ik le
kendi  ya ptrk la n ls ler in d rsrnda
kalan hemen hergey hakktnda
super f ik i r lere.  mi. ikemmel bir
bi lg iye,  kesinl ik le objekt i f  b i r  ba-

t i l i r ,  oyun dergi ler i  sLlper e0lencel i  ve
fakat sr f r r  mal iyet l i  yayrn organlanna
dOnrlst i i r i j l i i r .  Ve fakat ig in aslr  nedir?
lgin ash gudur,  davulun sesi  uzaktan
ho5 gel iyor olabi l i r ,  amma velakin kazrn
aya{r  h igbir  zaman sanr ldrEr gibi  deEi l -
d i r ,  haf i f  perdel id i r .  Kaz yumurtasr da
hayl i  bf iyr ikt i i r ,  b i r  defada yutmaya kal-
kanrn booazrna dLlqLimlenir .

Neyse, gelel im el imizdeki  oyuna.

Red Fact ion ismini  hatrr l ryor musunuz
bi lmem. Bir  seneden fazla olmustur
herhalde bi7 onu inceleyel i ,  fakat do0-
rusu ben de tam hatrr lamryorum. Bu-
nun en bi iyuk sebebi  pek oyle akr lda
kalacak bir  oyun olmamasr id i .  Yaptmct-
lar  uzun si i re etrafr  ozgi . i rce yrkrp dok-
menize imkan tanryan Geo-Mod oyun
motorunu 6vi jp du rmusla rdr.  Fakat
oyun Crkrnca ele avuca gel i r  b i r  tarafrnl

f Her duvonh drkdsrno soklan mlyot gdrdtgliniz gibi.

krS aqrslna sahip olduklannr soyler ler .
Rakr sofralan nda, pispir ik masalaf lnda,
okir l  kant in ler inde ve bi lumum alakasrz
yerde memleket kurtarr l r r ,  sanat yUcel-

f Gelecek iyi hot ta, atobo totonmctlon V
bitoz kitu sanki?



L qifi tobonco olay bitoz qbqft mq mt nel

bulamamrstrk maalesef .  DU$man-
lar aptal ,  graf ik ler  zayt f ,  animas-
yonlar 6ktlziimtrak ve Geo-Mod
motoru tamamen lijzumsuz idi.
Tabi i  bu durum oyunun PC'de ta-
mamen h[ israna uqramasrnr kaEt-
nr lmaz kr ldr .  Ne var k i  FPS aersrn-
dan pek zengin sayr lmayan kon-
sol  pazannda sonue biraz daha
farkh oldu. Qolu konsol  oyuncu-
su iq in Red Fact ion bir  yeni l ik t i ,
bu yt izden satrs lar  h iC fena olma-
dr.  Oyle k i  Vol i t ion hemen bir  de-
vam oyununa ba$lama karan al-
makta zor lanmadl.  Fakat bu defa
FPS alanrnda rekabet in a{rr  o ldu-

6u PC pazaf lna gdbekten dalmak
yerine, bu tiir oyunlara buyuk bir
aglrk duyulan konsol  pazanna yo-
nelmeyi  terc ih etmigler.  Red Fac-
t ion 2 $u an piyasadaki  t0m oyun
konsol laf l  iEin qrkmrg durumda,
PC versiyonu ise konsoldan qev-
r i lmig oldu!unu basta ment i ler
olmak i jzere her yer inden bel l i
ediyor.

Biiliim 2
i lk oyun Mars iizerinde geciyor.
du, belk i  hat t r larstntz,  orada hr l -
k[im suren yonetime kar$t ayak-
lanan maden i ie i ler in in yantnda

earprSan bir  e lemant canlandtr | -
yorduk. Tt im bu olaylar 22inci
y i izyr lda geqt i { inden si lahlar ve
kul lanabi ld i0 in iz araqlar da buna
uygundu tabi i .  Red Fact ion 2 ise
i lk inden yakla5rk l5 yt l  sonra ta-
mamen Dtinya [izerinde geqiyor.
BaSbakan Victor Sopot yOnet i -
mindeki  Commonwealth i le Uni-
ted Republ ic arastndaki  savas
tUm giictryle siirmektedir. Victor
Sopot ytinetimi tam bir diktatdr-
li.iktiir ve savas her yeri kastp ka-

vurmakta,  t i im gezegeni  hrz la bir
harabeye gevirmektedir .  So-
pot 'un emrindeki  b i l imadamlar l
yeni  buluglardan faydalanarak bir
grup asker i  d l i imct i l  sava$ maki-
neler ine d0ni ist i i r i i r ler ,  amaelar l
bu $ekl lde sava$r kazanacak ye-
ni lmez bir  ordu olusturmaktrr .  Ne
var k i  ig ler  bekledik ler in in tam
tersi  b ie imde gel is i r  ve bu asker-
ler  karsr tarafa katr l r r lar .  l$te s iz
bu takrmdan Al ias kod adlr  b i r
pat layrcr uzmanrnr canlandrf l  yor-
sunuz. Takrmdaki  d i {er elemanlar
da farkl r  konularda uzmanlar ve
oyun boyunca srk srk yanrnrzda

earprsryor ya da kendi  ydntemle-
r ince size yolu agryor lar .  Yani  bu-
rada i lk  oyundan tanrdrk herhangi
bir  unsur yok,  bu da oyunun zev-
kine varmak ie in hikayenin dnce-
sini  b i lmeniz i  gerekt i rmiyor.

Red Faction 2'nin bir konsol

Eevir is i  o lduqu oyuna girer gi r -
mez karSrnrza Erkan men[ i ler in
yaprsrndan rahat l rk la anlaSl labi l t -
yor. Neyse ki oyunu qevirirken
PC iEin gereken kumanda ayar la-
fl gibi pek Eok detayr eklemeyi
unutmamr$lar.  Ancak graf  ik  ve
ses gibi pek eok onemli ayarl
oyuna girmeden 6nceki  menUden
yapmak gerekiyor. Ne var ki bu
oyunu zayrf latan ana unsur me-
nUler dedi l ,  graf ik ler .  Do!rusu
Geo-Mod motoru ilk oyundan bu
yana oyle qok fazla qel i f t i r i lme-
miS. Kabul ,  bu defa ytkt labi l i r  mi-
mari  yapr unsuru gok daha akt l l t -
ca kul lanr lmts,  en aztndan i lk
oyundaki gibi tam bir fiyasko de-
{ i l .  Fakat genel  o larak graf ik kal i -
tesi modern FPS turij oyunlarla
boy 6le i.isebilecek durumda de0il
kesinl ik le.  i lk  Red Fact ion bi le

graf ik aErdan dyle qok agmr$ bir
oyun dedi ld i ,  aradan gegen za-
man ise di ier  oyunlar la arasrnrn
daha da agr lmasrnr saqlamrs.  Ta-
bii bol aksiyon ve yiiksek tempo
bunu farketmenizi biraz geciktir-

se bi le tamamen dnleyemiyor.

Akimbo!
Red Faction 2'nin i lkinden daha
iyi basardrqr $eyler de var tabi i .
Oncel ik le seviye tasaf l  mlarr  i lk ine
kryasla daha basanlr  o lmu$. Ayf l -
ca oyun siz i  asla bos brrakmryor,
Ustiiniize her yandan diisman ya-
qryor.  Tabi i  bu d0smanlar la basa
grkabi lmeniz ie in pek qok si lah ve
araq da emrinizde. Bunlann da i lk
oyundan gok daha basanh ve de
eqlencel i  o ldu0unu rahathkla
sdyleyebiliriz. N4esela eift Uzi ile
etrafa saydrrmak ya da mekanize
savas zrrhr iq inde sayrsrz di isma-
na dalmak hayl i  gozel  o luyor.
Di.isman yapay zekasr ilk oyun-
dan birazcrk daha iy i ,  ancak bu
kadarcrk gel i$me tansiyonu Cok
yijkseltmiyor, atmosf eri arttrmt-
yor tabi i  k i .  Yapay zekanrn kendi-
ni  gosterdiEi  yer ana oyundan zi-
yade bot kar$rlasmalafl. Red Fac-
t ion 2 bir  konsol  oyunu ve maale-
sef herhangi  b i r  mult ip layer des-
teqi yok. Ancak botlara kar$r pek
gok farkl r  mult ip layer oyun modu
mevcut ve bunlaf ln oynamasr
hayl i  de zevkl i .  KarSr la$maya ba$-
lamadan once her botu kendi  is-
tekler in iz do0rul tusunda ayar la-
yabi l iyorsunuz, bu da bot oyunla-
nna ge$ni katryor.

Red Faction 2 senaryo
olarak hig <jzgrin sayrl-
maz, bildiqiniz kotLi
diktatdre meydan
okuyan kahraman-
lar muhabbeti var
ortada, kaldr ki onu
da 6yle eok siirrikleyici
bie imde anlatmayr ba5aramamrg-
lar. Ve fakat oyun yiiksek tempo-
su ile kendini oynatmayr baSan-
vor. Tabii konsoldan alrnma Save
sistemi can srkmryor deqil, ama
oyun eok da zor sayrlmaz. Ve fa-
kat Eok uzun oldu0unu soylemek
de mtimkUn de0il maalesef, siz
tam aksiyona rsrnmaya baglamr5-
ken bitiveriyor. Aksi gibi bot kar$r-
laSmalan haricinde oyunu yeniden
oynamayr istetecek pek fazla bir
Sey de yok yani. Uzun lafrn ktsast,
Red Faction 2 ilkinden sadece bi-
raz daha iyi, ama o kadar.o

lililar
YIh.k lsnFb abiy0l] lyi ses ve mlziklfi.

oeliF I Bot{.loh refem{eri

Zat qrdlklsr Vdsil srm.y0- ]tulildyu yol
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IT alamayacak gibiyseniz,,,

u krsa hayatrmrn en iy i  fe lse-
fesiy le yoqurulmus bir  haf-
tasonunun ardrnda n gercek
hayata d0nebi lmek zor olu-
yormus. Onsekiz (18) saat
ig inde ik i  kez seylet t i0 im

bir  f i lm olabi lece! in i  pek sanmazdrm.
Her aerdan del i ler  g ib i  de{er lendirmeye
agrk bir  f i lm olmu!.  Beoenmeyeni qok
var,  o lmaya da devam edecek. Fakat
gergekten i lg i lenen bir in in "belenme-

dim" diy ip kesip dtmayacaqrna eminim.
Ben ayrrntr l r  f ikr imi sdylemektense ken-
dimce yaptr ! rm tespi t imi  duyurayrm
sizlere;  aksiyon konusunda i lk  f i lmi  a$-
mrS, diqer kategor i lerde ise i lk  f i lmden
farklr  b i r  f i lm vardr kar$rmda. ly i  veya
kdt i j  degi l .  Revolut ions beklenmel i  de-
nm.

Boyle bir  oyunun basrnda nasr l  boy-
le bir  konuya geldi  bu adam, demeniz
muhtemeldir .  $oyle anlatayrm. $u sani-
ye teker lek,  yol ,  sr l rat  g ib i  kavramlar l
b i r  araya get i rd iq ime aklrma gelen Sey
ik i  gey var.  Bir i  Kadrkciy Belediyesi 'n in
Baqdat Caddesi 'n in ( tam) ortasrnda
(bi ld iq imiz orta ik i  ler i t )  yaptr{r  sag yol-
durma kategor is inde yUzyrhn en ba5arr-
l r  kazrsr seEi len gar ip plast ik imsi  du-
manh gr i  rengi  boru doseme ealrsmasr.
Di6er i  ise Matr ix:  Reloaded f i lmindeki
otoyol  sahnesi .  Ronin ' in Uzer ine gele-
cek bir  otoyol  sahnesi  bekl iyordum.
Muradrma erdim.

0h be hele $ikiir
Sonunda anlatmaya bal layaca0rm oyun
Downtown Run. Sa{da solda ismi du-

J Oyunun en hEh atuglo ndon bhi, htz adtran
powerup almry halule.

yulmadan el ime gelen oyunlan tahmin
ett i0 imden fazla s l i re oynayrnca mut lu
oluyorum. As|nda ne Ozel l iEi  var dese-
niz sayacak eok birsey yok. Ama oyna-
tryor iste kendlni .  Cok ba$ar l r  sayr lama-
yacak bir  v ideodan sonra ana ekranda
karakter yaratryorsunuz. Bunun tek
amacr aracrn plakasrnda yazan isminiz
ve bu isme kayrth puanlannrzrn tu iu l -
masr.  Puan sisteminden i ler ide bahse-
deceOim.

Karakter in iz i  yarat t rktan sonra ana
ekranrnrzda artrk oyunla i lg i l i  opsiyonla-
I  96rmeye ba5lyorsunuz. Tek ki t i  veya
qoklu oynama Sansrnrz var.  eoklu oy-
nanmasr zevkl i  b i r  oyun olaca{rna emi-
nim ama deneme gansrm olmadr.  Bu ek-
randa bunlardan ba$ka deois ik oyun
modlarrnrn kural larr ,  ayar lar  ve replay
argiv in iz var.  Arsivdeki  kayrt laf ln boyu-
tunu MB cinsinden bel i r leyebi lmeniz
deg i$ ik.

Hal iy le i jnce ayar lara goz atryorsu-
nuz. Graf ik ayar lannrn bir  krsmrnr oyu-
na girerken yapabi leceqiniz gibi  g i rd ik-
ten sonra da deEi$t i rebi l iyorsunuz.
Oyun iq inde bir  kaq deqi$ik ayar da
mevcut.  Orneoin Vert ical  Sync oyun
ieinden kapanrp aErlabi l iyor.  Oyun ste-
reoscopic yani  3D gdzl i . lk le oynanacak
hale get i r i lebi l iyor.  Bunu deneyecek

onur Bayram I onur@level.com.tr

g<izl i lk  bulamadrm, kaybetmigim. Ama
qok hayrrh olduqunu zannetmiyorum.
Veya oyunu isterseniz OpenGL eal ist t -
rabi l iyorsunuz. Bu oyunun ses ayar lar l

b0lUmrlndeki  kadar eok aqrhp kapandbi-
lecek ses qesidi  gdrmedim. Nerdeyse
l isteye "soldaki  kusun sesi"  yazacaklar-

mrS. Tug veya direksiyon ayar lar tnrzt  da
yaptrktan sonra art tk yansal tm.

Mod istontosu
Bu oyunda bir sriril mod var. Pazar is-
kontosu gibi  o ldu ama hakikaten 0yle.
Bagaf lh bir  eahsma sl iphesiz.  Tabi  get i -

risi oldu!u gibi gijtiirijsi.i de olacak. Her
oyunda olan $ampiyona zayrf  kalmtg.
Yani  $ampiyona diye birkae yart5t  arka
arkaya yaptrrp puanlaf l  toplayrp diqer
srnrfa gecir iyor lar  s iz i .  qok da anlaml l
deEi l  ama asr l  onemli  o lan diqer mod-
lar.0ncel ik le bi ld iq imiz bir  ik i  modun
aqrklamasr.  Quickrace hemen at lar |m,
hrzh hrzlr  g ider im, gciy le bi  araelara ba-
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karrm, f  iz i { in i  kavranm oyunun
del ice diyenler iCin i lk  seqenek.
Time Attack ben bu pist in pir i

o layrm da azrcrk ego tatmini  o l -
sun, yanm saniye yaf lm saniyedir
diyenler iEin.  Sampiyona demin
de dedi i im gibi  l ig usulu puan

alrp bir  i ls t  tura grkmak suret iy le
oynanan yaf lSlar diz is i .  count-
down har i ta lara kontrol  noktalar l
konulmu$ hal iy le zamana karSl
yanS. Eski  Lotus' tan hatrr layaca-

Ernrz gibi .  g imdi eqlencel i  modlar
gel iyor.  Last  Man Standing, sona
kalan dona kalabi l i r  bOl0mri .  Sr-
nrrsrz turda arabasr sona saElam
kalan kazantyor.  Bu durumda ha-
sar olmalr  d i  mi? l ler ide sdyleye-
ceqim. Chase modunda isterseniz
pol is arabasr olup bir  adet rakibi
bel l i  b i  sr i re 80 km/h hrzrn al t rna
dU$rirmeye qalr5ryorsunuz, ister-
seniz de normal arag olup 3 pol is
otosundan kaeryorsunuz. Sudden
Death modunda isminden de bel l i
o ldu{u i jzere tek c iddi  hasarr
alan kis i  yaf lgtan ayf l l ryor.  Bir  de
bet modu var Ki  en eolencel is i
denebi l i r .  En az 7 tur  i izer inden
rakiple arabasrna iddiaya gir iyor-
sunuz. Nasr l ,  eqlencel i  gel iyor ku-
laEa deqi l  mi?

En iy i  parkur zamanrnr denedi-
0iniz t ime at tack modu drgrndaki
biiti.jn modlarda haritada power-
up'lar var. Toplam 12 adet deqisih
power-up var. Bunlardan mavi
renkl i  o lanlar s ize yarar sa0ryor,
krrmrzr lar  ise rakiplere zarar ver i -
yor.  Har i tanrn bel l i  bOl i rmler inde
itzerinden geeerek alyorsunuz ve
el in lzde kul lanmadr0rnrz bir  tane

varken bir  ba$kasrnr alamryorsu-
nuz. Mavi  power-up' lar  qoqunlukla
aTacrnrza yol tutu$u, gtiq, hrz ka-
zandrnyor. Krrmrzrlardan goEu yo-
la brrakrlryor ve arkadan gelen ra-
kip iizerinden gegince zarar gdru-
yor. 0rne{in lastiklerinin patlama-
sr,  yol  tutu$unun bozulmasr,  d i rek-
siyonun kitlenmesi veya ters ta-
raflara hareket etmesi gibi. Bir po-
wer-up ise oldukca yararh ve 6zel-
likle sudden death ve last man
standing modunda gok i5e yarryor.
Etrafrnrzda bel l i  b i r  a landa etk is in i
gosteren bomba. oyle ki sudden
death' te oyunun baSrnda aldrqrnrz-
da ilk virajda herkes bir aradayken
patlatrnca 12 saniyede oyunu ka.
zanryorsunuz.

Puan?
Oyunu kazanmanrn yaraf l  ne di-
ye soracaksrn rz tabik i .  $ampiyo-
nadaki  puanlardan farklr  o larak
oyunda her karakter in bir  tecrLi-
be puanr var.  Bu puan ya $lar st-
rasrnda yaptr{rnrz iy i  hareket ler
ve kazandrqrnrz yarrglar la artar-
ken, kdt0 hareketler ve k6tii ya-
flslarda da azahyor. Bet modun-
da araCla beraber bilyiik miktar-
da tecrLibe puanr da kaybediyor-
sunuz. Tecrube puant da yeni  t is t
srnrf  araqlan veya oyundaki  mod-
laf ln i ler i  bol i imler in i  aqmaya ya-
n yor.

Gelel im teker lek UstLi  a let le-
re.  Araqlar bu oyunun en sevdi-

! im yanlaf lndan bir i  o ldu.  Araela-
f ln hemen hemen hepsini  cadde-
lerde gdrebi l i rs in iz.  Orne0in f  avo-
r im olan Audi  53 ve TT gormek

mtimkiin. Hatta Peugeot 206 CC
ve New Beetle y0zlerce var.
Arae lann eiz imler i  o ldukEa iy i .
Oyle k i  yarrg oyunlannr normalde
dn tampon kamerasryla oynama-
ya ah5r l rmdrr ama bu oyunda za-
man zaman araqlaf l  iz lemek ie in
drsandan kamera i le oynadrm.
Yaf l$ lara girmeden once aracrnrzl
ve s ize ver i len renk opisyonlaf ln-
dan bir in i  seciyorsunuz. Burada
dalavere yok. Sadece araq secimi
ve o $ekilde yan$. Arcade oyu-
nun giJzel l iq i  de bu. Zaten f iz ik
motoru da qok i is tL inde uqraSrl-
mamr5, sade bir  motor.  Zaman
zaman f iz i le aykrf l  taklalar ve
kazalar gdrebi lece0 in iz,  yoldan
qrkmanrn qok kolay olmadrql
amaca uygun bir  arcade motor. .

Araqlaf ln qiz imler i  iy i  demis-
ken oyunun genel inde yavas ma-
kinada bi le rahat eahsan net kap-
lamalar var.  Har i ta lar  da graf ik-
sel  aerdan normal standart larda.
Tabik i  bu kadar aracrn te l i f  hakkr-
nr almak onlaf l  hasarsrz yapmayl
da beraber inde get i r iyor ama na-
pahm, olacak o kadar.  Araqlann
sadece sana I  hasar larry la yarr5r-
yorsunuz. Bunu da saE al t ta hrz
gi jstergesinin hemen Uzer inde
gdrebi l i rs in iz.  Oyunun Eoqu modu
iEin oldukga cineml i  o ldufunu
unutmayrn.  Sesler iq in de ufak bir
not dt jSeyim. Mi. iz ik ler  gereekten
gazlamaya ydnel ik.  N4otor sesler i
de cabasr.

Pazar gezmesi gibi
Eksik ler i  e lbet te bol .  qok arcade
olmasr eksik sayr labi l i r  belk i .  Oto-
mat ik v i tese baq| olmak dider bir
eksik.  Cok gerekl i  o lmasrna ra!-
men dik lz aynasr olmamast ve s i l -
rekl i  arkaya bakma tu$unun kul-
lanrmasr.  araq ie i  gor i intr i  o lma-
masr,  araqlarrn gOrsel  hasara ud-
ramamasr di !er  eksik ler .  Ama
uzun si.iredir bu kadar eilenceli
b i r  arcade yarrg oynamamr5trm.
Hani vardrr  ya makinenizde si i -
rekl i  yUklU durup da srkt l tnca ara-
da bir  yan$ yapca{ lnrz oyunlar.
lgte bu da onlarddn bir i  o labi l i r .
Bir  eok eksiqi  var belk i  ama so-
nuqta hizmet et t iq i  amag da bel t i :
E0lence. Oynayaca!rm diye ken-
diniz i  Eok yrpratmantza gerek yok
ama gdz atsanrz faydal  o lur .  o

lrtrlar
k4 modelled 0ok ry! ritiiliiyof Bir slri

edhnceli nodu var Poftr-up'hi miiaddeyi
artif yor 0ynand il|srnar koJay lma

kokm?. hdlilfi yanlnar

tksiler
SDrdli otoflElik vils! la||v yolla Flit]n6
dolil oiln ayia$ yok lralhd€
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D oyunlann
yaygrnlasma-
sryla eski  icon-
adventure' la-
f ln yer in i  de
3D adventu-

re ' lar  a ldr .  Monkey ls land ve
Broken Sword qibi  b i rqok
klasi ! in 3D versiyonu yapr ld l
veya yapr l ryor,  ancak bu
oyunlann oynan r ; r  eski  icon-
adventure' lara oranla eok
zor.  Myst,  L lghthouse veya
At lant is t ip inde oyunlar da
artrk yapr lmryor.

Salommbo, At lant is ' teki
graf ik s isteminin kul lanr ldrEl
yeni  b i r  adventure oyunu.
Oyunun konusuysa.. .

Salammbo...
3. yy 'da,  264 yr l rnda, Hanni-
bal ' rn onur lu $ehr i  Kartaca
Roma' l r lar  taraf  rndan ist i la

edi lmist i r .  Sava$ta Carthage
iqin Roma'hlara kar5r sava-

San paralr  asker ler ,  paralar l
ver i lmediqi  ig in isyan erkar-
t rp $ehr i  kusatmrs ve her ye-
r i  ta lan etmi$t i r .  Kartacalr la-
nn kumandanr Shophet Ha-
mi lcar ' rn krzr  Salammbo ise
isyankSrlarrn l ider i  Mathd'ya
a$rk olmuStur.

Oyunda kontrol edeceqi-
niz karakter de savasta re-
hin a|nan ve yalam savasl
veren Spendius.  Salammbo

Salammbo: Pe
Atlantis ladrnda bir Aduenture oyunu... Peki ne kadar ba$anlt?

da bu yolculukta s ize yardrm
ediyor ( tath krz!) .

Oyun, atr ldr0rnrz kuyudan
kacmanrzla baslryor.  i lk  bul-
manrz gereken $ey, oradan
nasr l  Ctkacaornrz,  ama bu ol '
dukea basi t .  qevredeki  iske-
let ler i  kul lanarak kuyudan
grktrktan sonra (nasr l  kul la-
naca!rnrzr da s iz bulun),  e l i -
n izde kalan son kemikle uyu-
yan gardiyanrn kafasrna vu-
rup onu bayr l tarak anahtar-
lan alyorsunuz. Daha sonra
da buldu{unuz ip in bir  ucunu
heykele (odalardan bir inde),
diqer ucunu da parmaklrk la-
ra baElayarak hapishaneden
kaqryorsunuz. Oyundaki  bul-
macalar genel l ik le bu tarzda.
Myst ' teki  g ib i  bunaIma gir-

menize neden olabi lecek ka-
dar zor bulmacalar yok.

Bulmacalaf ln drsrnda,
Myst'teki veya Lightho-
use'daki  kadar yalnrz deoi ls i -
n iz.  eevrede konu$abi leceEi-
niz birgok karakter bulunu-
yor.  Oyunun diyalog krsmr da
di0er adventure oyunlaf l  n-
dan farkh de{ i l .  Kargrnrza gr-
kan sorulardan istedi6iniz bi-
nnr seErp soruyorsunuz.

Salammbo aynr At lant is
ve diqer icon-adventure
oyunlaf l  g ib i  mouse' la oyna-
n ryor.  Kafanrzr 360 derece
qevir ip istedi ! in iz yer i  kont-
rol  edebi l iyorsunuz. Eoer
gevrede yapr labi lecek bir  Sey
varsa mouse eark $ekl in i  a l r -
yor.  Gidebi leceqiniz yer ler
ise bir  iskelet  e l iy le bel i r t i l i -
yor.  Mouse'un sa{ tu5una
trk layarak cebinizdeki lere ve
har i tanrza bakabi l iyorsunuz.
Kontrol  aCrsrndan oyunun
pek sorunu yok, ancak kare-
ler in arasr qok uzak. Yani  b i r

yere gitmek iqin mouse'a trk-
layrp oraya gittikten sonra,
kendiniz i  tamamen farklr  b i r
yere rgrnlanmrg gibi hissedi-
yorsunuz. Bu da oyunun eok
fazla karrgmasrna ve qo{u
zaman nereye gideceqinizi

SaSrrmanrza neden oluyor.
Kareler in arasrnrn daha krsa
olmasr gerekiyordu.

Spendius...
Salammbo'daki  her karakter
ve obie 3D hazrr lanmrg ve
sonradan render edi lmi5.  Do-
layrsryla oyun tamamryla v i -
deo gor i int i i ler inden olugu-
yor.  cehel  o larak graf ik ler
fena sayr lmaz, ama graf ik le-
rin durgun ve neredeyse ha'
reketsiz olmasr hog degi l .  Bu

Seki lde her Sey bir  tablo gibi

duruyor. Her leye raqmen
garip bir  Seki lde birkaC dakF
kadan sonra kendinizi oyuna
kapt rrabiliyorsu n uz.

Oyundaki bazr sahneler
ise s inemat ik v ideolar la anla-
t ihyor.  Kuyudan erktrktan
sonra gardiyanrn kafasrna
kemikle vurmanrz da bu sah-
nelerden bir i .  Aynca yine
oyun aralafl nda, Cizgi-ro-
manlardakine benzer bir  an-
latrmla kar$r la$ryorsunuz.
Yazr lar la ve resimler le neler
olduou veya olacaor anlatr l r -
yor.  Bu arada, oyunun bazr
yerlerinde beceri gerektiren
birkae ufak oyun da var.

Sonugyus...
Sonugta Salammbo, bu tip
oyunlan seven oyuncular
iq in fena bir  seqim de! i l ,  an'
cak oyunun gok fazla eksik
yanrnrn olduou da yad-
srnamaz.o

solommbo size kotan rchinelet igin of
olmodtgmt ve onlo n gomthd ge le.etini
onlotty--. Bit ddkiko yo? Bizden bohtediyo

Aililar
llgr{ kru ai atn. o/umuyr dmaym buf
nacalaL

Elsiler
GEfildetu hdruhbiz I/r bulanrt olm.$, 0trx'
qa sdhsllil tanDnihasr. kiftler
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D etta statio n
Bizim iqin de ykrm oldu!
8i lg i  ig in:  wvl | ] .devastat ion.com Yaptm: Digi ta lo Studios Da{t t | | t | :  Arush Ttr :  Frfst  Person Shooter ut t iptay:  Var

in imum sisteml 700 Mhz ig lemcl,  256 MB RAM, 32 MB ekran kartr  0ner i len s istemt 700 Mhz rSlemc, 256 MB RAM. 64 MB ekran kdrt l
Batu&Cokhan batuher@leve corn t r

elecekte eok uluslu
bLlyuk Sirketler polis
kuvvet ler i  dahi l  tUm
otor i teyi  e le geeir-
mislerdir .  Kendi ler ine
'The Resistance'adrnl

veren bir  grubun sisteme batkal-
drrmasryla olaylar gel iSir . . "  Nasr. ,
pazar giinij doleden sonra her-
hangi  b i r  kanalda rast  layabi leceq i -
n iz dLis i ik  bUtgel i  f i lm konulanna
benzedi deqil mi? Gelin gortjn ki
ar t rk her r . iE FPS'den ik is i  aynr ko-
nuyu kul lanrr  duruma geldi ler !  Ka-
bul ,  gelecekte geqen ve basrol
oyucusunun el inde si lah,  oraya
buraya ateg agtr ! r  b i r  oyunun toz
pembe bir  dLinyadan bahsetmesini
bekleyemeyiz ama bari Orgr.lttjn
adr "The Resistance"dan daha or-
j inal  brr  Sey olsaydt?

Diqi ta lo Studios'un bir  suredir
kendis in i  bekledi0imiz oyunu De-
vastat ion' la nihayet tanrgma fur-
satrnr bulduk. Ne yazrk k i  konu ola-
rak di0er FPS' ler in arasrndan sty-
nlmayr balardt6tnl  sdyleyemeye-
ceEiz:  Ozet lemek gerekirse Devas-
tat ion'da Eminem' in 2075 ythnda-
ki  hal in i  ydnet iyor ve t0m kontro-
l0 ellerinde tutan biiy k 5irketlere
kargr savag ver iyoruz.  Bunun jq in

de silaha ihtiyaclmrz oluyor elbet-
te. l$te bu noktada Devastation'un
of j inal  f iz ik motoru devreye gir i -
yor. Devastation, Unreal motoruy
la tasar lanmr!  o lsa da, l \4athEngi-
ne Karma ad| fizik motoru saye.
sinde bize oniimtjzdeki pek qok
objeyle etk i le$im kurma gansrnr
veriyor. Orneqin yerdeki bir $iseyi
alrp,  duvarda krf lp kt f lk  Si$eyi  b i r
s i lah olarak kul lanabi l iyorsunuz.
Ne yazrk k i  rakipler in iz in golu yarr
ve tam otomat ik s i lahl lar  kul land'-
qr iqin bu oriinal diisiince oyun
iqinde kendine qok fazla yer bula-
mryor.  Yine f iz ik motorunun des-
teoi  i le ddtm atar ken kar5rnrza qr-

kan nesneler i  sa{a sola f t r latabi l i -
yorsunuz ama bu durum qo{un-
lukla isteoiniz drsrnda gerceklesi-
yor ve sanki yfjrlrken ayaklannrn
altrndan oraya buraya variller, te-
neke kutular f r r latan, Pembe Pan-
ter 'den bi le daha sakar bir  kahra-
man edasryla i ler l iyorsunuz. is-
teml i  b i r  geki lde bir  objeyi  f r r lat-
maya kalktr ! rnrzda ise qoqunukla
htlsrana u!ruyorsunuz, qiinkti kal-
drrdrqrnrz var i l i  brraktr ! rnrzda f  r r -
latmak yer ine aynr noktaya ger i
koyduEunuzu goruyorsunuz.

"Yapay" Zeka
Yapay Zeka konusunda da Devas-
tat ion'da qegi t l i  eksik ler in var l lgr
gOze earpryor. Orneqin rakipleri-
n iz s iz ates agtrqrnrzda bazen eqi-
lerek s iper almaya gah5ryor lar
ama bu hareket i  or ta l tkta arkastna
saklanabi lecekler i  h igbir  obje yok-
ken de yapryor lar .  Bazr bdlumler-
de yanrnrzda bulunan karakter lere
emir verebi l iyor,  onlar la s i lah de-
qiS tokus edebiliyorsunuz. Ancak
karakter ler  Coqunlukla verdiqiniz
emir lerden ba!rmsrz hareket edi-
yorlar. Dlisman iizerine organize
bir  saldrn yapmak bir  yana, goiu
karakter anlamsrzca d[i5man iite-
rine kosarak kendilerini feda edF
yor lar .  Ustel ik bazr bolumler i  b i t i -
rebilmek ancak karakterlerin ha-
yatta kalmastyla mLimkun oldu{u
iein verebilece{iniz en yarar| ko-
mut "Geride kal l "  o luyor.  Devasta-
tion oynarken ara demoda size
"Dikkat et, burada lazer var!" di-
yen karakterin birkaq saniye son-
ra fijtursuzca lazerin iEinden ge-

eerek yere ser i ld i0 in i  gOrmek gibi
t ra i ikomik sahneler le de karst lasa-
bi l iyorsunuz. Bazen de f l r lat t r { rnrz
objeler duvar larda srkt$tp kaldtk la-
n iEin diler karakterlerin yola de-
vam etmelerini engelleyebiliyor-
la r .

"Bot" zekasl
Mult ip layer seqenekler i  bakrmrn-
dan Devastat ion'un di !er  FPS' ler-
de pek bir  farkr  bulunmuyor.  Cap-
ture the f lag,  deathmatch, team
deathmatch gibi  a l rsr ldrk seqenke-
ler in yannrsrra bir  de " terr i tor ies"

adh farklr  b i r  mod bulunuyor.  Bu
modda da iissiinrizde sUrekli olen
oyunculaTrnrzr canlandrran bir
arae bulunuyor ve rakip r issun
aracrnr yok etmeye qahsryorsunuz.
Ne var k i  bot ' ldf ln zekalan Unre-
al 'deki  kadar yetk in olmadrqrndan
mult ip layer seqene{ i  de bir  yere
kadar tatmin edic i  o luyor.

Devastation, FPS tUr.lniln Eok
kotri bir orneqi olmasa da pek Eok
eksik ler i  o lan ve tLi rUn di !er  oyun
lanna gore farkrnr aqrkEa ortaya
koyamayan bir  oyun. Oynanmaya
deqer olabi l i r  ancak mevcut hata-
laflyla ilk segenek olarak dUgiintir-
mesi  b i r  hayl i  zor.  Digi ta lo Softwa-
re ' in genq bir  f i rma olduqunu ve
gelecekte bu ae tk lan kapatabi lece-
qini dtistini..irsek Devastation'u bir
"baSlangrE" olarak gormek daha
umut ver ic i  o lacaktrr !  o

Arlrlar
$s elsKleri, qe[ i siah sqslekls

fzik lnolorul]dakilBta ir yapall /elanr[
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Casino Inc.
Parr rlma sanatr

orta krsmr bo$ brrakrn, ClinkU
ileride oraya rulet yada ba-
kara gibi buyiik masalafl ko-
yacaksrnrz. Gerekli masalarr
yerlegtirip diizeninizi kurduk-
tan sonra ise srra gijvenli{i

saqlamaya geliyor. Bunun
iqin diirt tip elemanrnrz var.
Bunlar arasrnda bence en
Onemlis i  Floorman' ler .  Bu
adamlaf lnrzr  mUmkunoldu-

{u kadar y0ksek yr ldrz l r lar-

dan segin. Cunkij bu adam-
lar oyun oynanan masalar l
izliyorlar ve hile yaptltp ya-
pr lmadrUrnr bel i r leyip s ize bi l -
d i r iyor lar .

Farkl beienilere larllt
lezzetler
Casino'nuz gahsmaya ba$la-
drktan sonra para akmaya

. baslryor. Bu siirede ealrsan-
lannrzrn r iaa$laf l  nr  ayar la-
yrp, oturup olanr biteni sey-
retmekle yetineceqim diye
dUsi.inmeyi n. Floorman' ler
hi le yapanlan yakaladr0rnda
onlafl bodruma eekip terbi-

. yelerini verirken itiraf eder-
lerse hem paranrzr ger i 'ah-
yorsunuz, hem de eqer pro-
fesyonel hilekarlarsa sizin
iEin Eahgmalarrnr sal layabi l i -
yorsunuz. Onlarr rakip ku-
marhaneye yol layrp ealrstrra-
rak rakibin gelirini azaltabi-
l i rs in iz.  Burasr oyunun ba$ka
bir keyifli krsmr. Hile yapan
adamrnrzr bizzat ydneterek
rakibin Floorman' ler inden
kacrflp masa masa dolaStrflp
rakibiniz i  gel i r in i  soqana Ce-
virebi l i rs in iz.  Aynca si lahl l
adamlannrzr yollayarak rakip
kumarhaneyi kafl !ttrmak ve
mU;terileri ka€rrtmak ta size
kar sa0layabiliyor.

umann yasaK
oldu{u bir ti l-
kede kumarla
ilgili bir bilgisa-
yar oyununu
okumak sakrn

sizi yanrltmasrn. Casino Inc.
aslrnda kumar oynadrlrnrz bir
oyun delil. Oyunda bir ku-
marhaneyi ydnetiyorsunuz.

Yani patronculuk oynuyorsu-
nuz. Oyunu oynarken aynr za-
manda o rgrltrh diinyantn ar-
kasrnr, mutfairnr tantyorsu-
nuz. Sizin ilginizi eekmek igln
yaprlan tom numaralafl bir

bir gdrebiliyorsunuz. Ustelik
hersey sizin elinizden geeti0i
igin izlenen politikayr da ra-
hat|kla gorebiliyorsunuz.
Amacrnrz ise bir kumarhane-
ler devi olup grkmak.

Las Yegas, Delle beni !
lSe kumarhanenize masalaf l  -

nrzr  yer leSt i rmekle baSltyor-
sunuz. Eqer yer lesim Sekl in i
beqenmez veya kurdu{unuz
d0zendeki  b i r  masanln art tk
size kar getirmediEini diisi.i-
nurseniz onlarr  satmak yer i -
ne yerini deqistirebilir veya
bodruma ka ld t ra bi l i rs in iz.
Genelde Blackjack gibi masa-

I lafl arkast duvara gelecek
561 $eki lde yertest i r in.  i tk  baqra

Ama bu tadarda olmaz fti
Oyun ilerledikee qalr$anlan-
nrz mutsuz olmaya ve zam
istemeye baslryor. Onlara
standardrn iistiinde de z€m
verseniz bir stire sonra eli-
nizde tutmanrz miimkrin ol-
muyor. e alrstrklan yerdeki

kavgalardan, Floorman'leri-
n iz in haksrz tespi t ler i  sonucu
bodruma gekip yanhghkla

ddvdu0iiniiz masum mUSte-
rilerden, igten erkan qalrsan-
lardan etkilenen diqer eah-
ganlarrnrz huz u rsu zlan ryor-
lar .  Bu ve bu t ip yolunda gi t '

meyen konular size mesaj-
larla geliyoi. Bu mesajlar bir
sure sonra oyle Eolahyor ki
oyunu oynamak i$kence hali-
ne gelebiliyor. Aynca oyu-
nun aray0zi.i, bir eok aynntl
altrnda boqulmu$ oyun igle-
y ig i  sayesinde, qok kansrk ve
olaylara sizin anrnda miida-
hale etmenizi zorlaStrnyor.
Bu zorluk katlan arttrrrp ken-
dinize $ehirden ba5ka ba5ka
arsalar alrp,  oralara da bir

Seyler diktikge daha da ar-
tryor. Oradan oraya ko$u$-
turmaya baslryorsunuz ve
boylece oyun patronculuk
oynamaktan kendi kendinizi
oraya buraya vurmaya
ddnUyor.

Casino Inc.  Su son
zamanlarda qok moda olan
"Tycoon" oyunlannrn bir
devamr. Buylik market
y0netimi, hayvanat baheesi
yonetimi vs gibi artrk iyice
suyu erkan bu konuda
kumarhane yonetmek pek
biiyUk bir fikir deqil. Oy-
namayr oqrenmek Cok zor
olmasa da oyun bir yerden
sonra ttim grafik Sirinli0ini

ve diEer eekici yanlaflnr kay-
bediyor.  eUnk0 bunlarr  gdr '
meye vaktiniz olmuyor. Siz
rakiplere kargr bUyuk qaplr
stratejiler iiretmek yerine
g0nlUk i$lere dalryorsunuz
ve kargrnrza erkan yeni eE-
lenceliklere el atmaya f rr-
sairnrz olmuyor. Bu arada
oyunun belki de en iyi yer-
lerinden biri de giris videosu.
Sakrn Escape'e basrp geg-
meyin gtlnkij sizi bir filme
giriyormuseasrna havaya
sokuyor. Fakat gerisi fos. o

lrtrlar
So|h i qnliUE, lErilo qir\ dlnosl bEr l
e$r f.

tlsiler
h/lin$uanFr
nrFi ryranq.
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u kadar bi.iyiik hrzla
ilerleyen piyasada
iizerinden bir sene-
den fazla zaman gee-
miS bir oyuna genig-
leme paketi qrkarmak

cesaret isteyen bir ig. Hakkrnda
her zaman biiyiik umutlar taSrdF

!rm, f akat hala vurucu hamleyi ya-
pamamr$ olan CDV, inatla Cos-
sacks'a genigleme paketi Ctkarma-
ya devam ediyor. Ustelik igin kdtU-
sU, zamanrnda Cossacks qok bU-
yiik Seyler vaad eden bir oyun da
deEildi. Belki vakit geeirilebilecek,
ufak tefek yenilikleri olan bir ger-
gek zamanlr strateji...

Forza Bedevi
Yeni geni$leme paketi haliyle en
brlyuk yeniliqi senaryo ve ieerikte
yapryor. Oyuna iki yeni millet ek-
lenmig; lsvigre ve Macaristan.
Bunlarla birlikte toplam millet sa-
yrsr zo'ye erkmrs. Ayflca bu genis-
leme paketi ile toplam 1Ol yeni 96-
rev geliyor. Asltnda grafik motoru-
nun da buna etkisi olmakla birlik-
te, bu tarz bir oyuna ek gdrev ha-
zrrlamak zor olmasa gerek. Zaten
hig oynamamrs olsam da internet-
ten indirilebilecek bir eok ek gdrev
oldu0unu biliyorum. Bu durumda
bu gibi paketlere para 0demek
eok da mantrkh deqil.

Paketin getirdi0i bir di6er ye-
nilik daha buyiik oyun alanr ve da-
ha btiyiik savaSlar. Asltnda her-
hangi bir gercek zamanlt strateji
oyununda gormeye ahglk olmadr
qrmrz biiyukl0kte haritalarla kagl-
lagryorsunuz. Ama tabi bu harita-
lan doldurmantz da gerekiyor. Bu-
nun iqin oyun strastnda bir harita-
da bulunabilecek toplam 0nite sa-
yrsr 8OOO. Kulaqa hos geliyor ama
Cossacks'rn ezelden gelen ilnite
kontrol sorunlan sebebiyle eok da
rahat bir oynayts elde edemiyor-

sunuz. Ki zaten SOOo iiniteve ula-

5abilmek de her zaman miimkUn
olmuyor. Belki multiplay oyunda
bir derece daha e6lenceli olabilir.

0rtan genig de...
Milletlerin bazrlarrna eklenen bir
kag yeni Unite ve bina da var. Uni-
telerin ismi sebebiyle en ilginci,
TUrklere ve Cezayir'e eklenen
meshur bahtsrz Bedevi. Yeni iini-
teler oyunun seyrini etkilemekten
gok gorsel olarak yenilik yaprldrqr-
nrn kanrt lanmasrnda kul lanr lmrg.
Yoksa Cok hayati de{iller. Yine es-
ki oyundan kalan Earprsma kural-
laflna sadrk olmalrsrnrz. Dooru rinr-
teleri karSrlastrrmalt, doEru for-
masyonlan kullanmalrsrn rz. Benim

96rdiiq0m kadarryla mancrnrk gibi
kusatma silahlan bu sefer daha
giiqlii ve daha 6nemli yaprlmrs.
Amag daha biiyiik ordulafln den-

gesini kurmak olsa gerek. Btiyrik
ordu demigken, orjinal oyunu oy-
nadrqrnrz dilsiik konfigiirasyonlu
bilgisayaflnrzla bu genisleme pa-
ketinde zorlanabilirsiniz. haberiniz
olsun.

Koca oyuna eklenen Seyler bu
kadarla kalryor ne yazrk ki. Teknik
aqrdan oyunda yavaSlamadan ba$-
ka bir dedi5iklik yok. Gratiksel ola-
rak yeni milletler, binalar ve tinite-
lerin qizimleri deqi$ik sayrlabilir.
Fakat bunlarda da gdz kamagtrrrcr
bir yah gdremedim. Ozellikle bir
sene onesine ait bir oyun $u
srralarda piyasada Uqilncii boyutu

Eoktan ke$fedip aSmlS oyunlar
varken ne kadar gdz kamas-
tlrabilir ki? Tahmininice bu geniS-
leme paketi sadece Cossacks hay-
ranlanna, makinesinin gr.icil yeni

iig boyutlu oyunlarr kaldrrmayan-
lara ve konu itibariyle tarihin bu
evresinden hoslananlara
hitabedecektir. Zaten avnr ansik-
lopedi gelene{i de devam etmek-
te. Eler siz iki satrr yukaflda say-
drqrm gruba dahil deqilseniz, hele
hele Cossack't bilmeyip bu paketle
tanryacaksanrz yaklagmayrn
derim. o

lrtilar
lilE hdi"diPl irl S0I e oicyblay
hl4 bilmr 6eft lEitilar sav4li idn it
h$umaF fitsi tnq!ryh lil qf,Ft
amnl st?tei

thiler



-Brlkonlardan gelen Ksa Ksr dalgau lfuzen Koliforniya'dl etkili olup insanlan d0ndur
duklan sonra yerini mikrodalga frnna brakacak. $imdi spor haberleri iqin kiIdt arka-
da$rm Burak'rn kafasrna atryoru.., Aaa! Burak? Akmenek? Yayrndayu o$lum kalk! -Guzz.
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Great Oin Warriors
Yaprm: Epie Gam€
DaU[m: Capcom
Minumum Sistem: 300 Mhz iglemci, 32
MB RAM, 16 MB Ekran karll

Milattan sonra 2009 yrlrnda Tak-
sim' le Kuzey Kutbu'nu bir le$t i rmek ig in
kurulan ve i lk  basta ik i  metre onbeg
sant im olmasr pl6nianan qin Seddi ,  ee-
kik burunlu qin ' l i  isc i ler in el ler in in kay-
masryla bir  anda tosun olmustur (vasa-

t i  k ibr i t  uzunluEu: ik ib inbeg yen).  Bu

olaydan sonra Qin' l i  iggi ler  gal t5mayt bt-

rakrp Qin Seddi 'n in yanaklartnt  stkrp
onu sevmeye baglamrgtrr .  Great Qin
Warr iors da ant ik Qin 'de gee en ve e in

eon qan qat Pat insanlannrn konu alrn-
dr{r  yuvar lak bir  CD'dir .  Dolayrsryla bu
oyun bir  FPS oyunudur ve bir inci  k is i
ayakkaprsrndan oynanrr .  Aksi  halde ya-

sal  i5 lem ba$latr lacaktrr .  Enter tusunun
kafasrna salondaki  ik i l i  kol tuk taktmtmt

atayrm da paragraf aqayrm (iste bu da
paragr,  aaa, paragraf  aqacaktrm ya,
yanlr5 oldu).

Great Oin Warr iors 'da toplam 17 ayrr
har i ta bulunuvor ve bu har i ta larda sar-
mal bulmaca gibi  b i r  sarmaldan bir  Te-
kir 'e qidip karsrnrza gtkan mutfak ro-
bot lannr el in izdeki  s i lahlar la vuruyorsu-
nuz. Bunun drgrnda oyunu Inter Mi-
lan'dan kar$l l rk l r  o larak oynayabi l ip
dengeniz i  kaybedip kafanlzr  saqa sola

earprp Suurunuzu ka pat abi l iyo rsu n uz.
olasr pastane (yanh$ yazayrm) masraf-
lannrzr ise Capcom karsrhyor.  Sonug i t i -
bariyle Great Qin Warriors'a vereceqi-
niz parayla evinize bir  adet Burak ala-
bi l i rs in iz.  Memnun kalmadt{rnrz Burak' t
b i r  ay iEinde mrr mrr mrr. . .

Marine Sharpshooter
lk i  FPS arasrndaki  be5 farkr bulun: lste bu bir  FPS, bu da

bir  FPS. Hrmm. Olmadr.  O zaman Sunu sorayrm. lk i  nokta al t
a l ta.  Bir  FPS'de F i le S'nin yer ler i  de6ist i r i l ip P yer ine de Y
koyulduqu zaman bu FPS bir  o l impik havuzu ne kadar za-
manda doldurur? A rkaddfla rrn rzla tartrtrnrz, kavga ediniz,
top oynayrnrz,  acrkrnrz.

Marine Sharpshooter bir keskin nisancryr kontrol ettiqinizi
bir FPS oyunu. Bu FPS oyununu diqerlerinden ayrran Sey ise

bir  adet sunta.  Evet sunta!  Boyuna kesi lmig bu sun-
iayr krzarmrs pofuduk ekmel in arasrna koydu{unuz zaman
bir adet suntah tostunuz olmug oluyor. Evet suntah tost! Bu
tostu iki parqa tost ekmeqinin arasrna koyup bir tost makine-
sine atrp on dakika beklediqiniz zaman da bir  adet tost lu tos-
tunuz olmu$ oluyor. Evet tostlu tost! Sonue olarak Marine
Sharpshooter fena bir  oyun deoi l .  Evet deq.. .
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Godename: Nina
Yine olafan bir FPS oyunuyla daha

kar5r kargryayrz sevgili okurc... Aaa Va-
luSoft! Olamaz! Yazmam! Fakat yaz-

mam gerek!  Yazaylm! Ftrkkk. . .
Codename: Nina da her yasrtr  g ib i

bir FPS oyunuydu ve o da kosup top
oynayrp yemek yiy ip kusmak ist iyordu.
Fakat Nina'nrn yasamrnr mahveden bir
engel i  vardr:  ValuSoft  amca! Dannn!
Dunnnl Nina'nrn koca kafalr  ValuSoft
amcasr ona devamlt  engel  o luyordu. Bu
zal im amga di ler  oyunlartna yapttqt  g i -

b i  Nina'nrn da graf ik ler ine Gelme taktp
kafasrnrn krrr lmasrna, oynantstntn ak-

Sam yemeginin iq ine fare zehir i  kat tp

zehir lenmesine ve sesler in in al t rna raD-
t jye koyarak canrnrn acrmasrna sebep
oluyordu. Bu i$kencelere daha fazla da-
yanamayan Nina Careyi  amcasrnrn ma-
l ikanesinden kaqmakta bulmu$tu.  Nina
zor lu krg aylarrnda buldu{u kaqmak' la

Yaprm: City Interactive
DaE rm: Valusoft
Minumum Sistem: 600 Mhz i$lemci, 64 MB
RAir, 16 MB Ekran kartl

rsrnmaya gahgryordu. Fakat her $ey Ni-
na'yr  zengin bir  a i lenin evlat l tk edinme- ,
s iy le sona ermist i .  Nina art tk hayattntn
ger i  kalanrnr evlat l rk olarak devam et-
t i recekt i .  Frrk. . .

Yaprm: Rockslar Vancouver
Daoftrm: Disney Interactive
Minumum Sistem: 500 Mhz islemci,64 [48
BAM, 16 MB Ekran kartlTreasure Planet

Treasure Planet RTS i le aksiyon i le i ran Kedis i  karrgrmr
yeni  b i r  Disney Interact ive oyunu. Bundan dolayr Treasure
Planet hem RTS hem aksivon hem de kedi mamasr unsurlarl
ieeriyor. Oyunda gemileri kontrol etmek veya oyun galrsrrken

top yapmrg olduqunuz eorabr dolabrn ic ine basket atmak su-
retiyle korsan gemileriyle savaStyorsu-
nuz. Di{er yandan da geminiz le i lg i leni-
yor ve yuvar lak sandalye toplantr lan ya-
parak strateiiler belirliyorsunuz. Treasu-
re Planet'te stratejiyle aksiyonun birbiri-
ne yaprstr f l lmasr konusunda ise Capon
Yaprstrncr lannr Savunma Derneoi  Baska-
nt  Osaka Can yaptrEr basrn toplantrsrnda

Sunlaf l  bel i r t t i :  Mrr  mrr mrr,  mrr,  mrr mrr,

mrr mrr mrr mrr ve de mrr.  l$te bunlan bel i r t t i .  Dola-
yrsryla Treasure Planet graf ik konusundaki  sorunlar lna ve

oynanrgtaki  b i rkaE hatasrna raQmen fena bir  oyun deEi l .  Fe-

na bir  oyun olmamasrna ra!men graf ik konusundaki  sorunla-
f lna ve oynanrst . . .  Hrmm.

Michael schumacher worrd Karr Racins 2002
Kart yaflSldfl boyu 30 metre kareyi asmayan

insanlar ie in her doksanal t r  yr lda bir  yapr lan bir  ya-
ngtrr .  Bu yaf ls lardaki  kural lar  ise $u Seki ldedir :1.
Bir  yol  bes mi l  uzunlu!unda, ik i  saniye genis l iq inde
ve al t r  mi l igram boyundadrr .2.  Yarr$larda arabala-
f l  b i r is i  kul lanmak zorundadrr .5.  Yan$r sonuncu bi-
tiren sporcu, esek su faturasrnr yatrnncrya kadar
misaf i r imiz olarak kalacaktrr .  199. Yaf lS yanstrr .
5455. Yanglara girmek igin kafastnt kopartarak
boyunu krsal tmaya eahgan sporcular antnda diska-
lifive edilecektir.

l5te Kart yanslaflnrn kurallan duvardan duva-
ra* bu geki lde.  Michael  Schumacher World Kart
Racing 2002 de bu kural lar  doqrul tusunda oyna-
nan bir  yans oyunu. Bu yans oyununda; Training,

Time chal lenge ve career adlaf lnda birkaE (kaqa-
yrm) adet mod bulunuyor.  Inanamayacaksrnrz fa-
kat bu oyun mod' lanndan istedi0iniz bir in i  seeip
oynayabi l iyorsunuz. Oyunun graf  ik ler iyse bos bir
lce-Tea kutusuna takrhp yere kapaklanmrs. Bu da
yamyum diye tabir  edi len ve sadece Kutuplar 'da
yet isen bir .  graf ik c insinin ortaya grkmastna sebep
olmu$. Sonue i t ibar iy le ise bu oyunu alrn.  Fakat $a-
ka yapryor olabi l i r im.

xDuvardan duvara:  Agaqr yukar l

Yaprm: lerraTools
Dao rm: JoWooD
l\tinumum Sistem:500 l\4hz islemci,64 MB M[4,
16 MB Ekran kart l r t
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Neden, hep e0l lerde, rssrz ve terkedi lmis yer lerde geqen ve yalnrzlrk 0zer ine kurulu oyunlar bizde

der in iz ler  brrakrr? Neden kryamet ve kendi  kendimizi  yok edi t imiz in ardrndan ger iye kalan brr  parqa

umut ve bir  kaq si l lk  anr parqasr biz i  Eu andan daha mesut eder? Kalabal tkLar iqer is inde kendimizi

kaybedip biz im ig in giz i lmig yol lardan yt i r r jmek degi l  mldir  aslrnda biz i  yok eden? Hep pi$manlrk la ml

dolu olacak biz im yazEmlz,  hep geqmisirniz i  unutmaya mr e ahsacaqtz?

Ol0m ya da yok olus,  her son bir  ba5langtg vaat eder. . .

OUTLAWS
iy i ,  Kdti . i  ve qirkin.. .

GVah$i batrnrn Eol ler inde i iy le uzak nok-
talar vardrr  k i  kanun buraya oldugu gibi

ula$amaz. $art lara uyamaz ise kanun,
kanunsuzluqun hi-rkmett i l i  yer lerde var olamaz. lg '
te bu yuzden hakrm de, j t i r i  de,  pol is de aynt k i5 id i r :
'Marshal l ' . hayatrnrn buytik bdlti-
munde
San laT

aqrr ge

ba$kasr onun brraktrql rp devam edebi ls in.
Namuslu ve di l r i is t  b i r  vatanda5 olarak k i iq i ik  q i f t l i -

! inde egi  ve kt iquk gocuklarry la yaqamaya baqlar.
Her Seyin dodru gi t t i ! in i ,  hayattn raytna oturup si-
ze huzur verdiqini  h issett iq in i l  nadir  zamanlardrr .
Fakat huzur ne yazrk ki bir pa!'qa kristal kadar gii-

zel  o lmasrna raqmen krr t lganff i r  da.  Insan doqasl
ve aqgozlr i [ iOun bu seferki  gekl i  acrmasrz bir  top-
rak eiendis i  ve hizmet indeki  Missis ip i 'n in en actma-
stz kanun kagaklarrdrr .  Jameg;kasabadan dcinLlnce
once yanan ei f t l iq in kara dumanlarrnr sonra da ai-
lesinin ceset ler in i  bulur.  Ai lesinin olLlmu bdylece
James iEin karanhk bir  yolculu!un ba$langtcr olur.

Spigetti Western
Outlarys tam anlamryla k lasik Spagett i  Wes-
tern ' ler in oyun hal ine get i r l lmis $ekl i .  Neredeyse
hepsihden Cizgi ler  ve espr i ler  ta$ryor ve bu oyu-
nu konu olarak oldukqa zengin kr l ryor.  OYUnun
senaryosu aksiyon olduqu kadar macera d0eler i
de ieer iyor.  i ler leyebi lmek ig ln el imizdeki  egyalarr
ve kafamrzr kul lanrp pek gok.bulmacayr da gciz-
mek zorundayrz.ote yandanthafa avt  deni len bir
bct l i lmde ise en azr l r  haydut laf ln pe5ine dt iSLip on-
lafl avhyoruz. Ust0ne iistli.ik o zamanlar ijyle her
oyunda olmayan mult ip layer ozel l iEi  de var!  Lan
i lzer inden I  k iSi  oynamak mi imkr in tabi i  ayrrca
internetten ya da karsr lk |  modem baqlantrsrndan
da. Arkadaslar la kovboyculuk oynamak rqin mu-
kemmel.

Graf ik ler i  k lasik el  q iz imi ve Lucas Arts ' rn Mon-
key ls land ser is i ,  Ful l  Throt t le gibi  pek eok klasi-

Einde oldu0u gibi  karakter ler  ue noktada st i l ize.
Bu st i l izasyon zaten Lucas Arts ' rn neden bu ka-
dar gok oyununun hala alrnrp oynanacak klasik ler
oldu0unu anlamamrza ydrdrm ediyor.  Bu ve bu-
nun qibi  anlatrmr zenginlest i ren teknik ler  saye-
s inde  Lucas  zamanrn rn  Eok  o tes inde  ve  ha la  qoou
oyunun  yaka layamadrq r  b i r  a tmos fe r  ve  g ra f i k

A  C ! n g o r .  B a  @  e v e . c o m t r

zenginl ik yarat tyor.  Sadece graf ik ler  de de0i l  ay-

nca arabir imdeki  st i l  de eglence faktor l lnLl  etk i l i -
yor.  l \4ermi ler ,  s i lahlar,  saqlrk ve egyalar kart lar

$ekl inde ve ates et t ikqe kart lar  q l ing ql ing diye
dt l$ i lyor.  Bosalan si lahlaf l  tekrar tek tek mermi
koyarak doldurmak gerekiyor.  Bunun uzer lne bir
de arka plandan devamlr Western mt iz iq i  i le gaz'

la n ryoruz zaten I
Klasik al t rpat lar ,  Winchester ' lar ,  ktsa kesi lmiS

pompalr  tL l fekler ve hatta dinamit  lokumlar l l  Ayr l -

ca i ler ide bulunca tufeoimizin l lzer ine bir  dt l rbun
tak rp  sn ipe r  g ib i  ku l l anab i l i yo ruz .  Aks i yon  du r  du -

rak bi lmeden sUrt lp gidiyor,  toz ve qal t  topaklart-
nrn uqustuEu terkedi lmi$ al t rn kasabasr sokakla-
rrndan kanun kaEaklaf lnrn mesken edindi0i  qol i ln

ortasrnda tahta duvar lar  a ve kuleler le Eevr i l i  ka '
le lere kadar.  Mekanlar qok qegi t l i  ve her bir in in
atmosfer kendine has. Hele gece geeen gorevler

apayr,  Q0lde uzaktaki  b i r  kalenin karanl tk s i luet i ,
sessiz l ig i  de ip kanyonlarda yank lanan tek bir  e l
s i lah sesi  insana kendini  b i r  gar ip hissett i r iyor.
Kanyonldrdan ve vadi lerden zaman zaman eski
maden ocaklanndan gegiyor yolumuz. Bu kadar
maceranrn ve qat l$manrn iq inde yalnrz kahp ken-
d im iz i  d i n l ed i0 im iz  an la r  da  va r  k i  esas  bu  an la r
bizde vurucu bir  etk i  yaprp oyunu unutulmaz
kr l ryor.  Kapalr  mekanlarda uzaktan haydut lar
nerede saklandrdrnr bi l iyoruz gibi  k lasik Western
la f la r  soy l i jyor lar ,  e l imizdek i  gaz lambasrnrn r$rq l

alt rnda karanlrk larda yolumuzu ar yoruz bazen.
Bulamayrp del i rd iq imiz de oluyor.  i$ le b[ ] t r ln bun-
l a r  b i r  a r a y a  g e  d i C i n d e  O u t l a w s  F P S ,  a k s i y o n  v e

maceTa oyunu seven ern,  Western hasta lar ]nrn

oynamadan geEmemesi gereken bir  ovun. Zor
yer ler inde sabrr l r  o lup ta oyunu kesfetmeye
devam edecek herkese hem edlence hem de ben-

zersiz bir  tecrUbe sunan b r  k laslk.  45.  l ik  Col t '  unZ e l 5 l l  U l l  L e C I U U e  5 U l l d l l  U  I  h l c l 5 l 1 1 .  + J .  l l ^  L U l l ,  u l l

sesini  ve barut  kokusunu sevenlere iy i  eqlen'

ffi!&l

ce le  r ,
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DARK E
lgtk, biraz daha rgrk... Son stizler

Ni. lk leer yrkrmrn yarat t r0 kryamet in ardrndan saq ka
lan lar  bu lab i ld ik ler i  her  Sey i  top ladr lar  ve da ima ka-

ran l rk  o lan k i j l le r le  kap l r  toprak larda rsrqr  aradrk lar l
b i r  yo lcu lu la  qrk t r lar ,  Yo l  ve mi icadele  sonunda on lan gdky l i -

z r lnden rsrdrn dogt0{ i i  b i r  yere get i rd i .  Burada Sehi r ler i  Spar-
ta 'yr  kurdular ve gt inese $r. lkranlaf lnr  sunmak ie in ona bir  tapr
nak dikt i ler .

Eski lerden kalan metal  hurdalrk lann i izer ine kurulu bir  ya-

Sam, kr l rq lar  ve bal ta lar ,  i lkel  de olsa gok krsrt l r  ate5l i  s i lahlar.o  r r J , ,  J , , u , , , s ,  .

Sah i i de  b r r  uEu rumun  tepes inde  dunyan rn  ge r i  ka lan rndan  Her  $ey  k rs l t l r  ve  bu  y r l zden  qok  k rsme t l i ,  a t r l an  b i r  ku r5unun

gelen seslere mi idahale edince rah plere saldrranlan dldi i r r l -  HUf0alaf ln l$ leV Ye t5[€I lg l
yoruz fakat sonuncusunun yr lzr lm0ze at t r01 Sey blz i ,  b iz im en lnsanlr ! rn,  bel i rs iz bir  zamandan bu yana si j ren uygar l r0rnrn

r lglev ve

br]yr ik di ismanrmrz yaptr .  Hanqer iy le g r t lag mrzr kesmek i ize- Lir i lnU olan eSyalarrn,  uygar l rQrn yok oluqu i le bir l ik te nasr bu
re olan saldrrganr da si lah kardeSimizZed' in357 Python'u yeni  uygar l rqrn varolus mrlcadelesini  s i i rd i i rmesine yardrm
durdurdu. $i fa evinde uyanrnca o tozun ne yaptr0rnl  n ihayet edecek is levler kazand !rnr gormek, insanr der in lerde bir  yer
anlyoruz.  Et imizde Eoqalan hasta k biz i  b i r  canavara doni i5-  lerde etk i l iyor.  Sonugta biz ler  insanl ik k0l t t l r0nt ln mirasgr larr-
turuyor l  Ve ne kadar karanl  k yonl lmLizi i  or taya qrkarrrsak o yrz ve de bu mirasrn hayatta kalma zorunlulu0umuz i le er iyrp
kada r  h rz l r  yap  yo r  bunu .  Oy le  k i ,  b i r  nok tadan  son ra  bunun  q i t t i g i n i ,  unu tu lduqunu  go rmek  huz r i n l end  r i c r .  O te  yandan
ger iye donr l l r l  ka mryor ve kendi  k i i i l i0 imiz sonsuza kadar estet ik kayqr laf ln dtesinde, objelere bulunan yeni  fonksiyon-
kaybedrp bir  hayvan hal ine gelebi l iyoruz.  Trpkr o rqr!rn er ig-  lar  ve bu karma$rk objeler bi r l ik te l i0 ln in olugturduqu uygar l r -kaybedrp bir  hayvan hal ine gelebi l iyoruz.  Trpkr o rqr!rn er ig-  lar  ve bu karma$rk objeler bi r l ik te l iElnin olugturduqu uygar l r -
med !  karanlrk bir  gOkyuzr. lnUn al t rndaki  karanlrk ve kr l l ler le qrn yok olusUnun ardrndan gelen uygar l r0a ai t ,  yeni  ve yan
kaplr  toprak ardaki  yaratrk lar  g ib i .  Bundan sonra r lq i incU kis i  r i in olarak olusan estet ik etk i leylc i .  Zaten Dark Earth '  L in

neredeyse tamamen soyut lanmrs bir  Sehir .  Biz b,r  sava$Eryrz.  yer ine bi le koymanrn imkanl

nen bir  toplantrda kaprda nObet tutarken baSladr.  lEer iden

perspekt i f inden dLinyayt hig tanrmadr" --  6zel  b i r  oyun olmasrnrn sebebi  de bu-

Qrmrz brr  $eki lde kesfetmeye, insanla-
rrn ve 5ehr in baqka yi jz ler in i  gormeye
baSlryoruz.  DOvr. . ls t0qr i  m Liz kada r  ier-
lemek lq in bulmaca da qozmek zorun-
dayrz.  Eh yani  sonuqta bu bir  macera
ve rol  yapma oyunu.

Dark Earth,  gerEekten de pis ve kci-  r id i r .  Bu aslrnda Pop Art ' tn qlkrg nok
tr i  b i r  dr inyada geqiyor,  gehr in al t  ke- tast  da olmastna raqmen ne yaztk k i
s imler inde daimi bir  yatam mi icadelesi  zaman icer is inde "Pop Art  -  t0ket ve
var.  Hele $ehr in dr lnda ol i imden bas- at"  manttqty la ser i  uret i len bir  kapi ta-
ka b i r  $ey yok.  Hem kendimiz i  hem de l is t  oyuncak hat ine getmis t i r .  Bu y i lz -
yasamln olduqu nad r  yer lerden evimi den romant izm i le bl i tun olup biz i
z l  kurtarmak iCin bi l inrneyen bir  Seyi  aqrklr0a kavul turmak qeqmis ve qelecekle br j t l in lest i recek ve'an' t  o lu l turacak yer-
i q i n  mucade le  ed i yo ruz .  Esk r l e rden  ka lma  ne  o  dudu  be l i r s i z  de  da i re  e r  E l zmeye  mahkum eden  t i i ke t i c i  an lay t sa  ka r$ t  g r -
bir  srrr ,  b i r  efsaneyi  aqtqa erkartmak umudumuz. Hareket le-  ktyorum.bi r  s t r l ,  b i r  e fsaney i  aqtqa erkar tmak umudumuz.  Hareket le-  k tyorum.
r imiz in  iy i  ya da kdt i j  o lu5uy la  is ted i l imiz  yo ldan b i t i r ip  iy i  ya Dark  Ear th  sonuqta bu kdSede yer in i  hak eden ve nadic le
da karan l rk  b i r  sona varab i lecedimiz  farkh b i r  macera oyunu ko leks iyon lara kat r lmayr  hak eden b i r  oyun.  Oyunlar la  i lg i l i
bu.  Onceden render  ed i lmi$ v ideo lar  ve or tamlan g i in i imr iz -  sorun la ln  z  ya da este t rk  kaygt ia ln iz  iE in  bana mai l  a tab i l i r -
de b i le  or ta lama b i r  ka l i ten in  L lzer inde,  zevk le  iz leneb l iyor .  s in iz .  Bu arada,  S inan 'dan s ize b i r  not ,  bana yeter l i  mik tarda
Karakter ler in  an imasyon ve hareket ler i  o ldukga iy i  fakat  ar -  mai  u laSt  Tt rsanrz ,  bu kdsede an la t t tqrm esk imeyen k las ik le-
t lk  tab i i  k i  gor i . in i is ler i  b i raz  zayt f  ka l ryor .  Bunu te la f  i  eden de r in  demolar |nr  CD'ye koymaya sc iz  verd i .  (Ne gr lze lmi$,  4-5
karan l lk  ve pas l t ,  hurda lar  ve geqmi$ in  is lev i  ha l r r lanmayan,  y t l  6nces in in  oyun demolaf l  bug i inku er  g ib  1OO 2OO MB de
k u t s a l  s a y l l a n  h a t r r a l a r r y l a  d o l u  a t m o s f e n .  l v e k a n l a r  v e  b u n -  ! 1 i ,  o l s a  o  s a  Z 0  M B  o l u y o r l a r .  A m a  D O S  o y u n l a r  r r r  y e n  s r s
l a r l  d o l d u r a n ,  b e l k i  d e  e s k i d e n  y a p r l d t ! t  a m a g t a n  q o k  d a h a  t e m l e r d e  q a l r s t r r m a n t n  n e  k a d a r  z o r  o l d u q u n u  c l a  g d z  o n L i n
fark l l  b i r  is levde ku l lant lan esya lar  insanr  huzr in lend i r iyor .  de bu lundurun -  B lx) .  Haydi ,  k lavyenrze xuvver .  161



ATURK

Geqen ay Avatrirk ile ilgili yaz-
drirmrz dosya konusundan
sonra okuyucu larrm rzdan ge-

len sorular Uzer ine Hasan eolakoqlu 'nu
ofisimize davet ettik ve bir rciportaj yap-
trk. Bakrn Hasan bize neler anlattr neler.

> Hasan Colakoqfu kimdir ve neden
Avafirk gibi bir i5e kalk6m6hr?
Aslrnda herSey kendime oyun oyndya-
cak bir i ler in i  ararken ba$ladr : ) .  Ben
1982 senesinden bu yana kendi gaprmda
bir oyuncuyum. Daha 1983'te ZX Spect-
Tum'um vardr.  1985'86 dan bu yana da
masa Listi.i FRP oynuyorum. O zaman-
dan bu yana oyun isine kafayr takml$-
trm. Bol bol oyun oynuyordum. Ama asrl
aktiviteler 1993 senesinde Dungeons &
Dragons yaprmcrlaf l  y la yazrsmam sonu-
cu ba5ladr. 1994 te Gencom'a davet edil-
d im ve orada stajyer olarak Ealr$trm.
40.000 kis in in hep bir  arada FRP oyna-
dr{rna tanrk oldum. 1995 senesinde Br i -
yuk lVavi ve Gerekli $eyler'in kurulma-
srnda destekte bulundum. 1997de ise Ar-
ka Bahee yayrmcrh0rn ortaklaf l  arasrna
katr ldrm. Tr l rk iye'de ITU ( lstanbul  Teknik
Universi tesi)  aracr l rqry la FRP fuar lar l
yaptrm.
Kariyer olarak, 1995'te Viyana Haberleg-
me Elektroni6i bbliimtrn0 bitirdim. Tiirki-
ye'nin i lk  Internet omurgasr Turnet ve
Netone'rn ig inde bulundum. Daha sonra
TEB (Ttjrkiye Ekonomi Bankasr) yatrnm-
da (alrstrm; paralel inde ki taplar la u{rag-

trm. 1997'de teknolojiye ilgi olunca TEB
ileti$im kuruldu. Portakal.com ve Sehri-
ye.com bu olusumlafln eseridir. Bu saye'
de Internet hakkrnda epeyi bilgimiz oldu.
2O02'nin baSrnda portal yanrnda iCerik
te satmava karar verdim.
Bu arada aklrma gelmisken atlamayayrm
'1999 dan bu yana Everquest ve Ultima
Online oynuyorum. Everquest'te Game
Master'rm. Ayrrca 1996-98 senelerinde
Level Dergisinde Zindancrba$r kdsesini
yazorm.

> Yani sende bir ara bizim okuldan gee-
missin. Peki Avatlrk olufmadan 6nce
ne gibi hazrhklar yaphn?

Bu igin merkezi E3 dedim ve fuara katrl-
mak iEin Los Angeles'a gittim. 12 Sirketle
i let i$ im hal indeyiz.  0zel l ik le i lk  etapta
Devasa Online oyunlan di.isiindiik. Tilrki-

ye'ye d6ntnce proje i(in TEB Grubu ve

Koe Bilgi crubu'nu ikna ettim.
> Avat'rk ile neyi amachyorsun ?
Avatiirk bir olu$um. Yanlrzca daqrtrcr bir
firma de0il aynr zamanda yiizbinlerce

oyuncuyu bir araya getirmeyi amaqla-
yan ve onlara oyunlar la i lq i l i  HER9EYI
sunmayr planlayan bir tgplanma noktasr.
Her$eyden kastrm oyuncaklar, kupalar, t
shirtler gibi oyunla ilgili yan rirunler, do-
nanrmlar krsacasr akhnrza gelebi lecek

her ti.irlU eqlenceli Sey i$te. Avattirk Uye-
lerine herttirlu PC ve konsol ovununu
sunaca0rz. Amacrm insanlan oturup TV
seyretmek gibi pasif eqlencelerden ken-

dilerinin kahraman olduEu interaktif eq-
lencelere ydneltmek.Aynca diqer firma-
larla ortakla$a eah$arak uzun ddnemde
korsan piyasayr %70'lere gekmeyi plan-

lryoruz.
> Peki oyunlan nerelerden
bulabileceQiz?
Avaturk.com ve lr,licrosof t rirUnlerinin
satrldr0r bUtiin maqazalarda bizim getir-

diqimiz rtinleri bulabileceksiniz. Ayflca
FRP satr lan heryerde Onl ine FRP de sai t -
lacak. Oyunlan havale, kredi kartt (kargo

f iyatr iqinde) veya Gamecard sistemi ile
ala bileceksin iz. Temmuz avrndan itiba-
ren her oyunun iqinde Avaturk kodu er-
kacak. Bu kodla siteye oyunlaflnr kayrt
ettiren oyuncular hediyeler kazanacak'
lar. Bu hediye bir Microsoft direksiyon
olabileceqi gibi bedava oyun zamanr da
olabi lecek.



Avaturk Starter
Ucretsiz olarak alabileceliniz bu
paket iein yapmanrz gereken tek

Sey gidip kendinizi www.ava-
turk.com adresinden kaytt ettirmek. Bu saye-
de ilk ijyelikte satrn alacalrnrz bir adet oyunu
0/625 indirimli alabilecek ve orijinal oyunlarl
perakende satrs fiyattntn qol0 ucuzuna satln
alabileceksiniz. Tabiki sitede yaylnlanan,
oyunlarla ilgili iqerikten ve forumlardan beda-
va yararlanma imkantnt sdylememe gerek bi-
le vok.

Avaturk Explorer
Aylrk l5 milyon vererek alaca6rntz
bu paketle ijzel bir Internet ba6lan-
trsr alacak, bu ba!lantr ile Avaturk
oyun sunuculanna girerek bedava
oyun oynayabilecek (bdylelikle aynl

sunucuda olduqu iein ping avantajtndan ya-
rarlanabilecek), 7 9Un 24 saat 0822'li hatlar-
dan bedava vararlanabilecek, 5 adet email ve
5 MB WEB alantna kavu$acak, i lk  a ldr l rnrz
ovunu 0/625 ucuza alacak. Devasa Online
oyunlarda T0rkiyede agr lacak sunucular rqin
kurucu oyuncu (server aqrlmadan 2 hafta ijn-
ce oyuna girip karakter gelistirebilme imkant)
olabilecek, Avatijrk bUnyesinde dilzenlenecek
yaflSma ve turnuvalara iicretsiz olarak katlla-
bileceksiniz. GordUqUnr,lz gibi bu pakede ve-
receqiniz para ile zaten srradan bir Internet
pakedine vereceliniz para aynt. Bir ilstteki
riyelik bir alttakinin dzelliklerini de tasrvor.
Yani Starter>Exolorer> Wizard

Avaturk Wizard
Bu paketin iqinde bir adet sriper
oyun PC'si var. PC tlm oyunlart ra-
hatlrkla oynayabileceqiniz bir konfi-
gtirasyonu iEeriyor. Aynca yantnda
bir adet HP 3320 yaztct da var.

Kampanyada PC anrnda teslim ediliyor.
Tercihinize gdre PC yerine PS2 ya da X-
Box'ta segilebiliyor. O zaman rakamlarda ta-
biki deqi$iyor. Wizard paketi EylUl ayrnda
satrsa sunulacak.

Avaturk Avatar
Starter pakedinden bu pakete
geqiliyor ve efer bagvurunuz ka.
bul edilirse paketle beraber site
iq in bir  ieer ik Liret ic is i  hal ine gel i -

yorsunuz. Yapmantz gereken oyun iqinde ve
oyun dr$rnda sorunu olan T0rk oyunculara
yardrmcr olmak. Yani  b i r  nevi  Game Masterhk
yapmak denebi l i r .  Oyun ie inde yardrmcr ol-
manln yanrnda forumlan da takip ediyorsu-
nuz. Aynr zamanda site iein her ay 20.000
karakterlik yazr yazmak ta yiikumliiliikleriniz
ie inde. EEer bu pakede dahi l  o lursanrz bir
adet orijinal oyunu o/o5o indirimli alryorsunuz
ve aldt i rnrz oyunun bundan sonra grkacak
olan tiim genisleme paketleri de size bedava
olarak geliyor. Eqer riq ay boyunca tum yii-
ktimlUliiklerinizi tam olarak yerine getirirse-
niz oyununuzun ayltk masraflafl da Avaturk
tarafrndan ka15r lanryor.  Tabik i  Exporer pake-
dinin avantaj larrna da sahip oluyorsunuz.

lratuil 0yun Sunucuhn
Hemen hemen d0nvadaki  t i lm Devasa Onl i !
ne oyunlan satacak olan Avaturk ayrrca Hal f
L i fe,  Counter Str ike,  Unreal  Tournament,
Championship Manager,  Batt lef  i led 1942,
Natural Selection, Warcraft 3, Quake 3: Are-
na, Medal of Honor: Allied Assault, Never-
winter Nights,  Ul t ima Onl ine:  Blackthorns
Revenge, Return to Cast le Wolfeinstein,  Tr i -
bes,  Jedi  Knight l l ,  America's Army ve
Speed Chal lenge oyunlarrnrn sunuculannl
aeacaK.

wr.billkommsic.con
C&C Generals, Return To Castle Wolfenstein,
ti jm Rainbow Six serisinin ve daha bir Eok
oyunun miiziklerini yapan Bill Brown'un site-
si. Eqer oyun miiziklerini seviyorsanrz burada
eDev malzeme bulabilirsiniz.
0ilriht
Grand Theft Auto 3 i le i lgi l iTi. irkqe bir kaynak

dfl yorsanrz sizin adresiniz http://mem-

bers.lycos.co.uklgtaturk/index2.htm olmalr.
Ozell ikle forum krsmrnda taktldtklanntzt sord-
bil irsiniz.

wr.ahtlcoolmilssor
Bazr Internet siteleri vardrr ki bunlarda ya-
yrmlandn haberleri baska yerde qitremezsi-

niz. Herieyi i lk onlar kapar onlar gdsterir ler.

Sinema severler igin yukafldaki site de it te

bdyle bir kaynak.

Ion 0cnsh Enngellon
www.lwhy.clara,net/nge eOer bu animeden
hoilanryorsanrz veya bilgi lenmek ist iyorsanrz

bu l ink sizin iCin iyi bir kaynak olacaktrr. Ozel-

l ikle galeri krsmrna dikkatinizi Cekmek isterim.

fiilr fme
www.alterf in.com/dominique/index.html, l inki

i le i lgi l i  yazacak fazla bir 5ey yok. Bu son de'

rece i lginC sayfayr qidin gdrrin ve e0lenin.

Sonrada bu siteyi yapana sizi bu kadar qok

eglendirdiqi iein te$ekki. lr lerinizi sunun

rw.myxhnet
Tiirkee iCerikli i lk X Box sitesi! Konsol Tiirki-
ye'ye henUz resmi olarak girmemis olsa da
icerik olarak epeyi doyurucu. Ustelik konsolla
ilgil i en taze haberleri sunuyoflar.
uul|.sms.co[Llr.lc
Sensible World of Soc.cer iein haztrlanmrS bir

Ttirk sitesi, Bu oyunun fanatikleri tarafrndan

hazrrlanan site calrsanlafl avrca ovuna TUrk-

ee ieerik katmak iqin de hazrrhklar yapnakta.
hc.sohbetnct.con/sohbetnct : I
Biz pek u0ramasak ta belki sizin i lginizi Ceke-
bil ir.  Yukarrdaki l ink sizi pek gok kisiyle sanal
sohbete tairyabil ir.  Ustel ik kullantmt dd gayet

pratik. Yanrnrza bir de Cay almayt unutmaytn.
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Aian Smith, beni hatrr ladrn mt?

Matr ix geldi ,  tam geldi .  Fi lmin larrn gLinl i ik  is ler in i  yaptr0r,  t raf i6 in i$ le-
yanrnda oyunu, f i lm mi iz ik le-  d i{ i  b i r  dUnyada kendi  karakter imizi  yo-

r i ,  ieeceqi  vs derken Devasa netece{ iz.  0ncel ik le karakter in iz in t t im 7
onl ine oyununun gelmesi  de dl$ gdrunumiint i  bel i r leyeceksiniz.  Da- |

b iz i  pek Sa$rr tmadr.  Oyun, Matr ix:  Revo- ha sonra oyuna gireceksiniz.  Oyun f i l '

lut ions,  yani  t iEi jnci i  f i lmden sonraslnl  min senar ist i  ve yonetmeni Wachowski

konu alryor (bu da demek oluyor k i  karde5ler in katkrsry la hazlr lantyor.  Bu

Uqi lncl  f i lmde Matr ix yok edi lmiyor) .  yUzden oyunun senaryosu f i lmin senar-

Tahmin edeceqiniz i izere Matr ix Onl ine,  yosu kadar saqlam olacak.

oyuncuya trpkr f i lmdeki  g ib i  canl l ,  yaya-
SanalGEneyt ftftm
Oyunda tUm Kung Fu numaralar lmlzl
sergileyeceqiz. Ayflca bir Eok oyun ta-

rafrndan takl i t  edi len Su i in l t l  "bul let  t i -

me" olayrnt  da kul lanabi leceqiz.  Oyun-

cular karakterlerini 6zellestirmek ister-

lerse "Matrix yeteneklerini" (bunun ne Wars Galaxies'te Jedi Master olmayl ha-

olduou hakkrnda geni5 bir bilgi yok) ta- yal edenler gibi Matrix'te de Neo olmayl

kas edebilecekler. Oyunun tamamt Mat- hayal edenler olduounu biliyorum' Onlar

rix'in iginde geEecek. Yani gergek diinya iein sOyleyebilecedim tek $ey oyun ba$-

i le i lg i l i  h ie bir  eylemimiz olmayacak. Bu ladl9lnda gidip Kahin ' i  bulmalart  ve bu

da Zion'da gezinmeyi ya da ev edinmeyi soruyu ona sormalarl. Oyun 2004'te bil-

hayal edenler iein kiittl bir haber. Star gisayarlarrmlzda olacak.

topraklarda neler oluyor?Kayrp

Kriz ' in qrkmasrnr hepimiz dcir t
gozle bekl iyoruz.  Ne de olsa
Tiirkiye'de prof esyonel dii-

zeyde hazrr lanmrs i lk  "sadece onl ine"
oyun olacak. Her ne kadar beklediqimiz
tar ihten biraz daha gecikmi$ olsa da,
bu oyun endi istr is inde qok fazla gorU-
len bir  gey ve TLlrk iye gibi  oyun yaprml
konusunda henUz emekleme agamastn-
da olan bir  i i lkede bunu gozardr etme-
miz gerekir .
Sagolsunlar, Yoqurt Teknoloji ve Bytes-
pel l 'deki  arkadaslar merakrmrzr biraz
olsun dindirmek iEin oyunun beta once-
si  b i r  versiyonunu ve %050 tamamlan-
mrg fragmanrnr get i rd i ler  b ize.  Fragman
iqin $u kadaf lnr  soyleyebi l i r im, TUrki-
ye'de gormedi6imiz duzeyde kal i te l i  ve
di inya ozer indeki  herhangi  b i r  oyuncu-
nun i lg is in i  qekecek kadar da or i j inal
oluyor.  Seslendirme ve son render ing
bi t ince bu videoyu siz lere i lk  o larak Le-
vel  verecek, haber in iz olsun.

Kr iz be$ kis in in kar$r l rk l r  oynadr0t  e0-
lencel i  ama gdrt indi io i jnden Eok daha
der in bir  stratej i  oyunu. Farklr  s i lahlara
kar5r doqru savunma ydntemleri, pro-
paganda, ayartma ve diplomasi  i le ra-
kipler imizin halkrnr kendimize Sekmeye
veya yoketmeye Ealtgtyoruz. $u anda
oyunun sunucusu yol0O performansla
qalrsryor. Lokal ve Internet ilzerinden
oyunlara ba6lanma konusunda hiq bir
sorun yok. Oyundaki iinite CeSitliliqi ba5
dondur i icu.  BeS farkh l ider ve hepsinin
farklr  s i lahlan. bu l ider ler in farkh ozel-

l ik ler in i  de hesaba kattnca kolay kolay
srkr lamayacalrmtz bir  stratej ik ee$i t l i l ik
yaratryor.  Yalnrz,  oynadl{ tmtz pre'Beta

versiyonunda heni jz s i lahlaf l  n verdiQi
hasann sayrsal  o larak oyuna yan-

srmadr0r ie in kar5r l rk l r  b i r  "denge test i "
yapamadrk.  Beta piyasaya grklnca hep
bir l ik te oynanz art tk.
Kr iz iq in kesin bir  gtkt5 tar ih i  vermekten

$imdi l ik  kaErnryor lar .  Ama biz im tah-
minimiz yaz sonu gelmeden birbir ime
f0zeler atryor olacaErmrz.
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i ; te bunu tum oyunlarrn ustunde tutarrm

a

Onl ine dL inyantn kahramanla-

r  o larak Dark  Age of  Came-
lo t  ya da Ul t ima Onl ine g ib i

f  antast ik di inyalarda dolanmayt seven
oyu nculan daha ne heyecanlandrrabi l r r
k i? Orta DLinya t lzer inde gezinmek tabi i
k i l  Bence Star Wars Galaxies bi l imkur-
gu temel l i  onl ine oyunlan sevenler ie in
neyse N4iddle Earth Onl ine da benim
igin aynr geyi  i fade ediyor;  belk i  de 48
saat uyumadan oynayaca!rm bir  oyun
(sonra da bazr cahi l  c i ihela haberci ler in
qalr$trEI gazetelere "oyun oynarken Ol-
dr i ,  bu bi lg isayar oyunlan qocuklar |mtza
zarar l r  igte,  pek bi  kaka pek bi . . . "  d iye
haber olurum artrk)  |

Oyunu yapan Vivendi  Unlversa I
oyun alanrnr Tolk ien'rn i lk  k i tabrnt  temel
alarak haztr l tyor.  Biz oyuna girdiEimiz-
de YLizr lk Kardel l i0 i 'n in macerasr da i lk
k i tapla paralel  i ler lemekte olacak. Oyu-
nun ieer is inde Kardegl i !e kat t lmak ya
da onlar la rast la5mak gibi  b i r  $anstmtz
olmayacak. Fakat bjr  $eki lde onlaf ln
yaptrk lan nda n etk i lenirken aynt zaman-
da kendi  kader imizi  de gizeceqiz.  Orta

Di inyayr i lk  k i taba gore haztr ladtk la ln-
dan di inya eok br iy i . lk  o lmayacak. Fakat
bu qok kLiei ik bi r  dUnyada dolaSacaqr-
mrz anlamrna da gelmiyor.  Dr inyayr do-
la$lrken, r l ln lanma gibi  b i r  yetenek Or-
ta DLinya'da olmadrqrndan (olsa Gan-
dal f  da st ipr i rgeye binerdi  ar t rk)  kest i r -
me yol laf l  kul lanarak dr inyayt dola$abi-
leceoiz.  Fakat temelde di lnyayt y0niye-
rek dola$acaormrz iq in bu tur epeyi  za-
manrmrzr alacak. Oyunda hobbi t ,  e l f ,  in-
san ve dwarf  o larak dort  t rktan bir in i
oynayabi leceq iz.  Oyunda rol  yapmak
zorunlu deqi l ,  fakat oyunun atmosfer in i
bolmamak iq in tavsiye edi l iyor.

tankter geligimi
Oyunun motoru Asherons Cal l  2 'n in da-
ha da gel i5t i r i lmi5i .  Bu da oyunddki  gra-
f ik ler in mUthi$ olmasr demek. oyunu
oynamak ie in gerekl i  s istem Geforce 3
veya dengi  b i r  ekran kartr ,  1 Ghz i$ lemci
ve 512 t{B RAM.Buna benzer bir  s is-
temde AC 2'nin graf ik ler i  en di lSi ik
ayarda ovnadt0tmt diiluniit seniz vafln
MEO'yu siz di igUnrjn.  Karakter imtzi  ge-
l is t i rmek iq in i l laki  savasmak gerekmi-
yor.  Bu cumleden de tahmin et t iq in iz
i izere oyunda zanaatkar stnt f lar  o lacak.
Bu sayede bir  Seyler i i reterekte karak-
ter in iz i  gel igt i rebi leceksin iz.  Level  at la-
drkqa trpkr AC 2 de olduqu gibi  b i r  yete-
nek aqacr olaca!rnl  tahmin ediyorum.
Buradan yetenekler in iz i  seeeceksiniz.
Sava$ta ise bunlarr  kul lanarak yaptr{r-
nrz kombinasyonlar sayesinde rakipler i -
n iz i  a l t  edeceksiniz.  Karakter in iz quest-
ler  yaparak i ler ledi ! inde bazt yer lerde
seqim yapmak zorunda kalacak. Bu se-
qimler karakter in iz in terc ih in i  de bel i r -
leyecek. E{er kOt i i l0qe ydnel i rsen iz
Shire da gor i j ldr idUni lz anda saldrrrya
ufrayacak, iy i ler in dola$ttqt  yer lere gi-
remeyecek ve onlara has yeteneklere
kavusamayacaksrnrz.  Fakat s iz in iq in
ba$ka yetenekler aqrlacak.

Simdi gelel im kott i  habere:  Oyunda
oyuncular arast  savaS yok! Oyun ya-
prmcrlan ki tabrn ruhuna ayktr |  kaqma-
masr ve Shire tepeler inde El f  i le Hobbi t
k lanlaf ln In birbir iy le kaptsmamasl iq in
bunu yaptrk lannt sdy[ iyor lar .  Bence

gene de yanlrzca kci t t i  yolu segenler le
iy i ler  arasrnda PvP yapr lmasrnr sa{ laya-
cak bir  d i izene gideceklerd i r .

Oyunda grup kurmaya 0zendirile-
cek.  Aksi  takdirde bir  yerden sonra ka-
rakter in iz i ler leyemeyecek. Orta DUn-
yada bUyr iye hakim karakter ler  bel l i  o l -
du$unda n yaprmcrlar oyuna bUyUyU
bel l i  e5yalar i le sokmayt d0gi in i ]yor lar .
Orne! in nasr l  k i tapta Boromir ' in borusu
arkadaslaf lntn daha iy i  dovr i$mesini
saqlryorsa bunun gibi  esyalar da ig inde-
kj  br . ly i iyU kul landrqrmtzda bize destek
olacak. Bir baska hos ayflntt ise her tr-
krn kendi  d i l indeki  yazr laf l  okuyabi lecek
olmasr.  Eger bir  duvarda dwarf  d i l inde
bir  geyler yazryorsa bir  e l f  bunu okuya-
mayacak. Okumak ig in ise ya yantna bir
dwarf  arkada$rnt  a lmast ya da dwarf la-
ra bir  eok iy i l ik  yaparak onlardan kendi-
s. ine dwarf  d i l in i  oqretmeler in i  is temesi
9erekecek.

Oyunla i lg i l i  ba5ka bir  agrklama yok.
Oyun 1,5 yt l  sonra piyasada. Benim en
boyi lk korkum ise MEO'nun, AC 2 gibi
saolam olmayan bir  oyun sistemine sa-
hip olmasr.  Eqer oyun sistemi dLizgi in
olursa ve rol  yapmak zorunlu olursa
Orta Dr inya Onl ine,  devasa onl ine
oyunlar tar ih inde bir  efsane olabi l i r .
l r4erakla bekl iyorum. lat



Cezici  oyun mecralarrnda son durum nedir

Cep telefonlan n In mari tet ler i -
n in ebat lanyla ters orantr l l
o larak art t rEr bu gi in lerde No-

kia 'nrn son "oyuncaklaf lndan" bir i  o lan
3650, i lk  bakrsta yadrrganabi l i r .  Zira Co-
qu Nokia 'nrn yantn-

da ciddi  $eki lde
ir i  kryrm duran
bir  c ihaz kendis i .
Ama telef  onu el i -
nize ahp menl.l tu-

Suna dokunduqunuz
anda bu i r i l iEin sebebi
ortaya grkryor.

Her Seyden once bil- 't

mel is in iz k i  te lefonunuzda
bir entegre kamera istiyor-
sanrz oyle qrtr  pr t t  b i r  seee-
nek bulmak $imdi l ik  mt lmkLin
deoi l .  Nokia 3650'de 6ncel ik le
bu dzel l ig i  sebebiy le ebatrndan
6dr ln vermek durumunda kalmt$

Uzaktan bakr ldr0rnda son de-
rece Srk gdraintLisiiyle Oze.llik-
le iS dUnyasrnrn zar i f  hanrm-

lan ve beyler i  iq in tasar lanmt$ gibi  96-
r t inen Samsung 5300 asl tnda crvr l  crvr l
b i r  te lefon. Samsung'un alrsageldidimiz
kapaklr  model ler inden bir i  o lan bu mo-
del in kapaurnda da iSlevsel ,  kLiqUk, hem
de renkl i  b i r  ekranr var.  Saat,  tar ih,  Sar j
durumu, arayan numara, kayrp Eaqnlar
ve gelen mesaj lar  g ib i  b i lg i ler i  bu ekran
aracr l r0r  i le te lefonu aqmadan da gi j re-
bi l iyorsunuz. Kapa6r kald rrd rktan sonra
ise ortam iy ice renklen iyor.

Kapa!rn ig inde yer alan ekranr qok
bi iyr ik dedi l  ama bu ebattaki  b i r  te lefo-
na daha fazlasr da olmazdr.  Java des-
tekl i  S300' i . in en cezbedic i  yanlaf lndan

gdriinilyor (ama kilo sorunu yok, gOrU-

nilSiinUn aksine eok hafif). Telefonun iri
olmasrnrn bir sebebi de ekranrnrn b0yiik-
lljgii. Gercekten de ekran buyriklij6iinU
aft  5tr ! rnrz eski  model ler le karSr laStrrma-

ya kalkarsanrz, 3550 bir cep telefo-
nundan ziyade avugiqi  b i lg isayar lara

daha yakrn duruyor.
Peki mentide neler var? Tak-

vim, ses kaydr, MMS, bluetooth,
e-posta gibi yeni telefonlarda

neredeyse standart hale ge-

len ozelliklerin yanrnda bu
model in v ideo kaytt ,

PC'ye kablosuz baqlantr,
har ic i  bel lek gibi  ar t r la-

rr  var.  Tabi i  b i r  de
Java destedi! Yani
yenr moda oyun-
la r1. . .

Telefonda
Nokia 'nrn vazge'

gilmezi Snake'in gelismis bir versiyonu
ve Mix Pix adr verilen kareleri kaydtrarak
resmi tamamlamaya galr$trqrntz puzzle

tijru bir oyun hazlr bulunuyor. Ama el-
bette ki inteinette onlarcasrnt bulabile-
ce{iniz uyumlu Java oyunlart igin de ye-

terince yeriniz var. Ancak Nokia bu mo-

delde tasanmryla oyunlara pek yiiz ver-
memig. Telefonun tuslan, oyun kontrolii
ig in pek de ergonomik sayr lmaz. Cihazln
ortasrnda duran ve sai, sol, yukart, aga!t
yapabi ld i ! in iz scrol l  tugunu ik i  e l in iz le
birden kullanmaya kalktrornrzda son de-
rece k0euk kaldrqr iein oyunlarda genel-

likle euvallryorsunuz. Bir baska seqenek

de rakam tu$lannr kullanmak ama bun-
lar  da dairesel  d iz i ld ik ler i  ig in al lsmak
qok zor. Kendi adrma, test igin kullandl-

Erm sore boyunca srrf bu tuSlart kullan-

makta zorlandrorm iqin 6rne!in SMS per-

formansrmrn ciddi $ekilde dUgtU{ijnii
sdvlevebilirim.

bir i  65 bin renk destek-
leyen ekrantntn gd-

r0ntt i  kal i tesi .  Tele-
fonu agtp kaparken
ve menii seqenekle-
r i  arasrnda gezer-
ken kar$rnrza qrkan
ufak animasyonlar-
la bu gorunt i i  zen-
ginl i0 i  iy ice dne Er-
kanlmrg. S3O0't i
e! lencel i  kt lan bir
dioer dzel l ig i  de
polyphonic melodi-
ler i .  40 c ivan melo-
diye WAP i izer inden
yeni ler in i  de ekleye-
bi l iyorsunuz.

Oyunlar konusunda ise se'
geneqiniz Cok fazla de{ i l .  Te-
lefonda hazrr  kurulu olarak
gelen iki oyun var; Honeyball
adr ver i len ve bal  petekler in i
vurararak i ler lediginiz bir
blockout oyunu ve ortal tkta
dolagan bir  grup di igmanl

CerEevelere hapsederek alt
etmeye eahstr0rnrz Hamster
Box. Bunun dr$rnda WAP'tan
indirebi leceqiniz ik i  oyunu da-
ha var S3OO'tin. KilEilk tasart'
mrna raomen, kul lanrmr son
derece rahat tuslara sahip
olan S3OO'de oyun oynamak
goruntii kalitesinin de katkrsry-
la oldukqa eqlencel i .
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Bu ay yan taraf ta tamrtrmrnl  yaptrQl-
mrz Batt lef ly l l  oyunu iq in hummalr
bir yarrg s0rLiyor. Oyunu mobiloyun-
cu.com adresinden indiren binlerce
ueus merakl :sr  yapttk lan skoru Vlobi-
lOyuncu'ya gondererek yansmaya
katr ldr  b i le.  Dergi  etkana kadar belk i
bu turu kaqrrmr$ olacakstntz ama ge-
len haber ler  her an yeni  b i r  odi j l l i i
yaf l  $manrn daha baslayabi leceEi y6-
nunde. "Simdi l ik"  kaerrdtqtntz 6di i l ler
arasrnda Sony'den PS1 ve Hasbro In-
tertoy 'dan Tabu Acemi qizer ler  var.
Batt lef ly ' rn yaptmctst  o lan BaSan'ntn
srradaki oyunu da ilgi gdreceqe ben-
ziyor.  lsmi heni . lz  bel l i  o lmayan yeni
oyunda skor karSrh6r kazanacaEtntz
bonus i le oyun iq inden server 'a ba{-
lanarak yeni  b i r  ugak sattn alabi le-
cek,  can alrsVer is i  yapabi leceksiniz.
Boylece oyunun takipCi ler in in birbir
ler iy le doErudan i let is im kurmast da
milmkLin hale gelmig olacak.

l .  GPRS i le wap.oyu nparki .com
adresine gir in.

2.  Siz i ,  te lefonunuzla uyumlu oyunlann
l istesi  karsr layacak. Bunlar araslnda n
istediqin ize t rk layarak o oyunun
sayfasrna gegin.

3.  Oyunun tanttrm sayfast  geldiginde
" lndir"  seeeneqine t tk laytn.

4.  Indirme bi t t ik ten sonra "Uygulamatar"
k lasor0nden indirdi ! in iz programl

!alrst t r in.  Bu, hem oyunu kuracak hem
de faturanrza eklenecek olan .75O.OOO
TL bedel i  tahsi l  edecek. Boylece
indirme strastnda sorun olursa nar^
odememts olacakstntz.

5.  ly i  eqlenceler.

Mayrs ayrnda www.oyu npa rk i .  co m'
dan en eok indir i len oyunlar
srrasryla Soyle:
l .  Batt lef ly l l
2.  Snow Speed
3. Alabanda
4. DNA
5. Hrrsrz
6. Ti l ly
7. Kare

Tur :  Shoot 'em Up

Yaprmcr :  BaSar l

Bilgi iein: t,tir/,,v mobilo',,uncu com

5 u  s r r a l a r d a  m o b i l  o y u n l a r . r r a s  n d a  e n
popU er  o  an Bat t lc f ly  i i .  Dr i lman topa-
rak lar  Uzer inde uga! rn iz  a  yo l  a l  rken
l - o m  v , . r  l - p d o l l F r  r  r l - e  r , _ j e  d ! i  L C o k , J r l

n vurmaya qa l ts  vorsunuz.  Bu arada ma-
y r n  a r d a n  v e  d u l m a n r n  b t r a k l l q t  f u z e l e r -
d e n  k e n d i n i z  s a k r n m a k  z o r u n d a s t n r z .  q o l -

de gegen bu oyunda evc i 'a r  boyunca
i ler lerken karsrnrza qtkacak bonus lan top-
layarak uqadrnrzr  ge l ig t i reb i l i r  ve bu min i

I *"k*#

g'*

fta q

A.Ef;dr0 "

$t

Qr
i J i
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UEU$ zevk n iz i  ik iye kat layabi l i rs rn iz .  S im-
d ic len b i r  qes i t  bddrml  l rqa ddnLi ;mu!  o lan
oyun,  h iq  ho5la5madrQ rn b i r  tUre a i t  o t -
masrna ragmen beni  de e lk is i  a l t lna d lma
y DaSarc] | .

Destekleyen telefonlar: N0kia 7650, 7210, 6610,
35r0i 36s0

Skor giinderme: Ev€t

0yunu kaydetme:  Lve l

Iiir: Shooter
Yaptmct:  BdSdl
Bilgi igrn: vrv;l'r.mobiloyuncu com

lrrsrz 'da cengaver bir  apartmdn sakinini
oynuyoruz ve kotr i  n iyet  i  e l lerde bir  tehi
de donLrgmesi  kagtnr maz olan sapan mtzl
bu kez faydalr  b i r  amag ig in ku lanryoruz.
qop dokmek iEin drSal  qrktrqrm z brr  gece
vakt i  ya$acl  g m z apar lmanda ters b r
Seylo 'dondLi , ]  ,q ;  dq d l , /  ve ue- l lc r l  sapa
r  l m l T r  ( e r i p  o  a v a  t r L d a  

" l e  e d e r  z .  i 5 i
miz ,  S i r in  apar tmanrmrzrn o f  cephes inde-
kL dokuz percereden rastge le  kafas n
u z a t a n  h r r s  z r  a v l a m a k .  i 5 i n  k r r t r k  t a r a f ,
b i r  kaqrS yo lu  arayan hr rs  zdan ba$ka me-
rak l  kor r tu lar  mtz tn  da pencereye Etkma
l a r r .  Y a n i  d i k k a t  i  v e  h t z l r  o l m a n  z  g e r e k i

yor.  Tutul l  da bu komsulardan bir in i  vu-
T U f ( d n  . /  d n  L ^ d v b E o e . 5 i 1 , l .  l o p ' a n  b e S
(  d r  I n  I  v d t .  n e l  a . r l  ' r s a n  s a y t s  i s e  l e T p -

deyse sonsuz. . .  Ama apar tmanda oze l ik -

l e  s l n i r  o l d u 0 u n u z  b i r i  v a r s a  h t r s r z a  f i l a n
J  d t r  s  e t - ] a v i o  o  L n  p e ) i r e  o e  d l ! e b ' l , r

S I N  Z

Destekleyen telefonlar: Nokia 3410, Nokia 3510i, No-
kia 3650, N0kla 6610, N0kia 7210, N0kia 7650, Si'
emens C55. Siemens |v150 S €mens S55, S0ny-[fics-

son P800, l/otofo d T7Z0l

Skor gtinderme: Ivet

0yunu kdydetme: tvet

Tiir: Spor

Yaprmcr :  Jamdat  Games
Bi lg i  iq rn :  www j .mr la tqames com

B i z r a t  o y u n l a r i n r  o y n a m a s a n t z  d d  i s m i n e
a $ i n a  o l d u 0 u n u z  T o n y  H a w k ,  b i r  s u r e d  r
kr iq i r / r lp  cebe g i ren oyunlar  aras nca da
e n  s e v i l e n l e r  l r s t e s i n d e  y e r  a  y o r  B u
k e z  d c  k a y k a y  n r z  d  t L l r l L l  n u m a r a l a r  y a p -
rnak UzeTe qL lze b i r  mdnzaTa noKrdstna
k u r u l u p  ( a l t r  a y f l  h a r i t d s  v a r  o y u n u n ,  t u
r r u  d e  b t r b i r i n d e n  g u z e l )  i $ e  k o y u  a c d k -
s r n r z .  T o n y  l l a w k ' s  P r o  S k a t e r  4  r e
T o n y ' d e n  b a l k d  a r a l a I n d a n  s e q i m  y a p a -
b i l e c e q  n i z  i k i  o n e m l i  k a r a k t e r  d a h a  v a r ;
Jack Ass ' ten tan ld  k  Bam l ' ,4arguera ve

B o b  B u  r n
q u i s t .  P u a n l

n  rz l  y i ikse i t

m e k  i q i n  t  r p -

k r  o y u n u n

k o n s o  v e r s i y o n u n d a  o l d u d u  g i b i  k o m b i -
n e  h a r e k e t l e r  y a p a b i l i r  y d  d a  d u $ m e  r i s
k r n i  g o z e  a l a r a k  c n  y r l k s e d e  q t k m a y a ,
h. r l ta  360 dercce ddnmeye qa l r$ab i i rs i
n iz .  Oyunun PS vers iyonuna gore tek
d n c n  p h , i i t  t p r  5  b i r  d l a r o d  d e g i l  s a -
d e c e  b i r  U  r a m p a d a  k a y a b i l i y o r  o i m a n r z .
Destekleyen telefonlar: Sony Ericss0n T3l0
Skor gbnderme: Lvet
0yunu kaydetme: IveI
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l(onsol Ustasl
Yaz Deniz ,  kum,  q t ines,  e !  ence,  p la j .  Pek i  b lz  neredey iT? Konsol  bag lnda m ? Ya da of  s  ka '
prLar  drkasrnda mr? En faz la  gehi r  ig indek i  b i r  park ta . . .
; ' ce  in  ba k ,n  bu oyundak i  kumdan ka le  qok iy i  mode lenmiS "  Bu cL imledek i  bde lerden en g iz-

i  o  a n  k i S i n i n  i g i n d e k i  t a t i l  o z  e m i d  r .
Ta l i l  b l r  Vana,  konso lar  da d iOer  yana,  an ime dd lgasr  sard her  yan lm bu ay.  Naruto  ism n-
de b i r  TV ser is in in  ba$rnda Edk ld  nr  ka d lm.  Onu at la tay lm derken '  Psone 'da oyunu gbr t i  en

Star  ocean ' rn  EX vers iyonunun d iz is ine rast lad lm.  Bu da b i t t i ,  N in ja  Scro l l 'un d iz is i  yay n la-
nr r  o  du Yine oyunlar ty la  da Un t l  o lan b i r  ser i ,  Gundam' in  Wing 'den sonra Seed ser is i  popU

ler  o  du ve band da uqramadan geqmedl .  Hay l r  b i r in i  b l rak lyorsunuz,  d i0er ln in  yen l  bo L lmi l
yayrn lanryor  Animal r  x  ser is i  de aynt  Sek l lde an iden onumt ize sunuluyor(du)
S o n  o l a r a k  M d I r i x  R e  o a d e c i  Q o k  q L i z e l  o l a c a 0  n l d t ] S u n u y o r u m  Y d  d a  o l d u Q u n u  ( y a z l a r  6 n
ceden yazmanrn get i rd i6  gar ip  zdn lan Salkrn  i i rna tantk  o luyorsunuz 5u an)

ll]na ) enlLrna

ts€ntLna@lew cofittr

RELREBAH

l!'

LUCASARIS'TAN
rlnxlr sin KoNSEPT
Star Wars,  Jedi  Knight,  Rogue
Squadron gibi  sadece tek bir  konuya

bagh kalan oyunlardan sonra nihayet
farkI  b i r  geyler denemeye karar veren

LucasArts,  Wrath Unleashed is iml i
aksiyonuyla PS2 ve Xbox'a in i$ yaptyor.

$u anda bi le gayet detayh graf ik ler

igeren oyunda bir  takrm Over lord ' lar ln
birbir ler iy le olan mticadelesinde rol  a la-
caksrnrz.4 de{ i5 ik har i tada 25 farkl r
dr. iSmanla (centaur,  dragon, unicorn
gioi  yarat  rk lar)  kar l r la$acakstnrz.
Har i tada i ler leme mantt{ t ,  aynt stratej i

i ut'

oyunlar rnda kare kare i le r leme
yaprsrnda.  B i r  kareye i le r l iyor  ve orada

bulunan d i isman la  karSr laSryorsunuz.

Burada gorr in tu  ve kont ro l  detay l  b i r

dovt i5  oyunu ydprsrna br i r r ln0yor  ve
qe$i t l i  b0y l i le r ,  hareket ler  ve a tak lar la

I  rak ib in iz i  yenmeye eah$ryorsunuz.  Eqer
681 ba$anl t  o lursanrz  o  karen in  hak imi

s  lz  5 ln  lz .



TATir DtiNU$U YEiliDElt DAGTARA...

PsOne'da Coolboarders ekl inde
gor l i len snowboard sporu,  PSZ'de SSX
olarak bi l in i r .  $u anki  ismiyle SSX 3
o la rak  b i r i nen  se r i n i n  son  basama{ r
ha kkrnda detaylar aErqa qtkmrs
bu lu n uyor.  Onceki  oyunlardaki  i in l i i
karakter ler i  barrnd rracak olan oyunun
ger i  kalan her noktasr yenr.  Ozel l ik le bir
ddqdan dzqurce inmenizi  sa0ldyacak
o lan  mod  ve  THPS 4 ' t ek i  mdnua l ' l a ra
benzeyen kombo devam ett i r ic ,
ha reket ler  br lyt ik yeni l ik ler  arastnda.

Bunlann yanrnda yeni  Uber Tr ick ' ler ,
100'e yakrn Chal lenge ve Handptant
ha reket ler i  de gdreceOimiz potansiyel
tA k lasigi ,  b0yi ik iht imal le 2003'un
sonu nda raf larda gcirLi lecek.

BASI(|YI DUNDURUI{I
> Couchsounds ve Dark City Music isbir-
l id iy le hazrr lanan Pr imal is imt i  oyunun
mUzik albLimLi piyasada.
> DVD+R/-R/RW formatlarrnr destekle-
yen, fan sesi 75%o azalttlmtg, iLink portu
ortadan kaldrnlmtg ve yerine DVD uzak-
tan kumandast ie in lR ahcrsr yer le$t i r i lmis
yeni PSZ modeli, SCPH-50O00 JaDon-
ya'da piyasaya s0rrildrl.
) The Rock'rn (The Scorpion King'den
hatrrlayrn) baSrolde olacadt, PSz'deki
SpyHunter't baz alan SpyHunter: The
Movie yaklnda beyaz perdede.
> SpyHunter: The Movie proiesinin ya-
nrnda, SpyHunter 2 de oyun olarak hazrr-
I tk agamasrnda. Yaptmct Midway.
> Dark Cloud 2'nin yaprmcrsr Level-5 ta-

rafrndan hazrrlanan devasa online RPG,
True Fantasy Live Online yakrnda
Xbox'larrmtzda.
> PSZ'de qoktan gdrrilmo$ olan Dragon
Ball Z Budokai yakrnda Gamecube'de de
gortilecek.
> Sega, Sammy ile yapacaqt potansiyel
ortaklrktan vazgegt i ! i  g ib i ,  Namco'nun
kendilerine yonelttiqi ortakttqr da geri Ce-
virdi .  Sega bir  surel io ine daha ba!rmsrz
anlaSrlan.
> 26 Haziran'dan itibaren eler Japon-
ya'dan bir Xbox altrsantz, yantnda Dino
Crisis 3'Li de elde edebileceksiniz.
> N-Gage, cBA, B'ngo derken, Tapwave
Inc.  is iml i  f i rma da Hel ix kodadlr  e l  oyun
cihazrnr yrl sonunda piyasaya s0rmeye
hazrr lantyor.

> NFS: Hot Pursui t  l l 'n in aglk lanmasrn-
dan sonra,  EA 5rmdi de NFS: Undergro-
und ile piyasayr sarsmaya hazrrlantyor.
Daha Cok Midnight Club Z ve t i j r r i  oyun-
lara benzeyecek olan oyun, tLim me_hur
konsol sistemlerinde gorlilecek.
> Colin McRae 3'iin heyecanlnr 0strj-
mUzden atamamrsken, PSZ ve Xbox iqin
hazrr lanan Col in McRae 4' i in Kasrm ayrn-
da piyasada olacaqtnt  duyduk.
> Spl inter Cel l ' i  hepimiz qok sevdik be-
Eendik. Splinter Cell: Shadow Strike ile
yeniden giz l i l iqe adrm atacaotz.  Ne za-
man, hangi  s istemlerde bi l inmez.
> Metal Gear serisinin son basama{r,
MGS3: Snake Eater'tn videosu internete
yayr ldr .  Bdylece oyun hakktnda az da olsa l t ,
f  ikr imiz oldu.



Ianmrd{rnrz bir diinyada,
yanrnrzda ulak bir

Bll0l iCir} vrwwicea.com YaF

7ol

r l lardrr  oyun oynamantn
getirdiEi tecriibeyle, yeni

bir  oyuna adrm attrqrm an
istemeden o oyunu ba$ka
oyunlara benzetmeye gal t -

f  ryorum. "Oynanrg aynr lu
oyun gibi ;  bu graf ik tekni{ i  5u oyunda
zaten kul lanr lmtgtr"  g ib i  c i jmleler oyun
bovunca akhmda dolantr  durur.  Bu du-
rum bazen Siiphe gekecek kadar akhml
zor lar  ve o oyunun di{er oyunlara ben-
zeyen ydnler in in biraz fazla oldu!unu
di isunt i r i im. $imdi karsrmda Pr imal du-
ruyor. Monittiriimtin iist krsmrndan da
duvarda asrlr olan Soul Reaver 2 ooste-
r in i  gor0yorum. Krsa keseceEim. Pr imal
yeni l ik ler  ve farkhhklar la dolu bir  Soul
Reaver benzer i .  Benzer i  deqi l .  Fazla-
benzeri.

Diizen ve l(aos'a Dair
Jen ve Lewis.  Birbir ler in i  seven bu ik i
gene, korkune bir yaratrorn konseri bas-
masryla aynlmak zorunda kalrr lar .  San-
drqrnrzrn aksine, kaerf l lan k is i  bu sefer
erkekt i r ,  yani  Lewis.  Jen ne yapacafrnr
bilememektedir, qiinkri o da sevgilisini
kurtarmaya Cahsrrken yaralanmrstrr  ve
6l i imle burun burunadrr .  Ba5ka bir  d i in-
yadan gelen scree is iml i  ufak lmp,
Jen' in ruhunu bedeninden kopartarak
onla i let i5 ime geeer ve hem kendis in i
hem de sevgi l is in i  kurtarmanrn tek yo-
lunu aerklar:  Kendi  dt inyasrna gelmek.
Jen bunun Uzer ine Scree'y i  takip eder
ve Di inya'dan gok farkl r  b i r  yere adrm

atar.  Hikayenin i ler leyen krsmtnda,
Scree'nin Jen' i  buraya eekmesinin ne-

deninin bu d0nyayr ayakta tutan Order
ve Chaos'un dengesinin bozulmdsl  o l -
duUunu anlryoruz.  Kaos'un temsi lc is i
Abaddon tam hakimiyet kurmak ig in
Dtlzen'i isgal etmeye baslamt$ttr ve bu-
nu durdurmak da size kalmtstrr .  i t in gi i '

zel taraft, ne Jen ne de Scree bunu na-
sr l  ba5aracaklannt bi lmemektedir .  Bu
kadar c iddiyet in arastnda Jen' in alaycl
tavn ve Scree'nin ara ara gdri.ilen SaS-

.  krn hal i  oyuna gi lzel  b i r  atmosfer ekle '
miq. Hig beklemiyordum.

Kaybolan Uygarlk
Uqsuz bucaksrz,  yrkrk dokt ik bir  dUnya-
da oyuna ba$lryorsunuz. Kontrol
Jen'de. Peki  sadece onda mt? Select
tu5una basrn. Gdrdii{i.inijz gibi kontrol
Scree'ye gegti. Oyunda istedifiniz an,
ist isnasrz istediginiz zaman bu de6is imi
gerge kle5t i reb i l iyorsun uz.  Tabi i  bunu
zevk olsun diye yapmryoruz (s iz l i  b iz l i
o lduk nedense).  Oyunun asr l  amao ak-
siyon yer ine Eevre elemanlannr kul la-
narak q6ztilecek bulmacalarr kapsryor.
Siz de bu bulmacalafl eozmeye galr$rr-
ken goqu zaman Jen ve Scree arasrnda
geEi$ yapmak zorunda kalacaksrnrz.
Her ik i  karakter de kendine has dzel l ik-
ler  sergi lediginden, bulmacalarr  qdzme-
ye ealr$rrken karakter ler in kabi lyet ler in i
kul lanmanrz 0n olanda olacak.

Jen' in hareket ler ine goz ataIm. Jen
0ncelikle gayet gLlzel bir bayan. Bunu
doqal yetenek olarak kabul  edebi l i r iz .
Ayrrca so{uk havalarda askrI bluzuyla
bile ii5timtiyor. Yani dayanrkh. Eline al-
drdr brga{ryla da hayli iyi ddvilliiyor.
Dar aralrk lardan srzabi l iyor.  lnce grkrntr-
larda i ler leyebi l iyor.  l ler leyen zamanlar-
da da dcini . i5ebi ld i { i  "demon" formlann-
da ortahqa dehset saeryor. Bu bigim de-

6i$imler ine az sonra daha detayl |baka-
cadrz.

Bir  insan olmadr0r ie in insan esnek-
li6ine sahip olmayan Scree, istedi6i za-
man taga donti$ebilme gibi ho$ bir dzel-
l ik  barrndrrryor iq inde. TaSa d0no$me
dzel l i6 in i  dt ismanlanndan korunmak
yer ine, a$rrhk olarak kul lanmayr terc ih
eden Scree'nin bir  d i6er 6zel l i6 i  de Ge-
Sit l i  tas y i jzeylere tumanabi lmesi .  A0tr

e5yalan kaldrrma, yolu aydtnlatma gibi

fonksiyonlarr da bulunan Scree'ye dti$-
manlar da saldrrmrvor.  Bunun nedenini
oyunun basrnda anlayacaksrnrz zaten.
Scree'nin son dnemli  6zel l iq i ,  Jen' in dl-
diirdiiqii yaratrklardan enerji Calabilme-
si .  Bu ener j iy i  de kendiniz ig in deqi l ,
Jen ig in gahyorsunuz. Bunun da detay-
lafl na birazdan inece!iz.

L "krceee. ln oraddn dedim sano.

TotmotE ltkotmayacattm bfi doha seni"

L Soldon sogo: Jen ve Scrce,

LEVEL 0612003



L "$<ile de gkilsiz bir tekme dtdym. Oysd ki plazmotik
pengelerim vor."

Az Sonra...
Hepiniz in heyecanla bekledi ! i  az sonra ktsmtna hos
geldiniz.  Biraz once inat la anlatmadl!rm, SUraya ye-
ni  bt j l i im aEacaqrm diye sonlara at t t6tm bu Stk pa-
ragraf  ta Jen' ln doni ls i tm 6zel l ik ler ine de! in iyoruz
dncel ik le.  Ferai ,  Undine, Wrai th ve Dj inn donr igebi le-
ceqiniz dort  fark l r  form. Her formun kendine gore
artr la i  ve eksi ler i  var,  ama bunlaf l  burada aqtklaya-
cak dedi l im. Sayfanrn bir  yer ler indeki  kutuya baktn
lLi t fen (qok rezi l im gok).

De! ig im turu nu tamamladr0rmrza inanryorum.
Scree'nin ealdr0r ener j i  ne iSe yanyor peki? Jen' in

ki lde infaz etmezseniz 0lmUyorlar ve tekrar aya0a
kalkryorlar. Oldr.lrdrid ij n Llz drl$manlan R2 ve L2'ye
aynr anda basarak farkh bir  animasyonla infaz edi-
yor ve iq ler indeki  ruh ener j is in i  agr{a glkarryorsu-
nuz (Soul  Reaver dememe gerek var mr?).  Bu ener
j iy i  toplama gdrevi  de Scree'ye kalryor.

Kapatlyoruz
ACrkeasr Pr imal bana higbir  ydnUyle hi tap etmedi.
Bu demek del i l  k i  oyun kdt i . i .  Ben zaten Soul  Re-
aver 'a da pek alrsamamrstrm. Oyalayrcr bir  h ikaye,
zaman gegirmenizi  sa! layacak bulmacalar ve ik i - r ie

Arhlar
ftrdkbrler ard qsEi! yapabilne inkifi Jm
(in fir*lr lrdndoanasyonhr lshdiliniz ai

oyuiu knydsdebilnr ?eft oer oprdi
olmalrl). Tdrol klrth. to$ydak a! hbi ecek

artio hr

thihr
ftn bLrlnalilar Scrce ishdiii|gle

lmananryoi. Sival s6hmi dzeflsrz Soul
leavela h|ueyPn blqok Nlld

level llotu

bi l r i lndi jq i i  formlarda kaldr{rnrz sure ieersinde eqer
hasar alrrsanrz ve olUyor gibi  o lursanrz,  Scree'den
ener j i  a labi l i rs in iz.  Scree'nin ta$rdrqr ener. i i  miktar l
srnrr l r  o ldu0undan, bunu dikkat l i  kul lanmantz gere-
kecek. Eqer ener j in iz tamamiyle bi terse,  insan for-
muna ger i  ddneceksiniz.  g imdi dikkat l i  d in leyin.  In-
san formundayken ener j in iz bi terse ne oluyor?
Tahmin edin- Edemediyseniz Soul  Reaver ' r  hatrr la-
yrn.  Jen insan formunda olUrse, kontrol  edi lemez
bir  hale gel iyor,  saydam bir  goruntt iye gegiyor ve
Scree'nin onu en yakrn "Ri f t  Gate"den bulunduqu
di inyaya ger i  get i rmesini  bekl iyor.  Durumdaki  Saibe
dikkat in izr  gekmig olmah.

qoqunlukla geni$ ve aerk havada gegen macera
nrzda dUsmanlarnrz s i i rekl i  pe$inizde olacak, ama
her zaman yanr ba$rntzda yer almayacak. Sakin bir
mi iz lkte i ler leyen maceranrza rock t i t re5iminde ton-
Iar eklenirse anlaytn k i  saldrnya uqruyorsunuz. Bu-
rada kontrol  Scree'deyse hemen Jen'e geemel i  ve
kontrolorr in arka tu!  taktmtnl  kul lanarak d0smanla-
n savusturmaltstntz.  Oyun boyunca siz i  gok zor la-
mayacak yaratrk lar  y ine Soul  Reaver benzer i  b i r  Se-
f "Eee ben sode.e geiyodum. Llqroyoyrm dedim -ki bu pek de

manttkh ohhodt diye dtt.. aaoy imdat"

fark l r  savag ddvi i$ gdrmek ist iyorsanrz Pr imal 'a goz
atabi l i rs in iz.  Graf ik,  efekt ,  ses ve mUzik olarak da
dikkat geken Eok bir  yon yok. Ne qok iyr ,  ne de ko-
tLi .  Ortalarda. Evet,  evet oyunumuz ortalama bir  ya-
prya sahip.  ls terseniz alrp blr  bakrn veya Soul  Re-
aver 3 ' i r  bekleyin.  En azrndan Raziel  var.  Bunda da
Jen var gerei .  Bazen ciy le g[ izel  bakryor k i . . .o

> Ferat! Ferui rkt genel olaruk y kseklere zployobilme
6ze igiyle biliniL Bu Iomun genel omoo do bunq dciniik
dololtstylo. Ferui fonunun bh diget giize igi de dbvi)Slerde
giflenmenizi toqlomot. Genit mekonlddo htzhcq ile emek i1in
de bu Jorma ge|ehiliBiniz.
> Undi,E Ytizmek gercktiEinde okhmza bu Jorm gelsin. yalmz

diit mo nlqn sotormo mayq bo kn.
) Wnitht f imethifi dzelligiyle zomq durdutmak elinizde.
Bunu ashndo bulmacolo gdzmek i n kullanocqktnE Sovarlar-
doyta, Yuvotlok tutunu kullonoruk d lmanlannzn etnftndo
diinebilit ve oF* vetdikle nde toldrabili6iniz. Htz olaruk pek iyi
olmoyon Wrcith fomunun eneqi yenilemeti de biruz sorunlu.
Soee'nin ene4itini bnyiik iiliide kullanmak zorunda kolDror-
sunuz,
> OJInn: Sovatgttqm ben! Yuvq ok turunq botoruk hElL omo oz
hasor vercn fift hanget modund veya yaw, omo giiFl kltf
modunq gefebiliEiniz- Ene4i koybettiginizde yine krce'nin enet-
jisinihi)ylik dqiide hottumlamouz gerckecek 

"

L Grofiksel detoylor bozen yiziniz g ltmtetebiliyoL

t,
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uydu!umuz her sesin,
a l rna n ve gonder i len her
sinyal in ie er iq inde bel i r l i
a l t  bagl tk lar  vardrr .  Dal-
gdda ki  b i r  noktantn o
dalga i jzer inde hareket

etmesi  ve i lk  hal ine donmesine ( tek bir

t i t resim yaymasr) per iyod denir .  Bir  sa-

niyedeki  t i t regim saytstna da frekans

denir .  Tamam, artrk Frequency ne de-
mek bi l iyorsunuz-

L Eass tayt oyun boyunca genelde en iyi kl.ts
noktae.|ok zo amtyot.

L Turuncu gitar nyt genelde Sarktlordo
beli eyicibi tet dizeyine rahip.

L Multipliet powerup'nt, bitkoE royt tokip
etlikten sonn kullantn Bi5ylece Eok daha
yiktek pudnldr kozanabilirsiniz.

Brr dalgadaki  en yuksek nokta (pe-

ak) i le en alEak nokta ( t rough) arasrnda-
ki  en krsa uzunlula da dalga boyu (wa-

velength) ismi ver i lmi f t i r .  Bir  dalganln
frekansrnr ve dalga boyunu bi l iyorsak, o

dalganrn hrzrnr da oqrenebi l l r iz  -k i  bunu

5u anda yapmamtza gerek yok. Biz i  ast l

i lg i lendiren, dalgan In dengede durduqu
alan i le doruk noktasrndaki  uzunluk.  Bu

da krsaca genis l ik  yani  Ampl i tude sayln

okuriar- Oynadrirnlz oyunu sadece oy-

namayrn, her yont jn i i  tantytn is iml i  9e-
reksiz bdl i rmri  de bi t i rd ikten sonra srTa-
da gecmis zaman olur kt . . .

Synchrotron
qoOu lnsanrn PsOne'da Parappa the

Rapper adlr  oyunla tanr$trqr mLizik yap'

ma furyasr,  "m zik yapma, mi iz ik le
dans et"  Sekl indeki  s loganla Japon-
ya'ya srEradr ve bir taklm SUUrsuz genq-

l ik  atar i  salonlannda, "dance mat" ler
i izer inde qr lgrnca dans etmeye ba$ladl .
Dance EJay diye bir  program var,  ne-
den bunu PsOne'a taglmtyoruz diyen
MTV yetki l i ler i ,  MTV Vlusic Generator
i le daha pop, daha elektronik bir  yakla-

Slma biiftind . Sega boS duramazdl. Da-
ha  renk l i ,  daha  e0 lence l i  ve  daha  ga r i p
yaklasrm In I  goz oni lnde bulundurarak
Samba de Amigo ve marakas kontro-
lor ler in i  p iyasaya st i rdLi .  Fena olmadt,
ama insanlar kendr ler in i  de kaybetme-
di ler .  PSZ i le bir l ik te yeni  mirz ik tabanl t
oyunlar yapr lmalrydr ve Harmonix bi i -
y i ik  b i r  heyecanla Frequency'y i  p iyasa-
ya si l rd i i .  Oyun Eok sevi ld i .  Turkiye'de
pek gorulmedi,  benimsenmedi.  Harmo-
nix birkaq senel ik qahsmanrn ardtndan

$imdi de Ampl l tude i le ka15rmrzda. $im-
di  her 5ey Eok daha gi . lzel ,  daha renkl i
ve daha yi iksek dalga boylannda.

Oyunu oynadrqrm srralarda, bu oyu-
nun aerklamasrnr nasr l  yapacaqrm konu-
sunda kafamda bin di . i lunce vardt .  Hala
da dyle.  Bakalrm becerebi lecek miyim.
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Flux
Ampl i tude'a Solo oyun seEene0ini  kul-

lanrp,  b i r  zor luk seviyesi  seEerek ( tavsi-

yem Normal)  basl tyot  sunuz .  Sonra s ize

bir  a lan sunuluyor.  Blast lands olabi l i r

i lk  bol i imi in adt.  Olmayabi l i r  de.  Sorun

o deqi l  7aten. Bir  bol i . im, toplamda r iq

normal garkt ,  b i r  Boss Sarkr,  b i r  de Bo-

nus $arkr ieer iyor.  Uq Sarkryl  tamamla-
yrnca Boss agt l tyor.  Bonus Sarklyr  aq
mak iq inse, istenen puanL elde etmek

zo rundas rn rz .
i lx  a landa|( i  i iq qarkrdan Garbage -

Cherry Lips ' i  seEt iq in iz i  var sayal lm.

Efendim? Seqt i r tmiyor ve Tutor ia l  ml

diyor? DLinyadaki  tum oyunlardaki  Tu-

toral ' lar  kald rr labi l i r ,  ama buradaki

kaldrrr lamaz derdim bana sorulsa.  Oyu-

nun Tutor ia l ' r  aslrnda size her Seyi  b i i -
y i ik  b i r  bagarty la anlatryor.  l lk  once bu
modu dikkat le oynaytn.  Tutor ia l  b i t t ik-
ten sonra Garbage'a donebi l i r iz .  Bol i jm
bas lad rd rnda  ga r i p  b i r  a rac tn t z  o lduEu-
nu gdreceksiniz.  Bu arag, s iz in Sarkty l
o lusturmanrza yanyor.  Aractn tz la yapa-

bi lece0iniT l 'areket ler .  rayda saEa sola
gi tme ve 0nunuze gelen noktalart  akt l f
hale get i rme gekl inde.

Cherry Lips galryor.0nLinLize ik i
fark l r  ray {rktr .  Bunlardan bir  tanesi
Drums, yani  davul .  Bu rayda i ler ledidi-
niz sr i rece (araq otomat ik i ler l iyor)  dni i -
nUze noktalar qrkacak. Aractntztn yan
yana srralanmr! gostergeler inden bir
tanesi  bu noktalardan bir in in UstUne
geldiqinde, gereken tusa basarsanlz o
davul  raytndaki  b i r  sesi  bagarty la glkar-
mr$ oluyorsunuz. Bu raydaki  noktalar
r i tmi olusturuyor.  Hani  " tekno" diye bi l -
d id lmiz mirz lk vardrr  ya;  orada klasik de
bir  r i t lm vardrr .  Drp-trs drp-trs der iz tar i f
ederken. iSte s iz toplamda LiE Lu!d bd-
sarak bu r i tmi olugturuyorsunuz. Dtp
iEin bir  tu$a, t rs ie in ba$ka bir  tu$a basr-
yorsunuz.

Bir  raydaki  t r im noktalar birbi r ine72]|

- * r

4r5

LEVEL 06 2003



baf l r  duruyor.  Siz bu raydaki  r i tmi  bagarry la ta-
mamlarsanrz,  o r i t im Calan melodiye ekleniyor ve
bir  st i re devam ediyor.  Siz de bu srrada ydndaki  d i -
qer r i t imler i  tamamlamaya qahsryorsunuz. Drums,
Synthesizer, Guitar, Vocals, Bass ve FX sesler $ek-
l inde bir  daqr l rm var raylarda. ealan parqaya g6re,
bu raylarrn sayrsr de{ i5ebi l iyor.  Eqer elektronik krs-
mr yolun bir  parga varsa Synth.  rayt  ik i  tane olabi l i -
yor, Guitar rayrysa hiq goriilrfleyebiliyor.

Angstrom
Raylarda i ler leyip mt iz i ! i  o lu$tururken, s ize yardrm-
cr noktalar da gor0lecek. Bazr m0zik ct imleler in in
(yani ritmin bir bctlijmLi) ijstiindeki noktalar, eesitli
renklerdeki  objeler le kaplanmrg olacak. Autoblaster
giic0, bir rayr bir siireliEine ortadan kaldrrryor.
Slow-Motion, parqantn hrzrnr dti$tirerek dn0ntize gr-
kan noktalara daha kolay basmanrzr saqhyor.  Mul-
t ip l ier ,  b i r  ct imleden alaca!rnrz puant ik i  kat tna Etka-
rryor ve Freestyle da bir si.ireli!ine trlm parqayt ak-

etmeyi ba5arrrsantz, o raydan alacafrnrz puan ikiyle

earpr lacak. Aynr Seki lde,  bu rayrn sonundan di6er
raya kesintisiz gegebilirseniz, alacaqrnrz puan sekiz
katrna kadar artabilecek. Boylece hem biiyiik puan-
lar  kazanacak, hem de qalan pargayt eksiksiz ta-
mamlaya bi leceksin iz.

Oyunda i ler ledikee, yeni  Sarkr lann daha da zor-
la5trqrnr gdrecek ve zevkle karrgrk bir  "eyvah" duy-
gusu her ydn0ntizu saracak. Korkmaytn; fakat oyu-
nu Yuvar lak,  Kare ve Uqgen tu$lanyla oynuyorsanrz
korkabi l i rs in iz.  Size bunu baqrra baqrra sdyleyebi l i -
rim. Oyunda basaflh olmak istiyorsanrz Ll, R1 ve R2
tuslannr en ba$tan kul lanmayr direnin,  e i inki i  d iqer
tr i r lU tek parmafrnrzla hrzh geqigler yapmaya qalr-

$acakken, arkadaki  tug takrmryla i iE parmaqrnrzr da-
ha rahat kullanabileceksiniz.

Ampl i tude'un son gi jzel  ydni i ,  remix modu. Bu
moddayken orijinal parEalafl neredeyse istedi!iniz
gibi  deqigt i rebi l iyor ve kendi  pargalarrnlzr  yaratabi-
l iyorsunuz. Ampl i tude del is i  ba5ka bir  arkadastntz

$rwrr cussrc

l€rurfiriry E olir trii 0enb Frk
rureftuan Pvniz !.5 sislemine hilryr,
dudtlece{nq en ii sriler lk ti|ilil rsnn
|nfl[

thihr
DalE firi parF olsdldr tqlr.
!n* blzitor

tevel llotr

t i f  hale get i rerek dinlenirken puan kazanmantza
olanak sa0l tyor.

Mt iz i { i  o lugtururken, her kaEtrdt0tnrz m[ iz ik
ci imlesi  ener j in iz in azalmasrna, her basanl t  r i t im ta-
kibi  de ener j in iz in qoqalmastna yol  aeacak. EOer
noktalara zamantnda basamazsantz zamanla ener j i -
n iz azalacak ve Game Over yazrsryla kargr lagacaksr-
nrz.  MUzik ct imleler in in basanl t  takibi  s ize puan da
kazandrracak. Zaten oyundaki  ast l  amaq puan ka-
zanmak (k i  bdylece bonus 5arkr lara ulagrn,  d i ler
alanlarr  aetn).  Ust i inde Eok fazla noktast  o lan bir
ray daha fazla puan kazandrracakt l r .  Simdi y ine 6r-
nek girelim buraya. Bir rayda ilerliyorsunuz ve he-
men saida ?O yazdt. Yani o ritmi bagaflyla devam
ettirirseniz 20 puan kazanacaksrntz. RaVtn ve cijm-
lenin sonunda, yandaki  raylarda ye5i l  b i r  ok g6re-
ceksiniz. Eqer o raya geQip, oradaki crlmleyi takip

mr var? Onu da yanrnrza ahn ve birbir in iz le kapt$tr-
ken Sarkr larr  remix ' lemeyi  deneyin.  ik i  iy i  Ampl i tude
oyuncusunun kaprgmasrnr iz lemek gibis i  yok.  Oyu-
nun onl ine desteqini  kul lanarak d6rt  k is iye kadar da
kaprsabi l i rs in iz isterseniz (Ti l rk iye'den mi?).

Gdrt lntu agrstndan mi i th i$ beklent i ler in iz de ol-
masrn.  Zaten oyunun ydneldiqi  krstm tamamiyle
mUzik ve oynants.  Kim i lg i lenir  graf ik ler le (bunu siz
de sdyleveceksiniz emin olun).

Mi lz ik le bir  noktadan i lg is i  o lan herkese bu oyu-
.  nu $iddet le tavsiye ediyorum. Yt l lardtr  oynadtEtm
en zevkl i  oyunlardan bjr i .  GdzUmU kapadtqrmda ray-
lar  ve noktalar gor i iyor,  kulaqrmt t tkadtqtmda Gar-
bage, Quarashi, Freezepop, Run DMC, David Bowie,
Blink 182, Baldwin Brothers, Weezer, Slipknot,
Manchi ld Sekl inde i ler leyen bir  grup karma$asr du-
yuyorum. o

lrtrlar
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lk 6nce sadece sava$ vardr. Ne
kadar giiqlUyseniz, o kadar iyi
b i r  ba$an sergi l iyordunuz. Son-
ra g0ci jn0z az da olsa azaldt  ve
kavgadan, ddv0$ten bazr za-
manlar uzak durmantz dneritdi.

Hrrsrz olmanlz istendi  b i r  zaman sonra.

Gdlgelerden ayn lma maltyd tn tz,  fakat

aksini  yaparsanrz bu siz i  d ld[rmezdi .
Aksini  sergi ledi{ in izde siz i  6 ld0ren bir

maceraya atrlmanrz gecikmedi. Dti$-
manlarrnrz higbir  zaman eksi lmiyor,
akrn aktn 0st0nl ize gel iyordu. Bundan
sonra zaten ipler koptu. Her ydn "gizli-

l ioe" agr ldr .  Ninja,  htrstz,  a jan derken
sonunda emekliye ayfllmts, ama gerek'

tiEinde gdrevine donebilecek bir asker
oldunuz. Simdi karanl tBa tam anlamtyla
kan$manrn zamanr.

Gdreve baglarlen
Her genig kapsamh macerada olduqu
gibi, Splinter Cell de gayet detaylt bir

l Gece giitiq modunun yonttqt geryekgi gdiinti)

bu bosit ekon gtu ntirtiinden bile anlotthyor.

L Alev ve potlamd {ekUe mooleteJ Psz'de
pek etkili giidinm yot.

sinematik le agr l r '
yor. Burada bir ta-
krm alanlarrn (bir

kadrn,  b i r  erkek)
fazla merak tagtyan
biinyelerine yenik
di j5erek,  onbin k iSi-
l ik  b i r  orduyu uzun
uzun seyretmeleri-
nin getirdi{i hiizii-
ne tanrk oluyoruz.
Arkada$lanmrz
ufak bir aksilikten
dolayr terdrist gtig-

ler tarafrndan yaka-

lanryor ve tutsak
ediliyor. Sanrlanln
aksine, hapisten
kurtulmaya gal tgan
ajanlarr kontrol et-
miyoruz. Bu ajanla-
n oradan e rkarmak
Uzere gdnder i len
yetenek abidesi
bagka bir  eski  CIA
aianrnr,  Sam Fis-
her'rn kontrolii eli-
mize geqiyor.  Sam
Fisher,  b i r  CIA ajanl
olmanrn yanrnda,
aynr zamanda de-
niz kuvvet ler inde
giirevli eski bir as-
kerdir. Bunlar yan
yana geldiqindeyse, elimizde Solid Sna-
ke'le aynr kalitede bir karakterden bas-
kasr olmuyor.

Hem bi lg i  a lmak, hem de kayrp aian-
lafln akrbetini Oqrenmek igin gOreve
atrlan Fisher, Rambo edasryla tirm d0$-
man kuvvetlerinin Ustiine saldrrmak ye-

rine, mtmk[in olduUunca gdriinmeme-
ye qahgryor.  Yani  amacrnrz giz l i l ik .

Goreve atrlmadan once, eoqu oyun-
da g0rdUqUmUz Tutorial krsmrna attltyo-
ruz.  ismi Training de olabi l i r  bu bdlU-

SPLINTER CELL
Tuna Sentuna t5entuna@ievel.com tr

mun. Onu brrakalm

$imdilik. Burada size
higbir Sey bilmiyormu$-
sunuz da, 60renmeniz
gerekiyormus gibi dav-
ranrlryor. Bana sorarsa-
nrz biraz aytp oluyor.
Emekliye aynldrnrz diye
de bdyle yaprlmaz. llk
6nce saoa sola bakma-
yr iiqreniyor, daha son-
ra zrplamayt, ateS et-
meyi ve hatta ttrman-
mayr 6qreniyorsunuz.

$amata bir yana, bu
boliimU es gegerseniz
(gee emezsiniz ama izin
verilmiyor) oyuna baS-
layrnca eliniz ayaqtntza

rahatqa dolaSabilir.
Hazrr hareket,

kontrol diyorken Fis-
her'rn neler yapabildi-
q ine bir  96z atahm. Su-
nu baStan belirtmeli-

.y im ki ,  oyun PS2 kont-
roldriiyle gayet rahat
oynanabiliyor. Saq
analog dUqme karakte-
rinizi ydnlendiriyor ve
sol analog duEmeyle
de kamerayr istedi0iniz
gibi ayarlayabiliyorsu-
nuz. qoEu drgafldan

q6rrinUsltl oyunun aksine, burada ka-
mera sizi her frrsatta dniine almtyor.
Siz kamerayr ydnlendiriyorsunuz. Gayet
g0zel bir dUSilnce, siz de seveceksiniz
emin olun. Saq duomeyle karakterinizi
ilerletirken, diiqmeye olan basktntz ka-
rakterinizin ilerleme hrzrnt belirleyecek.
Ortalrkta s iz i  duyabi lecek bir i ler i  o ldu-

0unda yavag, hrzIca i ler lemeniz gerek-

tiqinde kosmantz gerekiyor (boyle saq-
ma bir cumle yazarak da hig bir yere

varamayacaltmtn farktndaytrn).
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L Metol yaizeylede kottutmomoyo bdkn. Cok ses qkanyorlor

Konsantrasyon
Sam'in klasik hareketlerini es geeip, farklt hareket-
ler ine yoounlaSalrm. Sam herhangi  b i r  etKtnt tya ra-
hatlrkla tutunabiliyor. M.esela tavandaki bir boruya
tutunup i ler leyebi l iyor.  Aynr $eki lde Y di iz leminde
de aynr hareket i  sergi leyebi l iyor.  Bir  b inanrn tepe-
sinden a$aqrya daqcr lar  g ib i  inebi l iyor.  Kapr larr  ag-
madan dnce opt ik kamerasryla kaprnrn arkasrnda ne
varsa, kapr altrndan gozetleyebiliyor. Bu da yetmez-
se kaprlafl aralayrp, o arahktan iEeri bakabiliyor.
Fisher'rn bir diier iln[i hareketiyse iki duvar arasrn-
da zrplayrp,  bacaklaf lnr  agarak o aralrkta durabi lme-
si (evde denemeyin). Orada dururken altrnrzdan ge-
qen dfigmanlafln Ustune inmek de hareketin devaml
sayr labi l i r .  Peki  bu hareket ige yarryor mu? Qok gi j -
zel ve i$e yararmrg gibi gori.inmesine ralmen, "Leg
Spl i t "  hareket in i  ancak bir  ik i  yerde kul lantyorsu-
nuz. Yazrk olmus. T0m bunlarrn yanrnda, Fisher is-
tediqi  zaman gece gdr0si jne,  bel i r l i  b i r  noktadan
sonra da rsr gdrii$tlne geeebiliyor. ozellikle gece

L D gmonlonnzn giizle ni onohtu olorck kullanabilirsiniz.

igeri giriyoruz
Her bOl i ime ba5lamadan 6nce size ufak bir  aqrkla-
ma yaprlryor. Genelde yapmanrz gerekenler basit iS-
ler .  HiQbir i  kompl ike sayr lmaz. Ti jm b0[]mlerde dik-
kat etmeniz gereken tek durum da mumkun oldu-

{unca gdr[ilmemek. Bazr bdltimlerde qalacak olan
bir  a larm bolUmLi tamamiyle sonlandrrrrken, bazen
de istemeyeceoiniz kadar di jsmanrn Ustr inUze atr l -
masrna neden oluyor.  Bu dr ismanlara kar$r s i lahrnrz
kaqmak deui l .  Tabancanrz ve t t i feqiniz her zaman
emrinizde. Diqer oyunlaf ln aksine, ortal rkta buldu-

Eunuz si lahlan ve ekipmanlan kontrohini ize geEire-
miyorsunuz. Onun yer ine t i i fe{ in ize Eegi t l i  aksesu-
ar lar  takryorsunuz. Bayr l t rcr  toplar buna bir  drnek.
Tr i fe{ in iz i  ser i  atrs lar  ie in kul lanabi leceEiniz gibi ,
sniper moduna da sokabiliyorsu n uz. N4utfak robotu
krvamrnda bir  arae i$te.  Sadece PSz versiyonunda'
gorillen koordinatlr, detayh di.irbijn de bazr zaman-
larda ig in ize yarayacak. Kameralarrn yer ler in i  sap-
tamada, di igmanlarrnrztn detaylarrnr gdrmede hayl i

lilrlar
lrtrlal 6e(ekqi olEnr$ Gizlilik ko$4ti0irl
en ti$klde u}lu]annas PS2 iqinqeli$if
hi ekslrd "Sno{tound" balijnl PV de gai
r ebihcefi e[ iI qrdfrkk

Elsiler
Dijl|llinldnn[n sii giimenesi gerdefl y$'
hrde gdmesi. qrn q kyt si$ninin of
nani$ Cizqisel dzqijrlli| diml
tanrnaFll bdijm yapNr

LeYel llohr

gdri..isii qoqu zaman yardrmrnrza kosacak.
Kendi  kendinize yaptr{rnrz bu hareket ler in drsrn-

da, diismanlaflnrza kargr da birkag gijzel hareketiniz
var.  Eqer df i$manrnrzr bir  kdseye Eekip sorgulamak,
ya da ortadan kaldrrmak istiyorsanlz, arkalaflndan
yaklaSrp si lahr kaf  a lanna dayayabi l iyorsunuz. Size
tamamiyle tesl im olan rakibiniz i  bu noktadan sonra
istedi{ in iz yere gOti i rebi l i r ,  ret ina tarayrct  c ihazlara
kafalarrnr dayayrp kapr laf l  b i le aCtrr tabi l i rs in iz.

Amacrnrz mUmki ln olduqunca giz l i  i ler lemek ol-
du!undan, eotunlukla karanlrk bt i lgeler i  terc ih ede-
ceksiniz.  Neresi  karanhk, neresi  g i ln r$rdrnda, bunu
60renmek ig in ekrandaki  lSrk banna bakmaltstntz.
Bar, bulunduqunuz yerin l5rk alma derecesine g6re
karanlrqa veya aydrnlr !a do{ru gegig yapryor.  Baf ln
siyah krsmrnrn sonuna dayandtysanrz,  d i j5man dibi-
nizde olsa bile sizi gdremez demektir. Yalnlz bu sr-
rada "Crt" sesi Erkardr0rnrz an farkedildioinizi anla-
ytn.  Buradaki  b i r  d ioer anlamsrz ve gereekqi l iq i  de-
len nokta ise,  Sam' in kafastndaki  Ue adet paf l l  panl
par layan ye$i l  r$r0rn k imse taraf tndan goruImemesi.
Kafanrzda gOrflemeyen yegil rgrklar ta$ryorsunuz,
haber in iz olsun (ben korkanm bdyle Seylerden) (o
iiE rgrk mevzusu bayaqt konusuldu, ama oyundaki
en karanhk noktalarda tam olarak nerede olduqu-
nuzu, ne y6ne baktrqtntzt  bu tstk lar  o lmasa anlaya-
mazdrk arkadaslar,  emin olun, bu olayt  da daha faz-
la kurcalamavtn - Blx)

ise yarar bir hizmet sunuyor.
Oynanrsr bir  kenara brrakarak,  graf ik lerdeki  de-

taylara gegmek istiyorum. Oyunun grafik kalitesi
hem Pc'den hem de Xbox' tan di i$ i ik ,  ama buna rao-
men gayet iy i  b i r  performans sergi l iyor.  ls tk landtr-
malar ve dzel l ik le gdlgeler,  gerqeqin oyundaki  yan-
srmasr kadar gerEekgi  (efendim?).  Karakter in iz in
hareket ler i .  kaolamalar ve model lemeler de ba-

Sandan ba5af lya ko$Uyor.  Bazr zamanlar
amaqslzca etrafa bakrndrqrnrzr gdreceksiniz
emin olun.
Oyunda far-
ket t i ! im i lg inq
bir gdriinti.i
de, gece gdri.i-

$iine gegtiqinizde ortaya qrkryor.
Bu goriintti bana inanrlmaz ger-
qekgi gorrlndU. Sanki bir kamera-
dan Eeki lmis gibi .

Son zamanlarrn en iy i  steal th-
act ion oyunu olan Spl inter Cel l ' in
incelemesinin sonuna geldik. Bu kadar
t in lenmis bir  oyunu burada uzun uzun an-
latmanrn ashnda pek bir  amacr yoktu.  PC
veya Xbox versiyonunu gdrUp de be-
!endiyseniz,  ama oyna yama d rysa n rz,
PSZ versiyonu iy i  b i r  seqim olabi l i r .  o
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et'den veya ikisinin yan yana gelmi$ Sek-
linden bir $ey anlamadtqtntzt varsayaltm.
llk duralrnrz Street School. Burada
oyunculafl n hareketlerini, kabiliyetlerini
o0renecek ve oynanrsa ah$maya ealt$a-
caksrnrz.  Oynanr$ aslrnda hayl i  basi t .  Uqe
iicliik bir mijcadelede en eok sayryr ya-
pan kazanryor. Yalnrz bunu basarmak
iqin bireok hareket Ustiinde iyi bir haki-
miyet sa0lamalrstnlz. Street School'un
bir diler avantajl da modu tamamiyle bF
t i rd i ! in izde size l000DP gibi  b i r  6dUl
vermesi. DP nedir, 1000 iyi bir $ey midir,
bunlara daha sonra gdz atacaqrz

llk oyundaki kariyer modu, Vol. 2'de
birkaq dala ayfllmrS. Direkt olarak baSla-
yabilece!iniz ve ilerleyebilece$iniz bir
mod yok. Tam iiq farkh mod var onun
yeflne.

Pick Up Game standart gosteri magt.
Arcade Mode bile diyebilirsiniz. Burada
takrmrnrzla giizel bir mae sergileyip, da-
ha sonra skorunuza gore "Reward Po-
int"ler topluyorsunuz. Simdi hareket et-

meniz gereken yon "Reward Shop".
Buradan da eesitli gizlilikleri ae-

manrz miimkiin.
Devam ediyoruz. NBA

Challenge'da lig heyecantnr ya-

lamak isteyenler takrmtnl

olu$turup kendini sa-
halara atabilir. TakF
mrnrzr galibiyete
doqru gotiireceqiniz

bu yolda, rakipleri-
niz sonlara do0-

ru daha da
gtielenecek ve
sizin de kom-
bo ardtna dzel
hareket ekle-
meniz qereke-
cek. Bu modda
ilerlemenin bir
gi.izelli0i de,

Tuna tentuna I

L Jo(don'ln bu smoq kogtmos beklenemez.

basketbolun efsane karakterlerini aqabil-
meniz (futbolda oldufu gibi basketbol-
dan da anlamadrqrm icin, ortaya grkan
karakterler bana pek bir gey ifade etme-
di; ama eminim size edecektir).

Kariyer modlaflna Be a Legend ile
son noktayr koyuyoruz. RPG meltemi
iceren bu modda bir karakteri efsanele$-
tirmek Uzere sayrsrz maqa sokuyorsu-
nuz. Karakteriniz maelar sonunda gelisi-
yor da geligiyor ve sonunda Michael Jor-
dan oluyor. Karakterinizin gelisimi kendi
kendine olmuyor. Biraz once bahsetti-
qim DP (Development Point) puanlafl ile
karakterinizin t0m ozelliklerini bir Sekil-
de satrn almaIsrnrz. DP'leri kazanmak
ieinse ba5arrl olmalsrntz. NBA Challen-
ge'da kazandr0rnrz Reward Point'leri Re-
ward Shop'ta DP'ye dOnLlStUrmek de bir
g0zLim olabilir.

Her mod birbiriyle bir 5ekilde alakall
oldu{u iEindir ki, tek bir modu bitirip
oyunu kenara brrakma olasthqtntz pek
yok. Oyun bagtnda rahat 40 saatiniz ge-

eebilir.

Off the Heezay
Modlafl brrakahm arttk. Oynant$ aqtsln-
dan anlattlmast gereken tonlarca konu
var. Vol.2'ye 6zel hareketler gu gekilde:
Back 2 Papa.onemli bir hareket. Ktsaca,

saqlamaya qah$an lnsanlar daha sonra
voleybolu olusturmustur mesela (bura-
daki mesela, tamamryla atryorum anla-
mrndadrr). Her neyse, sonueta neredey-
se tilm sporlar amatorlijkten profesyo-
nelliEe doEru bir geEig yapmt$ttr. Profes-
yonel karsrlasmalar ve oyunlar her ne
kadar daha zevkli olsa da, bana hrzl ve
"extreme" veya "freestyle" formattndd-
kiler daha qekici gdziikmii$tiir go!u za-
man. Ulkemizde diizenlenen sokak bas-
ketbolu turnuvalan veya plaj voleybolu...
Bir de bunfafln oyuna yansryan krsmr
var. NHL serisini sevebilirsiniz, ama NHL
Hitz kesinlikle daha eok eqlence sunar.
GerCekgi snowboard oyunlan vardtr. Bir
de SSX vardtr. Ekrantn baStndan kalkma-
nrza izin vermez. NBA serisi de aynt Se-
kilde. NBA 2+** serileri se-
vilir beoenilir, ama NBA
Street denilince akan su-
tar 0urur. . .

Back 2 Papa
EOer NBA Street'i oyna-
madrysanrz hiqbir Sey
kagrrm15 sayrlmazslnrz;
eoer ki NBA Street Vol.
2'yi oynuyorsanlz. Ye-
ni oyunda, ilk oyunda
olan her konu bulun-
dulu gibi, yepyeni ve
taptaze modlar, hareket-
ler ve oyuncular her an kar-
Srla$acaqrnrz siirprizler arasln-
da.

Once modlara bakaltm. Etraftma
toplanrn. Tamam (antrenor hava-

761 srndayrm). NBA'den veya Stre- ilerledikqe

LEVEL 06lzoo3



L "Aman vavas olun obicim biruz be. Ezildik buroda..."

topu pota tahtasrna vurdurup ya kendinize,  ya da ta-
krm arkadaSrnrza geeirmenizi  saElryor.  Topu el in izden
qrkardrktan sonra savunmayr delebi ld i { in iz iq in,  gLiglu
bir  savunmayr al t  etme yi jnr inden gayet etk i l i  b i r
ydntem. Biraz sadistEe, ama kombo ba5latmak ig in
etk i l i  brr  yol  Oft  the Heezay i le topu rakip oyuncunun
kafasrna at tp sonra el in ize ddndr- l rebi l i rs in iz.  Be the
Oop iy i  uygulanrrsa s iz i  sayrdan sayrya ko$turacak bir
hareket.  Takrm arkada5rnrza topu f t r lat tyorsunuz ve
siz havaya zrpladrqrnrzda o da basanlr  b i r  "Al ley-Oop"
iqin s ize topu frr latryor ve topu potaya qiv i l iyorsunuz,
Top hareket ler iy le i lg i l i  c izel  hareket ler  bu kadar.  Ga-
mebredker bir  nevi  s l iper hareket ve s iz " t r ick" yap-
trkea bu hareket i  gergeklegt i rmenizi  saQlayacak bar
doluyor.  Gamebreaker gi . iEl i i  b i r  hareket olmastna
raomen durduru labi l iyor.  Bu durumda isterseniz Ga-
mebreaker ' rnrzr  cebe atrp,  Level  2 Gamebreaker yap-
mak r lzere saklayabi l ryorsunuz. lk inci  seviye Gameb-

L JimiHend x in action!

onla aynr anda i lg i l i tu5lara basarsanlz bu hareket i
rahatqa engel leyebi l iyorsunuz.

Savunmanrn yanrnda saldrrr  da oldukqa onemli .
Sayr yapmak ozere hareket et t iq in izde, dikkat etme-
niz gereken en onemli  nokta rakibiniz i  $aSrrtmayt bi l -
mek. Bunun iqin "Pump Fake" veya "Fadeaway" gibl
hareket ler i  kul lanabi l i rs in iz.  Maqlarda gcin- l rsunUz.
Oyuncu sa!a pas verecekmi$ glbi  gOster ip,  sola atar
veya direk sayr yapmaya qalr$rr .  Pump Fake boyle bir
hareket iste.  $eki l l i  ve fark l r  pas denemesi yapmak ts-
teyenler iEin pas ver i rken tekme atma gibi  de bir  ha-
reket oyuna eklenmi$ durumda. lsmi de "Kick Pass".

ilew York $eteleri
Basketbol  macerantzt  sr l rdr i receEiniz mekanlarrn hep-
si  Amerika'da srralanmrg. New York,  Oakland. Los An
geles,  Seatt le,  Chicago ve Phi l ly  (Phi ladelphia olabi l i r
mi acaba?) maqlara grkaca!rnrz Sehir ler .  Her !ehr in

Arhlar
Hr ve ethmdi oynaa{ ( aklerqeliilirlne

inkan A! llnal beftFntonldrci q / t

Deue oyul ydprsr ttl leyo hankeler

tksiler
ljnndnlatndk birazza|]ldn i dblyor lbn, ve

Gdnecube'e qore di|li
reaker tam anlamryla durdurulamaz bir  hareket ve
puanrnrzr bir  anda tavana vurdurtabi l iyor.  EEer rakip
takrm Gamebreaker ' rnr  doldurmussa, isterseniz ik i
Gamebreaker ' t  da sr f  r r layacak "Cancel  Gamebreaker"
hareket in i  de uygulayabi l i rs in iz.

Oyunda tr ick ' ler  o ldukga g0g|t j  o lduOundan, sa-
vunmanrzt  iy i  yonlendirmeniz Sart .  Br lg isayar otoma-
t ik olarak savunmasrnr gi lg l r i  tutuyor zaten. Savunur-
ken, top tutuSU iy i  o lmayan rakip oyunculardan topu

Ealmak iy i  b i r  takt ik.  AtrS yapttk lannda bloklamaya

ealrsmaksa eok daha etk i l i ,  gLinkr j  genelde topu ka-
pan sayl  yaplyDr ve bu blok sayr larr  magrn skorunu
bel i r l iyor.  Rakip takrmlar i ler leyen maqlarda tr ick ha-
reket lenni  daha qok kul lanacak ve tr ick combo' lar la
siz i  Ei leden grkartacakttr .  Bunu engel lemenin yolu da
"Tr ick Counter"  hareket in i  zamantnda yapmayl bi l -
mekten geEiyor.  Rakip oyuncu tr ick yapttqrnda siz de

salonu ve salon anlayr5r farkh.  Bazr yel lerde kapal l
alanlarda kalacak, bazl gehirlerdeyse aqtk alanda ge-
ni$ bir  seyirc i  k i t lesinin onunde 5ov yapacaksrnrz.

Be a Legend modunda i ler lerken, oyunun bir  yer-
ler inde oynayr$rntza gore s ize bir  takma ad ver i lecek.
Toplamda 20'ye yakrn takma ad var ve aldtotntz c in
is im oynayr!rnrz doorul tusunda bel i r lentyor.  Mesela
bloklarrnrz ve r ibaundlar jnrz Eok iy i .  Size hava trafr ! i -
n i  iy i  kontrol  et t i ! in iz ig in "Regulator"  ismt ver i lebi l i r .
3 sayr l rk atr$larda iy yseniz,  "Satel l i te"  n ick ' in i  a labi-
l i r ,  b loklarrnrz gel igmi5se kol larrnrz her yere ulaStyor
glbi  b i r  mantrk la "Spider"  adrnr ele geEirebi l i rs in iz.

Hareket l i  graf lk ler i ,  par lak efekt lef l  ve oyunun hr-
zrna uygun mi iz ik ler iy le NBA Street hanesine btrkaE
puan daha ekl iyor ve bir  h i t  o lmayr hak ediyor.  Spor
oyunlanyla i lg i lenjn veya i lg i lenmeyin,  ama NBA
Street Vol .2 'ye bir  gciz atrn.  o

4oulo,fing fl,rchibcld 4i"* lru ctrl



Dragon Ouarter
Tuna 5entuna tscntuna@level.com.tr

ozellikle BoF lll 'de ejder genlerini kaflS-
trrarak elde edi len onlarca ee$i t  e jderha
gdri.lntiisu hayli ilgi gekiciydi. $imdi de
k6tti haber. Dragon Ouarter'da Ryu'nun
biirLinebilece0i tek bir ejderha formu
var ve bunu fazla kul landt! tntz takdirde
oyun sona erebiliyor (buna birazdan da-
ha detaylr deqineceqiz).

Qolu RPG'nin aksine, BoF'tn bu ver-
siyonunda sadece dort karakter elimiz-
den geqecek. Ryu ana karakterimiz.
Atak olsun, savunma olsun, gayet basa-
fllr. Nina tam anlamryla destekEi. Di.iS-
manlara btiyii yapma, sizi iyile$tirme gi-

bi kabiliyetleri var. Yalnrz iki vurutta da
inebi l iyor.  Dikkat l i  kul lanmak lazrm. Lin,
BoF lll 'tin Momo'sunu hatrrlattr bana.
Aslrnda eok da i lg is i  yok.  Uzak menzi l l i

saldrnsr ve tamamladr!r-
nrzda rakibinizi yok ede-
bi len kombolarry la ga-

yet iyi bir karakter. Bir
de Bosch var (marka esp-

risi yaparsam ne olayrm).
Bosch, grubunuza bir sijreli{ine

katrlryor ve sonra eekip gidiyor. Tecrti-
be ouanlaflntzt ona vermemeve 6zen

gdsterin.

RPG'lerin vazgegllmezi: Savaglar
Xenosaga 5u anda piyasada olmasaydr,
oyunun savas sistemini hemen Gran-
dia'ya benzetecektim, fakat gu haliyle
Xenosaga'ya daha eok benziyor. Bu
yiizden 6nce Xenosaga alrn lUtten. Za-
ten Su anda bu yazryr okuyorsanrz, RPG
tUrUnden ya hoslanryorsunuzdur, ya da
bu tiire adrm atmaya eabahyorsunuz.
Dolayrsryla, Xenosaga da iyi bir seqim
olacaqr iein o oyuna bir bakrn (oyun in-

celemesinde baSka bir oyunu
ovmek, propogandasrnr yap-
mak ne kadar mantrkh sizce?).

BoF'rn savas sistemi, rast-
gele kar$laSmalar yerine, ek-
randa gdrUlen dU$manlann size

L D rmonlonmzn pofti lidedne soldnmo gibi bil
tutumlon vqL Bunu yeni skill'let ii'Ercnmek ilin
kullonobilininiz.

L ottoyd atocaEntz bh et potgost,
diirmonls fl m4 tizden u zs klort t n r.

L AliJ',r,tz bombaloru di4mqmnz degmezse,
hi|Ur anlomlanyok.

L Dii\manlannza aince siz soldtnrtomz, ektrc
turn kozonobiliRiniz.

LEVEL 0612OO3

Gizemli ejderha qocuk,

Ieni seriiveniyle aramzda
Bilqt wwwxapcon.com Yaprn: Capcom Japan D.{ m: Capcom tntertainment Tun RPG Desteklenen: Analoq Kontrol, Titrefim

rllafl n de0istiremedi0i, bii-
yiitemediIi bir kahraman
varsa o ya Zelda'drr ,  ya da
Breath of Fire'rn ejderhasr
Ryu. Super Nintendo za-
manrndan ber i  a l ternat i f

b i r  RPG olarak her zaman, en yakrn ba-
yiinizde bulabilece{iniz BoF serisi, en
yeni  versiyonuyla PS2' ler imizi  $enlendi-
r iyor.  Bunu ne denl i  ba$arabi l iyor,  onu
gimdi giirece!iz.

Yer altr krall{r
insanlarrn y ine bir  $eki lde yer al t rna sr-

! lndr{r  b i r  zamanda, sosyal  srnrf lar  ra-
kamlara,  canavar lar  seviml i  yaratrk lara

dont i$mUSIUr,  ama yine tehl ike geqme-

mi$t i r .  Yer al t rnda ya$ayan insanlrql
diismanlardan korumak iein ee$itli bir-
l ik ler  o lugturulmustur.  Ryu, yeni  mace-
rasrnda bu bir l ik ler in bir in-
de yer alan srradan, hat-
ta dtrstik kalite bir ran-
ger ' r  canlandrf lyor
(eskiden olsa saygryla
eqi lmek zorunda kalrrdr-
nrz cini.inde). Her ne ka-
dar basi t  b i r  ranger ol-
sa da, Ryu'nun ie inde
yaSayan ejderha ru-
hu oyunun ilerleyen
bdl i imler inde yine etk i l i
o lacak.

Oyunun isminde, ya-
zrntn iqersinde, orada
burada sijrekli ejderha
diyoruz. Bunun nede-
niyse, Breath of Fire, ilk
bdliim0nden itibaren ejder-
halan konu ahyor as|nda.
Bunu, ont inoze krrmrzr,  a l -
trn, siyah elderhalar ata-
rak de{ i l ,  oyunun ba5
kahramanrnrn iEindeki
ejder Ozelliqini dne gr-

781 kararak baSanyor.



an'/'tr,d| Az zstot ve r vettm diismonlqnntzt

Dtn|'''IL. Eomba gibi, Jakot dokunmosa da poUqttp
zdf0f veftf.

Alnffi. PdtlodQnda otE halkoe olurturup,
yrktek hotot vetiL
f.*/F]||h '!|!{r DnrmonlonnEn ilgisinibu ete ydnekir.
Siz de kagdRlmz.

Paftonrd udroanr Yiyen d rmonnE zehi eniL
''o',M. Dirmsn yokmrno gelince pdtlor.

lotlr|t n ttr ly,l ,cklem! giikelek nat btu etki
yopo6o, bu da onu yaPal
gaapy furh'oomt yieni uyutut. siz de elyslan gah$ntz

saldrrmasryla veya siz in onlara saldrrmanrzla gereek-
legiyor.  Bunlarrn ik is i  arasrnda bi iyLlk fark var.  E0er
dr iSmanlannrza siz saldrrrrsanrz (onlar s iz i  farketme-
den),  l ider karakter in iz ekstra bir  turn kazanryor.

kul lanrmrnrn hiE AP harcamamast,  fakat sava$ ala-
nrnda gezinmenin s ize AP kaybett i rmesi .  Onceki
BoF' lann aksine, Dragon 0uarter 'da savasa basladt-
drnrzda hareket edip,  yer dedi l t i rebi l iyorsunuz.

Savas konusundaki  son onemli  noktaya deqiniyo-
rum, dikkat l i  drnleyin.  Ryu'nun nasr l  e jderha formuna
girdiEini  anlatmazsam, oyunu alan herkes "Vok bu
oyunda ejderha falan" diyerek trzerime yirrtjr. Oyu-
nun bir  noktasrna kadar Ryu ejder de! i9 imi yapamr-
yor. lleride bu gLicii hissediyor ve gerekli de{iqimi ya
pabi l iyor.  Ejderha oldu!unuzda artrk kat  kat  q0gl i l  o l
duQunuzu sdyleyebi l i r im. Her ata6tnlz,  normal saldr-
r lannrzrn 5 katr  gdci ine ulasryor diyebi l i r iz .  Ayf lca
saval  a lanrnda AP harcamadan da dolalabi l iyorsu-
nuz. Yalnrz Sdyle bir  durum var.  Her saldtr ]ntz D-Co-
unter oranrnrzr etk i l iyor.  Saldtnntn ni te l i6 lne ve ejder
formunda kalma zamanrnrza gdre,  bu oran yr. izde de-
qer i  0zer inden artryor ve e{er looo/o'e ulagrrsa oyun
bir  anda sona erebi l iyor.  Qok gerekl i  o lmadtqt  zaman
bu formu kul lanmamaya cizen gosterel im.

D'Ratio=Sosyal Statii
BoF, insanlrqrn nasr l  b i r  rezi l l iqe br i r r lndi lor lne de
g0z atryor.  Her insantn bel i r l i  b i r  D-Rat io 'su var ve
buna gore insanlarrn s ize bakr!r  ve s iz i  kaale al ts l

Arhlar
Sailin oyur ydDN Strahjik sal/a! ar olne

durumullda b le b r pyler kaanman[ ce '

Shidnqlel qryb haz rallntqrifiler

tlsiler
( sd oyur sijres tiderhi ddfiiiij|nijdn ia

iaral]ld? hale qeti lll]6 EarsnqokzorlaFn

sdv4dr,

E0er di isman size saldrrrrsa,  saldrrr  oncel i i i
ona geqiyor ve d05manrnrz bir  de s izden
gi . iq l i iyse,  kendiniz i  o lmi]s bi l in.  SavaStan
6nce rakipler in lz in gi . re ler in i  dU$rirmenin

, \  yol lan da var (bu ozel l iqe PETS
sistemi deni lmi$).  Bunlaf ln ne- (bazr insanlara gOre kaideye almak -k i  bu yan-

ler  o ldu!unu merak ediyorsa- l r5!)  dedis iyor.  Bunu de! igt i rmeniz 6lmenizle
doqru orantr l r .  Evet Eok saqma gel iyor kula-nrz,  kutuya bakrver in.

Level l{otu

":i

Evet Simdi de herkesin merakla beklediqi
savas krsmrna gel iyoruz.  Savaslar y ine stral l
yapr l ryor.  Yani  srra bir  s izde, bir  rakibiniz-
de. Tabi i  karakter ler in iz in hrzlarrna ocire bu

srra deqi$ebi l iyor.  Sua size geldi [ inde, yapaca!rnrz
hareket ler  aynr Xenosaga'daki  g ib i  b i r  AP sistemr
Uzer inden uyar lanryor.  Karakter ler in iz in saldtnlan,
ski l l  o larak gor i ik iyor.  Ryu'nun yetenekler i  genel l ik le
saldrnya yonel ik iken, Nina buyi jye yonelmis durum-
da ve hic saldrrr  yapamryor Ornek olarak.  Bu yete-
nekler de bel i r l i  seviyelere ayrr lmrg. Maksimum
rlqi . incU seviyeye kadar gel i$ebi l iyor yetenekler in iz.
Gergi  gel ismek demek yanl ts oldu. Yetenekler in iz i le
seviyeye bdl i inmr. is.  Misal :  Ryu oyuna Vert  Slash, Sl i -
ce ve Deathbr inger iekl inde i ig saldt l  yeteneEiyte
baslryor.  Bunlardan Deathbr inger en gi jg lUst i  ve
iiEiincli seviye blr yetenek. Buna ba!h olarak da en
Eok AP'yi  bu hareket ist iyor.  Biraz daha Xenosa-
ga'ya benzet i rsem hakktmda haytr l tst  o lmayacak,
ama saldrf l  hareket ler in in bir lest i r i lmesi  ve kombo
hal ine get i r i lmesi  de Xenosaga'y la neredeyse aynt.

AP sisteminin kul lanrmtndaki  b i r  fark l r l tk,  esva

qa, ama oyunda olup SOL modunu se-

Cerseniz, ti.im esyalaflntz ve tecrribe
puanlannrz la oyuna yeniden baSlt-
yorsunuz. Bu sayedeyse oyunun
omri . in i i  uzat lp,  normalde gdre-
meyeceg in iz demolarr ,  a lanlarr  ve
hikaye parEalannt aeabi l iyorsunuz. Siz s iz
olun sl l rekl i  o lmeye baktn (vok o xaoar
da deqi l ) .  Zaten oyunu kaydetmek rqin
gereken "Save Token"larrn az| | ! r  s i -
z i  bu yola i tecekt i r .

Capcom iqin,  ne eok iy i  b i r  i$
bagarm rglar,  ne de mahvetmi$-
ler  gLizel im oyunu gibi  b i r  yakrs-
trrmada bu Iu n a mayac aq tm. Ej-
derha t jzel l i0 in in bir  kenara i t i l -
mesi  ve oyunun ktsa sr i rmesi ,  hat ta
bazen sinir  de bozmasr nedeniy le
oyuna olan i lg im Eok yo!unlagma-
dr.  Qok qr lgrn bir  RPG sever ya da BoF takipeis iy-
seniz bu oyuna da gdz at tn elbette.  cer i  kalan kesim
iqin daha iy i  seEenekler piyasada zaten yer aIyor.o lr"
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Kulaklfilannzr takm, }li[e Ty3on'la magtntz vat.

zr,  yani  Siddet in
en fazla oldu-
qu zaman- /

Frrat Akyr drz I firat@level com tr

l i ,  ama yukaf lda da de-
di{ im gibi ,  animasyon-
Iar iqin aynr $eyler ge-

Eer l i  deoi l .  Bokseulann
hareketleri eok sert.
Unutmadan: Kul lanr lan

yeni sistem sayesinde
bokseular darbe al-
drkea surat laf l  krzan-
yor veya moraflyor.
OldukGa ho$.. .

SonuE olarak,
Heavyweight Bo-
xing ortalama bir

boks oyunu. Yine
de; Mike Tyson'r  kontrol  et-
mek, ik i  k ig i l ik  oyun mod'u-
nun el lencel i  o lmasr ve Care-
er mod'u,  oyunu boks fana-
t ik ler i  iCin alrnabi l i r  kr l tyor.o

Artrlar
Eusmlliil lisjlil qln nod I renkliqrdlih
let }til! Tysonl l00trol olm! imkanr, lisdEll
bks{ubr

thiler

Heavyweight Boxing'te;
Bronze Title Belt ve Speed
Boxinq gibi  b i rkae mod bulu-
nuyor. Bu mod'lardan Bronze
Title Belt, di6er spor veya ya-
flS oyunlaflndaki Career'a
kar$rhk gel iyor.  Bu mod'da
amacrnrz;  para kazanmak, al-
t rn kemeri  a lmak ve yeni
mod'lan agmak. Speed Bo-
xing ise rakibiniz i  en krsa za-
manda nakavt etmeye gahgtl-

! rnrz bir  mod.
Bunlann drsrnda oyunu ik i

k is i  oynayabi l iyor ve Custom
Boxer mod'u sayesinde istedi-
qiniz gibi  b i r  bokscu yaratabi-
liyorsunuz. Custom Boxer'da,
boksEunuzun kolunun genigl i -

{ inden sagrnrn rengine kadar
her Seyin hangi  5eki lde olaca-
qrnr kendiniz bel i r leyebi l iyor-
sunuz. BoksCUnuzu bi t i r ip
kat lama yer ler inden yaprgtrrrp
kaydettikten sonra da Mike
Tyson' la bir  deneme maqr ya-
pabi l iyorsunuz.

Yurma be ilile!
Heavyweight Boxing, s imulas-
yonla arcade'in ortaslnda bir
oyun. Yani ne Ready 2 Rumb-
le 'daki  g ib i  tamamen edlencd-
ye dayalr  b i r  oynanrgr,  ne de
tamamen gerqekqi  b i r  yaptsl
var.  Boksqulann tamamr ve
ringler gereekleriyle birebir
olarak aynr. Boksgulafln ola-
{an hareket ler i  de normal,
ancak bazr hareketler ve
combo'lar oyuna arcade ha-
vasr katryor.  Mesela X tusun-
da kula!rnrzr (uf ! )  bast l r  tut tu-
Eunuz zaman yumru{unuz bir
alev topu oluyor ve o 5ekilde
rakibinize vuruyorsunuz, ama
bunun ic in iy i  b i r  zamanlama
yapmanrz gerekiyor. ParmaUt-
nrzr X tusunda bast l t  tut tuqu-
nuzda vuru$ Siddet i  devamlr
olarak azahp art tyor.  Rakibini-
ze daha fazla zarar vermek
iqin,  yumruounuzun en ktrmt-

evel  Deneme Srnavt so- lere sahip onal t t  fark l t  boksEu
rulan asaq rdadrr .  Soru- bulunuyor.
lar  cevaDladrktan bir  b i r

sonra kontrol  edin ve stnav
sorumlusunun kafasrna atrn.
lste sorular ve seqenekler
sevgili srnavgeqler:

1.  Mike Tyson bir  nedir? D,
Buldozer.  G, Trr .  K,  Korkuluk.
U, KBB (Ku la k-Bu ru n-Bo0az)
uzmanr.  T,  Tanrmlanamayan
ama vuran bir  c is im.

Mike Tyson Heavyweight
Eoxing, PSz'deki  sayt l r  boks
oyunlanndan bir i .  Heavywe-
ight Boxing, Ready 2 Rumb-
le ' la ba$aba$ gidebi lecek bir
oyun, ancak oyunun Ready 2
Rumble'a kryasla daha fazla
eksisi var.

Oyunda, Mike Tyson'rn dr-

Srnda; Hasim Rahman, Audley
Harr ison ve Frans Botha gibi
l isansr alrnmr$, fark l t  yetenek-

da vuru-

5u yap-
manrz
gere-
kiyor.
Zaten
oyunun oynanr$l
da zamanlama-
ya oayanryor.
Zamanrnda

[i,::]:''''t
sayrda
combo bu-
lunuyor.  Bu combo' laf l  yap-
mak ie in de deqis ik tus kom-
binasyonlafl denemeniz gere-
kiyor.

Zban!
Buraya kadar her Sey normal,
ancak dedim ya, oyunda so-
runlar var.  Bunlardan i lk i  vu-
ru5 hissinin saqlam olmamast.
Bir  boks oyununda belk i  de
en Cok dikkat edi lmesi  gere-
ken Seyin es geqi lmig veya
becer i lememig olmasl  af fedi l i r
g ib i  deqi l .  Animasyonlar ve
oyunun asrfl hrzr kimin kime
vurdu0unun bel l i  o lmamastna
ve oyundan zevk alamamant-
7:  COr ian  n l r  r r r ^ .

Oyunun bir di6er soru-
nuysa combo'lar. Oyunda Eok
fazla combo yapma Sansrntz
yok. Yapabildikleriniz de, yine
oyunun kavga sistemindeki
bo$luk nedeniy le pek etk i l i
otamryor.

Heavyweight Boxing'in
graf ik ler i  ise fena sayt lmaz.
BoksEulann hat laf l  yumusak
ve kaplamalafl oldukea kalite-

l r t

Zor conbolat wnl| hisinin siuan 0 nam"
s seft dnifisyolld. yellf$ kildl



Bir Miamillice'dan Crocket, bfu de Ankata'dan Eser bapra[ilhdi

l lk  defa bir  oyun hakkrnda ne yaza-
yrm diye di ig i inmek iCin oldukga fazla
zamanrm oldu. Ho$ bunlan doSUnUrken
henUz oyun qrkmamrstr  ama en azrndan
GTA3 sayesinde bu oyunda da biz ler i
neler in beklediEini  asaqr yukan tahmin
edebi l iyordum. Sonunda oyundaki  srra-
dan gdrevleri de{il de daha ilginq olan
saklr  paket ler ,  Rampage gdrevler i ,  Uni-
que Jump yer ler i  vs.  g ib i  oyunu %100
i le bi t i rmek isteyen herkesin iht iyaq du-
yaca!r ,  ama normal gdrevler in aksine
bulmakta qok zor luk Eeki leceqini  d i iSUn-
dt lot lm yer ler i  yazmaya karar verdim.
Burada gorecekler in iz in d rSrnda sorunu-
nuz olursa emai l  yoluyla yardrmcl olma-
ya qalsrnm.

Iice Gity'nin Sath Paketleil
Oyunu o/ol0o ile bitirmek isteyen herke-
sin Vice City'e yayrlmrs olan 100 paketi
de bulmasr gerekt iEini  soylememe gerek
yok sanrrrm. Peki  bu paket ler  sadece
o/olo0 yapmak ie in mi gerekli? Elbette
de{ i l .  Oyunda topladr{rnrz paket sayrstna
gore eeSitli 0dtiller kazanryorsunuz:
Paket Sayrsr odiil
10
20
30
40
50
60
70
80
90
100

Body Armor
Chainsaw
Python
Flame-thrower
Laser Scop Sniper Rifle
Minigun
Rocket Launcher
Sea Sparfow
Rhino
Hunter ve 100.0005

i lk yedi  OdUl i iE fark l r  yerde siz i  bekl i -
yor olacak. Bunlar Ocean View apart '
manr (k i  burasr s iz in ana saklanma yer i -
n iz) ,  Diaz mal ikanesi  ve Hymen Con-
dos'un iist katr. Hymen condos sattn
alabi leceqiniz binalardan bir i  ama bura-
yr 0dUl kazanmadan once sattn al t rsa-
nrz, ddUl0n orada olmadr{rnr goreceksj-
niz. Yani burayr ddiilii kazandrktan son-
ra satrn almanrz gerekiyor.

Sea Soarrow'u Diaz mal ikanesinin
arka tarafrnda, Rhino ve Hunter ' t  ise ha-
va kuvvetleri [issr]nde bulacaksrntz. Bu-
lunduklarr  yerden de anlaSrlaca6r gibi
oyunun en iy i  araElanndan olan Rhino
ve Hunter ' r  kazansanrz bi le almantz bi-
raz zor. Hava kuvvetleri iissti asker po-
pi i lasyonu bakrmrndan oldukEa kalabal tk
bir  yer ve s iv i l  kryafet le girmeye kalkar-
sanrz t t im asker ler  s ize ateg aqacakttr .
KoSup bu araclardan bir in i  kapmantz
mumkijn olsa da, en garanti yol "Cop-
land" gorevini  yaptrktan sonra alacaqt-
nrz pol is 0ni formasrnr giymek.

oyundaki  t i im paket ler in yer ler in i
hazrr ladr!rm har i tada gorebi l i rs in iz.  Pa-
ket ler in yer ler in i  i5aret lemek iEin kul-
landrQrm sayr lar ,  har i taya nazaran biraz
bi iy i lk  kaldr!rndan paket ler in tam yer le-
r in i  tespi t  etmeniz biraz gUe olabi l i r .  Yi-
ne de bu sayr lar  s ize paket ler in aga{t
yukaf r yerlerini gtisterecektir.

Bazr paketleri yer seviyesinde deoil
de binalarrn i is t  kat lannda vs.  bulacak-

srnrz.  Yukarrda aramanrz gereken pa-
ket ler in numaralarr  $6yle:1,4,  8,  10,  13,
15, 20, 21, 22, 24, 29, 30, 33, 38, 39, 42,
61, 62, 67, 68,70,73,75,77,74, 82,
84, 87, 88, 89, 90, 91, 94,96 ve 97. Bi-
raz on numara Eeki l is  sonuqlartna ben-
zedi ama olsun )

lanpage Denllen $ey
Peki ama nedir  bu Rampage deni len
Sey? Rampage pembe renkli, ijzerinde
kurukafa olan bir  ikona dokundu!unuz-
da alaca!rnrz gorevlere deniyor.  Vice
City har i tasrnda bunlardan 35 tane bu-
lunuyor ve oyunu o/oloo ile bitirmek iEin
elbette bunlann tiimiintl bulmall ve 96-
revler i  tamamlamalstntz.  Rampage go-
revler i  tamamen birbir in in aynl  d iyebi l i -
r iz .  lkonu aldrErnrzda srnrrstz cephanesi
olan bir  s i lahrnrz oluyor ve 2 dakika ie in-
de bel l i  sayrda eete Uyesini  6 ld0rmeniz
gerekiyor. Kulaqa basit gelse de bazl
Rampage gt i revler in in s iz i  acayip zor la-
yacaErna Si ipheniz olmastn (bazt lar tnda
ik i  dakika iEinde 35 tane gete Uyesi  ve-
ya 15 tane eete arabast yok etmeniz ge-
rekiyor) .  Eqer bir  Rampage g6revini  ba-
Saramazsanrz ikonu tekrar aynl  yerde

elkacaktrr ,  yani  basarana kadar tekrar
tekrar deneme imkantna sahipsiniz.

Aynr sakh paketler haritastnda oldu-
qu gibi  bu har i tada da bel i r t i len bazt
Rampage ikonlan yer seviyesinde deqi f .
Bunlann numaralart  ise goyle:  1,  4,7 ,  I ,
11, 16, 19, 20, 27, 28, 29, 3l ve 33.

LEVEL 06l2OO3



Geldrk rehberimizin en onemli krs-
mr oian Unique Jump yerlerine.
Oyunda 36  adet  Un ique Jump bu lu -
nuyor ve bunlarr bulmak ve yapmak,
oyundaki dider t i im gorevlerden Eok
daha zor. Bu yrJzden oyunu %o1OO i le
tamamlamak isteyenler igin bu krsrm
oldukqa faydalr olacak. Unique
Jump'lann tr lmiinU yapmak isteyen-
lere ufak bir tavsiyem var. Tum Uni-
que Jump'larr yapmayr kafanrza koy-
du{unuzda burada gordi iQi lnLiz gibi
l lk zrplayrgtan baSlayarak srrayla i ler-
leyin (daha once gegit l i  zrplayrglarl
tamamlamrg olsanrz bi le). Bazr zrpla-
yr$lar bir oncekini takip ett i{ inden

en guvenlisini tLimLinri  tekrar yap-
maK.

Unique Jump'larr gerqeklegtirmek
iein 6nr. inr lze gelen her aracr kul lana-
mryorsunuz. Kul lanmak igin tercih
edebileceqiniz araqlar Infernus, Che-
etah, Banshee, PCJ 600, Sanchez ve
Comet olabi l i r .  Ama tUm Unique
Jump'ldr en iyi  PCJ 600 motosiklet i
i le yaprhyor. Bu yUzden bu motorlar-
dan bir ini  buldu{unuzda kaybetme-
meye bakrn. Oyunun hemen ba5rnda
bu motosiklet i  bulmak isteyenler igin
sabit olarak bulundu{u yerlerden bi-
r inin yonlerini vereyim. Ammu-Nati-
on'dan kuzeye do{ru gidin ve ikinci

aralrktan saOa doniin. i ler ledi! inizde
sag tarafta beyaz bir park alanr go-
receksiniz. 0raya girdi i inizde park

etmig bir PCJ 600 bulma iht imaliniz
qok yUksek. E!er bulamazsanlz drga-
f l  qrkrn ve tekrar iqeri  gir in, bu geki l-
de  oyunun motos ik le t i  yara tmasrnr
-  ^  x  t  - . ,  -  r -  i t i - -  i ^ ; -
) d g r o y o u | | | |  > | |  I Z ,

Not: Unique Jump resimleri  Psy
ta rafrnda n hazrr lanmrgtrr (Psy@GTA-
S a n A nd r ea s.co m). Kul lanmama iz in
verdi l i  iein te5ekki lr  ederim (her ne
kadar bir yabancrnrn bu yazryr oku-
ma, okusa bi le Ttirkge bi lme olasrl{r
qok di ig0k olsa da baskasrnrn yaptr{r
ige saygr duymak gerek, de!i l  mi?)

Ammu-Nat ion'dan gi ineye
dooru gidin,  yolun sonuna
ulastroInrzda saqa donLin.
Krsa bir sr.ire ilerleylnce ze-
minin reng inrn sanya do-
nri$tr.iq iinti goreceksiniz ve
karSrnrzda l imanr bulacaksr-
nrz.  L imana giren ik i  kapr-

dan bir i  agrk,  bu kaprdan geeince i ler ide bir  rampa gdre-
ceksiniz.  Amacrnrz bu rampadan ztplaytp suyun karSt ta-
rafrna ulasmak. Yere indi ! in izde sak n gaz kesmeyin,
qi inkl i  ik inci  zrplayrga buradan geEeceksiniz.

lk zrp ayrs tamamlayrp ye-
re indi0iniz anda gaza basr-
I r  tutun. Ka rgrnrzda geqme-
niz qereken bir  bosluk da-
ha var ve bu seferki  i lk in-
den daha br iy i ik .  Ama za-
ten bel l i  b i r  hrza ulastrqrnrz-
dan buray da rahatEa ge-

qebileceksiniz. Karlr tara{a iner inrnez durun, yoksa bo$u
bogu na oleb l i rs niz.

Uqr lncr i  zrplayr$ta k i  adrmla-
n tekrar layrn.  Pembe gatr
ya indidinizde orada hava-
la nd rrma kapa!tna benzer
bir  rampa goreceksin iz.  Du-
run ve kend in iz i  rampayla
tamamen aynr hizdya get i -
r in.  Rampadan yi ikseld ig i -

n izde amacrnlz kar5r gatrya ulasmak olacak.
U nique Jump 5

Ocean View otel lnden gi j -
neye do0ru doniin ve saq-
daki  i lk  arahla gir in,  yolun
son una ulaSrnca tekrar sa-
0a donun, hemen sol  tarat-
ta bir  aqrklrk gdreceksiniz.
Oraya iierleyip saqa dondij-
0uni izde kendiniz i  Eok kat l l

b i r  otoparkta bulacaksrntz.  Otoparktn en Ust kat tna kadar
qrkrn ve qatlnln kuzeybatr kosesine giderek yiiziinilzij gii-
neye ddnun. Hemen i ler ideki  rampaya dooru hrzlandr{r-
nrzda havalanacak ve boqluQu geeerek kar$t  qatrya ine-
ceksiniz.  Yere indrqiniz anda el  f renini  kul lanarak durma-
ya qalrsrn,  yoksa Catrdan aSaEr dr igersiniz.niz gerekiyor.

Otelden Erkrp gr ineye do!-
ru donun, saodaki  aralr0a
grr in ve i lk  arahktan yine
sada don Li  n.  Yi izLlni iz kuze-
ye dodru donr ik halde htz-
lan maya baSlayrn,  yoJun
sonuna geld iq in jzde yerde
bi r  tahta  sandtk  goreceks i -

niz.  Siz i  yukarr lara uEUracak rampa bu i$te.  Bu zrplayts l
baganyla tamamiamak iEin ulaSmantz gereken nokta bir
uzak, ama yeter ince hrzlanrrsanrz zaten oldukga i ler i lere
uqacaksrn rz.
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.'riiid 6. zrplayr5r bagarry la ger-
Ceklest i rd iq in izde kendiniz i
b i r  qatrnrn tepesinde bula-
caksrnrz.  Ara sokaqa at la '
yrn ve kuzeye dogru qi tme-
ye ba5layrn.  Yola ulagtr{r-
nrzda yeni  b l r  tahta sandrk
gdreceksiniz,  i$te Simdi kul-

lanmanrz gereken rampa bu. Bu rampaya y0zi inuz gr ine-
ye dt in i jkken girmeniz lazrm, bu yi izden m0mkrin oldu-
qunca kuzeye doqru i ler leyin ve arkanrz donLin.  TLim hr-
zrnrzla rampaya gir in ve saq taraf taki  ahsap dire6l  geq-
meye EalrSrn.  Bunu becerdiqinizde bu zrplaytsr  da hal let-
miS olacaksrnrz.  Rampaya girmeden hemen once sao ta-
raf taki  duvara s0rtr inLlrseniz motosik let i  tam rampantn
hizasrna gelecek Seki lde dondLlrdr jqunU gOrebi l i rs in iz,  bu
da size yardrmcr olabi l i r .

7.  zrplayrq bi t t i ! inde hemen
arkanrzr doni jn ve kuzeye
do|ru i ler leyin.  Yolun kar-
$rsrna gediqinizde kendini-
z i  balka bir  ara sokakta
bulacaksrnrz.  Bu sokaorn
sol tarafrnda bir merdiven
bulunuyor. Zrplamak iqin

kul lanaca!rnrz rampanrn yer in i  buldu!unuza gore yete-
r ince hrz kazanmak ie in ger i  eeki lebi l i rs in iz.  Yalnrz burada
dikkat etmeniz gereken bir  nokta var,  o da zrplayr$rn ar-
drndan biraz sa6 taraf td kalan eatrnrn zer ine inmek zo-
rundasrnrz.  Bunu basarmak iq in de merdivenlere doQru
giden yolda yerde gOrecediniz s iyah qizgiy i  takip edin ve
tam merdivene ulagtt ! tnrz anda haf i f  saoa donr in.  Bdyle-
ce rahat biqimde karsr qatrya qrkacaksrnrz.

Baqta da dedigim gibi  qoqu
zrplayrs birbir in i  takip eden
yer lerde bulunuyor.  8.  zrp-
layrsr yaptrktan sonTa ara
sokaqa geri doniln ve yi.i-
zjn zit bir kez daha kuze-
ye Gevir in.  i ler ledi0inizde
ik i  merdiven birden gore-

ceksiniz.  Trrmanmanrz gereken merdiven saq taraf taki ,
d ikkat edin.  Bu zrplaytgta oldukqa uzun bir  mesafe a5ma-
nrz gerekiyor,  bu yuzden arkanrzr dcjnt in ve plaja ulaSana
kadar ger i  doni in.  Yeter lnce uzak oldudunuza gore mer '
d ivene donLlp tum sLlrat in jz le zrplayrsr gereekle$t i rebi l i rs i -
n iz.  Zrplayrsrn basar l r  o lmasr iq in pol is merkezinin duvarr-
na ula$manrz gerekiyor.  Ayf lca aqactn (zrpladr{rnrzda
hangi  aqaetan bahsett iq imi gor i l rstrnr iz)  hemen i ler is in-
deki qimlik alana da iniS yaptr{rnrzda zrplayrs ba$afllr ka-
bul  edi l iyor.

Bir  onceki  at layrgta ik i  tane
merdiven gormriStUk ya,
bu sefer de diqer merdi-
venden zrplayacaqrz.  Ara
sokaqa girin ve merdiven-
den yeter ince uzaklaStrEr-
nrza emin olduOunuza yr i -
z i in zU doni in ve son hlz la

merdivene trrmanrn. Ulagmanrz gereken nokta kar9r ta-
raf taki  qatrn In tepesi .

Ammu-Nat ion'dan kuzeye
do!ru gidin ve UErincii ara-
I tktan sala ddni in.  Sol  tara-
fa Washington l\,lall'r gdre-
ceksiniz.  Bu yolda i ler leyin
ve yolun sonuna qeldiQiniz-
de sola d6nirn.  Bu yolda da
i ler leyince sol  taraf ta spiral

bir  otopark fark edeceksiniz.  Qimenlerden geqin ve i ler le-
yerek park alantnrn en tepesine ula5tn.  Yerdeki  ok igaret-
ierini takip ederek jlerleyin. Hemen onuniizde aSaql doq-
ru inen bir  rampa gdreceksiniz,  onun en r ist  noktasrnda
durun. Yi iz[ ]nLlz doquya doqru donUkken kendiniz i  karsl
taraf taki  okla hrzalayrn ve zrpldmayt gergeklegt i r in.  Ztpla-
yrSrn basafllr olmasr iEin ktiqtik duvarr a5malr ve kar$rdaki
qatrya inmel is in iz.  Iner inmez fren yapmayr unutmaytn.

9.  ve 10. zrplayt f larda kul-
ld nd rdrnrz ara soka!r  kuze-
ye doqru qeqt i {  in izde so-
ka{rn sonuna ulasacakst-
nrz.  Burada hemen sol  ta-
ratta gozLinijze tahta bir
rampa qarpacak. Bu ram-
paya da o ldukqa htz l t  g i r -

meniz  gerekt iq inden yeter ince hrz  kazanabi leceqin iz  ka-
dar geri qekilin ve rampaya tlrmanin. 8u rampa iEin hrzh
bir  araba kul lanrrsanrz daha iy i  sonuE alrrs lnrz gi inkl i  ram-
pa yeter ince genig.  i lk  gatrntn i izer inden gegt i ! in izde Uni-
que Jump hanenize bir  ztplayts daha yazl lacak.

$.

Ana adadaki koprilntin he-
men yukarsrndaki  "Bunch
of Tools" is iml i  d0kkanr bu-
lun.  Oradan dooru doqru
kOprLiye i ler lediqinizde po-
lis merkezini g;r eceksiniz.
Merkezin arkasrna do{ru
gidin ve yLiziinOzij tekrar

"Bunch of  Tools" dr ikkanrna d6ni ln.  Bu sefer kargtntzda
atlamak iein kullanabilecediniz ta$tan bir rampa bulacak-
srnrz.  Rampadan yl ikseldiqinizde ztplaytstn bd$arr I  o lmasl
iEin nehr in kar5l  taraf lna ulaSabi lmeniz gerekiyor.

aynen uygulaytn ama bu
sefer merdivenlerden qtktr-
! rnrzda durun. Sol  taraf ta
r iq tane havalandrrma ka-
paqr goreceksiniz.  ztplaytS
iQin kul lanmantz gereken
ortadaki .  Bu rampaya gir in

ve karsrdaki  b inantn Eatrstna temas etmeye gal l5rn.  Bunu
yaptrErnrz anda Unique Jump't  gerqeklest i rmi$ olacakst-
n tz.
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Ana adadaki  kdprr ln i jn he-
men yukaf lsrndaki  "Bunch
of Tools" is imlr  d i ikkanr bu-
lun. Y0zuntiz0 dtikkana
doQru eevir ip do!uya do-
nr in.  l ler ide kumlu bir  yer
gclreceksiniz.  Bunun he-
men i ler is indeki  q i t te de bir

del ik var,  is te at lamanrz gereken yer orasr.  Zrplayrsrn ba-
gar l r  o labi lmesi  iq in oncekinde olduqu gibi  y ine nehr i  geE-
meniz oerekivor.

Ana adadaki koprriniln he-
men yukansrndaki  "Bunch
of Tools" is iml i  dr ikkanr bu-
lun. Ytiziiniizti diikkana
dolru qevir ip doluya d6-
n0n. l ler ide kumlu bir  yer
goreceksinrz.  Bunun he-
men i ler is indeki  g i t te de bir

del ik var,  i5te at lamanrz gereken yer orasl .  Zrplayrsln ba-
$anlr  o labi lmesi  ie in oncekinde oldu0u gibi  y ine nehr i  geg-
meniz gerekiyor.  Onceki  ik i  zrplayrsta da nehr i  geqiyordu-
nuz ama bu sefer ge(meniz gereken krsrm nehr in en ge-
niS yer i .  Rampaya mi i th iq bir  s i . i rat le ve tamamen di iz gir -
meniz gerekiyor,  bunu bagaramazsanrz nehre dU$rlyor ve
bo!uluyorsunuz. Bu yi izden bu zrplayrgr denemeden once
oyunu mut laka kaydetmeye qalrsrn.  HoS oyunda Olmek di-
ye bir  Sey yok ama boSU boguna para kaybetmek de pek
hos olmaz. Bu zrplayr$r en iy i  Banshee, Infernus veya PCJ
600 i le gerCekle$t i rebi l i rs in iz.

Son birkaq zrplayrsrmrz
"Bunch of  Tools" dLikkantnl
merkez alryor fark et t iyse-
niz. Yine bu di.Jkkana gidin
ve kopriiyri doouya doqru
gegerek polis merkezine
ulaSrn. Ku2eye do!ru do-
ni.rn ve lvlalibu'ya ulasrn.

YiizUnrizri gi.ineye doqru dondUOiinLlzde Cimlik bir alan
bulacaksrnrz.  q imler boyunca hrzlanrn ve tam ortadaki  tag
rampaya girerek kopr|nLln t jzer inden at layrn.  Bu zrplayl5r
da basarmr$ olacaksrnrz.  Yalnrz dikkat edin,  ztplarken
o 9 o ! r d r  d  \ d r  p r  | | d y  I  r .

Bu zrplayr!  iGin mut laka bir
motora (tercihen PCJ 600)
sahip olmanrz gerekiyor,
yoksa yapmanrz kesinl ik le
mLimkun deqi l .  "Bunch of
Tools" di ikkanrndan kuze-
ye doqru l ler leyince bir  in-
Saat alanrna u laSacaksrnrz.

Bu alanrn uzak sad kd$esinde tahta plaklar goreceksiniz
ve bunlardan trrmanarak in$aatrn tepesine ulasacaksrnrz.
$imdi yilziintlzrl sala dclnrin ve buradaki kirisi gorlln.
Yapmanrz gereken kir is boyunca hrzlanarak gi tmek ve ki-
r i5ten i ler iye doqru uqmak. E!er bagarrh olursanrz yolu
agacak ve karSrdaki  b inanrn tepesine konacaksrnrz.  Bu da
zor olan zrplayr5lardan bir i  ama bir  oncekinin yanrnda ko-
lav kalrvor.

Starf ish adasrndaki  bu z lp-
layrg iq in de bir  motosik le-
t in i . izer inde olmanrz Sart .
Diaz mal ikanesinden Erkrp
sola dofru donr in ve batrya
do{ru ilerlemeye ballayrn.
Sa0a dctnri$e geldi0in izde
(zaten tek bir  saqa donU$

var)  yolu sonuna kadar takip edin.  Yolun sonunda y[ jzLi-
nUzi j  kuzeye doEru don nce saq taraf ta turuncu ve be-
yaz duvar arasrnda kalan dar bir  sokak gcireceksiniz.  Bu
sokada gir in ve imkan bulunca saqa donLln.9u an bir
bahEede olmanrz lazrm, saqa doni . ln ve garajr  geein.  q i t -
lerdeki  aqrklr0r geet ikten sonra arkanrzr donun. fv in yan
tarafrndaki  basamaklar gdr i iyor olmaIsrnrz.  Bu basamak-
lar kul lanarak zrplayrn ve duvarrn di !er  yanrndaki  bahge
ye geqin.  Tam olarak karsr baheeye inmeseniz bi le bu ztp-
layrs bagarI  sayr labi l iyor.  Bunun tek zor lu{u yer in i  bul-
manrn di0er ler ine gore daha zor olmast.

zrplayrsrmrz bu ola-
cak. "Screw This"
diikkanrndan do
quya doEru donr in
ve yolun sonuna
kadar i ler leyin.  Sa-
6a donLin ve i ler le-

meye baslayrn.  i lk  aral tktan saqa dodru donUnce
uzun si i re i ler leyeceksiniz.  ik i  taraf tnda da ei t ler
olan yola ulaStt0tntzda i ler lemeye devam edin.  en
sonunda havaalantntn ana terminal ine ulalacak-
srnrz.  Burayd ulai t rqrntz anda saq taraf ta bir  sorf

tabelasr goreceksiniz.  Aradrqrnrz rampa tam ora-
da. Oncel ik le kendinize oldukga htz l r  b i r  araba bu-
lun sonra da rampanrn kuzeyindeki  havaalantna
gidin.  Rampadan mUmki jn oldu{unda uzaklast t0t-
ntzda arkanrzr donirp t r jm hrzrnrzla rampaya do!-
ru r ler lemeye ba$layrn.  i lk  bagt 'a rampanrn sa! ta-
rafrna doqru gi tmeye Eal |$rn,  rampaya gel i r  gel-
mez haf i f  sola krrrn.  iy i  b i r  zamanlamayla zrplayr-
$r yapabi l ; rseni l  havaalanrnrn tepesine in i$ yapa-
ca ks In lz.

geqiyor.Kuzeye do{ru gide-
rek Pay And Spray drikka-
nrna u lasrn.  Kuzeye doqru
yolu takip edin ve yol  ayrr-
mrna geldi ! in izde haf i f  sol
yaparak i ler lemeye devam
edin.  Yolun sonuna ulasrn-

ca once sa{a,  sonra da i lk  aral tktan sola dont ln ve i ler le-
yerek kciprliyri geein. Kopriiden geqtikten hemen sonra
sol  taraf ta bir  rampa goreceksiniz.  Bunu kul lanrp hava-
landrrma kapaklarnrn da yardrmryla i ler ideki  eatrnrn tepe-
sine ula$rn.  $ imdi ast l  rampayt gcir0yor olmaltstntz.  Tr im
hrzrnrzla rampaya gir in ve yolu agarak f i lm str . ldyosunun
iqindeki  b inanrn gatrsrna in in.  BOylece zrplayt l r  tamamla-
mrS olacaksrnrz.  Bundan sonra ztplayts lar  iEin oyunun ana
gorevlef lnde i ler lemeniz gerekiyor,  aksi  halde diqer ada-
lar  ae r lmayacaqtndan hi le kul lanmadtdtntz sLirece bunlar l
u la$ma imkantntz olmayacak.



(bu seferki baglangrC nokta-
mrz da bu iste) yuzun0z do-
guya ddni ik halde i ler leyin.
Yolun sonuna geldiginizde
saga ddnun ve o yolu izleme-
ye baslayrn.  l lk  sa{ aral t {a

' doni.in ve uzunca bir Yolcu-
luktan sonra yolu batrya doqru takip etmeye ba5layrn. iki
tarafrnda da ( i t ler  o lan yoldan dOz i ler leYin ve havaalanlnln
ana terminal ine ula$rn.  Sdrf  tabelastnt  geqmeden hemen
Once sol tarafta park alanrna benzeyen havaalanrnl gdre-
ceksiniz.  Burada tamamlamanrz gereken birkaq tane zlpla-

yrg var.  i lk  o larak gir i fe en yaktn olandan
Havaalanrna girer gi rmez sola gidin ve hangarrn yantndan
gecin. Giineye dooru ilerlemeyi siirdijrun ve sart rampalarl
geeer geqmez sola baktn.  Burada tagtnabi l i r  b i r  merdiven 0l '
dugunu gdreceksiniz.  l lk  ztplaytstmtzda kul lanacaElmlz ram'
pa bu. Kendiniz i  merdivenle aynr hizaya get i r in ve arkanlzt
ddnerek miimkLin olduiunca uzaklagln. Zrplamamlz gereken
bo5luk gok biryi.ik, bu y0zden mUmkun oldu|unca fazla hlza
iht iyacrmrz olacak. TUm hrzrntz la rampaya gir in ve karsl  ta-
raftaki binanrn qatrslna inin. Dahd 6nceki zlplayt$lartn aksF
ne. bu zrplayr;rn basart l t  sayt lmast iq in eat ln ln Uzer ine mf i -
kemmel bir ini5 yapmantz gerekiyor, duvara veya ko$elere
denk gel i rseniz zrplayl$ basart l t  o lmayacak.

sefer havaalanrna girer gi r -
mez dtiz ilerleyin ve ugaql
geqin. Hemen saq tarafta
bir merdiven g0receksiniz.
N4erdivenle aynr hizaya ge-
l ince arkanrzr ddni in ve
merdivenden mr.imkUn ol-

du!unca uzakla5tn. Arkantzt doni.in, yol boyuncd gazl so-
nuna kadar k6kleyin ve merdivene ttrmantn. Bu zlplaylsln
ba5anlr  sayr lmasr ie in yolculartn ugala binmek iEin kul lan-
drklar t l inel in 0zer inden geqebi lmel is in iz.

ceki zrplayrglardan biliyor ol-
malrsrnrz.  Havaalanrna ulaSlP
sola gittiginlzde hangafl ge-

ein ve kuzeydoEudan gtiney-
batrya doqru uzanan diizlLi-
Ee gelin. Burada yukselen iki
tane rampa bulunuyor, sizin

kullanmanrz gereken sol taraftaki. Burast uqaklarln kalkll
pisti oldudundan hrzlanmak iqin yeterli mesafeYi rahatqa
yakalayabi l i rs in iz.  Tr lm hrzrnrzla soldaki  rampdya gir ince

eitleri a$acak ve yola ineceksiniz. Bu zrplaytstn mesafesi ol-
dukea uzun ama hrz bakrmrndan sorununuz olmayaca!tn-
dan dider ler ine nazaran oldukea basi t .

25.  zrplayr$l  tamamladrktan
sonra batrya do6ru gidin ve
kuzey giiney hattr boyunca
uzanan piste ulagrn. Biraz
giineye gidince sol tarafta
yeni bir merdiven gdrecek-
siniz.  Bu seferki  zrplayrsrmr-
zr saqlayacak rampa bu iS-

te. Geeen zrplayrsta oldu!u gibi bundan da ttinele Carpsa-
nrz bile zrplayrg bagartlt sayrhyor, ama zlplayl$l bir arabay-
la yapryorsanrz bu durumda biiyiik bir ihtimalle arabantz
ters donecek. Bu yiizden bu atlayt$t motor kullanarak
yapmanrz gok daha manttk l t .

Geqen zrplayrstaki yere
tekrar geri ddni.ln ama bu
sefer uga!rn altrndan geq-
tikten sonra bir s[ire daha
ilerleyip sa{a doniin. Biraz
daha gidince ba$ka bir
merdiven gdziinUze earpa-
cak. Yine tLim zrplayrslarda

oldu6u gibi arkanlzl donilp merdivenden iyice uzakla$ln.
Bu sefer de yolcu tiinelini a$manrz gerekiyor ama yan ta-
rafrna earpsanrz bi le bu zrplayrs geqer l i  sayr l ryor.

Ylne aynr yol lan kul lanarak
radara ula$rn. Bu seferki
hedefimiz radarrn gijney-
batrsrnda bulunan merdi-
venler. Merdivenleri g0rdti-
oi.iniizde geri Cekilin ve
uzunca bir  mesafe hrzlan-

drktan sonra trrmantp kargt tarafa atlaytn. Burada elbette
radann zerinden atlamantz gerekmiyor, yapmanlz gere-
ken qim alana kadar ula$mak (ve bunu da miirnkiin olan
en uzak yere inerek yapmak).  Bu ztplayl5t  da tamamladt-
qrnrzda havaalanr zrplayt5lartnt  tamamlamtg olacakslntz.
Bundan sonra merkez nokta olarak yine Screw This duk-
kanrnr kul lanacaErz.

Bu seferki  zrplayt$tmrz
kul lanacaqrmrz rampayt ha-
vaalanrnrn merkezindeki
radann yakrnrnda bulaca-
0rz. Ttim pistlerin birlesti6i
yer oldu0undan herhangi
bir  p iste erkrp guneye veya
gi ineybatrya dodru i ler ler-

seniz buraya ulasrrsantz.  Krrmtzt  radann etrafrndan d0n-
d0qUnUzde, radarn kuzeydodusunda san bir tabela gore-
ceksiniz.  Zrplamak iEin kul lanacaqrnrz rampa iste o tabe-
la,  ama zrplayrsrn basanlr  o lmasr ie in aeryr eok doqru tut
turmanrz gerdkiyor.  Ulasmanrz gereken hedef radann al t
krsmrnrn ijst kdsesi (gok agrklayrcr oldu :). Eoer eatrya qar-
parsanrz zrplayrs geger l i  sayr lmayacaktrr .

men kuzeyindeki yolu takip
edin ve ilk aralktan sola do-
nerek yolu batrya doqru gec-
meye baslayrn. Yine ilk sa{a
dcintin ve kuzeye dolru git-
meye baSlayrn. Biraz ilerledi-

qinizde saq taraf  Inrzda garaj lar  gdrmeye ba$layacaksrntz.
Yan tarafrnda "Parking" yazan san binaya gelmeden he-
men once bir ara sokak

Qatrya erktr0rnrzda yeni  b i r  rampa goreceksiniz.  Henuz ast l
zrplayrgr gerEeklegt i recel imiz rampaya ulaSmadtk ama asr l
zrplayrsr dtizgrin yapabilmek igin bu rampada yapacaqtntz
zrplayrsa da qok dikkat etmeniz gerekiyor. Ytjztini.izU tama-
men gUneye do6ru donrin ve rampadan zrplayrn, yere de6-
dioiniz anda tekrar gaza bastn, bdylece baska bir rampantn
rizerine ineceksiniz. l$te asrl rampamrz bu, eatryr aSmamtz
iqin hrza ihtiyacrmrz olaca!tndan ilk rampadan miimkiin ol-

in iz.  Burada i ler ledidinizde du!unca giJzel bir gekilde bu rampaya inmeniz gerekiyor.
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Kuzeydeki Pay & Spray diik-
kanrndan grkrn ve sa{a dd-
nerek yolu gt ineye doqru ta-
k ip etmeye ba5layrn.  l lk  ara-
l rktan saqa donr in ve tekrar
sada ddnerek yola erkrn.  Bi-
raz i ler leyince sol  taraf ta bir
sokak daha gdrecekslniz.  Bu

sokaktan yukar qrkrp en tepeye ulagtrQrnrzda durun ve yt i -
zrini.izLi doquya eevirin. HenUz rampayr goremiyorsunuz
ama yine de hrzlanrn ve yolun sonuna ulasrrken haf i fEe so-
la doEru donr ln.  lgte kul lanmanrz gereken rampa karsrnrza
grktr. Zrplayrgrn bagarrh olmasr iqin Pay & Spray'ln yan ta-
rafrna veya Eatrsrna vurmanrz gerekiyor.  Bunu da en kolay
bir  motor kul lanarak vaoabi l i rs in iz.

Kuzeydeki  Pay & Spray
d[.rkkanrndan Erkrn ve saoa
donerek g[ . ]neye do!ru i ler-
leyin.  i lk  aralrktan saqa do-
niin, tekrar sa!a donerek
yola qrkrn.  Yol  boyunca i ler '
leyin ve ik inci  aralrktan so-
la ddnr ln.  Biraz i ler ide sa!

taraf ta rampayr goreceksiniz.  Burada mesafe pek uzun
olmadr!rndan oldukEa hrzlr  b i r  araba veya motor kul lan-
manrz gerekecek. Rampayla aranrza yeter l i  mesafeyi
koyduktan sonra hrzlanrn ve rampaya gir in.  Amacrnrz yo-
lun kar$r tarafrndaki  otobLls i i  geqmek. Genel l ik le i lk  b i r  ik i
sefer de baSarsrz olunabi l iyor,  cesaret in iz i  kaybetmeden
tekrar deneyin.

tahta rampalar var,  ger i  geki l in ve hrzrnrzr alarak binalaf ln
arasrndaki  bu rampalara gir in.  Amacrnrz kargr taraf taki  ga-
trda bulunan tabelaya garpmak, ama elbette mr. i th is bir
ugugla bu tabelayr bi le gegebi l i rs in iz.

Kuzeydeki  Pay & Spray
di jkkanrndan kuzeye doOru
i ler leyin ve yolun sonuna
kadar gidin.  Ammu-Nat i -
on'a ula5madan hemen dn-
ce yolun sa{ tarafrndan
merdivenler goreceksiniz.
Bu merdivenlere yeter l i  b i r

hrz l r  g i r ip uEtuounuzda Ammu-Nat ion'rn eatrsrna ineceksi-
niz.  Bu merdivenlere araba kul lanarak grkmanrz mt imkLin
olmadrErndan bir  motor edinmeye bakrn.  Diqer ler ine gore
oldukga basit bir zrplayr5 bu.

Bundan sonraki  3 zrplayrs Fi lm StLid-
yosu iq in aldrErnrz G-Spot l ight  gorevi  sr '
rasrnda (veya gorev srrasrnda yapma-
drysanrz bu gdrev bi t t ik ten sonra) yapr-
labi l iyor.  Son 0q zrplayr5rn resmi yoktu,
ben de heniiz bu gdreve gelmediqim
iein resimler i  kendim alamadrm. Yine de
size yer ler in i  tam olarak anlatmaya ealr-
SacaErm.

Unique Jump 3{
Kuzeydeki  Pay & Spray di ikkanrndan
kuzeye do!ru i ler leyin ve i lk  aralrktan
saoa donr in.  Bu yolu takip edin ve sold
doqru donUn. Yine kuzeye doqru i ler ler-
ken sol  taraf ta bir  sokak gdreceksiniz.
Onu geein,  sonraki  b inanrn hemen ar-
drndan geni$ bir  a lana ulagacaksrnrz.  Bu
binanrn hemen yan tarafrnda bir  merdi-
ven bulunuvor.  Merdivenler i  ku l lanarak
en r iste erkrn.  Yukaf lya grktr6rnrzda sola
bakarsanrz pencereler ve agrk bir  kapr
gfireceksinlz. Kaprdan iCeri girin ve saq
taraftaki asanscire binin. Bu asansor sa-
yesinde oyunda grkabi leceoiniz en Ust
noktaya ula$mrf olacaksrnrz.  Ust kata
geldiEinizde arkanrzr ddni jn ve duvara

.douru gidip sola dont in.  Tekrar sola
d6ndUqi lnozde ik i  tane pencere gdre-
ceksiniz.  l$te yapmanrz gereken zrplayr$
kargrnrzda duruyor.  Bu pencerelerden
bir in i  kul lanarak camdan Ctkmanrz ve
karSr iaraf taki  t i inele inmeniz gereki-
yor.  Zaten pencerelerden doqru biEim-
de grkarsanrz ineceqiniz baska bir  yer
olmadrErnr gOreceksiniz.  Doqru ydptry-
sanrz tamamlamak lGin ger iye ik i  tane
zrplayrgrn rz kalmrg olacak.

UfiueJump 35
Bu zrplayrgr yapmak ie in 34. zrplayr5ta
i jzer ine indiEiniz t i inelde bulunmanrz ge-
rekiyor. Eler yanlrghkla a5aqr falan indiy-
seniz tekrar bir  Onceki  zrplayr5ta anlatr-
lan yerleri geqin ve o zrplayrgr tekrar ya-
oarak trlnelin Lizerine inin. Ttinelln i.ize-
rindeyken koridorun sonuna kadar ilerle-
yin ve sola do{ru atlayrn. Hemen asaqr-
daki  b i r  eatrnrn Uzer ine inmis olacaksrnrz.
Bu qatrnrn kenar lanndan bir inde duvar
olmadr0tnr goreceksiniz,  buradan at laya-
rak bir  sonraki  gatrya ula$rn.  Bu Catrda
ise genis bir  rampa gdreceksiniz,  makul
bir  hrz la bu rampaya gir in ve karsrdaki
hastanenin eatrsrna ula$rn. Eqer rampaya
qok hrzlr  g i rerseniz qatryr  rskalar ve agaql
diisersiniz. eatrda sola doqru ilerleyin ve
kenara geldi0inizde saqa doqru ddnrin.
Kargrnrzda rampayr goriiyor olmahsrnrz.
Burada mumkUn olduqunca hrzlanrn ve
rampaya girerek karir Eatrya ulasrn. Eqer
zrplayrsr baSanyla ta mam la ya ma zsan rz
ttim bu itlemleri en bagtan yapmanrz ge-
rekecek.

Unhuc Jump 36
35. zrplayrsta anlat t rqrm ig lemler i  tekrar
yaprn,  ama bu sefer hastanenin yanrnda-
ki  gatrya indi ! in izde yukan qtk ln ve ku-
zeydeki eatrya geqmenizi saqlayacak
rampadan zrplayrn. Oraya ulagtr{rnrzda
geriye doqru gidin ve yine rampa saye-
sinde boslu0u geEin.  Yine i ler lemeye de-
vam edin ve bu sefer ytizrintlzu kuzeye
doqru dtjnerek oradaki rampadan zrpla-
yrn. Tekrar doquya giden rampayr kulla-
narak bir sonraki qatrya geqin. Gdrdu60-
nrlz gibi bu zrplayrsl gerEeklestirmek iqin

bir  sUri l  ufak zrplayr5 yapmamrz gereki-
yor.  Ama artrk bu son qatrya da ula$ttqr-
nrza gt i re olur da aga!r  dr iserseniz yan
taraf ta aer lmr$ olan merdivenler i  kul lana-
rak tekrar buraya ddnebi l i rs in lz.

Bundan sonra blrkaq Eatr boyunca da-
ha rampalan kul lanarak zrplayacaksrnrz.
Zaten indi0iniz her gatrda sadece bir
rampa olduqundan fa$rrmanrz mt imkUn
de{i l .  En sonunda oldukqa uzun bir  Eatt-
ya geleceksiniz.  i5te bu gatr  en son zrpla-
manrn yapt lacaqr yer.  eatrnrn en ucunda
durun ve rampaya tam gaz gir in.  Boyle-
ce kar5rdaki qatlya ula5acak ve tiim Uni-
que Jump' laf l  hal letmis olacaksrnrz.

Elbette Vice Ci ty ' i  %100 i le tamamla-
mak ie in t r im bunlar yapmanrz yeter l i
de! i l .  Ama diQer gdrevler le kargt lagtrr t r -
sak (k i  bunlar arasrnda i le tane uzaktan
kumandaI araglarr  kul lanarak yapmanrz
gereken gorev,  satrn almanrz gereken
yedi  fark l r  b ina,  satrn ahp gorevler in i  ta-
mamlamanrz gereken sekiz fark l r  is let-
me, ijq tane 6zel stadyum gdrevi, soyma-
nrz gereken 15 dukkan, tamamlamanrz
gereken bir silrii ambulans, pizza daortr-
mr,  i t fa iye gOrevler i  fa lan var)  bunlar sa-
yrlafl ve bulunma zorluklafl itibariyle gok
daha zor diyebi l i r iz .  Sonueta ambulansa
bindi!inizde nereye gidece!inizi biliyor
olacakslnrz ama istatistiklerinize baklp
da 100 paketten 98' in i  buldugunuzu go-
r0rseniz,  d i0er ik is in i  nerede unuttuEu-
nuzu df lsunerek kafayr y iyebi l i rs in iz.  Bu
bakrmdan sanrflm bu rehber size biraz
da olsa yardrmcr olmu5tur.  Gelecek ay
daha iy i  b i r  oyunla gorf isur0z (qrksrn ar-
trk Broken Sword 3. Grevhawk ve Lion-
heart!!). Farewelll

l t t



Hile yapmayrp kapakgrklarr kesip bize yollayan ilk beg okuru-
muza bir adet Tuna $entuna veriyoruz.

X2: Wolverine's Revenge
Hileyi aktif hale getirmek iein ana ekrana gidip

srrasryla; yumruk, his (tnter), yumruk, his, yumruk,

his, yumruk ve yumruk tu!lanna basrn. Egef bu i$lemi

d0gru olarak yaparsanrz bir ses efekti duyacdks nrz.

Iekrar; yumruk, his, yumruk, his, yumruk, yumruk,

his, yumruk ve yumruk iullaflna bdsrn. Bif ses daha

duyacaksrnrz Bu sesi duyduktan sonra egilme tuluna

basrn. Eger bu islemleri dogru bir $ekilde yaparsanrz,

ana ekranda bdl0mlerin tamamr seqilebilir hale gele-

cek ve oyunu durdurdugunuz zaman bir hile ekranl

aeIacaK.

Tropico 2: Pirate Cove
oyun srrasrnda CTRI ve SHIFT tu5larina aynr anda
bastrktan sonra a!agrdaki kod'lardan birini qirin.
Kod Sonug
booty 2000 altrn.
timber AErr hareketler
britinv Ingilizsaldrflsr.
frenchinv Fransasaldrflsr.
loseit oyunu kaybetme.
winit oyunu kazanma.
goape erlgrnkorsanlar.
goforit Tutuklularhapishanedenkd(maya

ealErr.
lspanya saldrflsr.

Normal bina kurallarrnr devre dtll
brrakrr.

Normal bina kurallannr aktif hale
getirir.

Blitzkrieg
oyun srrasrnda i tuluna basarak k0nsolu a(rn ve
a$a0rdaki kod'larddn istediginiz birini girin.
{od Sonuc
@Password( \"Panzerhlein\" ) Hile mod'unu aktif

hale getirir.
@God(0,1) God mod.
@li/in(o) Savasr kazanma.

Jurassic Pilkloperation Genesis

l. \jpOg\data dizinindeki constant.ini dosyasrnr bu up

bu dosyayr herhangi bir text edit' leme progrdmryla

aErn. Daha sonra aSagrdakr deoedefl r$ediginiz gibi

de0iltirin (a$a0rdakiler varsayrlan de0erlerdir, baf
langrg paranrzr deqi$tirmek istiyorsanrz 60000 yerine

farkh bir rakam yazrn).

6AMELI0NTHS-TO_ACTUALSEC0NDS = 30t

GA[1EWEEKS_T0_ACTUAtSEC0NDS = 75;

GAMEDAYS-I0-ACTUAtSECoNDS = l0;

MaxDinoPopulation = 60;

ParkStartPlayerMoney = 60000;
Park[4axEntryFee = 5000;

Parft MaxPopulationCap = 100;

2. Takrm sayrsrnr artrrmak iein \pog\data\ dizininde-
ki constant.ini dosyasrnr herhangi bir text edit' leme
programryld (Notepad vs) aerp asagrdakisdtrn bu un.

FossileHuntsidrtNumteams FossileHuntMaxliumTeams

Bu satrrdaki deoerleri 99'la degi$tirin ve..

FossileStorageMaxltems

... Satrflnr bulup l6 olarak deqi$tirin.

Goosebumps:Attack of the Mutant
(ipuglafl)

l. Besinci katta tavandan gelen canavafl yenmek igin

koridorun sonundaki sd0daki 0daya girin. Buradaki

lekici aIn ve candvard saldrfln.

?. Yesil Ev'deki canavafl yenmek iein anlann iceri

girmesini saglayan kapryr dqrn.

3. Pembe flaming0'yu yenmek iEin, !ukurdd mahsur

kaldrgrnrz zaman iri farenin kuyruEunu tutun. Fare

sizi ku(drdcak. Daha sonra kaemak iein onu izleyin.

Street Rod 2
Herhangi bir araba aln ve onu aldr0rnrz fiyata sdt-

maya Ealr!rn. Alrcrlar daha d0lijk bir fiyat teklif ede'

cek Reddedin ve tekrar deneyin. Bu defa alcrlar daha

yiiksek bir fiyat teklif edecek. Bunu da reddedin ve

daha sonra drabanrzr 22.001d0lara sattn

l83O naitroaos And Robber Barons
Hile mod'unu aktif hale getirmek iEin oyun srrasrnda
kneelbeforeme yazrn. Kod'u doqru girdiginizi belirten
bir ses duyacaksrnrz. Sesi duyduktan sonta Fll'e basrn
ve dsdgrdaki kod'lardan birini girip yeniden F1l tu!!na
D A  S I N

Kod
G

-0103

-0110

'c
' lC t r l l+  tF6 l

Sonu!
Ekstra altrn

Kadrn veya erkek.

lnefi.

Son yarattrqrnrz objeyi kopyalar.

Tam harita.

sparninv

freebuild

normb!ild
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lAmSolame

JewsForJesus

Jones

lAmThe0ne

LotsAPussy

ElockMyAss

lAmTheLaw

Healthful

RockinCats

lFeelFree

Postal 2
Shift ve @ tullanna aynr anda, veya (bazr sistem-

lerde) 5adece e tulLna basarak konsol penceresil

aern Hi le  mod'un!  akt i f  ha le  qet i rmek iE in  SISSY
yazrn ve asdgrdak i  kod ' lardan is ted: ! in i i  b i r in r  g i r i r

Kod Sonug

Alamode ood mod.
PayLoad 0 anda elinizde bulunan silahlar

iqin cephane.

Silahlann tdmamr, cephane ve

dayanrft|| lk.

Para

sdqhk.

Catnip.
(edi

Zrrh.

Polis giysisi.

Tam sa0lrk ve birlae orta boy

saqlrk paketi.

Herhangi bir silahr kediye gevjrir.

Hayalet mod'u

Devastation
K0rsolu dqrn ve alagrdaki kod'1an gir n.
Kod Sonut
ghost Hdyalet mod'u.
god God mod.

allammo 999 cephane verir.
wall Normal mod'a geEi; yapar.
dopefish Dayanrklrlk, sildh ve pard verir

Steel Tide
oyun srras nda Enter'a bast ktan sonfa alagrdaki

kod'lafl girin following codesl

Kod Sonuq

Atap 180 derecelik diinii!.

/giveal Tiim silahlar.

igodmode Yenilmezlik

/suicide lntihar.

/easy Kolaydiilmanlar.

/dead oemileridldiirme

/hard Zor diilmanlar.

O4X - Alien Ellminator
Hile m0d'unu aktif hale getirmek rein; 0, E ve T

tuslaflna aynr anda basrn. Daha sonra asagrdakl

tu$lar veya tu$ kombinasyon aflnt deneyin.
Tu! Sonug

I Yenilmezlik

U Yenilmezligi devre dt$t brraktr.

A + S + D + F + G  S i l a h s e q m e

N Bdliim atlama.

GUtthfOatS:Terror on the Hish seas
\data\econ dizininin ieind€k PlayconsLm txt d0syastnl

Notepad'le agarak de9eflerin hepsrni alagtdaki gibi 0

o la fak be l i r ley in

sup weiqht(lbs) Per person

Food 0

Ffuit 0

Pork 0

Rum 0

Bu hile istediginiz kadar uza0a gitmenizi saglayacak.

Enter The Matrix
Hack ekranrna qrdin ve cheats ektanrna girin. Daha

sonfa.$agrdak i  lod ' la f l  yaz n .

Dglta Force:Bhck Hawk Down (demor
0yun srrasrnda 6 tu!una basarak konsolu aern ve belir-
t i len kod'af l  g i r in.
Sonue
Cephaneyi yeniden doldurur
Srnrrsrz cephane.
Ekstra sagl|k
G0riinmezlik.

Anco's Energizer
Bdl i im kod ' la f :

2 LAHOKCVHS16

3 TSNAU860OM]

l(od

fclef2ed

3cfe]70c

91d428da

43b24753

Sonuq
Tilm silahlar ve ates g0cii.

Bonus test b0lirmii.
lki kat daha fazla hrz.
Dii!manlar sizi farketrnez.
Dii!manlar siziduymaz
Slnrrslz cephane.
Srnrfsrz focus
Gdr0nmezlik
Srnrrsrz saglk
Dil$ijk yercekimi.
lVu tiplayer ddvri!
Sessiz mod.
Taksisiiri ici.isii.
Iurbo mod.

North Concourse
Airport Tunneld
2nd Floor West
Courtyard
Skyscraper
War€house
Iransforrner
2nd Floor P0 Boxes

Kod
0034AFFt
1302C77F
Fr00001A
OO34AFFF
FFFTTFF]
10DF2556
69E5D9E4
lDDF2556
4516DF45
BBO]3FFF
D5C55D1E
fFF0020A
D5C55DrE
7F4DF 451
DROP JXTRRlO
DROP PNSRZlO
DROP RKHMSlO
DROP JDZMT]O
DROP ZKHBDIO
DROP RHFTO]O
DROP ZSZOHlO
DROP JDHOIIO
DROP B]AXXFZ

4 LC29NOVKIHs

5. U9DEBTSNA0

6. LBXZOW]FXVS

7- LPtWX9AZSI6

8. tcGoSYCPSEt

9. LECL5R9ZPFA

W + R . Y Hile mod'unu devre drsr brrakrr.



frl
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- Flrat hile yapryormus
- Vay adi, sen !u me$e
toplayrp geleyim.

bil iyor musunuz?
odununu kap, ben de kahveyi

Treasure Planet
ASaErdakr hrlelerin tamamr ana ekrdndd girilecek.

Yenilmezlik [2, Kare, Ll, Daire, R2, Kare, L], Ddire.

Uean lamera 11, AiaEr, Rl, R2, A$aor, 12, Yukafl.

86liim seqme R2, S0l, SaE, Rl, Ll, Yukan, ASaqr, [2.

Srnrrsrz ti ifek mermisi Kare, Ll, R], Yukan, Daire, 12,

R?, A$agr.

FMv galerisi Daire, t2, Sol, Rl, R2, Sag,11.

Debug Sol, 11, Ll, Sag, Rl, Rl, Yukafl, Alagl

Zone of the Enders:
The Znd Runner
Farkft sonlar 0yunu tamamladrErnrzda farkl bir son
qdrmek istiyorsanrz;A, S ve SS rating'lerinden birinl
a l rn
Vic Viper\'rn gdrevi\'Zodarius\' gitrevrni aqmak iEin,
Boss Battle mod'unda Vic ile sava$rn. sava!
srrasrnda oyunu durdurup Yukafl, Yukar, AIaor,
Aldgr, Sol, Sag. Sol, Sag, 11, Rl.

Ken Ken'i yerden almak yerine onu ikidefa lava atrn.

ikinci atr$rnrzda lavrn C0k srcak 0ldu6unu siiyleyecek

ve tankrdegi$tirecek

Yeni kareler Yeni esyalan agmak iein oyunun

tamamrnr bitif in Esyaldfr tek kiSilik veya multi oyun-
larda k!llanabilirsiniz

Zoradius power-up oyun srrasrnda \rzoradius\'u
qagrnp oyun! durdurduktan sonra Yukan, Yukafl,

ASaqr, A9aqr, Sol, Sag, Sol, Sa0, 11, Rl.

Mobile Light Force 2 (rpucu)
l(arakter renklerini deEigtirmeChaf acter Selection

ekranrna gidin ve hefhangi bir karaktefin iizerinde,

karaftteri selmeden durun. Daha sonra Yulafl ve

Ala0r tuilanna basarak istediEiniz rengi se(in.

NBA Street Vol 2
A$agrdaki hilelerin tamamr pickup m0d'unda, Enter

Codes Now denildi0i zaman girilecek.

Hrzh oyun Ll'de basrlr tutarken srrayla U(gen, Ddire,

UEgen, Kare tuslaflna basrn.

Ko€a kafa mod'uU de basrh t!tarken srrayla Daire,

|(are, i(are, Daire tu!laflna basrn.
(olay ikisayrftk atrg t] 'de basrI tutarken srrayla

Uggen, Daire, Kare. Uqgen tullanna basrn-

zor iki sayrftk atrf Ll'de basrh tutarken sfiayla

Uqgen, Kare, Daire, uggen tu!lanna basrn.

Efsaneler Ll'de baslh tutarken srrayla UEgen, Uqgen,

lJggen, Kare tuslanna basrn

S0kak locuklafl L'de basrlr tutarken srrayld uegen,

U!9en, Daife, Kare tullaflna basrn.

Srnrrsrz turbo Ll'de basrI tutarken srrayla Kare,

Kare, Uggen, Ulgen tu!laflna bdsrn.

Glock Tower 3
oyunu tamamlayrn ve aynr save'le yeni bir oyun
baslatrn. Anahtan kullanrn ve Alyssa'nrn d0labl
aerlsrn Burada be$ yeni giysi bulacaksrnrz

lilm oynatrcrsr0yunu tamamladrktan sonra ana

ekranda Theater seeene0i agrlacak. Theater

ekranrnda Rl'e basrn.

CommandOs 2! Men of courage
Normal i0rluk derecesi i$in bdlilm kod'lan:

l .  xhgdf

2. wkuc4
3. ysm5l
4. b7d8f
5,3ghsL
6. azLml
7. Jahsg
8. un53a
9,, tdzLp
10.9t t5w

X2: Wolverine's Revenge
Hileler ana meniide girilecek.

Cerebro dosyalarr Uqgen, Daire, []!gen, Kare, Kare,

Kare, Rl + R2.

Tiim kryafetler |j(gen, Daire, Uqqen, l{are, l(are,

Kare, tl * 12.

Debug menii Uggen, Uqgen, Daire, Daire, Kare, Kare,

Daire, Daire, L1+ R] + t2 * R2 Bu tullara bdstrktan

s0nra pause ekranrna gidin. Debug menijsilniln aktif

hdle geldiqini gdrecelsiniz.

Tiim bolumler ilggen, Daire, l jqgen, Kare, Uegen,

Daife, t1 * Rl.

Amplitude
Blurry mod 0yun srrdsrnda R3, R3, R3, R3, 13, 13, 13,

13, R3 tutldfrna srrasryla bdsrn.

Gem oyun srfasrnda X, X, Sol, Sol, R3, R3, Sag, Sag

tullaflna srrasryla basrn.

Tunnel mod oyun srrasrnda 13, 13, 13, R3, R3, R3. 13,
R3, L3 tullaflna srrasryla basrn.
Maymun kafasr iginde notlan gevirme 0yun

srrasrnda [3, 13, 13, t3. R3, R3, R3, R3, [3 tuslaflna

strastyta Dastn.

LEVEL 06l2OO3



Haberler
DVD'ler kendiniimha ediyor, Playslation av!$ rqine
geliyor, i$l€mici fiyatlafr dljsiiyo.. Heps hab€rlerde.

Test
ladeon'un 00n0gli
Bu Jy ATlir son 3 kart Badeon 9200/9600/9800''r
derinlemesine testedip piyasadaki GeForce FX'ler ile
kar$rla$lrd* Hanoi karlrn performansrdaha yi

testimizde gdrebililsiniz. Ayrca b! ay bir silrydzimizvar
Merakla beklenen Doom lll'iin AlDha versivonun u
lesllerimizde kullandrk.
hd00n 9200 / nrd.ln 0000 P[0 / nrd!fi gE00 Pno
EoFol., FX6200/ Eoforc! U 5900 Ulln

incelemeler
SounSlaster Audi0y 2
Creative'in yeni ses kartrnrgeQle olsa inceledik-
Eakaltm tlk versiyona gdrc arlllan neler.

Ghieftoc alrirBi0lower
&l ay sizin i9in muhtei€m bl kasa yakaladfi-

Masanran iizerinde bu miniOdkdeleng yeriniz

varsa incelememizi kacfimavrn.

Donanrm Giri$
Bu ayrn konusu hem bana hem de tum oyunculara yaprlmrg

bi lyuk bir  hainl ik.  Yr l lardrr  ekran kar l lannr test  ediyor ve en iy i -
s inrn hangis i  o ldugunu size soylemeye gahgryoruz,  Siz ler  de bi-
zim tavsiyelerimize gore bu UrUnleri satrn alryorsunuz. Ama yl-

lardrr  suren bu guzel  i l igkiye bu ay NVIDIA ve ATI golge dugur-
du. Futuremark'rn yapttgt agrklamaya gore her iki L.lretici de
3DMark20O3 skor larrnr yuksek gostermek ig in sUrucr] ler inde
hileye bagvurdu. Neyse ki Futuremark bizi zamanrnda uyardr
ve bu ay ki testimizi ba$tan aldtk. Zaten bu konuyla ilgili
boh- imrjn ig inde de bir  dolu detay bulacakstnrz.  Ha unut

DOSYA KONU$TT
Radeon'un Dtiniisii

Gegen ay GeForce FX'e
kaptrrdr0r performans

liderl ipnin hemen ardrndan
ATI yeni kart ian i le

kargrmrzda Bakalrm tahtrnr
ger a ab ecek mi?

Freecom Bealnan
Frcecom'unsevimlivebeceikl i  MP3Calarbizi elki ledi.
Bakalrm siz de sevecek misiniz?

CreatiYe lnspire 6600
Crealive'in yeni hoparldrii Audigy 2 igin tasarlanmr$.
gu ilk 6.1 hoparlft incelememiz aynrzamanda.

ezts zone
Sencimrrtlama Sanrlt 2
Ecde sisteminizi test elmenifl yojlannr anlatan yall

dizimiz kaldr0r y€rden devam ediyor.

donanrm pazarl
Fiyatlar d0$meye devam ederken Leyelln ijnerdidi
sislemlerde upgrade 0l!yor. Listelerdeki degigikliklere
nutlaka goz atrn.

teknik servis
Yine bir birindenz0r 60.ularn|2a birbidnden
avd|nlatro cevaolaf verdik. Ama Jesuskane'in hali
hamD. b raz halhatrsorun canrn.

Seni seviyoruz Futuremark.



kendiniimhaedenDVD qe$wlfl&wdersleri
Seviml i  ka ra kter ler  ya ratmasryla
meShur Disney bu seferyeni  b i r

teknoloj i  i le kargrm rzda. Disney'e

ai t  o lan Buena Vista Entertain-
ment,  Agustos ayrnda ba; lataca-
g r  p i  o t  qa l r tma  i l e  kend in i  imha
eden

DVD' ler  su recek piyasaya. 0zel
bir  k imyasa I  ku l la n r la n bu
DVD' ler  paketten i lk  grktrgrnda

krrmrzr renkl i  iken yava; yavag
kararryor ve ik inci  gr . . ln i ln sonun
da  tamamen  okunmaz  ha le  ge l i -
yor.  Bu DVD' ler  k i ra larna f iyatrna

satr lacak. Bdylece isted rgim iz
f i lmi  ger i  Bdt t l rme,
depoz i to  g ib i  der t ler

oLmada n k i ra layabi

lecegiz  Hem de sade

ce k i ra  la  ma yapt lan

yer lerden degi l  is ted ig i -
m iz yerden a la bl lecel iz.

Pi lo t  uygulama i le

p iyasaya suru lecek i lk

DVD' ler  de 5 igns ve The

Recrur t .  ik is in  in  de ar ; iv l ik

f i l  mler olmadrgrnr dt i tL jnun-
ce yer inde bir  karar.

Ka nada 'n  rn  saygrn i . ln ivers i te ler inden

Calgary Universitesi, bilgisaya r virus-

ler i  L . lzer ine b i r  s rnr f  aqt r l rnr  duyurdu.

Temelde arnaq ogrenc i ler i  ant i -v i rus

programcr l  Sr  konusunda ge l i ; t i rmek

olsa da bu srnr f ta  gerqekten v i rus yaz-

mak c i t re t i lecek.  Ders i  ba;ar t  t le  b i t i -

ren ogrenciler virl ls, trojan ve worm

yazmak konusu nda uzma n lasmr l

o lacak lar .  Oi renc i lerden kagt  sonun-

da viri.ls erle mLicadeley, kaqt virL.is

ge l i5 t i rmeyi  iF  ed in i r  b i lemiyoruz.

Arra  en azrndaa Kanada mense b i r

v i rus  b i lg isaya r rmrztn  cantna okuyun

ca kaprs tn t  qa lacak b i r  adres imiz  o ldu.

illilr

vayhaingato
Harvard L in ivers l tes i ,  Spyware o lmakla  suq lanan rek lam prog-

ramrCator  t lzer ine b i r  aragt t rmantn sonuqlar  n t  kamuoyuna

sundu Buna gore Cator ,  Google 'da yapt lan aramalara kadar

t t lm web akt iv i tes in i tak ip  ed iyor .  Cator  c ize l l ik le  "y t iksek ko

lest ro l " ,  "k i lo  verme",  "c inse l  g i lg" ,  "dogum kont ro l "  g ibr  ke-

hmler i  av layarak ku l lanrcr lar r  bun lar la  i lg i l i  rek lamlara bopu

yor .  Arat t r rmaya gdre Cator 'un ku l lanrcr lar  i i zer indek i  iak ib i ,

FBI ' rn  s is temin i  b i le  go lgede br rakrybr .

msw# nvid iada hadayakl n
Xbox ' rn  ardrndan Microsof t  ve NVlDlAyeni  b i r  an-

la ;ma daha imzaladt .  Buna gore

WrnXP'n in  Med a Center  Edi

tion'r ile piyasaya siirirle-

olacak.  E lbet te  buna

PC L l re t ic i le r in in  ne

diyeceEin i bilem iyoruz.

i p I e m c if iyatla n d ii giiyo r ILH l';::);i: ^

Bu ayrn en sev ind i r tc i  haber i  hem

Inte l  hem de AMD'n in  ig lemci  f i -

yat lannr  du;L i rmesr .  In te l  Celeron

f iyat lar lnr  %6 -%!8 oranrnda d i l -

t r i  rdu.  Bdy lece b in  l ik  paket lerde

2.4CHz Ce eron 'un f iyat  84S'a

dLis tL i .  AMD i \e  3000+ ve a l t rndak l

tum i ;  emci lerde %6 i la  %3I  ora

r  rda f iyat  o i ,sL i rdu.  Boy lece b r  l i k

paketlerde 2400+ Athlon XP 845,

2800+ Ath lon XP 180S,  3000+ Ath-

lon XP ise 2655 'a  dUgmu;  o ldu.

oze l l ik le  Ath lo ' r  XP' le .dekr  f ryat  dL i -

tr.ltri gbz yatartan cinsten. Bu dLl-

s i rs  e tkrs in i  b izde tam o larak h is-

set t i rmediama ay sonuna dek i ;

lemci  er  b i r  hay l i  ucuz lamt l  o lacak.



ie'debughitmez, konsol dunyasrnda hareket var

Internet Explorer 'da yeni  b i r  bug bu
undu ki ,  asrrn bug'r  o lmaya aday. Bir
htmlsay'fasrna sadece < in p..rt type
crasr > yazn ve save edin Calrstrrma-
ya kalkarsanrz Internet Explorer cdkr i -
yor.  Asl  nda burada "crash" yer ine ne
yazasan zyazn sonuq dei igmiyor.

Bu ay konsol dLinyasr bir hare-

ketli ki sormayin. Sony Playstati-

on 2 'n  in  yen idr t  tasar  m vers i -

yonunu bu ay piyasaya sr..lrece

t in i  duyurduktan sonra e ldek i
esk i  kasa PS 2 ' lar r  er i teb i lmek

ic in  PS 2 f iyat rnrAmer ika 'da

1795 'a  ind i rd  i .  Yeni tasarrm qr -

krnca f iyat  tekrar  1995 'a  qrkacak

ama bera ber inde ucrets iz  net -

work adaptoril gelecek

Sony'nin bu fiyat diit i j i i ine ce

vap vermek zoru nda h isseden

Microsoft da hemen Xbox'rn fi-

yat rnr  179S'a ind i rd i  Cerg i  Sony

tekra r fiyat yukseltecegi igin fok
da gerek ideg i ld i  bu hareket

ama oyu ncu la  rdan ya krnan o l -

madr elbette.

Ayrn konsol  cephes indek i  en bL i

y l ik  bombast  ise Sony 'n in  avuc

igi bir Playstation versiyon u n u

piyasaya siirecef,inr duyurma-

srydr Zaten P5 2 ile rekabette

zor lana n Gamecube yoz l lnden

hisse ler i  s t i rek l idL lsen N nten

do,  g imdi  GameBoy Adva nce ' in

kargrs tnda da b i r  P laysta t ion go

runce bakaJ m neyapacak Bu

arada Nokia  da N-Cage ig in  ke

s in  p iyasaya crkrs  tar ih in i  Kasrm

2003,  f iya t r  ise  2995 o larak acrk-

ladr  Yr lsonuna do! ru  or ta l rk  o l -

dukqa;en lenecek.

kazaadown I oa d rekoru kr rd I
Her gegen Bin p2p yazltmlal

daha da populer  ha le  ge l iyor .

Ig ler rnde en popu ler ler i  o lan

Kazaa geten ay en qok ind i r i

ien yazr l rm rekoru n  u  ICQ'n un

e l i n d e n  a  l d  r p t n  r  a c r k l a d .  B u

K a z a a  k u l l a n r c r l a n  i c i n  s [ i p e r

b i r  haber .  Ancak yazr l rm ve

medyalan yasadr ; r  o la  ra  k  pay-

l a S r l a n  f i r m a l a r  d a h a  d a  d e r i n

b i r  end iSeye d i ipm u;  o lsa
gerek.
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kran kart larr  tar ih in in en hrzh,
en gr lgrn ve en kaot ik donemini
yasryoruz.  ATI ve NVIDIA al t r

ayda bir  kart  qrkarma dongi isr inr . i  fa lan
bir  yana brraktr ,  hazrr  o lan her kartr  d i -
rekt  p iyasaya sUri lyor lar .  Bunun en
i ineml i  sebebi  GeForce FX i le amacrna
ula5amayan, NVIDIA'nrn one geEmesin i
saqlayacak bir  tozr im aTamasr ve
ATI ' rn onun onLinr i  kesmek iEin el inden
geleni  ardrna koymamasr.  GeForce FX
5800 henUz geeen ay piyasaya qrkmrs-
ken NVIDIA'nrn sonraki  model GeForce
FX 5900' i r  Haziran'da piyasaya si i rece-

! in i  agrklamasr bunun en gi . lzel  qoster-
gesi .  q i . lnki j  bu hareket i le 6 ayda bir
yeni  GPU piyasaya sr i rme strate. i is i  3
ayda bir 'e donmUS oluyor.  Bu arada
ATI de bir  sonraki  GPU'su RV 350'rn
tasanmrn rn  b i t i i q i n i  aCrk lad r .  Demek  k i
Radeon 9900 de 3 ay sonra,  belk i  son-
bahara bi le kalmadan piyasada.

Elbette hrzla ve bir  dolu ekran kart l
qrkmasr teknoloj in in i ler lemesi ,  ekran
kartr  performansla f lnrn artmasr demek.
Ama 3 ayda bir  yeni  i i r i in Erkan bir  p i -
yasadan nasr l  ekran kartr  a lacaqrz?
Hangi kartr  seqece0iz? Fiyat lar  h ig bir
zdman yer inde durmazken iy i  b i r  f iyata
mr aldrk,  kazrk mr yedik nereden bi lece-
qiz? Elbette eok zor i$ imiz.  Umanm ATI
ve NVIDIA krsa zamanda saqlam [ i r i jn-
ler le piyasada var olup,2-3 ay da bir
yeni  i i r0n qrkartr iaktan vaz geqer ler .
E{er bu i5 i  adet hal ine get i r i r lerse vay
hal imize.

Bu sUreci  en saqlrk l t  $eki lde at lata-
bi lmek iq in yeni  etkan 0rLinler i  bol  bol
test  edip Lizer ler ine bol  bol  yorum ya-
pacaqrm siz ler  iCin.  GeEen ay zaten ge-
ni$ bir  ekran kartr  test imiz olmustu,  bu
ay kald16rmrz yerden aynen devam edi-
yoruz.  Radeon'un 92OO 19600 l98OO
model ler i  bu ay piyasaya gir ig yaptr lar .
Ben de bu arkada5lal  b i r  kenara gekip
GeForce FX' lere karsr nast l  b i r  perfor-
mans ver iyor lar  bakayrm dedim. Onlarr
gelecek yr l rn bomba oyunu Doom l l l ' r in
Alpha versiyonu dahi l  zor lu bench-
marklar 'da kosturup bayadr bir  ter let-
t im. Muhtemelen gelecek ay GeForce
FX 5900'U aynr parkurda kogarken gci-
receqiz ve benim ost Liste r.lei.incU ek-
ran kartr  test im olacak. Drgardan zevkl i
ve keyi f l i  gdzi jk i iyor mu bi lmem ama
art lk r i jyalanmda bi le benchmark yapr-
yorum, geqen gi in bir  b i j feden "Karsar-
l r  FX" istedim. Di is i in i in hal imi.  ATI ve
NVIDIA bu iSi  adet edlnsin,  buraya yazr-
yorum bakrn,  g id ip Sekerci l ik  sektdrul
ie in "Pancar ' rn Di inyasr"  veya SEKA
iEin "Selr l loz Di ig ler"  g ib i  b i r  dergi  qr-
kartmayan n'olsun! Sareacr lar  iq;n "Do-
mates' in Gi ln lUqU" bi le olabi l i r ,  kaeaca-
qrm bura lardan.. .

Krahn Kodu: R350
Neyse yakrnrp,  aqlaSmayr bir  yana brra-
kalrm ve i$ imize bakalrm. Donanrm bci-
l i imt int i  takip edenler in iz,  bu test lmizde
oncel ik l i  o larak inceled i0 imiz Radeon
9800'r in ismini  son aylarda srkga duy-
mu$lardrr .  Kod is imi R350 olan Radeon
9800 artrk ekran kart la l  iq inde htz
krah t invanrnrn sahibi .  Ustel ik sadece
performans deqi l  f iyat ,  gt iq t i iket imi,
sessiz ealrsma gibi  hemen her konuda
GeForce FX 5800'e Ust i in l i ik  sa! l ryor.
Aslrna bakarsanrz Radeon 9800' i . in pi-
yasaya pek bir  yeni l ik  get i rd iq i  yok.  Ge-
Force FX' in gecikmesini  f r rsat  b i len
ATI ' rn Radeon 9700' i . . ln i izer inde biraz
oynayarak eok da yorulmadan gel i5t i r -
d iq i  b i r  GPU bu.

Radeon 9800' i in dnceki  model Ra-
deon 9700'den en bi.iyUk farkr daha
yr iksek saat htztnda gal tstyor olmast.
Aslrna bakarsanrz Radeon 9700 zaten
daha yi lksek htz lara overclock edi lerek
qalr$trnlabi l iyordu. ATI biz im evde yap-
trqrmrz overclock'u fabr ikada sorun qtk-
mayacak Seki lde yapryor.  Aradaki  te-
mel fark bu.

Bunun dtynda Radeon 9800'de bazl
opt imizasyonlar var.  Bun lar  genelde
Ant i -Al iasing (AA) ve Anisotropic Fi l te-

r ing (AF) performansrnr artrrmaya yd-
nel ik.  Bunlann i$e yarayrp yaramadtEtnl

AA ve AF test ler inde goreceqiz.  Aynca
Doom l l l 'de gOrdi ig i imi iz dinamik gol-
geler in hesaplanmasrnr kolaylagtrran
ozel  b i r  tekn ik gel lst i r i lmis.

Bunun dr$rnda gordr iqr imUz ik i  deqi-

Sik l ik ,  gr imri$ rengi  ve eskenar dOrtgen
bir  soqutucu kul lanr lmrs olmasr,  ve ek
gLie gir is in in de0iSmiS olmasr.  Disket
sr i r i icr l ler inkine benzer kr iqLik qUq gir is i
yer ine,  sabi t  d iskler inki  g ib i  bUyr ik ler
den konmus. Ki iq i ik  o lanrn biraz kt f l l -
gan oldu0unu di i$ i inr . ince yer inde bir
hareket.  Burada i lg ine olan nokta,  NVI-
DIA daha yava$ olan GeForce FX' i  so-
qutabi lmek iq in devasa ve gUrul tL i l r i  ha-
valandrrma sistem ler i  kul lanmaya mec-
burken, ATI ' rn daha hrzlr  Radeon
9800'de soqutucunun renk ve formun-
daki  estet i0 i  dert  edecek kadar rahat
o lmas r .

Yepyeni bir Radeon
Radeon 9800'de (RV350),  9700'e gore
pek fazla yeni l ik  o lmadrdrnr sdyledik.
Ancak Radeon 9600 ig in aynr Sey soz
konusu deqi l .  Biraz krrpr lmrs bir  Radeon
9700'den farkr olmayan Radeon
9500'Lln aksine ATl,  Radeon 9600'U sr-
f r rdan yaratmr5. Radeon 9800'den ta-
mamen farkl l  o lduou gibi  i i ret im tekno-
lo j is i  b i le farkh.  Ust model R350'de 0.15
mikron teknoloj is i  kul lanr l r rken
RV35O'de daha gel ismis olan 0.13 mik-
ron teknoloj is i  kul lanr lmr5. Bu Radeon
9600' ler in piyasaya biraz geq girmesi-
ne sebep oldu. Neyse ki  bu gecikme Ge-
Force FX'de yasanan felaket gibi  deqi l .

GPU'nun kendis i  ve Liret imi fark l r  o l -
sa da ka{r t  l izer indeki  Ozel l ik ler  Rade-
on 9500'e oldukqa benziyor.  Radeon
9600,4 pixel  yoluna ve her bir i  iEin bir
doku ig leme yeteneqine sahip.  Elbette
ki  Directx 9 destekl iyor ve 2 ddet 64-
bi t  hafrza kontrolof l - lne sah ip.

Ancak ik i  g ip in yaprsr tamamen fark-
l r  o lduqu ie in bu Ozel l ik ler in performan-
sa yansrmasr fark l r .  q0nki . i  Radeon
9500 tamamen bu spesi f ikasyonla ra
gore opt imize edi lmi$.  Halbuki  Radeon
9500 daha yr iksek olan Radeon 9700
spesi f ikasyonlalna gore opt imize ed i l -
migt i .

l r t



Radeon 9600'r ln dider bir  yeni l i0 i
daha ry i  b i r  Hyper-Z motoruna sahip ol-
masr.  Hyper-2,  Radeon GPU' larda ver i -
ler i  srkr$trrarak hafrzanrn daha efekt i f
k u l lanr lmasrnr saQ lryor.

Radeon 9600' i in 9500'den en bLi-
yr ik eksi ! i  e lbet te 8 yer ine 4 pixel  yolu-

na (plpel ine) sahip olmasr.  Yani  9500
bir  ddni imde 9600'den daha fazla is
yapabi l iyor.  Ancak 960O'Un diqer t t lm
avantaj larr  bu dezavantajr  g iderecek

seviyede. Ayrca daha yLiksek t j ret im
teknoloj is i  ve daha az pixel  yoluna sa-
hip olmasr Radeon 9600'Lin daha di . ] -
gt lk mal iyet l i  o lmasrnr sa0layaca k.

Radeon 9200: R9000'e diiniiq
A I l ' rn piyasaya sr l rd i i0u yeni  ser in in
son r lyesi  ne yazrk k i  abi ler i  kadar ba-
garr l r  degi l .  Radeon 9100'r in yer in i  a lan
Radeon 920O aslrnda Radeon 9000' in
AGP 8X versiyonundan baska blr  $ey
deqi l .  DirectX 9 oeste{ ine sahip deEi l
ve performansr oldukEa dirSt jk.  GeForce
FX 520o' i in de GeForce4 N/X'den pek

hrzlr  o lmadrqrnr dr l l r lnLlnce al t  seviye
her ikr  f i rma tarafrndan da unutulmus
gibi gdri.iniiyor.

Ancak Radeon 9200 PRO'nun bu
aCrq r  kapa taca0 rna  da i r  b i l g i l e r  de  a ld rk .
Kula{rmrza gelenlere gdre Radeon
9200 PRO'da saat hrzr daha yi iksek

olacak ve GeForce FX 5200' i r  rahatca
geqebi lecek.

Benchmark Sonuglarr
9imdi s ize biraz gar ip gelebi l i r  ama test

sonuqla nna gore NVIDIA'yt  h i ikmen

madlup i lan et t ik ,  ATI 'a ise 2 hafta ken'

dr anakart lnda qalrgmama cezast ver-

dik.  Si . i rekl i  deplasmana Erkacak. Bunun
sebebi  3DMark'rn yapimcrsr Future-
mark' tan ik i  g i in 0nce aldtqtm bir  mai l .

Test ler imi bi t i rmig huzur ie inde burada
yer almasr gereken sattr lan yazarken

Futuremark' tan gelen bir  e-mai l  i le on'
ce Sok sonra ambale olduk. Haber bdl i . i -
mi.imilzde de okuduounuz ilzere Futu-
remark,  Intel ' i  sUrr icLi ler inde hi le yap-

makla sueluyordu. Bunu gideren bir  ya-

ma da qrkardr lar .  TelaSla test  s istemine

donirp yeni  yamayr denedi{ imde ger-

eekten de yamanrn sonuglaf l  deEist i rd i -

{ in i  gcirdi jm. Bunun tek bir  anlamr var-

dr 3DMark2003 test ler in i  sr f t rdan yap-

mak. ei jnkr i  Level 'da ydnlrs test  skor la-
r |  vermektense hie vermemeyi terc ih

edeflz.
Her sefer lnde yeniden Windows kur '

mak gerekt l0 i  iq in de t i rm test i  sr f r rdan
yapmaktan bir  farkr  yoktu.  ik i  aydrr  ek-
ran kartr  test ler inden baSrnr kaldrrama-
yan bir  edi tOre bunu yapmayacaklard r .
Olan durmadan test  i le gegen ik i  fazla-
dan gr inr ime oldu. Ustel ik benzer bir
hi le,  daha az etk i lese de Radeonlar ie in
de geqer l iydi .  Neyseki  b i r  6nceki  test i
yaptrQrmrz s[ i r r lcr i lerde boyle bir  sorun
yoktu.  Yoksa buradan geEen ay k i  tes-
t in yanlr$ olduqunu duyurmak zorunda
kalacaktrk.  Bu arada ba$ka dergi ler in
bu ay ie inde yaptrk lan test ler  i le biz im'
k i ler  arasrnda bir  uyulmazl lk g0r0rse-

niz bi l in k i  sebebi  budur.  Bu yama aytn

sonunda erktr0r ig in,  kaqrrmtg olanlar
mut la ka olacaktrr .

3DMark2003
Yeni yamamrzr y i jk leyip 3DMark2003' i . i
v3.30 versiyonuna yi jksel t t ik ten sonra

test imizi  tekrar ladrk.  Geeen ay hattr lar-

sanrz go!u kart  Directx 9 desteqine sa-

hip olmadrqr ig in direkt  3Dlvlark skor la-
f lnr  vermemist ik.  Bu ay boyle bir  soru-
numuz yok artrk ve i$e bu skor lardan
ba5layabi l i r iz .

Hem 1024x758 hem de 1280x1024

EdzUni j r l i . ik te yaptt ! tmtz test lerde Ra-
deon 9800 PRO agtk ara bir inci  o ldu.



Her ik i  Eozi in i i r l t ik te de GeForce FX
5800'e 0/ol7 ' l ik  b i r  i is t i jn lL ik saqladr.  Bu
fark di0er test ler  i le karsr la$trnldt0tnda
biraz yLlksek gdzukr iyor.  Bence bunun
ik i  sebebi  o labi l i r :

l -  Futuremark hi le yaptrqr iq in NVI-
DIA'yr  cezaland rrd r .

2-  NVIDIA di{er benchmarklar 'da da
h i le yapryor.

D ioe r  benchmark lanm za  gdz  a t t r k -
tan sonra bu konuya doneceqiz

Orta seviyede test teki  tek kart  o lan
Radeon 9600 PRO her ik i  qozr inr i r l r ik te
de ortalama deoer ler  verdi .  Buradan
gdrdr igr imuz 9600 PRO nJn tum yeni '
l ik ler ine ra0'nen 9500'de bulunaf I  p i -
xel  youna (pipel ine) iht iya!  duydu0u.

A l t  sev i ye  ka r  t l a rda  i se  k r ran  ( ra ' r a
bir  mLlcadele vardr.  Her ik i  kart ta ddrt
demonun  uEUnde  oynanab i l i r  b i r  pe r -
f  ormans sergi l iyemedi.  Ama genelde
GeForce FX 5200 r indeydi .  Zaten Rade
on  9200 ,  D i re ( tX  9  des teg i  o lmadr0 l
iL '  n Nature test in i  geqememr$t i .

Elrmizdeki  tek DirectX 9 uyumlu
bench ma rk olan 3DMark2OO3' i in Natu-
re  demosunun  sonug la r r  o l dukga  i l g i nq
grktr .  Bu test te FX 5800, Radeon
9500'Li  geqmekte dahi  zor lanrrken Ra-
deon 9800 i le arasrndaki  iark o/o4O' lar

bu ldu .  Bu  sonug  NVID IA 'n rn  GeForce  FX
5800 Ultra 'da 128-bi t  hafrza kontrolor i i
kul lanmakla ne biry0k bir  hata yaptrqrnl
gcisterdi .  Qr inki i  bu farkrn en onemli  se-

bebi  FX 5800'Lln ha-
f  zas rndaki  dar bo-
gaz .

3DMark200l
Genel olarak DirectX
7 ve 8 perf  ormans Inl
gosteren

3DMark2001'de hala

Eok kul lanrslr  b i r  test .
Arada n geqen yr l  ara
raqmen ekran kart la-
f lnI  ter let t i0 in i  gor-
mek gok hol .  Dcir t  de-
monun  o r taK  sonucu
o lan  3DMark  sko runda  l i de r l i k  y i ne  Ra -
deon 9800'deydl .  GeForce FX 5800
U ltra'ya karlr 1O74x7 68'de o/o7,

1280x102.1'de ise %8' l  k performans
farkr yakalddr Radeon 9800.
3DMark2003'de ki  g ib i  eok aqrk olmasa
da yine de Eok bel i rg in fark lar .

Al t  seviyede ise FX 5200 rakibi  Ra-
deon 9200'11 yine fark la geqt i .  Aradaki
tark o/05 ila o/oB

arasrnda de! iq iyor.
Radeon 9600 ise
bu test  Ie Ust srra-
daki  rakip ler ine bi-
raz da ha yakla$tr .

o la ra k ba kt  r { rmrz-
da  i l g  i nE  b i r  i k i  so -
nuEla ka rs r lasryo-
ruz .  B i r i nc i s i  D i -
rectx 8 uyumlu
olan Nature test in-
de Radeon 9200
rakibini  geqiyor.
Ancak DirectX 7
uyumlu Dragoth ic
test inde FX 5200' i .1n bir  hayl i  qer is inde
ka l r yo r .  Tekno lo j i k  o la rak  daha  qe r i
o lan bir  kartrn bu sonucu vermesi  i l -
g rne .

Unreal Tournament 2003
NVID IA 'n rn  gene  l de  dn  p lana
qrkir0r bi r  test t i r  Unreal  Tourra-
ment 2003. Ancak bu test te de
GeForce FX 5800 Ultra,  Radeon
9800 PRO'ya geEi lmekten kur-
t u l amadr .  Ama  en  az tndan  fa rk -
lar o/o3 - o/o5 seviyesini geqeme-
di .  Ancak skor lara gOz atarsantz
zaten UT2003'de skor lar  arasrn-
da hiqbir  zaman aqrk fark olma-
dr!rnr gort i rsUnriz.  lMesela Rade-
on 9800, 3DN,1ark2O03' te Rade-
on 9200' i ln 3.5 katr  fazla skor
ver i rken UT2003'de bu fark ik i
ka t r  b i l e  deq  i l .

Ouake 3
Bu sefer bir  de0i t ik l ik  yaprp geqen ay
ku l l and r0 rmrz  Jed i  Kn igh t  2 ' n rn  ye r i ne
Quake 3 kul landrk.  BOylece Doom l l l  i le
Quake 3 arasrndakr performans farkr da
qi j r i i lsLin istedik.

128Ox1O24 EOzUn Ll  r lUkte yaptt0tmtz
test te Radeon 9800, GeForce FX
5800'Lj  gok kUEUk bir  fark la geEt i .  Ama

FX5200 I t .2593Dvark

4 dem0nun ortdk s0nu(u 0ldn 3DVark s(oru

3DMark2003 Game I Wings of Fury - 1024x768

DX7 performansrnr gdsterir (drn: Black & White, Deus tX, 0ni)

3DMarkz003Game l Wings of Fury - 1280x1024

DX7 perfofmans nr qdsterir (orn: Black & White, Deus tX, 0ni)

3DMarkzO0l - Game 2 Dragothic / High auality - 1024x768

bf,.o

0X7 performansrnr giisterir (iirn: Black & White, Deus EX, 0ni)

3DMarkz0Ol - Game 2 Dragothic / High Ouality - 1280x1024
138.6
r31.3
80.r
48.1
44.3

DX7 performansrnr qdsterif (drn: Black & l{hite, Deus tX, 0ni)



plc Fl l ter ing test ler inde bunu daha net
goreceq iz.  Dider kart larn performans'
lar |  ve srralamasr ise 0nceki  test lerden
bir  fark l r l rk gostermedi.  Bu da artrk Di-
rectX ve OpenGL peTformanslarrnrn
ke;rdi  iEinde pek bir  fark l r l rk gbsterme-
d i0 in in i$aret i .

Doom l l l
Bu ayrn sLirpr iz test i  ise Doom l l l .  Bura-
da 0ncel ik le Su uyanyr yapalrm. Testte
Doom l l l ' r in Alpha, yani  Eok erken bir
versiyonunu kul landrk.  Oyunun son su-
r i lmLi  o lmadt0t  iEin bu ver i ler i  kesin so-
nuelar olarak degi l ,  b i r  referans kayna-

!r  o larak gormekte fayda var.
Yasa uyarmrzr gegip sonuElara

baktrq rmrz zaman yine Radeon
9800' t in ustunl i i { i j  i le ka rgr la5ryoruz.

o/o22.5 gibi bijyL.ik bir fark ile GeForce
FX 5800 ger ide kalryor.

Bu testte ortaya Erkan dioer bir il-
g inE sonue, Radeon 9600 PRO'nun ay-
nr sonucu veren Radeon 9200 ve FX
5200'e c iddi  b i r  l ls t i ln l i ik
sa0layamamasr.

Bu da dinamik gdlge-

lendirme ve aynr yr . izeye

bir  Gok doku nun kaplan-
masr gibi  ka rma$rk graf ik
hesapla malan nda 8 pixel
yoluna (pipel ine) sahip
o lmanrn  ne  den l i  oneml i
olduqunu goster iyor.
Baska bir  deyi$le 4 pixel
yo lu  i l e  ancak  bu  kada r
olabi l iyor.

Anti-Aliasing /
Anisotropic Filtering
Bu ay fark l r  o larak ekran
kart larrm rz r  Ant l -A l iasing
ve Anisotropic Fi l ter ing i le de test  et-
t ik .  Ekran kart larnrn geldiEi  noktadaki
y i i  ksek performanslar s istemi zor la-
madan  bu  tekno lo j i l e r i  ku l l anab i lmemi -
z i  saq l r yo r .

AA /  AF test ler imlzde 4X Ant i -Al i -
asing ve 8X Anistropic Fi  ter ing kul lan-
drk.  U nrea I  Tournament 2003'de
1O24x7 68 qozirnur l t ik te bu ayar lar la i lk
defa GeForce FX 5800 Ultra,  Radeon
9800' t i  geEmeyi bagardr.  Radeon 9200
tUm denemelere raqmen test  b i tmeden
sistemi k i t lerken, Radeon 9600 PRO
da oldukea vasat bir  sonue verdi .  Bura-
dan Directx 'de Radeon' laf ln AA /  AF
konusunda oldukEa baSaf lsrz oldu0 u n u
goruyor u z.

Di{er test  o lan Quake 3'de ise du-
rum tam tersiydi .  Open GL'de Radeon
98OO o/045' ler i  bulan iarka ulagtr .  Ra-
deon 9500'0n skoru da GeForce FX
5800'e oldukEa yakrndr.  Radeon 9200
de hiq sorunsuz test ler i  tamamlarken
128x1O24'de FX 5200' i j  geEt i .

Buradan an la$t ldtq I  r izere NVt-
DlA, Directx;  ATI rse Opencl 'de Cok
daha iy i  kul lanryor AA /  AF'y i .  B-
farklann yeni  sr i r t icU gi jncel lemeler i
i le kapa naca! rn r  varsayabi l i r iz .  An-
cak fu an iq in her ik i  taraf  da sorun-
tu .

Ayrca Quake 3 test inde Radeon
9800 i le FX 5800 arastnda az fark
olmasrnrn i$ lemci da rboqa ztnda n
dolayr oldulunu sOylemi; t ik .  AA /
AF i le ekran kart t  zor lanrp is lemci
biraz nefes al ,nca ik i  kart  arastnda
uqurum gibi  fark lar  o lusmast bunu
gcister iyor.

Son Karanmrz
Geqen ay "Acaba Radeon 9800 i le ATI
kap t r rd rq r  h rz  k ra l l r { r n r  ge r i  a l ab i l ecek
mi? "  d i ye  so rmuStuk  kend im ize ,  Bu  ay
aE k olarak gcirdLl ! l lmLiz gibi  AT tacrnl
ger i  kaptr .  Artrk di inyanrn en hrzl l

3DMark2001 - Game 4 Nature - 1024x768

Kdoeon 9Zo0 I r4.r

DX I perfo rmansrnr gdsterir (ajrn: Max Pdyne, Tony
Hdwk Pr0 Skatef 3, Unreal Tournament 2003)

3DMark2001 - 1024x768

F)( 5800 Ultra 14.412 3Dtvtark

GetorceFX5200 I 7.761 3DMa(k

4 demonun ortak s0nrcu olan 3D l\,1ark sk0ru

3DMark2001- Game 4 Nature -1280x1024

9200'f;,nrt.u l Zi.I

DX I performansrnrqosterif (ijrn:l\,|ax Payne, Tony
Hawk Pfo Skater 3. unreal ToLrnament 2003)



GeForce FX 5800 ultra 52p

ceForceFX5200 I 31,4

A pha vers jyon /  t3  Demosu

GPU'su Radeon 9800 PR0.
9800 PRO'nun tek yak nr lacak yanl

piyasaya qrkrs f iyat tnrn yLiksekl i0 i .  An-
cak  GeForce  FX ' i n  E rk rg  f i ya t rn rn  5OS a l -
t rnda hala.  Ayrca Radeon 9700
PRO'lar piyasada n tamamen kalkrnca
bu f  iyat  o dukea di . igecekt i r .  Oni im[ izde-
ki  aylarda GeForce FX 5900' i in Erkmasl
i le de 400S veya al t rnda f iyat lar  daha
mLlmkun o abi l i r .  Sonueta Radeon
9800'Un Radeon 9700'den Cok pahal l
o lmasr iq in buyuk bir  sebep yok.

Elbette bu arada onemli  b i r  f r rsat
Radeon 9700 PRO'lann sonuncu larn I
yakalamak. Fiyatr  or  ta ve r ist  seviye
arasrnda kalan Radeon 9700' ler in duy-
duqumuza gdre son part i ler i  geldi .  Yani

SU an  p i yasada  bu lunan  ma l l a r  b i t i nce
bir  daha bu kartr  goremeyecegiz.  Rade-
on 9800 den daha yavas olsa da hala

Eok yuksek performans ve aynr tekno-
lo j i ler i  sunuyor.

Radeon 9500'e gel ince is ler  b i raz
daha kars k.  ATI ' rn 0.13 mikrona sorun-
suzca gegmiq olmasr gi jzel .  Bu onlarr
mu t l u  gun le r l n  bek led id i  an lamrna  ge l i -
yor.  Ancak Radeon 9600'r jn 9500'e

eok bLlyLlk bir  ustunlLik saElayamamasr
i . lz i . lc i . l .  Ama benim f ikr im Radeon
9600'de de krsa si i rede ciddi  f iyat  dr i -

Sulrer gorecegrmrz.  berqr z ru) na a
qok iy i  b i r  f iyat ,  Eger Radeon 9600' i ln
z4u) raT n arrrna oulrugunu goru'sen z
l ' iq durmayn saldrnn. Llbette bu arada
Radeon 9500'r in f iVat di j$usr jnr i  tak p
ederek uygun bir  kart  bulma $ansrnrz
var.

Radeon 9200'de ise durum pek de
pa r l ak  deq i l . 9u  an  p i yasada  o lan  rak ib i
FX 5200 hem daha ucuz, hem daha ge-

l iSmiS, hem de daha hrzlr .  Radeon
9200'e dair  umut larmrz PRO model i  i le
fa rk r  kapamasr .  A .na  o  zaman  dek  a l t
seviyedeki  terc himiT FX 5200 olacak.

Dinamik Giilge Etme Yeter
Bir test l  daha burada bi t i rken t i im ek-
ran kartr  i i ret ic i leT ne uzun ve keyi f l i  b i r
tat i l  dner iyoruz.  Biz daha iy i  oyun oy-
nayalrm diVe bLi t i jn krS kendi ler  n i  par -

ea lad r l a r ,  sabah  aksam qa l r s rp  a i l e l e r i n i
i hma l  e t t i l e r .  B i r  6  ay  ek ran  ka r t r  f a l an
grkarmas rn lar  ar t rk.  ls temiyorum ben
5900 veya 9900. Dinlenin arkada$lar,
du run  qa l r$may rn ,  yapmayrn ,  bak  k ime
diyorum. Brrak o t ransistorU yer ine!  Da-
q r l  n  ka rde$ im ,  Vapmayrn  ek ran  ka r t r  f a -
lan.  Bunu yaparken dirg0nUyonuz mu
hiq k im test  edecek diye? Ne bu? Sen
mi yaptrn b.r ' rJ.  Al  bakalrml Qatada Qu-
tada Qot (ser i  halde baSa isabet eden
GF FX 5900 efekt i ) .  Sr i rL lcr l lerde hl le
yaparsrn hal l l  Durun kagmaytn l \4atr ix
yaprcam hepin iz i !

Unreal Tournament 2003 - 1024x768

0eForce FX 5800 ultra 60,01

GeForce FX 5200 40,03

Anubis ,  Anta lus v€ Ci tade har taaf rnda
Botmatch testlerinin 0rtalamasr.

ouake 3 - 1280x1024

GdForce,FxsSo0ultra 284,2

GeForce FX 5200 105,3

High 0uality + Highest Texture 0uality / F0ur Demosu

0uake 3 - 1024x768 4X Anti-Aliasinq / 8X Anisohopic Filtering

GeForce FX 5200 I

High 0uality . Highest Texture 0uality / Four Demosu

ouake 3 - 1280x1024 4X Anti-Aliasing / 8X Anisohopic Filtering

Eef0rse',.Fl5800,uttra 118,2

19200 I J I

J I

High 0uality+ Highest Texture 0uality/ F0ufDemosu

Unreal Tournament 2003 - 1024x768
4X Anti-Aliasing / 8X Anisotropic Filtering

52

I 1s,36

Anubis, Antalrs ve Citadel haritdlannda

Unreal Tournament 2003 - 1280x|024

GeForce FX 5800 Ultra 58,54

GdFoIceFXs2oo I 28,65

Anubrs, Antalus ve Citadel haritalaflnda
Botmatch testler nin ofLalamast.

I 103
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Ses kar I r  p iyasasrnrn lar  I rgrna-
srz l ider i  Creat ive' in son bombasl
Audigy 2,  bayagr bir  gecikmeyle de
olsa aramrzda. Bu ay Audigy 2 'y i
y ine Creat ive' in 6.1 hopar lor  s iste-
mi Inspire 6600 i le bir l ik te incele-
me lansr yakaladrk.  Ses kartr  ve
hopar lor ler i  e$leSt i rme pol i t ikasrna
uygun olarak birbir ine yakrn za-
manlarda piyasaya grkan bu ik i
Liri.inii birlikte kullanmanrzr tavsiye
ediyor Creat ive.

Creat ive' ln yeni  ses kart laf l  ge-
nelde heyecan ver ic i  yeni  ozel l ik le-
re sahipt i r  ve qrkrglan gamatal

olur.  Ozel l ik le Livel  ve Audigy'nin

e rkrsr  tam bir  o aydr.  Ama Audigy 2
igrn bunu soylemek zor.  AsInda
oyunculara drel  h iq bir  qarprcr ye-

ni l ige sahip deqi l  Audigy 2.  Biz im
iC n Audigy'de onemli  o lan EAX
Advanced HD desteqi  ld i ,  EAX'rn
r. izer ine bir  qok yeni l ik  get i rmis

olan ve artrk hemen her yeni  oyun
da desteklenen Advanced HD des-
teqi  konusunda, Audigy i le Audig,
2 arasrnda bir  fark yok.  Audigy
2'nin yeni l iQi  dana qok ses kal i tesi
ve DVD Audio/Video i izer ine.

Ses kal i tesindeki  gel i$menin en
buyi ik gostergesi  24-bi t  ses deste-

oine sahip o masr.  Audigy ve Livel
kart lan 16-bi t  ses desteqine sahip-
t i .  Aynca Audigy 2 'de di j i ta lden
analo!a gevir ic i ler  95kHz'den

192kHz'e qrkmrs. Signal to Noise
Rat io 'da 100d B'den 106'dB'e
yUkselm i$.  Bu karma$rk hertz
ve desibel  de!er ler in in c izet i
Audigy 2 hem DVD-Audio
qaiabi lecek kal i tede hem de
THX sert i f ikasr alan i lk  son
kul lanrcr ses kartr .  THX,
Lucas Fi lm' in gel i$t i rd iq l ,

5U an lErn ev s nema ve
ses sistemler indeki  en
yiiksek standart.

Audigy 2 'n in Audigy'ye kar$r or-
ger bir istrinluqLi 6.1 hooarlor des-
tegine sahip olmasr.  Normal 5.1 'e
eklenen al t rncr hopar lor ,  arka mer-
kez (rear center) hoparlord. EAX
Advanced HD de 6.1 hopar lor  des-
teoine sahip olduqu ie ln bu biz im
iqin onemli  b i r  gel isme. Ozel l lk le
arkadan gelen sesler i  daha net far-
ketmenrzi  saq ryor.  Ancak bundan
faydalanabi lmek iq in 6.1 bir  hopar-
lor  s isteminiz in olmasr gerekiyor.

Yine EAX Advanced HD'nin bir
ozel l rq i  o larak Audigy Z kendis i
stereo sesler i  6.1 'e Eevirerek,  ekst-
ra hopar lor ler in iz in hiEbir  zaman
boq kalmamastn sa! l tyor.

Audiqy 2 'de oyuncularr  en qok

cezbedecek noktalardan bir is i  de
beraber inde gelen yazrI  mlar.  Sol-
dier of  Fortune l l :  Double Hel ix ve
Hitman 2:  Si lent  Assasin,  2003' i ln
bagarr l  h i t  oyunlanydr.

Audigy'de bulu-
nan lEEl394 (Firewire) portu Au-
digy 2 'de de bulunuyor.  Audlgy'de
bu porta S81394 adr ver i lmist i  C0n-
k[  IEE]394 standardrnr 0/0100 kar-

Sr lamryordu. Audigy 2 'de standart
yakalanmrS. Yani  t i im f i rewire c i -
hazlan hiq sorunsuz kul lanabi l iyor '
sunuz.

K saca topar larsak, Audigy 2 i le
oyuncular iq in qarprcr bir  yeni l ik
gelmese de Creat ive benzersiz bir
ses kal l tesi  yakalamrs.  Ama bir tqe-
niz Audigy 2 ie in yeter l i  deOi lse de
dert  etmenize gerek yok. Au-
digy'de hala yeter l i  b i r  ses kart t  ve
Audigy 2 olmazsa olmaz bir  i i ron
de0i l .

CHIEFTEC MATRIX MNffi YffiWWffiR
i iL.rl, 140 EUR +XoV

l{ww.dref d-clt ieftec com
i:rr.:lir1: l)iiital C€nter

|rviw.dijitakerlter.com

Cebit  dosya m rzda Chief tec ka'
salardan trahsetmist ik.  Bu ay da
ince leme  $ans rmrz  o ldu .  Bu  ay  i n -
ce ledi0 im iz kasa Chief tec ' in en
yr iksek ser is i  o lan l \4atr ix ' in en i r i -
s i  o la n Bigtower model i .

Bu kasanrn en bi iy i ik  ozel l ig i
taka bi lece0iniz hersey iq in fazla-
s ry la  ye re  sah ip  o lmanrz .6  ade t
5.25" ve I  adet 3.5" yuvasr i le
HDD, DVD/CD ROI\4 ve yazrcr lar .
ses kartr  ve fan on panel ler i  g ib
her$eye yer bu labi l iyorsunuz.

Kasanrn iq i  qok genis olduqu
iEin parEa la n takrp Erkarma k,
kablolarr  baqlamak eok kolay.  Za-
ten HDD takabi lece{ in iz 6 yuva 2
ayn parea hal inde kolayca sok0.

lebi l iyor.  5.25" CD/DVD yuva ar-
n rn  heps i  de  k  zak l r .  K rzak la r  b i '
kere taktrktan sonra v idalar la hiq
Jqra$madan ko ayca sokulUp td-
kr labi l iyor lar .

Kasdda ayrca ik i  g l i !  kaynddl
iq in yer var.  ls terseniz qi f t  g i iE
kayna0r,  is terseniz de bir  g i lE
kaynaqr bir  su soqutma [ ]n i tesi
takabi l r rs in iz.

Kasanrn sooutmasr da qok iy i
dt i5 i . in i j lmi j5.2 sa bi t  d isk modi. i lu-
nt ln ik is i  de kendi  fan yuvasrna
sahip,  kasanrn i ieunde 3,  kasanrn
kapaqrnda da (ekran kartr  h iza-
srnda) bir  fan yuvasr var.  Yani
toplamda 6 adet 8cm' l ik  fan ta-
kabi l iyorsunuz. Tin fanlann ko-

layca ta ka bl lmen iz iq in rahatqa
soki i lebl len yuva lan var.  Kasanrn
kapaqr da Eok kolay sOkr i lL ip takr-
la b i l iyo r .

Kasada  ku  l l a  n  r l an  ma lzemen in
sa{ la m l r ! r  benzer ine az rast lanan
cinsten. Aynca metal ik gece ma-
vis i  rengi  ve $rk tasaf lmr i le de
goz alryor Matr ix Bigtower.  Tar-
t r$masrz bug0ne kadar gordr iqr im
en iy i  kasa.

LEVEL 06l2OO3



FREECOM BEATMAN
Her zaman takdir  etmisimdir

Freecom'u.  Ne yapar larsa hep
kal i te l i  ve i lg ingt i r .  Yeni  MP3 ga-
larlan Beatman iginde geqerli ay-
nr gey. Kare formundaki bu ki.iqrlk
ve Srk alet  hem kul lanrg hem de
ses kal i tesi  o larak gok ba$anl t .
Ortadaki  ekran hem oldukqa ge-
niS hem de Eok efekt i f  kul lant l -
mrg. Bu minik ekran bi lg i  dolu.
Ekranrn Uzer inde aynr anda pi l in
durumu, kansrk Galrp qalmama,

Sarkrn In sUresi ,  p lay/pause, $arkt-
nrn hertz ve bi t rate ' i ,  equal izer
ayan, ses seviyesi ,  $arktntn lD3
Tag bi lg is i ,  garkrnrn bulundu{u
klas0r bi lg i ler in i  gorebi l iyorsu-
nuz. Ustel ik benrm de ne olduqu-
nu henuz qozemediqim ik i  ikon
oana var.

Eeatman' in df i6meler i  iEin de
aynr sey sdz konusu. ses ayar ve
hold 'u saymazsak sadece 5 di . iE-
me var Beatman t izer inde. Sarkr-
lar  Ealmak, ayar laf l  deqist i rmek,

klasdr lerde dola5mak. ses kay-
detmek, equa l izer preset ' ler i ,

her$eyi  bu 5 di i lme i le yapryor-
sunuz. Elbette ahgana dek tuS
kombinasyonlaf l  n r  hatrr lamak
zor,  o yuzden alr  a lmaz ki tapet-
q Inr  iy ice okumak gerekiyor.

Beatman'de benim ie in en gi i -
zel  st i rpr iz Sennheiser marka ka-
l i te l i  b i r  kulakLkla gelmesi  o ldu.
Elbette SU kulak iEine giren basi t
ku lakhklardan, ama Avrupa' l t la l  n
Japon' lardan daha iy i  kulakIk
yaptrqrnrn bi l incindeki  her TLlrk
genci  g ib i  Sennheiser 'a ve Liret t i -

6 i  t i jm kulaklrk lara saygrmrz b[ j -
yijk. Ayflca Beatman'i boynunuza
asabi lmeniz ie in beraber inde Srk
bir  askr gel iyor.  Boylece boyuna
asr larak MP3 Calar laf ln qok daha
rahat taqrnd r !  rn r  t i ! renmi$ oluyo-
tuz-

Beatman' in Srk gor i inen bir
alet  o lduEunu sdylemiqt im. Fre-
ecom onu daha da gi izel  yapmak

igin pakete 3 fark l r  ve bir  hayl i
renkl i  On yUz grkartmasr eklemig.
Cebit 'de c ihazr v i t r in arkasrndan
gor i ince, "deqi$ tokug kapak" g -

bi  b i r  ozel l i i i  o lduqu yanr lgrsrna
di ismUgtt im. Ama olay aslrnda ain
yr ize yaprstrr  lan bir  Erkartmadan

Iiyatr:156$ 'l0l

lYlt}t.freec0In.c0lll
Ithalat:Sty
www.sky.com.tr

liyatr. 130$ +IDV

|iltffl.sollndblaster.co11]
Ithaiat:lont
ltwlt.kont.coIn.tr
lbyuncu
|lr||ril.koyuncu.com.tt
Itl[ltimedya
t{It[.lnultrmdya.coln tr

ibaretmiS. Ama kal i te l i ,  saqlam
ve gi izel  gOrLinen bir  qrkartma
bu. Elbet ie k i  b i r  kere qrkartrnca
tekrar takabi lme gansrnrz yok.
Benim favor im kaplan deseni .

Kul lar i rs l r ,  Srk,  saqlam, hiq bir
eksiqi  o lmayan har ika bir  i i r r in
Beatman. Rahathkla onun klas-
manrnda bugune dek EdrdUqi im
en iy i  MP3 ealar olduqunu sdy-
leyebi l i r im.

CREATIVE INSPIRE 6600
Bu ay Audigy 2 ile birlikte ya-

vuklusu Inspire 6600'  de incel i -
yoruz. Piyasaya Erkan ilk 6.1, PC
hoparldr sistemi Inspire 650O.
Standart 5.1 hoparlorlerden farl
arkada da bir merkez hoparldrij-
n i in bulunmast.  Manttk olarak da
bakrnca hoparldrler eevremizi ne
kadar iyi sararsa surround ses'ten
a|dtqtmtz zevk o kadar artar. Bu
noktada arkadaki hoparlor eksiqr-
nin kapatr lmrs olmast gt izel .  EAX
Advanced HD'de 6.1 kanal deste!i
o lduqu iq in dzel l ik le EAX uygula-
malarrnda bu ekstra kanaltn farh'-
nr  h issedebi l iyorsu nuz. Ancak ev
sinemasr s istemler i  Dolby Digi ta l
EX ve DTS hala 5.1 yaprstnda. El-
bette daha pek eok uygulamada.
Bu noktada iS EAX Advanced
HD'nin CMSS 6zel l iEini  kul lanarak
bu ekstra kanalt simiile etmeye

Kalryor.
Peki ya ses kartrmrzda o ekstra

kanal  yoksa. Yani  ses kartrmrz Au-
digy 2 deqil de Audigy veya Live!
5.1 ise? Bunu da dert etmenizde
gerek yok. Q0nkLi 6600'Lin Lizerin'
de de Cl\4SS dzelliqi var. Eqer 6.1
deqil de 5.1 baqlantr yaptrysanrz
Inspire 6500'e arkastndaki  CMSS
switch'inden sesi 6.1'e gevirebili-
yorsunuz.

Inspire 5500'Un dort yan ho-
parliiru ve arka merkezi Swatt gll-
ctinde. Merkez hoparldru ise
20Watt, subwoofer'rn gUcU ise
22Watt. Bdylece Inspire 6500'iin
toplam giicii 82Watt yapryor ki bu
bir PC hoparlorrl iein oldukEa iyi.

Inspire 660O'Un diqer model-
lerde oldu0u gibi  kablolu bir  uzak-
tan kumandasr var. "6.1 sistemde
bari infra red olsun uzaktan ku-
manda" diye dtigr.inmeye Eok me-
yl l l iydim. Ancak Creat ive prat ik bir
drlsijnce ile uzaktan kumandanrn
i izer ine kulakhk gir ig i  koymu5. Bu

yijzden sesimizi e rkarmryoruz. lns-
pire 6500'iin ayrca satrlan hopar-
ldr ayaklar da var.

Inspire 5500'rin ses kalitesi ol-
dukga iy i .6.1 bir  hopar l0r  kul landr-

! rnrzr  sesin zenginl iq inden ozel l ik-
le de iy i  gel igt i r i lmis EAX Advan-
ced HD uygulamalarrnda hissedi-
yorsunuz. Gori.inijg olarak da eok
$rklar.  Su aralar 5.1 bir  hopar lOr ar-
mayr di.i$ilnenler, 6.1 almaya yone-
lebi l i r  bence. Hele Audigy 2 sahibi
iseniz ilk d[]g0nmeniz gereken ho-
par lOr Inspire 5500.



Evde benchmark yapmak saplkltk mtdtr? Episode ll

Counter Strike ile test yapmak
Eve t  sap rk l r k t r r  ka rde$ im  dao r l r n  da -

E In demek qelse de iq imde'r . . .  Neyse
bi t i rmeyelrm bu cUmleyi .  Nerede kal
mrgtrk,  rvrr  zrvrr  oyunlardan bahsediyor-
duk geqt id imiz ay.  Ouake3 ve UT War-
fa re  mo to ru  ku l l anan  b i r  i k i  oyundan
daha  bahse tmek t i  n i ye t im  bu  ay  i q i n .
Fakat gordLim ki  internette bu motor la-
n kul lanan oyunlara benchmark yap-
mak ie in birqok ut i l i ty  dolanryor,  vaz
geCtim hrzla.  Gerecek av Jnutrraz isem
kesln Level  CD de olacaklar.

Frops

CS Benchmark
Gelen  mektu  p la r  do{ ru l tusunda i le r le -
meyi tercih ett lm baka rm ne olacak.
bazr aT(aoa5rar u ger oyunraf l  Do9
ver,  b iz Counter Str ike oynuyoruz ge-
nelde, nasr l  Benchmark yaparz CS i le?"
diye sormus bulundular.  Ben de anlat-
mr$  bu lunay rm.  Once l i k l e  kend im ize  b i r
server aeryoruz.  Daha sonr a Spectator
olarak aynr server 'a gir iyoruz.  Konsolu
aqrp "recorddemo demoadr" y aayotuz.
Demo alrnrrken har i tada her kci5eyi  911-
zelce dolanryoruz.  U-2003 te gdrdi l0 i i -
mLiz Flyby olayrn I  gerqeklest i r iyoruz
yani .  BaSladr0rmrz noktaya don Li  nce
konsolu aCrp stop yazryoruz ve demo
tama m lan ryor boylece. Bu ndan sonra
i lk test imizi  yapabi l i r iz .  Konsola discon-
nec t  yaz rp  se rve i  kapa ta lm  once . ; im-
di  konsola " t imedemo demoadr.dem"

I yazrp enter 'a bastr0rnrzda demo yr- ik le-
1 n 4 l- ' - l  necek ve s is [em demoyu o lab i ld id ince

a 
Cormr 

f

hrz I  oynatmaya Ealrsacak. Timedemo
sona erdiqinde konsolda demo'nun ne
kadar surede oynatr labi ld i0 in i  ve orta-
lama FPS yi  gOrmeniz mi imkun o acak.
Bunu yaptrktan sonra tekrar bir  server
aqahm veya nevcut server 'a ba6lana-
l rm. BJ sefer ger(ek oyuncu ar (aman

ha ortamda bot olmasrn) oynarken ya

siz de oyuna katr l rn ya sa spectator
modda i rst ler inden uqarak UT 2003' i in
botmatch' ine benzer bir  kayt t  a l tn.  Bu
kaydett iq imiz demoyu da yine " t imede-
mo"  komu tu  i l e  oyna ta rak  s i s tem im i r i
test  edebi l i r iz .  Ger is i  demoyu kopyala-
yrp 'Al  Ahmet yap bakiy im sende ka(
q rk t r?  Ahahahaha  ben imk i  daha  i y i "

Sekl inde olayr e! lenceye Cevirmek.
Burada deqin i lmesi  gereken 0nemli

nokta Su. CS i le yaptr ! rnrz bu test  ekran
kartr  performansrnr pek iy i  yansi tmaz.
qunki i  Ha f-Li fe graf lk iht iyaqlarr  TNT2
i le bi le rahatqa karSr lanryordu. Test imiz
daha eok sistemin genel  performansrnl

ortaya koyacaktrr .  Ekran kartrna y0ne-

l ik  test ler i  geeen ay anlatmrstrk,  bu ara-
da bir  da ha bakrnrz.

FRAPS
CS'nin olayrnr da edzdirk devam edel im
yolumuza. Yazaf l  meqhul bazr mektup-
larda bazr meghul arkadaglarmrz der k i
" ly i  gt . izel  o motoru,5u motoru tamam-
da bak gu X oyununda ne konsol  var,
ne FPS ye bakabi l iyorum, ne bir  ley ya-
pabi l iyorum. Bunda nasr l  test  yapabi l -
mel i  ay balam" E bak meqhul kardesim
adamlar bunun iq in bir  yazr l  m yapmrs
adrnr Fraps takmrs.  HoS birqok program
var ama en iy is i  bu.  Fraps i5te gu 5ey
(resime bak resime).  Oyundan 6nce qa-
l r5trrdrqrmrz bu program biz oynarken
ekran kartrnrn performansrn I  kaydedip
son radan kontrol  edebi lmemizi  saqlr-
yor.  Ayrca oynarken ekranrn bir  kd5e-
c i0 inde FPS'yi  s i j rekl i  gosterebi l iyor.
Hatta her saniye iq in ayr ayn log tutul '
masrnr saolayrp ortala masrn I  a labi l iyo-
ruz.  Her saniye FPS'yi  b i r  txt  dosyasrna
yazryor k i  oyun anrnda ki  in i5 grkrglarr
gdrr jp hangi  anlarda sistemin zor landr-

Jesuskane jesuskane@level com.tr

drnr gorebi le l im. Aynca oyun i ( inden,
hatta f  i lmlerden screenshot alabi l iyo-
ruz.  Bunlarrn hepsini  o kr iEUci ik kutuda
gayet basi t  b i r  ieki lde yapabi l iyoruz.

DiGER
CD-ROlM, HDD gibi  donanrmlarn perfor-

manslannr dlgmek rgrnde birqok yazrIm

mevcut.  Diskler iq in Disk Bench, CD-
RoM' la r  i q i n  i se  CDCHEcK g ib i  o l dukea
yaygrn olarak kul lan lan Licrets iz prog-

Tamlar mevcut.  OEM i i runlere yLik leni l -

d iq i  iq in pek gor i r lemiyor lar  ama bazt
DVD-ROI\4 ve HDDler in BOXlarnda bu
tur programlar bulunuyor.  ls lemci,  RAN4
ve di ler  donanrmlar n tek ba$larrna
performansrn olqebi lece0imiz prog-

ramlar mevcut.  Ama faz a da{t lmamak
adrna  bun la ra  g i rmeye l im  qu  anda .  B i z i
daha eok i lg i lendiren krsmr oyun perfor-

mansr sonuqta,  Ama yok kardel im ben
bunlarr  da kurcalayacaErm Simdt diyor-
sanrz (k i  b i rqok arkadaS diyor)  kolay ve
sa  nc rs rz  b i r  bag lanq rg  i g i n
http://www. be n ch ma rkhq. rulen g lish
.html?/be_mm.html adresini  b i r  z iyaret
ediyorsunuz. Benchma rk Tools l inkine
trk l ryorsun uz.  Burada bUtun bi le5enler
iCin gerekl i  programlara ula$manrz
m0mkUn. Hemen hepsi  amator kul lanlcr-
lar  dahi  zora sokmayacak kadar basrt  ve
en gi izel  yanr uc.ets iz.  Bi lmediqiniz $eV-
lere dokunmayrn tabi  uf  o lursunuz son-
ra.  Goru$mek 0zere bir  daha ki  aya.
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ffionanrm Paumnr
Eee.. .  Bu f  iyat lar  hala dr lSUyor.  l$ lemci,  monitor,  sab t-disk. . .  gu aralar y ine RAN4 piyasasr

kanstr  amd onun drsrnda t0m r i r i in ler  hala dusme eqi l iminde. Flrsat tan ist i fade biz de sis-
temler l  upgrade edip,  buna ra!men f iyat larr  d i . isLir [ iyoruz.  Ozel l rk le bu ay i l lemci ve ekran
kart larrnda yaganmasr qok muhtemel olan ciddi  dr lst i$ ler in ardrndan Temmuz upgrade ve
yeni  PC almak iq in qok iy l  b i r  ay olacak gibi .  Herkese duyurulur.

ASatrrdaki iiriinleri Iulabilece[iniz
online ma[azalar
u/ww.arena.c0m.tr
www.bogazici.com.tr
lrnnw.dijitalcenter.com
wvwv.hepsiburada.com
www.hizlrsistem.com

www.eksenbilgisayar.com
www.estore.com
www.kangurum.com
w\rw.mavrdonanim,com
www.pcgold.com.tr

Pentium 4 3.06 GHz
GiOaDyle SINXP
5l2llB 008-400 Twinmos
Seagale Baracuda 5 l20GB
illSl GeForce FX 5800 Ultra
His Badeon 9800 PR(|
Pioneer l6X DUD-ff0M Slolln
Sound Blaster Audigy2 Plalinium

APACHF 56k t|So USB
Chiettec ftlalrix Big Tower
lllr. 0pt. Desktop
MS Inlelli Explorer 3.0

Grealire l1{SPIRE 6600
Pioneer 0VH 405

510$
202$
70$

| 33$
520$
858$
56$

| 86$
54$

| 76$

54$
225

I  l5$
2ee$
t0$

N o t :  F l y d t  a r a  K 0 V  d a h  l d e q i l d i r  v e  K D V  o r a n r  U r L j n  g r u p l a r  6 r a s r n d a  f a f k  r l k  g d s t e r m e k t e d  r  F i y a t l a f  i t h a  a t C r a r d a n

deEi l  be i r t l  en onl ine maqa2a aadan alrnmrstrr .  8u yr . izden nceleme erde be i r t i len f iydt  drdan veya bdtkd mdgaza ardaki

t iyat lafdan farkl  o labi l i r .  Fiyat lar  ver i  i rken maqazalar aras nda en di i l i jk  o lan deEer seCi mist i f  Tavsiye edi len i j rUn er n

ruf i tu 0enenmtt0r,

Ayrn Frrsat HIS Excalibur Ekran Kartlan
ATI'tn yeni ekran kaftlan 9800, 9600 ve 9200 piyasada. HIS Excali-
bur'lar goktan raflardaki yerini aldt. Size bir de silrpriz bu il9 model-
den birini aland TellioQlu Bilgisayar Scooter hediye ediyor. Yaz 6n-
cesi bence 9ok iyi bir fikir. Hem oyunlarda hem de caddelerde htzlt
olmak isteyenlere duyurulur. Kampanya temmuz sonunda bitiyor.

Ayrn Fla$ Uriinii Superonline ue Haar Kart
Hem Superonline hem de Hazr Kart kullantctsr iseniz size
gilzel bir haberimiz var. lki firmanrn ortak kampanyat ile
Superonline'dan 3 veya 72 ayl* lnternet paketi alanlara
Hazr Kart'tn 5OO (119 Milyon) ve 250(49.9 Milyon) kontbr-
leri gok tizel fiyatlara veriliyor. Bir ta5la iki kul vurmak de-
dikleri bu olsa gerek.

su  p t  xCru lL r ' i r
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Karambolde yaz m geldi? Nas oldudo
kagrrdk bahan. Aman neyse gelse ne ola-
cak sanki diyorum. Kusura bakmastn kimse
bu ay pek fazla mektubo cevap yazama-
dm. Ama bir dahaki ay telafi ederiz efen-
dim. Keyrtm yok lok, hadi buyurun gec,elim
gttft Tttrt sorularc ve gevrek cevaplanna.

Aferim Tulbek
Bu ay Tufibek'in "GeForce FX Testte" yazl

gok gdzel olmu; onu kutlanm. Eenim bu

testteki kartlarla ilgili bir yy aklma tahldr

ve sana bir mail otaytm dedim. Onumitz-

deki ginlerde yeni bir ekran karfi almayt

d tdni)yodum. Yani bu yozt bana ilag gibi

geldi. Oruda GeForce FX 5200 - Radeon

9500 ve 9700 gibi kartlar bnerilmi; (oku-

mulsundur umanm). 5200'i)n fyafi tok
gAzel ama Dircctx 9 desteklemesi drynda

' Radeon 9000 ve AeForce Ti 4200 den pek

fark yok gibi. Ben 5200 d tiintlyordum ye-

ni teknolojilet Jolan dlye ama bakryorum

bu diQer kaftlor daha hzlt onlardan. Du;Ak

htzlt ama DX9 destekli b kart alacagmo

daha hnlt DX8 destekli Rodeon 9000 veya

Pro almak daha iyi deQil mi sizce? Ben 1u
on 6eForce4 MX 440 kullantyorum. Cele-

ron 1100 MHZ itlemci ve 256 MB SDRAM

var.Sizce ben Radeon 9000 alsom ozellikle

200o yrlndan sonrc qkan OpenGL ve DX

7-8 destekli oyunlarda performanstm natl

olur?

Bu konularda beni aydrnlatmontz sevinr

rim. Eizlere boyle gizel aynnfih yoz,lar ho-

zrlamaya ve lesuskane, Teknik Servis krs-
mtna daha gok mektup almaya devam
edin. (Bu ay aloy eder gibi neden sadece iki

mektup almdr ki?)
(ahlmalanntz da basa nlar.

Hakan Ozan

Selamlar  pek muhterem karde; im Hakan,

tubuma baShyorum. Cenk&Erdem' i  b i le
okuyorum (iyyk) kaldr ki donanrm testleri-
n i  okumamak soz konusu degi l  bu du-
rumda. Suyunu grkarryorum derginin her
ay. Aferim Tulbek'e (takrldrm neyse). Bir
s i i r i i  c ic i l i  b ic i l i  ekran kartr  gelmig di  miyi-
ne aman da aman. "Bak bu daha hrzlr  eski
olmasrna ragmen ne yapayrm ben gimdi
onu mu alsam bunu mu alsam" muhab-
bet ine aci len son verel im sana da srkrntr
basmasrn. Oncelikle Radeon 9000 i koy bir
kenara.  Radeon alrcaksan en azrndan
9500 al gok daha iyi, ayrrca varolan tijm
teknolojileri destekliyor tu anda, CeFor-
ceFX 5200 gijncel olmaktan pek citeye gi-
demiyor. Zaten asrl bomba 5800 gu anda.
Ancak diyecegim tudur ki bugiinlerde Ge-
ForceMX 440 almayr dtig nenlere qok da-
ha iyi bir alternatif olarak ortaya qrkryor
5200. Arada ki 20 -30 dolar farka da de-
ger. Benim tavsiyem ise bir iki hafta bek-
leyip Ti  4200 ya da yeni  Radeon'un ardrn-
dan 9500 almak olacaktrr .  Yeni  kart lann
piyasaya qrkmasr ile fiyatlarr oldukqa dii-

5ecek sonuqta.  Umarrm derdimi anlata-
bi lmigimdir  ama ig im rahat ets in 6zet ge-
giy im hemen. Azrcrk bekle Ti  4200 al .  Bi l -
miyorum ne kadar aydrnlatabi ld im seni ,
burasr prkrr  grkrr  ama. Ayrrntr I  yazr larr  ig in
hep bera ber Aferim Tutbek. Tekn ik servis-
te kimseyle dalga gegmiyoruz. Dalga ge-
qen DT.DOOM val la.  Gelen mektuplarrn
igeriklerine gore sayr kendilitinden grkryor
ortaya. Elden geldigince gok olmasrna ta-
l rgryorum. Saygr lar ,  sevgi ler ,  h i . l rmet ler
kardet im.. .  (Hemen parantezim iz i  agahm.
Eger Radeon 9600 veya FX 5600 Bibi bir
karta paran yetmiyorsa bence mevcut
kartrnr koru. Sonuc.ta FX 5200, CeForce 4
Mx440'dan gok fazla bir performans ver-
miyor. Elbette yeni kart alacaklann tercihi
FX 5200 olabilir. Ama upgrade'i gerektire-
cek bir performans farkryok. -TO)

Bence Saidaki...
AMD irlemciler ve lntel islemciler aragn
dan hangisini seFmek gerek?
Ve P4 2.4 mii yoksa Athlon XP 2400 md?

Ozgrir Cdr

Ozgirc0m bu dolambaglr  soruna ambi-
yansr bozmamak adrna sa$daki  d iye ce-
vap vermek geliyor iqimden. Hatta verdim
bi le.  Ama bu seqim senin s isteminde ne
yapacagrna (ki oyun oynayacaksrn ijdev
falan yalan yani) ,  maddi durumuna, diser
sistem bi le;enler ine ve daha birqok etke-
ne gdre detitecektir. Benim ki5isel terci-
h im AMD olacaktrr .  Kalsaghcakla. . .  ( t imdi
boyle bir  o lmaz ashnda. Her kul lanrcrnrn
iht iyaglarr  ve istekler i  farkhdrr .  Kimse tu-
tup da sana onu al  bunu alma deme;an-
srna sahip det i l .  Sonuc.ta Intel  anakart lan
daha oturmu; oldulu iq in daha az sorun
grkarrr, ama AMD daha dijpiik fiyata daha
fazla performans verir. -T0)

$eytan Azapta
Selam Jesuskane, sorulanmt yanftlarsan se-

viniim. Benim sistemim; P4 7.4CHz,

L28M8 5D-RAM, 32MB TNT M64 Pro ekran

kartL Datron Monitdt, LG 52X CD-ROM,

windowsxP itletim sistemi.

7- Ekran kaftt yenilemek istiyorum, Ge-

Force4 dUtiinAyotum ne dersin?

2- 128 MB RAM'| sdk,p ye ne 256 MB

RDRAM mi almaltytm yoksa 256 MB

SDRAM daha mr alaym?

3- Fomat atturp Windows 98'e ddnmeyi

diil ntiyorum veya XP'nin Azerine mi ku-

raytm c,ok kararstztm yadtmq olun Mtfen.

Azapkar

Selamlar  Azap,

Seni  mut lu  e tmek ne.kadar  ko laymrg ne
giizel yahu. Cevapla sorulan Azaptan se-

v ing l is i  mut lusu yok.  Ne g i ]ze lya.

1- Once Mayrs sayrsrnda Aferim Tugbek'in
hazrrladrtr ekran kartr testlerine bir gciz

at ,  akabinde yukanda Hakan 'a  verd ig im

cevabt okuyuver derim.

2-  Hmmm zor  soru.  As l rnda zor  o lan soru

degi lo  SDRAM' i  Frkar t t rgrn  s lo ta  RDRAM' i
takmak sorun, Bunu bagara biliyorsan (ya-

da anakartrnda RDRA,M igin de slot varsa
k i  h i i i ig  sanmryorum) RDRAM al .  Ama yok

1o8l

Aferim Tutbek'e diyerek mek-
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yok sen brr  256 MB SDRAM da ha alen iy i -
s i .  (Bana hem RDRAM, hem de SDRAM
slotu olanlardanmrt gibi  geldi .  Azap pek
emin kon utm ui  -TO)

3 Attrr  bakalrm formatr  s istem kendini
nasr l  h issedecek XP'nin i is t t lne nasr l  ku-
racaksrn Windows 98' i  meraktayrm (as-
Irnda de$i l im merakta anlryorum ne dedi-

t in i  de i fade gt ig l i ig i i  qekiyor olmanrz hot
tabi)  WindowsXP iy id i r  sen yine XP kur
d in le ben i .
Kendine iy i  davra n AZAPgrm.

Formul0 Agrkfiyoruz
Selam I evel calsanlart Busayrntzdayer

alon (Te.knik Servis) kablo + mizik seti -+

ekstra hopo116r formAfini biroz acut ntrsr"

nz? Bilirsiniz direkt olarcrk bilgitayara takr

lan speakerlarin RMs-watt'lafl pk disik.

Yani bifun sesle ilgili istekleri olan arka-

doslanmtzo da yardrntcr olur. Aynco benim

9ok biyAk bir Pioneer setirn var Bunu bii-

gisayara baQlaytp i;tediqin hoparldrleri de

monte edebilir miyim? Veya edemezsem

nelere dikkat etmem gerekiyor. Sizlere iyi

ca lts ma l0 r

Se(quk trgrln

Selam Level oku ru,
Agal rm formr j l i i  hemen.  Oncel ik le  muzik
s e t i n i n  a r k a s r n d a k i  g i r i s l e r e  b i r  b a k .
AUX'u bu lunca b i r  dur  so luk lan Genel
o larak b i r i  s iyah b i r i  k r rmrzr  renkte ik i  adet
TO5 (Coax ia l  g ib i  b i l i  de d iyor lard l ,  RCA
fe lan da deni r  -T0)  g i r i ; ten ibaret t r r le r .

Ses kar t rmrzrn da grkr ; r  be l l iza ten.Sen ko-

tuyorsun b i r  ucunda ik i  adet  tos  f i ;  b i r
ucunda da ses kar t rnrn grkrsrndan o lan
zrmbrr t rdan bu lunan (ona da "min is tereo

jack" diyoruz -TO) 5IEREO kablo yaptrrr-
yorsun b i r  adet  (Aman yapt l rmayrn kab lo
ik i  gL inde dagrhyor ,  hazr r rndan ka l i te l is in-
den a l rn) .  B i r  ucunu tahmin edebi lecegin
g ib i  ses kar t rnrn hopar lor  g ik t i tna d iger in i
ise mi iz ik  set in in  AUX g i r i t ine bagl ryor -

sun. Set i  AUX'a get i rd ig in anda TADAAA-
AA (5ims?). . .  i ; te bu kadar.  Extra hopadcir-
ler i  baplamaya gel ince biraz karr ;abi l i r  i ; -
ler  Yeni  nesi l  set lerde ve decklerde ekst-
ralar iq in soket ler  var.  Egeryoksa ana ho-
par lor  i le aynr gir i t ten baElayabi l i rs in
ekstralan. MLizik set in in ne kadarrnt  kaldr
racagrnr dgren mut laka yalnrz.  Ornek tel-
k i l  etmesi  acrsrndan kendr s istemimden
bahsedeyim Ses kartrm 58 LIVE. On sesler
ve arka sesler ic in ik i  ayn grkrt  var ustunde
standart  (d i j i ta l  de var ama bogverdim
parama yaztk bence). On seslere 70 watt
(yalan tabi oyle yaayor sadece) standart
masaList t i  hopar lor ler  takr l r .  Arka seslere
de mi. lz ik set i  baglr .  oyunJarda ve mozik
dinlerken oldukga baparr l r  ve doyurucu
benim iq in en azrndan. Fi lmlerde sagma-
layabi l iyor.  Bir  sonraki  zrrvam 2+1 bir  s is-
tem alrp 0n seslere sub woofer eklemek
olacaktrr  k i  b i lmiyorum abuk mu olur
neyse bdyle bi;i ilte...

GEgiMsiz...
Selan Jesuskane, hemcn sorulanma geqi

yatutn.

1. Rddeon - AMD ikil isinin iyi ge ,tinemedi-

|ini sdylAyorsunuz, bu ne kadar doqru?
2. lqn;  Athtq t  XP J-8O0.  M5t  h t4  V p7t2) .

Rodeon 9500 Prc qibi bir sistemde uyum

saQlanobilir mt? Sa!lanamazsa siz bir dne

ride bu lunsbili r m isi n iz ?

3 Radeon 9500 Pro icin gu9 kayna gerc

kiyor rnu?

limdilik sorulartm bu kadar, !mdiden
tuFkkArkr. Herkese bayrtlar, iyi calts'
fiolqf.

Bortechrnex

An Inda cevapla  r ,

1  Crdden l imoniyd iara lar r .  K i is -
tLi ler ba nga m ryorla rd r Neyseki
nForce2 ch ipset l i  a  na kar t lar
ara larnr  yapt r  b i razcrk ,  ; imdi

2- Sanrnm i lk cevap buna da cevap. KT4V
yer ine MSI K7N2 koyarsan sorun gdzi i le-
cekt i r .
3-  Hayrr  Radeon 9500 Pro igrn ekstra gi . ig
kaynaf,rna iht iyacrn yok Bortgum. t imdi-
l ik  cevaplarrm bu kadaryine bekler im, sa
na da iy i  qalr imalar .
Zaten dcik i iyoruz saglarr ,  ba;rm da apn-
yor,  hava da srcak, of f  bu ne ya. Ben srkr l -
d rm  s i z  s r k r lmadrn l z  mr?  Sabah rn  ko r l i  o l -
mut ha a uyku yok. Cefen ay hacamat sa-
natrna kurban verdigimiz arabayr servise
goturmem lazrm 6 adtmda. Tutbek bir
daha ki  sefere daha ucuz yol lu bir  teyler
hacamat edel im (Sinan'rn PC'yi  pargala-
flz). Neyse gdrUtmek i.izere....

gril gibi geciniyorla r. I ros



> 2003 modelH2000
isnine o,r  IL i r l i  rs r ]dmasdk dd, ktSa geq-

m is ine  raqmen  i s tanbu l ' un  en  oneml i

mLlz k fest ival ler inden bir l  o lmayt basa-

ran H2000 Festtval i 'n in ddrdLlnci isLi  bu

ay yapr lacak. 20-21-?? Haziran tar ih le-
. in6e Salyer Mar.narac X (OV.r 'nda de-
n rze  naz r r  b i r  o r t amda  duzen lenecek  e t -
k i n l i 0 i n  bu  y r l  da  dneml i  konuk la r l  va r .
Bu yr l  qrkardrdr Love ls Here albUmiiy le
Ti l rk iye'de de yt ld rz I  par layan Starsai lor ,
kuskusuz  fes t i va l i n  en  pop0 le r  g rubu .

o dudunu dtigi inmeden edemiyor insan.
Festiva in ana sahnesinde izleyeceqimiz
d i {e r  b i r  oneml i ,  oneml iden  z i yade  e6 -
l ence l  konu !u  Fun  Lov in '  C r im ina l s .

Konser akt iv i te ler in i  b i r  yana blraklrsak,
Fun  Lov in '  C r im ina l s  H2O0O "p i kn iQ i "

iq in belk i  de en ideal  seqimlerden bir i .
Ana  sahnede  ye r  a  acak  d ide r  g rupa r l n
qoou  b i zden .  BU len t  Or taeg i l  i sm in i  say -
qryla bir  tarafa ayrr tp bunlar l  s l ra larsak;
Repl ikas,  Athena, Vega, Ceza, Griprn ve
b i r kaq  i s im  da  ha .

Bi i t r in y '  "H2000 e The Cure gelecek-

m iS"  s0y len t i l e r i n i n  bask  s t  a l t  nda  ge -
girdik ien sonra Starsai lor 'a burun ktvt-
rab i  i r s l n i z ,  yad r rgamam ama bu  gene

Ing i l l z  e r l n  de  hakk rn r  yememek  l az lm .
Y ine  de  geEen  y r l l d r l a  k t yas land rq lnda
(2002 'de  Suede ' i n  sahne  a ld tq tn t  ha t r r -
layalrm) Starsat or ' tn biraz geqiSt i rmece

A ! r r  ab i l e r i n  boy  gos te receo i  "Ha rd

T imes"  sahnes in in  y t l d t z t  l se  The  Ga the -
r i ng .  i k i  y  l once  de  H2000  i q i n  i . l l kem ize
ge len  bu  Ho l l anda l t  g rup  bu  kez  en  taze
albi imler Souvenirs ' t in turnesi  kapsa-
mrndak i  l s t anbu l  du raq  n  Sa r l ye r ' de
yapmrs  o lacak la r .  D ide r  konuk  a r  aTas ln -
da 0ueen Adreena ve Rad ca Noise 0ne

Erk yor lar .

t t k i n l i g i n  en  can  a l r c l  bd l i jmu  i se

e lek t ron i k  mdz i k  sahnes i .  Ye r l i  yabanc i

bir  ton DJ' in yer alacaQt bu i )0 t lmde

Anorew Weatheral l  ve Kei th Tenn swo-

od (Radioact ive lv lan) ayrt  ayr l  kendi
performanslarryLa or ia l t0t  aya0a kaldl-
racak is imler arastnda baSl Eeklyor.

Fes t i va l i n  ' 'Ma t r i x  i l i n t i l i "  bombas r  i se
Animatr ix olacak. Geqen yt lk i  dt inya ku-
pasr maElar|na ka15t l tk bu yl l  Animatr ix
kr i  l l iyat  rn In gOster i l rnest  b i raz absi . j rd
gorLinebiLir  ama ktyaslama yapmadan

baka rsak  gaye t  hoS  b i r  g i r i s im .  Oze l l i k l e

de  Re loaded  ha t r t na  s lnema sa lonunda
mrsrr  yadr kokJsuvla Morpheus un qos-

te rme l i k  ka r i zmas t  a ras tnda  s t k l s l p  ka -

l an la r  ve  da ra lan la r  iE in ,  aq l k  havada

Animatr ix gor i i lmeye deier bir  etk in l lk

o lacak .

ead r ,  deniz,  meteoro oj ik ve orqan;-

zasyonel  sr l rpr iz ler ,  kalabal lk,  kesint is iz

mi iz ik,  ko5turmaca, vs.  iq in vakt in iz ve

ene r j i n i z  (b i r  de  pa ran l z )  va rsa  i l g i l en in .

www.h2000.org

> lilatrix'in satlr aralan
N4atr ix mi archl tect ' ten Elkar archi-

tect  ml N.4atr ix ' ten? Televizyon prog-

Tamla r tnda ,  gaze te le rde ,  d  e rg i l e  rd  e ,

alakal  a lakastz her tL i r lL l  or tamda Mat-

r i x  konusu lmaya  baS lan lnca ,  t a r t lSma
bu soruya kadar geldi  dayandr.  Bu da,

bir  ik i  yLlzyr l  daha konu hakklnda b r  uz-

l a5maya  va r | l amayacaq tn r  gos te ryo r .

He r  neyse ,  W i  l i am l rw in  i s im l l  b i r  f e l se -

fe profesorLl  de Matr ix t jzer ine yazl lml$

felsef i  makalelerden bir  der leme yaplp



Matr ix ve Felsefe adryla okuyucunun
ont lne koymus ama ki tapta fe lsefeden
ziyade lVart ix ' in yol  goster ic i  o ldugu bir
rota tut turulduqu ig in fe lsefenin Matr ix ' i
sorguladrqr tezini  burada Siddet le savu-
namayacaqrm.

Kitapta The Matr ix be$ ana sahneye
bol t inmi is ve,her bir  sahne iq in f  ark l t  f  e l -
sef i  okumalar yapr lmts.  B0ylece l rwin
hem f i lmin hem felsefenin kendi  ie inde-
ki  yr iz ler in i  or taya qrkarmaya qah$ml$.
Bugi jn lerde her t r i r l i i  formi i le Matr ix ' ten
de bir  doz eklendiqini ,  Wi l l iam Gibson'rn
kul t  k i tabr NeuromanceT' tn bi le Neuro-
mancer:  N4atr ix Avctst  adryla yeniden
basr ld r !  rnr  dUsi inUrsek Sastr t rcr  o lmayan
bir  gel isme.

Felsefe deyince Soyle bir  i rk i l ip kafa-
s rn rn  iE inde  an lamrn r  b i l e  b i lmed iq i  ke l i -
meler ve sonu gelmeyen aodah ci imle-
ler  UEU$maya baslayan arkadaslar mtz

iEin bi le zor layrcr oimayacak, t ravmalarr

canland rrmayacak bir  k i tap Matr ix ve
Felsefe.  Fi lm hakkrnda hazrr  bunca bi lg i
ve f jk i r  bombardrmanrna tutulmugken
Ceviz Kabudu'ndaki  kadar e0lencel i  o l -
mayan ama ona gore epey emin el ler '
den qrkma bir  N4atr ix tar t rsmasrna konuk
olmak isterseniz k i tabt  edinjn.  T0rkee
baskrsr Guncel  Yayrncr l rk tarafrndan ya-
pr lan k i tap as Inda 9ubat ' tan bu yana
raf larda. Eh igte,  b iz de ge( uyanrp an-
cak ik inci  baskryr yaka laya bi len lerden iz.

> }lrrvel'in en iyisi
Amerikan qizgi  roman ki i l t i i r t in i in en

a0 r r  t aS la rndan  b i r i  o l an  X -Men ' i n  i k i nc i
f i lm l  gos te r ime  g i rd i .  l k  f i lmdek i  kada r
yo!un bir  Wolver ine baskrsr al t rnda geq-

meyen bu devam bol i imunde daha gok
karakter ve dolayrsryla daha gok koldan
i ler leyen bir  h ikaye orgr ist j  s0z konusu.
Fi lmde olaylar ozet le bir  suikast  g i r is i -
minden mutant lann sorumlu tutulma-
sryla ve bunun Llzer ine Amerikan hOku-
met in in mutant karSrtr ,  yrkrcr  b i r  operas-
yona gir igmesiy le bai l ryor.  Fi lmin kdt i i
insanr Wi l l iam Stryker ' rn kontrol i . inde
baglayan "gok ve dehget"  harekatrnrn
tabi i  k i  b i rgok kurbanr ve kahramanr ola-
cak.. .  X-Men 2 hem yeni  b i r  konuyla gel-

di  hem de " tam macera" tadrnda, ama
y ine  de  f  i lm i  an lamak  ve  seveb i lmek  i q i n
X-Men karakter lerne ve at  mosf e r ine
a$ ina  o lmak  bak rmrndan  i l k  f l lm i  i z l em is
olmanrzr 0ner i r im.

X-Men' i  d i ler  Marvel  g izgi  romanla-
rry la kryaslandr{rnda Ozel  yapan tarafr
hiq ku$kusuz hakim pol i t ikayla bdsr sr i -  .
rekl i  belada olan ve toplum iginde "ote-
ki"  d iye i t i len gruplar s imgelest i rmesi .
Ge rC i  ne  f i lm le r i n i n  ne  de  k i t ap la rn rn
oda{rnr bu nokta olugturmuyor ama bu-
tUn gt jz ler in A.B.D. i lzer inde oldugu SU
srralarda X- l \4en'e bir  de bu aErdan bak-
mak  z ih in  aq rc r  o lab i l i r .

$€Dal Uldii srPil@l0y0l,c0n.t'
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Qizgiler
Gdrebildigim her yerde birbirini kesen bir siirii gizgi

ozlerim masa stttnii siisle-
yen resme kaytyor.  Stk stk
deqi$ir  bu resim, hemen
her bi lg isaya r  ku l la n rcrsrnrn

yaptrQr gibi .  Bu defa masa0stUntr  st is le-
yen resim hayl i  karanlrk,  zaten boylesi
daha iy i .  Uzayrn der ln l ik ler inde bir  s i l r i i
Terran Batt lecruiser,  Wrai th,  Va lkyr ie
ve Dropship bel l i  b i r  hedefe doiru s i i -
z i . i  l r . lyor lar .  Ger i lerde uzak galaksi ler in

ve nebulalann rsrqr var,  ama bu sadece
uzayrn ne denl i  yalnrz bir  yer

ola bi lece! i  gerge{ in i  vurgu-
lamaya yanyor sanki .  Kafam-
da canlandlrabiliyorum, en
6ndeki  Batt lec ru ise r ' rn kap-
tan kijprristlnde gece ndbeti-
n i  tutan dr imenci  hayl i  srkr l -
mrg durumda. Nasr l  srkr lma-
srn k i ,  "gece" kavramr sade-
ce saat in soyledi6 inden ve
yapay r$rklandrrmanrn par-

laklrk seviyesinden ibaret. Ve
dimenci  ya da diger ler i  evle-
r inden gok uzakta,  esasen
bi iy iJkqe bir  metal  ta buttan
bagka bir  gey olmayan bu
aracrn iq inde bir  yer lere doq-
ru gidiyor lar .

Daha ger iden bir  f i lo Wrdi th motor-
lan uquldayarak gel iyor ve bt iy i lk  gemi-

nin govdesine si i r t  n i l rcesine geCiyor-

lar ,  devr iye gdrevi  n ispeten srkrcr olabi-
l i r  ama en azrndan gereksiz heyecan ve
hareket yok.  $ imdi l ik .  Bir  Valkyr ie a0rr
ama karar l r  b i r  b ie imde yoluna devam
ediyor,  tamamen savunmasrz Drops-
hip ' ler in yanrndaki  yer in i  korumaya
ozen gOster iyor.  Dropship pi lotu olmak
kolay olmasa gerek,  ne de olsa hi(  s i -
lah lafl  yok.

Trlm bu sahneler gozrlmrin onrlnde
canlanryor,  masai istLi  Simdi donuk bir
resim deqi l ,  aksine evrende bir  yer lere
aqr lan minik bir  pencere.  Ama gdrdi i -

liifn hemen her Seyde ortak bir nokta
var.  e izgi ler .  Gemilerde, Uni f  ormalarda,
bele takrlr sllahlarda, gilverte boyunca
uzanan borular ve kablolarda, gLiel t i  re-
aktdr ler in uzayda brraktrqr iz lerde hep
ortak nokta bu eizgi ler .  Bu eizgi ler ,  ger-

qek ya da hayal ,  b i r  yer lerde ya$ayan

bir i ler in in eser i .  El ler ine bir  kalem al tp
beyaz kaqrda eizdi ler  bunlan. Once bir
qizgi ,  ardrndan bir  d i {er i  ve sonra bir
tane daha. Tek bir  q izgi  b i le kendi  bagt-
na anlamlr  o labi l i r  ashnda, ama mi lyon-
larcasr bir  araya geldi i inde anlat t tk lar t

eok daha korkunC. Daha da 0rpert ic i
o lan Sey lse mi iyar larca gizgiden olusan
t i im bu gemiler in ve canl l lar tn kader le-
r in i  tek bir  Eizgiye ba6lamtt  o lmalart .

i ler iye do{ru d0mdUz giden o tek bir

erzgrye.
Belki bu yuzden insanlar zamanl bir

eizgi  hal lnde gdrmeye meyi l l i ler? Bir
st i r i i  resim aCryorum, hepsinde t i im eiz-
gi ler  b i r leSip tek bir  e izgiye odaklanr '
yor.  Tr in i ty al t rndaki  motoru bir  s i i r i . i
pol is aracr arasrndan i ler iye doqru s i l -
r0yor.  Nova'nrn at t r { r  kurqunlar dUm-
dUz bir  q izgiy i  iz l iyor hedefe dogru ve
aslrnda kursunlarn atr lma amacrnr iz-
lersem bu da beni  tek bir  g izgiye gotu-
recek. Amaca ydnelmek, tek gizgiye
odaklanmak. Oysa ben baktrqrm her
yerde bir  sorLi  g izgi  gor l iyorum. Hare-
ket eden bir  c isme bakarken g6z0mde
birden bire bir  strrU vektor canlanryor.
lMotor lar  ueaqr i ler i  dooru i terken, hava
direnci  ger iye sr i roklenme yaratrr  ve
aynr anda yereekimi de govdeyi  aSa0l
doqru Eeker.  Kanat lardaki  ' 'hr lcum agt-
sr"  nedeniy le olu5an vektdrel  sapma ve
bunun neden oldu!u basrnq farkl r l r { r

kanat lan ve hal iy le t0m uqaqr yukar l

doEru eeker ler .  "Uemak" gibi  tek kel i -
mel ik,  basl t  b i r  hareket in iCinde bi le tek
r ! r z 9 r u e r  |  |  d z  r d r r  v d r .

Detaylar la i lg i lenmeden hedef e var-
mak ne derece mUbahttr? "Fabr ikaya"

trk layrp y i rmi tane Wrai th yapmak ve

bunlaf l  tek bir  Eizgi  t izer inde bel l i  b i r
hedefe gondermek Eok basi t .  Ama be-
nim t i im amacrm o i ler i  g iden Eizgiy i  ta-
k ip etmek degi l .  Her Wrai th binlerce

gizgiden oluSuyor ve her ha-
reket ler i  mi lyonlarca bagka
qizgi  yaratryor.  Bir  $ehr i
bombalamak 10,000 mi l

6z90rliik, kendi
gizgilerini
cizebilmektit.

dtedeki  b i r  masada duran
bir  takt ik har i ta r . izer inde

eok kolay gort inebi l i r .  ozel-
l ik le de hayatrn rzda tepeni-
ze hiE bomba ya!mamrgsa,

el in iz i  kaldrrdrqrnrz anda her iht iyactntz
kar5r lanmrgsa ve inanr lmaz gUql i i  o ldu-
qunuzu d g0n0yorsanrz bu inanl lmaz
kolaydrr .

Ama qizgi ler  asla s iz in btrakt t l tntz
ya da istedi0iniz gibi  durmazlar,  de0i l
mi? i ler iye,  b i r  hedefe dooru tek bir  q iz-
giy i  harekete geqirmek, ger i  kalan her

Seyi  goz ardr etmeye niyet l iyseniz,  gok
basi t  g ib i  gor i jnebi l i r .  Oysa bu amator
bir  e izer in eskiz ler inden bi le daha kar-
masrktrr .  Bu tek bir  sayfada kalacak bir
diz i  g izgi  deqi ld i r .  Bu bir  ErEdrr ,  tepeler-
den uquldayarak,  her adrmda mi lyon-
larca qizgiy i  harekete geeirerek dl j ien.
Belk i  tepenize dusmriyormus gibi  qt i ru-
nebi l i r ,  dma o qizgi lerden bir in in nere-
de, ne zaman, hangi  e izgi ler i  tet ik leye-
ceqini  b i lmenize asla imkan yoktur.  Ve
tarih Sahittir ki, tek blr Elzgi, qok onem-
siz gdr i . inen cr l rz bir  Cizgi  b i le tUm di-

ler ler in i  pe5ine katrp kendine yeni ,  h iE
umulmadrk bir  yol  aeabi l i r .  o1161

LEVEL 05120O3



gF
E.

)()

(J"
F
a
L&l
m
o(
tJ
U)

insanlara earpa Earpa ko$maya bagladl
Vosviddin.  Her yere baktr  ama bulama-
dr.  Vosviddin yaslr  adamdan umudunu
kest ikten sonra yolun di ler  tarafrndaki
koca kafalr ,  krsa boylu,  krrmrzr yanaklr
krzrn pe5ine takr ldr .  Nasr l  o lsa o da aynl
yere dooru gidiyordu. Vosviddin,  utana-
rak krzr  takip etmeye basladr.  Yagl t  ada-
ma olduqu gibi ,  krza da kendis in i  farket-
t i rmemeye gal15ryordu.9ir in krz da ya$l l
adam gibi  aqrr  adrmlar la i ler l iyordu. Bir-
kaq saat in sonra,  s i r in krz yoldaki  Se-
kercinin yanrnda durdu ve ondan bir  e l -
ma Seker i  a ldr .

Hava yava5 yava5 kararmaya ba5la-
mrStr .  Vosviddin kafasrnr kaldtrdtg Inda
siyah bulut lar la kar$r la$tr .  Ya0mur eise-
l iyordu. Vosviddin kazaq In In kol laf ln l
parmak uqlaf lna kadar eekt i  ve yoluna
devam ett i .  H6la Sir in ktzt  takip ediyor-
du. Krz da diqer insanlar gibi  ataqtya
doqru adrr  aqrr  yol  a l tyordu. Vosvid-
din ' in merakr ve yorgunlulu da gi tg ide

Ugsuz bucaksrz,
yrlan gibi bir yol

Vosviddin eok uzun bir  yol  katetmist i ,
ama buna deqeceoine emindi .  En so-
nunda, yolun sonuna yakla$mr$tr  ve i le-
r ide bir  Seyler bel i rmi$t i ,  ancak $ir in krz
i le diqer insanlar onun kadar heyecanl l
deoi ld i .  Herkes aynr sakinl ik le,  k i . iq i ik
adrmlar la yoluna devam ediyordu. Vos-
viddin krzrn yanrna iy ice yakla5tr  ve yo-
lun sonunu beklemeye ba$ladr.  Kalbi
yer inden Erhacakmrs gibi ,  hrz l rca atryor-
du. t \4 in ik el ler in i  yumruk yaparak var
gi . . icr iy le srktr  Vosviddin.  Ve yolun sonu-
na birkaE metre kala durdu.. .

Kargrsrnda dev bir  duvar vardr.  In-
sanlar duvara garparak ger i  doni iyor-
lardr.  Ya5lr  adam, Sir in krz ve diqer ler i . . .
Herkes.. .

Vosviddin oldu0u yere qakr ldr  kaldr.
Bunu hie beklemiyordu. Qok farklr  hay6l
etmist i .  En azrndan ya$h adamrn ve Si-
r in krzrn fark l r  b i r  yere gi t t iq in i  d i jSUn-
mi istLi .  Vosviddin kendis in i  toplayrp du-
vara doqru yaklagtr .  Dokunmasrna qok
az kalmrstr .  iy ice yaklagtr ,  yakla$tr ,  yak-
lastr  ve. . .  Dokundu. Duvara qarprp ger i
dctndi i .  H'eyecanh heyecanlr ,  pan rk-
leyer yukaf lya dodru kotmaya ba$. I
l a d l . . .  \ L L T

Anlamsrz
Yagamak srkrcr mr? Peki yolun bittiqi yer neresi?

osviddin evinden Erkarak
drsaf lya i lk  adrmrnr at t r .
KarSrsrndaki  merdiven i  qrk-
t rktan sonra ufak el ler iy le

kaldrnmdaki  taglarr  yere atrp aEtr{r  ye-
re oturdu. Kafasrnr el ler in in arasrna ala-
rak sessizce sessiz l ig in i  d in ledi ,  uykulu
uykulu.  Nereye gidece0i  veya bir  yere
gi tse de orada ne yapaca{r  hakkrnda
bir  f ikr i  yoktu.  Biraz i ler ioeki  bog arazi-
de qocuklar top oynuyordu. Onlaf l  iz le-
meye ba$ladr Vosvrddin.  Bir  ara sura-
trnda yara olan qocuk top oynamayr br-
rakrp Vosviddin 'e dikkat l ice baktr .  Vos-
viddin utanrp kafasrnr diqer tarafa do!-
ru qevirdi .  Onlar la oynamak ist iyordu,
ama bu onun iq in eok yorucu bir  i$t i .
Zaten utanryordu da.. .  Yeniden sessiz l i '

Eiy le yalnrz kaldr.

eocuklann top oynadr0r arazinin di-

der tarafrnda ise ufak ve eski  evler var-
dr.  Evler in higbir in in penceresi  yoktu.
Vosviddin el ler in i  kaldnma koyarak ye-
r inden kalktr .  Penceresiz evler in oldu0u
yere do{ru uzun uzun baktr  ve oraya
gi tmek iq in yola koyuldu. Birkae krsa
dakikanrn ardrndan sokaqa vardr0Inda,
evlerden siyah olanrnrn yakrnrnda dur-
du. Kafasrnr kaldrrarak evi  inceledi ,  ama
bir  anlam veremedi.  Evin arkasrnda bir
sokak daha vardr.  O soka{rn bagrna ka-
dar gel ip kafasrnr grkartarak sai lna ve
soluna baktr .  Uqsuz bucaksrz,  yr lan gibi
bir  yol  ve bu yolda bir  yukarr  b i r  a5a!r
giden binlerce insan vardl .  Kimisi  heye-
canh, k imisi  sakin,  k imisi  de umursa-
maz, binlerce insan.. .

Vosviddin,  saat lerce,  stkt lmada n yolu
iz ledi .  Insanlarn ne yapttk laf lnt  ve ne-
reye qi t t ik ler in i  qok merak etmist i .  Bu-
nun mut ldka bir  anlamr,  amact olmahy-
dr.  Vosviddin,  yoldaki  qel imsiz ve yasl l
b i r  adamrn pe$ine takr ldr .  YaSlt  adam,
el inde bastonuyla,  eok a6tr  adtmlar la
aSa0rya do0ru i ler l iyordu. Yolunu hig
deoi$t i rmeden, hiqb j r  yere sapmadan.. .
Birkaq dakika sonra,  ya$l t  adam bir  ar-
kada5rna rast ladr.  Onunla uzun uzun
konugtu.  Bir  geyler anlat t r .  Daha sonra

da arkada$ryla vedalagrp yoluna devam
ett l .  Vosviddin,  yaslr  adamrn kendis in i
farketmemesi iEin yolun karanl tk olan
taraf  Indan i ler l iyordu.

Yolun a;aorsrna do6ru giden sadece
yaslr  adam de! i ld i .  Onunla bir l ik te on-
larca insan daha asagrya doqru yol  a l t -
yordu. Vosviddin,  yagh adamr takip et-
meye devam ett i .  Adam ara srra kendi
kendis ine konusuyordu, ama Vosviddin
bunlan d uyamryordu.

Vosviddin yolda i ler lerken bir  yan-
dan da qevresini  incel iyordu. Diqer in-
sanlara ve geet iq i  yer lere bakryordu.
Gitgide yoruluyordu.. .  Bir  anhqrna daldr,
a0rr laStr .  Kendis ine geld i0 indeyse yasl l
adam kaybolmuqtu.  Pani !e kapr larak

artryordu. YaSlr  adamrn,5ir in krzrn ve
di !er  insanlarrn nereye gi t t iq in i  h6la

eok merak ediyordu-
Vosviddin krzr  iz lemeye devam eder-

ken, arazide top oynayan, suratrnda ya-
ra olan Cocuqa rast ladr.  eocuk, Vosvid-
din 'e y ine dikkat l ice baktr  ve ters tara-
fa,  yukarrya doqru kosmaya ba$ladr.
Vosviddin,  Eocu0un heyecanlr  heyecanl l
kosmasrna ve panik lemesine bir  anlam
veremedi.  $aSrrdr. . .  Durdu ve eocuqun
arkasrndan baktr .  Qocuk eoktan kaybol-
muStu.. .  Vosviddin,  yeniden kafasrnr Ce-
virdiqinde krzrn uzakla5tr{rnr farket t i .
Hemen kosmaya basladr ve krzr  yakala-
dr.  Bu defa daha temkinl iydi .
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Bir spor dah olarak oyunlar
Eger igler yolunda giderse liirkiye bir kag sene iginde
turnuvalar cenneti olacak

i lg isayar oyunlannrn artrk
evde oturup, sa bah ak$am
oyun oynamaktan ibaret
olmadr0r ortada. Oyuncula-

nn sayrsr gr!  q ib i  bt iyt iyor ve mult ip la-
yer oyunlar gel i i t ikqe oyunlar gok daha
fazla sosyal  b i r  akt iv i te hal ine gel iyor.
Artrk Internet kafelerde veva evlerde
toplanrp hep bir l ik te oynamanrn tek ba-

Srna oynamaktan qok daha zevkl i  o ldu-
qunu hemen her oyuncu kabul  ediyor.
Oynamanrn en heyecanlr ,  en zevkl i  yanr
ise elbette turnuvalar.  Herkesin bir
sporcu disipliniyle ve tijm gtictin0 orta-
ya koyarak yaf l$tr0r turnuvalarda ya$a-

nan heyecanr,  baska bir  or tamda oyna-
nan her hangi  b i r  oyundan almak im-
kansrz.  Ustel ik turnuvalar ve profesyo-
nel  oyunculuk gel i5t ikEe, oyunlar qok

daha fazla spor akt iv i tesi  hal ine gel iyor
ve kendi  kahramanlarrnr yaratmaya
baSlryor.

Elbette bugr ine kadar dt lzenlenmi$
sadece altr b[jytik turnuva olduEunu dii-

$ i in i ince, Ti i rk iye'nin bir  "Turnuva Cen-
net i"  o labi leceoini  dr is i inmek size Uto-
pik gelebi l i r .  Ama son bir  ay ig inde ya-

Sanan gel i$meler bu noktadan Eok da
uzak olmadr0rmrzr goster iyor.

Gegen sene Level  tarafrndan di lzen-
lenen ve i lk  u lusal  iurnuva olan Level
Counter-Str ike Turnuvasr ve hemen ar-
drndan gelen WCG Tt l rk iye Final ler i  i le
i5 ler  iy ice hrzlandr.  Hem oyuncular hem
de organizator ve sponsor lar  i5 in gok
daha fazla c iddiyet ine vardr.  Bugi ine
kadar d0zenlenen 6 turnuvanrn hepsi-
nin organizasyonunda bulunan ve bun-
lardan 5' in i  ydneten bir i  o larak.  her tur-
nuva i le bir  adrm daha i ler i  g iden gel is-
meyi  en iy i  gorenlerden bir iy im. Ve ben
kendi  adrma bu konuda gok umut lu-
vum.

Avrupa'nrn En lyileri Tiirkiye'de
Bu gel ismelerden en bi iyLiqU kuskusuz
CPL Dal las Summer 2003 turnuvastntn
dUnya t izer indeki  6 eleme ayagtndan
bir in in Ti i rk iye'de yapt l tyor olmast.  Av-
rupa'da CPL Europe'un ik i  turnuvast i le
lspanya'da yapr lacak olan eleme drstn-

da bu turnuvaya direkt  f inal ist  yol layan
baSka hiC bir  organizasyon yok. Elbette
bu da TUrkiye'nin dUnya profesyonel
oyuncu luqunda bir  anda par lamasrnl
herkesin gdzi in0 n i izer imize qevr i lmesi-
ni  saqladr.

Bu turnuva vaki t  dar l rqr  yuzr inden
sadece davet usulU olarak yapr lacak.
Ti i rk iye'den son CS turnuvasrnda i lk  8 'e
giren takrmlann yanr srra,  Avrupa'nrn
en iy i  8 takrmr bu turnuvaya davet edi l -
d i .  Rusya'dan WCG bir incis i  Ml9,  ls-
veq'den efsane takrm sk.swe, son

CPL' in ik incis i  GoL, qek Cumhuriye-
t i 'n in en iy i  takrmr Neopyth,  esu, Al-
manlar ' rn en iy i  takrmt mouz.. .  Bu ta-
krmlardan SU ana dek sadece GoL, mo-
uz ve Neophyt ' rn geleceqi  kesinle$t i .
Umanz di{er takrmlar da gelecekt i r .
Gergi  gelmeseler bi le geqen sene bu ta-
krmlann hepsini  b i rden davet etmek bi-
le bir  hayaldi .  $ imdi TUrk oyuncularrnrn
bu takrmlar la oynayacak olmastntn he-
yecanrnr yasryoruz.

Bir inci  o lacak takrm bir  TUrk taktml
olsun veya olmasrn,  Ulkemizde dUzenle-
nen bir  turnuvantn kazanant olarak CPL
Dal las ' ta yan$acak. Bu da kendi  baSrna
h i r  h a v 6 . : n  < a h a h ;

Diter oyunlar?

$u an ig in dUzenlenen turnuvalann kal i -
tesinin dl inya standart laf l  nda olduqunu
sdylemek pek de yanlrs olmaz. Tek eksi-

Eimiz turnuva sayrsrnrn az ve iy i  turnu-
valafln genelde sadece Counter-Strike
turnuvasr olmasr.  Diqer oyuncular emi-
nim ki  heyecan i le kendi ler ine srra gel '
mesini  bekl iyor lar .  Malesef diqer oyun-
lardan turnuvalara katr lan oyuncu sayr '
sr  eok daha az ve bu da turnuvalartn
6ni indeki  en bUyUk engel .  Turnuvalar
birileri sponsorluqunu iistlenip masraf'
larrnr kar5r lamadan olmuyor ve spon'
sor lar  oncel ik le katr lacak olan insan sa-
yrsrna bakryor lar .  Ama size iy i  haber le-
r im var.  Bir incis i  bu sene WCG'deki  t i im
oyunlaf ln elemesi  yapr lacak. Yani  h ie

tctn

ttAvrupatnrn en iyi
8 takrmr lstanbul'a
CPL elemesi
davet edildi"

bir oyun atlanmayacak. lkincisi ijnii-
mi izdeki  ay ulusal  b i r  Unreal  Tourna-
ment turnuvasr dt izenleniyor.  lntel ,
Casper ve Samsung sponsor luUunda
d0zenlenen turnuva l5 Haziran'da Tt i r -
k iye eaprnda baslayacak ve elemeler i
hem Internet kafelerde hem de Casper
Shop' larda yapr lacak. Final ler  ise

.Haziran sonunda istanbul 'da,  Bu f inal-
ler  aynr zamanda bugi ine kadar k i  tur-
nuvalar ig inde en renkl i  ve canl t  geceni
olacak gibi .  Simdi aerklamak iCin biraz
erken ama aklrmrzda eok iy i  p lanlar var,
Turnuvayla i lg i l i  haber ler  iEin web
si temizi  ve www.siber l ig.com adresini
takip edin.

Elbette tiim bu organizasyonlarda
6ncti rol Ustlenen Level, bu gelismeler-
den ve oyun sektdruni.in en aztndan bu
konuda gel is iyor olmasrndan gurur
duyuyor. Sizlerin turnuvalara gdster-
di ! i  i lg i  ar t t rkga, daha iy i  organizasyon-
lar ve daha biiytik ba$afllarla karstntz-
da olacaqrz.  orral
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Matrix'e Inanmak
Qrkrg yollarrnr aragttrtrken sisteme eklenen yeni parametreler
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ok zamandrr bekliyorduk bu
filmi. Ddrt yrl dnce Matrix'i
izlemistik ve artrk tekdUze,
amacsrz, tatminsiz hayatlafl-

mrzrn sorumlusunu bulmus olmantn cos-
kusuyla Reloaded'r bekliyorduk. leimiz ra-
hatlamrstr, biz ya$amayr beceremediqi-
mizden deqil, kdtti niyetli bir yasam isle-
tim sistemine hapsolduQumuz iqin anlam-
srzdr her gey. Mr. Anderson'rn (Ajan

Smith'in Neo'yu her gdrd0qUnde verdigi
aqrlrs mesajr) h0cre gibi bir ofisle da{tntk
bir ev arasrnda, gtindtizleri takrm elbisesi-
ne ve kravatrna, geceleri bilgisayanna tu-
tunarak yaSadr0r hayat bizimkinden farkll
de{ildi sonuEta.

Belki Matrix bilyUk bir Sok olmamahy-
dr, qiink0 daha 6nce de aynr temayr i5le-
yen kurgular gormiisttlk ama ne Dark
City'nin kesif karanlrqa bo6ulmu$ insanla-
fl ne de Ghost In The Shell'de agtk seqik
yaganan makine diktatorliiiii tam kar$rla-
mryordu durumumuzu. Halbuki Matrix lis-
tiimiiz€ cuk oturdu.

Yine de Matrix'e "sadece bir f ilm" de-
yip gegmek de mtimkundii ama artrk ne
zaman ense kdkumtizde bir aqn duysak
sebebin kablolar olabileceqini drisUnme-
den edemez olduk. Bu filme "sadece bir
film" demek, bizi kullanan, harcayan,
yozlaStrran, "uyutan" sistemi (evet tam
da iginde yagadr{rmrz, qereekliqi su gti-
tlirmez sistemin ta kendisi) oldu0u gibi
kabullenmek olacaktr. Matrix'i izleyenler
igin dunya artrk en iyi ihtimalle bir kusku-
dan ibaretti... Gereeoin eolune ho$ gel-
mistik!

Matrix'e inandrk, Zion'a iltica talebimi-
zin kabul edilmesi iein aranan kosullar-
dan ilkiydi bu. Inandrkga daha bir Zion'lu
hissettik kendimizi. Hayatr ne kadar az
sahiplenirsek o kadar asi ,  o kadar 'ger-
qek'olma Sansrmrz olduqunu fark et t ik .
Bu konuda, Mr. Anderson'dan evrimlesip
ortaya qrkan Neo 6rneqi umut Vericiydi.
"One" deUilsek bile Matrix'te uyuklamak
yerine gidip Zion'da dans edebilecek po-
tansiyele ve enerjiye sahiptik en azrndan.

Neyse efendim, gel zaman git zaman,
arada bir mutfakta kahve suyu haztrlar-
ken gdzUmiiz bulaSrk sepetindeki kairkla-

ra takrhp dUnyanrn varllErnr sorgulayarak,
arada bir qok kritik dirnyevi meselelerde
bagarrsrz oldu{umuzda "zaten hepsi Mat-
rix" diye avunarak geeirdi6imiz birkag yf

lrn ardrndan nihavet Reloaded't izledik ve
bu kez ba5ka bir soruyla erktrk sinema sa-
lonundan; ya N4atrix falan yoksa?..

Buradan itibaren kesin...
Bir yalanrn yalan erkmasr gergekliqe mi
yoksa katmerli bir yalana mr isaret eder?
Bilmiyorum. Ama Reloaded'tn bu soruyu
sordurmak ie in yapr lmadt0tnt  b i l iyorum,
bu da sorunun f i lmden kopup sadece
"ben"i  i lg i lendiren bir  $eye ddnt ismesi  .
demek. Hatta bu da Matr ix ' in hepimizi

birden kusatan total bir yanrlsama ol-
maktan erkmasr demek. Ve bu da (bu pa-

ragrafr kendi kuyruqunu kovalayan bir
kedinin halet- i  ruhiyesi  iCinde yazdrqrml
itiraf etmenin tam zamanr bu arada) her
beynin ieinde bir Matrix demek, yanrnda
herkese bir Zion da bedava. Anlayacaqr-
nrz Reloaded'r izledikten sonra kendi
Matr ix ' imiz le bas baga kaldrk.  Sistemin
gerqek diye dayattr{r geye direnmenin
tek yolunun onun dr$rna Crkmak olduqu
mesajr geqerliliqini kaybetti. N4atrix ieinde
Matrix gdrmek, Neo'nun "halkrn gocuqu"
olmaktan vazgeEip hepten silper kahra-
manlar sosyetesine karstrOrnr gormek,
bir  fe laket i  0nlemek iq in i l le de sulandrrr l -
mrS Hollywood kli$elerine ihtiyaq oldu{u-
nu gormek ve bir de Zion'u gdrmek iyi
gelmedi.

Yine de britun o yuzeysel repliklerin-
den, "kbr gozr.ine parmaqrm" sahnelerin-

den, ozel l ik le yapr lmrs gibi  duran mantrk
hatalanndan arrndrrrp dzUne baktr{tmlzda
Reloaded'rn mesairnrn Matrix'tekinden
qok daha keskin oldu!unu dtlstintiyorum.
Hayallerimizi yrkmak pahastna Zion'u bi.i-
yiik bir "club" ortamr gibi yansrtttklanna,

N,latrix'in dibi olan "source"da bile tercih-
lerin de{il kodlafln i$ yaptr6rnr gdsterdik-

lerine gore bu adamlar ya Matrix yaltakgr

st(!) ya da hayatlmtz boyunca kafamtzt
kurcalayan sorulara ilk filmi gordUkten

sonra bulduqumuz cevaplann fazla kolay
oldudunu sdylUyorlar. Dtihya'ntn her za-
man kendi bildi0i tarafa doneceoini, biz-
den Eok daha dnce ve higbir zaman anla-
yamayaca!rmrz miihendislik hesaplartyla
tasarlanmr5 bir sistemi "ashnda ka$tk
yok" diyerek asamayacagrmtzt vuruyorlar
vuzumuze.

Sadece bir film deyip
gegmek de miimkiindii

Peki nasrl Erkrlrr bu yapay gerqeqin

iEinden? Bu konuda iki olasrhlr dUgiindfi-
riiyor film. Bir tanesi son derece karanlrk
ve umutsuz; grkrg yolu diye bir Sey yok-

tur. Di!eri de lVatrix'le omuzlaflmrzdan
attr0rmrz yijkti yeniden srrtlanmamrza
neden olacak bir 6neri; hig kimse qevreni
kusatan bir kurgu yaratmadr, bUtUn gelis-
kiler aslrnda kafanrn iginde, dlinyayr sue-
layacaqrna kendine bak ve orayr dUzelt
z i ra s istemin de yanr lsamanrn da sebebi
sensin. . .  Belk i  de ig in ddni ip dolagrp y ine
bize kalmasr yr.izijnden ve bununla uoras-
mak zor geldi ! i  iEin ; imdi lerde
Revolutions'rn sonunda ne olaca!r ile il-
gili bir tahmin giderek daha fazla kabul
goroyor. Her ne kadar ben destek-
lemesem de Matr ix ' le olan baqrmrzrn
Reloaded sonrasrnda aldrqr $ekli yansrt-
masr aqrsrndan yazryr bu tahminle
bitirece!im: Hani her Sey baSlamadan
hemen 0nce Neo'nun bilgisayar baSrnda
uyuyakaldr{r bir sahne vardr. lste
Revolutions'rn sonunda o sahneye tekrar
diineriz ve Neo qozle ni agar. Neymi$? |
Hepsi bir rilyaymrs... 1119



Yaz geldi oene di mi? Srcak havalar bunaltacak
belki ama en azrndan rsrnma masralntz duse'
cek, aynca masmavi gbkyuzune ltaktp ruhunu-
zu sikrntrlardar biraz oisun kurtarabileceksiniz.
Nedir abi o, koyu gri girkyijzLi, hele de lslanbul
gibi zaten kasvetli bir;ehirde hiq gekilmiyorl
Hadi bakalrm, gimdi bisikleti, mopedi, motoru
0lanlann zamanr, qrkrn babactm dt$an, btraktn
lastrkleriniz y0l gdrsLin! Btrakrn zavalh "tomofil
soferleri" srkrgrk trafikte krlak memesi krvamr
na gelene dek pigsinlerr NIHAHAHAHAAAAI

P0sTtR AtfAill
Merhaba, Gir i I  faslrnr geE p direk sorula
f lma gelryoru m.
1'N qin poster vermiyorsunuz.Tamam
oyun ve{ememenizi  anlarrm ama poster-
ler  oyle de! i l  k i .Yoksa onlar iEin de mi
tel i f  oduyorsu nuz?
2-Derqiniz i  2001 kasrmrndan ber i  aralrk-
lar la takip etmeme raqmen hala TO ve
BLX kel imeler in in anlam af ln Eozeme-
d im .  Ned i r  bun la r rn  an lam laT r  yaa?
3-Geforce 4 MX 460 DirectX 8r i  destek-
l iyor mu? t ler  destekl iyorsa neden
mx440 yer.ne bu kart  tavsiye etrr iyor-
sLnuz. Alan en azrndan Doom 3' i  qa rstr-

bu da pek az bir para deqil. Tiim harca-
malann krsr ldrqr $u donemde her ay pos-
ter iein fazladan biiyrlkee bir rakamr bUt-
geye sokabilmek pek miirnkUn olamryor.

Z-Cok basit, Td demek TuObek olek
demekt i r .  BLX ise "Blaxis" takma adrnrn
krsal t r lmr$ hal id i r  k i ,  o k ig i  de YiM olur
(hala YIM olmasa da, o kalbimizin YIM' i ) .
Tabii "YiM" ne, bu defa da onu soracak-
srn. O da "Yazr l$leri MUdtiri..i" demektir.
"O ne ya?" deme, dU5er bayr lnm! =)

3-Ya senin biraz kafan kan$mr$ ashn-
da, SU an piyasadaki  t l im bi l indik ekran
kartlarr DirectX 8 versiyonlaflna tam
destek veriyor zaten. Ancak esas sorun

Su ki, GeForce 4 MX trirevi kartlar, kod-
larr  ne olursa olsun, pek oyle oyuncular l
tatmin edecek i.lrtinler de!iller. Bunlarrn
adr GeForce 4, ancak islemci teknolojisi
aslrnda GeForce 2 ile avnr sevivede. O
yi lzden hangi  MX' i  a ldrqrn oyle eok
6nemli  de degi l  hani  ar t rk.  Hele k i  p iya-

sada Radeon 9700 gibi ririinler varken!

mDrlY0ltul{ DiGilYiizii
N4erhabalar sayrn Berker bey.. .
Yine bu ay formdasrnrz bakryorum (ben

ekrana grkmayayrm TV' ler in iz in t i . ip ler i
pdt lar  yazmr!srn dd dergiye neydi  ya o
ciy le:)  Ben aslrnda SU or i j inal-kopya oyun
meselesinin di0er
cephesine, or i j inal  oyun bulamama me-
selesine nasr l  baktyorsunuz onu merak
etmist im. Simdi nedir  bu diyeceksiniz
ae rk layayrm; Ben Electronic Arts ' rn
MoH:AA, NOLF2, NFS: HotPursui t  2 gibi
oyunlaf lnr  a lmayr dusr indi lm ve bu oyun-
lar  I  Tr l rk iye'ye get i ren sevgi l '  ARAL i tha-
lat ' rn s i tesine ba kayrm dedim
(ARAL.COIV.TR).  Gi izel  oyun lar  mevcut,
get i r i lmis,  sat t ! t  yapr lan yer ler i  yazmtslar
ama gel in gorLin k i  s i teden bir  s ipar is im-
kanr koymam Slar,  b i .  kr l  o ldum ki  sor-
mayrn.  Neden diyeceksiniz Simdi de ba-
krn duyuyorum:) Bakrn orada get i rd ik ler i
ovunlaf ln sat  5 yer,er i  ver i lmiS sacece;
CARREFOUR, TeknoSA, D&R v.b.  bUyt ik
!ehir lerdeki  a l rqver i !  yer ler inde. E peki
Ti . . l rk iye'de oyun alan, oynayanlar sade-
ce lstanbul ,  lzmir ,  Ankara v.b gibi  Sehir-
lerde mi ya;ryor da oralarda satr5r var
sadece bu oyunlaf ln.  Diqer !ehir lerde
or i j inal  oyun almak isteyip de yurtdrgrn-
dan sipar iSe gr ivenmeyenler ne yapsrn?

(Orn. benim gibi  ben BALIKES|R/MER-
KEZrde oturuyorum ama or j inal  oyun
alamryorum hem de T0rkiye'ye get i ren
bir  f i rmasr olduqu halde.)  Or i j inal  a l rn,
kopyaya bakmay n diyorsunuz da bu
tUm Turkiye'ye oyun sipar iq i  kapasi tesi
olup ta bir  harekette bulunmayan f i rma-
lar ne olacak? Bu f i rmalarrn y i izsLlz luEi j
sayesinde adamr or i . i inal  oyun almak is-
teyeni  de soqutuyor lar .  Ben bu konuya
d ikkat in iz i  gekmek istedim.Bu sadece
ARAL i thalat  ie in deqi l  d iEer ESEN Etekt-
ronrk,  Microsoft ,  SONY gibi  TLirk iye'ye
oyun get i ren f i rmalar iEin de geeer l i .
Yaw bu f i rmalann get i rd ik ler i  oyunlar l
t0m Ti i rk iye'den sipar i5 i  iq in bir  s i te aq'
malar bu kadar mr zor? Gori js ler in iz i  de
bekl iyorum. Bu konuda benim gibi  dr jsr l -
nen birqok arkadaSrmrzrn oldu0una eni '
n im eoer krsaca bu ma l imr dergide ya-
yrnlarsanrz onlarn da dikkat in i  EekmlS
olursunuz. Bir  de s iz bu HALF-LIFE l l
hdkkrnda ne disunuyorsunuz? Sizce ne-
ler  dedisecek? (98'deki  HALF-LIFE frr t r -
nasrnr bi l iyorsunuz oyun dUnyasrnr al t
i ls t  etmistr) .  Kendinize iy i  bakrn s iz biz ler
ve LVL ie in bulunmaz nimetsiniz (yagla-

ma deqi l  gereek gorLi5t im).

ealrsmalarnrzda ba$af l  lar .
HAKAN OZAN/BALIKESIR

Merhaba Hakan Bey,
Sen oyle diyorsun ama, bak komple

televizyon Sirketi gOetU, naaber? Adam-
lann ortamrnr bir defa ziyaret ettim, o

Sokla Sirketi ba$kasrna devredip Meksika
srnnnr geqmisler!  Nihoha! Neyse, gele-
l im senin esas sorununa. Simdi,  anlat t t -
qrn Seylere yabancr deoi l iz .  Korsan kop-
ya meselesi  r i lkemizde di{er hergey gibi
iy ice iEinden qrkr lmaz bir  hale get i r i ld i .
Bunun birkag sebebi  var ve tek sorumlu-
su da sadece bi lg isayar kul lanrct laf l  ya
da oyun distr ib l i tor ler i  de! i l .  oncel ik le
is in ekonomik yanr sOz konusu. Bir  d istr i -
butorli.ik almak ba$ka birseydir, bunu
hakkryla yapabi lmek bambaSka birSey-
dir .  Her$eyden Once dediEin gibi  eesi t l i
kanallardan miiSteriye ula$abilmek, iilke
genel inde satrs yapabi lmek iEin yat tnm
ve tecrUbe gerekir. Ekonomik Sartlann,
aqrr vergilerin ve benzeri unsurlafln en
saqlam f i rmalan bi le sarstrgr bir  donem-
de, olmayan bir  p iyasada hayl i  yeni  sayt-
lan f i rmalarrn bLiyUyebi lme, gel iSebi lme

BLX "Bloxis" tokmo
odrnrn krsolfilmrg
holidir ki, o kigide
YIM olur

r r r .  (bak n oynar de! l ,gal  St t r | [  d iyorum:)
Ce !ap ld r  m  s rn  z  b i l n  Vo r  un  dma  y ine
de tegekkur ler .

l(aYHAN SaRtKAya

l\4erhaba Kayhan,
Ben de derhdl cevaplaflna geciyo-

rum, di is bi r  satrr  aSaEr;
1- lste yaytncthk i$ in in detaylannt bi l -

meyenler ie in dtsafldan kolay goriintjyor
ama kazrn ayaqt Oyle deqil maalesef. Ta-
mam, belk i  poster ig in te l i f  ddenmesi
sciz konusu deqi l ,  en aztndan bir i ler in in
adrna l isanst bir  resmi ya da qah$mayr
kullanmadrqtmtz siirece. Ama ne var ki
poster maaliyeti sadece teliften ibaret
deqil. Herseyden once posterin ebatr ve
tasaflmt standard dergi formattntn ta-
mamen dtstnda olduqundan, bunu mat-

. -^ | baava qotiirdiidiinUz zaman tamamen
L Z V II ayn bir maaliyet odemeniz gerekiyor ki,
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iht imal i  hayl i  d i l$0kt0r.  Tabi i  buna bir  de
biz im memlekette e ok yaygrn olan tem-
bel l ik  ve hazrr lopeuluqu eklersen, duru-
mun vehametini anlarsrn. Oyun fuan ya-
pr lacak, k imse poposunu kaldrrrp gelmek

istemiyor. Kimse reklam vermek istemi-
yor.  Kimse herhangi  b i r  tanrtrm ya da
da0rtrm qalsmasr iq in en ufak masrafa
girmek istemiyor.  Insanlar ist iyor lar  k i
onlar di ikkan aqrp otursun, mi l let  akrn
akrn ayaklanna gel ip,  avug avug para do-
kerek sormadan etmeden ne vaTsa alsrn
gi ts in.  Yani  hem kapi ta l is t  s istemin ni-
met ler inden faydalanrp bol  para kazan-
mak ist iyor lar ,  hem de bunu zahmetsiz-
ce yapmak ist iyor lar .  Olmuyor tabi i .  Ol-
mayacak ta.  Biz im de bir  dergi  o larak
yapabi leceqimiz pek fazla bir  Sey yok.

Oyunculara or i j inal  oyun almalaf lnr  te l -
k in eder,  bunun faydalarrnr anlatrnz.  Sa-
trcr lara da oyunculara nasr l  u lagacaklarr-
nr,  onlar ker iz yer ine koymadan nasr l  is-
tekler in i  karS r layabi lecekler in i  gdster-
mek ig in el imizden geleni  yapanz. Sonra
oturup oyunumuza, hayatrmrza bakanz.
Kimse de bizden daha fazlasrnr isteye-
mez, istese de alamaz. Olayrmrz bel l i
qr.ink0. Yalan mr?

Half-Life 2'ye gelince, ben ne desem
bo$, adamlar 4 senedir  f i t i  f i t i  yapryor-
mug oyunu ve sanrnm ik inci  b i r  HL qr l -
grnlrEr daha ya5ayaca!rz.  Tabi i  b i r  de
onun motoruyle Team Fortress 2 ya da
Counter-Strike 2 filan qrkarsa, seyreyle
grimbfirtriyU!

illlHiililfiil HUn!
N4erhaba pek m0himmiyat l r  Level  Calr-
San lan .
Burak aqabeye [doqru yazayrm] krzgrn
bir  bakrs atarak sorularrma ba5lamak is-
t  ryoru m,
1- Bence single player oyun devr i  b i t iyor
artrk? Zaten Sdyle bir  d i isr . in i ince single
player ' rn direkman halk arastnda kul lant-
lan kendi  gaprnda eqleniyor tanrmrna uy-
d udunu anlayabi l i r iz .  Gelecek kesinl ik le
onl ine'da. Aslrnda bu biraz tehlrkel i  yani
onl ine oyunun baQ mlr l rk yaprcr ozel l i i i
var sonuera.
2-Oyunlaf ln graf ik ler in in en son noktasl
ne olabi l i r? Yani  gerqek insan gibi  a lgt la-
yabi leceqimiz bir$ey olamaz santTtm so-
nueta y ine gizg f i lmimsi  o lur Ine demek
istediqimi an la mtgsrnrzdrr l
3-Serpi l  dbla qok Sir in ( :  resimde de gd-
r l l ldUq0 gibi  kapt lsonlu kryafet ler in ip ler i
asla esi t  o lmuyor ) :  Sence olabi l i tesi  var
mr? Bir  de ya'rq ya da 1 tane oyun ince-
lemesini  goruyorum Serpi l  ablantn ne-

dendir  acaba?
4-Size z iyarete gelsem? [Diet  kola sevi-
yordunuz deoi l  mi hmml
5'Ne kadar aSaTsanrz aSrn asla amator
ruhu kaybetmeyin ne olur Ei inkr i  a l ter-
nat i f in iz yok:  l ,4ecbursu nLz.
6-Nigin poster vermiyorsunuz? Dunya-
nrn en gLlzel  Seis i l  CD vermeyin poster
ver in yani  o kadar.

M€LiH AKSAN

Merhaba Mel ih,
Neden krzryorsun yavrum Burak abi-

ne ki? O adam aqzr var, dili yok, ensesi-
ne vur lokmasrnr al  (ama qok Siddet l i
vurmal)  b i r  adamdrr.  Aynca da MIVORPG
manyaqr bir  k i$ i l ik t i r ,  yanl  eqer krzmanrn
Slngle Player oyunlan sevmesiy le bir
alakasr varsa diye bel i r t iyorum bunu.
Ama istersen gel  sorulannrn cevaplaf lna
geqel im?

l-Single Player devri bitmeeeeeeeez!
Neden mi? Qok basi t ,  b i lg isayar oyunlan
go{u insanrn toplumun sa prklrk lan nda n,
terbiyeslz l ik ler lnden kaerp kafasrnr dinle-
mek ig in sect ig i  b i r  hobidir .  Bakrnrz konu
mankeni  ben! Eh, demek ki  neymi$, Mul-
t ip layer oyunlar ancak bel i r l i  b i r  kesime,
ya da belk i  daha doqrusu bel i r l i  b i r  ruh
hal ine hi tap edebi l i r ,  ancak asla tek ba$r-
na gelecek olamaz. Bu boyle bi l ine!

2-Heh heh heh, bunu istersen Doom
3 ve Half  L i fe 2 qrktrktan sonra tekrar
konusalrm? =)

3- Serpil ablan serbest yazar oldu-
qundan arada bir  yazryor,  odur yani .

4-Geeel, ama 6nce ara. Bir de ben ko-
layr pek sevmem, miimkunse talaS bdre-

! i  a laYtm.=;
5-Biz imki  amator lUkten deqi l ,  Eocuk-

luktan boyle. ESSek kadar herifler olduk,
haaaaa- laaaaaa oyundur,  kr ldrr ,  yUndi i r .
Annem old0recek beni. UhLi.

6-CDrden vazgeCemeyiz de, arada bir
poster vermeye gayret ediyoruz. Maliyet
bir yana, her zaman efendi materyal de

erkmryor. Poster iEin hayvan gibi y ksek
qdzUnijrlrikte ve detay seviyesinde re-
sim lazrm, oyun iei ekran goruntLisunden
poster yapmaya kalkrnca bir halta ben-
zemryor.

1t0I s0 ilsY
Selamlar  Leve ha lk t ,

5u anda 
-L l rk  ye 'n in  sanal  a  emdeki  ger -

Cek yer in i  an lamr l  b i r  vatandas o larak

s in i r  o lmus durumdayrm.  Neden mi? Ba-
krn an la tayrm. . .

Ceqenlerde in ternet  L izer .  nden d l rsver i !
yapabi  mek amacry la  b i l inen b i r  banka-

nrn in ternet  a l rqver iq  kar t rndan Erkar t t r r -

drm. Hesdpta An kara'da bulamadr0rm

leyler internerten d labi lmek hevesin
deydlm. ozel l lk le de oyunlaf l .  Zira or j inal
oyunlarrn 2.  e l ler in in oldukEa uygun f iya-
ta satr ld qr s i te ler  bulunmakta ve ben de
bu dLru mdan ya.ar lanmak dusLincesin-
deydim. Ancak her5ey o kadar kolay de-.

{  lmi5 ne yazrk k i .  Sorunlar saymakla bi t -
mez, ama Soyle bir  srralamak ist iyorum:
l .  Amazon.com, bi lg isayar oyun annr de-
nizasrf l  u lkelere gondermryor.
2.  Amazon.co.uk,  i . i r l in ler in i  Avr upa'1rn
her yer ine (adrnr bi le bi lmediqim bazl
Avrupa drsr Ll lkeler de dahi l )  gdnderyor,
ancak nedense Tr i rk iye'ye yok.
3.  Ebay' in bdeme qin kul landrdr PayPa
lsiml i  mai order serv s i ,  her nasr lsa Ti l rk
vatandaSla n na hizmet ver iyor,  a ncak
TLlrk iye'de deEi l  de baSka bir  r . l lkede (en

alaxasrz r . l lheler in bi le is;mle. i  var)  yala-
masr gerekiyor.  Bu ne anlama gel iyor

Ben ne desem bo9,
qdqmlqr 4 senedir
fitifitiyqpryormug
oyunu

bana sormay n.
4.  Ara5trrdrdrm yaklaSrk 8 tane alrEVeri !
s i tesi  de,  (Qo{u ingi l iz)  benzer uygula-
malar yurutuyor.
[ | be r te  k red i  ka r t r  ye r i ne  baqka  b i r  yon -
temle Odeme yapmak isterseniz,  Ebay' i
kul lanabi l ryorsrnur,  ama bu da bir  surLi
ya7 Sma gerekt i r iyor,  ayr ' r t rsrna qirme-
yecedim. Sonuq o arak asr espr is i  kolay-
l rk olan internet alr5ver ig i  b i r  eziyete d0-
nu9uyor.

Simdi ben ne yapbyrm? Durum boyle
olunca nasr l  or j inal  oyun bulayrm da ala-
yrm? Yani  insanr zor la kopya a maya krq-
krr tan durumlar bunlar.  O tartr ! rnaya hie
girmek istemiyorum.
Bu durumda size sorum Sudur:  internet-
ten,  bahsett ik ler im in dr!rnda, sorunsuz
alrSVeris yapabi leceq im (ozel l ik le oyun
alabr leceoim) bir  s i te var mrdrr? Ti i rk s i -
te ler inde olan urr in ler in Eoqu raten pi-
yasada da var,  onlar ku lanmanrn bir  an-
lamr da yok dolayrsryla.  Umaflm bu mai l i
dergide yayrnlarsrnrz.  Hatta yay nlama-
dan bana cevap da yazabi l i rs in iz.  Nasr l
o laca0r farketmez ama yardrmO olursa-
nrz Eok mut lu olaca0rm.. .
Hormet ler
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mrssrn ve yakrnmakta hie haksrz degi ls in.
Ancak eqer yabancr s i te ler in rrkqrhk y i i -
zLinden TUrkiye kcikenli mijgterilere zor-
luk qrkardr0rnr dUsUnt iyorsan, durum
sandrqrn gibi  deoi l  bunu soylemem la-
zrm. Olay 5u, internet Uzer inde t icaret te
a0rr l rk l r  o larak kredi  kartr  kul lanr l ryor bi l -
d ig in qibi .  Ve maalesef kredi  kartr  sahte-
kar l rk larrnda t i lkemiz hayl i  br iyuk bir  i ine
sahip.  Yaniadamlann "TUrk" kredi  kart l
kul lanrcr larrna kargr olumsuz yaklasmala-
nnrn en bi iy i ik  sebebi  yedik ler i  kazrklar-
dan dolayr canlannrn sa! lam yanmrg ol-
masr.  Tabi i  bazr laf l  bu duruma "Ohhh,
nasr l  kazrklamr$rz gavur lan,  hep onlar ml
biz i  t i f leyecek, biraz da biz yapalrml"

$ekl inde tepki  verebi l i r .  Bu salaklrktan
baSka bir  Sey de0i ld i r .  Olur olmaz her
yabancrya saldrrmakla yurt  ie inde kendi

Yoklogrk bir senedir
Direcx 8. | 'e entegre
bir motor yozmqyo
qohgtyorum

yarat t r0rmrz sorunlar qozt i lecekse, hiq
kasmayahm, doqrudan Batr 'ya dalalrm,
olsun bi ts in.  Ama durum oyle basi t  deqi l .
Senin de bizzat Sahi t  o lduqun gibi  b i r
grup suqlunun yedl0i  hal t laf ln bedel in i
hepimiz refuze edi lerek,  paramrzla rezi l
olarak ddllyoruz. Neyse, sen bir de
www.chipsbi ts.com adresini  dene. Bi ld i -

d im kadanyla heni iz o s i te Ti j rk iye men-

Seli kredi kartlannr boykot etmiyor, Liste-
l ik  r i run yelpazeler i  de hayl i  genig sayr l r r .
Umaflm bu defa sorun qrkmaz.

r0tliioYUiltAR
S e l a m  L e v e  m i l l e t i n i n  i h s a n  a r i ,

Ben s is temim dolayrs  ry la  derg in izdek

oyunlara v i t r inden bakar  g ib i  bakryorum

a m a  y i n e  d e  h e r  a y  a l r y o r u m  L e v e l ' .  l s t e

b u n u n l a  a l a k a i r  b i r  s o r u ;  o y u n l a r  z a m a n
g e ! i n ( e  o o z u l J ' r r u ?  q u r k J  o e n  q o l u

esk  ovunu r ,u  goy le  b i ' esk  rdndn rd ra
dbneyim diye yUkluyorum, ya gOruntr . i  er
birbir in in qine kaym S ya da baska bir
hal t  o lmus oluyor.  Neyse derg nizdeki
donanrm pazarrndaf gordu0Llm AN4D
1800+ de i lg imi Eekt i  b i r  gUn alrrsam bu
mesaj laf lm de0 is i r  herhaldel

KoRAY BAGANAKGiL

Merhaba Koray,
Umanm yakrn zamanda istedigin s is-

teme kavusursun, ya da en azrndan ise
yarar bir sistemi bi.itEeni sarsmadan top-
lama imkanr bulursun. Hangis i  uyarsa
artrk.  Ama bence AMD alrrsan 1800+ ye-
r ine 2000+ terclh et ,  sonra dua edersin,
Oyunlar bozulur mu? Bu sorunun asln-
da ik l  cevabr var.oncel ik le oyunlarrn
0zer ine kayrt l r  o lduQu CD ve DVD-
ROM'larrn bel i r l i  b i r  omri i  vardrr ,  bu da
en iy i  Sart larda tas Cat lasrn on seneyi
qeEmez. Yazr l rmsal  aqrdan ise bir  CD'nin
Uzer ine kayrt l r  ver in in dedi ! in bigimde
bozulmasr pek mfimki in deqi l .  Orada
esas sorun qoqu programrn geriye do-
nirk uyumluluqa sahip olmamasr.  Nedir  o
programlar? Her$eyden once l$ let im sis-
temleri, aygrt stir[]cilleri ve benzeri kritik
yazr l rmlardan bahsediyoruz.  DirectX 6.0
piyasaya yeni grkmr5ken ve Windows 98
en yaygrn is let im sistemiyken yazr lan bir
oyun maalesef Windows XP ve Directx
9.0 i le pek ver iml i  gah$amryor.  Tabi i  bu
sadece bir ijrnek, isletim sistemin aynl
kalmr5 olsa bi le en azrndan aygrt  sr i rUcU-
lerini, Windows t\y'edia Player'r ve daha
pek gok geyi  defalarca gi jncel lemi5sin-
dir .  i5te tL im bunlar eski  oyunlarn o gor-
dr i ! i jn sagmalrk larr  yapmasrna sebep
oluyor.  Ve korkanm bunlardan tamamen
kurtulmanrn pek qaresi  de yok.

sAl,DtR llAxtitus!
Merhaba,  Su ana kadar  s ize kaq tane
mai i  yo l ladrm.  l - l iEb i r ine cevap gonder '

medin lz .  Adam ar  h iEbi r  Sey sormadan

sadece gey ik  yapmak iC in  rna i  yo l luyor

ve siz de cevap ver iyorsunuz. Sonrd da
benirn g,b soru soraf larrn ye. tn '  rsgal
ediyor lar  Size elest i r i ler im var.  Once
web sl teniz hiE zengin degi l  ve srk gt in-

cel  enmiyor.  lqe yarar pek b r  qey yok.
Bence si te derginin tamamlayrcrsr olma-
rd r .  Buraya mai l  atmak iEin bir  l ink bi le
yok Simdi sorulaTrma
ge E ryo ru m.
' )  A r i n  a t r i r ' i 1  devan rn r  DJ  dy  ve rece l ^
m is in i z?
2  r  L  na  F l i g f t  o t  The  Os i r  i s '  bL  av  ve r i '
m i s i n i z?
3) Inbox kd5esini  b i ly l l tL i r  musr, ln l . iz?
4) Derginin kalrnlr !  g iderek incel iyor
ama paras devamlr artryor.Bence mal i -
yet i  d i ig i r rucl . l  tedbir ler  a l rp f iyatr  dr . lSU'
rr in ya da ka Inla$trnn.(Sayfa kal i tesi  dt l '
g i i rmek, daha Eok reklam a mak vb )  LLi t
f en  bunu  uka  a l r k  o la rak  a lg t l amay rn ,
ben rqten konuguyorum. Bazr oyunlar l
kopya alarak mal iyet  bayaqr dUsebi l l r .
5 )  Neve rw in te r  N igh ts ' da  s i l ah  oze l l i k  e -
r  nde ld4 veya 2d5 dediqi  nedir? 1 to 4
desem,5d4  d i ye  b i r  say r  da  gb rddm.  Ay
r ca FRP er le lq l i  sanki  herkes FRP de i
s i /n i !  g b oylrnu anlal  ) ,orcunu7. N/ese-
la ben FRP oynamaya yeni  bas adrm ve
D&D b i  n  cm l . a t  ku ta l l o r t deo i {  n i z  5ey i
bi lmiyorum. Boyle bir  ek veya kose e r-
karmay d Llsu n uyor musunuz?
6) Ben Star Wars'u qok sevef lm. Bunla
f l n  esk i  f i lm le r i n i  ne rde  bu  ab i  i r lm?
(Anado lu  yakas rnday rm )  Aynca  SW Ga '
axies ne za man Erkacak?
7) 64MB Cef orce4 MX mi daha iy id i r ,
GEforce 3 mLl? (QdnkU GF3 daha iy i  d ye

duydum) AMD a mayr d r , l l r in Llyoru m.
A r n d  p 4  i c  a . a . . n d a  y d r  v d  ' V r  t t  L  v d r

neden? AN4D P4'den Eok mu kotLi ,her
donanrmr desteklefnlyor mu? Lutfen ba
r i  bu mai l ime cevap ver in.  Hlq olmazsa
direkt  bana yo layrn.
B a S d r  l d r

Selam sana l \4aximus!
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Oncel ik le $u "Benim sorunum herkes-

ten 6nemli ,  benim mektubum herkesten

oncel ik l i l "  kafastnt  b i r  de0ist i r  sen. ly i l i -

g in iEin s0yl i iyorum. Benim agrmdan bir

sorun yaratmaz, aha basttm mektubunu,

bitti gitti. Ama hayatrnrn geri kalan kts-
mrnda ortahkta "Bennnnl"  d iye dola$ma-
ya ah5rrsan ba5rna gelmedik kalmaz. Ta-
bii bunu herkese hitaben soyli]yorum,
ahstrrmayrn kendiniz i  dt inyanrn merke-
zinde gormeye, qi inku deoi ls in lz.  Evren
siz in etraf  Inrzda donmLiyor,  ddnmeye-
cek. Evren himsenin etrafrnda donmez
gijnkii. O kadar basit. Neyse, gelelim so-
rulanna;

1) Animatr ix ' in devamrnr koyacak ye-

r imiz kalmadr Level  CD'sinde, ama bu ay
Chip CD'sinde kalan bol i imler in qoqunu

bulabi l i rs in.
2) Final  Fl ight  of  The Osir is bele5 de-

qil maalesef, o yr.izden onu vermemize
imkan yok. Yeni  erkacak olan Animatr ix
DVD'sinde yer alacak.

3) $u aralar yer imiz yok,  o yt izden In-
box boyle kalmaya devam edecek bir sii-
re 0ana.

4) Kusura bakma ama harbiden sal l r -
yorsun. Kalrnlrk di.isiiyor diyorsun ama
hiq oturup kag sayfa olduquna baktrn
mr? (Madd doqru sdylUyor Ny'aximus, da-
ha dikkatlice say sayfalafl, qiinktj Kasrm
2001'den ber i  sayfa sayrmrz aynr)

5) FRP oynarken 1d4 dendi l inde, bu-
nun anlamr bir  defa dort  y0zlU zar atr la-
cak,  hasar vs buna gdre hesaplanacak
demekt i r .  Yani  b i r  r is t  l imi t  bel i r leme
olayr.  Ek olarak dedi0in qibi  b i r  o laya gir

memize ise imkan yok, Ciinkii burada di-
bi gelmeyen bir konudan bahsediyoruz.
Madem bir  o laya i lg i  duydun, kasrp etraf-
tan 6!reneceksin.  El in in al t rnda internet
varsa zaten igin yarr yanya kolayla5rr,

eijnkii en eok bilgiyi en dil$iik maliyetle
bulabi leceqin yer lerden bir id i r  burasr.

6) Star Wars'un eski  bO[ imier in i  bul-
mak biraz zor. DVD-ROl\4 iizerinde hiC
qrkmadr o boliimler, sadece seneler ev-
vel o dev Laser Disc'ler iizerinde piyasa-
ya sUri . l ld0.  Tabi i  VHS f i lan da vardtr .  Sa-
na Beyoqlu taraf lannda Atr lgan adlr  me-
kanr bulmanr 6ner i r im. Bu di ikkanda bi-
limkurgu tilrrinden her tijrl0 malzeme
vardrr .  Eskiden At las pasajrndaydr,  sonra
ba5ka bir  pasaja ta5rndr,  ama neresi  b i le-
miyorum. Soracaksrn etrafta dolantp.

7) GeForce 4 MX i$lemci mimaris i  acr-
srndan aslnda GeForce 2 ile e5de{erde
bir Urlndiir, GeForce 3 pek gok agrdan
ondan daha g0gl i j .  Ancak gu da var k i  ar-
t rk her ik is in in de dmrr i  doldu. Su saat-

ten sonra ekran kartr konusunda Rade-

on 9500 ve 0zeri LirUnleri alrrdtm ben

olsam. AMD'ye gel ince, son nesi l  is lemci-

leri asla kOtti delil, sadece biraz fazla

rsrndrklarndan, montaida sogutmanln
yer ine dUzgUn oturduoundan ve eal lst l -
qrndan emin olmak lazrm. Donantm
uyusmaz|dr ise akhna gelebi lecek her-
hangi  b i r  pargaya baqlr  o larak ya$anabi-

l i r ,  sadece iSlemciyle srnrr l r  deqi l .  Yani
rahat l rk la A[4D alabi l i rs in,  ancak alrSVe-
r i$te ve montajda is i  iy i  b i len bir  e leman-
dan yardrm almanr oner i r im.

BI.AIIEi|ASTTR
S  m  L e v e l  h a l k ,

E l imizde b i r  tek  s iz  ka ldrn z ,  kendin ize

d ikkat  ed n d iyor ,  soru yorum af lma ge '

e yorum:
1-)Mev r i t  usta '  nrn oyunu DUAL BLADE
'e ne oldu? hiqbir  yerde goremedlm?

2  )Oyun  p rog ram dma hakk rnda  Tu rkEe
bir  kaynak vaT mr? vaTsa ben neden hiE-
bir  yerde bulamryorum?
3- )Ya l " l aS rk  b i ' sened i r  D  rec r  8 .1 ' e  en -
tegre bir  motor yazmaya Ea rSryorurn.
Baz r  ye r l e r  b i l t i  g i b i  ama  bu  i !  sand rq rm-
dan  daha  zo rmug  dze l  i k l e  f i z i k  o lay r l
Ama  oen  ndnyo rum ge le rek te  b i ' g t i r
oyun yazmayr ba5aracaQrm. Belk i  yazd

!rm oyunlar aylarca Level ' rn k sa krsa
b0lLlm lncl ler i  o acak, bu oyunlara puan

ve rmek  i g i n  ree l  say r  ku lanmak  zo runda
ka acaksrnrz ama bu azmimin verdiqi  iv-
mey' le Level  Kldsi l .  odLlJ aldcdk hadal
gLizel  oyLnldr b re fdrrd!r  oa5araraQtm
di jSunuyorum. Ve del i ler  g ib i  oyun oyna-
yrp da ik i  boyut lu animasyon program a-
r l ndan  baska  b i sey le  i g i enmeyen ,  beyn i
de ik boy.rra oLi$Tr i !  ar l "aoa! lara artrk
i . lq boyut lu graf ik programlaf lnr ,  oyun
program amayr c i ! -erme er in,  tavsiye
ediyorum. Evet bu qok kolay olmayab l i r
ama bar i  bOy e Turkiye'nin ad nr duyura
lrm dUnyaya. Inanryorum biz Tl l rk geng'
ler  is tersek hergeyi  bdsarabi l i r iz  Tek
yo l  Ea lSmak .
4-r l lg i lenen a rkada! la ln Afyon Kocate-
pe Universl tesi  t \4atemat lk bo umUne
gelmeler in i  tavsiye edebi l i r  m.Tabi  bura-
da  bunun  a  i g i  i b i r  qa l r smd  yok  ama  ben
el imden geldlql  kadar yard mcr o maya
qd l rg r r rm .Ge l  n  b i f  i k t e  ba !a ra l rm

GMC

Merhaba GMG,
Ben de lafr fazla uzatmadan soru-yo-

rumlaf lna karSrIk vermeye baSltyorum;
l)  Mevl0t  DinE ekibinin yaptrqr Dual

Blade farklr  b i r  f i rma adr al t lnda yurtdt-

Srnda piyasaya qrktr .  Farklr  f i rma adr kul-

lanr lmasr biraz can stktcr  g ib i  gor i lnse de,
piyasa Sart laf l  ve pazar lama teknik ler i

aqrsrndan qok alr$r lmddrk bir  durum sa-

yrlmaz. Fakat maalesef oyunu T0rki-
ye'de herhangi bir maqazada bulmak
pek miimktln degil. eUnki.l oyun Ninten-
do'nun Game Boy Advance makinesi igin
grktr ve bi ldi ! iniz gibi Nintendo TUrkiye
pazannr kayda deler bulmadtElndan bu-
raya herhangi  b i r  daQtt tm yapmtyor.
E!er GBA'sr olan bir i  bu oyunu oynamak
isterse yurtdrgrndan get i r tmek zorunda.

2) Oyun programcrlrqr r i lkemizde qok
yeni  b i r  konu ve benim bi ld iq im kadany-
la hent iz bu konuda yazt lmt$ bir  eser
yok. Ne var k i  genel  o larak programct l tk

r izer ine pek qok yayrn mevcut.  Ancak bu
konunun ne denl i  Eabuk gel ist ig in i  dt l ;L i -
n i i rsen, en iy is in in internet t izer indeki
kaynaklaf l  takip etmeye qalrsmak oldu-

!unu sen de takdir  edersin.  Bunlar qok

srk ye n i le nd ik ler inden gi incel l ik ler in i

kaybetmiyorlar.
3)  Tabi i  bu konuyu benden iy i  b i ld iq i -

ne eminim, ne de olsa ben programct fa-
lan de{ i l im. Ama yine de hatrr latmak is-
ter im, Directx i le i lg i l i  b i rseyler yapar-

WE WANT ORIGINAL
GAMES!!!! ! ! ! ! ! ! ! ! !

ken N4icrosoft 'un hazrr ladrqr Developer
Kit paketlerinden yararlanmayi ihrnal et-
me. Bu SDK'lafl www.microsof t.com ad-
resinden bulabi l i rs in ve bunlartn amacl
programcl lara yardrmcr olmaktrr .

4)  Ashnda pek az yerde bu tr i rden Ea'
l rsmalar var.  Ba$lrca sebebi  de i lg is iz l ik ,
hazrr lopeuluk,  ve hepsinden de dnemlis i
halkrmrzda pek takrm ruhunun bulunma-
yr$r.  Nerede i ie k i$ i  b i r  araya gelse entr i -
kanrn,  ayak kaydrrmanrn dibine vurulan
i j lkemizde doqru di izgt ln takrm qalr lmasl
organize edebi lmek tam bir  kabus olabi-
l iyor.  Tabi i  bu vazgegmemiz gerekt ig i
anlamrna gelmiyor,  ne kadar zor olursa
o kadar da zevkl i  o lur  sonugta.  Heh.

0oooo, bakrn yine bitmit olayrmrr! Neyse, krs-
metse iiniimrizdeki aya yine burada gtiruquruz.
Yazrn dedim sizel

lrz:
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Top Gun
Combat Zones
Titus' tan,  f  i lmden yr l lar  son-
ra yeni bir Top Gun oyunu
geldi .  0ncel ik le XBox, Plays'
tation 2 ve Gamecube iein pi-
yasaya Elkan Top Gun, Simdi
de PC' ler imizde

Uplink
Bir  hacker  o lmanrn tUm zor-
luklarlnl hissedeceliniz, 9r a-
f iks iz  ama Eok ger i l iml i  b i r
oyun. Sadece 3MB'hk bir de-
monun b i le  ne kadar  ba6rm|-
l rk  yaprcr  o lab i ld iq in i  96re '
ceks in lz .

CrimsonLand
2002'nin En lyi Bedava Oyu-
nu seqtiqimiz CrimsonLands,
yeni versiyonuyla o kadar da

bedava degil. Tamamrnr oyna-

mak iein 20 dolar ddemeniz
gereken yeni Crimsonlands,

dzel g0revleri, bonuslafl, po'

wer up'lanyla ilkinden eok da-

ha ba0rmhhk yaprcr, Eok dahd

teh l ike l i l

3 ;

4

o
--1

, - ' *  * ' * . * . ]
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u Videolafl I

I

oyunlar
Demlar hsmmdd0, tevelc0 sindekioru|l de|nohflfl kurdbilir, laldrfabilir veya
bathtabilirsinI S0ldaki lisleden bir deno veya liln sedi{inizde, 0rtadili rcv
|nin iizerine trklalrp 0 oyu0un ftsinhrinin bdfkhalhrine bakbili$iniI ne$nin
helng1] altnda oyunun ne zanan piyasdya 0la[a0nr |ie 0nu|l da allnda delno-
nu|I nakul bir h[da Flfl]ldsr rtin lilgisaydflrlfifi sahip olman qerelcn nini-
lnu|I| konligljfasFnu gdrebilirsinir. lfflca deln0ldrn dligiin tol$nisi rlr|1
CD'nizn DRII/IRS bdlijlnii|]den ohed Iproqrdnrnrn enson siidmlnlnve lilgi'
sdydflnfln ekfin kirt, ses ldll qibipafFlaann gn s0ll slrilcijlerinin kurulu0l'
du{undan emin olull.
Deflolar bijliimiinde zdnan iamal yoli trknr! veya Crkacal 0lin orunlaan bnr
lrn vide0larfl datrulabili$inir Bu videolirr qaIgrmlt iqil han!ividr0 pt0q-

ftlnrnrn Frultilialltak atrklalllada Deli ilecektir.8u pf00rdflr Shdrerare bii-
llrDlnden kur|||adi|l, videoyu 0dr[nen[ mijnkln deoildir.
l|ohhoh bdlljnlnde, yenr dqurulm$ ve grk]nasm uzun ranan olan 0yulllafln
ill iesllllleriIlr gdrebiliNfil Soldali 0yun isimlsrinden bidtini sedilten sonra fi'
ladakl rcslnin 0rerine l ldyaral resi|Ilhrn hijytl halhriniqijrebilidnh touse u
elrallr|l sa{m veyd solum lrklayarak bir s0nralivs bir oncekircsilnlen bikdbi'
lirsiniz.
UDdat$ bili$bdr ile biu 0yu{arn hdldl.ffir qidnen }ama d{6FlarD b$abi-
li$inir 0ilkat d|nel]i! gerehr brr nokta T[ iye'F gehn oyuftnn f09|] C|ack li
oldulunda|l, bu ya|Ila dosyd ar Cracl'li0yunladd tal|lmayacaftrr. tlersirde oru'
llun Ctacl li vellil0nu virla ldnd dorli$nr kunnaya qil$nayrn.

videolar
I'C0 |l1 zdek vid€olann bi[00u 0r ler tdphlnalr(in orlix srh|lma lroonnr
ils srhllnld(ndall, bu videolia selredebilneniz ilin blgisayaflozdn 0i||l .['
codernrn kurulu ol|l]asr qerekiy0r DiyX eftodcr'r cI) |ni?deli Sharurrre b6lF
|niinden kurabiliBrnir
Z- odr videolar he 0uhklim€ foflnat|0dadrl 8u videohn izlenel iein Be 0uicl-
Iine Pldte/|n bilgisaydnnrda kurulu 0lmasr qercl||lektedh. Bu oroqnD
rirr dptle c0|l adtesinden i|ldiDbilirinir
3- 8ar videolar iss, qok 6?el codec'ler gereldir|nelledir 0u 1/idfol seyrede'
bil|Ilek ilin iince lnhnete baEli|llnalr, daia sonrd yideoyu Caftlllnal$||IE
06yhce gerehn codec oloflitik ohrak D g6ayarflza indirilil iledid flaye/a
ellteqrc edilecektir.



Si lahlar kendi  aralannda barut lu ve
barutsuz olmak iizere ikiye ayflltr. Barut-
suz s i lahlar barut  eklenmek suret iy le ba-

rut lu hale gel i r ler  k i  bunlara tapanca de-

n l r .
KoSup koSup kar!rdaki adamtn kafasF

na atr lan qeylere ise bal ta denir  k i  bunlart
bir baska derste inceleyeceqiz.

En ufak s i lahlara toplu iqne adt ver i l i r .
En buyiik silahlar ise savas ueaklartdlr ki

bir drifri$te onlarca insanr ezme gticijne

sahiptirler.
En srk kul lanr lan barut lu s i lah taban-

cadrr .  Saq el imizin isaret  parmadtyla htz-

la gekt i { imiz tet ik,  kursunun metrelerce
dteye frrlamasrna sebep olur. Teti6i ne
kadar hrzh Eekersek kursun o kadar uza-

!a gider.
Mobil olmayan desktop tabancalan tii-

fek olarak adlandrrr l r r .  Bunlar renkler ine
gore domdom, qi f te gibi  is imler alrr lar .  Bu
a{rr  t t i fekler insanda hal  btrakmadt! tn-
dan, s i lah kul lanrcr lan ate$ etmeden once
ttifeti omuzlaflna yaslar ve UTFrinde bi-
raz kestirirler. Gtizel ve derin bir uyku
atrgrnrza isabet.  z ihninize aErkl tk get i r i r .

Kurgunu hiqbir ttife$e srImayan silah
bazukadrr. O y zden o kur$una ozel bir
silah yaprlmr$trr. Bu hantal ti.ifekle dav-

gandan ziyade f i l ,hel ikopter gibi  Seyler
avlanrr .

eok uzaktaki  b i t  kadar seyler i  vurma-
ya meraklt kigiler iEin ttifeklere aksesuar
olarak d0rbiin eklenmistir. Bu tiir yeni tii-
feklerin kitinde bluetooth'lu bir kablosuz
kulakhk bir  de senkronizasyon istasyonu
yer almaktadrr .

Si lahlartn en qok kul lant ldr{ t  oyun Rus
Rulet i 'd i r .  ik i  k i5 inrn tabancanrn iClnde
saklr  kalan tek kur$unu bulmaya eal lst lk-
lafl bu oyun soqukkr$ gecelerinin vazge-

Ei lmez e0lencesidir .
Gelelim tabanca ve tLifek kurgunlart-

na. Bunlar minik Soyle parmaam Kadar

Seylerdir. Bunlann igine farklt tiirde $ey-
ler  konarak kurbanrn ol i im $ekl i  deEi$-
t i r i lebi l i r .  Ama genelde vurulan insan kur-

5un zeh irlenmesinden dlijr.
Bu ayhk da bu kadar sevgili oqren-

ciler. Haydi $imdi doEru silahlanntzln
ba$rna. Serbestsiniz,  is tedi{ in iz geyi
vurabi l i rs in iz.

EI{TER THE MATRIX
qok sevi len qocuk f i lmi  Mat-
r iz ' in oyun hal i .  Oyunda kah'
ramanlaf lmrz Neo, Bune ve
Hayrrdrr  y ine etraf ta koSUp
kosup dcanlarr rahatsrz edi-
yor-  Ajanlarrn te lefonlannt gal-
drflp qaldrnp kapatan bu iiq
haylazr bakalm ne gibi  mace-
ralar bekl iyor.  Ay qok hele-
ca nl l .

GRAND THEFT AUTO: Vice City
Normal Grand Theft  Auto'nun
az konulu hardcore hal i .  Bao-
dat Caddesine erkrp ona buna
bulalmaktan trrsryorsanrz et-

, raftan geeen herkese yazar-
1281 kasa olsun frgl  o lsun atabi ld i -

d in iz bu oyunu kae rrmayrn.
Veya kaqrrrn bize ne. Laf an-
latmaya Ealsanda kabahat.

RISE OF NATIOI{S
Adrndan da anla5rlaca{r iizere
bir  aqrrhk kaldrrmaca oyunu.
Eski commodore olimpiyat
oyunlarna benziyor.  Bir  hal-
ter  b i r  de hal terc i  var ama ne-
yl  nasr l  n ig in yapaca{rnrz ko-
nusunda higbir bilgi yok. En
gLizel  tarafr  da tuglan muslar l
s iz in bulacak olmanrz.  Sonrasl
kolay zaht i .

MEDIEVAL TOTAT WAR: VIKIilG
lltlVASl0l,l
Vik ingler d0nyaya saldrf l  yor.

Siz de dr.inyayr kurtarmaya
gahSryorsunuz. Halbuki  b i r  du-
run bakalm diinyayr biraz da
vik ingler yonetsin belk i  iy id i r -
ler  deqi l  mi? Yok, hemen sa-
vag. Oyunun tam siirilmUnde
savaSrn hepsi var. Bazrlannda
yok. Mesela Medieval Half
War veya Medieval Some
War.

PRltilAt
Level  dergis in in lsmini  ver-
mek istemedi0imiz Sinan adl l
kisisi bir g0n yine oyun hak-
krnda hiebir bilgi vermeden
J d u e L g  t 5 t  |  |  y d 4 d r  . . .

Krzr lcrk sopasr ve gUrgen kul-
lanrlan bu oyunda sandalyeye

baqlanan bu kis in in pr imal fe-
ar derecesi dle iilijyor.

SPUilTER CEtt
Bu oyun CD'sini  makinaya ta-
krnca install ediyim mi diyor.
Et ya da etme demek size kal-
mt5.

l,lBA STREEI v0t:2
Spor ayakkaplan olmayan
genqler beden hocalan tara-
frndan salondan atr l r r .  Kin do-
lu bu Eeteye raporlu oldugu
igin beden dersler ine girme-
yen zeka kilptl de katrlrnca ta-
krm tamamlanmrs olur.  Sokak-
lara artrk irin ve cerahat
hakimdir .
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- Aaaaaa sagmahqa baktn Cenk Bey!
-  Ne oldu Erdem Bey Sapsurdunuz yine!
-  $apSUrumlardan gapsurum beoendim
hem del
-  Nedir ,  ne oldu, nasr l?
- Bir bardak su iqmek rizere mutfaqa
doqru gidiyordum, tam mutfaqa girdim
k r . . .
-  Evet?
- Devamr ctnrlmiizdeki aya Cenk Bey.
-  Nasr l  yani?
- Yani  €n heyecanl  yer inde anlatmayl
kesiyorum ve siz i  tam bir  ay boyunca
meraktan sU rti nd Li riciim.
-  Benim, s iz in SU an uydurduqunuz ve
devamrnr uyduramadr0rnrz ie in kest iq in iz
bir  zrrvahlr  merak edece! imi mi sanr-
yorsunuz?
- Bi t tabi !
-  Tamam, evet merak ediyorum.
- Nrhahahaaaahaa!
-  Erdem Bey ne olur soyleyin sonra ne
oldu?
- Ama devamrnr henuz uydurmadtm ki
Cenk Bey.
-  Simdi uyduramaz mrsrntz r ica etsem,
biraz bekler im de Ustel ik.
-  Saqolun eok naziksiniz ama kusura
bakmayrn hiq uydurum havamda
de{i l im, sorry!
-  Pis l
-  At !
- Bozl
- KLlsl
-  Et !
- Larva!

-  Ne yapryorsunuz i iy le abuk subuk
Erdem Bey?
- Dis ler in iz i  ddker im Cenk Bey.
-  Aaaa sinir lendiniz!
-  Hemen trrsmayrn dctkmem pekj l
-  Trrsan kim Erdem Bey saemalamayrn.
-  Bakrn doker im dis ler in iz i  ama ha!
-  Hiqbir  gey yapamazsrnrz.
-  Yapanmdr yapamazsrnrzdt,  yaparrmdr
u o  y  o u o r  I  r o z r r  r z u  r . . .

-  Ztrvalamayrn da o el in izdeki  tuhaf
sopayla o tuval in karsrsrnda ne yaptyor-
sunuz eabuk sdyleyin.
-  Ke$ke siz in beyninizdeki  sanat
damarnr kesmeseydim Cenk Bey; yeni
bir  c iharz icat  et t im de onu deniyorum.
- Sanal  krrbag mr nedir  o?
- Bu USB tuval  ve f r rea set i  Cenk Bey.
-  Hmm.

- 9u karsrmda
gfirdii60ntiz tuvali bir
karblo yardrmiynan bi l -
g isayanmrzrn USB
gir is ine baqhyoruz.  Aynl

Seki lde diger USB
gir ig ine de el imdeki
f r reanrn karblosunu
raKryoruz.
-  Ay,  midem kalktr !
-  Hemen kusmayrn
dahasr var Cenk bey.
- Yooooooooooooo!
-  Sol  e l imde gdrdi i6 i in i iz
USB palet in de her renk

iEin ayn bir  USB grkr5r bulunuyor.
Yapaca0rmrz resimde hangi  renkler i  kul-
lanacaksak o rengin USB karblosunu
bi lg isayanmrza takryoruz.
- Erdem Bey!
-  Efenim Cenk bey bir  sorunuz mu var?
- Hani  geeenlerde bana bi lg isayar nedir
diye sormustunuz ya?
- Evart?
- Benim size verdi ! im yantt t  hatrr l ryor
MUSUNUZ?
-  O gi i rsel  i fadeyi  nasr l  unutabi l i r im
Cenk Bey: "Bi lg isayar binlerce USB slo-
tundan olu$an dev bir  kazandrr  Erdem
Bey" dem ist in iz.
-  ls te o i fade Si i rseldi  ama pek doqru
sayr lmazdr.
-  E,  b i l iyorum zat i !
-  Yani  inanmadrntz mtydt dragtdtm?
- Yoooo!
-  O halde bu USB resim hikayesi?
- Evet gerqek Cenk Bey, ben yapt im.
-  Peki  Ealrgryor mu?
- Bi lmem denemedim. Ben ressam
deqi l im ki  Cenk Bey. Ancak $un-
soyleyebi l i r im ki  eqer qal t$ryorsa sanal
ortamda sanat yapr lap[ ip ve sanal
sanata da "sanal t"  adtnt  verebi l i r im her
an ,
-  Ciddi  o lamazsrnrz Erdem Bey.
-  qok c iddiy im. Hatta durun vereyim;
SANALT alrn iste verdim.
-  Sa{olun.
- Ric- lL29

- Ne oynuyorsunuz Cenk Bey?
- Oyun oynuyorum.
- Bi lg isayarda mr?
- Yeah!
-  Peki  hangi  oyun?
- Satranj  Erdem Bey siz pek anlamazsl-
n tz.
-  Haklrsrnrz iqrene bir  oyun. Ama belk i
nasr l  oynand rErnr anlat t rsrnrz hr?
- Anlatmam Erdem Bey.
-  Qok istersem?
- Olmaaz!
-  Tutturursam ve salr  pazarrnda yanr-
nrzda salya s l im[ ik a0larsam?
- Haa o zaman anlatrnm Erdem Bey!
-  Ne yapryorsunuz bu oyunda Cenk
Bey?
- Seet iq in iz karaktere baql t ,  oyunun ba-

Srnda tam al t r  ayf l  karakterden bir in i

see meniz gerekiy i  Erdem Bey.
-  Hmml Siz sanrf lm $ah karakter in i  seq-
mi$siniz Cenk Bey. Oyunda yan gel ip
yatmak drsrnda pek birsey yapmryorsu-
nuz.
-  Haklrsrnrz Erdem Bey. En sevdiqim
oyun karakter i  Sahtrr .  Ama merak et-
meyin bu oyunda size uygun bir  karak-
ter de mevcud.
-  Aaa! eok sevinel i !  Hangis i  o karakter,
yoksa 5u mu?
- ffavo bildiniz; At Erdem Bey!
-  Ama sanrf lm bana bLi t i jn qr in oradan
oraya ko$turan bir  karakter i  layrk gor-
dijniiz Cenk Bey.
-  Aynr zamanda da kisneyen bir  karak-
ter ama.
-  Dayak yersiniz Cenk Bey.
-  Yok saoolun.



"Siz yokken bayagt megguldiik

Mr. Freeman"

Nal f  L i fe  2  ad l  min ik  oyun,  detaYl r  l l k  ba-

k lS yaz ls l  ve 25 dak ika l  k ,  goz ler rn  z i  yu

va larnd. rn  f r r la tacak oyun iq i  v ideosuy la

Temmuz say mrzda.

GHOST MASTER

Boo hool  Hayale t ler  ev ier in iz i  bast  Etnda
k ime koSacaksrn z? Ghost  Bust . . .  B i r  dak/ -

ka ya, evl basan hayaletler bz miyiz?

SILENT HILL 3

Sis ler in  da0r ldr6 /nr  san yorsanrz ,  eok ya-

n l l ryorsunuz.  lk rnc i  oyunla  ak l r  iy ice kar l -

5 a n l a r d a n s a n r z ,  g e e c e k  d y  S i l e n t  H i l  ' i n

sr r  perdes i  ara lan yor  (veva daha mr ka-

In  las iyor  aca ba ?)

MIDNIGHT CLUB 2

crand Thef t  Auto 3 ' t l  yapan ek ib in  bo$

durduOuru I  i11sp \oy lpyemer.  Ge 'qek

leh :  rc roe,  qercek ardbdl . r r ld ,  h tya>ty la

b i r  "yera l t r "  yar$rna bu la$t r r |yor lar  bu

sefer  b iz i . . .

Neverwinter Nights: Shadows of the
Undrentide
Internat ional  superstar Soccer 3
The Hulk
Mistmdre
World War 2: Frontline Command

Ve dahasl...
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