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Yer Trinity, Gok Neo

Neredeyse “Matriiix" diye istifra ettirecek kadar
bilen bilmeyen herkesin saldirdidi Matrix konsep-
tinden sogudum soduyacadim. En son bu sabah
bir derginin kapaginda “Matrix ve Mevlevi felse-

fesi” konusunu gord{im ve neredeyse yere yuvar-

laniyordum! ilk filmin tadi stirprizindeydi, herkes
bir sey beklemeden gitti, dumur oldu ¢ikty, ta-

mam. Ama, eh be kardesim, bu kadar mi sémri-

IGrms bir konu? Alt tarafi bir film iste. Kurgusdy,
felsefesi, aksiyonu dért dortlik olsa da, birseyle-
re tutunmaya fazlasiyla ihtiyaci olan insanlari
“olay budur baba!” dive pesinden siiriiklese de,
hele ki Amerikan sinemastnin tek konusu olan

“inanirsan yaparsin”in en u¢ noktada islenmis ha-

li olsa da, sonugta bir film. Ne bigim yodurdunuz,
ne bigim ¢arpittiniz bir filmi be yurdum medyasi!
Isin kétiisti, ben de gok severim Matrix'i. Hatta
daha ileri gidip “bizim jenerasyonun Star Wars
tUglemesi” dedigim bile clmugtur ortamlarda

(bbyle bir cimle kurdugum igin nefret mailleri ya-
dacagina adim gibi eminim). Lakin, medyanin
burnunu fazlaca soktugu her giizel seyde oldugu
gibi, bu da mundar oldu, dederini kaybetti. Biz de
oturduk, benim gibi Matrix fanatigi olan “Lost
Library” Ali'vle son 20 yilin en basarili Bilim-kur-
gu filmini nasif "bayadi bir medya olay!” olmak-
tan kurtaririza kafa yorduk. Sonunda Enter The
Matrix incelemesinin ardinda bulacadiniz, munte-
melen Tlrkiye'de simdiye kadar yazimig en kap-
samli “Matrix Trivia” ortaya giktl. Zevkle ve za-
man zaman hayretler i¢inde kalarak
okuyacagmiza eminim. Bakin gériin hayallerine
siki siki sanlan iki geng nasil bir jenerasyonu
pesinde sirikliiyor, Matrix i¢in ne kadar kar-
magik bir kurgu olusturmug bu Wachowski soyad-
It deli kardesler.

Bu arada, hos geldin be odlum Yaz! Ozlettin ken-
dini ha!

Kendime diyalog...

06]2003

Bu dergiye dirdigimden beri birlikte
cabsma sansina eristigim, kendi
deyimimle "bir ¢aligma ortaminin
kalitesini yikselten” insanlardan
olan Sevda'yr kaybettk bu ay. Daha
once hig bir yerinde adini grmedi-
niz derginin, varhigindan haberiniz
bile yoktu muhtemelen. Ama
varhgryla dzel bir insandi Sevda,
gizel bir insand.

Seni unutmayacadiz Sevda, o
guldgunle...
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E3 2003 Fuar'ndan Haberler

Oyunlarn kalbi yine Los Angeles’ta att

Sinan‘la Tufbek'in E3 fuarina gitme-
lerinin, Tugbek'in havaalanindan geri
gevrilmesinin ve aktif olarak Pro Evolu-
tion Soccer maglarina baslamamizin ar-
dindan tam bir yil gegti. Bir yil, bilgisa-
yar oyunlari igin gok uzun bir zaman di-
limi. Bu bir yil iginde yeni oyunlar oyna-
dik, onlarca oyun yazdik ve yeni oyunia-
ri beklemeye bagladik. Beklemek, bu igin
en sikict yanlarindan biri.

A Manyak&matrak dedektifler kipek Sam ve tavsan
Max 2004'te geri dénilyor.

Bu yil da firmalar beklenilen oyunla-
rini E3 fuari igin sakladilar ve fuarda bu
oyunlar igin yeni sunumlar yaptilar, Biz
de her yil oldufu gibi fuardaki izlenimle-
rimizi toparlayip bir dosya konusu yap-
tik.

Bu sene E3'e yirmi sayfa ayirmak ye-
rine, £3 sayfalarin! zip'leyip en ¢ok bek-
lenen ve hit olaca§ina emin oldugumuz
oyunlara yer vermeye karar verdik. Bu
sekilde hem kafaniz karismayacak, hem
de daha az sayfa gevirip daha az yoru-
lacaksiniz (iste bu gok iyil).

Aslina bakarsaniz bu yilki E3 fuarin-
da biraz hayal kinkhgina ugradik. Fuar-
da, duyurusu yapilan oyunlarin yeni bil-
gileri disinda, beklemedigimiz veya bizi
sagirtan bir oyunla karsilagmadik. Oysa-
ki gegtifimiz yillarda birgok oyunun is-
mini itk olarak E3'te duymustuk. Simdi-

lik bu konuyu bir yana koyalim, uyusun.
Siz de E3'te neler yasandiina bakin,
ben uyuyayim. Of! Olmadi bu! Yaziyi
yazmam gerek...

Max Payne yasayacak mi?

Fuarin en aktif firmalarindan biri Take
Two Interactive’di. Firma; Hidden &
Dangerous 2 ve Rallroad Tycoon 3 gi-
bi hit oyunlarinin yaninda Max Payne
2'nin de resmi duyurusunu yaptl.

Ik otarak Max Payne 2'den baslaya-
him. Max Payne 2’'nin tam ismi The Fall
of Max Payne clarak belirlendi. Take
Two, ilkini yillarca bekledidimiz ve yak-
lagik beg-alt saatte bitirdidimiz Max
Payne 2 i¢in fuarda herhangi bir bilgi
veya video yayinlamad. Bu sekilde gi-
derse Max Payne 2'yi de en az ilki kadar
bekleyebiliriz. Bu arada, oyunun ismine
hakilirsa (Max Payne'in diisisi), Max
Payne 2 serinin son oyunu olabilir.
Qyun ayni zamanda PS2 igin de piyasa-
ya glkacak.

Take Two Interactive'in uzun zaman-

A Halo 2’nin grafikieri daha iyi olacak (iistte).
Ik ayunun PC versiyonu da hig fena gozikmiiyor {altta}.
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A Iste Armed & Dangerous'tan bir sahne. Diismanlar
gokyiiziinden asafjiya dofjru distiyor.

dir bekiedigimiz bir dier oyunu Hidden
& Dangeraus 2. H&D 2'de geligtirilmis
bir savag-taktik sistemi ve eskisinden
daha iyi bir yapay zekd kutlanilacak. Bu-
nun disinda yapimel lllusion Softworks
eski oyunun oynanigini koruyor. H&D
2'deki en ilgi ¢ekici yenilikse grafikler,
Yeni bir grafik motorunun kullanildigi
oyunda karakter animasyonlari gok aki-
c1 veigiklandirmalar daha gergekgi ola-
cak. Take Two, E£3'te, H&D 2'nin yaz bit-
meden piyasada olacaim da agiklad..

Railroad Tycoon 3 de yine yaz ayla-
rinda gikmis olacak.

Geri sayim: Half-Life 2 ve Halo 2
Mayis ayinda ilk bakisinr yayinladigimiz
Half-Life 2, belki de fuarin en gok me-
rak edilen eyunuydu. Fuarda Half-Life 2
hakknda bir video yayinlandi ve Val-
ve'in menajeri Gabe Newell oyun hak-
kinda birkag ipucu daha verdi; Half-Life
2'de bu defa Xen gezegenini ziyaret et-
meyeceksiniz. Oyun tamamen Dinya'da
gececek. |

Bunun diginda Half-Life 2 motorunun
ne kadar saglam oldugunu biliyorsunuz.
Half-Life 2'yi hala merak ediyorsaniz (ki
merak etmiyorsaniz bir koltuk takimi ol-
malisiniz), Level'in gelecek sayisini bek-
lemeniz gerekiyor.

itk olarak PC igin duyurulan, daha
sanra Xbox'in_¢ikmastyla Xbox versiyo-
nu yapilan ve ilging bir sekilde yillardir
PC versiyonunu bekledigimiz Hale, fuar-
da tanittlan oyunlar arasindaydi.
Xbox'in en ¢ok satan oyunu olan ve
Bungie tarafindan gelistirilen Halo'nun
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PC versiyonu, Xbox versiyonuyla nere-
deyse ayni olacak. Oyunun PC versiyo-
nunda ufak da olsa farklitiklar var. Sa-
dece PC i¢in tasarlanan aiti yeni multip-
layer harita, bu farkhhklar arasinda sa-
yitabilir. Oyun grafik olarak da Xbox
versiyonunu aratmayacak (Halo'nun PC
versiyonunu Gearbox Software yapiyor,
hatirlatayim).

Dider yandan Microsoft, Hale 2'nin
Xbox versiyonu igin de fuarda ufak gap-
ta bir sunum yapti. Halo 2'de ilk oyu-
nun (klasik) hikyesi devam ettiriliyor.
Oyunda yine Master Chief'i kontroi
ederek. yaratiklara kargl yasam savasi
vereceksiniz.

Fizik modellemesi ve grafikleri de
gelistirilen Halo 2, Xbox Live ile online
olarak da oynanabilecek. Ayrica Halo
2'de yeni silahlar da kullanabileceksi-
niz. Oyunun Xbox i¢in ¢ikis tarihi Ocak
2004. PC versiyonu iginse daha ortada
en ufak bir sey yok, ama Haziran so-
nunda piyasaya gtkacadini tahmin edi-
yoruz.

LucasArts damgasi!

Kabul etmek gerekir ki fuarin en renkli
firmasi Lucasarts'tl. Kaliteli ve saglam
oyunlariyla tanidigimiz Lucasarts, fuar-
da birgok beklenen oyununun tanitimin
vapti. Agikgasi diger firmalar Luca-
sarts'in yaninda biraz pasif kaldu.

Firmamin tanitimini yapti§s oyunlar
arasinda; Full Throttle: Hell on Whe-
els, Sam & Max 2, Armed & Dangero-
us ve Star Wars: Republic Commando
vardi.

PC’nin yaninda; PS2, Xbox ve Game-
Cube (GameCube'e Full Throttle Il ady-
la ¢ikacak) versiyonlari da hazirlanan
Full Throttle: Hell on Wheels'ta Ben'i
kontrol ederek barlarda kavga edecek
ve elinize gecen her seyi silah olarak
kulianabileceksiniz {bilardo sopasi, san-
dalye, demir gubuk, sige vs). Hell on
Wheels hakkinda daha fazla bilgiye
ulagmak igin bu ayki itk bakigimizt oku-
yabilirsiniz (oyun konsollara PC versi-
yonundan birebir olarak aktarihiyor).

Lucasarts'in gelistirdigi ve fuarda
tanitimini yaptig: diger adventure oyu-

A {Soldan safja) Hidden & Dangerous 2, Gran Turisma 4, Virtua Fighter Evolution

nuysa Sam & Max Freelance Police. "93
yilinda piyasaya ¢gikan DOS oyunu Sam
& Max Hit the Road'un devami olan
Sam & Max 2'de yine biri képek digeri
tavsan olan iki dedektifi kontrol ede-
ceksiniz. Sam & Max'in eglenceli oyna-
nis! ikinci oyunda da devam ettirilecek.
Escape from Monkey Island tipinde gra-
fiklerle tamamen 3D olarak tasarlanan
Sam & Max Hit the Road'da, ilk oyunda-
ki gibi birbirinden komik ve eglenceli
bulmacalar bulunacak.

Planet Moon Studios'un gelistirdigi
Armed & Dangerous (Lucasarts tarafin-
dan yayinlanacak) ise farkli bir aksiyon
oyunu, Bir robot, bir ajan, bir akil has-
tast ve bir sugluyu kontrol edeceginiz
Armed & Dangerous'ta yapigkan bomba
gibi birgok silah kullanabileceksiniz.
Oyunun farkh olmasini sadlayan sey eg-
lenceli ve komik olmasi. Armed & Dan-
gerous'ta Star Wars gihi bazi filmlerle
dalga gegiliyor. Oyundaki komiklige or-
nek: Digmanlarinizi amuda kalkarak ol-
diirebileceksiniz! Nasil mi? Amuda kalk-
tiginiz zaman ekran ters dénecek ve
diigsmanlariniz gdkyiizine dogru dis-
meye baglayacak. Normal halinize don-

¥ Call of Duty'de Return to Castle Woltenstein'in
grafik motoru kullamliyor {iistte).
Counter Strike X-Box versiyonu Condition Zero ile
hemen hemean ayni oiacak (altta).
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diigiiniiz zaman da bu defa gokyiiziin-
den asadiya dogru duslip Slecekler.
Gergekten ok orjinal bir fikir!

Lucasarts’'in fuarda duyurdugu son
oyunsa Star Wars: Republic Comman-
do'ydu. Activision'in Avrupa dagitimini
devraldidi oyunun yapimcisi simdilik
belli degil. '

Republic Commando, Star Wars ev-
reninde gegen ve bir grup askeri kont-
rol edecediniz bir FPS oyunu. Elimizde-
ki bilgiler simdilik bunlaria simiri.

Medal of Honor'un yerine...
Fuarda tanitimi yapilan ve hit olmasini
bekledigimiz oyuniardan biri de Call of
Duty. Call of Duty, Allied Assault'in ya-
pimcist 2015'ten ayrilan 22 kiginin kur-
dudu yeni bir firma clan Infinity Ward
tarafindan geligtiritiyor. Bu da Call of
Duty'ye olan inancimizi artiriyor.

Ikinci DUnya Savasi konulu Call of
Duty’de savas sahneleri ve ara sahne-
ler etkileyici bir sekilde hazirlaniyor (re-
feransi Allied Assault olan bir firmadan
da bunu bekliyoruz).

Call of Duty'de Allied Assault'ta da
oldudu gib! yalniz olmayacaksimz. Ar-
kadaslarinizla birlikte ilerleyerek sabo-
taj ve arag ¢alma gibi gizilik gerektiren
isler yapacaksiniz. Oyunda tank gibi
araglar da kullanabileceksiniz.

Tur...

E3'te Unreal Tournament 2004 hak- .
kinda da ilk bilgiler yaymnlandi. Digital
Extremes'in geligtirdigi UT 2004 cok




fazla yeniiik igeriyor. Bunlarin baginda
da yeni mod’lar geliyor: Assault ve

Onslaught. Assault, bir senaryo dogrul-

tusunda oynanan single-player tabanli
bir mod. Xan Kriegor'un robot fabrika-
sina saldirmak gibi ilging senaryolar
bulunuyor. Bu mod'da, su anda tasari-
mi tamamlanmig olan alti farkh harita
var, ama bu sayt artabilir. Onslaught'ta
ise kara veya hava araglarini kullana-
rak (evet, arag kullanabileceksiniz) ha-
ritadaki noktalari kontrol altinda tut-
maya calisacaksimz. Onslaught igin de
simdilik dokuz haritanin tamamlandiji
belirtildi.

Thief Il de E3'te tanitilan oyunlar
arasindaydi. Looking Glass Studios'un
kapanmasindan sonra oyunun yapimini
devralan lon Storm, Thief'in yeni versi-
yonu i¢in uzun zamandir ¢alisiyor. Biz
de Thief Ill hakkinda birkag yeni bilgiye
ulastik.

Thief IlI'te artik; kapilar! agarken,
merdivenlerden ¢ikarken veya bir yere
tirmanirken ellerinizi ve ayaklarinizi
gorebileceksiniz. Bu sistemin oyunun
ger¢ekgiligini artiracadi kesin.

Simdilik gikig tarihi belli olmayan
oyun PC’'nin yaninda Xbox i¢in de piya-
saya ¢ikacak.

Fuarda duydugumuz en sasirtici ha-
berlerden biriyse Dungeon Siege II'nin
yapimina bastandiiydi. Yapimcist Gas
Powered Games olan oyun hakkinda
simdilik higbir bilgi yok. Ayni sekilde
Pirates 2'nin de yolda cldugu haberini
aldik.

Bu arada, highir yerde bulamayaca-
giniz bir haber daha: Grand Theft Au-
to 4'Un yapimina baglanmig! Oyun ilk
olarak konsollar i¢in piyasaya gikacak-
mig. Cikig tarihiyse ¢ok uzak. Hatta
oyunu ilk clarak PS3'te oynayabiliriz!

E3'te, ge¢tigimiz ay haberini yayin-

W Thief 3 ilk iki oyuna gére ok daha serbest oiarak
oynanabilecek.

A The Matrix Online (listte) ve Railroad Tycoon 3
{sada). Fuann kendi capinda iki oyunu idi.

ladigimiz Rainbow Six 3: Athena
Sword hakkinda daha fazla bilgiye
ulagma sansint yakaladik.

Rainbow Six 3: Raven Shield'in ek-
lentisi olan Athena Sword'da yine bir
terdr 6rgltiine kargl savasacaksiniz.
Qyunda; italya, Hirvatistan, Yunanis-
tan'da gegen sekiz yeni gbrev ve sekiz
yeni multiplayer harita olacak. Athena
Sword'da ayrica bes yeni multiplayer
oyun mod'u bulunacak.

Oyundaki silah efektleri ise Matrix
filminin setinde galigan takim tarafin-
dan vapiliyor.

PC'yle ilgili son haberimizse Mat-
rix'in bir Devasa Online versiyonunun
yapim asamasinda oldugu. The Matrix
Online adiyla piyasaya ¢tkacak olan
oyunda birgok yeni hareket bulunacak.
Oyunun hikayesi ise Matrix'in Gglincd
filmi The Matrix Revolutions ile bagian-
tili olacak.

Xbox ve PS2...

Microsoft, bu yi fuarda, Xbox igin ¢ok

fazla sayida oyunun tanitimini ve duyu-
rusunu yapti, ancak tanitimi yapilan
oyuniarin ¢ogu umut vermedi. Dikkat
¢eken oyunlar arasinda sadece; Coun-
ter-Strike ve Soldier of Fortune |
vardi.

Counter-Strike’in Xbox versiyonu 16
kisive kadar oynanabilecek ve oyunda
kullanabilecediniz yirmibes farkh sitah
olacak.

Microsoft'un planlarindan biri de,
Counter-Strike igin yeni eklentilerin
Xbox Live'den download edilebiimesi,
Valve Software’in gelistirdigi oyunun
cikig tarihi belli degil.

Fuarda tamitilan PS2 oyunlarindan
en garpici olaniarsa; Virtua Fighter 4
Evolution, Gran Turismo 4 ve Metal *
Gear Solld 3: Snake Eater'd:.

Virtua Fighter'in devam) Evoluti-
on'da iki yeni karakter olacak: Goh the
Judoka ve Brad (kick-bokscu}, Bunlarla

beraber cyundaki karakter sayisi onbe-
se clkiyor.

Ovyuna ayrica her karakter igin yeni
atak ve savunma hareketleri ekleniyor.
Evolution'da 1500 farkli esyay! kullana-
rak karakterlerinizi istediginiz gibi de-
gistirebileceksiniz.

Biraz da Gran Turismo 4'ten bahse-
delim. GT4'te toplam 500 arag ve 100
yol olacak. Bunlarin disinda oyunun za-
ten cok iyi olan grafikleri ve fizik mo-
dellemnesi igin de ufak dedisiklikler ya-
piliyor.

... Ve Metal Gear Solid 3. MGS 3:
Snake Eater'da bu defa oyunun nere-
deyse tamami agik alanda gegecek. Is-
siz bir ormanda, dismaniarinizla birlik-
te doga sartlarina karsi da savasacak-
siniz. Anlagilan MGS'nin yeni versiyonu
serinin diger oyunlarindan ¢ok farkh
olacak.

Diger yandan GameCube i¢in de
Metal Gear Solid: The Twin Snakes
adinda kir MGS oyunu yapiliyormus.

Son...

iste bu kadar... E3'te duyurulan ve ilgi-
mizi geken en iyi oyunlardan sizi ha-
berdar ettik. Bundan sonrasi, yazinin
girisinde de belirttigim gibi isin en siki-
¢l kismi: Beklemek!®

¥ Metal Gear Solid 3'te seri dziine yani
Snake'e geri daniiyor.
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ilk bakis

Farcry

Goz alic grafikler, sasiric: yapay zeka. Bir FPS’de daha ne istersin ki?

First Person Shooter...Hani su kendi
gozindzden gorddginiz, elinizde silah-
la kosup &niintze gikana bin tekme yap-
tiginiz oyunlar. Buraya kadar konsept
olarak hepsi ayni dedil mi? Peki bir
fps'yi farkh yapan nedir? Senaryo mu?

Her Doktor normal olmayabiliyor
Kaptan Jack Carver igin hersey alalade
bir gérev gibi gdzukiyordu. Yardimcist
Valerie Locklin kiigiik bir adaya utasmak
icin bot tutar. Valerie gizli ve 1ss1z aday!
arastirirken Carver teknesinde merakla
beklemekteydi. Atladigi bir noktay far-
ketmesi uzun sirmeyecekti:

Adanin 1ss1z oldufunu dislinmesi
gergekten de aptalcaydi.

lyi silahlandirilmis adamlarin ani bas-

kiniyla tekneleri batirilir ve Jack'le Vale-
rie'nin yollari ayrilir. Jack'in elindeki
badlarini saglam tutan telsizi ve hayati-
ni kurtarma istedi disinda ¢ok da birgeyi
kalmamistir. Fakat adamimiz (ylksek
1Q"su sajdolsun) olay daha dogrusu bi-
yiik bir komployu hizla farkeder: Ada ¢il-
gin bir dahi olan bilim adami Dr.Krieger
tarafindan kullanimaktadir. Bu manyak,
planiariyla gezegeni tehtit etmektedir.

Tehlikenin farkindaki Jack en genis ka-
libreli sitahini ceker ve olaya dalar. Mir
mir mir...(copyrighted by Firat)

Tiirk Yapim Yagmur Ormanlan
“Konsept ayni, senaryo klasik? Eee ne-
dir bunun farki?" diyorsaniz buyrun
oyunumuzun can noktalarma. Oyunu-
muzun kigUk bir Alman kasabasi olan
Coburg'da nisheten kiigik bir kadroyla
vakin zamandaki akranlarina saglam bir
rakip olarak ¢ikiyor. Oyunumuz dedim
cUnkd arkasinda U¢ Tdrk bulunuyor. Ya-
ni kaba bir tabirle FarCry'da Tirk eme-
gi, Turk alin teri var. (Yakinda bu kisileri
ve bu yollarda attiklan adimtan bu say-
falarda gorlrseniz sasirmayin.)

Peki bu oyunu farkir kilan sadece
Tirk imzast mi? Fa Cry deyince ilk de-
ginmem gereken piriltili yapay zekast.
Bugiine kadar bu iddiayla pivasaya ¢I-
kan siirliyle oyun oldu; peki kagi sdziind
tuttu? Far Cry’da dismanlariniz tasla-
rin arkasina yuvarlanacak, agaglarin ar-
kasina gizlenecek ve ylzlerini minimum
oranda géstermek ve hatta miimkiinse
hi¢ géstermemek igin ¢abalayacaklar; 0
da sadece size sikacaklar birkag kursun
icin.. Vur kag tlrl taktikler ise sik bag-
vuracaklarl tekniklerden. Ruhunuz duy-
madan gembere alinma olayindan bah-

Gilas Tarihiz . ..,.................... 2003 3.Geyrepi
YaPIT: e CryTek
Dafitim ... Strategy First
U5 00008006 J0b0 FHBBEEEEECHCIE First Perscn Shaoter
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setmiyorurn bile. Balta girmemis stk or-
manlar arasinda kendinizi korumak ve
ayni numarayla diisman indirmek ger-
cekten keyifli oluyer. Peki siz saklanir-
ken dligmanin sizi gorlip gérmedigini
nasil anlagifacak? Yapimcilar “yav adam
ordan beni nasil gérsiin, adi oyun hile
yaptin, davul ol e mi!” tird tartismalara
pabug birakmamak igin ekranin soi iist
kosesine bir panel eklemigler. Bu kigiik
isaret dlismanin sizi ne kadar farkettigi-
ni gdsteriyor. Ornedin ekrana ilk gelen
isaret (say) ufaktan diismanin dikkatini
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gektidinizi ama heniiz pek emin olmadi-
gindan gokta ilgilenmedi§ini anlatiyor.
Ama eder sizi farkederse ekranda kirmi-
21 bir Unlem isareti beliriyor; tirkgesi:
yakalarsam mihlarim. Sayet sivigip sak-
lanabilirseniz igaret sarn soru isaretleri-
ne déniserek tilkinin fellik fellik tavsani
aradigini gdsterecek (havug sever misi-
niz?) Crytek, beta versiyonlarinda bu
teknolojiyle 4\4ilk bagar kazandiklarin
ve gelistirmeye devam ettiklerini séyle-
diler, Basaridan kasitlarinin bir ok pro-
fesyonel beta tester'in yapay zekadan
memnun kalmasi eldu§unun altini gid-
detle giziyorlar.

Ada sahillerinde bekliyorum
Far Cry'in dUnyasi by(kligd 5 km ka-
reye kadar otan stk ormanlarla kapli bir
ok adadan oluguyor. Bu geniglige rag-
men sadece ana gorevler arasinda ylik-
leme penceresi gbrmek sevindirici.
“Adalardan bahsediyorsun; ne yani
tiim yolu yiizerek mi gidecediz?" Dert
etmeyin ayni soru baska kafalarda da
uyanmig ki bir cok noktada emrimize
amade sisme botlar konmus. Bir bagka
glizel noktaysa bir adaya ulastiktan son-
ra istediginiz gibi hareket edebilecek.
Fakat bu yolunuzu kaybedeceginiz ve
gdrevleri atlayacagimiz anlamina gelmi-
yor. Tabiri caizse dligmar izlerken yolu-
nuzu Hansel ve Gretel'in ekmek kirinti-
lanini izler gibi buluyorsunuz. Bdylece
gdrevinizde sonraki adima sasirmadan
varyorsunuz. Sahsen bir oyunda istedi-
gim zaman save edemezsem kontrol
elimden alindidini diigtintirdm ve sirf
oyunun dmril uzasin diye konan bu yén-
teme son derece kil olurum. Bu ylzden
akillica bir pusuya kurban gittidimde
takdir edecedime o kadar yeri tekrar
oynayacadim diye kiifredebilirim. Yalniz
Far Cry'in test etti§im dn betasinda oto-
matik kayit noktalari sizi bu ayip hare-
ketten uzak tutacak kadar iyi yerlestiril-
mig; iiniz rahat olsun. Zaten bunu dert
etmemeniz igin devamb bir olaylar siisi-
lesi iginde olacaksiniz. Ozellikle Half-life

ile oturan skript (6nceden hazirlanip
oyuna yerlestirilmis) edilmig olaylar
FarCry'in bir gok adiminda karginiza gi-
kiyor. Ufak gatismalardan diigiirilen
ucaklara kadar gbrillecek bir cok sahne-
yi bunlardan sayabiliriz. Elit askeri birlik-
lerin postunuzu delmek istemesi ve heli-
kopter saldirilar bir iki ayrintiyi) da
unutmamak gerek. Eee tabi bu kadar
aksiyon iginde yasama sansimiz olabil-
mesi igin gergekien giight bir mihimmat
deposuna ihtiyag duyacaksiniz. Bunlar
klasik tabancadan agir taramall tifege,
keskin nisanci tiifeginden (sniper) roke-
tatara kadar genis bir yelpaze de ola-
cak. MOmk{n oldugunca ger¢ekgi olma-
ya galisan bir oyun igin silahlarda éyle
cokta bilyiik degisiklikler beklenemez
zaten. S8yleyebilecedim hem gérintd
hem de ses olarak tatmin edici oldukla-
ri. Gergekgilik demisken fiziksel gergek-
gilikle ne kadar ugrasildigini gérmek igin
bir figlya ya da lambaya ateg edin yeter
{hayir, roketatarla degil.) Fig aldi§) dar-
heye gére dlsecek, yuvarlanacak ; lam-
ba da olmasi gerektigi gibi sallanacak.
Belki ufak ayrintilar ama giizellikde bu-
ralarda gizlidir.

Grafikten ne haber?

Geng yapimci Crytek yola ¢ikarken he-
defterinden biri olarakta 1D Software’in
grafik motorlarinda yapilanin bir fazlasi-
ni vermekti: Dar ve log koridorlarin kar-
masik 15k ve gdlge efektterinin yapimin-
dan bir iki kilometrelik dev adalari goris
aginiza sokabilmeye kadar. Bunlar séz-
de kalsa bu kadar (istiinde durmayacak-
tim ama bizzat sahit oldum: Qynadigim
versiyonda karanhik bir katakomptan ta-
biat harikast bir adanin ylizeyine giktim.
Bes dakika kadar 6nce toz dumandan
gbz gozi gormezken su an giines 15iGi-
nin bir yaprak izerindeki pariltisina ba-
kiyordum. Bunun kaynaginda 1sik-golge
oyuniarnda polygon sayisimn yiksek
rakamlara ulagmasi ve texturelarin ¢ok
detayh olmasi yatiyor.

Soziin Ozii: (Bunun da copyright’
Skyman'e ait; izinsiz kullanam yerim.)
Séyle bir baktigimizda FarCry'in gind-
miiz fpslerinde gérmek isteyebilecedi-
miz hergeyi sundugunu gbriyoruz. Ure-
ticiler daha glkmasina aylar olmasina
radmen bdyle sorunsuz bir versiyon su-
nabildidine gore son versiyonundan gok
sey beklememiz hakkimiz olacak. Bu
saatien sonra bilyllk hatalar yapmazsa
saflam bir yapim olacak.®
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FULL THROTTLE: HeLL oN WHEELS

Maceradan maceraya akmaya hazirlanin!

Uzun villardan sonra Lucas Arts sil-

kinip kendine gelmek istiyor. Pek ¢ok

| kenar kdse oyun stiidyosuna yaptinlan
kdtd Star Wars oyunlari ve dagitimini
Ustlendigi ¢Gp ¢ikan oyundan sonra o

| sanh zamaniar 6zldyor oimah.

iste eskinin klasiklerinden, biz ma-
cera oyuncularinin nadide géz agrila-
rindan Full Throttle' a bunca yildan
sonra bir devam eyunu geliyor. Full
Throttle macera ve motorsiklet Gzerin-
de aksiyonu harmanlayan, cizgi film ta-
dinda grafikleri rock& roll mizikleri ve
kopuk espri anlayisiyla bugiin bile ali-
nip keyifle oynanacak bir oyun. Eski-
den Lucas Arts'in neden devamli kla-
siklere imza attidrm anlamanin kolay
yolu bu oyunun genel kalitesine ve isgi-
ligine sdyle bir bakmakla bile anlasilir.
Baslangicindan sonuna birinci smif bir
film kalitesinde insani igine gekip bag-
layan bir macera. Nisan 2003 sayisin-
da Derindekiler ksesinde zaten anlat-
migtim bu klasigi.

Iste nihayet zamaninin imkanlarini
sonuna kadar kullanan Full Throttle ar-
tik eldeki yepyeni imkaniar sayesinde
Full 3D, Full macera ve Full aksiyen do-
lu olarak déndyoer.

Elbette ilk oyunun atmos-
(, ferini veren renkler ve o eg-
e siz ¢ol ve yof at-
mosferini, Easy
Rider tadini
korumaya
dzen
goster-
migler.
Grafikler 3d olmasina
goh,, ragmen bizi en son
Monkey Island oyu-
nundaki gibi donuk yiiz-
lerle hayal kinkhigina ug-
ratmayacak glinki renk-
ler ve ¢izgi film atmos-
feri kadar karakterle-

Thie Mz I
Oylnun devamintda v
nacak vo her klan gadilik, hee gits Krize L
timiinden
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rin yiiz ifadelerinin modellenmesine de
Bzen gdsterilmis. Yalmz nasil séylesem
bilemiyorum, ilk oyundaki kahramanimiz
Ben eskiden ¢ok daha sempatik durur-
ken kavga esnasindaki surat ifadesi ¢ok
daha pis ¢ok daha rahatsiz edici duru-
yor. Umarim bu sadece ekran gorintile-
rine has bir geydir ve ayni karakter 6zel-
liklerini, ayni tadi aliriz.

Ik oyundaki karakterler ikinci oyun-
da da mevcut. Maceralarimiz bizi klasik
bir macerada olmasi sart olan motercu
barlari, hurdaliklar ugak mezarliklari,
petrol rafinerileri gibi yerlere tasirken
Maureen ve rahip Torque gibi eski
dostlardan da yardim alacagiz. Ben'in
cetesi Polecats de tabii ki bizimte.

Motorcu Cenneti
Yol'un kuratlart vardir ve bir motorcu-
nun yasami akmakla hig bir yere bag-
lanmadan, hi¢ kimseye bajlanmadan
gecer. Fakat 1ss1z ¢OHerde altinizda mo-
torunuzla bir yere varmaya galigmadan
giderken, yolun tadini gtkarirken bazen
ugradifiniz yerler vardir. Yakit almak
ya da motorunuza bakmak igin. Iste
yolda Ben ve ¢etesi Oyle bir kasabadan
gecerler ki dogrusu burasi kiglk ve
uzaklarda yalniz bir yer olmasina rag-
men bir motorcu igin cennet gibidir. is-
tediklerini sunar yardim eder fakat ken-
di bagina varolugsunu sdrdirdr. Iste ilk
oyunda Corley Motor Sirketini kurtar-
mak igin micadele ettikten sonra bu
sefer de bu kiigiik kasaba igin ¢arpigi-
yoruz. El Nada'y) mahvetmisler ve bunu
affedemeyiz, cehennem dolusu bedel
ddeyecekler ve biz bunu itk elden gore-
cegiz.

3D grafikler sayesinde artik ok da-
ha fazla aksiyon hem motor Gzerinde
hem de kendi ayaklarimiz Gzerinde d&-
vis var. Eh ne de olsa konu gok daha
agresif. Etrafta silah niyetine kullanila-
bilecek 40 kadar esya mevcut. Tabii

VAMPIRE: THE MASQUERADE - BLOODLINES
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delikaniidan da &teyim diyenler daima
¢iplak yurmruklarda diigmanlarina dala-
bilirler. Tabi ben etraftan kapilan bir
ahsap sandalyenin rakibin sirtinda kin-
hrken gikarttidi sesten hoglanirim ama
segim size kalmis. Zincirler, demir bo-
rular, elektrikli testereler!

Ayrica tabii ki Full Throttie™ 1 Full
Throttle yapan modifiyeli Corley moto-
rumuz altimizda. Oyunda 2 farkh araci
daha kullanabilecedimiz séyleniyor, ta-
bii ben Corley" imi asla aldatmam o ay-
ri. Egzoz borularindan alevler fiskirtan
bu ¢elik bebekle yine ¢ok yol yapaca-
§iz gibi. Haydi Lucas amca gorelim se-
ni, eskiden oldugu gibi klasiklere imza
at da qgllddr yiizimizila




L ord of the Riﬂ_gS: Return of the King

Elimizde 6yle bir oyun var Kki...

Gok basarili filmlerden sonra filmin
adini tagiyarak yapilan oyunlar genelde
¢ok basarih olmaz. PS2'de oynadijimiz
Two Towers bu kurala uymayan bir
oyundu. Tamamen aksiyona dayanan
Two Towers, gbrselligi ve efeklerindeki
basaritari ile bizi bir slre oyalad.
Hypnos Entertainment tarafindan yapi-
lan YdzUklerin Efendisi: Kralin Dénisi
Filminin oyunu da filmle beraber yapil-
makta. Xbox, Gamecube, Gameboy Ad-
vanced, PS2 ve PC igin ayi tarihte piya-
saya sirilecek.

Film gibi oyun
Oyunun yapimcilari film ekibiyle ileti-
sim icerisinde ¢alismakta. Bu ylzden
iiclncd filmdeki bir ¢ok ézellik oyuna
da aynen aktarilacak. Fakat oyunla ilgi-
li ipugtar vermenin filmin igerigiyle de
ilgili ipucu vermek anlamina gelecegin-
den agiziarini ipie dikmis durumdalar.
Return of The King, ilk oyundan
farkl olarak aksiyon yaninda RPG &zel-
likleri de tasiyacak. Yani sirf aksiyon
olmayacak, biraz daha Tomb Raider
benzeri bir oyun bizi bekliyor. Oyuna

SIM CITY 4°E EK PAKET

Electronic Ars, Sim City 4 Tgin Ik
dir. Aush Hour adindaki eklantide
virilivor, EX pakitte sehrin ulasim <
Ipnebilecewemiz. Bunun igin metrolen veva ten
yallanin kulianahifaceksiniz. Oriaya cikan sorunlar-
lit dit 8iz baza pikacaksmz.

Son nlarak: Rush Hour'da Irsanlar igin araba ve
helikopter gibi yeni araglar da bulunacak. Eklentiy)

oynamak igin Sim City 4. CD'sing Ihtlyack Acak,

katilan RPG &zellikleri ise karakterimi-
zin yanlizca bir iki 6zelligini istedigimiz
qgibi degistirebilecedimiz anlamina geli-
yor. Yani Aragorn kolcuysa kelcu (Ran-
ger) kalacak. Bir Paladin‘e dénlseme-
yecek. Oyundaki karakterler filmde ay-
ni karakterleri oynayan ve seslendiren
aktorler tarafindan seslendirilecek. Bu
karakterlerin kimler oldudu hakkinda
kesinlikle bilgi vermeseler de en azin-
dan YiizOk Kardesligi'ndeki karakterleri
seslendiren aktorler oldugunu tahmin
etmek igin dahi olmaya gerek yok.

Yeni oyunun bagka bir keyifli yani
ise artik iki oyuncunun aynt oyunda bir-
likte oynayabilmesi, Bunun igin ortadan
ikiye b&linmis bir ekran yerine iki ka-
rakterde ayn ekranda yer alacak. Oyun
icerisindeki objelerle etkilegime gegebi-
lecegdiz. Ornedin bir mancinig kullana-
rak orclan yerle bir edebitecediz.

Oyunda tom Orta Dinya'yl dolas-
mak yerine filmin gegti§i b&lgeterle si-
nirli kalacagiz. Bu da oyunun belli bir
senaryoyu takip edecedi ve bize tam
bagimsizlik sajlamayacad manasina
geliyor. Fakat gidebilecegimiz mekaniar
dnceki oyundan daha fazla olacak ve
bunlar biz segebilecediz. Yani oyun én-
ceki oyundan daha genis olacak ve hize
daha gok bagimsiziik saglayacak. Ayri-
€a ana senaryonun yaninda bize farkl

SPLINTER CELL: panoora romorpow

Gecen ay duyurduffumuz Splinter Cell: Shaduw
i rel resmi plarak duyuriicu.
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maceralar yasatacak olan alt questler
de olacak. Boylelikle hem oyunun siire-
si uzayacak hem de oyundan aldigimiz
zevk daha da artacak. Ayrica kararlari
biz verdi§imiz icin kahramanlarla daha
da bittnlesmemiz saflanacak. Oyunda
gizli questlter de bulunacak. Bir questi
segtigimiz zaman digerinden vazgeg-
memiz gerekip gerekmedidi hakkinda
bir bilgi yok. Fakat bu &zellik oyuna ek-
lenirse oyunu tekrar oynamak igin bir
bahanemiz olacagi kesin.

Kelimeleri unuttuk

Farkindaysaniz buraya kadar yazdikla-
rim hep tsti kapal bilgiler. CUnk( her
ne kadar oyunun yapiminda ilerlenmis
olsa da gizlilik diizeyi epeyi yiksek tu-
tuluyor Sanirim bundan senrasi igin
hayal giclimiizi gahstirip sabila bek-
lemekten baska yapabilecedjimiz bir
sey yok. &




The SIms 2

Basimin belasi geri dondd!

Klglktlk ufaciktik top oynadik acik-
tik. Sonunda bir ige girdik ¢alistik. Para
kazandikga harcadik harcadikga daha

| cok kazanmak igin daha gok gahstik.

| Daha da gok kazandikga daha da ¢ok

[ tukettik. Evimize devamh bir seyler ek-
ledik degistirdik ve zamanla karakteri-
mizi gelistirdik. Gergek yasamin simi-
lasyonu. Sonra Living Large eklendi ve
evimiz ile ilgili yapabilecedimiz daha
farkl segeneklerimiz oldu. Hot Date ile

Sim'lerimizi flért ettirdik, House Party
ile evde deliler gibi partiler verdik. Za-
man geldi Vacation ile tatile ¢iktik. Ora-
da da farkl: attraksiyonlara girdik. Eve
doénerken sokakta bir kugu yavrusu
bulduk ¢ok sevdik ve ona Garip deyip
Unleashed ile evimize aldik. Bu ay Su-
perstar gelecek ve o zaman (nld ol-

mak, herkes tarafindan sevilmek olacak
amacimiz. Fakat esas dedisim yolda ve
simdilik belirsiz de olsa gelecekte bl-
tin yagam dénglsdnd bilgisayarimiza
tasiyacak. Sims 2!

Bilgisayar oyuncularinin neredeyse
yarisi “kadin” dedigimiz varhk tirin-
dendir. Aramizda uzun zamandir bilgi-
sayar kargisinda fotosentezle yasadi-
dindan bu tlire yabanci olanlar olabilir
tabii ki. Ama biraz evden gikip hava
alinca insan yeniden onlarin varligina
alisiyor, korkacak bir sey yok. Erkekier
arasindan da manyaklari ofmasina rag-
men Sims'in esas oyuncu kitlesi iste bu
bayan oyunculardir ve her firsatta ¢I-
kan her gorev paketiyle erkek arkadag-
larini oyun pesinden kosturarak deliye
gevirirler. iste Sims seven herkese
bomba gibi bir haberim var, hele ki bi-
tin gdérev paketlerini alip deli gibi para
harcamis olanlara. Maxis Sims 2'de su
ana kadar Sims’in geldigi noktayi her
yonden asiyor. Elimize gegen ilk ekran
gorintiilerinden de fark edilecei (izere
atmosfer cidden ugmus ve bu detaylar
karsisinda insan dumur oluyor.

Kusaklar Boyunca Sims

Sims 2'nin en onemili ozellid artik ka-
rakterlerimizin DNA sahibi olmasl, do-
gup biiylyip, yaslanip nihayet dimeleri.
Artik oyunda bir amacimiz var, yasadik-
¢a karakterimizin basarisina gdre puan
aliyoruz. Sonunda Blince bakip “Vay
be, High Score tablesuna girecek bir
hayat yagamisim!” demek mimkin. Ta-
bii ¢oluk ¢ocuga kanigan biri igin hayat
0 noktada bitmiyor. Genetik yapisini,
tabii boynuzlanmadiysa, huyunu suyu-
nu tasiyan evlatlar) ve kusaklar boyun-
ca yagam sirclp gidiyor. Hayatta

Iste Sims'in fikir babast olan oyun: ALTER EGO

Anfagilan Wil Wright inlernette oldukea
meshur afan ve densat sevilen bir oyun olan
Allar Ego'dan tazlasivia stkiignmmis. Qlinkil
Alter Egn'da dnentli ya da gnemsiz giziikse
de hayatiius dodistiven olaviands kararkar
vurorek anna rabmindan Gllime kadar bii-
tin bir hayay yasiyorduk. Ufaoik bt ssge

i [arkh alimiasi hic beklenmeyseak bir 5

lilde hayatimuan: kgl mamen dedisti

rebiliyordu. Sims 2°de igte bu noktaya Gnem
verimis. Bu arada sakin yapmaniz gareken
Isleriniz varsa Alter Ego oynamays baslae
mraan canke tam anlamiyls bagmlibk yvapr
o, oyrayan st eden cok zevkd ve ditsii-
dirticl pir oyun. Hayvatmazm anizmm sorgu-
lamianisn gibiep olabilir, hatta olur. Dyna-
mik | (stadiyseniz  hemen  pitind:
Bt/ e thabilgckiorge met

GilagTarihi: ... ..o Belli degil
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énemli olan bitan ilkleri yasiyoruz ve
bu ilklerin nasil olup bittidi hayat bo-
yunca bize etki ediyor. Ik emekleme,
adim, tokat, oplicUk, sevigme diye didi-
yor liste. Hayattaki blyiik ddnim nok-
talar) bunlar. Ayrica ¢ok detayh ve kul-
lanmasi basit bir sistemle yarattigimiz
karakter gorinls olarak da kendine
kas olacak. Tamamen yeni bir yiiz ya
da kendi yuziimiizin benzerini clustur-
mak mamkun.

Ovyun ici gérintilere dikkatle bakar-
saniz orada 8pisen kizin yhzdndeki
hafif utangag ve tath ifadeyi gérursu-
niiz. Iste bu ben normalde pek Sims
hastas! olmamama ragmen beni etkile-
di. Gergekten de bu oyun similasyon-
larda ilk Sims‘in yarattidi devrimden
daha da blyik bir devrim yaratacak,
Anlagilan Maxis toplam 7 Sims'den top-
ladid parsay ok daha glzel bir eser
yaratmaya harcamis.

Oyunun henliz ¢iKig tarini belli degit
ve verilen biigiler de gérintiiler de ¢ok

kisitl. Ayrica ilk Sims'e gdrev paketle-
rivle eklenen Gzelliklerin bu oyunda
olup clmayacadi, daha sonra ayri pa-
ketlerle eklenip eklenmeyecedi belli
degil. Bu ozellikler oyunda direkt olsa
bile pek ¢ok ek paket ¢ikacatina adi-
miz gibi emin olabiliriz.

Simdilik Sims’ e devam etmenizi ya
da bir degisiklik yapip Alter Ege Oyna-
mantzi oneririm, @
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Worms 3

Kaybolan kurtguklanmizi 3D’ler bulup yetistirmis...

“En Orjinal Oyunlar® baslikli bir dos-
va konusu hazirlasaydik, itk bahsedece-
gimbz ayunlardan biri Worms clurdu.
Amiga'nin en saglam yapimcilarindan
biri olan Team 17'nin geligtirdigi Worms,
edlenceii oynanisi ve bilgisayar tarihin-
deki en radikal sira tabanli strateji ol-
mast sebebiyle akillanimiza kazindi. Ba-
sit grafiklerle bu kadar eglenceli bir
oyun yapabilmek herkesin harci olmasa
gerek. Belki de bunun igin eskiden bilgi-
sayarciya gittifimizde listeyi elimize
alip oyunlarin yaninda Team 17 ismini
arardik. Belki de...

Yeni bir boyut...
Worms'un yeni versivonu 3D olarak ha-
zirfaniyor. Hemen kafaniza takilan soru-
lari soralim; 1. 3D grafikler oynanisi zor-
lastiracak mi? 6. Oyun eskisi kadar sirin
ve e§lenceli olacak mi?

ilk sorudan baglayalim... Team 17, 3D
grafiklerin oynanigl zorlagtirmayacadini
iddia ediyor. Firma, oyunun ayni eski
versiyoniardaki gibi rahat¢a oynanabile-
cegini ve bunur i¢in kamera agilarini
cok iyi segtiklerini belirtiyor. Peki ya ip
kullanimi? Agikgasl, Worms serisinde en
¢ok kullarilan esyalardan biri olan ipin
3D versiyonda eskisi kadar esnek ola-
mayacagindan korkuyoruz. Bunun ya-
ninda yine ip kullamrken kamera agilari

SILENT HILL 3

Oyun, Heathe
v ufak bir geziy

kezden ayrimasmna yakon, bir anda her ve

sorun ¢ikartabilir. 3D strateji veya plat-
form oyunlarinin bir¢ogunda kamera
problemi yasaniyor.

Aslinda ikinci sorunun cevabi da bi-
rinciyle paralel. Oyunun eski sirin ve eg-
lfenceli atmosferi korunuyor. Kurtguklar
yine, yeni ve komik animasyonlarla kar-
simiza gikacak. Team 17 bu konuda da
her seyin eskisi gibi olacadini belirtiyor.
Yani ¢izgi film havasinda...

Kullanilan yeni grafik motoru zemin-
lerin par¢atanmasina veya deforme ol-
masina izin veriyor. Oyunun eski versi-
yonlarinda oldugu gibi yine silahlarinizia

devasa gukurlar acabilecek veya gevre-
deki objeleri parcalayabileceksiniz. Za-
ten bunlar olmasaydi Worms de clmaz-
di. Umariz, fizik modellemesi de eskisi
gibi olur da kurtguklar kafalarini sada

. sola vura vura asad ugarlar.

Oyunda yagmur gibi yeni hava kogul-
lari da bulunacak. Yagmur, kurtguklari-
nizin dengelerini kaybedip asafi yuvar-
lanmalarina neden olabilecek.

Sonra?

2D’'den 3D'ye gegis disinda Worms 3'te
serini diger oyunlarina oranla degisen
cok fazla bir sey yok. Yani oyunun oyna-
nisi aynt eskisi gibi olacak. Tabii ki oyun-
da birkag ufak degisiklik daha var. Mese-

Drlyaruz

Gikag Tarihis ... Belli Degil

dill e mABRE SE. et e R LAt BAAL & Strateji
Yapim: «oooivniieii i SO0 MB00 Team 17
WEG TR b 00 oo nae o aas fahonn ds banas o a6 d SEGA

la yeni bir mod... Worms 3'te, Wormpot
adinda yeni bir mod yer alacak. Worm-
pot kollu makine mantigiyla isliyor. Bu
mod'da oyun segenekleri rastgele belir-
leniyor. Wormpot’'u segip oyuna basladi-
diniz zaman higbir yere hareket edeme-
yen veya sadece bir silahi olan kurtquk-
larla kargilasabilirsiniz.

Worms 3'te yine lav, ¢imen ve peynir
temali haritalar bulunacak. Bunlarin ya-
nl sira uzayda veya savag alanlarinda
gegen birgok haritada oynama gansini
yakalayacaksiniz. Oyunda, eskiden oldu-
du gibi yine kendi haritalarinizi olustura-
bilecek veya varolan haritalarda degisik-
likler yapabileceksiniz.

... Ve silahlar. Worms 3'te serinin di-
ger oyunlarinda da bulunan Super She-
ep gibi silahlarin yaninda simdilik ismi
aciklanmayan birkag yeni silah da buiu-
nacak. Oyunda ayrica Jet Pack gibi es-
yalan da kullanabileceksiniz.

Worms 3, LAN'dan veya GameSpy
sunucularindan ¢ok oyunculu olarak oy-
nanabilecek.

Bekleme zamant...

Worms 3'teki yenilikler agad! yukart bu
sekilde. Yeni oyunun gok fazla yenilik
icermedidi bir gergek, ancak oyunun 3D
versiyonunu gergekten de cok merak
ediyoruz. Aslinda Worms 3, 3D olmasa
da olurdu. Sonugta Worms gibi bir oyun
icin 2D grafikler oldukga rahat ve sirindi.
Simdiyse Team 17 zoru basarmaya cali-
siyor. Umariz basarir...®




Chrome

GlkisTarihic ... Belli Degjil

YaPIME o g 2 o el 2o e e o = e e LS Techland
Dadiimsd-PF . ..o. YA, TIy) T E Strategy First
e TR BRe o o ik - R B8 000 o First Person Shooter

Son moda bir FPS, tam mevsimlik

ik okudugunuzda oyun isminden
dolayl Conan'in tanrisini gagristiriyor
dyle degdil mi? insanin akhna kikig, bal-
ta ve savascilar geliyor. Qysa Chrome
gelecekteki bir zaman dilimini konu ali-
yor. Beta slriimunden didikledigimiz
oyunda bir parall askeri canlandiriyo-
ruz. Fakat bu sizin badimsiz olarak bir
sirll gdreve gidebilecediniz anlamina
gelmiyor. Oyun belli bir senaryoya bag-
il kalarak ilerliyor. Biz ise gérev arala-
rinda adamimizi bazi sibernetik eklenti-

lerle gtiglendiriyoruz. Boylelikle daha

iyi kosabiliyor, daha gugli olabiliyor ya
da daha sessiz yurdyebiliyoruz. Bu ek-
lentileri beta'da tecriibe etme imkanim
maalesef olamadi. Bir sekilde Gzerimiz-
den kaldirabilmeme karsin oynayisim-

da bllylk bir fark gérmedim.

Beta testte

Betada oynadi§imiz gérevde bir takim
evraklar ele gegirmek igin bir girketin
iissiine baskinda bufunmak lzere bir
gezegene iniyoruz. Oyunun temel hare-
ketlerini ve yeteneklerini kisaca tecrii-
be edebilecedimiz bu gérevde yanimiz-

daki kutudan silahlarimizi aliyoruz ve
dnimuzdeki arkadasimizi izleyerek
didsmanin tsslne dodru yola
¢ikiyoruz. Oyuna girmeden
&nce oyunun daha beta ol-
masindan kaynaklandidini
disindagdim vzuun bir yikleme ile
kargilastim. Maalesef ¢dzini-
liirlGk olarak yanlizeca 800 X
600 segehiliyorduk. Genel ola-
rak araziye baktijimda riizgar-
da gimlerin dalga-
lamigl, agacgla-
rin salinigt gibi
ayrnintilar gayet iyi gb-
riinityordu. Bu gérevde ta-
kim arkadagimizi takip ederken
bir yandan da karakter modelle-
melerini inceleme firsatim oldu.

Fizik modeli diizglin gbriindyor, ger¢ek-

¢i iskelet hareketlerine gdre hareket
ediyordu. Fakat beni en ¢ok rahatsiz
eden yani takim arkadagimin altina bez
baglanmis bebek gibi yiirimesi oldu.
Paytak paytak ylirdyen arkadagim ¢ok
nadir de olsa ajaglara da takildi. Bir sU-
re sonra ekranin altinda ve tam orta-
sinda bulunan radarimda iki adet dis-
man belirdi ve ¢atismaya girdik. Silahin
ses efekti ve grafikleri gayet diizglndd.
Ayrica ayakta, ¢dmelerek ve yere yata-
rak ates ettigimde isabet ylizdem epeyi
fark etti. lik nobetgileri her oynayigim-
da, zorluk seviyesi fark etmeden, kolay-
ca vurdugjumdan bana yapay zeka ko-
nusunda pek ipucu veremediler, Rakip-
lerinizi ldirdiikten sonra onlarin tzeri-
ni arayarak Ustlerinden diigenferi topla-
yabilivorsunuz. Tipkl Vietcong'daki gibi
bu oyunda da rakiplerinizi uzun bir ga-
tismadan sonra &ldirirseniz istlerin-

FLIGHT SIMULATOR 2004: A CENTURY OF FLIGHT

En iyl uplis simulssyunianndan birl olan Fight S-
gt devarrn gehyor. Fight Simulator 2004
A Century of Flight'ta bu kez ucakiann tarthi kany
alimiyor. Bu da e eskisindeen yenisineg kadar bir-
cok Ugaly kullanabilecelinlz anlamina gelivor

Oyunda; 1203 Wright Flyer, Vickers: F.B.27A
Vifwy, Burtiss JNSD), Ryan NYP Saril of SL Loue
ve Douglas DC-3 gibl 24 adet ncak bolinacas

A Contliny 'of Fllght'm grafikles de eldan gis

ve ayuna yenl hava kosullan eklenvor. Hava gart-

Kinaynanic da etkileyecak,

kesinlikle gok kel ola

I & Gentury af Fights

Kasii bir ay kadar daha,
eklemek mmnda

den az malzeme ¢ikarken bir seferde
temizlediklerinizden bayagi esya topla-
yabiliyorsunuz. Inven-
tory ekranindan Ya
anladiiniz Gzere ta-
styabileceginiz egya sa-
yis| bu ¢antanin kapasi-
tesi ile sinwh.

Kopriiye dogru
Ormandaki iki talihsiz ndbet-

¢iden sonra kdpradeki diger

{i¢ talihsize yéneldik. Bu kez

el bombasi kullanmaya karar verdim
ve adamim sagdaki askerle ¢atisirken
bende soldaki ikisine kdprii bass hedi-
yelerini yolladim. Sevgiyle kucakladik-
lar1 bu hediyelerimin sonunda bomba
ortalarina diigmiis olsa da etki alanin-
dan dolayt ancak birisini dldurebildim.
K&pra bagindaki ndbetgilerin cesetleri-
ne yakindan baktigimda bazilarinin yu-
ziinde son derece basarisiz bir kan
efekti ofdugunu fark ettim. Ayni efekt
ormandakilerde de vardi. Fakat vicut-
ta bir efekt mevcut dedildi. Kbpriden
sonra Usse dodru ilerlerken ufak bir vi-

LOTUS CHALLENGE

Yenil bir Lotie oyunu gellyor. XiCat Inte

el tirdi 18 Challenge karma bir ye
allenge'da Formuls

Mans ve GTy ar bircok tipte arabay) kullan-

ma sansl yakal sini. Gyundakl toplam ara-

Siniz. Ayrica oyunda ga
|ermesi kullandiyar,



deo girdi ve sol kuledeki keskin nisan-
cinin bizi fark etmesiyle korkan arka-
dasim benden onu etkisiz hale getir-
memi istedi. Bende agaglari siper ala-
rak kuleye dogru ilerlemeye basladim.
Nisanci ona yaklasincaya kadar beni
vanlizca bir kez vurabildi. Bende onu
vurup indirdim. Silahinizi kullanirken
saf tusla nigan alabiliyorsunuz. Bu
modda daha adir yirlimenize kargin

isabet ylizdeniz artiyor. Ayrica silahini-

zin Ustindeki sayagtan sarsdrde kalan
mermileri gérebiliyorsunuz. Kuledeki
nisanci asansoriin Ustune distd. Ben-
de asansdre binerek yukari giktim ve
iceri girecek adamima destek olmak
icin sniper tifediile etrafi temizleme-

ye basladim, Bu arada asansorle yuka-
ri ¢ikarken, asansér vurdugum nisanci-

nin cesedinin i¢inden gecti! Bu bence
oyundaki ger¢ekgiligi yok eden blylk
hatalardan birisiydi. Ayni sekilde yer-

deki cesetlere ates ettigimde de ceset-

ler siriiklenmelerine kargin pargalan-

madilar. Adamim iceriye girdikten son-

ra kapidan ¢ikan iki askeri daha temiz-
ledim.

Jip geliyoooor

Ben hala kulede beklerken kdprii tara-
finda bir cip ve dort askerin geldigini
gordim. Cipteki iki askerden sagdaki
makineli tGfedi kullanirken soldaki ise

Genel olarak baktigimizda Chrome bize
glzel seyler vaad eden bir oyun. Fakat

sofdrlik yapiyordu. Soféri vurdugum-
da arag durdu fakat makineli tifegin

bagindaki asker inip siper alacagdina
bana ates etmeye ¢ahsti. Tabiki onu da
rahatlikla vurdum. Buradaki bagka bir
noktada ben kafami gikartmadidim si-
rece makineli tifegin etfrafta dolas-
masiydi. Olmedigim kesinlikle belli of-
masma karsin beni yerime ¢ivilemeyi
tercih etmedi. Sniper tiifedinde 4 farkli
mermi kullanilabiliyordu. Fakat ben be-
tada yanlizca birini gérebildim. Bu
mermi ile kafadan vurdugunuzda tek
mermi ile dlen askerler vicutlarindan
vurdugunuzda topalliyor ve ikinci mer-
mi ile 8ldyerlardi. Fakat énceden belir-
lenen bir hatta kosan bu askerler ma-
alesef soforind vurdugum aracin arka-
sina takilarak aptal gibi kogsmaya de-
vam ettiler. Bu tip hatalar beni oyunun
yapay zekas! hakkinda ciddi siphelere
yéneltti.Aynt hatalari gdrevin‘ilerleyen
bol{imlerinde binanin icinde de gor-
diim. Keskin nisanci kulesinde isimiz
bittikten sonra arkadasimiz bizim yar- ; A
dimimizi istiyor ve bina igine daliyoruz. ] J ﬁ;
Asansdr ile katlar arasi gezinip etrafi i
temizlerken, ihanete ugruyor ve daha

¢nce binaya girerken gérdudimuz ka-

din karakterle yeniden takim olup yo-

lumuza devam ediyoruz. Bina iginde §
SMG tipi (glnci bir silaha daha rastia-
dim. Bu silah daha isabetli atislar yapa- S <
bilen fakat verdigi zarar daha dlgik y z =

olan bir silapti. Cinkl tabancam da )

kullandigim ebattaki mermileri kullani-
yordu. Bina icinde bir yerde ana bilgi-
sayara girerek onu hack ettim. Hac-
king i¢in oyunda kullaniian sistem ise
cep telefonlarimizda bile bulunan “ka-
pali kutulari tek tek acip esini bul ve
onu yok et” tipi, gayet yaraticiliktan
uzak bir oyundu. Betada oyun bir yer-
de takilip kaldy. Yani gbrev bitmedi
ama test bitti.

NEXTLEVEL SKY TURK'TE

7 yiidr Tiickive'de bilgisayir oyunpulugimun marke
zinde buluhan LEVEL, Tiirkiye'nin ek bilgisaya: gyun
ve oyuncularina yonell pragramin haziryor. Bilgisa-
yar vé kansal oyunlarndan en sen oyun Haberlering,
mobil oyun platiarmiarindan oyunculanmn ihtlyag duys-
caf)l donanimlann @itmianna kadar NexLEVEL,
bundan bile Tiirkiye'de oyunculann televizyon arack
Iyt bulUstudu yogane platiorm olicak
NextLEVEL'y her cumartesi saat 13:10 = 16:00 aras:
SKY Turk'te Kablo TV, DigiTURK ve wkw skyturk.tv
adresinden i2levebilirsiniz,

AXLE RAGE

Sea Dogs ve Pirates of the Caribbean gibi oyuntarin Rus
yapirmois Akeffa'dan yenl bir aksiyon oyuri gellyor. Mo-
torsiklet bir “sart adami” oyriadidimz Axde Bae, sane
wiore Full Throttle kadar karakber)i bir oyun olacak, S
fitalik ve tnceden hanrlanmis sahnelerle bezenmis oyun
fetn yapimelar “sinematiic” kelirmesin ik sik kullanntor-
[ar. Bakahm, goracediz

FIRE WARRIOR

Kuju Entertainment, bu yilin sonlanna dodru-gikacak
olan yenl bir FPS oyunu fgin calismalara basladi FHre
Warrior'da, Imperium'lara kars: savasmak zorunida ka-
fan geng bir Tal savascismi kontrol edeceksiniz

Fire Warmior klasik FPS antayginn dsmeda biroyun de-

Chrome!

gil. Fire Warrio!'U ilgl celiel yapan seyse, oyunun Wat-
frammer 40,000 avreninde gecmes!. Cytindaks siiah 5a-
ity lge ondoloE EcER va hat stahicn kinct bir ates
segenedl placale Anlasdan, derin aksivon oyunigni
sevenier igin Fire Warrior ediongel bir oyun olacak.



ilk bakis

oyunun beta olmasindan kaynaklandiji-
ni Umit ettigim bir gok hataya ve sikici
ozelliklere de sahip. Deus Ex'e rakip
olabilir. Ama Deus Ex'e rakip clmaya
soyunan bir gyun igin gelistiriimesi ge-
reken bir ¢ok yani var. Oyunda motor
ve oynanig olarak hig bir sorunla karsi-
tagmadim. Beta bir kez bile ¢dkmedi.
Adamimiz bir kez bile takilmadi. Oyu-
nun dinamikleri beni rahatsiz etmedi.
Gene de yapay zekanin daha cok gelig-
tirilmesi ve animasyonlarda zamanla-
malarin oturtulmasi gerek. Fakat senar-
yo olarak oyunun bizi eglendirecegini
ongdérebiliyvorum. Ayrica sibernetik ek-
lentilerle karakterimizi sessiz bir su-
ikast¢i ya da adir silahlar tagiyan bir
savas makinasina gevirmek bizim
elimizde olacak . Oyun her adimda si-
ze bir slrpriz ve beklenti sunuyar. Ce-
sitli iklimlerde gegen 14 gdrev vaadeden
Chrome igin beklemeye dedecek gibi. @

yiikleniyor....
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BASKIY| DURDURUN!

Son anda elimize gegen haberler

= Conllict: Desart Starm’un yeni versiyonu
yvolda... Bu wim sonlanma dofini plyasada ola-
cak plan ovinda Irak vie Kiiveyt ceviesinde
pecen yen girevier ver alacak, Bunun yanhinda sece-

bliecediniz yanl karakinfer de placak

= Elegironic Arts, Jaimes Bond'un li

N sanzmr 2010 ywhno kadar satin aloi

»* 2002 yiinda James Bond 007:

Nightfice'n bir millyondan fazla sal-

miasintan 'sonra by karan veren frma, Everything or

Mothing adinda yeni bir James Bond oyununun da

yaprmina baslandifml duyurdic Yem Jaes Bond
oyuiiy bu yilbasinda piyasadi alanak.

»= Baszanl oyuntariylz tanicdifime inlogrames, isme
ol Aari'yi satin alan fifma bundan sonraki oyuntarini
da Atarn ismiyie pilcartacak

Eski Infogrames, vent Atarl, Alar ismi gok avrensel
oldufiu ve herkas tarahmdan bilindigi ivin bu sekilde
bir degisikiik yapmis

» Microsoli, Traim Simulator’in ikinc versiyanunun
vapimina baglade Traln Simulator 2'de bu kez mo
it ve taribl wenler bulunacak. Ayvnca Train Simie
lator 2°cleki mekaniar da yenflanivor.

Yapirr gsamasindaks bir difer tan oyundg ke Trainz
Rallroad Simulstor 2004, Auran tarstndan geliglr!
len oyunda Iren yolu tasarayacikaimz. Oyunds
Amerika'dan Almanya'ya kadar hirgok yarda bulie
racaksma

Her ikl dyuniun da oz tanhi su anda belll degil.

= Oyunla aresnda [sim degistirmek son zamaniar-
ffa ok moda. Bu yilzden uaun zamandir bekledifiniz
oyunlan listelerde giremezsant: dximeyin. Mesala
Sea Dogs 2 artik Pirates of tha Caribbean, Imperium

Galaclica 3'n yeniad) e Galaxy Andromeda plarak

adlandirlimis

Level Pro Evolution Soccer 2 rekorlari
(tamamen gercektir)...

En tarkh meg: 3-0 (Gokhun'a kars), Firat)

En arken gol: & saniveds (10 dakikalik magta, Sinan)

En gollil mag: 55 (Firat'a kars), Gokhun)

Hig yonilmedon ard ardn kazanilan mag sapsy: 16 mac (Gokhun'a
kargi, Firat)

Turnuveiarda en fazia sampiyon olon kigh 7 twrmuva (ard arda) Firat
Turnuualarda srd ards B puan slsn smatée: CHIP grafikan Gikhan
Hig mag yupmadify halde gasp yoluyln an fazlo aklar yiyen kisi: Barker
Hig mag yapmadift haide Vi adel profiternl yiyecafin sanen Koca
kalali sirin kigh: Burak

LEVEL 06 2003
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ilen Adam

Abandone olmak

Uzunca bir sdiedir aldifgimez "Neden 45 sene &n
cesintn ayutilaring CD'nizde vermiyorsunuzs" sa-
rusuna cevap vermek istivorum. Eski oyuniar, ya-
ni endistri tabiriyle "abandonware” kelimesi,
“terkedimis yazim'” anlamina gelmekte, Bu ko
nu Lok blvak fartismalar yaraliyor oyun diinya-

sinda, Ovunlar Gretenler bir oyvun ne kadar eskl
olursa otsun daditim haklarinin asia kendiferinden
dismeyecedinl savunurken, dider taraflan i0 se-
ne ancesinin bir agyununu: almak Isteyen oyuncu
ne yvapsin? Dedil dukkanlarda; yapimo firmamn

kendisinded dahi parasiyla almak istedif eskl

oyunlan bulamayinca gok dodal dlarak abandan
ware'e yonellyorlar. Aynca, diyelim berim elimde
Lefsure: Sult Larry gibl kKlasik ama ¢ok eski bir
oyunun orijinall var, ama zamanla bozulan CD'le-
ri artik bilgisayarim akumuyar, Ne yapacagim?
Orfjinal oyunla birlikte verilen garanti sdzlegmas]-
ne dahilinde oyunamun yedine yenisinin veriime
si gerekivor, clnkl kullanic) hatasindan bozulma-
di, Ama gelin gdrin Kl Sierra Larry serisini Uret-
meyl 8 sene tnce kesligi [gin, abandonware'e
dénmekten baska sansim yok. Simdl hem slze,
hem de Oreticilere soruyarum: 308 vardifim ori-
jinal oyunumu degistirmiyorsaniz, gidip Internet-
teki abandonware sitelerinden Larry'y) indirmem
yasal midir, dedll midir? iste size yasal olan ve
etik alan arasinda bir ikilem,

Ovunlarin satig sekiller] gelismis Glkelerde stéyle
tretlenabili

1) Oyunu gikbdn giin, loze taze alirsaniz, affjinali-
nin dcreti 30 {la 40 dalardir

2) O kadar para vermek i[siemiyarsantz, oeklersi
riz. Birgok oyun 6 ay gegmeden "Budget” (h
I} statusiinde yeniden piyasaya sartlir. Fiyatlan
5 fle 20 dolar arasinda dedisir

3) Bap oyuniar da baska oyuniar veya ek ghrev
paketleriyie birlikte bir paket haline getirilir ve
pivasaya soriildr. Bu oyunlar inamimaz hesapll
olabtlir. Orneijin bu ay iginde Avrupa'da Morra
wind Gald Edition piyasaya gikli, icinde Tribunal
ek girey paketi de var. Garantisi, haritasy, kitapr
¢ifj dahll sOper bir paket halinde ve fiyah sade-
ce 20 dolar,

Turkiye'de ise GTA 3, Malia qibi cok tutulmius
oyuntarin haricingekiler bir partl kopyalanir, da-
ha sonra bukmanmz ise neredeyse imkansizdir.
Haliyla de aokuyucllarimez “eski oyunlar nere
dien bulurim™ sarusuny fazliasiyla sarar. Ne ya
zik ki yasal glarak elimiz kelumuz badl, ¢Onkil
firmalar azellikle izin vermezse (bu ay CD'miz:
dieki Lure of the Temptress mesala)
nun tek sefertik daditim hakkin (blzim 3 sene
Gncesine kadar yaptifumiz qibl) binlerce dolar
karsiigrsatin almazsaniz, 0 oyunu abandonea-
re sitesinden cektiijinizde sug islivorsunuz de

Ya O oyus

mektir. Cunkl bir yazilimm yayin haklanmn a-
mamen serbeste dusmes| icin balirlenmig kanu
ni siire 75 yildir, Yanl 1995 yapimi Dgom ancak
2070'de abandonwara statlistne digern,

Arma firmalann gereksiz kaprisleri yiztnden oy
riamak stedifgim halde Leisure Suit Larty Bulami-
yorsam da tepemin tasratart. Yaniliyor muyum?

Ince

leme

Bu bdlimde oyunlarin zamana kars) ne kadar dayandigini
test ediyoruz. Ust liste 6 ay bu listedeki yerini kaptirmayan
oyunlar Zamana Karsi Duran Klasikler arasindaki yerini aliyor.

Age of Mythology  Gercek Zamank Straleji %94 {PC)

Gran Torismo 3 Yaris

e
-

IL2 Sturmovik  Simulasyon

Battlaflald 1942 (P

Secret Weapons ve Star Wars
modifikasyonlari yolda. Batt-
lefield 1242 hic olmeyecek
gibl gdrintyor.

The Elder Scrolls: Morrowind  Role Playing

Grand Theft Auto 3 Aksiyon 0595 (PC-P52)

%92 (PC) Pro Evolution Soccer  Spor %96 (PSZ)

Tarm zamanindat Age of Mytho-
Iogy'yi Altin Klasikler arasina kattik
tan hemen sonre olan boglugu Riss

of Nations fazlasiyla dolduruyor.

- AT

Hakeden

Bu ay elimize ge¢ecek olan Mistma-
re, daha sanra da sirada Lionheart
ve Greyhawk var, Ama su anda lls-
teye girmeyl hak eden yok.

Ay VEEEEFET

SE 2 3
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Level Klasik 8ddld alan bir oyu-
nun, size uzun siire unutamavya-
cafimz bir oyun tecriibesi yara-
tacad) kesindir.

LEVEL CLASSIC

Saygin bir yere sahip Level Hit
alan bu oyunlar, bir klasik clmasa-
lar da, verecediniz paraya dege-
cektir.

©) LEVEL HIT

Anlamini bilen oyuncular, yanmn-
da Level Shit logosunu gordiikle-
ri bir oyundan bucak bucak kag-

LEVEL SHIT
malidiriar.

' zamanda yolculuk

6 yil dnce LEVEL
Istel Basimiza bela olan “Tomb Raider Tam Cdziimle-
ri"nin ilk baskist bu sayidaydi. Ve ne yazik ki artik bizde
de kalmadr bu sayidan! Ne de Tomb Raider 2°nin, 3'ln,
4'(in, Chronicles'in tam ¢éziim{ var elimizde! Bitti, 6ldi
hepsie! Kriz yaratmaya gerek yok, daihin!

Tam anlamiyla klasikler gegidiydi bu sayi. MDK, Outlaws,
Screamer 2, Interstate 76 ve NFS 2 gibi milkemmel oyun-
larin incelemeleri bu sayidayd.

3 yil 6nce LEVEL

“Microsoft Oyunfan” uzunca bir siire Gistlnde sert tar-
tismalarin yapildidi bir konu oldu, bdyle kapak konusu
mu olur diye.

Master of Orion 3'Gin itk haberi bu sayida yapildi heves-
le, Ve gecen aya kadar da bu hevesimiz siirlyordu, oyun
berbat ¢ikinca kursagimiza kagt. Benzer bir sekilde bal-
landirarak yazdigimiz Ultima Online 2 ilk bakis yazisin-
dan sonra oyunun iptal edilmesi de milkemmel bir gelig-
me oldu.

Ha tabii, Daikatana adli muhtegem Stesi, harikulade, tac)
edilesi ve yillarca beklendikten sonra %20'yi kigina yiyip
ortami terk eden Romero harikasi oyunu da unutmamak
lazim.

4
|
!

Championship Manager 4 (PC %91
Sasirtic bir sey degil. Tim za-
manlarin en iyi menejerlik

Splinter Cell (PC %93)

‘Splinter Cell biitiin konsollarda
ve PC'de hala aksiyon turiinde
oyununun devaminin bu liste- bir numara. Yerinden kipirda-
ye girecegi coktan beiliydi. maya da pek niyeti yok gibi.

Ay ol Ay_ﬂl]-|

5 6 o1 2z 3

Hakeden yok

verdik.

6 1 2 32 4 5 6 -5 pd N2

Uzun stiren tartismalardan
sonra, Post Mortem’in Altin
Klasik olamayacapina karar

DUNYADA EN COK SATANLAR

& PO

1- GTA: Vice City

AN

#yeni
2- Enter The Matrix #yeni
3- Champi_onship Manager 4 v(1)
4- The Sims Q@ ayni
5- Medieval Total War: Viking Invasion  Jeyeni
6- Blitzkrieg Myeni
7- The Sims: Unleashed ¥ (6)
8- Vietcong Feyeni
9- Command & Conquer: Generals ¥ (3)
10- Tom Clancy'’s Splinter Cell ¥ (5)

EF

@Y PLAYSTATION 2

1- Enter The Matrix

#eyeni
2- Midni_gl-ECIub 2 Meyeni
3- Tom Clancy’s Splinter Cell ¥(1)
4- GTA: Vice City | A(5)
5- The Sims v (4)
6- The Getaway ¥(3)
7- X-Men 2: Wolverine’s Revenge Feyeni
8- FIFA 2003 AQ9)
9- Tiger Woods PGA Tour 2003 Q@ ayni
10- Primal Meyen|

I(a_yn_ak,- ELSPA haftalik resmi satis listelerinden derlenmistir

Burnout 2 (PS2 %91)

Simdilik sadece PS2'de. Kegke Ve yine bekledigimiz oldu.

Combat Flight Simulator 3 (PC %87)

PC'ye de giksa'dedigimiz, CFS$3, ¢ok az sayida ¢ikan sim-
ama bu pek muhtemel ulasyon oyunlari arasinda
goziikmuyor, gercek bir inci.

4 5 6 ¢ 1 2 3 4 5 6 0 1 2 3 4 5

AY T Ay || Ay OO
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PC inceleme
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Bilgi igin: hitp//www.riseofnationsinsider.com Yapim: Big Huge Games Da@itim: Microsolt  Tur: RTS  Multiplay: Idlernet uzerinden Gamespy ve LAN

M Berker Gurngor | gberker@level comtr

Misimum Sistem: 500 MHz islemci, 128 MB RAM, 16 MB grafik kart), 800 MB sabit disk alani. Onerilen Sistem: | GHz 1glemci, 26 MB RAM, 32 MB gralik kartt

ir barbar, bir barbara,
“Bre barbar, gel beraber,
Barbaristan'da binuygar-
Ik kuralim. Boyle olma-
yacak, tas baltayla felan
nereye kadar be olm?"
demis! Ve bdylece baslamis insanoglu-
nun bitmek tliikenmek bilmeyen uygar-
lik yolundaki sonsuz cilesit Ardindan ka-
pitalizm gelmis, dretim ve tuketim gil-
ginligh gelmis, nifus patlamalari, kisith
kaynakiar igin verilen savaslar, nikleer
kis korkusu, biyolojik saldin tehdidi, ki-
resel terdrizm ve ille de hi¢ 6imek bil-
meyen emperyalizm gelmis. Tabii béyle
nereye kadar gider bilinmez. Ve fakat
Rise of Nations tiim bunlarin nereye gi-
debilecedi hakkinda belli bir fikir veri-
yor, vermiyar degil.

Rise Of Nations'in arkasindaki isim
Brian Reynolds, tabii bu isim godunuz
icinpek bir anlam ifade etmeyebilir. An-
cak oyun ddnyasini ok yakindan takip
edenler bu elemanin Civilization 2 ve
Alpha Centauri‘yi tasarlayan eleman ol-
dugunu fyi bilirler. Bu defa Reynolds eski
bir efsaneyi canlandirmaya ¢alismak ye-
rine, kafasindaki oyunu yapmaya calig-
mis gibi gérindyor. Big Huge Games
programctlari pek ¢ok alisiimig sira ta-
banh ve gergek zamanl strateji unsuru-
nu bir potada eritip ortaya hayli detayl,
ama oynamasl kolay, ylksek tempolu bir
strateji oyunu koymayi basarmiglar.

Uygarhik icin sehir gerek!

Rise of Nations oynamaya baglamadan
oénce bugline dek oynadidiniz tlm stra-
taji oyuniarinda dgrendiklerinizi bir ke-
nara koymanizt oneririm. Bunun sebebi
bugiine dek diger oyuniarda yapmaya
alistiginiz seylerin bu oyunda ise yara-
mayacak olmasidir. Ne kaynak toplama,

ne Us kurma, ne de savas alistiginiz gibi
yurimiyor. Clnkl yapimcilar bugiine
dek oyunlardaaériip sagma buldujumuz
pek ok detayt almisiar, {zerine ds
misler ve oiabﬂtﬂijhﬂa mantikl bir g
ceveve oturtmuglaf,
Burada ifk bk tamnhkw
milletler arasmdakl fﬂhﬁﬁm&
batiyor. Cogu oyiufda taraﬂarma
kiiik istatistik farkiiliklar vehmﬁ&ﬂ
rim diginda pek fazla ayrim yok
burada sectitinttarafin ezeilikis
nun oynanis bicimini kiskten'e
kadar farkh. Her milletin gok behrqm Us-
tinlGkierl var ve bunlar badi caglarda
abartill bigimde & kendilerini. gasteriyorlar.
Oyun haritasina bakarken de qok da-
ha biyik caph distrmek gerekiyor. Her
ne kadar Slgekler pek tutmasa da, olay-
larin gectigi strateji haritasi kule-
ler ve duvarlarla korumaya ala-
bileceginiz kiglk bir parga top-
rak dedil, aksine degisen boyut-
larda bir dlke, en azindan boyle
disdn-
meniz
gere-
kiyor. Bura-
da ilk soku diger
oyunlarda gérmeye
alistiginiz " Town
Centerile yivecek-
siniz. Bunlar yerlerini
Civilization tadindaki
sehirlere birakmis du-
rumdalar. Her sehir
etrafina ekonomik ve
kiiltdrel yapilarin ku-
rufabtiecegdi belli bir et-
ki alamina sahip, bunun
disina ise sadece rafi-
neriler gibi bazi eko-
nomik ve kalan as-

T4
-

#

-

7-'41;3 .
/

keri binalari kuruyorsunuz. $ehirler hari-
tada anahtar roll oynuyorlar ve nukleer
satdiriyla bile yok edilmeleri imkansiz.
Ancak saghg tamamen sifira disen bir
sehir digman tarafindan isgal edilebili-
yor ve bir slire icinde “asimile” edilerek
kargl tarafa gegebiliyor. Sehirlerin isgi
dretmekten ¢cok dana buyudk bir gugleri
var. Herseyden dnce etraflarindaki yapi-
lara ve teknolojik seviyeye bagll clarak
biiylyebiliyorlar. Biiyiidikce “llke sinir-
larinizi”” daha da genisletiyor, size daha
fazla vergi kazandiriyor, yapabilecegdiniz
azami birim sayisi dahil oimak Uzere pek
gok unsuru temelden etkitiyorlar. Yeni
sehirleri ancak belli bir teknolojik seviye-
den sonra kurabiliyorsunuz, diigman ge-
hirlerini tamamen yok etmenin tek yolu
ise onlari ele gegirmek ve ondan sonra
yikmak.

Sehir bagina yapabileceginiz
ekonomik ve sosyal icerikli bina-
larin sayisi ise belirli. Basta
“Wonder" yani anrtlar clmak dze-
re sehir basina ancak bir tane in-
sa edebiliyorsunuz, tabii uygun
yer varsa. Siz binalari kon-
durdukga etraflarina oto-
matik otarak yol dose-
niyor. Her binanin

dnemi ¢ok bilylik.
Mesela kitliphane
temel bilimsel
arastirmalarin yapil-
digr yer ve ¢ag atlamak
icin de buna ihtiyaciniz
var. Qte yandan tapinak-
lar pek cok dnemli sosyal
teknolojinin gelistirilmesine
imkan tamimakla kalmiyor,
ayni zamanda ulke sinirla-
riniz1 da abartiti bicimde
etkiliyor. Ote yandan bir
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dékimhane etraftaki tim madenlerin
Gretimini biylik dlgekte artinrken, bir
petrol rafinerisi ayni isi tim dlke gene-
linde gerecli clacak bigimde yapiyor. Ya-
ri binalar sadece birim ve teknoloji getis-
tirilen yerler degil, ayn zamanda oyu-
nun genelinde yiiksek etkisi olan unsur-
lar. Hele “Wonder™ yani anitlarin etkisi
dudak uguklatacak cinsten. Cogu oyunda
bunlar sadece puani etkiler, ya da en
fazla oyunu bitirmek i¢in yapiimasi gere-
ken pahal oyuncaklardir. Oysa burada
llerleyen caglara gére yapabilecediniz
cok sayida anit var ve isin glzel tarafi
her sehire sadece bir tane yapabildigi-
nizden hepsini almaniza imkan yok. Etki-
lerine gelince, bir drnek vereyim. Meseta
“Ozgiirlik Heykeli” ileri seviyede bir
anit, ama bunu yapti§iniz anda tim as-
keri hava ve kara teknolojilerini bedava
olarak aliyarsunuz! Ote yandan “Uzay
Programi” aniti sayesinde tum haritayi
gorebiliyor ve niikleer ambargo yeme-

den niikleer silah atabiliyorsunuz! Oyun- |

da etrafa duvar cekmek mimkiin olma-
didindan, tim kritik binalarinizi korumak
icin kalelere ve dengeti bir askeri glice
intivaciniz olacak. Pek alisumadik gibi
gdrinse de, duvar érmeden de asilmasi
¢ok zor bir savunma kurmak mimkun.
Nasil mi?

Sinrlarima saygihi of!

Oyundaki sehirlerin kendi nUfuz_pbrgele—'
I var demistim,ibu bolge sehire vakin ol
mas| gereken bma!arr insa etmemz icin
kullgniliyor. Ancak bunun d|§mda bir de
ulusal sinirlariniz var ki faki en be-
iirleyici unsur bu! Bu sinirla inscsyal

olarak belirleniyecrlar, buras
dde sehirleriniz oluyor. An
tapinaklar, anitlar ve
‘de-bu’slnlrlﬁr-m-g‘énig
Peki ne ige yari

diismanin d?bmp ? [
deslerimize sok bir-haber
oyunda kendi simirlariniz
bile insa etmenize izin vo
niz kendi siniriarimz ‘quine
ca sinirlariniz ok yakino[8s
¢ogu durumda size dilgmammniRemen di-
bine ingaat yapma izni verrrieyeblllyor.
Ancak sinirlarin tek yaptigi
ha da énemlisi var. Birimlerin
ya da savasta oldugunuz bir}
raklarlna girdiginde “Al.‘i'}t,

-masmaeiagmen kendinizi her isciye tek karmada belli sinurlar var. Ulkenizdeki

lik” kavramina sahip oimasi dismanm
topraklarda ilerlemesini abartili bigimde
zorlastimyor, ¢inkl dodal olarak girdik-
leri topraklarda destek géremiyorlar.
Ote yandan askeri dirliklere eglik eden
ikmal kamyonlari “Atrition” igin alina-
bilecek dnlemierdan sadece biri.
Ama her sartta bu yipranmavya az
ya da cok katlanmaniz gereki-
yor. Sadece "mittefik" bir Glke-
de yipranmadan ilerlemek
mimkin olabiliyor, ki bunun
icinde diplematik yolla-
rikullanip ittifak kurma-
niz ([azim. Oyunda diplo-
masi ok detayli ele alin-
mamis, sadece en temel secenek-

kaynaklarin asla tiken-
memesinde yatiyor. Me-
sela bir ormana oduncu kampi

ler mevcut, ancak bunlar da bu tir ger- yaplyorsunuz. Kampta ¢alisan is¢i sayisi
gek zamanh bir oyun igin yeterfi. {retim kapasitesini belirliyor, azami isgi
N sayist ise ormanin blyiikligine bagt.
Para, Para, Para! Her ormana tek kamp, her daga tek ma-
Rise :O.f,lgjl\i_za'tjions benzer oyunlar gibi kay-  den kuruyorsunuz, ancak burada kaynak
nak toplamanizi ve iscilerinizi calistirip bitmedidinden bir daha orayla ilgikenme-
bina kurmanizi gerektiren bir yaplya sa- nize pek gerek olmuyar, tabii saldiriya
hip. Ancak bunlari yapma yofu digerle- ugramazsa.
rindeni¢ok daha farkli ve asiinda ayunun Ne var ki her yeriig¢iyle doldurmak

ekonomm yapisi son derece detayl B “#taicok ise yaramiyor, giinkii kaynak gi-

tek bakfﬁliik ederken bulmuyorsunuz. +"'tekno|ojiye bagli olarak sehirleriniz ve-
\ana kaynak var, gida, odun, | rimii bicimde isleyebilecedi kaynadin bir
lservet ve bilgi. Gida Giftgl-See Ost siniri mevcut. Belli bir kaynagd) ¢lkar-

. velim ki odun igin Ust simiriniz da-
., kikada 300 birim, bu sayinin Us-

yac fazlasi i in [ tipe
ﬂfaftamlhn madenl fiian | ani. Bilagi ¢Ikarsa
ise diniversitelerdekl amlar: vege  niz ali
;Ttll yankayniakiar tarafin ir sg
Dvund i har lhwﬂa
de butufiug z

Ilk baslarda
daha sonra
>ya baslyor.
ve Gzellikle petrds S
tikh bir bigimde t&
ken gidaya ihliye
tal, petrol ve ba:
yulan ihtiyac ab

k?avna
ye tek tek gsz i
yor. Herseyden &
kaldiklarinda
bir i aramaya.
mazsa etrafta
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akilcr bicimde degerlendirmeyi gerektir-
didinden oyuna bliyiik bir stratejik derin-
lik katiyor. Clnkl petrol gibi belli kaynak-
lar haritada ancak ilerieyen gaglarda kes-
fediliyorlar. Bu da duruma gére ihtivaci-
niz alan kaynaklar! almak‘=igiﬁ sinirlarinizi
genisletmek ihtiyacin dogurabiliyor ha-
liyle.

Az bulunan cevherler!

Ovyundaki ekonomik yapl her ne kadar al-
t1 ana kaynak Uzerine kuruimus olsa da,
hersey bunlarta bitmiyor. Bir de az bulu-
nan tdrden ¢ok dederli kaynaklar var ki,
bunlardan haritada her tlirden sadece bir
adet bulunabiliyor ve uygarhginiza.inanil-
maz bir katki yapiyorlar. Pamuktan uran-
yuma pek ok gesidi olan bu az rastlanan
kaynaklasin yerleri icinde bulundugunuz
¢aga gdre ortaya cikiyar. Eh, ne de olsa
Orta Cad'da kimse ne uranyumu, ne de
ne ise yarayabilecedini bilmiyordu,

ama pamuk her zaman degerliydi. .,_'_f” _
e < G = kum@umm I:Faklnﬁ

Bunlarin ne ise yaradikiarina ge-
lince, oncelikli olarak ekonomini-
ze dedisen bir ya da iki ana kay-
nak trinden devamh girdi sadl-
yorlar. Ayrica bir de
¢ok &zel yan etkileri
var. Mesela alumin-
yum madeni sayesin-
de ugaklariniz daha
dayamikli ve daha si-
ratli eluyer. TGtln
ise isgilerin ingaat hi-
zini hayli artiryor,
eh, ne de olsa keyif
verici maddedir me-
ret! Bu tirden pek

¢ok kaynak gesidi var

ve bunlardan faydalan-
mak igin basina bir tliccar
dikmeniz gerekiyor. Market
hinasinda vetistirdiginiz
Trader gidip bu kaynagdin
basinda dlkkan agiyor ve

0 orada durdukga
siz bu kaynaktan
faydalarmyorsunuz.
Ne var ki bu kaynaklar
herkesin isine yariyor ve tlc-
carlar yipranma ya da devriyeler yii-

zinden dQ§rﬁHnL-F®praklardaﬁek uzun

omarli olamworlar g
Teme( kaynaklarl toplayabl\eceqn

Gadlar fyle - nin
,@ glrduklﬁyﬂ‘hﬁ 50
") gerceaiytipki yakin 22

,. i bir yagma kaldiryorsunuz.
A Ancak tabii ki bunu sadece ka-
ra birlikleri yapabiliyor, ne de

olsa hava birlikle-
n’@»“ - rinden bupu bek-
. lemek mantikh ol-
~ mazdi. Bu tir fazla-
dan kazanglar haritay
\ ilk defa acarken ya da
~ ilk defa bir rafineri kurdugunuz-
!‘l da da geliyor. Genellikie pek az
lhﬁ, tabii, ama hig yoktan iyidir.

Atom miiyendizi bile

. olabilirdi?

Oyundaki en énemli kosullar-

—.dan biri teknolojide geri kal-

| _mamak, ¢inki ilk ¢aglarda ol-

I!' masa bile, ilerleyen zamanla

% birfikte geri kalmakla yok cl-

-'_-,nﬁj mak es anlamli sayilir. Fakat

3 teknolojik gelisme dyle pek

= kolay sagtanrmiyor. Her-
seyden 6nce sehir basi-
“~ na bir dniversite kurma

gi” toplamak pek ko-
lay degdil, oysa har-
carken su gibi gidiyor
meret! Bunun haricinde tek-
nolojik arastirma olayl da ahgiimigin
biraz daha (stinde detayli. Oncelikle
Library igindeki dart temei konuda arag-
tirma yapmaniz gerekiyor ki bundan
sonra ¢ag atlamak igin arastirma yapabi-
lesiniz. Her temel konu belli bir alanda il-
gili binalarda yeni arastirmalar yapabil-
menize imkan taniyor. Ayrica her alan-
daki arastirmanin dogrudan gézlenebi-
len etkileri de var. Tabii bu arastirmalar
patir patir yapip ge¢mek pek midmkin
degil, cink( gereken kaynak miktar kat-
lanarak artiyor ve en son ¢agdaki dért
ana teknolojiyi arastirmak igin kallavi
bitce gerekiyor. Ve fakat bu arastirma-
larda geri kalan bir Ulkenin bagina nele-
rin gelecedi gayet acik, o yuzden elde
olan kaynaklarla daha fazla toprak ka-
zanmak ve buralardan gelen kaynaklarla
daha gelismek gerekiyor. Aslinda insa-
noglunun dunyadaki gene! macerasina
hirebir uyan, tam bir kisir déngti. Ama
oyunu hayli zevkli kihyor tabii.

Savas!

Hemen bir noktanin altini ¢izeyim ki, Rise
of Nations elli Paladin yaptiginizda oyu-
nu bitirmis sayilacadiniz tdrden bir stra-
teji degil. Dodru, saglam bir tank birligi-
nin dnlinde durmak pek kolay dedil, dzel-
likle de teknolojik olarak bir ya da iki ¢ag
geriden geliyorsaniz. Ote yandan az ok
esit kosullardaki digmanlara karsi duru-
yorsaniz, tim topraklarinizi dilslinerek
plan yapmak zorundasiniz. Bunun birkag
sebebi var. Oncelikle oyunda ordu (sti-
ne ordu kaybetmeyi gdze almaniz mim-
kiin dedil. Clnk{ her tir birim i¢in gegerli
alan bir kural var, o da maliyetin gittikce
arttigi. Elli tank Gretirseniz, ilki ve sonun-
cusu arasindaki maliyet farki gdz yasar-
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tacak denli bilylik
oluyor. Ayrica dog-
rusu elli tankin kendi
basiarina gok fazla bir sanst

yok, hele karsimzdaki ne yaphigini biliyorsa.

Ikinci sebep daha stratejik, bu oyunda dismantn
nereden geldigi gok dnemli. Siz ordunuzu sinira y13-
mis hazirlanirken arkanizdan dolanmayi basarabilen
daha ki¢lk bir kuvvet tarafindan rahatlikla bozguna
ugratiabilirsiniz. QUnkl birlikler yiz yuze doviste
tam glcle carpisirken, kanatiardan ve geriden gelen
saldirilara kars! ¢ok daha savunmasizlar, tipki ger-
cekte oldugu gibi. Ayrica cesitli birimlere karsi hazir-

lanmis karma bir giclin basarili olma ihti-
maf, tek ¢esit daha blylk bir ordudan
cok daha fazla.

Bir difer sebep.ise kuvvetler dengesinin

. . S
bu ayunda iyi tasarlanmig clmast. Kara kuvvet- E75

leri ordunuzun biylk bir kismini teskil edebilir, ancak
tek baslarina yeterli degilleriBeniz olan bir haritada
sadece kara birliklerine ngenn@ sonucu vahim
olacaklir, ¢iink( deniz birimieri goguioyundakinin ak-
sine hayli gigliler ve ca(jlar-'getuk -aha da gugle-
niyorlar. Eger kiyllarinizda dismanitga
denizaltilar.rahatca dé_ilb‘giéfﬁ'i a q-k_x‘?nlls yvolda-
siniz demektir. Ah Ie.vet,_'b f‘- ciddi unsurlar-
dan digeri de gecen her ¢agta b e/daha da slum-
ciil hale gelen hava kuvvetleni, ﬂ}:@d bana, Gslerden
ve gemilerden kalkan lfg.ak% 1dederli tanklarinizi ve
sehirleriniz darmadaél_n etl%t’jlr_n é‘fmek iyi bir man-
zara dedil! Ustelik bu teh(_:ii%e_'k rs! koymak igin bir-
kag yer bataryasina givenmeniz de disinilemez,
clinkii ozellikle Stealth Bomber sinifi ugaklara yer sa-
vunmasl erisemiyor! Yani yine dengeli bir ordu s6z
konusu, ister satdirirken, ister savinurken. Buna rag-
men blyuk ¢arpigmalarin cabucak elup bitmesint
beklemeyin, linkil ozetlikie denk kuvvetler arasinda-
ki carpismalar bitmek bilmiyor. Birimlerin benzer
oyunlardakilerden daha zor hf.;‘ééﬁ:

_ Lé\fl'rha5| yuzlinden,
iki taraftan biri agir bir taktik h"ata';-'yapmazsa Garpis-
malari gabucak kazanmak pek mumkiin cimuyor. Siz

'%.rf’ lardan taze birlikler toplayip karsi taarruza gege-

_Empires serisinin tamamen iki boyutlu yapisindan da-

_den bazen birimleri bulmak zorlagir gibi olsa da, ge-
. rek gardntiye yakinlasabiliyor almak, gerekse de

ak gemileri ve

olacakhr
ise yarar nitelikte seslendirmeler kulla-
/ L??:nl-lmig. Mesela ilk defa bir ugak gemisi
Er -';-._-E.__ik‘a.ybe igimde haritanin ba_§\ka oir yerine  Level Notu
bakiyordum an gelen SOS mesajlylaypemen deniz
glictimiin basi seylerin gelmekjte o cm‘_@unu kav-
Tadm Hakliyamida. cinka etrafi sinsi deni@itlar :
5ar_[n|$'l'l,-"b¥ il miiziklerinde oldukcady - I
sdylem lazim, oyunin havasim de £ kvt al """ —
iRise of Nations anlatmakiadedilyEynamalda tani-
K, J | LT il a-

adarmmn bir sehrine gelip dayanmisken, o geri hat-

biliyor. Burada yine tum haritay bir bitin olarak
géren ve Uygarhdini uygun bicimde kuranin avantajl
oldudu ortaya gikiyer ki, bence bu durum ¢ogu ben-
zer oyunda pek o kadar da 8nem verilmeyen bir un-
surdur,

Gor bak!

Oyunda kullanilan grafik motorunun sagladig: gorsel
kalite bu tirden bir baska yapim olan Age of Mytho-
logy ile kiyaslandidinda zayif bile kalsa da yine de fe-
na sayllmaz. Oyun aslinda iki boyutiu bitmap grafik-
ler {izerine kurulmug, ancak birimler ve efektler g
boyutlu. Bu yizden de genel kalite mesela Age of
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ha ylksek. Her ne kadar yiksek ¢ozanurlik yizin-

arabirimdeki rahatlk sayesinde oyuna hakimiyet
ashinda hayli ylksek. Arabirimin son derece kul-
lanish olmasi diginda, oyunun duslik sistemler-
de hile ¢ok kasmadamgahsabiliyor olmasi
da aynanisi etkileyen bir bagka unsur ta-
bii, -

Gale genig xapsarn bir oyun yapisi, sukseh
agnanzhililik ve hemen hamen geriye kelar
Ses efektleri ilk basta benzer oyunlara kiyas- g

la daha sonik gibi dugsaida, oynadikea duru-
mun dyle olmadigini géruyorsunuz. Her mil-
let igin ayri ayri ses'\enldlrme yapmak yeri-
- ne, tum taraflar igin K‘glayca taminabilen,

Eksiler

Gralikler dalra 1y olabilidi. sedlar b
senzryonun eksikl ginl fissedenle! utlake

agtiel oyud

r« ¥ |

.

-
Wbir strateji oyunu gérméﬁ;\/i__u nuyor- & &
ns ise beklentilerimi fazlasiylakar ;

/ =N af d\(jIEH 's Falan’in ya
memk / o{f&_. rini aniatan dedil, kend g
kurmama izi .fnyE.eﬂ bir oyundu. Ve eger yamimiyol {
sam yakin zamanda internet kafelerde stk 5|kqui 2]
uygarhdin daha Gstiin olduguna dair geyiklere rastla-

yabilirsiniz. ® - =
’ - r-
- -y
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Inquisition

Paris'in kanalizasyon sistemine yakindan bakiyoruz

Bilgi igin: www wanadoe-edition.com Yapim: Wanadeo Edition  Daditim: Strategy First Tilr: Action-Adventure Multiplay: yok

Minimum Sistem: 433Mhz CPU, 64MB RAM, 1268 HDD, I6MB Ekran Karti Onerilen Sistem: 600Mhz CPU, 256MB RAM, 32MB Ekran Karti

rtagagd Avru-
pa’sintn karan-
li§mn anlatan
Gykdlere bir
yenisi ekiendi.
“Oyki"” bsli-
mi pek tutturulamamig olsa
da Inquisition, engizisyonun
carptk adaletini ve bundan
muzdarip insanlari anlatan
bir aksiyon-adventure. En
azindan prensipte béyle.

Engizisyonun kestigi
parmak

14'0ncd yizyihn Fransa'sinda-
yiz, detaylara merakli olanlar
bu climleyi 1348 yihinin Pa-
ris'indeyiz diye de okuyabilir.
Kilisenin insanlari cahillestir-
me ve cehaleti kullanarak gi-
clin daha da artirma politi-
kasimin can yaktidi bir ortam-
da siz Matthew adinda bir hir-
s1Z1 oynuyorsunuz. Isin kétu-
sU yakalanmigsiniz. Engizis-
yon mahkemesinin en basit
suglari bile en adir cezalarla
ddullendirdigini hatirlayinca
da o zindanda daha fazla du-
ramayacagmizi fark edip kag-
maya karar veriyorsunuz.

Bir ortagad karakteri,
hem de bir hirsiz olarak Matt-
hew rotinii basta iiging bu-
lup kabul edebilirsiniz ama
Matt-
hew di-
ye elini-
ze ufak te-
fek bir Sin-

bad'la Quasimodo karigimt bi-
rini tutusturduklarinda biraz
bozulacaksimiz ve lakin yapa-
cak bir sey yok... Kadere kis-
mek yerine onunla daiga ge¢-
meyl é§renmek zorundasiniz.
Bu vaklasim arada Matt'in
harcanmasina neden ofabilir
ama ne yapalim, o da samar
oglan olmayi 6grenmek zo-
runda.

Tikildidiniz hilicreden kag-
may! basardiginiz andan iti-
baren claylar bir aksiyondan
ziyade bir platform oyunun-
daki gibi geligmeve basliyor.
Dasmanlariniz ve ilerlemeniz
istenen yol, saplantili bir degd-
rusallik iginde. Zindanlar ve
kanalizasyen borulari arasin-
da ilerlerken, tek yaptiginiz
dar bir koridorda yol almak,
karsiniza ¢ikan kapilari agip
saga sola serpistirilen gardi-
yanlari ortadan kaldirmak
olacak. Isinizi heyecanl kilabi-
lecek tek sey, bu sirada ala-
caginiz yeni bir gérev.

Ya paran ya canin!
Oyunda ilerlerken en gigfd si-
lahiniz Matt'in mesleki hiiner-
leri. Sessizce ilerlemek ve or-
tahdi kurcalamak konusun-
daki 6zel yeteneklerinin
yani sira adamimizin
sik sik kullanacagi
bir maymuncugu,
klglik soygun
seanslari i¢in

‘_ de bir ga-
"% Kisl var.
Ama caki-
yI maymuncuk
kadar sik kullan-
maniza izin verit-
mIyor niyeyse.

Halbuki nasil olsa
yakaladwklar yer-

de kellemizi uguracaklari ke-
sin, kaybedecek bir seyimiz
yok. Ama olmuyor, oyuna
soygun igin eklenmis birkag
NPC disinda kimseden bir sey
yirltemiyoruz.

Bu arada, Inquisition'daki
yapay zeka konusunda yapi-
labilecek en gergekgi yorum
“hebe hebe" diizeyinde oldu-
gu. Oyun ilerledikge dlisman-
larnizin daha uyamk olmasi-
na dayal bir mantik gldtl-
mus ama zeka adina fazla bir
sey yok. Ornedin oyunun bas-
larinda yuizid size dénik bile
olsa bazi gdzcller sizi farke-
demezken ilerleyen bdlimier-
de bir tanesine yakalanmaniz
hepsinin tepenize lislismesi-
ne neden olabiliyor. Bazen de
van yana duran iki gézciiden
biri sizi farkedip bagirmaya
bashyor ama yanindaki tinmi-
yor bile, aradigi baska bir
seymis gibi cevreyi kolagan
etmeye devam ediyor. Bu
dengesizlijine ragmen yapay
zekay kandirmak igin kulla-
nacagimiz yontemler zevkli.
Bazen islik ¢alarak bazen sak-
landi§iniz yerden bir tas ata-
rak gdzcilerin dikkatini dadi-
tacaksiniz. Yumruk yumruda

dévis konusunda Matt'i pek -

glvenilir bulmayacagdmnizdan
bu yontemleri siklikla kullana-
caksiniz.

Konsept telefizasyonu
Grafikler ve sesler oyunun or-
talamasini yiikselten en nadi-
de iki 6gesi. Paris'in dehiizle-
rinde los bir 151k altinda ve tu-
haf ugultular arasinda ilerler-
ken -kendinizi biraz zorlama-
niz gerekse de- trkebilirsiniz.
Ama Inquisitionn burada da
bir bly(k handikapi var; ka-

Serpil Ulutirk | serpil@level.com.tr

mera. Cogu zaman kilitlenip
kaldidindan gevrenize baka-
madan iferlemek zorunda ka-
hiyorsunuz. Isterseniz first-
person bakisa gegebilirsiniz
ama bu durumdayken de iler-
lemenize izin verilmediginden
pek kar etmiyor.

Sonug olarak ortagad, Pa-
ris ve hirsiz gibi {i¢ giizel
anahtar s6ézcigi olan bir pro-
jede, ¢ok daha iyi bir oyun
cikmasini beklerdik. Oyun bir-
cok noktada guvalliyor ama
bu i¢ sézclk hatirna vaktini-
zi ve paranizi Inquisition’a
aywmak sizin bileceginiz is.@

jlnquhﬂtion

Artilar

Ortagajda bir hrstz olarak oynamek zevkli,
Yaraticr bir iki 8fe var, Almosfer zaman
zaman ortalamayi yilksettivor

Eksiler

Pek ok Kontroller, kamera aglar, yapay
O ] .,
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Vercetti, Tomy Vercetti...

Bozmamissin kendini?!

Bilgi igin: http,/fwvecrockstargames.com  Yapim : Rockstargames Dagitim : Rockstar Games  Tir : Her bir egienceli sey  Multiplay : Yine yok
Minimum Sistem : | 6hz CPU, 128 MB RAW, 32 MB graflk kart), 15 G sabit disk alani Gnerilen Sistem : 2Ghz CPU, 256 MB RAM, 64 MB grafik karti

apiste biraz zaman gegir-
dikten sonra esas aglani-
miz Tommy eski patronu
Sonny Forelli tarafindan
Vice City'e gonderilir. Vi-
ce City sokakian Tommy
kardesimize pek yaramaz. Daha ilk isin-
de patronun verdigi paraya kaptinr. E
dogal olarak patron parasini geri iste-
mektedir. Ancak para ile Tommy arasin-
da kirli politikacilar, sokak geteleri, maf-
ya vs vs bir ¢ok engel bulunmaktadir,
Tommy yine tek basinadir. Zavalll esas
oglanimiz sehri tek bagina ele gegirmek
icin kollari sivar.

Yahu Jesuskane bu nasil yazi yaz-
maktir, nasy tarzdir derseniz hemen
aclklayayim. Adamimiz Tommy hapisha-
nede ¢ok degdismis maaliesef. Kalinca al-
tin bir zincir takivermis boynuna. 70ler-

den kalma geni$ yaka bir gomlek ¢cekmis
Ustdne. G&gsinl de agmig belcana. Sizin
anlayacaginiz yepyeni, sahane bir tarzi
(kiroooog - Blx) var artik. Astina bakar-
saniz oyunda beni her seyden gok rahat-
siz etti bu. Oyunu oynamavya bagladigi-
nizda goreceksiniz ki Tommy artik konu-
sabiliyor. Saminm hapiste sdktGrmsler

konugmay!. Belki bilbll gibi sakiyordur
da bilmiyorum, neyse. Tommy artik her-
kese |af yetistiriyor, olmadik espriler ya-
piyor, bol bol zirvaliyor. Durum komedisi
pek kalmamis yani, buna da neyse. GTA
3'te kalinan zor durumlarda bile agir bir
sessizligi olan karakterimizin bir anda
kendini bu kadar dagitmis olmasi beni
oldukea sikti. Yolunu bulmaya ¢alisan
herhangi birinden ¢ok gdzind hirs bar{-
mus, sitaha sarilmis bir zavalli havasi var
daha gok. Pek ¢ok kisinin GTA 3 gibi bir
oyundaki karakter ile bu kadar ugrastigi-
ni sanmiyorum aslinda. Milleti ezip, ara-
ba par¢alayip adam vurdugunuz, senar-
yoyu sallamadan da oldukga edienebildi-
giniz bir oyunda bunu yapmasini da pek
bekiemiyerum ¢ogunludun. Gergi “iste
bizim Tommy” dedidiniz anlar da mev-
cut ama ¢ok seyrek bu anlar.

Teknik Olayfar

Azicik teknik olaylara bakalim sonra
uzun uzun dert yanacagim sizlere. Ren-
derware motoru bayad: elden gegirilmis
gdrdigim kadariyla. Cok dikkat etme-
den fark edemeyecediniz birgok seyin
vaninda bariz bir rahatlama var grafik-
ierde. Hos ben yeni bir sistem aldim cna
vorabilirim ama, bu sistemin de sinirlari-
ni zorlamasini bekliyordum. Qyle de ol-
maliydr. Ne mutlu ki degil. Glncelligini
yitirmeye baslayan birgok sistemde GTA
3'ten daha rahat calisabilecedini séyle-
yebilirim gdndl rahathdiyla. (¢ok da ra-
hat degil igim ama en azindan 5 degil 15
FPS gérmeniz mumkin).

GTA 3'teki blur olay yok. Ekranda
uzayip gitmiyer hareketli cisimler artik.
Ne var ki igiklandirmada bazi sorunlar
var hala. Isik kaynaklari saydam kutu-
cuklar olarak goérdluyor bir ¢ok agidan.
Ama ne gize batiyor ne de rahatsiz edi-

“Vice

City

lesuskane | jesuskane®@level.com.tr

yor bu. Grafikler genel olarak gok basari-
Il. Tam manastyla GTA 3'ten bir gémlek
Ustln diyebiliriz. Fakaaaat, bir yagmur
olay1 yapmiglar ama nasit komik anlata-
mam. Tamam araba ile giderken on ca-
ma gelen damlalari yapmaya calismak
giizel ama gdzimin éninde yari say-
dam kirecikler durmasi nasil bir seydir
aniamiyorum, anlayamiyorum,

Genel tablo benzer olsa da gehre Mi-
ami havasi verilebilmis. Mayolu amcalar,
bikinili ve patenli ablalar, teyzeler, kug-
lar, ugaklar, onlar, bunlar, sunlar, hepsi
bu havay! yaratiyor bir araya geldiklerin-
de.

Sesler oldukga basarli ve oldukga
ayni GTA 3'le. Azicik torpulemisler o ka-
dar. Yeni radyoistasyonlarimiz da var ar-
tik. Oyun boyunca 80'lerin (100 den faz-
la parga var bu dénemden oyunda} mu-
ziklerini dinlemek sizi sikar mi bilmiyo-
rum ama genelde gok iyi értlsiiyor oyun
ile miizikler. Ama ben yine de kendi mp3
argivimi tercih ediyorum. Bu arada “Vice
City Original Sound Track"i de piyasaya
cikti.

Oyun boyunca karsgilagacagimiz ka-
rakterleri bir ¢ok Unild sestendiriyor. Ray
Liotta, Lawrence Taylor, Lufs Guzman,
Gary Busey, Jenna Jamesaon, William
Fichtner, Danny Trejo ve David Paymer...
Jenna Jameson?7??

Yapma Zek3, Yaparim...

Yapay zeka ok hog arkadaslar. Cok da
ilging. Ben ¢ift karakterli oldugundan
sipheleniyorum. Yayalar gergekten ya-
ya yaya dolaniyorlar etrafta. Birgogu siz
onlara ¢arpana kadar arabanin dniinden
gekilmeye galigmiyor bile. Kornaya basti-
dinizda kiifrederek etrafa kagisan Li-
berty City sakinlerini mumla ariyorum
ben. GTA 3'te trafikte ates ettiginiz ara-
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balar gaza kokine kadar basip kagisir-
ken simdi ya tepkisiz kaliyorlar ya da
arabadakiler kendilerini digsari atip kag-
maya bagliyorlar. M16 ile biri hareket ha-
linde olan arabami tarasa, arabay; dur-
durup, inip kosarak kagmaya ¢alismam
sanirim. Hele silah ¢esitlilidini disinince
bilmiyorum artik. Chaingun'i gérdiyse-
niz bir daha bir sey géremeyeceksiniz
demektir. Azicik silahlari anlatalim he-
men dénelim “yapay"a. Silah sistemi ¢ok
daha iyi. Oncelikle cok daha fazla gesit
var. Silahlar siniflara ayrilmig. Tabanca-
lar, hafif makinalilar, el bombalar, agir
makinalilar, elektirikli testere, shotgun,
sniper tifekleri, kama, satir, golf sopasi
vs bir diinya silah var. Ancak her sinif
icin sadece bir adet silah tasgiyabiliyorsu-
nuz. Bir bagkasini almak i¢in elinizdekini
birakmaniz gerekiyor. Katliamin milyon
cesidini yapmaniz mimkin yani.

“Yapay"a doniis

GTA 3 oynarken kirmizi 15ikta gegseniz
bazen polis takilirdi pesinize. Ancak
VC'de tam gaz polis arabasina girseniz
bile killarini kipirdatmiyorlar. Polisin

oniinde bir iki kisfyi vurduktan sonra an-
cak tek yildiz yaniyor ve pesinize takil-
yorlar. Ama olmadik zamanlarda ok
gercek tepkilerde verebiliyorlar. Pek
dizgiin galigmiyor yapay zeka kisaca. Yi-
ne 6 yildizimiz var yakabilecegimiz. On-
ce yerel polis ekipleri takiliyor pesinize,
daha sonra Miami Vice'daki Don John-
son (Crocket miydi adi? - BIx) ve gikola-
ta renkli ortad tarzinda spor otomobilli
sivil ekipler, akabinde Federaller, daha
sonra SWAT timleri, helikopterler ve as-
kerler tepenize binmeye can atiyor. Ada-
lari agmaya basladi§inizda askeri slere
mutlaka dalin, inaniimaz zevkli oluyor.
Ancak bu tiir zevkler kisa slrtiyor habe-
riniz olsun.

Oyunda GTA 3'te gdrdigiintz bitin
arabalar mevcut. Bazilar: ayni kalirken

bazilarinda ciddi degigiklikler var. Grne-
gin "Sentinel” tamamen degistirilmis.
“Bobcat" biraz daha yolda durur olmug
ve grafikleri dedismis. Ancak veni araba-
larimiz da var. Lamborgini, Ferrari,
Porsche gibi araglar olmadik dandik
isimler altinda yepyeni modelleri ile em-
rinize amade. Yine helikopterierimiz,
tankimiz var. llging araglar da kullanabili-
yoruz, hatta golf arabasi, hava alaninda
bagajlari ¢eken rémorkler, ne ararsan
var. Ama oyunun asii bombasi motorsik-
letler. Scooter, Dirt Bike, Chopper. Spe-
ed Bike. Bu dort cesit maotorla o kadar
cok ugrasiyor ki insan oyundan kepuyor-
sunuz zamanla. Keypad'deki 9 ve 6 tus-
larini kullanarak agirlidinizi 6ne yvada ar-
kaya vermeniz mimkiin. Bu sayede ka-
fayr dikip tirti aptal heyecanlar pesinde
kosabiliyor, ayni zamanda zaten gere-
dinden hizli olan motorunuzu yelda daha
rahat tutabiliyersunuz. Benim en gok
kastigim sey bir adet "Dirt Bike” yakala-
vip her tirld tiimsek, yokus vs de Tony
Hawk oynarcasina hareketler yapmakti
(teknolojiye bak oyun iginde oyun ya).
Bir yerden bir yere araba ile gitmek bir
sdre sonra angarya gelmeye basliyor ve
sUrekli bu iki tekerleklilerle ugrasir olu-
yorsunuz. Bunun diginda kultanabilecegi-
niz helikopterier de mevcut artik oyunda
ki kullanmasi oldukga zor ve terletiyor
insani. Bir de botlar var ama deniz oyun-
da anlamsizca dlumcil oldugundan ben
pek sevemedim. Sen helikopter kullan,
her trll arag gereg ve silahtan anla
ama ylzme bilme, nasit igtir yahu.

Lance isimli Miami Vice'tan firlama
bir ortak ediniyorsunuz bir ara ki bera-
ber giktiginiz islerde zaman zaman Lan-
ce helikopter kullaniyor siz elinizde M60
ile damfardaki tipleri vuruyorsunuz, ba-

=
g -
el

=== _

zen siz arabay! kullaniyorsunuz o da yo-
lu tarif ediyor (ne yardim ama). Esya ki-
rip dokme merak!isi, kilgik mafya babas)
Diaz' 1 kurtardidiniz bir gbrev var ki ol-
dukca zevkli. Once anlamsiz bir yerde
Lance ile karsilagiyorsunuz. Daha sonra
Diaz babaniz kirli ahsverisini yaparken
onu korumak igin yola koyuluyorsunuz.
Diaz mall verip parasini almak Uzerey-
ken bir siirli kot adam ortama daliveri-
yor, siz de Lance ile adamlari ¢apraz
atege alip bir bir kafasiz birakiyorsunuz.
Tam ortalik yatisti derken Dirt Bike'll bir
vatandas para gantasini kapip kagiyor.
Akabinde sizde motorunuza atlayip pesi-
ne diisiyor, daracik arka sokaklarda hizli

Cok giildiim, ¢ok agladim

Motorsikletie el freni var, hos.

YRy VLY

dert.

v

gavet gercekgl bir sekilde degisiyor.

Arabalarin icinde insanlar ok kiigiik kalmisiar. Adeta cocuk gibiler.

Motorun ayagi indirmeden dimdik durmas! da ayn bir hikaye.
Botlara binmek kolay ama, iskeleler azicik yiiksek oldugu igin karaya tekrar grkmak bir

Artik arabalari lastiklerinden vurabiliyoruz. Patlayan lastiklerin ardindan siris fizigi

> Giden argbadan her an atlamak miimkiin neredeyse. Bu cok yararh bir 6zellik. Grnegin
askeri konvoydan calmamiz gereken gorevde duman tiiter hale getirdigim arabam:
bana ates agan askerlerin lstiine tam gaz siirdiim. Yaklasinca atladim arabadan. O
hizla askerleri bicip gecti araba zaten. O patiadiktan sonra tipis tipis gittim tanka

bindim falan, yani cok hos.

» Icine girip saglik, silah, yiyecek ve alet edevat alabileceginiz diikkantar yaninda bircok

gece kliibi, bar vs binalar mevcut artik.

»  Maalesef Tommy bozmus kendini. Azicik kiro artik.

Son olarak, Jenna Jameson sesi ile meshur olmasa da oyunda seslendirmeleri yapmrs,
neden acaba??
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Hmm, sey, eee. neydi? Famam, Sey, yanyl oku
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bir takibe girisiyorsunuz. Ciddi anlamda heyecanlan-
didim ilk gdrevdi bu. Sanirim ara sokaklarda gazlar-
ken aldigim hiz duyqusundan kaynaklandi bu.

Sehir bana genel olarak ¢ok bog geldi. Ne yaya-
lar, ne de arabalar gehri dolduramiyar. Az biraz ha-
yalet kasaba modu var yani. Ama sik sik az dnce
bahsettidim gorevde oldudu gibi atmosfer sizi ¢ok
sik| yakatayabiliyor. Gorevlerden sikilip kendi basini-
za takilimaya kalktiginiz anlarda ise direkt oyundan
soguyorsunuz, Gergi bunu engellemek igin yine tak-
si, polis, ambulans, itfaiye gorevleri var oyunda.
Hatta pizzaci ve dondurmaci gibi eklemeler yapilmis
bu yan gorevlere (saka saka, yok dedil, aman gorir-
siindz iste). Bir de malum sayida paket sakl Vice
City sokaklarinda, onlari toparliyorsunuz.

Real Estate

Gorevleri tamamladikga aldiginiz nakit miktari ol-
dukga disiik. Hatta zaman zaman zararina ig yapt-
yorsunuz. Aldidimz silahin maliyetini bile kurtarmi-
yor. Hele ki oyunda artik emlak satin alabilivorken
bdyle almasi gok kéth. Ik baslarda bir otelde ko-
nakliyoruz. Bu ylzden bir araba saklama sansimiz
yok garajda. Gergi otelin dntinde stirekli park ha-
linde bir araba bulunuyor. Kendisi Thunderbird ol-
sa da hi¢ caktirmiyor. Evler, oteller, diikkanlar, sa-
tin alabilecediniz pek ¢ok yer var. Ancak hem mali
agidan, hem de gérevler geredi ele gegirmeniz ge-
reken yerter var ki bunlardan biri Striptease Club,
digeri ise Malibu Bar. Bu yerlere sahip oldudunuz-
da giinliik bir geliriniz oluyor ki dillere destan.
Ozellikle Malibu giinde 2000 ila 10000 dolar arast
gelir getiriyor ki eyunda bir ginin 24 dakika oldu-
gunu digiindrseniz bu paranizin sdrekli artacag
anlamina geliyar. Mali sorunlar halledince tek kigi-
lik ordu haline gelmek hig sorun olmuyor. Paraniz
bol olunca oyunda ne kadar gereksiz silah var ise
deneme sansiniz da oluyor.

Dagildik, toparladik

“GTA 3 efsanesi sdriiyor”. En kisa ve 6z aciklama
bu olacaktir saninm. Yeni bir sehir, yeni silahlar, ye-
ni araba ve araglar, bir iki yeni upgrade {yildiz aliyo-
ruz ya yoldan polis seysi igin, kostiim de alabiliyoruz
artik ama indiginiz arabaya binmeyin kostim degis-
tirdikten sonra ehehe), kaliteli grafikler, basanl ses-

ler ve 80'li yillarin en iyi par¢alari, heyecan, macera,
ask, nefret, bitin bunlar GTA 3 ile topla ¢ikart carp
bol yapin alin size GTA VICE CITY. Oyunun yine en
blylk bagarisi oynanabilirlik ve edlence fakiori. Be-
ni biraz siska da bazi agilardan su soruya ddrust bir
cevap vermeli: Vice City yilin en iyi eyunu olabilir mi
GTA 3 gibi? Bence pek fazla rakibi yok su anda. He-
men alinmali, deli gibi oynanmali. Enter The Matrix'i
bitirip Vice City'nin basina oturulmali, Rome Total
War ¢lkana kadar baska oyuna pek bulasmamah. @

Vice City Motorlan

e Oyundaki en hizir ara¢ kendileri.
Yagmur yagmaya baglayinca bence
bir kenarda durup manzaray
izleyin. Gezicem diye kasarsamiz
kasilir kalirsimiz aman diyim.

W Pizzaci ambiyansi. Cok yavas
olmasina ragmen yiiksek manevra
kabiliyeti ile olduk¢a kullanish. Ozel-
likle takip ettidiniz aragtan ates
ediyorlarsa tek kursun yemeden
takibe devam edebiliyorsunuz.
Lastikleri patladifinda bile kontrol
edilebilen tek arag oyundaki.

» Chapper sevmememe ragmen
bence oyundaki en karizmatik
motor. “Tortor tortor” diye giden bu
vatandasin listiinde genelde
gordidgtimiiz amcalar ok nazikier.
Bir dirsek karsihiginda motorlanm
hemen teslim ediveriyorlar
ellerinize. Cok hizh degil ama birgok
arabadan daha saglam.

» Hopla zipla, karsidan gelen ara-
bann kaputundan firla. Durma ko,
edlen cos.

Speedbike

Scooter

Chopper

LEVEL 06{2003
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% o atrix bir jenera Jonu
ypesinden sardklgyen
Sender filmierden bi

du. Her ne kadar su®

nca Reloaded ile yerl

yerinden oynuyor olsa

da, benim qbru;ﬁmagﬂre Ik fitrmin inst
sanin uzerinae birakhdi o miithis n'-.*tltl\at
birakamiyor Agik stiyleyin, Neo o kozg
dan ¢iktidinda hanginizin agz bir karg
aglk kalmadl? Veya federallerin binase
ﬂun lobisind fkaplsmada'? Felsefas| ilg
Narolusy, ullenisi ve alg: duzeyimizi
Sorgulayan Matsix, rir'n anlamiyla “kate-
Bﬁrl ths!" bitt f]][nd.l
8 Usuica Enter Thg!rulmr!: & girelim |

kalim. Yaklagik 3 ay Gnce tam anla-
ﬂ%ﬁg ne olacadi agiklanan oyun simdi
elifde ve dit:-me‘ kadar incelenmis bulu-
nuyor. “F|Inﬁn havasin yakaliyor mu?",
“Peki Neo ve Trin nerede?", “Matrix'in
dig da asilqﬂa gl mi?" gibl sorular kafa-
nizda u;usu_rken izl verin su jack’l ge:
citiversvimignse kokGime...

IHpmSHim aﬁﬂmvigmn T2 Betiek, 436 HB Alany 108 B o neiten Sisterm tzrn et 2560 Sk, 3204 P i)

Siz de kimsiniz?

Enter The Matrix, senaryo olarak ikingi
filrile igice ve garalel gidiyor. Hatta ik
bagta “oyunu oynamayaniar filmdeki
baz| naktalan anlamayacakiar” iddasly-
la yolaGikilmist), ama bana soracak
olugsaniz bu dogru dedit. Hatta senar-
yostnda oldukea sadlam agiklar vars
Birgogunuz "once oyunu oynasar ﬂh‘n

den alacafim zevkin igine eder m|y|m7‘

diye soruyorddr, bunun cevabr hayin,
ama size tavsiyem Gnee gidip filmi ey
retmeniz, cOnkd oyuniun senaryosusg
ook havada kalmis ve bitirdikten sonra
anliyorsunuz ki filmler] izlememis ulsf]-
nz, highir anlam yok. Oyunun sonu da
ayni sekilde anlamsiz ve Malrix Revalu-
tions'in miithig bir fragmani iie noklala-
ninea “bitln oyun koca bir reklam
kampanyasi m#,ﬂil acaba?! diye sorus
yor IIIbﬂF'I.

ETM bir akslyon oyunu, Ama Ma:
isminl tagtyan herhangl bir seyden b
ledidiniz rere biitiin aksivon "coal” ha-

S Akl | sakkoMieyel :.L\m.'!‘l'
& b 2 "

reketler Gzerine kurulu, fik filmden ha- ¢ |

tirladiGumiz iarakterlﬁu dedil, ikinci ﬂlmé
de bayadi girinen NI{JbE‘ yi ve bir-iki
sahnede gozlimize carpan Ghost'u car‘ii
@ndlrworuz;. Ikl karakteri de oynayabi-
flesiniz, ki bence dyle yapin. Ginki ikisizy .
fin de macerasl bazi noktalarda farkli
;@ﬁnlerden lerilyor, sonunda tekrar bir-
la5se de hikayenin tamamin Bgrenmek

in ikisini de oynamak lazim. A'hsiyun
98B0 ayaklannizin tzerinde, kalam ise
araba Igi%e veyakKaptan Niobe'nin ho-
vercraft’ iLogos'un iginde gegivor, Arag
strddginiz bﬁlﬁmJaf oyunun en ket
yan|. Araba sahpelerinde Ghast'u oynar-
saniz pencereden sarkip ates edivor, Ni-
obe'yi oynarsaniz de araci kullantyorsu-
niz. Difjer gorevl yapay zeka hallediyor.
Ama arabay bilgisayar kullanditi za-
man sinirden kiiplesiyorsunuz, gunko iki
engel arasina girip bir ileri bir geri yapa:
tak, veya patlattiine arabalara takihp _
bir turld kurtulamayarak pesinizdekila- .
rin sizi dalik desik etmeasine <aban ali-

=
-

-



FOCUS 18%

sursmﬂugvla uzaktan yakindan bag-

dasma’ga%saz;mai:klar Lot_ms urviginde
gegen biiim ise, agiklamaya bile gerek
gdrmeden Suny séyleyeyim, Bldmeiil de-
recede sikicl. Ve ne yazik ki oyunun son
bélimi nidu{ju Igin oyunun sonunun

uemf? tatminsizlidi (ki katina qikartryor,

Once dziir dilememe izin verin
Allah'fan bu araba ve hovercraft balim-
lerl oyunun cok ufak bir kismin alustu-
ruvorFETM nin‘can aici kismi doviis/ak-
siyon bolrnlerl. Kantraller oldukega bar
sit alarak ayarlanimis. Klaslk WASD
kantrdlllt!ixlnin dstune sol mouse yum-

ruk, sali mouse tekme, (kising birden ba-

sarsaniz da tutup atma hareketini yapi-
yorsunuz Bu kadar hareket size az ge-
lebilir ama vurusla birlikte bastiginz
yiin Luw@ ardindan bastiginiz yurus
tusuna gore cmnbo yapiyor, didgmanini-
zin kanumuna._ane daha degdisik hare-
ketier vapiyorsunuz, Bu ana kadar dedi-

£y

WEDD STAKE
-
F
\* l
HEALTH 98% 3 = v
= ;
o : ' SR By
yor, Nlobe olup da arabay kullandiginiz v SR Wik
= zamanlarda da'sagmaliklardan kurtuima a ) Wi,
Sansi pek olmuyor. Mesela ilk béldm- 2 4 '$
i de pollsin kurdugu barikat agmak igin e
“2 dakika hayatta kalmanz" lazim. Ama sik bir sey yok,
aslinda yapmariz gereken oradaki go- Oyunun esas glizelllgi “Focus®, modun-
bedin etrafinda; barikatin Ostiindeki tim da ortaya gikiyor. Max Payne'nin ilk
Istklar yesll olana kadar tur atmak. Bunu  Matrix'ten "adine” aiditi “Bullet Time"
» yapinea barikat kendiliginden kalkiyor madu biylece esas sahibine gefi dinii-
ve kurtuluyorsunuz, Bunlar Matrix'in kue  yor. Sel SHIFT tusuna basmak suretivie
#, \ zamani yavaslatiyor ve béylece daha
hizl reflekslere sahipmissiniz gibi dav-
ranabiliyorsunuz. Ama ETM'ninFocus
Modunda sadece daha hizli nisan almak-
J I kalmiyor, biitin hareketieriniz daha
: dedisik ve Tstin hale geliyor. Ddviis ve
‘_’ | tutup dtma hareketleriniz daha etkin
oluyar, daha uzaga zipliyor, duvariarda
l | ylriyor, dpintzde ve arkanizdaki iki
h ‘] . diigmana karsl ayni anda korupabiliyor
e recvsmll | ye kogarken Matrix‘in o inld “mermiden
r b [stesize ayundoki grafik hatafaning kagma" _hareheuerlnt yapiyorsinuz, Bir-
< bariz bir ‘F’””? Sittuiun iindeki polisi cofju miithis olan bu hareketlere doya-
LB mayacaksmiz. Ve uzun siife oynadikban
3 !

sanra bile daha Gnce kargilasmadifiniz
bir harekel yapacak ve oyuna ilginizi
kaybetmeyeceksiniz.

Ama ayunun "aceleyle” pivasaya gis

Qyunun ana mentisiinde gordiigiiniz Hac-
king, ETM piyasaya cikmadan énce sisirilen
bir dider dzeliik. “Matrix'i hackieyerek elde
edecediniz yeni Gzelliklerle karakterinizi ge-
listireceksiniz” yalaniun gercek diinyadaki
anlamt suymus:

“Dider oyuniarin ang menisiinde bulunan
oyunla ilgili Artwork'leri gérme, daha once

izlediginiz videolan seyretme gibi ézellikleri,
DOS ekran: benzeri bir ekranda ilk seferinde
saatlerce ugrasacaginiz, ama Sdrenince ba-
sindan sonuna gelmenizin 5 dakika siirecegi
kiytirik bir mini oyunun icine gizledik”.

Hacking ile yapacaginiz iki faideli sey, oyunu
bitirince TRAINING.EXE ile calistiracadiniz

karildiji hissi Foeus modunds bile ken-
dini giisteriyor. Mermilerin havada bi-
raktig iz qok cirkin gBrindyor. Ayrnica
Focus moddayken nisan almaniza gerekl
yok, clnkd silahmizdan gikan her marmi
en yakindaki dismana glidiimleniyor.
Oyle ki, merml namiudan diz bir hatta
dedil, doksan derecelik aciyla cikip tam
saf) veya tam solunuzdaki bir diismania-
ri vuruyor ki bundan daha fazia bahset-
meyelim, oyunun notuny biraz daha diis
sirebilirim ¢lnki. Sunu kabul edelim,
oyunun satidaki notu almasini kiasik po-
lis-federal’lerin haricindeki, daha basarr
I dilsmaniarinizia vaptifiniz muhtesem
divils sahneler| sagliyor. -

Bir dévis oyununda en ¢ok aradi-
gim Gzellik, rakibin bir sonraki hareketi-
ni tahmin edip, o hﬂrekete zamamnda
kargilik vermeme ve saldiny) kargi saldi-
nya dinlstirebilmeme izin vermesidir,
PS2'deki birgok oyunda bu vardi.
ETM'de de biraz da olsa var, Ozellikle
Focus modunda F'ye (Use) basarak ya-
pabi'idlﬁiﬂiz hareketler bunu sadliyor,
ama sadece tek bir tusa strekil basarak
uzun sdre mutlu olamayacatinizi sﬂyle-
yebilirirm.

editim prograny ile cyuna Katana eklemek,
CHEAT.EXE ile size oyunun sonunda verilecek
hile kodunu girip editim programing katil-
mak (sadece kirmizi kapilar aciliyor). Bu
arada, DOS komutlarin harf harf yazmaniza
gerek yok, sol altta komutlar gikinca ok tus-
lanyia segin ve KeyPad'deki Enter'a basin.

35



" T

MAT{UX
|- _ o=

Artilar
ik ey e o il e e O
Liiun ok Iy, Mintri eyerindh
iy

l.

A £l ke Seraph, gayo hopardetiyorsun nma, o kel ne @yle?
Bunun icin de aziir dilersin sen pimdi,.

Trinity ve Latex .

gegigl tatmin ediyor. Ayrica dUsfﬁan}ar{'i}Q{'mesé‘

T

U
- Fksiler Oyununigrafikieri hakkinda, “inigli- ¢1k|5||" %‘,‘E yu— ' iz bile silahiarin kilifindan gekiligini, sarj8r dedimi- 8
gt Bt e i rum yapabilirim. Ghost ve Niobe gok iyi modellen-:  ni veya saklansalar dahi hareketiettikierinde gi- 2 1
e gt S i v mis, giivenlik goreviiler! haricindeki giger didsman= I-‘.arLtsI-‘.ian sesleri duyup ona gﬁr§ :Iavr&nworsu 4 : ﬁ
ks Sl N gy MUl iy Ly . i 1 v
| Grokm it lariniz igin de aym yorumu yapabilirim. Ama bazi  nuz.| . £
L animasyonlar o kadar igreng ki, butin o mikem- l‘hzlhler de filmlerden b;reﬁahnn@s Akslyo-
| e : mel dgvls hareketlerini gordikten sonra o kadar nunﬂururnqrm qdre dqﬁlsen migikler ilk baslarda
k siritiyor ki, inanilir gibi dedil. Ghost veya Niobe'yi  basaniivken, daha sonfa sagmalamaya baslad ng-
| bir tel rglye tirmandirm, daha sonra yana dogru dense, en sakin anlarda bile panik atak seklinde 10
; hareketiedin. Felcli bir maymun.gibi yaptiklar ha-  saniyelik bir mizik pargas: kendisini tekrarlayip
| reketleri.gdrince bana hak vergceksiniz. durdlyordu, ben ¢e mizikleri kapatmak zorunda "
: i Karaktarlerin disindaki arafikler de pek i agiel  kald n. Ama Trinity i:g:plstiﬁlnlt baldmedeki
degil. Alev éfektieri ve gévre tasarim (birkag yer  Andy Hunterin “Go"suimikemmeldi.
haric) 1-2 yil Gneesine ait gibi. Tamamen mat ve ig Seslendirme ve oylinculuga sbyleyecek sozim
s karartici grafikiere sahip gevre, Betaysiz ve dUsUk  yok. Zaten Matrix Reloaded’da oynayan oyuncula-
X ¢ ¢bzGnarlikin kaplamalara sahips"Matrix'in iginin . fin yetenakierine soz e;le-:ek defilim ¢
fh ¢ flimde de Gyle gdatktughng” soilemek Ise. bence
' * koiaya kagmak olur. Neg'nun evi, disko sahnesi ve: Hﬂﬁiﬂﬂ HI‘. llldﬂ
| ya kahinin evi birBirinin @ymisi onlarca yesll karton  Enter The Mam: ok gur‘- bir zamandir eyuncular
| kutuyla delduruimus qrir.aﬂardan olugemuyordu. ve bizim gih-l oyun incaleyiciler t,arafmdah rivayel-
Oyunun seslef igin éﬁvtenecen‘ fazla bir sey lerle sisirilen big oyungBircok vaatie karsjm%za el
yok. Bircak eiekt filmlerden aynen alinip kullanil- di ama hangilerini yerine getlre!m!dl"-' Biltln aks|-

) mis. Focus modundayken mermilerin yaninizdan yoneyunlann blhre:qlit ayun mt,l? Yoksa doviis 8
oyunlarinda son noktayl koydu mu? Filmleri daha' ‘
iyi anlamamizi sadladi mi? Hawﬁhawr Ve hayir...

Aquq:asn bekledigimden daha zayif bir wun o:araivf'
Hacking &zelliginden fayda gelmedigini kari{ma mkih. Kurgusu tsmamlanmis ve baglanmig
aniayinca, bari oturayrm Matrix’i kendim Iy ﬂy'n aras;ntiﬂ. Ikincifiimden agik vermeden,  *
hackleyeyim dedim. Saka bir yana, oyunda vnkian varadiimeye calisiimig bir hikaye ve onun
Trinity veya Neo'yu ydnetme sansiiz yok dst@ne eturtulmug Karakterler var ortada. Buna 1 s
ama basit bir “dosya transferi” ile Niobe ve teknik clarak gézard edilemeyecek hatalar.da ek-
Ghost'un Skin'lerini onlarinkiyle degistire- leyin ETM bekiedigimiz hit ayun olamadine yazik
biliyorsunuz. Ki. B
Oncelikle ayunun Actors klasérindeki Ni-  Bdylece ayun icinde Niobe ve Ghost'un sesi- Yine de! hemm gibi Matrix serisin sevenlere
obe ve Ghost ile baslayan tiim .dex uzantit  ni duyacak, ama Trinity ve Neo'yu oynaya- tauﬁye Edl\@runl utunu o E lizerinde Lﬁ'lmE"SI ve
dosyalan bir yere kopyalayin. Daha sonra  caksimiz. Tabii bozi grafik hatalan oluyor kur@iimasinin bir amiir sirmgsini gozard edebilir-
Actors klasorii altindaki Neo.dcx dosyasint  {demolarda Neo'nun agzi oynamiyor me- S-E'I"I;, daha sonrakl teknik ve sénarva hatalafin da
alin ve Ghost'un dcx dosyalanimin tiimiinii  sela), ama sizce de buna degmedi mi? gozard edebilirsiniz; PC'de Ha{fda dedjer dblfﬁs
bu dosyayla degistirin. Niobe'yl Trinity ile  Not: Oyunu aym yontemle Morpheus, Ajan oyufu zaten yilda bir geliyor. t;.l firsati kagirmak
degistirmek istiyorsaniz Trinity_zen.dcx Smith veya diger herhangi bir karakter ayiplolur, = 4
dosyast ve Niobe'nin dosyalar ile degistirin.  olarak da oynayabilirsiniz. b

B
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70'lerde insanlar Empire Strikes
Back'in arefesinde nasil heyecanlanmis-

lardi acaba? Yavas yavag ylkselen geri-

lim gibi, tagma noktasina dek doldular
ve - hahyle- sonunda tastilarimi; yoksa
yillar boyum:a o malum Uglemeyi tekrar
tekrar |zlev§'p gaza geldiler, en sonunda
kendilerinin de birer Jedi olduguna.mi
inandilar?

Bir bncekn neslln efsanesi; altin renk-

li bir teneke adam, tuy yumadi bir may-
mun, sarisin, namin yapili bir protagonist
ve lll.Reich askerleri gibi kaski olan, fis-
layarak konusan, sado-maze modasin
takip eden bir dismandi. Hayir, ben |51r'

aptal dedilim ve evet, Star Wars Ugleme-

sine bayilimm. Ama diistinecek olursak,
Lucas ve taifesi cok az §eyle pelus pi-
lotlar, géktas! niyetine ayakkab:!ar
milthis bliylklikte bir ruyav} qerqék Kil-
miglare ¢

Lakin kqhumuz SW dedil, bakwoluf

vurus sayisuf 00 olmus ve yaz yériinge-

sine yeni yeni giriyor.

Bizim neslin efsanesi Matrix _

SW* daa teknoloji olarak bir diinya tstin
ama ruh olarak da ¢ok benzer bilimkur-
gu bagyapitindan. SW'u belki de The
Lord of the Rings ile kiyaslamak gerekir
di, zira SW'in uzayda gegen bir fantezi
hikayesi aldugu konusunda ben de Cun-
ninghamiile heffikirim, ancak klasik si-
nirlar dahilinde seyredelim ve iki bilim-

kurgu efsanesini yan yana koyalim. Cun-

ki dlcek ve hezeyan olarak The Matrix
Trilogy, gegmise donuk olarak sadece
SW ile kiyaslanabilir.

Bu yazinin amaci, tum bu ¢ilgmha
tetikleyen ilk filme, The Matrix'e ait az

bilinen seyleri siz muhterem okuyucula-
in

rimiza aktarmak. ,

Hatirliyorum da, film sinematarda
gosterime girmeden evvel The Matrix
adi duyulmamisti bile. Sadece gafip bir
sekilde heyecanlandirici bir fragﬁ.‘iam do-
lamyordu ortalikta, Warner Broslf_oqosu-
nun titresip yesile dondigu bir fragman.
Sonunda bu kiclk fragman, sinema tari-
hinin en biyiik olaylarindan birisine do-
nistiverdi,

Bir bilgisayar programcisi/hacker’in,
esrarli bir kisi yardimiyla kendi dogasini '
ve gercekligin onundeki hayallerin farki-

na varmasini, bu asilerin yardimiyla, ha-
- yalleri yonetenlere karsi verilen savasta-

ki yerini 6§renmesini konu alan film;
hem Wachowski'lerin ilk sayilabilecek
(Wachowski'ler dyle bir blitce istemisti
kipéncelikle Bound adl bir filmi WB'a
kendileriniispat etmek igin cekmek so-
runda {-&aidﬂari filmi ve hayatlarimin ama:
cl, hem de WB'un zamanmdaki biitin
bitcesini ayirdigr prodikstyondu. Sagir=
tici olan bir baska nokta da bu filmin
sessiz sedasiz gelerek, siki bir hastlat
(458 milyon $) yaparak perdeyi rakiple=

rine devretmasiydl. The Matrix, belki ina-
nilmaz bir hasilat yapmamisti ama yine "
de kazandirdigl para ¢ok buylktld, ve ka- o

zandirdigr paradan kat kat bUyok bir
baska seyvard... Felsefesi.

Matrig; deri kiyafetleri, gozltikleri,
cep telefonlary, bullet-time'l, 360 dere-
celik kamerasi, kung-fu sahneleriyle ve
hol ates glicuyle bir farya yaratmsti.
Hatta tek tusla kapadi firlayarak agilan
telefonlargibi gereksiz becerilere sahip
cep telefonlar The Matrix yuzinden icat
edildi.

Filmi bilmeyenler thala kaldiysa ta-
i igin biraz bilgi verelim. Efendim The

sozidlevel q_:ml tr

§ ¢
Matrix, 1999 yaptm bir aksiyon/bilim:
kurgu filmidir. Yoneten ve filmi yazan
ikili, Andy ve Larry Wachowski kardes-
lerdir. Basrollerde Keanu Reeves, La-
urence Flshburne',-!Carri'e--Ann Moss ve
Hugo Weaving var. Bilimkurgusal siddet
ve kiflicicerdidi icin “R Rated" bir film:
dir. 63 milyon dolar prodiikstiyon ve 30
milyon delar civarinda da marketing
masrafigikarmistir. Buna ragmen USA
iginde 171 milyon §, dlinya ¢apinda da
458 mify;on $ hasilat elde etti, kinci ve
dciincd filmlerin biitcesi 360 milyen do-
lara giktl, herhalde bu meblagdan Pekle
nen hasilati asagr yukari tahmm edebilir-
siniz.

Boylece elimizde bir modern kiasik
olmug oldu. Lakin Kasim 2003 itibary ile
bu efsane noktalahacak. Reki yegnlen
cebine/kasasina dolduran Joel Silver,
Wachowski'ler, WB bundan sonra né ya-
pacak? Altin yumurtlayan tavudgu g('f—
miip, kisa bir taziye mi okuyacaklar?

< Al Aksaz(d) |

Sanmiyorum

Matrix Uglemesi'nin en blyilk handikapi,
Star Wars'un kendini soktugu acmazin
aynist. IV, V ve VI. béllimletin'ardindan
anlamsizca |, dI ve IIl. bollimlere donen
Lucas, kendisini sonu belli bir hticreye
hapsetmisti. Elbette Clone Wars gibi, Je-
di Konstili'niin yokedilisi gibi, Darth Va-
der'in ortaya cﬂ@;r gibi karizma anlar ve
merak edilen sahneler mevcuttu ama,
sonunda Anakin siyahlara buriinecek,
Jedi'lar darmadadgin olacak ve Impara-
torluk muvaffak olacak, Bunu hepimiz
biliyoruz. Boylece, sirtini gok daha etkili
ve orijinal olabilecek bir ofasi VII, VI, 1X.
bélimlere donen Lucas gibi diinya maki-
nelerden kurtarihp, Neo basanh olun-



ca/tlinee Matrix O¢lernesi'nin de burnu,
¢ikmaz sokafin bayali duvarlanna ¢arp-
mis olacak.

Elbette o raddeden sonra hayatta
kalanlar ve bu girkemli milcadeleyi bir
yone dodgru bir sekilde gétiurmek mim-
kiln olacaktir, Ama soru, bu gegisi dilz-
giin yapabilecekler mi? Yoksa izteyiciler
ve hayranlar, daha fazla George Was-
hington igin dazdlmis yeni bir The Mat-
rix Returns: Revenge of Neo ile mi kars)-
lasacaklar?

Kanimca Animatrix 1€, sinema sek-
torande (bkz: Charlie's Angels, Star
Wars) yepyeni bir itiir agip animeleri de
hayraniarineda ihya eden Matrix ekibi,
bundan hdyle diziye, cizgi romana ve ro
manlara yanelecekler. Her neye el atar-
larsa atsmiar, pazarlama savaslari so-
nunda belli oldu ki bundan bayle Uzerin-
de Matrix yazan hersey COK satacak,

Biz asil konumuza dbnelim. The Mal-
rix (tM) ve The Matrix Reloaded (IMR)

trivia yazisipin mihim kismina geghm,
Asaipdaki bilgiler diinyada Matrix Tri-
logy Gzerine dizilimbis en geniy trivia
bilgileridir ve baska yerde bulunmaz. Ke-
sin, saklayin, colugunbza cocugunuza fa-
lan gdsterirsiniz.

Ve igte, The Matrix Trivia:

» Neo'nun uyanisin takip eden siton
hadisesi ve Nebuchadnezzar tarafindan
kurtanls, vaftiz edilis metaforu.

» Anderson kelimesindek| “Anders” ke
lirnesi, Almanca “Dedigik, Farkll™ antami:
na gelmekte.

» Neo'nun musterisivie yaptig konugs
ma famamen “Foreshadowing” (Snces
den sona dair ipuclar) vermek}. "San ba-
nim kurtancmsin.', "Sen yoksun" vs ¥s.
» Nebuchadnezzar'in iginde, dstunde
geminin adimin ve "Mark 3 po. 11" Sozll-
niinyazili oldudu bir plaka vardir. Bu sz
InclEdekl Mark 311 isaret eder. “Ve ng
zaman taimiz olmayan ruhlar onu girse,
oniinde yere didsilp aglavarak; "Sen
Tann'nin 0glu‘sun' dedilar.”

» Cypher, Seylan anlamina gelen Luci
fer Kelimesinin Gstiinde oyranmis hall.
» Bane, yani “Felaket”, sadece Zion'un
felaket| mi acaba?

» Anderson, [sa'nin isimlerinden biri de
alan “Tanr'min ©4lu" anlamina gelmek:
tedir.

» Nebuchadnezzar, sahte peygamberie-
re taptikiar) icinKud(s vatandaglarini
yoketme emrini, tanridan riyalarinda
alan Babil kralivdl.

» Neo, pazar yerinde ajanlardan kagar-
ken pesindeki ajanlardan biri ates ader
ve Kagirarak bir karpuzu patlatir, Bu

sahne Ghost in the Shell'e bir gondarme.

Hatta ginderme falan degil. aynisi.

» Thomas Andersan, tinelin altinda
ardbaya binerken arkasindaki duvards
sprey boyayla yazilmis “Wrong Name
Nea (Yanlig isim Neg)" climies| giriids
var,

» TM'de Kullanimig Ozel efekt sayis: 412
iken, tkinci filmde bu 2500% gkl

» Neredeyse BUTUN sahnelerde ekran-
da ditier cisimlerden avirt edilebilir kins
mizi bir nesne gordlebiliyor:

» Anderson patronuyla kenusurken aj
kada cam silenler Wachowsk!'lerin e
kendisi.

» Matrix'te her yerin grid (Kare kare)
pimasina dikkat edin, bu bzellikie Matrix
iginde gegen sahneler biloisayar hayas)
versin diye ddgindimiig.

» Neg ralind oynamast igin Wil Smith
ve Ewan McGregor's; Morphetis'u oyria-
masi igin Val Kilmer'a teklif gdtlritmiis:
Kabul etmerisler. (collyl etmigler - BIx)
» Keanu Regves, Matrix'den ilk giktid
sahnede gergekten kusmus.

» Matrix'de kullanilan dekorlardan bazr
lar Bark City'den alinmis. Hatta Tri-
nity'nin en basta kestudu catdar, John
Murdoch’un Dark City'de kostuklariyia
ayni.

» Neo'nun Gstin gocukiarla karglastigi
sahne, Akiraya bir gonderme: Wachows-
kl'ler Matrix'lwaparken animelerden ne
kadar etkijendiklerini sonradan itiraf ets
mislerdi,

B Neo Morpheus ile kapisirken galan
parcalar, “Switch or Break Show' ve
“Bow Whisk Qrchestra®, "Wachowski
Brothers"in anagram (harflerin yer de-
Gismis halb, Aym sekilde Oracle'dan do-
nlste calan parcann ad “Threal Mix™,
Morpheus'un ajan Smith ile ddvastudd
sahnede ¢alan pargamin ad) da “Exil
Mr.Hat", ikisl de " The Matrix"in anag-
ramiar.

» Neo, Oracle’i gormek igin asansdrde
gikarken, duvara kazinmis KYM harfien
gariundr. Bunlar kasttm tasarimgis: Ry
BGarret'a gbnderme olsa gerek.

> Trinity"nin yakalandil edaninnuma-
ras| 303 (“Trinity"), “Tek olan™ Nea'nun-
ki ise 101, Wine ThaMatrix Reloaded'da
h.‘lem'..'mqién‘m yemeh vedidl lokanta 101,
kattadr, Kapismanin yuku buldugu oto-
yal ise 101, Otoyol,

= Bu oloyol, Alamada Paint Navy Ba-
se'den zinte kullanilan bir havaalan: pisti
asiinda. Sadece tMR Igin 2.4 milyon:do-
ar harcanarak-2 millik bir otobana do-
niisturtiau.

» Neo Oracle ile konusurken arkada ¢a-
1an parca Duke Elum]tnn'un “I'm Begin-
ning to See the Light" (Isit) Girmeye



Baghyorum) adh pargasi.

» Oracle'in evinde TV'de beyaz tavsan-:
larivar. Neo'nun takip etmesi gereken
beyaz tavsanlar...

» Genaral Motors, filmde kullanilimasi
icin ekibe 300 tane otomaobil verdi. 300
otomobil de ¢ekimlerin sanunda parga-
lanmsty,

» Dreamcateher’in Basindaizleme firsa-
ti elde 'Elthimiz Final Flight of the Osiris,
The Matrix Reloaded ve Enter tha Matrix
arasing oluruyor.

» Relogded'dan en ufak bilgilerin bile
disari sizmamasl icin alinan dplemlerin
haddi hesabi yol. Baz cekimlerde, setin
etrafintla 10 km'lik perimetreler olustu-
rulmus. Yine oyunculara dagitilan senar-
yolar, fotokopi teklidiginde kopyas: gik-
mayan mirekkepden yapilmis. Oyuncu
lar, gala gecesine kadar filmi [zleyeme-
misler.

» Persephione’pin kiyafetininibeyaz bir
tavsana ne Kadar benzedidine'dikkat
edin.

> Neo'nun galistidh firmamn ad) Meta-
cortex. Metacortex, asad yukar “Beynin
sipirlann asmak” gibi bir manaya gell-
yor. Ancak Neo ajanlardan-kagmaya
bagladii anda figmarin adh Meta Cors
tech olarak degi§ivor?

= Neo'nun odas) 101 numara, Orwelliin
muhtesem 1984 " (inde insaniarin igken-
ce girp, dogrl olmayan seylere inandi-
rildikian cda yani.

» Merovingian... Yanl direkelarak [sa'™
dan geldiklerine inanilan; dagalisti glic-
lere sahip elduklan stylenen krallar so-
yu. Merovinglan larn boynuziu ﬁ&niz
tanrislEnki'den geldidi de siiylenir. Me-
rovinglan'lacla Nephilim ve Rosecfuel-
an'lar arasinda da iliski oldugundan
bahseden eserler meveutiur. Derin
mayvziyant Net'te siirliyle bilgl

var. o )
> Demeler ve Zeusun Kiz) ‘Q
Persephane; Hades'in anceles # X\

i zoraki karisi, Sonra Ha-
des't sevmistic,Bir baska
Yunammitologya gonder-
mesi, .

B Trinity'nin ¢1ﬁn|er1L1|1
kagtite karidar ile
MNeo'nun-ajanlara (
saldirai kori: ”
dor ayni. o
B Meanun

“The One” olihu§unu

kesfettigl andan sonra ‘
L1]L‘IT'thj‘$|]|r|lrl|ﬁT|l'll blo- |

-

,; ;

s
)

s
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ke edlgl, Rarete Kid'de Banialin Bay Mi-
yazaki'nin saldirifarini kargilama hare-
ketleriyle tamamen ayni.

» TM ve LMR'deki gemi Isimleri cesitli
mitolegyalardaki tanrilarm adiary,

b= Merovingian'm korumalan olarak
filmde giiriinen hayalet ikizieri oynayan
Rayment kardeslerin lkisi de kara kusak
kareleci, Ne yazik ki, Ikizleri yeterince |z-
leme firsall elde edemedik.

» Aktor/sarkici Aalivah (R.LP.) aslinda
Zee roll igin dasindimiistd.

»> Tha}_ﬂracle'l oynayan Glorla Faster da
cekimler sirasinda hayatin kaybeden bir
(diger aktrist. Foster, tMR cekimlgrini ta-
mamlamisti ancak dgtined film igin her-
hangi bir sahne cekmemigti. Bu yilzden
Enter the Matrix'te “viicudum defistiril-

di* demek zorunda kalyor kahin.

B Film gekimleri esnasinda Carrfe-Ann
Moss bacagini kirch, Laurence Fishbur:
‘nettin kolu Incindi, Hugo Weaving'in bo-

wun disklerinden birisi kaydi.

- 17 dakikalik bir savas sahresi 40 mil-

von dofara patlanis.

» MR, saal 00.00'da baghyor ve biti-

yor. Ayni EM'in 303 numarah odada bas-

layip bitmasi gibi. Aynica film esnasinda

bir- satine disifitia saat hep 12'yi gisterl-
yor, 0 da sanlrale yvapilacak saldirs-

dan on dakika oncesini gdsteren
o sahne. Pekineden film

3‘@ boyuncasaat hep 122
'. & Giimiin orltasimn saat 12
3 va da geceyarisinin saat

& 00 almast gibl Himin de
bir-serinin ortasi oldudu-

ru belli etmek igin mi?

k [Mde makinelerive on:
larin kiidretini kestelmis-

I3 tik, gece yeni olmusti;
: IMR'da ise Zioh yoke-
dilci, gecenin tam

yaris); Revoluti-

ons'da fse gi-
nes dogacak
belkh Kimbi-

lir 2

E
7/

i '

» 2002'nin ortasinda "Bullet Time" Ger
kim still, 20'den fazia filmde Kullamimis-
ti

- Ned'nun digerlgriyle birlikte masada
yemek yemesi, lsa'nin Son Yemek 'ini
(Da Vincly caginstirmaktadie, Yahuda,
Isa'va ihanetin esifindedir.

B The Matrixin' yapiminda Wachows:
ki'lerin etkilendigl distndlen felsele ve
hipotezlerden bazilary: Gaea Hipotezi,
The Cave Allegory, Advaita Vedenta,
The Dream Argument...Merak eden, bu
her birl Mariana Kuyusu kadar derin
olan mevzulara Net'den dalabilir, Follow
the White Horoz yani...

» Malrix icinde yesll, disinda da mavi
renk filme hakimdi.

» Ghost in the Shell'in Motoka'su, bilgi=
ve ulasrmak ve iletisim kurmak icin ense
slatlaring kullaniyardu, syni Neo ve di-
gerleri gibi. Yine iki filmde de Motoka ve
Nea, makineler tarafindan (Motoka kafa-
dan, Neo bofazdan) yakalanyer, ikisi de
giplak, lkisi de islak. Son olarak GitS'de
de, The Matrix'de de siituniarin arkasina
sifinma sahresi meveut, Neo ve Trinity
polislerle kapisiyar, Motoko ise Grimoek
Lank ile. SAtuniar parcalamyor, swvalar
dikiiliiyor ve kahramanlarimiz kursurila:
ra hedef olmamak [cin tirll maymumiuk-
lar yapiyor.

» The Matrix'te baska filmleri cagingt-
ran sahneler de meveut, Ornek vermek
gerekirse: “Insan virdstir™ lah The Virus
filmini, dinyayi ele geciren makineler
“Termimator' serisinl, kontroll ele alan
makineler “2001 A Space Odyssey"i, sa-
nal gerqeklik “Strange Days, The Lawn-
mower Man, Total Recall” gibi filmier|,
karindan ¢ikan yaralik "Alien” serisini,
New'nun farkh kimlikler ve telefon kuld-
besinden gikip ugmas| “Superman'i,
Neo'nun atlama yaphktan (yapamadik
tan) sanra yoldan ziplamas: herhangi bir
clzal filmi gaqiristirnyor.

= Matrix Trilogy'nin Neo'nun hayat diin-
gusi olduguna dair bir séylenti var, The
Matrix'de "degan” Neo, Reloaded da
“Yazar'" ve Revolutions'da da..,
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Rome Total War dedim, bunu verdiler...

jesuskane@level.comtr
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ana yakila Rome Total War

bekliyarum ben burada,

kalkip Viking Invasion gbn-

derdiler, Creative As-

sembly ve oyalama taktik-

ler ne kadar ise yarayacak
bir giiz atalim hizlica yada yavasca. Za
ten fazla bir sey de yok yapacak Vice
City bitmis, Matrix bitmis eh neyse.

Bizans'i yerden yere vurup tiim Av-
rupa'y ele gegirdik. Istanbul'u fethedip
son noktay koyduk, derken Viking'ler
bassin ortami bakalim ne olacak demis
yapimciar. Claylar M.S. 790 da bagsliyor.
Oyuna Viking senaryolar! disinda bir gok
yeni millet de eklenmis. Zaten inqiltere
adas! o doneme gdére yeniden dilzenlen-
mig. Saxon, Welsh, Mercians, Northumb-
rians, Scots, Picts, Irish ve tabii ki Vi-
kingler.

Oyun temel olarak ayni. Hos zaten
cok fazla degisiklik beklemek ne kadar
dogru olur. Sonugta elimizdeki bir genis-
leme paketi. Vikingler kendilerine 6zgt
birimler ve binaiar! ile geldiler zaten.
Onun disinda bir ¢ok yeni birimde eklen-
mig zaten var olan milletlere. 3 yeni mif-

letle daha oynayabiliyoruz artik. Bunlar
Aragonese, Sicilians ve Hungarians. An-
lagilacag gibi Ingiltere'ye ekienen kii¢iik
gruplar ve artik kontrol edebildigimiz ¢
ayn milletle beraber oynama siresi ol-
dukga uzun, Genel olarak bunlar zoriu
senaryolara sahipler. Vikingler oldukca
kuvvetli zaten. Bunun disinda bu millet-
lerin bagladiklar konumtar ¢okta avan-
tajli dedil. Bir kisim deniz ticareti ile para
kazanma sansina sahip. Ama denizden
para kazanmaya baslayana kadar zaten
tepenize biniyor dismanlariniz.

Boynuziu Kasket

Savas mevzusunda ok bir yenilik yok.
Eklenen birimler ¢ok biy(k farklar ya-
ratmasa da kugatmalarda kullanabilece-
giniz kaynar yag kazanlari savasin ¢eh-
resini olduk¢a degistiriyor. Tam kaie ka-
pisint indirdim giriyoruz derken sahanda
yumurta olabiliyorsunuz. Benim gibi ya-
par da kale duvari birakmazsaniz pek bir
sansl kalmiyor diismanin. Bunun diginda
savas taktiklerimiz genel olarak degismi-
yor. Ama bu degismeyen taktikler Vi-
king'terin athlarina, Axeman'lerin ve
Ozellikle Organ Gun’larina pek sékmd-
yor. Say! Ustlinlkleri olmasa bite Viking
birimleri ¢ok nadiren geri ¢ekiliyor ve ol-
dukga da yirticilar. Organ Gun isimli silah
ise bir nevi ortagag makineli tifedi. Kisa
menzilli sayihr. Ama oldukga etkili yakin
mesafelerde. Bu birimlerin savunmasi ol-
dukga zayif olsa da saldirilari pek de fe-
na dedil. Yagmurlu havalarda biraz tek-
leseler de gogus gdgse savasa girene
kadar oldukca is gérilyorlar.

Diptomasi, din mevzu vs tam gaz
ama Vikinglere sékmuyor pek. Qyuna
eklenen bir Scout sistemi ile savasa gir-
meden dligman ordusu hakkinda bilgi
edineblliyorsunuz. Zaten bigerdéver gibi
gelen Vikingter karsisinda politik hare-
ketler pek ise yaramuyor. Ordularinizi sa-
vunma igin hazirlamakla oldukga ¢ok ug-
ragacaksiniz. Saldir) pek séz konusu ola-
mavyabiliyor. Ozellikle Vikingler ile siniri-
niz varsa mimkin oldudu kadar asker
widin. En azindan zaman kazanirsiniz.

Barbarlik konusunda Vikinglerin (stiine
biraz fazia gidilmis gibi geldi bana. Vi-
kinglerin Berserk birimleri kendilerinden
ge¢mis adeta, Oldirmek icin dedil dimek
icin girisiyorlar gibi. Maneviyati fazlaca
yliksek birimler bile Mcral Point'lerini
yalanlarcasina Berserk'lerin éniinden ka-
cabiliyor. Bu durumda savag ekraninda:
pek taktik strateji geligtirme sansiniz
olamayabiliyor. Bu ylzden dalgalar ha-
linde vur kag taktikleri cok daha etkili
oluyor Vikingler'e karsi. Ozellikle atli bir-
liklerle vur kag taktikieri denerseniz za-
fer size daha yakin duracaktir.

Yapay zekdda yapilan dedgisiklikler
de Viking'lerin kargisina giktiginiz anda
gézunlze ¢arpacaktir. Normalde yiizler-
ce okcu ile karg karsiya kalan birlikler
geri cekilirken, Viking kardegler boynuz-
larindan aldiklar) glgle GstlinGze yiri-
meye devam ediyor. Bu yiizden Vi-
king'lerin savunmasl zayif birliklerini tes-
pit edip 6nce saldirmak az da olsa bir
avantaj sagliyor. Ama imkaniniz varsa
mimkdn oldugunca ¢ok okiayin.

Din adamlari, prensesler, elgiler pek
etkili dedil Viking'lere karsi. Yani siz
"aman barig yaptik takilalim" dediginiz
anda bile gekinmeden dalabiliyorlar.

Hep Vikingler'e kars| durumdan bah-
settim azicik da Viking claiim. Vikingler
olduk¢a quglu giriyor oyuna. Zaten bir
istila s8z konusu. ingiltere'yi bastan aga-
gi aldifiniz andan itibaren pek bir soru-
nunuz kalmiyor zaten. En azindan mali
sorunlar yagamaktan olduk¢a uzak ofu-
yorsunuz. Diplomatik stratejiler bizi pek

LEVEL 062003
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llgilendirmiyor. Bir ugtan bir uca
haritayi talan etmek tek amacimiz
diyebiliriz. Hog “ne anlami kaliyor
0 zaman oyunun” diyebilirsiniz
ama siz de dismanlarinizi uyut-
mak icin bir kisim (g kaditlara gi-
rebiliyorsunuz. Yapay zekanin yo-
lunu izlemek oldukca uygun. “Gel
sevqili Ingiliz kardesim, barisalim
seviselim” deyip iki turn sonra sir-
tindan bigaklayiverin, Siz yapmaz-
saniz onlar yapacak zaten. Ben Vi-
kingler'ie oynadigim sure boyunca
biitun stratejimi saldir Gistiine
kurdum ki oldukca basaril oldu.

Vaat edilen romanlar diganna bos geldiniz!

“m!

BiyUk, tek bir orduyla siradan

eyaletlere saldirip, bu arada Uret-
tigim birimleri de tek tek ele gegir-
digim eyaletiere dadithim. Eyalet-

ten geri kalaniar da pek isyan
merakiisi olamiyorlar, Kesip
bicerek oldukga gok disman
ediniyorsunuz zamanla. Ancak
dogru sirayla milletleri ortadan
kaldirirsaniz basiniz belaya gir-

mez. Ben biraz dangul dungul dal-

dim sonunda her sininmda bir

dasman ordusu ile kala kaldim. Bir
ara miittefik olup beraber daldilar,

dinyan sasirdim.

Bilgisayar dunyasinin en sevilen oyunlarinin kahramanlari maceralarina roman sayfalarinda devam ediyor...

LT &M

TEKNOKRAT SAVASI

iigimed kitad
KARGASA
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Eks-pen-sm-pek
MTW:VI genisleme paketi olarak
oldukga basarili. Yeni milletler,

yeni silahlar, yeni teknoloji agaci Artilar
ve yeni binalar. Bunlanin yaninda Ve birim, bina, ama en tnemlisi yani strate-
yeni ¢ok oyunculu haritalara de Jilere zorluyor almasi Tam manasiyla Tota)
sahip oluyoruz tabii ki. Oynanista '

bir degisikli . Asil :
pek bir degisiklik yaratmiyor. Asi Eksiler

degisikligi sizin tarzinizda
yaraliyor ve yeni taktik ve strate-

WTW de caniniz sikan ne
vard) ki burada olsun?

" Level Notu
War fanlarinin kesinlikie alip oy-

namasi gerekli. Rome Total War
sistemiterimizi kasmaya gelene

kadar zaman gegirmek igin bire-
bir. Siz beni dinleyin, pisman cl-
mayacaksiniz...
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Blood Rayne
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Bilgi igin: www bloodrayne com Yapim: Terminal Reality Dagitim: Majesco Tir: Aksiyon Multiplayer: Yok
Minimum Sistem: 500 Mha Islemci, 128MB RAM, 32 MB Ekran Karti. Onerilen Sistem: 800Mhz Islemti, 256 MB RAM, 64 MB Ekran Karti

Bol kan bel vahset. Baktniz realite programlari...

loed Rayne dyle bir oyun
ki hani oyunu “iginde su
var bu var” demeden on-
ce aklima ilk gelen spotu
yukari yaziverdim. Cinkd
oyun da tipkl adi gegen
programlar gibi bol aksiyon yuk!d ama
ici son derece gereksiz ve bos.

Oyunda yOnettigimiz karakter bir di-
si yari vampir. Annesinin bir vampirin te-
cavizine ugramasl sonucu ortaya ¢tkan
bu hilkat garibesi son derece ¢ekici bir
bayan olmasina karsin yasamini kan ige-
rek strddrlyor. Yani guzellik sizi aldat-
masin. Hayatinin amaci annesine teca-
vz eden vampire bunu 6detmek olan
Rayne bir vampir avcisi haline geliyor.
[kinci Diinya Savast yillarinda gecen oyu-
numuzda, doda (stl yaratiklara Karsl in-
sanhdi korumak Uzere kurulmus olan
Brimstone Society isimli bir grup Rayne'
kesfediyor ve onu egittikten sonra gesitli
gorevlere yallamaya bashyor. Brimstone
Ingilizlerin kurdugu bir cemiyet oldugu
igin bizde yola ¢ikip bol bol Nazi 8ldurd-
yoruz. Oyun Almanlarin kurmus oldugu
ve Brimstone Society’nin karsitt alan
GGG'ye kargl yaptigimiz operasyonlarla
striyor. GGG, Alman Imparatoriugunun
kurulmas yolunda doda Usti glglere
bagvuran ve bu yénde arastirmalar ya-
pan bir kurulug. Kisacas! anladiiniz dze-
re oyun boyunca bir strd Nazi ve doga
Ustl yaratik kesiyaruz. :

Vampire Time

Karakterimiz hem insan hem vampir ol-
dudu i¢in her iki tlrin de 6zelliklerine
sahip. Kollarinda tasididr iki uzun bigak
yaninda tiifek, tabanca gibi klasik silah-
lari da kulianabiliyor. Ayni zamanda
vampir gdriigii sayesinde canlilari aura-
sindan algilayabiliyor. Sen olarak Max
Payne oyunu ile baslayan ve Matrix fil-
minde de gérdigimiz su agir cekim
moduna girebiliyor. Bu modda kursun-
lardan daha kolay kagabiliyor. Oyunda
enerjimiz azaldidinda bunu etraftaki za-
valli yaratiklarin kanlarini emerek geri
kazaniyoruz. Zaafimiz ise, kutsanmis ol-
sun olmasin, su. Suya girdigimizde yan-
maya hasgliyoruz ve enerjimiz hizla tlke-
niyor. Tabii kursunlardan da etkileniyo-
ruz. Size zarar verecek bir strd yaratik
ve suyla dolu zemin cldugu igin size tav-
siyem bolimu bitirinceye kadar size
uzaktan zarar veremeyen yaratiklar 61-
dirmeyerek enerjiniz bittiginde tazele-
mek igin onlari kullanmaniz. Her zaman
bir kdsede yedek besin bulundurmak ya-
rarhdir.

Qyunun ilkk balimd bir nevi editim
iceriyor. Burada yaninizdaki vampir size
yeteneklerinizi 83retiyor. Ornedin bes-
lenmek igin karginizdakinin dstdne atla-
mak yerine kolunuza bagdh zinciri atarak
onu kendinize ¢ekebilirsiniz. Fakat bunu
yvaptidiniz zaman arkaniz agikta kaliyor.
Karginizdakinin Ustiine atladiginizda ise

Burak Akmenek | burak@level com tr

hem besleniyor hem de arkadakileri sila-
hinizla vurabiliyorsunuz. Ayni zamanda
kanin emdiginiz kurbaninizin vicudunu
kalkan olarak ta kullanmig oluyorsunuz.

Kos kos, hayat ne bos

Oyundaki bolim tasarimlari basit ¢o-
zimler igeriyor. Ornedin bir kolu iterek
kapwyt agiyor ya da qatlak bir duvan yik-
yorsunuz. Eder bir eve girecek agik kapi
veya yikacak duvar yoksa biraz arastirip
bacadan igeriye dalabiliyorsunuz. Bunlar
hem ayuncuyu yormayacak ¢ozimler
hemde sizi fazla ugrastirmiyor. Bu saye-
de rahatga ilerleyebiliyorsunuz. Oyunda
ilerledikge karakterinizin kullandigi saldi-
ri tarzlar gelisiyor ve daha ok zarar ve-
rir hale gelivorsunuz. Kullandiginiz silah-
lar ise (i grupta toplamyor. Hafif, agir
ve dzel silahlar. Ayrica bomba veya di-
namit gibi silahfariniz da var.Genelde
agir silahlar harig digerlerini ki elle kul-
laniyorsunuz. Silahlariniz tukendik¢e ka-
rakteriniz digmanlardan diigenleri oto-
matik olarak aliyor. Size kalan ise bol bol
adam &ldiirmek oluyor.
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Oyuh boyunca karginiza ne tip
rakipler ¢ikarsa ¢iksin devaml ola-
rak kosmaktasiniz. Ara sira ¢ilkan
ara demolar haricinde oyunda ¢ok
goze hos gelen bir 6zellik yok. Se-
naryo tahmin ettiginiz sekilde iler-
liyor. Siz ise devamli olarak &nii-
nizdekileri kesip bigiyorsunuz ya-
da vuruyorsunuz. Dodgal olarak bir
yerden sona oyun monotonlagma-
ya baghyor. Rakiplerinizden kan
emerek enerjinizi doldurduktan
sonra daha da kan emmeye de-
vam ederseniz dnce "Bloodlust”
moduna giriyorsunuz. Bu modda
daha ¢ok zarar veriyorsunuz. Eger
daha da kan emerseniz bu kez de
“Bloodrage” moduna giriyorsunuz
ve bu modda korkung derecede
zarar verebiliyorsunuz.

Bdliim sonu komandosu
Ovyunda kogustururken, b&lGmle-
rin temasi degismeden &nce, bir
b&liim sonu canavart ile karsilagi-
yorsunuz. Bu diigmanlarin hepsi
genelde ayni strateji ile rahathkla

yenilebiliyor: hareketli ol ve hep
ates et. Bu sayede herkesi gegehi-
lirsiniz. Oyundaki karakterinizin
hareketleri gergekgilife aykirt. En-
ter The Matrix'teki estetikten son
derece uzak. Sanki diismaniariniz)
dedil havayl dévilyorsunuz gibi.
Diismanlariniz hep ayni replikleri
kullaniyorlar. Grafikler ise etkileyi-
cilikten uzak. Oyundaki bir iki
efekt haricinde hig bir sey sizi ha-
vaya sokmuyor. Sanki bir vampir
yerine erotik bir filmden firlamig,
insanustd &zelliklere sahip bir ko-
mando ydnetiyor gibisiniz, Rayne

karakteriyle oyunun atmosferi bir-

birinden bu kadar farkl.

Oyunda gatlak duvarlar hari-
cinde kutu, dolap, telefon gibi di-
ger egyalar da kirabiliyorsunuz.
Bir déviis esnasinda bu esyalarin
kirilmasi, gatismaya baska bir ha-
va katiyor. Fakat esyalarin zarar
gérme sekli genelde hep ayni.
Hepsi paramparga oluyor ve tahta
gibi dagihyor. Oyunda gérdagam
en iyi efekt kumag virtima efekti.

Delaplar kirdiinizda bazilarinin
iginde silah bulabiliyorsunuz. Top-
lamaniz gereken objeler ve silah-
lar parlayarak kendini belli ediyor.

Blood Rayne oyunun bitimine
dodgru iyice Return to Castle Wol-
fenstein havasina biirdniiyor. Bu
da oyuna fazla bir dzellik katmi-
yor. Karsiniza gikan dismanlar ya-
raticiiktan uzak ve can sikici. Bu
genel monotonluk ylziinden bir
siire sonra bunalmaya baslyorsu-
nuz. Aglkgast syunun incelemesini
yazmak icin oynuyor olmasaydim
bir yerden sonra oyunu bir kenara
koymustum bile,

Kizilay bu oyuna

sponsor olsun

Blood Rayne bekientilerimizin ¢ok
altinda bir oyun. Eger “illaki onu
bunu kesmekten ¢ok hoglanirim
ve bu canimi hig sikmaz” diyorsa-
niz bu oyunu alin. Fakat dedgisiklik
ve yaraticilik istiyorsaniz oyun si-
ze gore degil. FPS sevenler igin
Sericus Sam ne ise aksiyon seven-
fer icinde Blood Rayne hemen he-
men ayni sey. Son olarak eyun
agiri siddet ve kan icerdiginden
kiigUk yastakiler icin gergekten
zararli olabilir. Bu yizden oyundasi
ki "parental lock"u aktif hale geti-
rerek bu tip efektleri kapatmanizi
tavsiye edivorum. .®

Arhlar

Yogun aksiyon, Hog ara demalac

Eksiler

Grafikder ve atmosfer. Nonoton oyun skl
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Issiz bir adada bile ise yarayabilir!

ok sevip aynadiginiz bir

ayunun devami yapildigm:

da en buyik tehlike yeni

versiyonun eskisinin tadim

vermeyecadi ihtimalidir. Bi-

raz onyargi, biraz siname-
kilik, biraz da gegmisteki aci tecriibeler
yUziinden yeni oyuna pek sans veril-
mez, pesinen “nerede o eski glnler"
edebiyati yapilir. Yeni versiyon, kaderi
geregi eski ve artik kilt olan ilk oyunun
altinda ezilir. Tropicc 2 de bitin bu te-
reddutlerle birlikte geldi. Ama hem ilk
Tropico’nun ¢ok da ezici bir oyun olma-
masi hem de oyundaki konseptin epey-
ce yenilenmesi sayesinde teredditler
eriyip gitti.

Senin gemi kag yapiyor?
Karayiplerde bir adanin zengin, turist
ceken, verimli ve mutlu bir sehre nasil
dénUstUrdldigini bir dnceki derste 63-
renmistik. Bu kez isimiz aymi aday! bir
korsan yuvasina ¢evirmek. Bol bol igen,
kumar oynayan, cevrelerine korku sal-
maya bayilan, at-avrat-silah sendromu
baglaminda sadece silahlardan, gemi-
lerden ve kadinlardan anlayan bu
adamlari mutlu etmek ve dolayisiyla
aday! terk etmemelerini saglamak igin
bildik stratejilerin ise yaramayacagt asi-
kar...

Kendi hayatimizda ya da Maxis

oyunlar\lnda aranan temiz sokaklar, sug
oraninin diisiik olmasi, gbrdltisiz, du-
zenli bir sehir yasantisi gibi seyleri unu-
tun. 17'nci ylzyiidan kalma bir grup de-
niz korsani igin bunlar son derece stkicl,
itici seyler. Bu oyunda gdéreviniz ada
icinde karmasay! belli bir dozun altina
dislrmeden, sinirlarinizin ve emriniz-
deki korsanlarin giivenligini saglamak.
Bu arada adamliarinizin istila ettikleri
memleketlerden toplayip getirdikleri
kdleleri cahstiracak ve isyan etmelerine
engel olacak kudrete de sahip olmahsi-
niz. Bir yanda cengaver korsanlar, bir
yanda sessiz ama tehlikeli kéleler. Bu
iki grubu sulh i¢inde bir arada tutmak
da isin eflenceli ve zoriu yani.

Dort yani mikro yonetim

Bitdn strateji-simulasyon oyunlarinda-
ki gibi Tropico 2'yi de surukleyici kilan
yvani mikro yénetimin kendine has de-
taylari. Aslinda elinizde ¢ok temel bir-
kag veri var ve genel olarak tek derdi-
niz bu verilerin dengesini bozmayacak
hamleler yapmak. Bunlari idare etmeyi
dgrendikten sonra her bélimdek ya da
senaryodaki gérevleri tikir tikir gegebil-
diginizi gbreceksiniz. Peki nedir bu veri-
ler? Oncelikle basindan beri séyledigim
gibi korsaniarin huzurunu, mutiulugunu
ve sadakatini sirekli kilmak zorundasi-
niz. [kinci temel géreviniz tutsakiarin

Serpil Ulutiirk | serpil@level.com tr

idaresi. Onlara ¢aligmalar, dinlenmeleri
ve ibadet etmeteri igin gerekli tesisleri
ve mamalarint verdikten sonra biraz da
korku sunmalisiniz ki asilik etmesinler.
Paray| ve zamani dodru kullanmak da
ayri bir uzmanhk alaniniz olacak. Son
olarak diger adalara yapilacak seferler
icin gemi kaptanlarinin segimi ve mem-
leket topraklarina gelen saldirilari sa-
vusturmak igin iyi bir savunma strateji-
si. Ha bir de tarim, hayvancilik gibi te-
mel besin kaynaklarinin verimli kullanil-
mas! var. Gok da kolay degilmig, hmm...
Neyse canim yaparsmiz siz.

Oyunda biitiin bu karmasik hesap-
lar genel olarak Ug baslik altinda topar-
lanmis, ¢ok da iyi edilmis. Bunlar; inga,
yonetim ve genel durum olarak sirala-
niyor. Cok sayida Uretim tipi ve segene-
gi, karmasik bir demografik yapisi ve
tarimdan bina kiralarina kadar kontrol
altinda tutuimasi gereken onlarca verisi
olan ve mikro ybnetim isteyen bir yapi
icin bence ofabilecek en diizenli sistem
kurulmus. Kisa bir aligma siresinin ar-
dindan mendler arasinda kaybolmadan
isinizi yapabilivorsunuz. Ayrica adadaki
anlik gelismeleri de 1skalamiyorsunuz;
gdrintiler cok temiz ve okunakl. Ek-
randa gdrdgindz her sey tiklanabilir
olarak hazirlanmis ve dokundudunuz
her nesne i¢in oyun tarafindan bilgilen-
diriliyorsunuz.
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Oyunda neler yapabildigimi-
Ze biraz daha yakindan bakalim:
Az énce sdz ettigimiz li¢ temel
basliktan ilki olan “insa" altinda
yol gibi altyapi birimlerinden

editim binalarina, tutsaklarin ba-

rinaklarindan dogal kaynaklarin
islendigi tesislere kadar ok sa-
yida bina yapmaniz mimkan.
Y@netim (daha dodru ferman ¢i-
karma) isleri de kendi icinde iki-
ye ayriliyor. Bunlardan birincisi
bir korsana ritbe ya da &dil
vermek, bir tutsadi 6zgiir birak-

mak veya birine suikast dlizenle-

mek gibi tek kisiye yonelik ozel
kararlariniz. Digeri ise genel po-
litikalarimizi belirleyecek karar-
lar. Ornegdin arada sirada korsan

vatandaslariniza bedava bira da-

gitabilir, festival diizenleyebilir
* ya da demir yumrudunuzun gi-
clnd iyice hissetsinler diye sert

kararnameler yayinlayabilirsiniz.

Benzer uygulamalar uluslararasi
diplomaside ve tabii ki kdleler
Uzerinde de gecerli.

Kolonilesek de mi saklasak?
Dis politika, ilk bakista oyunda
dnemli bir yer kaplamiyor gibi
godrunse de bazi senaryolarda en
kritik hesaplari etkileyen hassas
bir konu. Oyunun gectigi cograf-
ya bakimindan zaten topu topu
g milliyet var; Ispanyollar, Fran-
sizlar, ingilizler ve topraklariniz
uglne de ev sahipligi yapacak.
Ornegin gemilerinizden biri gidip
bir Fransiz kolonisini basabilir ve
oradan bir grup kéleyle birlikte
geri dénebilir ama bu her zaman

Fransizlarla aranizin bozulacagi
anlamina gelmiyor. Eger dogru
politikay! izlerseniz elinizdeki
adamiar) kendi devietlerine karsi
koz olarak kullanabilir ya da ér-
nedin ispanyollaria kapistiginizda
Fransiz esirlerinizi 6zglr biraka-
rak diismana karsi Fransizlarla is-
birligi yapma sansim kulianabilir-
siniz. Tabii bunun igin diplomasi
gucuntzan, dolayisiyla da gergek
hayatta oldugu gibi donanmani-
zin saglam olmasi gerekiyor. Eli-
nizde highir koz yokken gidip mil-
letin gemilerine dalarsaniz karsi
hamleyi savusturamayabilirsiniz.
Bu badlamda, her heyecanli oyun
gibi Pirate Cove'da da risk en ya-
kin arkadasiniz olacak.

Oyunda bir de kara kaph ki-
tap var, ki adina island Log diyor-
lar, kendisi az 8nce bahsettigimiz
kusursuz oynanisl gdlgeleyen tek
etken. Evet, oyunda gegen her
tirld kavramin, birimin, binanin,
nesnenin tammini burada bulabil-
mek ¢ok glizel ama dyle kapsamh
ki cok basit bazi bilgilere ulasmak
icin ter dékmeniz gerekiyor. Za-
man zaman aradidiniz bir adami
ya da bir durumu, bir gelismeyi
buradan bulmaniz gerekiyor ama
sirf o bilgi kalabali§inin igine gir-
memek igin saf roll vapip olay-
dan bihabermis gibi davranasiniz
geliyor. Bir de ben mi bulamadim
yoksa cidden unutulmug mu bile-
miyorum ama bazi verilere bir
tUrli ulagmak mimkiin olmuyor.
Iscilerin skill'lerine gére kategori-
zasyonu, calistiklari mevkiler, ih-
tiyaglar, o anda neyle ugrastiklar

falan pek bir karmasik anlatiims.
Demografik yapiyla ilgili bazi is- g LEVEL HIT

tatistiklerse butlnbyle kayip.

Kendi adam kendin yap
Tropico 2'nin Campaign secene-
ginin yani sira dokuz senaryosu
ve bir de Sandbox modu var. El
Presidente benim, kurali ben ko-
yarim diyenler i¢in bu Sandbox
gayet kullanisl. Burada adanin
yerini ve seklini, oyunun uzunlu-
gunu, adadaki kaos seviyesini,
hatta sectiginiz liderin ge¢cmisini

ve yeteneklerini/zaaflarini bile Artilar
dizenleyebiliyorsunuz. Yaptidiniz  Siniieyic yaratct cetayh, estetik.
her secimin kendine 6zel avantaj-

Eksiler

lari ve dezavantajlari oldugunu
soylemeye gerek var m?

Grafikler ilk oyundaki karak-
teristigini ve etkiteyiciligini koru-
yor. Sadece binalar ve insanlar
dedil, adanin 511, renkleri, kéy
havasl, her seyi cok neseli, ¢cok
civiltih. Korsanlarin giyim kugam-
lar), ettikleri komik laflar, tavirlari
falan da sempatik. Oyunun ismi-
nin Pirate Cove gibi adir bir sey
olmasina bakmayin, birinci oyun-
dan sonra ¢ikan Paradise Island
expansion’indaki tatil havasl ay-
nen devam ediyer. MOzikler de
yine egzotik meyve tadinda.

Sonugta, hem detayl bir stra-
teji oyunu isteyenleri, hem sehir
simiilasyonu merakhlarini hem de
gevseyip neselenmeye ihtiyaci
olanlari ayri ayri memnun edecek
ugrastirici ama sorunsuz, ciddi
ama ok eglenceli bir oyun olmus
bu Tropico 2. llk oyundan zevk
aldiysaniz bu adaya da ug-
ramadan gegmeyin..@

T ok smsyn iy
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en ne yapacadim bilmiyo-
rum, bana bir ¢6zim bufun
arkadaslar. Simdi oturdum
yazlyl yazmaya. Dedimki
kendi kendime "Tirlar, evet
tirlar. Bir tir, bir tir daha.
Karsilikl, birbirlerine dogru geliyorlar.
Carpiyorlar. Morpheus dikkat!". Benim
sonum hig de hayra alamet degil. Ne di-
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sinsem Reloaded‘a badliyorum bir anda.

Neyse Onur, kendine gel.

Kendine Gel!

Tirlarla denenen birgok oyun var piyasa-

da. Once sade tir ticaretleriyle ve bir iki

tir yarisiyla basladi ortaliktaki tir furyasi.

Sonra sonra bu ticaret isi gelisti. Bir kag
ay once King of the Roads adli bir oyun
yazmigtim hatirlarsaniz. Hah iste Big
Mutha Truckers onun tipKisinin aynisi.
Tabi bazi noktalarda el elden Gstiin gel-

tesinde bile strekli ayni ¢izgi izlenmeye
cahsilmis. Amerikan tasra kiltird “Red-
neck’” olmaca var her kdse basinda. On-
larin lisani, onlarin ahskanhkiari kullanil-
mig her yerde. Bagarili da clunmus. Oyu-
nu oynayip gegtiginizde o kditiirden bir
iki kelime, az ¢ok birseyler kapmis olu-
yorsunuz.

Big Mutha Truckers, koca anne ve 4
aptal ¢ift¢i oglunun hikayesi aslinda. Ta-
bi siz ister istemez bu aptal tip soford
cift¢ilerden birinin yerine gegiyorsunuz.
| Koca annenin istedi lizerine 4 evlat yol-
lara dagiliyor. Ma Jackson sirketi Big

mig. Oyunun genelinde ve hatta kendi si-

Mutha Truckers'dan ayriimay diigini-
yor. Evlatlarina 60 ginde en ¢ok paray!
yapip getirene sirketini birakacagdint sdy-
liyor. Annenin verdigi 60 ginlik sire
icerisinde elinizden geleni yapmaya cali-
slyorsunuz. Ama zaten oyun bitirme
amagch oynanacak gibi dedil. Yani anca
cok fazla vakit harcamayr diislinmelisi-
niz. Clnkii yollarda karsiniza o kadar ¢ok
ek ayrinti ¢ikiyor ki, oyun uzadik¢a uzu-
yor. Bu tarz bir oyun igin bu kadar uzun
oynama siresi alisildik degil. Ama diger
yandan da mutlu edici.

Genis genis gezelim

Tinniza atlayip yola ciktiginiz andan iti-
baren Hick State Country'de dolasmaya
bagliyorsunuz. Yollar basta karisik gibi
geliyor fakat bir siire sonra géziiniiz ka-
pal gitmeye basliyosunuz. Haritanin oy-
nama siresi bu kadar uzun bir oyun igin
bu kadar kii¢tk olmasi dezavantaj. Oyun
boyunca gitmeniz gereken yerleri bildi-
ren bir ok var tepenizde. Aslinda bu bir
bakima iyi. Ama cok iyi yer gdsterdigi
séytenemez. Biraz saskin bir ok. Oyunun
hir¢ok farkl bileseni clmasina ragmen
yola giktiktan sonra tekerlekli bir alet
kullamyorsunuz. Yani az gok yaris oyunu
psikolojisi i¢inde bulunmaniz lazim. Bir
kere kullandiginiz arag bir TIR. Uzun
arag. D/ﬁn dedin mi dénmez. Hizlanamaz.
Hiziansa duramaz. Buniari géz énliinde
bulundurmalisiniz. Gunkd bu oyunda bu
kurallarin hepsine dikkat edilmis. Ben
daha az énem verseler bile sesimi ¢ikar-

mazdim oyunun diger edlenceli kisimlari
sayesinde ama yine de gize! olmus. S1-
radan bi arcade yans oyunundan ¢ok
daha fazla fizik motoruna ugragtmis.
Ayrica bu fizidi bazi degisik yollar igin de
kullanmaniz gerekiyor. Grnedin tirin ar-
kasini savurarak kazalara sebep oluyor
veya agllacak yollar agiyorsunuz. Yalniz
tir kullanirken kamera agisi olay! biraz
sorun oluyor tabiki. Yani her zaman kul-
lanmaya aligik oldugum tampon kamera-
sini kullanmaya kalkarsam tirin arkasin-
dan haberim olmuyor. Diger agilarda da
oyundan uzak kaliyorsunuz aracin bi-
yUklig§u sebebiyle. Bunu biraz agmak
icin yan aynalar eklenmis. Araci kullan-
ma diginda bir iki yarari daha var tabiki

LEVEL 06/2003




bu aynanin. Ornedin araca biri tirmanirken garmenizi
sajliyor.

Araca kim tirmamyor diyeceksiniz. Yolda gider-
ken bagka tir ve motor geteleri var, Ozellikle bagina
buyruk giden motorlulardan birini yalniglikla bile ez-
seniz basiniz belada. Hemen arkadaglarini ¢agiriyor-
lar ve ortamdaki bitiin motorlular etrafiniza toplani-
yor. Uzun slre pesinizden takip ederlerse bunlardan
bir tanesi arkadan tira tirmaniyor ve tne dodru gelip
sizi safdigl ediyor. Bu siradaki goriintdler oldukga
hos. Siz sag sol savururken adam dilsliyor gibi olu-
yor, tekrar tutunup gikiyor ve bunlari ince ince géri-
yorsunuz. Yolda pesinize en az takilan kisi polis olu-
yor. Ama ¢ da bela olmuyor dedil. Ayrica diz yolda
giderken sebep oldudunuz kartgiklik igin ekstra para

. alyorsunuz. Tabi karigiklik sirasinda hasar alacagimzi
ve onu tamir igin de para gerektigini unutmayin,

Annecim bekle geliyorum annecim

Yolda gidiyorusunuz ama neden. Annenizin istedikle-
rini yerine getirmek i¢in yola gikryorsunuz. Olabildi-
gince gok para kazanmak amaciniz. Y(ik tasimak, bo-
saltmak birincil géreviniz. Bazilari legal bazilari legal
clmayan gérevier allyorsunuz. Gérevler durdugunuz
yerlerdeki kisiler tarafindan veriliyor size. BlyUk isle-
ri bagarr ile bitirebilirseniz sonraki gérevlerini daha
da biyiiyor. Ayni sekilde elinizdeki isleri batirdiginiz
zaman gittik¢e gérevier kiiglliiyor ve daha fazla ug-
ragsmaniz gerekiyor. Genelde gérevler yilk tasima
seklinde. Yani ya zamaninda, ya birinden daha ¢abuk
ve sadlam tasima seklinde. Yolda yiik{l diisirme, ha-
sarlama veya caldirma riski her zaman var. Durdugu-
nuz yerler aslinda ikmal yapacaginiz yerler. Bunlar

bazen bar, bazen de restoran olabiliyor. ogunun
iginde tamir ve benzin doldurma sansimz var, Bazila-
ninda kumar oynayabiliyor, biriyle iddiaya girebiliyor
ve bir kerede blyilk paralar kazanabiliyorsunuz. Ama
benim denemelerimin hig biri basart ile sonuglanma-
di, aklmizda bulunsun.

Bu ikmal noktalarinin bazilarindan araciniza yeni
pargalar veya toptan yeni araclar satin alabiliyorsu-
nuz. Ornedin tirnizin tepesine bir riizgarlik takarak
aerodinamigi arttirabilir, boylece x litrede y litre da-
ha az mazot yakabilirsiniz. Veya araciniza ek koruma
takabilirsiniz. Boylece yoldaki araglar ezerken fazla
hasar almanizi énlersiniz. Ayrica aracinizi istediginiz
gibi boyamaniz veya zerine loge yapmaniz da ser-
best. Tabiki bunlarin hepsi para ile oluyor ve parayi
da kazanmak aslina bakarsaniz ¢ok kolay dedil. Yani
oyuna belli bir slre ilgi ve sefkat gdstermezseniz sizi
birden sifirdan alip eglenceli bir yere birakmasini
beklemeyin.

Oyun her santimetrekaresinde bir aksiyon ile do-
lu. Bir oyuncu olarak bagka ne istersiniz ki. Bir yere
yanagirken bile park yerine ne kadar ¢abuk ve hasar-
siz girerseniz para veriliyor. Herhangi bir alanin gitle-
rini indirmeniz bile para sebebi. Ya da sizinle kapis-
maya c¢aligan deli bir sliriiciyu saf dig1 etmek de ayni
sekilde. TUm haritays istediginiz gibi kullanabilmeniz
bu aksiyona biiylk katki saghyor.

Soundtrack?!

Teknik agidan da oyun oldukga basanl. Grafikler yer
yer makineyi zorluyor. Oldukga renki kaplamalar kul-
laniimis. Aslinda gizgi film iginde oynuyarmussunuz
hissi yaratmaya galigmislar sanirim. Oyun igerdigi
espri potansiyeliyle de buna yatkin. Buna ragmen iyi
efektler kullanmislar. I1siklandirmalar ve yansimalar
bagarili. Ozellikle durak noktalarindaki mekan grafik-
leri harika. Konugmalar ve ara videolar icin de 6zel-
likle ugrasiidid! belli. Zaten basta da dedigim gibi bu
kultire dair birgok seyi oyunda gérebilecediniz igin
konusma aksan ve diyaloglara dikkat edilmis. So-
undtrack’de 6zel olarak bildik gruplar tarafindan ya-
pilmis.

Kesinlikle ejlenceli olduguna garanti verebile-
cegim bagka bir oyun daha size. Hem de bir ¢ok un-
suru barindiriyor icinde. Oynama sitresi de uzun.
Daha ne istersiniz ben bilmiyorum. Arag kutlanicam
derseniz size {ir. Ticaret derseniz tasiyin. lllegal is-
tiyosaniz buyrun. Onu bunu ezecem diyorsaniz yo-
lunuz agik ola. Kumar da oynarsimiz hem. Daha ne
istivorsunuzill ®

Artilar

Uzun oyun Cfas ek ve gorev ok Yapacak is
ok Ince ince bir surd dolu igarik vas.
Garseller iyi Fizik moloru hergeye ragmen
eglencel.

Eksiler

Eksiler: Kamera agisi sorun Harita bir siire
sonrg kiigiik gediyor. Bi kere kaybetm-

eyt laghimnn m phinay ¢
0¥ fbyor
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Bilgi igin: ww.vugames com Yapim: Blue Tongue Software Dafjitim: Vivendi Universal Games Tir: Tycoon Multiplay: Yok

Minimum sistem: 400 Mhz iglemci, 128 MB RAM, 16 MB ekran karti Onerilen sistem: 800 Mhz iglemci, 256 MB RAM, 32 MB ekran karti

Zoo Tycoon oynadiimiz: diisiiniin, ama “birkag fonluk” bir farklal..

ir kehribar pargasi ne ka-

dar degerli olabilir? Tabii

sorunun yaniti kehribar

pargasinin blyikligine,

olugum tarihine ya da ren-

gine gére dedisebilir. Peki
ya o kehribar parcasinin iginde altmig
bes milyon yil 6ncesine ait bir yagamin
kodlart sakliysa? Ya o kodun eksiklerini
tamamlamak, kodu onarmak ve gogdalt-
mak mimk{nse? Ya onariian kod bir
yumurta hiicresinin genetik materyali-
nin yerine agilanirsa? Ya yumurta hiic-
resi biiyar, geligir ve altmis bes milyon
vil dnceki yasam geri ¢agrilirsa?

Simdi séyleyin, o kehribar parcasi-
na ne kadar fiyat bigerdiniz?

Eger az énce okuduklarinizi on beg
yil dnce okumus olsaydiniz ya yeni ve
ilging bir fikir olarak kabul edecek ya
da bunlarin asla mimkin olamayacadi
iddiasinda bulunacaktiniz. Oysa Juras-
sic Park serisinin ilk filminin gdsterime
girmesinden bu yana tam on yil gegti.
Tabii aradan ge¢en zamanda insan ev-
latlar) olarak bos durmadik, Dolly'yi
kopyaladik, Human Genom projesi dahi-
linde insanin gen haritasinin neredeyse
tamamladik, kisacasi o zamanlar hara-
retli tartismalar yaratan teorileri glinit-
muzde kabul edilir hale getirebilecek
pek ¢ok genetik gelismeye imza at-
tik.{(Gegen hafta dizenledijimiz kong-
rede davetli konugmacilarimizdan biri
Dolly'yi kopyalayan ekipten Dr. Jim
McWhir'di. Kendisinden genetik kopya-
lama konulu bir konferans dinlemis -da-
hasi karsilikli giftetelli bile oynamig- biri
olarak konuyu daha da uzatmam midm-
kiin ama bagka bir zaman bagka bir
yerde..)

On yildir nerelerdeydiniz ?

isin tuhaf kismi on yil boyunca Jurassic
Park oyuncaklari, hediyelik esyalari ve
bilgisayar oyunlariyla marketin bogul-
masina kargin tUm bilgisayar oyunlari
aksiyon niteliginde hazirland). Filmin as-
linda bir “edlence parki“nda gegtigi ve

e
B

L Las Daid I LT

tycoon tarzinda bir oyun igin JP'nin bi-
¢ilmis kaftan oldugu ancak yeni yeni
akillara geldi. Jurassic Park: Operation
Genesis de sizi bildik JP oyunlarindan
uzaklastirarak bir dino-parkin y&netici
koltuguna oturtuyor. Kendi adaniz {ize-
rinde, ziyaretgilere agik her tarli giiven-
lik dnlemi ve sosyal tesisi olan, ziyaret-
¢ilerin dinozorlar dodal ortamlarinda
gézlemleyebilecekteri bir park kurup bu
isten para kazanmaya galisiyorsunuz.

Onceden Bullfrog’un -bence hala en
iyi tycoon oyunlarindan biri olan- The-
me Park'imi oynamissaniz JPOG oynar-
ken de yabancilik cekmeyeceksiniz.
Eder tycoon'lara yabanc! iseniz baslan-
gigta meniler gozindzd korkutabilir,
ama merak etmeyin, gériindidu kadar
karigik almadigini kisa sirede anlaya-
caksiniz.

Batu&Gadkhan | batuher@level.com.tr

Parkin mi var, derdin var!

Oyunda parkiniz igin ilk yapmaniz gere-
ken tretecediniz dinczorlarin DNA'larina
ulasmak. Bunun igin Dinya Gzerindeki
cesitli kazi bélgelerine ekipler gbnderip
dinozor fositleri aratiyorsunuz. Kazilarda
bulunan fosillerden daha sonra genetik
laboratuarinizda DNA elde etmeniz ge-
rekiyor. Belli bir dinozor tiirtine ait yete-
rince genetik materyaliniz oldugunda ar-
tik o tiirden dinozorlar iretmeye basgla-
yabiliyersunuz. Ne kadar ok genetik
materyal toplarsaniz Urettidiniz dinola-
rin yasam sireleri de o kadar uzun clu-
yor. Tabii is dinozorlar {iretip bahgeye
salmakla bitmiyor, onlarin bakimlari igin
besin dniteleri yerlestirmeniz, 6zellikle
iri etoburlarin cevreferindeki guvenlik
tellerini gelistirmeniz, hasta olmamalar
icin asilar gelistirmeniz vb. pek ¢ok ig sizi
bekliyor.

Yalnizca dinozoriarla ilgilenmenin
yani sira parkiniza para 8deyen ziyaret-
cilerin de konforunu dislinmeniz gereki-
yor. Zivaretgiler i¢in bufeler, tuvaletler,
dinozorlar daha rahat gbzlemleyebile-
cekleri manzara kuleleri gibi tesisler insa
edebiliyorsunuz. Elbette her tycoon oyu-
nunda oldudu gibi mutlaka parkta sorun-
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lar gikiyor: Firtina nedeniyle dino-
zorlar ¢itlerinden kagiyorlar, ziya-
ret¢i tesislerininzin onarnima ihti-

yaci oluyor, dinozorlar hasta ofu-
yorlar,vs. vs. vs...

Senin girevin,

tabii kabui edersen..

Oyunun basindaki onxxx béltim-
den olugan tutorial oldukca detay-
I bir sekilde tasarlanmig ve tim
bélimleri bitirdikten sonra géndl
rahathidiyta oyuna baslayabilecek
hale geliyorsunuz. Bunun yani sira
“missions” secenedi ile ana oyun-
dan tamamen bagimsiz, codunluk-
la sinirl siire ve aksiyon fizerine
kuruimusg on ayri gdrev oynayabi-
liyorsunuz. Bu gérevler park igin-
de arabayla gezinip dinczor re-
simferi gekmek ya da belli bir siire
icinde helikopterden ates ederek
kagan etoburlari etkisiz hale getir-
mek -ki CS oynarken AVP kullan-
maktan hoglaniyorsaniz oldukga
eglenebilirsiniz- gibi konulara sa-
hipler. Ama tim gérevleri bitirme-
niz yaklastk bir saati bulmuyor,
Ustelik gérevlerin gogunu zaten is-
terseniz oyun i¢inde yapabiliyor-
sunuz, ya da yapmak zorunda ka-
liyorsunuz. Bu nedenle gérevierin
ayri bir segenek olarak sunulmasi
biraz yavan kaliyor, oysa Bullfrog
oyunlarinda oldudu gibi oyun igine
¢ok lyi bir sekilde yedirilebilirdi.

iste bu béliimde de
Velociraptoooaaaa!!!

JPOG, baslangigta oldukga kafa
karigtirici gériinse de diger tyco-
on oyunliarina kiyasla o kadar da
iginden ¢ikilmaz dedil, hatta baz
konularda eksikleri bile var. Or-
negin park i¢ine yapacaginiz sos-
yal tesislerde ya da kiralayacadji-
niz personelde size ¢ok fazla se-
genek sunulmuyor. Oysa Theme
Park'da sadece temizlik personeli
konusunda bile stirliyle alternati-

finiz bulunuyordu. Bununia birlik-
te JPQG'de ilging fikirlere rastla-
mak da mimkiin: Ornedin parka
gelen her ziyaretginin farkli bek-
lentileri bulunuyor, kimileri efo-
burlari avtanirken izlemekten, ki-
mileri de otoburlari ve gevreyi iz-
lemekten zevk alabiliyorlar. Bu
durumda vyerlestirecediniz man-
zara kuielerinin nereye (T-Rex av
holgesine ornedin!) baktigi ve
hangi musteri tipine hitap ettigi
Bdnem kazaniyor. Ayni sekilde gi-
venlik kameralarinin yerini de
dikkatle se¢meniz gerekiyor, ¢lin-
ki kameralarin izledigi bolgede
bir terslik olursa giivenlik gérevli-
leri otomatik olarak duruma md-
dahale ediyorlar.

Grafik detaylarn acisindan
JPOG oldukca titiz hazirlanmis.
Ozellikle dinozor tlrlerini -eger bi-
raz da on bilginiz varsa- ¢ok uzak
mesafelerden bile ayirt edebiliyor-
sunuz. Yalniz ne yazik ki bitki 6r-
tustinln renkleri birbirine ¢ok ka-
risiyor ve zaman zaman goz yora-
biliyor. Grafik detay diizeyini ¢ok
yukarilara gilkarmamanizi tavsiye
ederim, zaten oyunda su yansima-
st dahil pek cok efekt kullanidid
icin diigik kenfiglirasyonlu maki-
nelerde yer yer kilitlenmek gibi
k&t huylari var ama orta diizey-
deki grafikler bile sizi tatmin ede-
cektir. Bunun disinda yagmur, fir-
tina gibi efektlerin oldukca goz
doldurucu ve atmosfer iizerinde
biiyik etkiye sahip oldugunu séy-
leyebilirim.Arka planda sGrekli
duydugumuz John Williams'in Ju-
rassic Park orjinal film muizikieri
ve dinozor kikremeleri de atmos-
feri tamamiayan difer unsurlar.
Muzik kalitesi ¢ck yiksek olmasa
da dinozor efektlerinin qok etkile-
yici olduklarint ve -6zellikle Veloci-
raptor cigliklarinin- filmieri izlemnis
olanlarda hafif bir Grperti yarata-
bilecegini ekleyeyim.

T-Rex’e hiikmetmek kolay da
ah su fareye sdz gegirmek...
Oyunun en zayrf nektasini ise oy-
nanabilirlikteki soruntar olusturu-
yor. JPOG'da fareyi kullanarak
harita lizerinde ileri geri gidece-
Jiniz ve sag tusla da haritayi
ddndirebilecediniz bir kontroi

sistemi mevcut. U¢ boyutlu bir
harita i¢in aslinda cldukga kulla-
nigh bir sistem ama “mouse sen-
sitivity"yi hangi dereceye getirir-
seniz getirin, istedidiniz hassasi-
yete ulasamiyorsunuz ve bu ne-
denle sirekli yanhg tuglara basa-
biliyorsunuz. Ustelik oyunun me-
nileri de yeterince kullanigh ta-
sarlanmamiglar. Bazi alt mendleri
agtginizda sagd tusa basip bir st
mendye ulasabiliyorsunuz ama
baz! menllerden ¢tkmaniz ancak
"escape” tusu ile miimkdn olu-
yor. Bu nedenle bir parmadgmizi
surekii escape tusunun (izerinde
tutmaniz gerekiyor. Haritaya
yaklasip uzaklasirken de benzer
bir sorun yasaniyor. Ne yeterince
“zoom in" ne de yeterince “zoom
out” yapabiliyorsunuz. Bu du-
rumlarda sik stk park haritasini
acmaniz gerekiyor ki, bu da diger
parmaginizi da “Tab” tusunun
lzerinde tutmaniz gerektigi anla-
mina geliyor.

JPOG, iyi bir temel izerine
oturtulmus bir oyun.Oynanabilir-
likteki bazi teknik eksikler gideril-
se ve Bullfrog oyuniarindaki espri
anlayigindan biraz nasibini alsay-
mis ¢ok daha Ustdn bir oyun hali-
ne gelebilirmis. Ancak bu haliyle
bile basarih bir atmosfer, tamami
3D kaplama grafikler, cok kaliteli
ses efektleri gibi pek ¢ok tycoon
oyunundan daha kaliteli, uzun si-
re kendisini oynatmayi basarabi-
lecek niteliklere sahip. Piyasada
tonia tycoon’un ofdugunu disa-
necek olursaniz JPOG, size sira-
dan bir kehribar parcasindan gk
daha fazlasini vaadedecektirl..®

."...
Ay

Level Notu

) LEVEL HiT

Artilar

Ses efektleri, atmosler, oynanigtaki
gesitlifik.

Eksiler
Wbyt v i i
= airn ekshlifi
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RED-FRCTIONN :

Bilgi igin: http/fwww.redfaction2.com/ Yapim: Volition Imc  Dadrtim: THG Tdr: FPS Multiphay: Yok M. Berker Giingér | goerker@level com tr
Minimum Sis: 500 MHz islemci, 128 MB RAM, 16 MB grafik karti, 1,3 6B sabit disk alani  Gmerilen Sis: ch, 256 MB RAM, 32 M gratik kart

B nsanlar tuhaf yaratiklardir, zel-  tilir, oyun dergileri stper edlenceli ve Red Faction ismini hatirliyor musunuz
likle de bu lilkede. Genellikle fakat sifir maliyetli yayin organlarina bilmem. Bir seneden fazia olmusgtur
kendi yaptiklari iglerin disinda donlstirlilir. Ve fakat isin asli nedir? herhalde biz onu inceleyeli, fakat dog-
kalan hemen hersey hakkinda isin ash sudur, davulun sesi uzaktan rusu ben de tam hatirlamiyorum. Bu-
siiper fikirlere, mikemme| bir hos geliyor olabilir, amma velakin kazin ~ nun en bilylik sebebi pek dyle akilda
bilgiye, kesinlikle objektif bir ba-  ayad: hi¢bir zaman samidig gibi dedil- kalacak bir oyun clmamass idi. Yapimci-

kis a¢isina sahip olduklarini séylerler. dir, hafif perdelidir. Kaz yumurtasi da lar uzun stire etrafi ézglrce yikip ddk-

Raki sofralarinda, pispirik masalarinda, hayli buyUktiir, bir defada yutmaya kal- menize imkan taniyan Geo-Mod oyun

okul kantinlerinde ve bilumum alakasiz kanin bogazina duglmlenir. motorunu 6vip durmuslardi. Fakat

yerde memleket kurtarilir, sanat yiicel- Neyse, gelelim elimizdeki oyuna. oyun gikinca ele avuca gelir bir tarafini

Y Gelecek iyi hos ta, araba tasanmciian Y Sizden aldigim bu mutfak robotu elektrik kaginyor ¥ Herduvann arkasing saklaniimiyor gordilgiiniz gibi.
biraz kir sanki? galiba?



A Cift tabanca olay: biraz abartirms mi ne?

bulamamistik maalesef. Diigman-
lar aptal, grafikler zayif, animas-
yonlar ékiizimtrak ve Geo-Mod
motoru tamamen [{izumsuz idi.
Tabii bu durum oyunun PC'de ta-
mamen hisrana ugramasini kagi-
nimaz kildi. Ne var ki FPS agisin-
dan pek zengin sayllmayan kon-
sol pazarinda sonug biraz daha
farkl oldu. Codu konsol cyuncu-
su icin Red Faction bir yenilikti,
bu yuzden satislar hig fena olma-
di. Oyle ki Volition hemen bir de-
vam oyununa baslama karari al-
makta zorlanmadi. Fakat bu defa
FPS alaninda rekabetin agir oldu-
du PC pazarina gébekten dalmak
yerineg, bu tiir oyuntara biiylk bir
aghk duyutan konsol pazarina y6-
nelmeyi tercih etmisler. Red Fac-
tion 2 su an piyasadaki tim oyun
konsollar i¢in gikmis durumda,
PC versiyonu ise konsoldan gev-
rilmis oldugunu basta mentler
olmak (zere her yerinden belli
ediyor.

Boliim 2 /
itk oyun Mars tzerinde gegiyor-~
du, belki hatirlarsimiz, orada ha-
kim stren yénetime karsi ayak-
lanan maden isgilerinin yaninda
carpisan bir elemani cantandiri-
yorduk. Tim bu olaylar 22inci
yiizyilda gectiginden silahlar ve
kullanabildiginiz araglar da buna
uygundu tabii. Red Faction 2 ise
ilkinden yaklasik 15 yil sonra ta-
mamen Dinya Uzerinde gegiyor.
Bagbakan Victor Sopot yéneti-
mindeki Commaonwealth ile Uni-
ted Republic arasindaki savas
tim giicliyle sirmektedir. Victor
Sopot ydnetimi tam bir diktatér-
liiktir ve savas her yeri kasip ka-

vurmakta, tiim gezegeni hizla bir
harabeye ¢evirmektedir. So-
pot'un emrindeki bilimadamlari
yeni buluglardan faydalanarak bir
grup askeri 6lumcil savas maki-
nelerine dénistarirler, amaciari
bu sekilde savagl kazanacak ye-
nilmez bir ordu olugturmaktir. Ne
var ki isler beklediklerinin tam
tersi bigimde gelisir ve bu asker-
ler karg! tarafa katilirlar. iste siz
bu takimdan Alias kod adli bir
patlayici uzmanini canlandiriyor-
sunuz. Takimdaki di§er elemanlar
da farkll konularda uzmanlar ve
oyun boyunca sik sik yaninizda
carpisiyer ya da kendi yontemle-
rince size yolu agiyorlar. Yani bu-
rada ilk oyundan tanidik herhangi
bir unsur yok, bu da oyunun zev-
kine varmak igin hikayenin énce-
sini bilmenizi gerektirmiyor.

Red Faction 2'nin bir konsol
gevirisi oldugu oyuna girer gir-
mez karsginiza ¢ikan meniilerin
yapisindan rahatlikla anlagilabili-
yor. Neyse ki oyunu ¢evirirken
PC i¢in gereken kumanda ayarla-
ri gibi pek cok detayi eklemeyi
unutmamislar. Ancak grafik ve
ses gibi pek ¢ok dnemli ayari
oyuna girmeden dnceki menlden
yapmak gerekiyor. Ne var ki bu
oyunu zayrflatan ana unsur me-
niiler degil, grafikler. Do§rusu
Geo-Mod motoru ilk oyundan bu
yana cyle ¢ok fazla gelistirilme-
mis. Kabul, bu defa yikilabilir mi-
mari yapi unsuryu ¢ok daha akilli-
ca kullaniimig, en azindan ilk
oyundaki gibl tam bir fiyasko de-
gil. Fakat genel olarak grafik kali-
tesi modern FPS tiri oyunlarla
boy élgiisebilecek durumda degil
kesinlikle. llk Red Faction bile

grafik acidan Gyle ¢ok agmis bir
oyun dedildi, aradan gegen za-
man ise dider oyuniarla arasinin
daha da agilmasini saglamis. Ta-
bii bol aksiyon ve yiiksek tempo
bunu farketmenizi biraz geciktir-
se bile tamamen dnleyemiyor.

Akimbo!
Red Faction 2'nin ilkinden daha
iyi basardigi seyler de var tabii.
Oncelikle seviye tasarimlart ilkine
kiyasla daha basaril olmus. Ayri-
ca oyun sizi asla bosg birakmiyor,
Gstlinize her yandan diisman ya-
giyor. Tabii bu dismanlarla basa
¢ikabilmeniz igin pek ¢ok silah ve
ara¢ da emrinizde. Bunlarin da ilk
oyundan ¢ok daha basarili ve de
edlenceli oldugunu rahatlikla
sdyleyebiliriz. Mesela ¢ift Uzi ile
etrafa saydirmak ya da mekanize
savag zirhi iginde sayisiz diisma-
na dalmak hayli giizel oluyor.
Diisman yapay zekast ilk oyun-
dan birazcik daha iyi, ancak bu
kadarcik gelisme tansiyonu ¢ok
yiikseltmiyor, atmosferi artirmi-
yor tabii ki. Yapay zekanin kendi-
ni gdsterdigi yer ana oyundan zi-
yade bot kargilasmalari. Red Fac-
tion 2 bir konsol oyunu ve maale-
sef herhangi bir multiplayer des-
tedi yok. Ancak botlara kargt pek
cok farklt multiplayer oyun modu
mevcut ve buniarin oynamast
hayli de zevkti. Karsilagmaya has-
lamadan énce her botu kendi is-
tekleriniz dodruitusunda ayarla-
yabiliyorsunuz, bu da bot oyunla-
rina gegni katwyor.

Red Faction 2 senaryo
clarak hig 6zgin sayil-
maz, bildiginiz kétd
diktatdre meydan
okuyan kahraman-
lar muhabbeti var
ortada, kald ki cnu
da dyle ¢ok siir{ikleyici
bicimde anlatmayi bagaramamisg-
lar. Ve fakat oyun yiiksek tempo-
su ile kendini oynatmayi bagan-
yor. Tabii konsoldan alinma Save
sistemi can sikmiyor degil, ama
oyun ¢ok da zor sayllmaz. Ve fa-
kat ¢ok uzun cldugunu séylemek
de mimkin degdil maalesef, siz
tam aksiyona iIsinmavya baglamis-
ken bitiveriyor. Aksi gibi bot kargi-
lagmalar: haricinde oyunu yeniden
oynamay istetecek pek fazla bir
sey de yok yani. Uzun lafin kisasl,
Red Faction 2 ilkinden sadece bi-
raz daha iyi, ama o kadar.@

Yiksak tempalu aksivon Iy ses ve milzikler.
Gelismis Bot-Match seqenekleri

Eksiler
Tayif grafikler Yasat senaryo. Multiplayer yok

Level Notu ©




@
E
o
ar
)
=
L]
(=™

Downtown Run

Bilgi igin: www.ubi.com Yapim: Ubi Soft Dafitim: Ubi Soft Tir: Yaris Muttiplay: Var
Minimum Sistem: 500MHz islemci, 128MB RAM Onerilen Sistem: 800MHz islemci, 256MB RAM

TT alamayacak gibiyseniz...

u kisa hayatimin en iyi felse-

fesiyle yogurulmusg bir haf-

tasonunun ardindan gergek

hayata dénebilmek zor olu-

yormus. Onsekiz (18) saat

iginde iki kez seyrettigim
bir film clabilecegini pek sanmazdim.
Her agidan deliler gibi dederlendirmeye
aclk bir film olmus. Begenmeyeni ¢ok
var, olmaya da devam edecek. Fakat
gercekten ilgilenen birinin “begenme-
dim" diyip kesip atmayacagina eminim.
Ben aynintili fikrimi sdylemektense ken-
dimce yaptigim tespitimi duyurayim
sizlere; aksiyon konusunda ilk filmi ag-
mig, dider kategorilerde ise ilk filmden
farkh bir film vardi karsimda. lyi veya
kot dedil. Revolutions bekienmeli de-
rim.

Bdyle bir oyunun basinda nasil boy-
le bir konuya geldi bu adam, demeniz
muhtemeldir. $6yle anlatayim. $u sani-
ye tekerlek, yol, siirat gibi kavramlari
bir araya getirdigime akhima gelen sey
iki gey var, Biri Kadikdy Belediyesi‘'nin
Bagdat Caddesi'nin (tam) ortasinda
(bildigimiz orta iki serit) yaptigi sa¢ yol-
durma kategarisinde yiizyillin en basar-
It kazisi segilen garip plastikimsi du-
manh gri rengi boru doseme ¢alismasi.
Digeri ise Matrix: Reloaded filmindeki
otoyol sahnesi. Ronin‘in Gzerine gele-
cek bir otoyol sahnesi bekliyordum.
Muradima erdim.

Oh be hele siikiir
Sonunda anlatmaya baslayacagim oyun
Downtown Run. Sadda solda ismi du-

¥ Oyunun en izl araclannden biri, hiz arttiran
power-up alnms haliyle.

yulmadan elime gelen oyunlari tahmin
ettigimden fazla slire oynayinca mutlu
oluyorum. Aslinda ne dzelligi var dese-
niz sayacak ¢ok birsey yok. Ama oyna-
tiyor iste kendini. Cok basarih sayilama-
yacak bir videodan sonra ana ekranda
karakter yaratiyorsunuz. Bunun tek
amac! aracin plakasinda yazan isminiz
ve bu isme kayith puanlarimzin tutul-
masi. Puan sisteminden ileride bahse-
decegim.

Karakterinizi yarattiktan sonra ana
ekraninizda artik oyunia ilgili opsiyonla-
ri gérmeye bashyorsunuz. Tek kisi veya
goklu oynama sansiniz var. Coklu oy-
nanmasi zevkli bir oyun olacagina emi-
nim ama deneme sansim olmad:. Bu ek-
randa bunlardan baska degisik oyun
modlarinin kurallari, ayarlar ve replay
arsiviniz var. Arsivdeki kayitlarin boyu-
tunu MB cinsinden belirleyebilmeniz
dedisgik.

Haliyle énce ayarlara gbz atiyorsu-
nuz. Grafik ayarlarinin bir Kismini oyu-
na girerken yapabilecediniz gibi girdik-
ten sonra da degistirebiliyorsunuz.
Oyun i¢inde bir kag dedisik ayar da
mevcut. Orpedin Vertical Sync oyun
icinden kapanip acilabiliyor. Oyun ste-
recscopic yani 3D gozliikle oynanacak
hale getirilebiliyor. Bunu deneyecek

¥ 8/ ter B diiz

Onur Bayram | onur@Ievel.com.tr

qd6zliik butamadim, kaybetmigim. Ama
¢ak hayirli oldujunu zannetmiyorum.
Veya oyunu isterseniz OpenGL galigti-
rabiliyorsunuz. Bu oyunun ses ayarlari
bélimindeki kadar ¢ok agilip kapanabi-
lecek ses cesidi gérmedim. Nerdeyse
listeye *“soldaki kusun sesi” yazacaklar-
mis. Tus veya direksiyon ayartarinizi da
yaptiktan sonra artik yarisalim.

Mod iskontosu

Bu oyunda bir siiri mod var. Pazar is-
kontosu gibi oldu ama hakikaten dyle.
Bagarili bir calisma sphesiz. Tabi geti-
risi oldugu gibi gotlrisi de olacak. Her
oyunda olan sampiyona zayif kalmis.
Yani sampiyona diye birkag yarisi arka
arkaya yaptirip puanlari toplayip diger
sinifa gegiriyorlar sizi. Cok da anlamii
dedil ama asil Snemli olan dider mod-
lar. Gncelikle bildigimiz bir iki modun
aciklamasi. Quickrace hemen atlarim,
hizli hizl: giderim, $8yle bi araglara ba-
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karim, fizigini kavrarim gyunun
delice diyenler igin ilk segenek.
Time Attack ben bu pistin piri
olayim da azicik ego tatmini ol-
sun, yarim saniye yarim saniyedir
diyenier igin. Sampiyona demin
de dedigim gibi lig usulu puan
alip bir st tura gikmak suretiyle
oynanan yarislar dizisi. Count-
down haritalara kontrol noktalari
konulmusg haliyle zamana Karsi
yarig. Eski Lotus'tan hatirlayaca-
giniz gibl. Simdi edlenceli modlar
geliyor. Last Man Standing, sona
kalan dona kalabilir b&lima. Si-
nirsiz turda arabasi sona safjlam
kalan kazamyor. Bu durumda ha-
sar olmal di mi? ileride séyleye-
cedim. Chase modunda isterseniz
polis arabasi olup bir adet rakibi
belli bi stire 80 km/h hizin altina
dislrmeye galisiyorsunuz, ister-
seniz de normal arag olup 3 polis
otosundan kagiyorsunuz, Sudden
Death modunda isminden de belli
oldugu Gzere tek ciddi hasan
alan kisi yarigtan ayriltyor. Bir de
bet modu var ki en eflencelisi
denebilir. En az 7 tur Uzerinden
rakiple arabasina iddiaya giriyor-
sunuz. Nasil, edlenceli geliyor ku-
laga dedil mi?

En ivi parkur zamanint denedi-
giniz time attack modu digindaki
biitin modlarda haritada power-
up’lar var. Toplam 12 adet dedisik
power-up var. Bunlardan mavi
renkli olanlar size yarar sagtyor,
kirmizilar ise rakiplere zarar veri-
yor. Haritanin belli b&limlerinde
Gzerinden gecerek aliyorsunuz ve
elinizde kullanmadidiniz bir tane

varken bir bagkasini alamiyorsu-
nuz. Mavi power-up'lar gogunlukla
araciniza yol tutusu, giig, hiz ka-
zandinyor. Kirmizilardan gogu yo-
fa birakiliyor ve arkadan gelen ra-
kip zerinden gegince zarar gori-
yor. Ornedin lastiklerinin patlama-
51, yol tutugunun bozulmasi, direk-
siyonun kitlenmesi veya ters ta-
raflara hareket etmesi gibi. Bir po-
wer-up ise oldukca yararh ve §zel-
likle sudden death ve last man
standing modunda ¢ok ise yariyor.
Etrafinizda beili bir alanda etkisini
gtisteren bomba. Oyle ki sudden
death'te oyunun baginda aldiginiz-
da ilk virajda herkes bir aradayken
patlatinca 12 saniyede oyunu ka-
zaniyorsunuz,

Puan?

Oyunu kazanmanin yarari ne di-
ye soracaksiniz tabiki. Sampiyo-
nadaki puanlardan farkh olarak
oyunda her karakterin bir tecrii-
be puani var. Bu puan yariglar si-
rasinda yaptiginiz iyi hareketler
ve kazandidiniz yarislarla artar-
ken, kot hareketler ve kotii ya-
rislarda da azaliyor. Bet madun-
da aragla beraber byiik miktar-
da tecriibe puani da kaybediyor-
sunuz. Tecribe puani da yeni Ust
simif araglar) veya oyundaki mod-
larin ileri bélimlerini agmaya ya-
rIyor.

Gelelim tekerlek Gstd aletle-
re. Araglar bu oyunun en sevdi-
gim yanlarindan biri oldu. Aragla-
rin hemen hemen hepsini cadde-
lerde gérebilirsiniz. Ornegin favo-
rim olan Audi S3 ve TT gormek

mimkin. Hatta Peugeot 206 CC
ve New Beetle yizlerce var.
Aragiann gizimleri oldukga iyi.
Oyle ki yarig oyunlarim normalde
dn tampon kamerasiyla oynama-
ya alisigimdir ama bu oyunda za-
man zaman araglari izlemek igin
disaridan kamera ile oynadim.
Yarigiara girmeden 6nce aracinizt
ve size verilen renk opisyonlarin-
dan birini segiyorsunuz. Burada
dalavere yok. Sadece arag segimi
ve o sekilde yans. Arcade oyu-
nun giizelligi de bu. Zaten fizik
motoru da ¢ok Gstinde ugrasil-
mamis, sade bir mgtor, Zaman
zaman fizige aykir taklaiar ve
kazalar gérebileceginiz, yoldan
¢lkmanin ¢ok kolay clmadigi
amaca uygun bir arcade motoru.

Araglarin gizimlert iyi demig-
ken oyunun genelinde yavas ma-
kinada bile rahat calisan net kap-
lamalar var, Haritalar da grafik-
sel agidan normal standartlarda.
Tabiki bu kadar aracin telif hakki-
ni almak onlari hasarsiz yapmayi
da beraberinde getiriyor ama na-
palim, olacak o kadar. Araglarin
sadece sanal hasarlariyla yarisi-
yorsunuz. Bunu da sag altta hiz
gdstergesinin hemen Gzerinde
gérebilirsiniz. Oyunun ¢odu modu
icin oldukga dnemli oldugunu
unutmayin. Sesler i¢in de ufak bir
not duseyim. Mizikler gergekten
gazlamaya yonelik. Motor sesleri
de cabasi.

Pazar gezmesi gibi

Eksikleri elbette bal. Cok arcade
olmasi eksik sayilabilir belki. Oto-
matik vitese bagl olmak diger bir
eksik. Gok gerekli olmasina rag-
men dikiz aynast olmamasi ve si-
rekli arkaya bakma tusunun kul-
lamimasy, arag ici gérintii olma-
masi, araglann gorsel hasara ug-
ramamast diger eksikler. Ama
uzun siiredir bu kadar eglenceli
bir arcade yarig oynamamistim.
Hani vardir ya makinenizde si-
rekli yikil durup da sikilinca ara-
da bir yaris yapcaginiz oyunlar.
Iste bu da onlardan biri olabilir.
Bir ¢ok eksigi var belki ama so-
nugta hizmet ettidi amag da belli:
Eglence. Oynayacadim diye ken-
dinizi cok yipratmaniza gerek yok
ama goz atsaniz faydalt olur. @

i)

Artilar

Arag modelleri ok iyi gBrikiiyor Bir siirl
efilenceli modu var. Power-up'lar mikcadeleyi
artlieiyor, Oynamast aligmas) kelay. Akmaz,
kokmaz, haslahk yaralmaz,

Eksiler
Soredl otomatik vites. $ampiyona gelismis
deqil Dikiz aynas: yok. Araglirda
10 fissar yob

Level Notu
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Salammbo Peril in Carthage

Atlantis {adinda bir Adventure oyunu... Peki ne kadar basarili?

Bllgl tgin: satammbo deegames.com Yapm: Driillet Dagokom: Dreamealcher Multiplay: Yok
Minumum Sistem; 500 Mz 15iemci, 32 M8 BRAM, 18 ME giran karll Oneriten Sistem: 900 Moz iglemci, 258 ME RAM, 54 MY ewran kit

D oyunlarin
yaygmlasma-
siyla eski icon-
adventure'la-
rin yerini de
3D adventu-
re‘lar aldi. Monkey Island ve
Broken Sword gibi birgok
klasigin 3D versiyonu yapildi
veya yaplliyor, ancak bu
oyunlarin oynanigi eski icon-
adventure'lara oranla ¢ok
zor. Myst, Lighthouse veya
Atlantis tipinde oyunlar da
artik yapiimiyor.

Salommbo, Atlantis'teki
grafik sisteminin kullanildig
yeni bir adventure oyunu.
Oyunun konusuysa...

Salammbo...

3. yy'da, 264 yilinda, Hanni-
bal'in onuriu sehri Kartaca
Roma’'llar tarafindan istila

edilmistir. Savasta Carthage
icin Roma'lilara kargl sava-
gan parall askerler, paralari
verilmedidi igin isyan gikar-
tip sehri kusatmis ve her ye-
ri talan etmistir. Kartacalila-
rin kumandani Shophet Ha-
milcar’in kizi Salammbo ise
isyankdrlarin lideri Matho'ya
agik olmustur.

Oyunda kontrol edecedi-
niz karakter de savasta re-
hin alinan ve yasam savasl
veren Spendius. Salammbo

da bu yolculukta size yardim
ediyor (tath kiz!).

Oyun, atildiiniz kuyudan
kagmanizla bagliyor. Ik bul-
maniz gereken sey, oradan
nasil ¢tkacadiniz, ama bu ol-
dukga basit. Gevredeki iske-
letleri kullanarak kuyudan
gikbiktan sonra (nasil kulla-
nacafinizi da siz bulun), eli-
nizde kalan sen kemikle uyu-
yan gardiyanin kafasina vu-
rup onu bayiltarak anahtar-
lart aliyorsunuz. Daha sonra
da buldugunuz ipin bir ucunu
heykele (odalardan birinde),
diger ucunu da parmaklikla-
ra baglayarak hapishaneden
kaglyorsunuz. Oyundaki bul-
macalar genellikle bu tarzda.
Myst'teki gibi bunalima gir-
menize neden olabilecek ka-
dar zor bulmacatar yok.

Bulmacalarin disinda,
Myst'teki veya Lightho-
use'daki kadar yalniz degilsi-
niz. Cevrede konugabilecedi-
niz bircok karakter bulunu-
yor. Oyunun diyalog kismi da
diger adventure oyunlarin-
dan farkl degil. Karsmiza ¢1-
kan sorulardan istediiniz bi-
rini Segip soruyorsunuz.

Salammbo ayni Atlantis
ve dider icon-adveniure
oyunlari gibi mouse’la oyna-
niyor. Kafanizi 360 derece
gevirip istediginiz yeri kont-
rol edebiliyorsunuz. Eger
gevrede yapilabilecek bir ey
varsa mouse ¢ark seklini alt-
yor. Gidebileceginiz yerler
ise bir iskelet eliyle belirtili-
yor. Mouse'un sag tusuna
tiklayarak cebinizdekilere ve
haritaniza bakabiliyorsunuz.
Kontrol agisindan oyunun
pek sorunu yok, ancak kare-
lerin arasi gok uzak. Yani bir

yere gitmek igin mouse’a tik-
layip oraya gittikten sonra,
kendinizi tamamen farkl bir
yere tginlanmig gibi hissedi-
yorsunuz. Bu da oyunun gok
fazla karigmasina ve gogu
zaman nereye gidecedinizi
sasirmaniza neden oluyor.
Karelerin arasinin daha kisa
olmas| gerekiyordu.

Spendius...
Satammbo'daki her karakter
ve obje 3D hazirlanmig ve
sonradan render edilmis. Do-
layisiyla oyun tamamiyla vi-
deo gérintilerinden olugu-
yor. Genel olarak grafikler
fena sayilmaz, ama grafikle-
rin durgun ve neredeyse ha-
reketsiz olmasi hos dedil. Bu
sekilde her sey bir tablo qibi
duruyor. Her seye ragmen
garip bir sekilde birkag daki-
kadan sonra kendinizi oyuna
kaptirabiliyorsunuz.
Oyundaki bazi sahneler
ise sinematik videolarla anla-
tiliyor. Kuyudan giktiktan
sonra gardiyanin kafasina
kemikle vurmaniz da bu sah-
nelerden biri. Ayrica yine
oyun aralarinda, gizgi-ro-
manlardakine benzer bir an-
latimla karsilagiyorsunuz.
Yazilarla ve resimlerle neler
oldugu veya olacad anlatifi-
yor. Bu arada, oyunun bazi
yerlerinde beceri gerektiren
birkag ufak oyun da var.

Sonugyus...

Sonugta Salammbo, bu tip
oyunlari seven oyuncular
icin fena bir secim degil, an-
cak oyunun ¢ok fazla eksik
yaninin cldugu da yad-
sinamaz.@

Firat-Akyildiz | firat@ level com.tr

¥ Y
Salammbo size kacan rehineler igin af
olmadidin: ve onlarin carmiha gerilecegini
anlatiy... Bir dakika ya? Bizden bahsediyori

ar

T

Arbrlar

Tigw; konu, antabim, oyuncuyu skmayan but
macakr.

Eksiler
Grafikderin hareketsiz ve bulanik olmas|, oyun-
ctiya serhestlik taninmamas, kareler
aenmdaki Inpulak, ben
e aillamate

Level Notu
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Devas

Bizim igin de yilam oldu!

on

Bilgi igin: www.devaslation.com Yapim: Digitalo Studios Dagitim: Arush Tiir: First Person Shooter Multiplay: Var
Minimum sistem: 700 Mhz islemci, 256 MB RAM, 32 MB ekran karti Onerilen sistem: 70C Mhz iglemci, 256 MB RAM, 64 MB ekran Kkarhi

elecekte ¢ok ulusfu

blyik girketler polis

kuvvetleri dahil tim

otoriteyi ele gegir-

miglerdir. Kendilerine

‘The Resistance' adini
veren bir grubun sisteme baskal-
dirmasiyla olaylar gelisir.." Nasil,
pazar gunil 6dleden sonra her-
hangi bir kanalda rastlayabilecegi-
niz diisiik biit¢eli film konularina
benzedi degil mi? Gelin gérun ki
artik her ug¢ FPS'den ikisi ayni ko-
nuyu kullamr duruma geldiler! Ka-
bul, gelecekte gegen ve basrol
oyucusunun elinde silah, oraya
buraya ates ag¢tidr bir oyunun toz
pembe bir diinyadan bahsetmesini
bekleyemeyiz ama bari 6rgiitin
ad “The Resistance”dan daha or-
jinal bir sey olsayd?

Digitalo Studios'un bir sdredir
kendisini bekledigimiz oyunu De-
vastation'la nihayet tamsma fur-
satini bulduk. Ne yazik ki konu ola-
rak diger FPS'lerin arasindan siy-
rilmayi bagsardiini soyleyemeye-
cegiz: Ozetlemek gerekirse Devas-
tation'da Eminem’in 2075 vilinda-
ki halini ydnetiyor ve tim kontro-
Ii ellerinde tutan biyik sirketlere
kars! savas veriyoruz. Bunun igin
de silaha ihtiyacimiz oluyor elbet-
te. Iste bu noktada Devastation'un
ofjinal fizik motaru devreye giri-
yor. Devastation, Unreal moteruy-
la tasarlanmig olsa da, MathEngi-
ne Karma adli fizik motoru saye-
sinde bize éniimiizdeki pek gok
objeyle etkilesim kurma sansmi
veriyor. Ornedin yerdeki bir siseyi
alip, duvarda kirip Kirik sigeyi bir
silah olarak kullanabiliyersunuz.
Ne yazik ki rakiplerinizin codu yari
ve tam otomatik silahllar kullandi-
g1 igin bu orjinal dilsiince ayun
icinde kendine ok fazla yer bula-
miyor, Yine fizik motorunun des-
tedi ile adim atarken karsiniza ¢r-

kan nesneleri sagja sola firlatabili-
yorsunuz ama bu durum ¢ogun-
lukla isteginiz diginda gergeklesi-
yor ve sanki yiridrken ayaklarinin
altindan oraya buraya variller, te-
neke kutular firlatan, Pembe Pan-
ter‘den bile daha sakar bir kahra-
man edaslyla ilerliyorsunuz. |s-
temli bir sekilde bir objeyi firlat-
maya kalktiginizda ise godunukla
hisrana ugruyorsunuz, ginkQ kal-
dirdi§iruz varili birakti§inizda fir-
latmak yerine ayni noktaya geri
koydugunuzu gériyorsunuz.

"Yapay'" Zeka

Yapay Zeka konusunda da Devas-
tation’da ¢esitli eksikierin varhgi
gdze carpiyor. Ornedin rakipleri-
niz siz ateg a¢tifinizda bazen egi-
lerek siper almaya ¢alisryorlar
ama bu hareketi ortalikta arkasina
saklanabilecekleri higbir cbje yok-
ken de yapiyorlar. Bazi bslimler-
de yamnizda bulunan karakterlere
emir verebiliyor, onlarla silah de-
gis tokus edebiliyorsunuz. Ancak
karakterler codunlukla verdiginiz
emirlerden badimsiz hareket edi-
yorlar. Disman iizerine organize
bir saldr1 yapmak bir yana, ¢ogu
karakter anlamsizca diisman lize-
rine kosarak kendilerini feda edi-
yorlar. Ustelik bazi bélimleri biti-
rebilmek ancak karakterlerin ha-
yatta kalmasiyla mimkan oldugu
i¢in verebilecegdiniz en yararli ko-
mut “Geride kall" oluyor. Devasta-
tion oynarken ara demoda size
“Dikkat et, burada lazer var!" di-
yen karakterin birkag saniye son-
ra fiitursuzca lazerin iginden ge-
cerek yere serildigini gérmek gibi
trajikomik sahnelerle de karsilaga-
biliyorsunuz. Bazen de firlattiginiz
objeler duvarlarda stkisip kaldikla-
ri icin dider karakterlerin yola de-
vam etmelerini engelleyebiliyor-
lar.
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“Bot" zekasi

Mutltiplayer segenekleri bakimin-
dan Devastation'un diger FPS'ler-
de pek bir farki bulunmuyor. Cap-
ture the flag, deathmatch, team
deathmatch gibi aligiidik secenke-
lerin yannisira bir de “territories”
adl farkl bir med bulunuyor. Bu
modda da iissindzde sirekli dien
oyuncularinizi canlandiran bir
arag bulunuyor ve rakip issin

aracini yok etmeye caligiyorsunuz.

Ne var ki bot'larin zekalar) Unre-
al'deki kadar yetkin olmadidindan
multiplayer secenedi de bir yere
kadar tatmin edici oluyor.
Devastation, FPS tlrdnin ¢ok
kétl bir 8rnedi olmasa da pek gok
eksikleri olan ve tir(n diger oyun-
larina gore farkini agtkga ortaya
koyamayan bir oyun. Oynanmaya
deger olabilir ancak mevcut hata-
fariyla ilk secenek clarak diistndl-
mesi bir hayli zor. Digitalo Softwa-
rein geng bir firma oldugunu ve

gelecekte bu agiklari kapatabilece-

gini diisiinlirsek Devastation’u bir
“baglangi¢” olarak gérmek daha
umut verici olacaktir! @

Batu&Gekhan

batuher@level com.tr

Artilar

Ses eleidleri, genis silah segenakleri
Eksiter

Flzik motorundaki hatalar, yapay zekanin
LT

Level Notu |
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Bilgl igin: www hothousecreations.com  Yapim: Hothouse Creations - Dafshm: Konami Tl Strata)l
Minimum Sistem: 500 Mhi iglemci. 64 MB RAM. 16 M8 elvan karli Dneriten Sistem: 1.2 Ghr iglemil 28 MB RAM, 32 ME exran kart)

umarin yasak
oldugu bir dl-
kede kumarla
ilgili bir bilgisa-
yar oyununu
okumak sakin
sizi yamltmasin. Casino Inc.
ashinda kumar oynadi§iniz bir
oyun dedil. Oyunda bir ku-
marhaneyi ydnetiyorsunuz.
Yani patronculuk oynuyorsu-

nuz. Oyunu oynarken ayni za-

manda o siltil diinyanin ar-
kasini, mutfagini taniyorsu-
nuz. Sizin ilginizi gekmek i¢in
yapilan tim numaralari bir

bir gérebiliyorsunuz. Ustelik
hersey sizin elinizden gegtigi
igin izlenen politikay: da ra-
hatlikla gérebiliyorsunuz.
Amaciniz ise bir kurnarhane-
ler devi olup ¢lkmak.

Las Vegas, bekle beni !
Ise kumarhanenize masalari-
nizi yerlestirmekle baghyor-
sunuz. Eger yerlesim seklini
bedenmez veya kurdugunuz
ddzendeki bir masanin artik
size kar getirmedigini dugi-
niirseniz onlari satmak yeri-
ne yerini degistirebilir veya
bodruma kaldirabilirsiniz.
Genelde Blackjack gibi masa-
lar1 arkasi duvara gelecek
sekilde yerlestirin. Ik basta

orta kismi bos birakin, ¢linki
ileride oraya rulet yada ba-
kara gibi biiyiik masalari ko-
yacaksiniz. Gerekli masalari
yerlestirip diizeninizi kurduk-
tan sonra ise sira givenligi
saflamaya geliyor. Bunun
icin dort tip elemaniniz var.
Bunlar arasinda bence en
onemlisi Floorman'ler. Bu
adamiarinizi mimkin oldu-
gu kadar yaksek yidizhlar-
dan segin. Ginkil bu adam-
lar oyun oynanan masalari
izlivorlar ve hile yapihp ya-
piimadidini belirleyip size bil-
diriyortar.

Farkl begenilere farkh
lezzetler

Casino’'nuz galismaya bagla-
diktan sonra para akmaya

. baghyor. Bu siirede galisan-

larinizin maaglarim ayarla-
vip, oturup olan biteni sey-
retmekle yetinecedim diye
disiinmeyin. Floorman'ler
hile yapanlari yakaladiinda
onlari bodruma gekip terbi-

. yelerini verirken itiraf eder-

lerse hem paranizi geri'au-
yorsunuz, hem de eder pro-
fesyonel hilekarlarsa sizin
icin calismalanini saglayabili-
yorsunuz. Onlan rakip ku-
marhaneye yollayip ¢alistira-
rak rakibin gelirini azaltabi-
lirsiniz. Burasi oyunun baska
bir keyifli kismi. Hile yapan
adamniz) bizzat y6neterek
rakibin Floorman'lerinden
kagirip masa masa dolastirip
rakibinizi gelirini sodana ¢ge-
virebilirsiniz. Ayrica silahl
adamlarinizi yollayarak rakip
kumarhaneyi karistirmak ve
misterileri kagirtmak ta size
kar sadlayabiliyor.

Ama bu kadarda olmaz ki
Ovun ilerledikge caltsanlar-
niz mutsuz olmaya ve zam
istemeye basliyor. Onlara
standardin Gstiinde de zam
verseniz bir siire sonra eli-
nizde tutmaniz mimkin ol-
muyor. Galistiklar yerdeki
kavgalardan, Floorman'leri-
nizin haksiz tespitleri sonucu
bodruma cekip yanlighkla
doévdiginiiz masum miiste-
rilerden, isten gikan galigan-
lardan etkilenen diger ¢ali-
sanlariniz huzursuzlaniyor-
lar. Bu ve bu tip yolunda git-
meyen konular size mesaj-
larla geliyor. Bu mesajlar bir
sire sonra dyle gogaliyor ki
oyunu oynamak iskence hali-
ne gelebiliyor. Ayrica oyu-
nun arayiizd, bir gok ayrinti
altinda bogulmus oyun isle-
yisi sayesinde, ¢ok kansgik ve
olaylara sizin aminda miida-
hale etmenizi zorlastiryor.
Bu zorluk katlar arttirip ken-
dinize sehirden baska baska
arsalar alip, oralara da bir
seyler diktikge daha da ar-
tiyor. Oradan oraya kosus-
turmaya baslyorsunuz ve
bdylece oyun patronculuk
oynamaktan kendi kendinizi
oraya buraya vurmaya
déniyor.

Casino Inc. su son
zamanlarda gok moda olan
“Tycoon” oyunlarinin bir
devami, Blyik market
y&netimi, hayvanat bahgesi
yénetimi vs gibi artik iyice
suyu gikan bu konuda
kumarhane ybnetmek pek
biyiik bir fikir degil. Oy-
namayi égrenmek cok zor
olmasa da oyun bir yerden
sonra tiim grafik sirintigini

Hurak Akmensk | burakd®lsvelcomitr
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ve diger ¢ekici yanlarini kay-
bediyor. Clnkd buntar gor-
meye vaktiniz olmuyor. Siz
rakiplere kars buyiik caph
stratejiler Gretmek yerine
gunliik islere daliyorsunuz
ve karsiniza gikan yeni e§-
lenceliklere el atmaya fir-
satiniz clmuyor. Bu arada
oyunun belki de en iyi yer-
lerinden biri de girig videosu.
Sakin Escape’e basip geg-
meyin ¢nki sizi bir filme
giriyormuggasina havaya
sokuyor. Fakat gerisi fos. @

Artilar

Sevi grafikle, herik giy demosuy, bagan

espriler.

Eksiler
Kullanissiz drayiz,
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C0SSACKS: sack o wr

En genis katihimh gercek zamanl sirateji, ama?

Bilgi igini www cossackige Yapwnn G50 Dafibim: COV Thr: Gargek Zamanh Strate)l Multiplay: Var
Minimum sistem: 2330z isleme|, S4M8 RAM  Onerilen sistem: S0OMNz iglomcd, 256MB FAM

u kadar biiylk hizla
ilerteyen piyasada
0zerinden bir sene-
den fazla zaman ge¢-
mig bir oyuna genis-
leme paketi gikarmak
cesaret isteyen bir is. Hakkinda
her zaman biyik umutlar tasidi-
Gim, fakat hala vurucu hamleyi ya-
pamamig olan CDV, inatla Cos-
sacks'a genigleme paketi gikarma-
ya devam ediyor. Ustelik isin kétii-
sU, zamaninda Cossacks ¢ok bii-
yik seyler vaad eden bir oyun da
dedildi. Belki vakit gegirilebilecek,
ufak tefek yenilikleri olan bir ger-
¢ek zamanl strateji...

Forza Bedevi

Yeni genisleme paketi haliyle en
bayiik yenili§i senaryo ve igerikte
yapiyor. Oyuna iki yeni millet ek-
lenmis; Isvigre ve Macaristan.
Buniarla birlikte toplam millet sa-
yi1s1 20'ye gikrmg. Ayrica bu genis-
leme paketi ile toplam 101 yeni g&-
rev geliyor. Ashinda grafik motoru-
nun da buna etkisi olmakla birlik-
te, bu tarz bir oyuna ek gdrev ha-
2irlamak zor olmasa gerek. Zaten
hi¢ oynamamis olsam da internet-
ten indirilebilecek bir ¢ok ek gérev
oldugunu biliyorum. Bu durumda
bu gibi paketlere para 6demek
cok da mantikli degil.

Paketin getirdigi bir diger ye-
nilik daha biytik oyun alan ve da-
ha biyiik savastar. Aslinda her-
hangi bir gergek zamanl strateji
oyununda gérmeye alisik olmad:-
dimiz biiyGklUkte haritalarla kagi-
lagryorsunuz. Ama tabi bu harita-
lari doldurmaniz da gerekiyor. Bu-
nun igin oyun sirasinda bir harita-
da bulunabilecek toplam inite sa-
yi1s) 8000. Kulaga hos geliyor ama
Cossacks'in ezelden gelen Gnite
kontrol sorunlari sebebiyle ¢ok da
rahat bir oynayis elde edemiyor-

sunuz. Ki zaten 8000 (initeye ula-
sabilmek de her zaman mimkiin
olmuyor. Belki multiplay oyunda
bir derece daha eglenceli olabilir.

Ortam genis de...

Milletlerin bazilarina eklenen bir
kag yeni lnite ve bina da var. Uni-
telerin ismi sebebiyle en ilginci,
Tirklere ve Cezayir'e eklenen
meshur bahtsiz Bedevi. Yeni {ini-
teler oyunun seyrini etkilemekten
cok gbrsel olarak yenilik yapildigi-
nin kanitlanmasinda kullaniimis.
Yoksa ¢cok hayati dediller. Yine es-
ki oyundan kalan garpisma kural-
larina sadik olmalisiniz. Dogru Uni-
teleri karstlastirmali, dogru for-
masyonlart kullanmalisiniz. Benim
gérdigidm kadariyla mancinik gibi
kusatma silahlari bu sefer daha
giigli ve daha énemli yapiimig.
Amag daha biyiik ordutarin den-

gesini kurmak olsa gerek, Blyik
ordu demisken, orjinal oyunu oy-
nadiginiz disiik konfigitrasyonlu
bilgisayarinizla bu genisleme pa-
ketinde zorlanabilirsiniz, haberiniz
olsun,

Koca oyuna eklenen seyler bu
kadarla kaliyor ne yazik ki. Teknik
agidan oyunda yavaslamadan bas-
ka bir degisiklik yok. Grafiksel ola-
rak yeni milletler, binalar ve Gnite-
lerin gizimleri dedisik sayilabilir.
Fakat bunlarda da gtz kamastiric
bir yan géremedim. Ozellikle bir
sene énesine ait bir oyun su
siralarda piyasada liginci boyutu
coktan kesfedip asmis oyunlar
varken ne kadar gbz kamas-
tirabilir ki? Tahminimce bu genis-
leme paketi sadece Cossacks hay-
ranlarina, makinesinin giict yeni
li¢ boyutlu oyunlari kaldirmayan-
lara ve konu itibariyle tarihin bu
evresinden hoslananiara
hitabedecektir. Zaten ayni ansik-
lopedi gelenedi de devam etmek-
te. Eger siz iki satir yukanida say-
digim gruba dahil dedilseniz, hele
hele Cossack'l bilmeyip bu paketle
taniyacaksaniz yaklagmayin
derim, @

Artilar

“Daha fedla” diyen icin 100 fana girev kolay
kolay bitmez Genis haritatar savaglar icin &t
kosturmaya mirsait. n gents harlah gergek
2amanh stratef

Eksiler

P copurt g el vtk ity
bt L0 edlere afilemne gunmty- .
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kisa kisa

-Balkontardan gelen Kisa Kisa dalgasi Kuzen Keliforniya'da etkili olup insanlars dondur-
duktan sonra yerini mikrodalga finna birakacak. $imdi spor haberleri igin kafjidi arka-
dasim Burak’in kafasina atiyoru... Aaa! Burak? Akmenek? Yayindayiz ofjlum kalld -Guzzz.

Great Qin Warriors

Milattan sonra 2009 yilinda Tak-
sim’le Kuzey Kutbu'nu birlestirmek igin
kurulan ve ilk basta iki metre onbes
santim olmasi planianan Cin Seddi, ¢e-
kik burunlu Gin‘li isgiterin ellerinin kay-
maslyla bir anda tosun olmustur (vasa-
ti kibrit uzunlugu: ikibinbes yen). Bu
olaydan sonra Gin’li isgiler calismay bi-

rakip Gin Seddi'nin yanak!arini sikip
onu sevmeye baslamigtir. Great Qin
Warriors da antik ¢in‘de gecen ve ¢in
Con Gan Gat Pat insanlarinin konu alin-
digr yuvarlak bir CD'dir. Dolayisiyla bu
oyun bir FPS oyunudur ve birinci Kigi
ayakkapisindan oynanir. Aksi halde ya-
sal islem baglatilacaktir. Enter tusunun
kafasina salondaki ikili koltuk takimimi

i -

-
s it

Yapim: Epie Game

Datjtim: Capcom

Minumum Sistem: 300 Mhz islemgi, 32
MB RAM, 16 MB Ekran karti

atayin da paragraf acayim (iste bu da
paragr, aaa, paragraf acacaktim ya,
yanhs oldu).

Great Qin Warriors'da toplam 17 ayri
harita bulunuyor ve bu haritalarda sar-
mal bulmaca gibi bir sarmaldan bir Te-
kir'e gidip karginiza ¢ikan mutfak ro-
botiarini elinizdeki silahtarla vuruyorsu-
nuz. Bunun diginda oyunu Inter Mi-
lan'dan karstlikli olarak oynayabilip
dengenizi kaybedip kafanizi sada sola
garpip suurunuzu kapatabiliyorsunuz.
Olasi pastane {yanlis yazayim) masraf-
larinizi ise Capcom karsiliyor. Sonug iti-
bariyle Great Qin Warriors'a verecegt-
niz parayla evinize bir adet Burak ala-
bilirsiniz. Memnun kalmadidiniz Burak”i
bir ay iginde mir mir mur...

Yapurm: Hip Inleractive
DaQitim: Hip Intaractiva

Marine Sharpshooter

iki FPS arasindaki bes farki bulun: iste bu bir FPS, bu da
bir FPS. Himm. Clmadi. O zaman sunu sorayim. lki nokta alt
alta. Bir FPS'de F ite S'nin yerleri degistirilip P verine de Y
koyuidugu zaman bu FPS bir olimpik havuzu ne kadar za-
manda doldurur? Arkadaslarinizla tartiginiz, kavga ediniz,
top oynayiniz, acikiniz.

Marine Sharpshooter bir keskin nisanciyi kontro! ettidinizi
bir FPS oyunu. Bu FPS oyununu digerlerinden ayiran sey ise

Minumurn Siston: 300 Mic igemcl, 64 MB il
RAM, B MB Ekran ki =

bir adet sunta. Evet sunta! Boyuna kesilmis bu sun-

tayi kizarmis pofuduk ekmedin arasina koydugunuz zaman
bir adet suntali tostunuz olmug oluyor. Evet suntali tost! Bu
tostu iki parca tost ekmeginin arasina koyup bir tost makine-
sine atip on dakika beklediginiz zaman da bir adet tostlu tos-
tunuz olmug oluyor. Evet tostlu tost! Sonug olarak Marine
Sharpshooter fena bir oyun dedil. Evet ded...
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Codename:

Yine oladan bir FPS oyunuyla daha
karst karsiyayiz sevgili okurc... Aaa Va-
luSoft! Olamaz! Yazmam! Fakat yaz-
mam gerek! Yazayim! Firkkk...

Codename: Nina da her yasiti gibi
bir FPS oyunuydu ve o da kosup top
oynayip yemek yiyip kusmak istiyordu.
Fakat Nina'nin yagamint mahveden bir
engeli vardi: ValuSoft amca! Dannn!
Dunnn! Nina‘nin koca kafall ValuSoft
amcas! ona devamli engel oluyordu. Bu
zalim amga diger oyunlarina yaptidi gi-
bi Nina'nin da grafiklerine ¢celme takip
kafasinin kirllmassna, oynaniginin ak-

zehirlenmesine ve seslerinin altina rap-
tiye koyarak caninin acimasina sebep
oluyordu. Bu iskencelere daha fazla da-
yanamayan Nina ¢areyi amcasinin ma-
likanesinden kagmakta bulmustu. Nina

Yapim: City Interactive
Dagitim: ValuSoft :
Minumum Sistem: 600 Mhz islemci, 64 M8 LM
RAM, 16 MB Ekran karti

isinmaya cahsiyordu. Fakat her sey Ni-
na'yi zengin bir ailenin evlathk edinme- ,
siyle sona ermisti. Nina artik hayatinin
geri kalanim evlathk olarak devam et-
tirecekti. Firk...

zorlu ki aylarinda buldugu kagmak'la

sam yemedinin igine fare zehiri katip

Treasure Planet

Treasure Planet RTS ile aksiyon ile Iran Kedisi karigimi
veni bir Disney Interactive oyunu. Bundan dolayi Treasure
Planet hem RTS hem aksiyon hem de kedi mamasi unsurlar
iceriyor. Oyunda gemileri kontrol etmek veya oyun ¢aligirken
top yapmis oldugunuz ¢orabi dolabin igine basket atmak su-
retiyle korsan gemileriyle savagiyorsu-
nuz. Diger yandan da geminizle ilgileni-
yor ve yuvarlak sandalye toplantilar ya-
parak stratejiler belirfiyorsunuz. Treasu-
re Planet’te stratejiyle aksiyonun birbiri-
ne yapistiriimasi konusunda ise Capon
Yapistiricilarinl Savunma Dernegi Bagka-
ni Osaka Can yaptidi basin toplantisinda
sunlar belirtti: Mir mir mir, mir, mir mir,

Yapim: Rockstar Vancouver
Dagrim: Disney Interactive

Minumum Sistem: 500 Mhz islemci, 64 MB =
RAM, 16 MB Ekran karti

mur mir mir mir ve de mir. iste bunlari belirtti. Dola-

yisiyta Treasure Planet grafik konusundaki sorunlarina ve
oynanmistaki birkag hatasina ragmen fena bir oyun dedil. Fe-
na bir oyun olmamasina ragmen grafik konusundaki sorunla-
rina ve oynanigt... Himm.

Michael Schumacher wori kart Racing 2002

Time Challenge ve Career adlarinda birkag (kaga-
yim) adet mod bulunuyor. inanamayacaksiniz fa-
kat bu oyun med’larindan istediginiz birini segip
oynayabilivorsunuz. Oyunun grafikleriyse bog bir
Ice-Tea kutusuna takilip yere kapaklanmis. Bu da
yamyum diye tabir edilen ve sadece Kutuplar‘da
yetisen bir grafik cinsinin ortaya ¢ikmasina sebep
olmus. Sonug itibariyle ise bu oyunu ahn. Fakat sa-
ka yapiyor olabilirim.

*Duvardan duvara; Asadl yukari

Kart yarislari boyu 30 metre kareyi asmayan
insanlar icin her doksanaltr yilda bir yapilan bir ya-
ristir. Bu yarislardaki kurallar ise su sekildedir: 1.
Bir yol bes mil uzunlugunda, iki saniye genislidinde
ve alti miligram boyundadir. 2. Yarglarda arabala-
r1 birisi kullanmak zorundadir. 5. Yarisi sonuncu bi-
~ tiren sporcu, esek su faturasini yatirinciya kadar
misafirimiz olarak kalacaktir. 199. Yarig yaristir.
5485. Yarislara girmek igin kafasini kopartarak
boyuny kisaitmaya ¢alisan sporcular aninda diska-
lifiye edilecektir.

Iste Kart yarigtarimin kurallari duvardan duva-
ra* bu gekilde. Michael Schumacher World Kart
Racing 2002 de bu kuraliar dodrultusunda oyna-

Yapim: TerraTools

Dagitim: JoWooD

Minumum Sistem: 500 Mhz islemci, 64 M8 RAM,
16 MB Ekran karti 59
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Nostalji

Neden, hep ¢ollerde, issiz ve terkedilmis yerlerde gegen ve yalnizlik Gzerine kurulu oyunlar bizde
derin izier birakir? Neden kiyamet ve kendi kendimizi yok edisimizin ardindan geriye Kalan bir par¢a
umut ve bir kag sitik ani pargasi bizi su andan daha mesut eder? Kalabaliklar icerisinde kendimizi
kaybedip bizim igin gizilmis yollardan yUrimek degil midir ashnda bizi yok eden? Hep pigmanlikla m
dolu olacak bizim yazgimiz, hep gegmisimizi unutmaya mi ¢alisacadiz?

Oliim ya da yok olus, her son bir baglangic vaat eder...

OUTLAWS

i, Kot ve Cirkin...

GVahsi batinin ¢ollerinde dyle uzak nok-

D talar vardir ki kanun buraya oldugju gibi
ulasamaz. $Sartlara uyamaz ise kanun,

kanunsuziugun nikmettii yerlerde var olamaz. Is-

te bu ylzden hakim de, jiiri de, polis de aym kigidir:
'Marshall’. J; Andersan -hayatinin blylk bold-

bagkasi onun biraktig yerde Lalip devam edebllsm.
Namusiu ve ddriist bir vatandas olarak kilgUk ¢iftli-
ginde esi ve kiglk gocuklariyia yasamaya baslar.
Her seyin dodru gitticjini hayatm rayma oturup si-
fakat huzur ne yazik i bir parga kristal kadar gi-
zel olmasina ragmen k|r|lgandsr da. insan dogasi
ve aggozIilugin bu seferki sakli acimasiz bir top-
rak efendisi ve hizmetindeki ﬁllSSlSlm nin en acima-
siz kanun kagaklaridir. James kasabadan ddnlince
dnce yanan giftligin kara dumanlarini sonra da ai-
lesinin cesetlerini bulur. Ailesinin 6lGmi boylece
James icin karaniik dir yolculugun baslangic olur.

Spagetti Western

Outlaws tam anlamiyla klasik Spagetti Wes-
tern’ Ierm oyun haline getirilmis sekli. Neredeyse
hepsmden gizgiler ve esprller tasiyor ve bu oyu-
nu konu olarak oldukca zengln kiliyor. Oyunun
senaryosu aksiyon oldugu kadar macera égeleri
de igeriyor. ilerleyebilmek icin elimizdeki esyalar:
ve kafamizi kullanip pek r;okibulmacaw da coz-
mek zorundayiz. Ote yandan kafa avi denilen bir
bo!imde ise en azilr haydutlarin pesine disip on-
lar; avliyoruz. Ustiine dstlitk o zamantar dyle her
oyunda olmayan multiplayer dzelligi de var! Lan
lizerinden 8 kisi oynamak mimkiin tabii ayrica
internetten va da karsilikli modem baglantisindan
da. Arkadaslarla kovbeyculuk oynamak igin mii-
kemmel.

Grafikleri kiasik el gizimi ve Lucas Arts'in Mon-
key Island serisi, Full Throttle gibi pek ¢ok klasi-
ginde oldugu gibi karakterler u¢ noktada stilize.
Bu stilizasyon zaten Lucas Arts'in neden bu ka-
dar-¢ok oyununun hala alinip oynanacak klasikier
oldugunu anlamamiza yardim ediyor. Bu ve bu-
nun gibi anlatimi zenginlestiren teknikler saye-
sinde Lucas zamaninin gok étesinde ve hala ¢cogu
oyunun yakalayamadig bir atmosfer ve grafik

Al: Gungor, gali@level.comtr

zenginlik yaratiyor. Sadece grafikler de degil ay-
rica arabirimdeki stil de edlence faktcérina etkili-
yor. Mermiler, silahlar, saglik ve esyaiar kartlar
seklinde ve ates ettikge kartlar ¢ling ¢ling dive
disliyor. Bosalan silahlari tekrar tek tek mermi
koyarak doldurmak gerekiyor. Bunun (zerine bir
de arka plandan devamli Western mizidi ile gaz-
lanmyoruz zaten!

Klasik alttpatlar, Winchester'lar, kisa kesilmis
pompall tifekler ve hatta dinamit lokumlari! Ayri- ;
ca ileride bulunca tiifegimizin zerine bir dirbin |
takip sniper gibi kultanabiliyoruz. Aksiyon dur du-
rak bilmeden sirip gidiyor, toz ve gall topaklari-
nin ugustugu terkedilmis altin kasabasi sokakla-
rindan kanun kagaklarinin mesken edindigi ¢élin
ortasinda tahta duvarlarla ve kulelerle gevrili ka-
lelere kadar. Mekanlar ¢ok ¢esitli ve her birinin - ]
atmosfer| kendine has. Hele gece gegen gdrevler
apayr, ¢blde uzaktaki bir kalenin karanlik sflueti,
sessizligi delip kanyonlarda yankilanan tek bir el
silah sesi insana kendini bir garip hissettiriyor. !
Kanyonlardan ve vadilerden zaman zaman eski 5

maden ocaklarindan gegiyor yolumuz. Bu kadar i
maceranin ve ¢atismanin icinde yalniz kaltp ken- IF ..'L; ‘_,
dimizi dinledigimiz anlar da var ki esas bu anlar b=t
bizde vurucu bir etki yapip oyunu unutulmaz _I -.-;;_;;
kiliyor. Kapali mekanlarda uzaktan haydutlar =

nerede saklandidini biliyoruz gibi klasik Western _‘:!’; =i
laflari soyliyorlar, elimizdeki gaz lambasinin Iﬁllj;}; -
altinda karanliklarda yolumuzu ariyoruz baze. ;!
Bulamayp deiirdidimiz de oluyaor. iste bitin burlx"-
iar bir araya geldiginde Qutlaws FPS, aksiyon \/e1 S
macera oyunu sevenlerin, Western hastalarmm ST
oynamadan ge¢memesi gereken bir oyun. Zor =
yerlerinde sabirh olup ta oyunu kesfetmeye
devam edecek herkeseshenyedlence hem de ben-JL_ -
zersiz bir tecrube sunan birfklasik. 45. lik Colt" un ™
sesini ve bar_,yt kokusunup Sevenlere iyi edlen-

celer, i '
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Isik, biraz daha Islk...

DARK EARTH

Son sézler

Nikleer yikiminiyarattid kiyametin ardindan sag ka-
D lanlar bulabildikleri her seyi topladilar ve daima ka-
ranhk olan Kiillerle kapl topraklarda isigr aradiklari
bir yolculuga ¢iktilar, Yol ve miicadele sonunda onlan gékyl-
ziinden 151gin diist$gu bir yere getirdi. Burada sehirleri Spar-
ta'yi kurdular ve giinese sikranlarini sunmak icin ona bir tapi-
nak diktiler. :

Eskilerden kalan metal hurdaliklarin Gzerine kurulu bir ya-
sam, kihclar ve baltatar, ilkel de olsa qok kisith atesh silahlar.
Sahiide bir ugcurumun tepesinde dinyanin geri kalanindan
neredeyse tamamen soyutlanmisg bir gehir. Biz bir savasciyiz,
i§ik tapinadinin muhalizlanndan birl olacak gorey ve sorum-
Tuluklarimiz var. Sehrin yaganabilir kesiminde babamiz dost-
larimiz ve sevgilimizla'yasiyoruz. Fakat her sey acll dizenle:
nen bir toplantida kapida nébet tutarken bastad. Igeriden
gelen seslere midahale edince rahiplere saldiranlar) 6/dira-
yoruz fakat sanuncusunun yizGmize athidr sey bizi, bizimen
buyuk dismanimiz yapti. Hangeriyle girtlagimizi kesmek uze=
re olan saldirgani da silah kardesimiz Zed'in 357 Python‘u
durdurdu. $ifa evinde uyaminca o tozun ne yaptidini nihayet
anhbyoruz. Etimizde ¢odalan hastalik bizi bir canavara donus-
turdyor! Ve ne kadar karanlik yoniimizu ortaya ¢ikarirsak o
kadar hizli yapiyor bunu. Ovle ki, bir noktadan sonra burun
geriye dénlsd kalmiyor ve kendi kisiligimizi sonsuza kadar
kaybedip bir hayvan haline gelebiliyoruz. Tipki o 15180 enis-
medigi karanlik bir gokyUzinidn altindaki karanlik ve kdllerle
kaph topraklardaki yaratiklar gibi. Bundan sonra d¢lncurkisk
perspektifinden dinyay hi¢ tanimadi-
gimiz bir sekilde kesfetmeye, insanla-
rin ve sehrin haska yizlerini gormeye
basliyoruz, Dovistigumuz kadar iler-
temek i¢in bulmaca da ¢dzmek zorun-
dayiz. Eh yani sonugta bu bir macera
ve rol yapma oyunu.

Lark Earth, gergekten de pis ve kd-
tl bir dinyada gegiyor, sehrin alt ke-
simlerinde daimi bir yagam micadelesi
var. Hele seqrin diginda dlumden bas-
ka bir sey yok. Hem kendimizi hem de
yasamin oldugu nadir yerlerden evimi-
zi kurtarmak igin bilinmeyen bir seyi agikhi§a kavusturmak

- igin mUcadele ediyoruz. Eskilerden kalma ne oldufju belirsiz

'.bir sirr, bir efsaneyi agida ¢ikartmak umudumuz. Hareketle-
fimizin iyi ya da kot olusuyla istedigimiz yoldan bitirip iyi va
“da karaniik bir sona varabilecegimiz farkh bir macera oyunu
‘bu. Onceden render edilmis videolar: ve ortamlari giiniim{z-
‘de bile ortalama bir kalitenin (izerinde, zevkle izlenebitiyor.
‘Karakterlerin animasycn ve hareketleri oldukga iyi fakat ar-
Ik tabii ki gorunusleri biraz zayif kaliyor. Bunu telafi eden de

~ karaniik ve pasl, hurdalar ve gegmisin islevi hatirlanmayan,

kutsal sayilan hatiralariyla dolu atmosferi. Mekanlar ve bun-
lari dolduran, belki de eskiden yapildigi amactan cok daha
farkli bir islevde kullanilan esyalar insani hiiziinlendiriyor.

Her sey kisith ve bu yuzden gok kismetli, atilzn bir kursunun
yerine bile koymanin imkan yok. Feknalaji unutulmus ve kui-
lanilisihatiplanan az saydakl esys ise kutsal. Scavengerlar
yanl hurdacilar hayatiarint hurda yviginlerinm icarisinden pars
calara Isleykazandirmaya calisarak gegiriyoriar. '

Hurdalarm Islev.ve Estetigi

ihsanh@m, belirsiz bir zamandan bu yana sudren uygarhginin
urdinlitolan esyatarin, Gygarhigin yok olusu ile birlikte nasil bu
yeniuygarligin varolus micadelesinisstirdlirmesine yardim
edecek islevier kazandiini gdrmek, insani derinlerde bir yer-
lerde etkilivor. Semucta bizler insanjik KElturinun mirasgilari-
y1Z ve de bu mirasin hayatta kalma zorunlulugumuz ile eriyip
gittigini, unutuldugunu gérmek hiiztnlendirici. Ote yandan
estetik kaygllarmsdtesinde, objelerebuiunan yeni fonksiyon-
lar ve:bu karmasik objeler birlikteliginin elusturdugu uygarl-
gin yok olusunun ardingan gelen uygarliga ait, yeni ve yan
uriin olarak olusan estetik etkileyici. Zaten Dark Earth! iin
6zel bir oyun otmasinin sebebi de bu-
dur. Kiasik birigteki dogman:ile gars
pisma ve yalculugun getirdigi elgun-
luk kepusdnun islendidl zamanlar ve
mekanlar. Kivamet senras ovonlarin
gizgl disioimasitun sebebi de bahset-
titlim estetik ve fonksivon disincels-
ridir. Bu asiinda Bop Art'in cikis nok:
tas) da olmasina ragmen ne yazik ki
Zaman igerisinde “Pop Art - tiket ve
at” mantifiyla ser! Oretilen bir kapita-
list: oyuncak haline gelmistir. Bu yiiz-
den romantizm ile bitln olup bizi
gegmis ve gelecekle bitinlestirecek ve ‘an’i olusturacak yer-
de daireler ¢cizmeye mahkum eden tuketici anlayisa karsi gi-
kiyorum.

Dark Earth sonugta bu kdsede yerini hak eden ve nadide
koleksiyoniara katiimay hak eden bir oyun. Qyuniariz ilgili
sorunlariniz ya da estetik kaygilariniz icin bana mai atabilir=
siniz. Bu arada, Sinan'dan size bir not, bana yeterli miktarda
mail ulastinirsaniz, bu kosede anfattigim eskimeyen klasikle-
rin.demolarini CD'ye koymaya soz verdi. (Ne glizeimis, 4-5
yil 6ncesinin eyun demolart buginkdler gibl 100-200 MB de-
dil, olsa olsa 20 MB oluyorlar. Ama DOS oyunlarini yeni sis-
temlerde cahstirmanin ne kadar zor oldugunu da gtz 6niin-
de bulundurun - BEx). Haydi, klavyenize kuvvet.
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Hasan Golakodlu ile raportaj

Gegen ay Avatirk ile ilgili yaz-

digimiz dosya konusundan

sonra okuyuculartmizdan ge-
len sorular Gzerine Hasan Golakoglu'nu
ofisimize davet ettik ve bir réportaj yap-
tik. Bakin Hasan bize neler anlatti neler.

» Hasan ¢olakogiu kimdir ve neden
Avatirk gibi bir ise kalkismistir?

Aslinda hersey kendime oyun oynaya-
cak birilerini ararken bagladi : ) . Ben
1982 senesinden bu yana kendi ¢capimda
bir oyuncuyum. Daha 1983'te ZX Spect-
rum'um vardi. 1985-86 dan bu yana da
masa Ustl FRP oynuyorum. O zaman-
dan bu yana oyun isine kafayi takmig-
tim. Bol bol oyun oynuyordum. Ama asit
aktiviteler 1993 senesinde Dungeons &
Dragons yapimcilariyla yazigmam sonu-
cu basladi. 1994 te Gencom’a davet edil-
dim ve orada stajyer olarak galigtim.
40.000 kisinin hep bir arada FRP oyna-
diina tanik oldum. 1995 senesinde Bii-
ylk Mavi ve Gerekli Seyler'in kurulma-
sinda destekte bulundum. 1997de ise Ar-
ka Bahg¢e yayimciligin ortaklari arasina
katildim. Tarkiye'de ITU (Istanbul Teknik
Universitesi) aracihgiyla FRP fuarlari
yaptim,

Kariyer olarak, 1995'te Viyana Haberles-
me Elektronigi botumind bitirdim. Tirki-
yenin ilk Internet omurgas: Turnet ve
Netone'in iginde bulundum. Daha sonra
TEB {Tirkiye Ekonomi Bankasi) yatirim-
da calistim; paralelinde kitaplarla ugras-

AVATURK

tim. 1997 de teknolojiye ilgi olunca TEB
iletisim kuruidu. Portakal.com ve Sehri-
ye.com bu olusumlarin eseridir. Bu saye-
de Internet hakkinda epeyi bilgimiz oldu.
2002'nin baginda portal yaninda icerik
te satmaya karar verdim.

Bu arada aklima gelmisken atfamayaytm
1999 dan bu yana Everquest ve Ultima
Online oynuyorum. Everguest'te Game
Master'im. Ayrica 1996-98 senelerinde
Level Dergisinde Zindancibag késesini
yazdim,

» Yani sende bir ara bizim okuldan ge¢-
missin. Peki Avatirk olusmadan énce
ne gibi hazirliklar yaptin?

Bu igin merkezi E3 dedim ve fuara kafil-
mak igin Los Angeles’a gittim. 12 sirketle
iletisim halindeyiz. Qzellikle ilk etapta
Devasa Online oyunlart digiindik. Tarki-

Burak Akmenek burak@evel.com,tt

ye'ye ddniince proje i¢in TEB Grubu ve
Kog Bilgi Grubu’'nu ikna ettim.

» Avatlrk ile neyi amagltyorsun 7
Avatiirk bir olusum. Yanhzca dagitici bir
firma dedil ayni zamanda yizbinlerce
oyuncuyu bir araya getirmeyi amagla-
yan ve onlara oyunlarla ilgili HERSEYI
sunmay! planlayan bir toplanma noktasi.
Herseyden kastim oyuncaklar, kupalar, t
shirtler gibi oyunla ilgili yan drnler, do-
nanimlar kisacas: akliniza gelebilecek
her tilirll eglenceli sey iste. Avatirk Gye-
lerine hertiirlll PC ve konsol oyununu
sunacadiz. Amacim insaniar oturup TV
seyretmek gibi pasif edlencelerden ken-
dilerinin kahraman oldugu interaktif ey-
lencelere ydneltmek.Ayrica dider firma-
larla ortaklasa ¢alisarak uzun dénemde
korsan piyasay! %70'lere cekmeyi ptan-
liyoruz.

» Peki oyuniari nerelerden
buiabilecediz?

Avaturk.com ve Microsoft Grdnlerinin
satildigr bdtin magazalarda bizim getir-
digimiz Griinleri bulabileceksiniz. Ayrica
FRP satilan heryerde Online FRP de sati-
lacak. Oyunlari havale, kredi karti (kargo
fiyati icinde) veya Gamecard sistemi ile
alabileceksiniz. Temmuz aymdan itiba-
ren her oyunun iginde Avatirk kodu ¢
kacak. Bu kodla siteye oyunlarin kayit
ettiren oyuncular hediyeler kazanacak-
lar. Bu hediye bir Microsoft direksiyon
olabilecedi gibi bedava oyun zamani da
olabilecek.

kab|0daki fISIItllar Online alemlerden en son haberler

Dungeons & Dragons Online

Planetside
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Ozetle Avaturk Paketleri:

Avaturk Starter
Ucretsiz olarak alabileceginiz bu
paket icin yapmaniz gereken tek
sey gidip kendinizi www.ava-
turk.com adresinden kayit ettirmek. Bu saye-
de ilk iyelikte satin alacaginiz bir adet oyunu
%25 indirimli alabilecek ve orijinal oyuniari
perakende satis fiyatinin %10 ucuzuna satin
alabileceksiniz. Tabiki sitede yayinlanan,
oyunlarla ilgili icerikten ve forumlardan beda-
va yararlanma imkanini séylememe gerek bi-
ie yok.
Avaturk Explorer
F Aylk 15 milyon vererek alacaginiz
bu paketle dzel bir Internet baglan-
tis1 alacak, bu badlanti ile Avaturk
oyun sunucularina girerek bedava
oyun oynayabilecek (bdylelikle ayni
sunucuda oldugu igin ping avantajindan ya-
rarlanabilecek), 7 glin 24 saat 0822'li hatlar-
dan bedava yararlanabilecek, 5 adet email ve
5 MB WEB alanina kavusacak, ilk aldi§iniz
oyunu %25 ucuza alacak, Devasa Online
oyunlarda Tirkiyede acilacak sunucular igin
kurucu oyuncu (server agilmadan 2 hafta dn-
ce ayuna girip karakter geligtirebilme imkant)
olabilecek, Avatiirk biinyesinde diizenlenecek
yarisma ve turnuvalara licretsiz olarak katila-
bileceksiniz. Gordidlndz gibi bu pakede ve-
receginiz para ile zaten siradan bir Internet
pakedine verecediniz para ayni. Bir iisttek|
Gyelik bir alttakinin dzelliklerini de tasiyor.
Yani Starter>Explorer> Wizard
Avaturk Wizard
Bu paketin i¢inde bir adet siiper
oyun PC'si var. PC tUm oyunlari ra-
hathkla oynayabileceginiz bir konfi-
gldrasyonu igeriyor. Ayrica yaninda
bir adet HP 3320 yazicl da var.

Resident Evil: Qutbreak

Serverlara son

Kampanyada PC aninda teslim ediliyor.
Tercihinize gdre PC yerine PS2 ya da X-
Box'ta segilebiliyor. O zaman rakamlarda ta-
biki degisivor. Wizard paketi Eyliil ayinda
satiga sunulacak.

Avaturk Avatar

Starter pakedinden bu pakete

gegiliyor ve eder bagvurunuz ka-

bul edilirse paketle beraber site

igin bir igerik Greticisi haline geli-
yorsunuz. Yapmaniz gereken oyun iginde ve
oyun diginda sorunu clan Trk oyuncufara
yardimci olmak. Yani bir nevi Game Masterhk
yapmak denebilir. Oyun iginde yardimci ol-
mantin yaninda forumian da takip ediyorsu-
nuz. Ayni zamanda site igin her ay 20.000
karakterlik yazi yazmak ta ylk{mlilikleriniz
icinde. EGer bu pakede dahil olursaniz bir
adet orijinal oyunu %50 indirimli altyorsunuz
ve aldigimz oyunun bundan sonra gikacak
olan tim genisleme paketleri de size bedava
olarak geliyor. E§er (¢ ay boyunca tlim yii-
kimldliiklerinizi tam olarak yerine getirirse-
niz oyununuzun ayhk masraflar da Avaturk
tarafindan karsilaniyor. Tahiki Exporer pake-
dinin avantajlarina da sahip oluyorsunuz.

Avaturk Oyun Sunucular

Hemen hemen dinyadaki tim Devasa Onli*
ne oyunlari satacak olan Avaturk ayrica Half
Life, Counter Strike, Unreal Tournament,
Championship Manager, Battlefiled 1942,
Natural Selection, Warcraft 3, Quake 3: Are-
na, Medal of Honor: Allied Assault, Never-
winter Nights, Ultima Online: Blackthorns
Revenge, Return to Castle Wolfeinstein, Tri-
bes, Jedi Knight I, America’'s Army ve
Speed Challenge oyunlarinin sunucularini
agacak,

wwi.billbrownmusic.com

C&C Generals, Return To Castle Wolfenstein,
tim Rainbow Six serisinin ve daha bir gok
oyunun miiziklerini yapan Bill Brown’un site-
si. E§er oyun miziklerini seviyorsaniz burada
epey malzeme bulabilirsiniz.

6TA Tiirk

Grand Theft Auto 3 ile ilgili Tirkge bir kaynak
ariyorsaniz sizin adresiniz http://mem-
bers.lycos.co.uk/gtaturk/index2.htm olmal.
Ozellikle forum kisminda takildiklarinizi sora-
bilirsiniz.

www,alntitcoolrews:com

Bazi internet siteleri vardir ki buniarda ya-
yimlanan haberleri basha yerde géiremezsi-
niz. Herseyi ik onlar kapar onlar gosterirler.
Sinema severler igin yukaridaki site de iste
bayle bir kaynak.

Neon Genesis Evangelion
www.lwhy.clara,net/nge eijer bu animeden
hoglaniyorsaniz veya bilgilenmek istiyorsaniz
bu link sizin igin iyi bir kaynak olacaktir. Ozel-
likle gateri kismina dikkatinizi ¢ekmek isterim.
Inter Face
www.alterfin.com/dominigue/index.htmt linki
ile ilgilt yazacak fazia bir gey yok. Bu son de-
rece ilging sayfay! gidin gorin ve eglenin.
Sonrada bu siteyi yapana sizi bu kadar ¢ok
edlendirdigi icin tegekkirlerinizi sunun.
www.myxbox.net

Tiirkge iceriklf ilk X Box sitesi! Konsol Tiirki-
ye'ye henliz resmi olarak girmemis olsa da
icerik alarak epeyi doyurucu. Ustelik konsolla
ilgili en taze haberleri sunuyorlar.
Www.swos.com.ir.te

Sensible World of Soccer igin hazirlanmig bir
Tirk sitesi. Bu oyunun fanatikleri tarafindan
hazirlanan site ¢alisanlari ayrica oyuna Tark-

irc.sohbetnet.com/sohbetnet

Biz pek ugramasak ta belki sizin ilginizi ¢eke-
bilir. Yukaridaki link sizi pek gok kigiyle sanal
sohbete tasiyabilir. Ustelik kullanim da gayet
pratik. Yamniza bir de ¢ay almayi unutmayin.

Turk uiIcIi

ce icerik katmak igin de hazwrhklar yapmakta.



Matrix geldi, tam geldi. Filmin
yaninda oyuny, film mizikle-
ri, igecedi vs derken Devasa
Online oyununun gelmesi de
bizi pek sagirtmadi. Oyun, Matrix: Revo-
|utions, yani ticinci filmden sonrasini
konu aliyer (bu da demek oluyor ki
UglncU filmde Matrix yok edilmiyor).
Tahmin edecediniz lizere Matrix Online,
oyuncuya tipki filmdeki gibi canl, yaya-

" Matrix Online

Ajan Smith, beni hatirfadin mi?

larin glnidk iglerini yaptigy, trafigin igle-
digi bir dinyada kendi karakterimizi y6-
netecediz. Oncelikle karakterinizin tim
dig g8rinlimind belirleyeceksiniz. Da-
ha sonra oyuna gireceksiniz. Oyun fil-
min senaristi ve yénetmeni Wachowski
kardeslerin katkisiyla hazirlaniyor. Bu
ylzden oyunun senaryosu filmin senar-
yosu kadar saglam olacak.

Sanal Clineyt Arkin

Oyunda tiim Kung Fu numaralarimizi
sergileyecediz. Ayrica bir cok oyun ta-
rafindan taklit edilen su Gnld “bullet ti-
me” olayini da kullanabilecediz. Oyun-
cular karakterlerini 6zellestirmek ister-
lerse "Matrix yeteneklerini” (bunun ne
oldugu hakkinda genig bir bilgi yok) ta-
kas edebilecekler. Oyunun tamami Mat-
rix'in iginde gegecek. Yani gercek diinya
ile ilgili big bir eylemimiz olmayacak. Bu
da Zion'da gezinmeyi ya da ev edinmeyi
hayal edenler igin k&td bir haber. Star

Wars Galaxies'te Jedi Master olmayi ha-

yal edenler gibi Matrix'te de Neo olmayi
hayal edenler aldugunu biliyorum. Onfar
icin sdyleyebilecedim tek sey oyun bag-
ladiinda gidip Kahin'i buimalar ve bu
soruyu ona sormatari. Oyun 2004'te bil-
gisayartarmizda olacak.

Kayip topraklarda neler oluyor?

Kriz'in gikmasini hepimiz dort
gozle bekliyoruz. Ne de olsa
Turkiye'de profesyonel du-
zeyde hazirlanmis ilk “sadece online”
oyun olacak. Her ne kadar bekledigimiz
tarihten biraz daha gecikmig olsa da,
' bu oyun endistrisinde gok fazla gbri-
| len bir sey ve Tarkiye gibi oyun yapimi
konusunda heniiz emekleme agamasin-
da olan bir lilkede bunu gdzard: etme-
miz gerekir.

Sagolsunlar, Yodurt Teknoloji ve Bytes-
| pell'deki arkadaglar merakimizi biraz
olsun dindirmek i¢in oyunun beta once-
si bir versiyonunu ve %50 tamamlan-

i mig fragmanini getirdiler bize. Fragman
i i¢in gu kadarini séyleyebitirim, Trki-
ye'de gérmedidimiz dizeyde kaliteli ve
dinya Gzerindeki herhangi bir oyuncu-
nun itgisini gekecek kadar da orijinal
oluyor. Seslendirme ve son rendering
bitince bu videoyu siztere ilk olarak Le-
64| vel verecek, haberiniz olsun.

Kriz bes kisinin kargilkh oynadigi eg-
lenceli ama gdriindiijlinden gok daha
derin bir strateji oyunu. Farkl silahlara
karsi dogru savunma ydntemleri, pro-
paganda, ayartma ve diplomasi ile ra-
kiplerimizin halkini kendimize ¢cekmeye
veya yoketmeye calisiyoruz. Su anda
oyunun sunucusu %100 performansia
caligiyor. Lokal ve Internet iizerinden
oyunlara baglanma konusunda hig bir
sorun yok. Oyundaki tnite gesitlili§i bas
dondiirtict. Beg farkh lider ve hepsinin
farkl silahlari, bu liderlerin farkh &zel-

liklerini de hesaba katinca kolay kolay
sikilamayacadimiz bir stratejik gesitlilik
yaratiyor. Yalniz, oynadigimiz pre-Beta
versiyonunda heniiz silahtarin verdigi
hasarin sayisal olarak oyuna yan-
simadid igin karsilikh bir “denge testi”
yapamadik. Beta piyasaya ¢ikinca hep
birlikte oynariz artik.

Kriz igin kesin bir ¢ikig tarihi vermekten
simdilik kagintyorlar. Ama bizim tah-
minimiz yaz sonu gelmeden birbirime
fUzeler atiyor olacagimiz.
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Middle

: ¥ '
a

Iste bunu tim oyunlarin Ustiinde tutarim

Online dinyanin kahramanla-
ri olarak Dark Age of Came-
lot ya da Ultima Online gibi
fantastik dinyalarda dolanmayi seven
oyunculart daha ne heyecanlandirabilir
ki? Orta Diinya Uzerinde gezinmek tabii
kil Bence Star Wars Galaxies bilimkur-
gu temelli online oyunlarr sevenler igin
neyse Middle Earth Online da benim
icin ayni seyi ifade ediyor; belki de 48
saat uyumadan oynayacadim bir oyun
(sonra da bazi cahil clihela habercilerin
calistidi gazetelere “oyun oynarken &l-
dd, bu bilgisayar oyunlar gocuklarimiza
zararh iste, pek bi kaka pek bi.."” diye
haber olurum artik) !

Oyunu yapan Vivendi Universal
oyun alanini Tolkienin ilk kitabrni temel
alarak hazirliyor. Biz oyuna girdi§imiz-
de YUzik Kardesli§i'nin macerasi da ilk
kitapla paralel ilerlemekte olacak. Oyu-
nun icerisinde Kardeslige katilmak ya
da onlarla rastlasmak gibi bir sansimiz
olmayacak. Fakat bir sekilde onlarin
yaptiklarindan etkilenirken ayni zaman-
da kendi kaderimizi de cizecegiz. Crta

Diinyay! itk kitaba gore hazirladiklarin-
dan diinya ¢ok bdylk oimayacak. Fakat
bu gok kiglk bir diinyada dolasacadi-

miz anlamina da gelmiyor. Dinyayi do-

“lasirken, isinlanma gibi bir yetenek Or-

ta Diinya'da olmadidindan (olsa Gan-
dalf da siiplirgeye binerdi artik) kestir-
me yollari kullanarak dlinyayi dolasabi-
lecegiz. Fakat temelde diinyayi ylrlye-
rek dolagaca§imiz igin bu tur epeyi za-
manimizi alacak. Oyunda hobbit, elf, in-
san ve dwarf olarak dort irktan birini
oynayabilecediz. Oyunda rol yapmak
zorunlu degil, fakat oyunun atmosferini
bozmamak igin tavsiye edifiyor.

Karakter gelisimi

Oyunun motoru Asherons Call 2'nin da-
ha da gelistirilmisi. Bu da oyundaki gra-
fiklerin mithis olmast demek, Oyunu
oynamak i¢in gerekli sistem Geforce 3
veya dengi bir ekran karti, 1 Ghz islemci
ve 512 MB RAM.Buna benzer bir sis-
temde AC 2'nin grafikleri en diigiik
ayarda oynadidinu ditsinlrseniz varn
MEQ'yu siz diistinin. Karakterimizi ge-
listirmek icin illaki savasmak gerekmi-
yor. Bu ciimleden de tahmin ettiginiz
iizere oyunda zanaatkar siniflar olacak.
Bu sayede bir seyler Ureterekte karak-
terinizi gelistirebileceksiniz. Level atta-
dik¢a tipki AC 2 de oldugu gibi bir yete-
nek adaci olacagini tahmin ediyorum.
Buradan yeteneklerinizi segeceksiniz.
Savasta ise bunlari kullanarak yaptigi-
niz Kombinasyoniar sayesinde rakipleri-
nizi alt edeceksiniz. Karakteriniz quest-
ler yaparak ilerlediginde bazi yerlerde
se¢im yapmak zorunda kalacak. Bu se-
cimler karakterinizin tercihini de belir-
leyecek. Eder kétllige yonelirseniz
Shire da gérildtiginiz anda saldirya
ugrayacak, iyilerin dolastigi yerlere gi-
remeyecek ve onlara has yeteneklere
kavusamayacaksiniz. Fakat sizin igin
bagka yetenekler agilacak.

Simdi gelelim kotd habere: Oyunda
oyuncular arasi savas yok! Oyun ya-
pimcilan kitabin ruhuna aykir kagma-
masi ve Shire tepelerinde EIf ile Hobbit
kianlarinin birbiriyle kapismamasi igin
bunu yaptiklarim séyllvyoriar. Bence

gene de yanlizca koti yolu segenlerle
iyiler arasinda PvP yapilmasini saglaya-
cak bir dizene gideceklerdir.

Oyunda grup kurmaya dzendirile-
cek. Aksi takdirde bir yerden sonra ka-
rakteriniz ilerleyemeyecek. Orta Diin-
yada bdyiiye hakim karakterler belli ol-
dugundan yapimcilar oyuna biiytiyl
belli esyalar ile sokmay distinlyorlar.
Ornedin nasil kitapta Boromir'in borusu
arkadaslarmnin daha iyi dévismesini
sagliyorsa bunun gibi esyalar da iginde-
ki blyiiyl kullandidimizda bize destek
olacak. Bir bagka hog ayrinti ise her ir-
kin kendi dilindeki yazilari okuyabilecek
olmasi. Eger bir duvarda dwarf dilinde
bir seyler yaziyorsa bir elf bunu okuya-
mayacak. Ckumak igin ise ya yanina bir
dwarf arkadasini almasi ya da dwarfla-
ra bir ok iyilik yaparak onlardan kendi-
sine dwarf dilini 6gretmelerini istemesi
gerekecek.

Oyunla ilgili bagka bir agiklama yok.
Oyun 1,5 yil sonra piyasada. Benim en
bdyik korkum ise MEO'nun, AC 2 gibi
saflam clmayan bir oyun sistemine sa-
hip olmasi. Eger oyun sistemi diizgiin
olursa ve rol yapmak zorunlu olursa
Orta Diinya Online, devasa online
oyunlar tarihinde bir efsane olabilir.
Merakla bekliyorum. 65



Gezici oyun mecralarinda son durum nedir

Cep telefonlarinin marifetleri-
nin ebatlariyla ters orantih
olarak arttigi bu glinlerde No-
kia'nin son “oyuncaklarindan” biri olan’
3650, ilk hakigta yadirganabilir. Zira ¢o-
Jgu Nokia'nin yanin-
da ciddi sekilde
iri kiyim duran

bir cihaz kendisi.
Ama telefonu eli-
nize alip meni tu-
suna dokundugunuz
anda bu iriligin sebebi
ortaya glkiyor.

Her seyden énce bil-
melisiniz ki telefonunuzda
bir entegre kamera istiyor-
saniz Gyle ¢iti pit! bir sege-
nek bulmak simdilik mdmkin
degil. Nokia 3650'de dncelikle
bu 6zellidi sebebiyle ebatindan
&din vermek durumunda kalmig

Uzaktan bakitdidinda son de-

rece ik gdrintisiyle éze|lik-

le is diinyasinin zarif hanim-
lari ve beyleri igin tasarlanmis gibi go-
rinen Samsung S300 ashnda civil civil
bir telefon. Samsung'un aligageldigimiz
kapakl modellerinden biri olan bu mo-
delin kapaginda da islevsel, kiguk, hem
de renkli bir ekrani var. Saat, tarih, sarj
durumu, arayan numara, kayip cagrilar
ve gelen mesajlar gibi bilgileri bu ekran
araciiidi ile telefonu agmadan da gore-
biliyorsunuz. Kapag! kaldirdiktan sonra
ise ortam iyice renkleniyor.

Kapadin i¢inde yer alan ekran gok
blylik dedil ama bu ebattaki bir telefo-
na daha fazlasi da olmazdi.. Java des-
tekli S300'Gn en cezbedici yanlarindan

goriniyor (ama kilo sorunu yok, gori-
nUstinin aksine ¢ok hafif). Telefonun iri

olmasinin bir sebebi de ekrartmin bQylk-

1tgl. Gergekten de ekran blytkligiand
alistiginiz eski modellerle karsitagtirma-
va kalkarsaniz, 3650 bir cep telefo-
nundan ziyade avugigi bilgisayariara
daha yakin duruyor.
Y Peki mendde neler var? Tak-
L vim, ses kaydi, MMS, bluetooth,
L. e-posta gibi yeni telefonlarda
neredeyse standart hale ge-
len &zelliklerin yaninda bu
modelin video kayit,
PC'ye kablosuz baglanti,
harici bellek gibi artila-
ri var. Tabii bir de
3 Java destegil Yani
. yeni moda oyun-
e
Telefonda
Nokia’'nin vazge-

biri 65 bin renk destek-
leyen ekraninin go-
rinti kalitesi. Tele-
fonu agip kaparken
ve menil segenekle-
ri arasinda gezer-
ken karsiniza gikan
ufak animasyonlar-
la bu goruntid zen-
ginligi iyice one ¢I-
karilmig. S300"0
edlenceli kilan bir
diger 6zelligi de
polyphonic melodi-
leri. 40 civari meio-
diye WAP dzerinden
yenilerini de ekleye-
biliyorsunuz.

gilmezi Snake'in gelismis bir versiyonu
ve Mix Pix adi verilen kareleri kaydirarak
resmi tamamlamaya ¢alishi§iniz puzzle
tird bir oyun hazir bulunuyor. Ama el-
bette ki internette onlarcasini bufabile-
cediniz uyumlu Java oyunlari i¢in de ye-
terince yeriniz var. Ancak Nokia bu mo-
delde tasartmiyla oyunlara pek yiiz ver-
memis. Telefonun tuslari, oyun Kontrolil
igin pek de ergoncmik sayilmaz. Cihazin
ortasinda duran ve sag, sol, yukar, asag
yapabildiginiz scroll tugunu iki elinizle
birden kullanmaya kalktginizda son de-
rece kligUk kaldidi icin oyunlarda genel-
likle guvalliyorsunuz. Bir bagka segenek
de rakam tuglarini kullanmak ama bun-
lar da dairesel dizildikleri igin aligmak
cok zor. Kendi adima, test igin kullandi-
§im stre boyunca sirf bu tuglar kullan-
makta zorlandigim igin érnegin SMS per-
formansimin ciddi sekilde distigiini
sdyleyebilirim.

Oyunlar konusunda ise se-
genediniz gok fazla degil. Te-
lefonda hazir kurulu olarak
gelen iki oyun var; Honeybalt
adi verilen ve bal peteklerini
vurararak ilerlediginiz bir
blockout oyunu ve ortalikta
dolasan bir grup digmani
cercevelere hapsederek alt
etmeye ¢ahsti§iniz Hamster
Box. Bunun diginda WAP'tan
indirebilecediniz iki oyunu da-
ha var S300'ln. Kiglk tasar-
mina ragmen, kullanimi son
derece rahat tuslara sahip
| olan S300°de oyun oynamak

gorintl kalitesinin de katkisiy-
la olduk¢a edlenceli.
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Oyun Parki’ndan
nasil oyun indirilir?

En cok satanlar

Battlefly Il

Tir: Shoot'em Up
Yapimci: Basari
Bilgi igin: www.mobiloyuncu.com

Su siralarda mobil oyunlar arasinda en
populer olan| Battlefly . Ddsman tapa-
raklari Uzerinde ucaginizla yol alirken

hem yer hedeflerini hem de avci ucaklart-

ni vurmaya ¢alisiyersunuz. Bu arada ma-
yinlardan ve dismanin biraktidr fuzeler-

den kendinizi sakinmak zorundasiniz. Col-

de gecen bu oyunda levei'lar boyunca

ilerlerken karsiniza ¢rkacak benuslari top-

layarak ugagimizi gelistirebilir ve bu mini

Hirsiz

Tiir: Shoater

Yapimer: Basar
Bilgi igin: www.mobiloyuncu.com

Hirsiz’da cengaver bir apartman sakinini
aynuyoruz ve k0tU niyetli ellerde bir tehi-
de dénismesi kacinilmaz olan sapanimiz
bu kez faydali bir amag i¢in kullaniyoruz.
COp dokmek igin disarr ¢iktihimiz bir gece
vakti yasadi§imiz apartmanda ters bir
seyler dondigtind anlaniz ve derhal sapa-
nimizi ¢ekip olaya mudahale ederiz. Isi-
miz, girin apartmanimizin §n cephesinde-
ki dakuz pencereden rastgele kafasini
uzatan hirsizi avlamak. Isin kritik tarafi,
bir kagis yolu arayan hirsizdan haska me-
rakl komsularimizin da pencereye cikma-
lari Yani dikkatli ve hizlr olmaniz gereki-

ugus zevkinizi ikiye katlayabilirsiniz. Sim-

dicen bir ¢esit badimliliga dantsmusg olan

oyun, hig hoslasmadigim bir tlre ait ol-

mastna ragmen beni de etkisi altina aima-

vI basardi.
Destekleyen telefonlar: Nokia: 7650, 7210, 6610,
3510, 3650

Skor génderme: Evet
Oyunu kaydetme: Evel

i#

”

I'-||1-'_'._.|J1'”:J A -

yaor. Tutup da bu komsulardan birini vu-
rursaniz can kaybedersiniz, Toplam beg
caniniz var, merakl insan sayis| ise nere-
deyse sonsuz.. Ama apartmanda dzellik-
le sinir oldugunuz hiri varsa hirsiza filan
aldirig etmeyip onun pesine de disebilir-
siniz.

Destekleyen telefonlar:-Nokia 3410, Nokia 3510, No-

kia 3650, Nokia 6610, Nokia 7210, Nokia 7650, Si-
emens €55, Siemens M50, Siemens 555, Sany-Erics-
son P800, Motorola T720i

Skor génderme: Evet
Oyunu kaydetme: Evet

Tony Hawk's Pro Skater 4

Tiir: Spor
Yapimer: Jamdat Games
Bilgi i¢in: www jamdatgames.com

Bizzat oyunlarini oynamasaniz da ismine
asina oldugunuz Tony Hawk, bir stredir
kiiglilup cebe giren oyunlar arasinda da
en sevilenler listesinde ver aliyor, Bu
kez de kaykayinizla turld numaralar yvap-
mak Uzere glzel bir manzara noktasina
kurulup {altr ayri haritasi var oyunun, ti-
m de birbirinden guzel) ise koyulacak-
siniz. Tony Hawk's Pro Skater 4'te
Tony'den bagka aralarindan secim yapa-
bitecediniz iki onemli karakter daha var;
Jack Ass'ten tanidik Bam Marguera ve

Bob Burn-
quist. Puani-
nizi yikselt-
mek icin tip-
Ki oyunun
konsol versiyonunda oldugu gibi kombi-
ne hareketler yapabilir ya da dusme ris-
kini goze alarak en yiksede ¢ikmaya,
hatta 360 derece dénmevye ¢ahsabilirsi-
niz. Oyunun PS versivonuna gére tek
Snemli eksidi genis bir alanda dedil sa-
dece bir U rampada kayabiliyor oimaniz.
Destekleyen telefonlar: Sony Ericsson T310

Sker gonderme; Evet

Oyunu kaydetme; Evef
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Konsol Ustas

Yaz.Deniz, kum, giines, edlence, plaj. Peki biz neredeyiz? Kensol basinds mi? Ya da ofis ka-
pilari arkasinda mi? En fazla sehir igindeki bir parkta...

“Gelin bakin bu oyundaki kumdan kale cok iyl modellenmis.” Bu cUmiedeki dGelerden en giz-
li olani kisinin igindeki tatil 6zlemidir.

Tatil bir yana, konsollar da diger yana, anime dalgasi sardi her yanimi bu ay. Naruto ismin-
de bir TV serisinin basinda ¢akildim kaldim. Onu atlatayim derken, PsOne’da oyunu goriilen
Star Ocean'in EX versiyonunun dizisine rastladim. Bu da hitti, Ninja Scrollun dizisi yaynla-
nir oldu. Yine oyunlariyla da inld olan bir seri, Gundam’in Wing'den sonra Seed serisi popl-
ler oldu ve bana da ugramadan gecmedi. Hayir birini birakiyorsunuz, digerinin yeni blimi
vayinlaniyor. Animatrix serisi de ayni sekilde aniden 8nlimize sunuluyor{du).

Son olarak Matrix Relcaded, Cok glizel olacagini disuntyorum. Ya da oldugunu (yazilari 8n-
ceden yazmanin getirdigi garip zaman saskinhigina tanik cluyorsunuz u anj.

Tuna Sentura
tsentuna@level com t

HABERLETR
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LUCASARTS'TAN KRALLIGINIZI yiineteced
FARKLI BIR KONSEPT YANMAKTAN KURTARIN iz bu Xbox
Star Wars, Jeci Knight, Rogue Konsollards pek alistk ofmadigimiz stra-  stratejisinde-
Squadron gibi sadece tek bir konuya tejl tirtl, konsol sistemlerinin geligmea- ki bir diger
bagh kalan oyunlardan sonra nihayet siyle de yavas yavag giriimeye baghyor,  glizallik de,
farkl bir seyler denemevye karar veren Kingdom Under Fire: The Crusaders ger«  kahramanla-
LucasArts, Wrath Unleashed isimli cek zamanl stratejl sevenler igin mik- MNiZin ve or-
aksiyonuyla PS2 ve Xbox'a inig yapiyor. | kemimel bir seclm olacak gibi gbriabyor,  dunuzun se-
Su anda bile gayet detayh grafikler Bunun birkag nedendi var. llki. ayni anda  vive atlaya-

=

iceren oyunda bir takim Overlord'larin 450 karakter—ki tanes| 3000-

birbirleriyle clan micadelesinde rol ala- | 4000 poligendan clusuyor, aym
caksiniz. 4 degisik haritada 25 farkfs anda ekranda glirecek olmamiz.
diismanla (centaur, dragon, unicorn Drdunuzu zafere abtirecek
gioi yaratiklar) kargilagacaksiniz. olan kahramanlari ve kont-
Haritada ilerleme mantigi, ayni strateji rollerindeki ordulari

? rak bir yerlere gelebile-
"1 cek olmasl. Sik da bir konusu olan
_ buyenive de hos oyunu Phantag-

7 ram hazirliyor ve yakinda énimize
; sunacaklar.

-~ MATT MURDOCH
$SiMDI DE KONSOLLARDA

Dimyadak! tim cizal roman Karak:
lerter] arasinda bir Hrkd smamad-
B\t gim, protesto olarak filmine bile gitmedidim Da-
W v |- mﬂwmm&mgm_w
RESIDENT EVIL'A SUm yok b aigik. Ovunda tahmin edecediniz aibl
RAKIP Mi GELIYOR? I, ana qiigl avuikat Matt Murdoch' kontrol

e R R IR L CETl edivoruz ve filmdeki kostimiler kullarmyoruz. Pe-
Sy le il GV R RV R Rl K ney| Rullanmiyacuz? Filmin konusunu, Daha
ce el attiysa da ben hatirlamiyorum, in: mmmmme
saniik hali). Nasil bir maceraya atifdiginz BEENAE GRS G 2 G Bl agels o
uzun ve adrenalin dolu tek bir ciimleyie ek ve sonucta Klnqﬂ'i'iEﬂBmW Baz
aplatan Midway'in bu cOmiesini terctme mnhmﬁamrhiﬁrhaﬁvhmm
ederken iic kez bayildim, altt kez lrper- giniin giriinttsini de yakalavacagie. 2003 tn
dim. “Rahatsiz ve keyifsiz blr cezaevinin  EEEENERERIEIER R L T G A |
afbedine dusen siz, igreng ve korkung daha fazla stze gerek yok. Tahminimee kisa za-
varatiklar-nayaleller tarafingdan kusatl- manda brutulan fim-oyuniar arasina girecel
mis ve birgok milevves infaza (Hirkce'yi ' :
unuttum lic saniye dnce) mekan olan bu
yerden kurtulm caligacaksima.” Evel

oyuniarinda kare kare ilerleme gercekten bbyle bir clrieyd. I5lemis ol

yapisinda. Bir kareye ilerliyor ve orada dudiu veya olmadigi bir cinayetten dolay
buiunan diismanla kargilagiyorsunuz. cezaevine dusen Torgue, ayn zamanda
Burada gériintl ve kontrol detayh bir sinirlenince de bir yaratia diniigme
doviis oyunu yapisina hdrinGyor ve kabilivetini de icinde barindinyor. 10 fark-
cesitli bOyUler, hareketler ve ataklarla [1silah ve onlarca farkl yaratikla kar-

rakibinizi yenmeye ¢aligiyersunuz. Eder silasacak, suftering isimll Midway
basarili olursaniz ¢ karenin hakimi
sizsiniz.
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TATIL DONUSU YENIDEN DAGLARA...

PsOne'da Caolboarders _eklinde

gériilen snowboard sporu, PS2'de SSX

olarak bilinir. Su anki ismiyle SSX 3
olarak bilinen serinin son basamagi
hakkinda detaylar agiga ¢ikmts

bulunuyor. Onceki oyunlardaki Gnit

karakterleri barindiracak olan oyunun
geri kalan her noktasi yeni. Ozellikle bir

dagdan 8zglrce inmenizi saglayacak
olan mod ve THRS 4'teki manual'lara

benzeyen kombo devam ettiric,
hareketler blyiik yenilikler arasinda.

ORTA DUNYA'NIN SON GORriNTOS(U

Daha dnce en fazia 100kb tutacak
boyuttaki oyunlarimi gbrebildigimiz
Lord of the Rings tclemesi, herhal:
de son filmi piyasaya giktiginda sa-
Y151z oyununu da yaninda barindir-
mis clacak. Surreal Software'in ba-
sansiz caligmas: LatR: Feliowstip
of the Ring coklan unutuldudu igin,
firma yeni bir oyunla ismini veniden
hatirlatmayi planhyar. LotR: Tre-
ason of Isengard, EA'nin The Tweo
Towers'ina benzer bir oynanis su-
nacak ve hikayedeki tGm Onli ka-
rakterleri barindiracak. [kinci filmin
ilerleyisine gire yapilanacak ayun-
da, kitaba uyaun gergeklesen gegis-
ler de gtiriilecek. Yaz aylarinda PS2
ve Xbox igin ¢ikmasi beklenen
oyunda ayni zamanda hi¢ tahmin
edemeyecedimiz gizli bir karakter
ve oynanis da bulunacakimis, ama
bunu oyun cikana kadar &greneme-
yecegimiz artada,

Bunlarin yaninda yeni Uber Trick'ler,
100°e yakin Chaflenge ve Handplant
hareketleri de gorecegimiz potansiyel
EA klasigi, biiyiik ihtimalle 2003'an
sonunda raflarda gorilecek,

ZIPLAYAN EJDER, UFLEYEN KAPLAN

Dovus sanatlarmin her filme boca edildidl
atinGmizde, bir filmin llgi cekmesini iste-
diginiz an bu sanatlara basvurabiliyorsu-
nuz. Oysa ki Hong Kong'da durum ok
farkll..Orada dovis sanatiarinin saygin bir
gorundmd ve filmlerde de ozel bir yeri
var. Gegen yillarda en iyl yabanci film os-

karinyalan Crouching Tiger & Hidden Dra-
gon Agustos ayinda kansollar senlendire-

cek. LiMu Bal, Yu Shu Lien, Jen Yu ve

"Dark Cloud” Lo'dan birini secebilecedi-
niz oyunda; filmde yer alan mekanlarda
gezecek ve bu karakterlerin kendilerine

MOkemmel bir ¢izgl roman karakler]
olan, ama oyun kismina gelince bir tir-

GC, PS2 ve Xbox igin hazirlanan oyun,
Bevil May Cry tarz) bir oynamsa sahne
olacak. Spawn'un insan Ostll hareketle-
rini we genis silah argivini gérecedimiz

|0 kot adamlaria da karsilasacadiz.
Spawn’un insan-tstl giciinidn de tne
cikhigr yeni Spawn macerass 2003'0n
herhangl bir zamani ortaya gikabilir.

CEHENNEMIN DERINLIKLERINDEN...

10 yildiz! parlamavan Spawn, Namco ta-
rafindan yeniden konsollara aktariliyor.

oyunda, ¢lzgl romandan tanidifimiz Un-

has dovis stillerinl seralleyaceksiniz.
Kombolarin, silahl déviislerin ve kaliteli
grafiklerin havada ucusacad dovus gil-
ainlifini gérmemize az bir stre Kaldi.

BASKIYI DURDURUN!
» Couchsounds ve Dark City Music igbir-
ligiyle hazirlanan Primal isimb oyunun
miizik albimii piyasada. '

» DVD+R/-R/RW formatlarint destekle-
yen, fan sesi 75% azaltilmis, iLink portu
ortadan kaldinlmis ve yerine DVD uzak-
tan kumandasi icin IR alicisi yertestirilmis
yeni PS2 modeli, SCPH-50000 Japon-
ya'da plyasaya siriildG.

> The Rock'in (The Scorpion King'den
hatirlayin) basrolde clacadi, PS2'deki
SpyHunter’) baz alan SpyHunter: The
Movie yakinda beyaz perdede.

» SpyHunter: The Movie projesinin ya-
ninda, SpyHunter 2 de oyun olarak hazir-
Itk agamasinda. Yapimci Midway.

» Dark Cloud 2'nin yapimcisi Level-5 ta-

rafindan hazirlanan devasa online RPG,
True Fantasy Live Online yakinda
Xbox'larumizda.

» PS2'de goktan gariimds olan Dragon
Ball Z Budokai yakinda GameCube'de de
gorilecek.

B Sega, Sammy ile yapacadl potansiyel
ortakliktan vazgectigi gibi, Namco'nun
kendilerine ybnelttigi ortakh& da geri ge-
virdi. Sega bir siirelijine daha bagimsiz
anlasifan.

P 26 Haziran'dan itibaren eger Japon-
ya'dan bir Xbox alirsaniz, yaninda Dinc
Crisis 30 de elde edebiieceksiniz.

» N-Gage, GBA, B'ngo derken, Tapwave
inc. isimli firma da Helix kodadli el oyun
cihazini yil sonunda piyasaya siirmeye
hazirlamyor.

» NFS: Hot Pursuit II'nin agikianmasin-
dan sonra, EA simdi de NFS: Undergro-
und ile piyasay! sarsmaya hazirlaniyor.
Daha ¢ok Midnight Club 2 ve tir( oyun-
lara benzeyecek olan oyun, tim me_hur
konso! sistemlerinde gériilecek.

» Colin McRae 3'lin heyecamni Osti-
mizden atamamigken, PS2 ve Xbox i¢in
hazirlanan Colin McRae 4'lin Kas'm aytn-
da piyasada olacagini duyduk.

» Splinter Celi'i hepimiz ¢ok sevdik be-
dendik. Splinter Cell: Shadow Strike ile
yeniden gizlilige adim atacagiz. Ne za-
man, hangi sistemlerde bilinmez.

» Metal Gear serisinin son basamagy,
MGS3: Snake Eater'in videosu internete
yaydi. Bdylece oyun hakkinda az da olsa
fikrimiz oldu.
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illardir oyun oynamanin
getirdidi tecribeyle, yeni
bir oyuna adim attigim an
istemeden o oyunu baska
oyunlara benzetmeye ¢all-
siyorum. “Oynanis aynt su
oyun gibi; bu grafik teknigi su oyunda
zaten kullanilmigti” gibi ciimleler oyun
boyunca aklimda dolanir durur. Bu du-
rum bazen siiphe ¢ekecek kadar akhmt
zorlar ve o oyunun di§jer oyunlara ben-
zeyen yonlerinin biraz fazla eldugunu

diistindrim. $imdi kargimda Primal du- .

ruyor. Monitériimiin tst kismindan da
duvarda asili olan Soul Reaver 2 poste-
rini gériiyorum. Kisa kesecedim. Primal
yenilikler ve farklilikiarla dolu bir Soul
Reaver benzeri. Benzeri dedil. Fazla-
benzeri.

Diizen ve Kaos'a Dair

Jen ve Lewis. Birbirlerini seven bu iki
geng, korkung bir yaratigin konseri bas-
masiyla ayrilmak zorunda kalirlar. San-
diinizin aksine, kagirilan kisi bu sefer
erkektir, yani Lewis. Jen ne yapacadin
bilememektedir, glinkli 0 da sevgilisini
kurtarmaya ¢algirken yaralanmstir ve
Blimle burun burunadir. Baska bir diin-
yadan gelen Scree isimli ufak imp,
Jen'in ruhunu bedeninden kopartarak
onla iletisime geger ve hem kendisini
hem de sevgilisini kurtarmanin tek yo-
lunu agiklar: Kendi diinyasina gelmek.
Jen bunun {zerine Scree'yi takip eder
ve Diinya'dan ¢ok farkl bir yere adim

Tammadifimz bir dinyada,
yaninizda ufak bir yaratikla.,,

atar. Hikayenin ilerleyen kisminda,
Scree'nin Jen'i buraya ¢ekmesinin ne-
deninin bu diinyay! ayakta tutan Order
ve Chaos'un dengesinin bozulmasi ol-
dugunu anliyoruz. Kaos'un temsilcisi
Abaddon tam hakimiyet kurmak igin
Dlzen'i isgal etmeye baslamistir ve bu-
nu durdurmak da size kalmigtir. Isin gu-
zel tarafl, ne Jen ne de Scree bunu na-
sil bagaracaklarini bilmemektedir. Bu
kadar ciddiyetin arasinda Jen‘in alayci
tavri ve Scree'nin ara ara gériilen sas-
kin hali oyuna glzel bir atmosfer ekle-
mis. Hig beklemiyordum.

Kaybolan Uygarhk

Ugsuz bucaksiz, yikik dokiik bir dunya-
da oyuna baghyorsunuz. Kontrol
Jen'de. Peki sadece onda mi? Select
tusuna basin. Gérdtugiiniiz gibi kontrol
Scree'ye gegti. Oyunda istediginiz an,
istisnasiz istediginiz zaman bu degigimi
gergeklestirebiliyorsunuz. Tabii bunu
zevk olsun diye yapmiyoruz (sizli bizli
olduk nedense). Oyunun ast amaci ak-
siyon yerine gevre elemanlarini kulla-
narak ¢oziilecek bulmacalarn kapsiyor.
Siz de bu bulmacalari ¢cdzmevye caligir-
ken ¢odu zaman Jen ve Scree arasinda
gegig yapmak zorunda kalacaksimz,
Her iki karakter de kendine has dzellik-
ler sergilediinden, bulmacalari ¢dzme-
ye ¢aligirken karakterlerin kabilyetlerini
kullanmaniz 6n planda olacak.

Jen'in hareketlerine géz atalim. Jen
oncelikle gayet glzel bir bayan. Bunu
dogal yetenek olarak kabul edebiliriz.
Ayrica soduk havalarda askil bluzuyla
bile Uglimilyor. Yani dayanikh. Eline al-
difi bigadiyla da hayli iyi déviisiiyor.
Dar araliklardan sizabiliyor. Ince ikinti-
larda ilerleyebiliyor. llerleyen zamanlar-
da da donligebildigi "demon™ formlarin-
da ortahida dehset sagiyor. Bu bigim de-
disimlerine az sonra daha detayli baka-
cadiz.

Bir insan oimadid igin insan esnek-
ligine sahip olmayan Scree, istedigi za-
man tasa déniisebilme gibi hos bir 6zel-
lik barindiryor iginde. Tasa dénidsme
ozelligini dismanlarindan korunmak
yerine, agirlik olarak kullanmay: tercih
eden Scree'nin bir diger 6zelligi de ce-
sitli tas yUzeylere tirmanabilmesi. Agir
egyalari kaldirma, yolu aydinlatma gibk
fonksiyonlari da bulunan Scree'ye diis-
manlar da saldirmiyor. Bunun nedenini
oyunun basinda anlayacaksiniz zaten.
Scree’nin son dnemli 6zelligi, Jen'in &l-
diirdiga yaratiklardan enerji calabilme-
si. Bu enerjiyi de kendiniz igin dedgil,
Jen igin galiyorsunuz. Bunun da detay-
larina birazdan inecegiz.

A "Screeee. In oradan dedim sana.
Tasmasiz gikarmayacadim bir daha seni”
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A “Séyle de sekilsiz bir tekme atayim. Oysa ki plazmatik
pengcelerim var.”

Az Sonra...
Hepinizin heyecanla bekledigi az sonra kismina hos
geldiniz. Biraz dnce inatla anlatmadi§im, suraya ye-
ni béliim agacadim diye sonlara attiim bu sik pa-
ragrafta Jen’in donisim &zelliklerine dediniyoruz
oncelikle. Ferai, Undine, Wraith ve Djinn ddnisebile-
cediniz dort farkl form. Her formun kendine gére
artilar) ve eksileri var, ama bunlari burada agiklaya-
cak dedilim. Sayfanin bir yerlerindeki kutuya bakin
IGtfen (¢ok rezilim ¢ok).

Dedisim turunu tamamladifimiza inaniyorum.
Scree’nin ¢aldigi enerji ne ise yariyor peki? Jen'in

A Grafiksel detaylar bazen yiizinizti giliimsetebiliyor.

kilde infaz etmezseniz dlmayorlar ve tekrar ayada
kalkiyorlar. Oldurdigiiniiz dismanlan R2 ve L2'ye
ayni anda basarak farkli bir animasyonla infaz edi-
yor ve i¢lerindeki ruh enerjisini agida gikariyorsu-
nuz (Soul Reaver dememe gerek var mi?). Bu ener-
Jiyi toplama gorevi de Scree'ye kaliyor.

Kapatiyoruz

Aclk¢asi Primal bana hicbir yéniyle hitap etmedi.
Bu demek dedil ki oyun kotli. Ben zaten Soul Re-
aver'a da pek alisamamistim. Oyalayici bir hikaye,
zaman gegirmenizi sadlayacak bulmacalar ve iki-ig

’ Basrolil iki karakterin paylastig, garip ve duragan bir macera.

blrlindadd formlarda kaldigimiz sire icersinde eder
hasar alirsaniz ve éliiyor gibi otursaniz, Scree'den
enerji alabilirsiniz. Scree‘nin tagidifl enerji miktar!
smnirl oldugundan, bunu dikkatli kullanmaniz gere-
kecek. Eger enerjiniz tamamiyle biterse, insan for-
muna geri déneceksiniz, Simdi dikkatli dinleyin. in-
san formundayken enerjiniz biterse ne oluyor?
Tahmin edin. Edemediyseniz Soul Reaver'l hatirla-
yin. Jen insan formunda olUrse, kontrol edilemez
bir hale geliyor, saydam bir gérintiiye geciyor ve
Scree'nin onu en yakin “Rift Gate”den bulundugu
dinyaya geri getirmesini bekliyor. Durumdaki saibe
dikkatinizi ¢ekmis olmal.

Gogunlukla genig ve acik havada gegen macera-
nizda diismanlariniz surekli pesinizde olacak, ama
her zaman yani bagimizda yer almayacak. Sakin bir
mizikte ilerleyen maceraniza rock titresiminde ton-
lar eklenirse anlayin ki saldiriya ugruyorsunuz. Bu-
rada kontrol Scree‘deyse hemen Jen'e gegmeli ve
kontrol6rdn arka tug takimini kullanarak dismanta-
r savusturmalisimz. Oyun boyunca sizi cok zorla-
mayacak yaratiklar yine Soul Reaver benzeri bir se-

¥ “Lee ben sadece gegiyordum. Ugrayayim dedim —ki bu pek de
mantikl olmadi diye dis.. agay imdat”

farki savas dévis gdrmek istiyorsaniz Primal’a gz
atabilirsiniz. Grafik, efekt, ses ve mizik olarak da
dikkat ceken cok bir yon yok. Ne ¢ok iyi, ne de ko-
ti. Ortalarda. Evet, evet oyunumuz ortalama bir ya-
piya sahip. Isterseniz alip bir bakin veya Soul Re-
aver 3'U bekleyin. En azindan Raziel var. Bunda da
Jen var gerg¢i. Bazen dyle glizel bakryor ki...®

Transformasyon ve Yabanalasma Uzerine

W Feral: Ferai irki genel olarak yiikseklere ziplayabilme
dzelligiyle bilinir. Bu formun genel amact da bunag dénik
dolayisiyla. Ferai formunun bir diger giizelligi de déviislerde
gticlenmenizi sedlamasi. Genis mekaniarda hizhca ileriemek icin
de bu forma gegebilirsiniz.

» Undine: Yizmek gerektiginde akhniza bu form gelsin. Yainiz
diismanlara satasmamaya bakin.

> Wraith: Timeshift ozelligivle zamani durdurmak elinizde.
Bunu aslinda bulrmacalan gozmek icin kullanacaksinz. Savagiar-
daysa, Yuvarlak tusunu kulianarak diismanlarimzin etrafinda
danebilir ve agik verdiklerinde saidirabilirsiniz. Hiz olarak pek iyi
olmayan Wraith formunun enerji yenilemesi de biraz sorunlu.
Scree'nin enerjisini biyik dlgide kullanmak zorunda kaliyor-
sunuz. )

¥ Djinn: Savasciyim ben! Yuvariak tusuna basarak hizh, ama az
hasar veren cift hancer moduna veya yavas, ama giiclii kilic
maoduna gegebilirsiniz. Enerji kaybettiginizde yine Scree'nin ener-
Jisini biiyiik Sigiide hortumlamamz gerekecek. "

PlayStation.c

Artilar

Karakterler arasi gegis yapabilme imkani. Jen
igan [arih transtormasyontar. Istedidiniz an
oyunu kzydedebilme zevid (her oyunda
oimalil). Tarod kartlar toplayarak ag)labilecek
artworkler

Eksiler

kicr bulmacalar Seree istedifi yere
{irmanameyor. Savas srstemi Gzensiz Sou!
Ragvera benzeyen hirgok mokta

Level Notu
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Bilgi igin: www harmonixmusiccom  Yapim: Harmonix  Dagitim: SCEE  Tdr: Muzik Desteklenen. Titregim, 2 oyuncu

uydugumuz her sesin,
alinan ve génderilen her
sinyalin iceriginde belirli
alt bashklar vardir. Dal-
gadaki bir noktanin o
dalga Uzerinde hareket
etmesi ve ilk haline ddnmesine (tek bir
titresim yaymasiy periyod denir. Bir sa-
niyedeki titresim sayisina da frekans
denir. Tamam, artik Fregquency ne de-
mek biliyorsunuz.

A Bass rayt oyun boyunca genelde en iyi kacis
noktasi. Cok zorlamiyor.

A Turuncu gitar ray: genelde sarkiarda
belirleyici bir ses diizeyine sahip.

Multiplier power-ugp’i, birkag ray: takip
ettikten sonra kullamn. Boylece cok daha
yiiksek puanlar kazanabilirsiniz.

Bir dalgadaki en yUksek nokta (pe-
ak) ile en algak nokta (trough) arasinda-
ki en kisa uzunluga da dalga boyu (wa-
velength) ismi verilmistir. Bir dalganin
frekansini ve dalga boyunu biliyorsak, o
dalganin hizim da 6grenebiliriz -ki bunu
su anda yapmamiza gerek yok. Bizi asil
ilgilendiren, dalganin dengede durdugu
alan ile doruk noktasindaki uzuniuk. Bu
da kisaca genislik yani Amplitude sayin
okurtar. Oynadidiniz oyunu sadece oy-
namayin, her yonina taniyin isimli ge-
reksiz bolimii de bitirdikten sonra sira-
da gegmis zaman olur ki...

Synchrotron

Gogu insanin PsOne'da Parappa the
Rapper adli oyunla tanistigi mizik yap-
ma furyast, “miizik yapma, miizikle
dans et” seklindeki slogania Japon-
ya'ya sigradi ve birtakim suursuz geng-
lik atari salenlarinda, “dance mat”ler
uzerinde gilginca dans etmeye baglad.
Dance EJay diye bir pregram var, ne-
den bunu PsOne'a tagimiyoruz diyen
MTV yetkilileri, MTV Music Generator
ile daha pop, daha elektronik bir yakla-

sima birindd. Sega bes duramazdi. Da-

ha renkli, daha edlenceli ve daha garip
yaklasimini g6z éniinde bulundurarak
Samba de Amigo ve marakas kontro-
|6rlerini piyasaya sirdl. Fena clmadi,
ama insanlar kendilerini de kaybetme-
diler. PS2 ile pirlikte yeni mizik tabanh
oyunlar yapiimaliydi ve Harmonix bi-
yiik bir heyecanla Frequency'yi piyasa-
ya surdi. Oyun ¢ok sevildi. Tirkiye'de
pek gérilmedi, benimsenmedi. Harmo-
nix birkag senelik ¢calismantn ardindan
simdi de Amplitude ile kargimizda. 3im-
di her sey cok daha glizel, daha renkli
ve daha yiiksek dalga boylarinda.
Oyunu oynadidim siralarda, bu oyu-
nun agiklamasini nasil yapacagim konu-
sunda kafamda bin disunce vardi. Hala
da dyle. Bakalim becerebilecek miyim.

PLITUDE

Tuna Sentuna tsentuna@level com.tr

Flux

Amplitude’a Solo oyun segenegini kul-
lanip, bir zorluk seviyesi secerek (tavsi-
yem Normal) basliyorsunuz . Sonra size
bir alan sunuiuyor. Blastlands olabilir
ilk bslamiin adi. Olmayabilir de. Sorun
o degil zaten. Bir bdlim, toplamda Ug
normal sarki, bir Boss sarki, bir de Bo-
nus sarki icerivor. Ug sarkiyi tamamla-
yinca Boss agiliyor. Bonus sarkiyr ag-
mak iginse, istenen puani elde etmek
zorundasiniz.

fik alandaki Ug sarkidan Garbage -
Cherry Lips'i sectiginizi var sayalim.
Efendim? Sectirtmiyor ve Tutorial mi
diyor? Diinyadaki tim oyunlardaki Tu-
torial‘lar kaldiriabilir, ama buradaki
kaldirilamaz derdim bana sorulsa. Oyu-
nun Tutorial aslinda size her seyi bu-
ylk bir basariyla anlatiyor. llk nce bu
madu dikkatle oynayin. Tutorial bittik-
ten sonra Garbage’a donebiliriz. BEIUm
basladiginda garip bir araciniz oldugu-
nu géreceksiniz. Bu arag, sizin sarkiy!
olugturmaniza yariyor. Aracinizla yapa-
bileceginiz hareketler, rayda saga sola
gitme ve énindze gelen noktalar: aktif
hale getirme seklinde.

Cherry Lips caliyor. &niinGze iki
farkl ray giktl. Bunlardan bir tanesi
Drums, yani davul. Bu rayda ilerledigi-
niz stirece (arag otomatik ilerliyor) 6nu-
nize noktalar ¢ikacak. Aracimizin yan
yana siralanmis gostergelerinden bir
tanesi bu noktalardan birinin Ustune
geldiginde, gereken tusa basarsamz o
davul rayindaki bir sesi basariyla gikar-
mig oluyorsunuz. Bu raydaki noktalar
ritmi olusturuyor. Hani “tekno™ diye bii-
digimiz mlzik vardir ya; orada klasik de
bir ritim vardir. Dip-tis dip-tis deriz tarif
ederken. iste siz toplamda g tusa ba-
sarak bu ritmi olusturuyorsunuz. Dip
icin bir tusa, tis igin baska bir tusa basi-
yorsunuz.

Bir raydaki tGm noktalar birbirine
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bagli duruyor. Siz bu raydaki ritmi basartyla ta-
mamlarsaniz, o ritim ¢alan melodiye ekleniyor ve
bir stire devam ediyor. Siz de bu sirada yandaki di-
ger ritimferi tamamlamaya g¢aligiyorsunuz. Drums,
Synthesizer, Guitar, Vocals, Bass ve FX sesler sek-
linde bir dagilim var raylarda. Calan pargaya gére,
bu raylarin sayisi degisebiliyor. Eger elektronik kis-
mi yodun bir parca varsa Synth. rayi iki tane olabili-
yor, Guitar rayiysa hi¢ gérillmeyebiliyor.

Angstrom

Raylarda ilerleyip mizigi olustururken, size yardim-
¢1 noktalar da gérilecek. Bazi mizik cimlelerinin
{yani ritmin bir b&limu) Ustindeki noktalar, gesitli
renklerdeki objelerle kaplanmis olacak. Autoblaster
guicil, hir rayi bir siireliine ortadan kaldinyor.
Slow-Motion, parganin hizint digiirerek &ninize ¢r-
kan noktalara daha kolay basmanizi saglyor. Mul-
tiplier, bir ciimleden alacaginiz puani iki katina gika-
riyor ve Freestyle da bir sureligine tOm pargayi ak-

tif hale getirerek dinlenirken puan kazanmaniza
olanak saghyor. )

Mizidi olustururken, her kagirdiginiz miizik
climlesi enerjinizin azalmasina, her basaril ritim ta-
kibi de enerjinizin cogalmasina yol acacak. Eger '
noktalara zamaninda basamazsaniz zamanla enerji-
niz azalacak ve Game Over yazisiyla karsilasacaksi-
niz. Miizik cimlelerinin basarili takibi size puan da
kazandiracak. Zaten oyundaki asil amag puan ka-
zanmak (ki bdylece bonus sarkilara ulasgin, diger
alanlart agin). Ustiinde gok fazla noktasi olan bir
ray daha fazla puan kazandiracaktir. $imdi yine &r-
nek girelim buraya. Bir rayda ilerliyorsunuz ve he-
men sadda 20 yazdi. Yani o ritmi basariyla devam
ettirirseniz 20 puan kazanacaksmiz. Rayin ve ciim-
lenin sonunda, yandaki raylarda yesil bir ok gore-
ceksiniz. Eder o raya gegip, oradaki cimleyi takip

’ Tiim oyunlar birakin. Sadece Amplitude size yeter.

etmeyi bagarirsaniz, ¢ raydan alacaginiz puan ikiyle
carpilacak. Ayni sekilde, bu rayin sonundan diger
raya kesintisiz gegebilirseniz, alacaginiz puan sekiz
katina kadar artabilecek. Bdylece hem biiyiik puan-
lar kazanacak, hem de galan pargayi eksiksiz ta-
mamlayabileceksiniz.

Oyunda ilerledikge, yeni sarkilarin daha da zor-
lastigini gdrecek ve zevkle karigik bir “eyvah” duy-
gusu her yonunizi saracak, Korkmayin; fakat oyu-
nu Yuvarlak, Kare ve Uggen tuslariyla oynuyorsaniz
korkabilirsiniz. Size bunu badira bagira séyleyebili-
rim. Oyunda basarili olmak istiyorsantz L1, Rl ve R2
tuslarini en bagtan kullanmayi grenin, ¢linkii diger
tarll tek parmagimizla hizl gegister yapmaya cali-
sacakken, arkadaki tug takimiyla Ug parmadginizi da-
ha rahat kullanabileceksiniz.

Amplitude’un son giizel ydnii, remix modu. Bu
moddayken orijinal parcalar neredeyse istediginiz
gibi degistirehilivor ve kendi pargalarinizi yaratabi-
liyorsunuz. Amplitude delisi baska bir arkadasiniz

mi var? Onu da yaniniza alin ve birbirinizle kapigir-
ken sarkilart remix’iemeyi deneyin. iki iyi Amplitude
oyuncusunun kapismasini iziemek gibisi yok. Oyu-
nun online destegini kullanarak dbrt kisive kadar da
kapisabiiirsiniz isterseniz (Tdrkiye'den mi?).
Gorintd agisindan miithis beklentileriniz de ol-
masin. Zaten oyunun ydneldigi kisim tamamiyle
mizik ve oynanis. Kim ilgilenir grafiklerle (bunu siz
de sdyleyeceksiniz emin olun).
‘ Mizikle bir noktadan ilgisi olan herkese bu oyu-

-nu siddetle tavsiye ediyorum. Yillardir oynadigim

en zevkli oyunlardan biri. G6zUmi kapadigimda ray-
lar ve noktalar gériiyor, kulagim tikadi§imda Gar-
bage, Quarashi, Freezepop, Run DMC, David Bowie,
Blink 182, Baldwin Brothers, Weezer, Slipknot,
Manchild seklinde ilerleyen bir grup karmasasi du-
yuyorum. @

Artilar
Benzersiz oynanig ve oyun firil. Genig serio
repertuar. PSZ iz ses sistemine dafliysa,
duyabileceginiz en fyi sesler. ki kigilik remix
modu

Eksiler

Daha fazla parga olsayd keghe. Frispeny'ye
ok benziyar. o

Leve{ Notu
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Ik 6nce sadece savag vardl. Ne
kadar giigllyseniz, o kadar iyi
bir bagan sergiliyordunuz. Son-
ra giiciiniiz az da olsa azaldi ve
kavgadan, déviisten bazi za-
manlar uzak durmaniz dnerildi.
Hirsiz olmaniz istendi bir zaman sonra.
Golgelerden ayrilmamaliydiniz, fakat
aksini yaparsaniz bu sizi 6ldirmezdi.
Aksini sergilediginizde sizi 8ldiiren bir
maceraya atilmaniz gecikmedi. Dis-
manlariniz higbir zaman eksilmiyor,
akin akin {istaniize geliyordu. Bundan
sonra zaten ipler keptu. Her y6n “gizli-
lige" agildi. Ninja, hirsiz, ajan derken
sonunda emekliye ayrilmis, ama gerek-
tiginde gérevine donebilecek bir asker
oldunuz. $imdi karanhida tam anlamiyla
karigmanin zamani.

Gdreve baglarken
Her genis kapsamlt macerada oldugu
gibi, Splinter Cell de gayet detayl bir

A Gece gorils modunun yarattig: gercekci gorintit
bu basit ekran goriintisiinden bile anlagiliyor.

A Alev ve patiama efektieri maalesef PS2’de
pek etkili goriinmiiyor.

sinematikle aglli-
yor. Burada bir ta-
kim ajanlarin (bir
kadin, bir erkek)
fazla merak tasiyan
bunyelerine yenik
duserek, onbin Kisi-
lik bir orduyu uzun
uzun seyretmeleri-
nin getirdigi hiizd-
ne tanik oluyoruz.
Arkadaglanmiz
ufak bir aksilikten
dolayi terdrist glc-
ler tarafindan yaka-
laniyor ve tutsak
ediliyor. Sanilanin
aksine, hapisten
kurtuimaya galigan
ajanlari kontrol et-
miyoruz. Bu ajanla-
ri oradan gikarmak
Uzere gonderilen
yetenek abidesi
baska bir eski CIA
ajanint, Sam Fis-
her'in kontrolii eli-
mize gegiyor. Sam
Fisher, bir CIA ajani
olmanin yaninda,
ayni zamanda de-
niz kuvvetierinde
gorevli eski bir as-
kerdir. Bunlar yan
yana geldi§indeyse, elimizde Solid Sna-
ke'le ayni kalitede bir karakterden bag-
kasi olmuyor.

Hemn bilgi almak, hem de kayip ajan-
larin akibetini 6grenmek igin goreve
atilan Fisher, Rambo edasiyla tiim dis-
man kuvvetlerinin Ustiine saldirmak ye-
rine, mimkin oldugunca gérinmeme-
ye calisiyor. Yani amaciniz gizlilik.

Gdoreve atilmadan énce, godu oyun-
da qérdiigumiiz Tutorial kismina atihyo-
ruz. ismi Training de olabilir bu bdli-

TOM CLANCY'S

SPLINTER CEL

Tuna Sentuna tsentuna@level.com tr

miin. Onu birakalim
simdifik. Burada size
higbir sey bilmiyormusg-
sunuz da, dgrenmeniz
gerekiyormus gibi dav-
ranthyor. Bana sorarsa-
niz biraz ayip oluyor,
Emekliye ayrildiniz diye
de béyle yapilmaz. ilk
6nce safa sola bakma-
yi 6greniyor, daha son-
| ra ziplamayl, ateg et-
meyi ve hatta tirman-
may! 6greniyorsunuz.
Samata bir yana, bu
béliimi es gegerseniz
(gegemezsiniz ama izin
verilmiyor) oyuna bas-
layinca eliniz ayadiniza
rahatga dolasabilir.
Hazir hareket,
kontrol diyorken Fis-
her’in neler yapabildi-
Jine bir gdz atahm. Su-
nu bastan belirtmeli-
_yim ki, oyun PS2 kont-
rol6rilyle gayet rahat
oynanabiliyor. Saj
analog diigme karakte-
rinizi yénlendiriyor ve
sol analog digmeyle
de kamerayi istediginiz
| gibi ayarlayabiliyorsu-
nuz. Codu disandan
gdriinlisld oyunun aksine, burada ka-
mera sizi her firsatta 6nline almiyor.
Siz kamerayi yénlendiriyorsunuz. Gayet
giizel bir diiglince, siz de seveceksiniz
emin olun. Sag digrmeyle karakterinizi
flerletirken, digmeye olan baskiniz ka-
rakterinizin ilerleme hizini belirleyecek.
Ortalikta sizi duyabilecek birileri oldu-
Junda yavas, hizlica ilerlemeniz gerek-
tiginde kesmaniz gerekiyor (bdyle sag-
ma bir ctimle yazarak da hi¢ bir yere
varamayacagimin farkindayim).
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A Metal yiizeylerde kosturmamaya bakin. Cok ses gikariyerlar.

Konsantrasyon

Sam'in klasik hareketlerini es gegip, farkl hareket-
lerine yogunlasalim. Sam herhangi bir gikintiya ra-
hathkla tutunabiliyor. Mesela tavandaki bir boruya
tutunup ilerleyebiliyor. Ayn sekilde Y diizleminde
de ayni hareketi sergileyebiliyor. Bir binamin tepe-
sinden asadiya dadcilar gibi inebiliyor. Kapilari ag-
madan dnce optik kamerasiyla kapinin arkasinda ne
varsa, kapi altindan gozetleyebitiyor. Bu da yetmez-
se kapilar1 aralayip, o araliktan iceri bakabiliyor.
Fisher'in bir dider Gnll hareketiyse iki duvar arasin-
da ziplayip, bacaklarini agarak o aralikta durabilme-
si (evde denemeyin). Orada dururken aftinizdan ge-
gen dismanlarin {stiine inmek de hareketin devamy
sayilabilir. Peki bu hareket ise yariyor mu? Gok gi-
zel ve ise yararmis gibi gériinmesine ragmen, “Leg
Split" hareketini ancak bir iki yerde kullaniyorsu-
nuz. Yazik olmus. Tim bunlarin yaninda, Fisher is-
tedigi zaman gece gdristine, belirli bir noktadan
sonra da 1s1 gériisiine gegebiliyor. Ozellikle gece

> Karanlik ve sessizligin tek dostunuz oldugu bir mace

goriigl cofu zaman yardiminiza kosacak.

Kendi kendinize yapti§iniz bu hareketlerin digin-
da, dilsmanlariniza kars! da birkag glizel hareketiniz
var. E§er dismaninzi bir kiseye ¢ekip sorgulamak,
ya da ortadan kaldirmak istiyorsaniz, arkalarindan
yaklasip silahi kafalarina dayayabiliyorsunuz. Size
tamamiyle teslim ofan rakibinizi bu noktadan sonra
istediginiz yere gétiurebilir, retina tarayici cihazlara
kafalarini dayayip kaptlan bile agtirtabilirsiniz.

Amacimz mimkin cldugunca gizli ilerlemek ol-
dugundan, ¢ogunlukla karanlik boigeleri tercih ede-
ceksiniz. Neresi karanlik, neresi glin 1s1ginda, bunu
6drenmek icin ekrandaki 15tk barina bakmalisiniz.
Bar, bulundudunuz yerin 1sik alma derecesine gdre
karanlija veya aydinlida dogru gegis yapryor. Barin
sivah kisminin sonuna dayandiysamiz, digman dibi-
nizde olsa bile sizi gbremez demektir. Yalniz bu si-
rada “git” sesi ¢lkardi§imz an farkedildiginizi anla-
yin. Buradaki bir diger anlamsiz ve ger¢ekgiligi de-
len nokta ise, Sam'’in kafasindaki ti¢ adet partl paril
parlayan yesil 151Gin kimse tarafindan gériiimemesi.
Kafanizda gériilemeyen yesil isiklar tasiyorsunuz,
haberiniz olsun (ben korkarim béyle seylerden) (o
¢ 151k mevzusu bayagd) konusuldu, ama oyundaki
en karanlk noktalarda tam olarak nerede clduu-
nuzu, ne ytine baktifimzi bu i1siklar olmasa anlaya-
mazdik arkadaglar, emin ofun, bu olay| da daha faz-
la kurcalamayin - Blx)

A Dismaniarimizin gézlerini anahtar olarak kullanabilirsiniz.

igeri giriyoruz

Her bdlime baslamadan 8nce size ufak bir agikla-
ma yapiliyor. Genelde yapmaniz gerekenler basit is-
ler. Hicbiri komplike sayilmaz. Tim b&limlerde dik-
kat etmeniz gereken tek durum da mimkiin oldu-
gunca gordlmemek. Bazi bdlimlerde ¢alacak otan
bir alarm b&limu tamamiyle sonlandirirken, bazen
de istemeyecediniz kadar dismanin tstlnize atil-
masina neden oluyor. Bu dismanlara kargi silahiniz
kacmak degil. Tabancamz ve tifediniz her zaman
emrinizde. Diger oyunlarin aksine, ortaltkta buldu-
gunuz silahlart ve ekipmanlar kontrolinize gegire-
miyorsunuz. Onun yerine tifedinize ¢esitli aksesu-
arlar takiyorsunuz. Bayiltict toplar buna bir 6rnek.
Tifedinizi seri attglar igin kullanabilecediniz gibi,
sniper moduna da sokabiliyorsunuz. Mutfak robotu
kivaminda bir arag iste. Sadece P52 versiyonunda’
gdérilen koordinath, detayh diirb{in de baz! zaman-
larda isinize yarayacak. Kameralarin yerlerini sap-
tamada, dismanlarimizin detaylarini gérmede hayli

LEVEL CLASSIC
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Artilar

Artilar. Gergekei oynanis. Gizlfik konseptiain
& iyl sekide uygulanmas | PS2 icin geligtir-
fen ekslra “Snowbound” bGImD PSZ'de gi-
yukeGilecel en iy grafikler.

Eksiler

Diismanfannizin sizi gSrmemasi gereken yer-
[erde gormesi. Gyun ici kayit sisteminin oF
mamas! Cizgisel, dzqiriude olanak
tammayan bfim yapis. g

Level Notu

ise yarar bir hizmet sunuyor.

Qynanigi bir kenara birakarak, grafiklerdeki de-
taylara gegmek istiyorum. Oyunun grafik kalitesi
hem PC'den hem de Xbox'tan diisiik, ama buna rag-
men gayet iyi bir performans sergiliyor. Isiklandir-
malar ve 6zellikle gdlgeler, gercedin oyundaki yan-
stmas) kadar gercekgi (efendim?). Karakterinizin
hareketleri, kaplamalar ve modellemeler de ba-
saridan basariya kosuyor. Bazi zamanlar
amagsizca etrafa bakindiginizi gdreceksiniz
emin olun.
Oyunda far-
kettigim ilging
bir gérintl
de, gece gdrii-
sine gectidinizde ortaya ¢ikiyor.
Bu gériintd bana inanilmaz ger-
cekgi gbérindu. Sanki bir kamera-
dan gekilmis gibi.

Son zamanplarin en iyi stealth-
action oyunu olan Splinter Cell'in
incelemesinin sonuna geldik. Bu kadar
unlenmis bir oyunu burada uzun uzun an-
latmanin aslinda pek bir amaci yoktu. PC
veya Xbox versiyonunu gorip de be-
gendiyseniz, ama oynayamadiysaniz,
PS2 versiyonu iyi bir segim olabilir. @
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taptaze modlar, hareket-

NBA heyecant yeniden sokaklara tasiaiyor

Bilgi igin: www.ea.com Yapim: NuF¥ Inc. Electronic Arts Canada Daditim: Electronic Arts  Desteklenen; Analog Kontrol, Titregim

er sey ilk &nce ufak bir
grupla baslar. Bu ufak grup
belirll bir edlenceyi aralarin-
da paylagirken gelistirip da-
ha profesyonel bir hale ge-
tirmeye ugrasirlar. Plajda
birbirine top atan ve yere dismemasini
saflamaya ¢alisan insanlar daha sonra
voleybolu olusturmugtur mesela (bura-
daki mesela, tamamiyla atiyorum anla-
mindadir). Her neyse, sonucta neredey-
se tiim sporlar amatdrlilkten profesyo-
nellie dodru bir gegis yapmustir. Profes-
yonel karsilagmalar ve oyunlar her ne
kadar daha zevkli olsa da. bana hizh ve
“extreme” veya “freestyle” formatinda-
kiler daha gekici gozikmistir ¢ogu za-
man. Dlkemizde diizenlenen sokak bas-
ketbolu turnuvalari veya plaj voleybolu...
Bir de buntarin oyuna yansiyan kismi
var. NHL serisini sevebilirsiniz, ama NHL
Hitz kesinlikle daha ¢ok edlence sunar.
Gergekgi snowboard oyunlar vardir. Bir
de SSX vardir. Ekranin basindan kalkma-
niza izin vermez. NBA serisi de aym se-
kilde. NBA 2¥** serileri se-
vilir begenilir, ama NBA |
Street denilince akan su-

lar durur...

Back 2 Papa
EgJer NBA Street’i oyna-
madiysaniz highir sey
kagirmis sayilmazsiniz;
eger ki NBA Street Vol.
2'yi oynuyorsaniz. Ye-
ni oyunda, ilk oyunda
olan her konu bulun-
dugu gibi, yepyeni ve

ler ve oyuncular her an kar-
silagacadiniz srprizler arasin-
da.

Once modlara bakahm. Etrafima
toplanin. Tamam (antrendr hava-

et'den veya ikisinin yan yana gelmis sek-
linden bir sey anfamadi§inizi varsayahm.
itk duraginiz Street School. Burada
oyuncularin hareketlerini, kabiliyetlerini
dgrenecek ve oynamiga alismaya ¢alisa-
caksiniz. Oynanig aslinda hayli basit. Uce
Uglik bir miicadelede en ¢ok sayiyi ya-
pan kazamyor. Yalniz bunu basarmak
igin birgok hareket Ustiinde iyi bir haki-
miyet saglamalisiniz. Street Schooi'un
bir diger avantaji da modu tamamiyle bi-
tirdiginizde size 1000DP gibi bir odl
vermesi. DP nedir, 1000 iyi bir gey midir,
bunlara daha sonra g6z atacagiz.

ilk oyundaki karlyer modu, Vol. 2'de
birkag dala ayrilmis. Direkt olarak basla-
yabilecediniz ve ilerleyebilecediniz bir
mod yok. Tam (¢ farkh mod var onun
yerine.

Pick Up Game standart gosteri mag.
Arcade Mode bile diyebilirsiniz. Burada
talaminizla giizel bir mag sergileyip, da-
ha sonra skorunuza gére “Reward Po-
int"ler topluyorsunuz. $imdi hareket et-

meniz gereken yon “Reward Shop".

=a., Buradan da cesitli gizlilikleri ag-
i maniz mimkin.

Devam ediyoruz. NBA
Challenge'da lig heyecamin: ya-
samak isteyenler takimini

olusturup kendini sa-
= halara atabilir. Taki-
minizi galibiyete
dogdru goétirecediniz
bu yolda, rakipleri-
niz sonlara dog-
ru daha da

7 " bo ardina dzel
hareket ekle-
meniz gereke-
cek. Bu modda
ilerlemenin bir
s glizelligi de,
\ ilerledikge

VOL. 2

Tuna Sentuna | tuehlunad@ievel comtr

A Jordan'in bu smagi kagirmasi beklenemez.

basketbelun efsane karakterlerini agabil-
meniz (futbolda oldugu gibi basketbol-
dan da anlamadigim igin, ortaya c¢ikan
karakterler bana pek bir sey ifade etme-

- di; ama eminim size edecektir).

Kariyer modlarina Be a Legend ile
son noktayl koyuyoruz. RPG meltemi
iceren bu modda bir karakteri efsaneles-
tirmek (izere sayisiz maga sokuyorsu-
nuz. Karakteriniz maglar sonunda gelisi-
yor da geligiyor ve sonunda Michael Jor-
dan oluyor. Karakterinizin geligimi kendi
kendine olmuyor. Biraz 6nce bahsetti-
gim DP (Development Point) puanlari ile
karakterinizin tim dzelliklerini bir sekil-
de satin almalisiniz. DP'leri kazanmak
iginse basari olmalisiniz. NBA Challen-
ge'da kazandidiniz Reward Point’leri Re-
ward Shop'ta DP'ye dénUstiirmek de bir
¢6zUm olabilir.

Her mod birbiriyle bir sekilde alakali
oldudu igindir ki, tek bir modu bitirip
oyunu kenara birakma olasihdiniz pek
yok. Oyun basinda rahat 40 saatiniz ge-
cebilir.

Off the Heezay

Modlari birakaiim artik. Oynanig agisin-
dan anlatilmasi gereken tonlarca konu
var. Vol. 2'ye 6zel hareketler su sekilde:
Back 2 Papa. Onemli bir hareket. Kisaca,

LEVEL 062003




A “Aman yavay olun abicim biraz be. Ezildik burada...”

topu pota tahtasina vurdurup ya kendinize, ya da ta-
kim arkadasiniza gecirmenizi saghyor. Topu elinizden
¢ikardiktan sonra savunmayi delebildidiniz igin, gligli
bir savunmay alt etme yéniinden gayet etkiii bir
yontem. Biraz sadistce, ama kombo baslatmak igin
etkili bir yo! Oftf the Heezay ile topu rakip ayuncunun
kafasina atip sonra elinize dondurebilirsiniz. Be the
Oop iyi uygulanirsa sizi sayidan saylya kosturacak bir
hareket. Takim arkadasiniza topu firlatiyorsunuz ve
siz havaya ziptadidinizda o da basaril bir “Alley-Oop”
igin size topu firlatiyor ve topu potaya civiliyorsunuz.
Top hareketleriyle ilgili 6zel hareketler bu kadar. Ga-
mebreaker bir nevi siper hareket ve siz “trick” yap-
tikga bu hareketi gerceklestirmenizi saglayacak bar
doluyor. Gamebreaker gicli bir hareket olmasina
ragmen durdurulabiliyor. Bu durumda isterseniz Ga-
mebreaker'inizi cebe atip, Level 2 Gamebreaker yap-
mak Gzere saklayabiliyorsunuz. lkingi seviye Gameb-

A Jimi Hendrix in action!

onla ayni anda ilgili tusiara basarsaniz bu hareketi
rahatga engelleyebiliyorsunuz,

Savunmanin yaninda saldirt da oldukga dnemli
Sayl yapmak Gzere hareket ettidinizde, dikkat etme-
niz gereken en 6nemli nokta rakibinizi sasirtmay! bil-
mek. Bunun icin “Pump Fake” veya “Fadeaway” gibi
hareketleri kullanabilirsiniz. Maglarda gérursiindz.
Oyuncu sada pas verecekmis gibi gdsterip, sola atar
veya direk sayl yapmaya calisir. Pump Fake bdyle bir

hareket iste. Sekilli ve farkli pas denemesi yapmak is-

teyenler i¢in pas verirken tekme atma gibi de bir ha-
reket oyuna eklenmis durumda. Ismi de “Kick Pass".

New York Ceteleri

Basketbol maceranizi sirdirecediniz mekanlarin hep-
si Amerika'da siralanmis. New York, Oakland, Los An-
geles, Seattle, Chicago ve Philly (Philadelphia olabilir
mi acaba?) maglara ¢ikacaginiz sehirler. Her sehrin

> Basketbolun farkli bir ydniine bu milkemmel oyunla hazirlanabilirsiniz.

reaker tam anlamiyla durdurulamaz bir hareket ve
puaninizr bir anda tavana vurdurtabilivor. Eder rakip
takim Gamebreaker’'ini doldurmussa, isterseniz iki
Gamebreaker'l da sifirlayacak “Cancel Gamebreaker”
hareketini de uygulayabilirsiniz.

Oyunda trick'ler olduk¢a glicll oldugundan, sa-
vunmanizi iyi ydnlendirmeniz sart. Bilgisayar otoma-
tik olarak savunmasini gii¢li tutuyor zaten. Savunur-
ken, top tutusu ivi olmayan rakip ayunculardan topu
calmak iyi bir taktik. Atis yaptiklarinda bloklamaya
¢alismaksa ¢ok daha etkili, clinki genelde topu ka-
pan say: yapiyor ve bu blok sayilari magin skorunu
belirliyor. Rakip takimlar ilerleyen maclarda trick ha-
reketlerini daha ¢ok kulianacak ve trick combo'larla
sizi ¢ileden g¢ikartacaktir. Bunu engellemenin yolu da
“Trick Counter” hareketini zamaninda yapmay: bil-
mekten geciyor. Rakip oyuncu trick yaptiginda siz de

Jiny Archibald Fick Barry

salonu ve salon anlayisi farkl. Bazi yerterde kapali
alanlarda kalacak, bazi sehirlerdeyse agik alanda ge-
nis bir seyirci kitlesinin éniinde sov yapacaksiniz.

Be a Legend modunda ilerlerken, oyunun bir yer-
lerinde oynayiginiza gére size bir takma ad verilecek.
Toplamda 20'ye yakin takma ad var ve aldiginiz 6n
iIsim oynayisiniz dodrultusunda belirleniyor. Mesela
bloklariniz ve ribaundlariniz ok iyi. Size hava trafigi-
ni iyi kontrol ettiginiz icin "Regulator” ismi verilebilir.
3 sayilik atislarda iyiyseniz, “Satellite” nick'ini alabi-
lir, bloklarimz gelismisse Kollariniz her yere ulagiyor
gibi bir mantikla “Spider"” adini ele gegirebilirsiniz.

Hareketli grafikleri, parlak efektleri ve oyunun hi-
zina uygun muzikleriyle NBA Street hanesine birkag
puan daha ekliyor ve bir hit olmayi hak ediyor. Spor
oyunlariyla ilgilenin veya iigilenmeyin, ama NBA
Street Val. 2°ye bir goz atin. @

) LEVEL HIT

PlayStation

Artilar

Hizi ve eflencelt oynanig Karakier gelistirme
imkan. Agilmay bekleyen toplarca gizlifik.
Dengeli oyun yapist Etkileyicr harekelles

Eksiler

Uzmantasmak biraz zaman alabiliyor Xt ve
GameCabe'e gore daha sEmim grafi
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Gizemli ejderha cocuk,
yeni seriiveniyle aramizda

OF

Bilgi: www.capcom.com Yapim: Capcom Japan Dadrtim: Capcom Entertainment Tdr: RPG Desteklenen: Analog Kontrol, Titregim

illarin dedistiremedidi, bu-
yltemedigi bir kahraman
varsa o va Zelda'dir, ya da
Breath of Fire'in ejderhasi
Ryu. Super Nintendo za-
manindan beri alternatif
bir RPG olarak her zaman, en yakin ba-
yiinizde bulabileceginiz BoF serisi, en

yeni versiyonuyla PS2'lerimizi senlendi-

riyor. Bunu ne denli basarabiliyor, onu
simdi gorecegiz.

Yer alti kralhgn
insantarin yine bir sekilde yer altina si-
gindigs bir zamanda, sosyal siniflar ra-
kamiara, canavarlar sevimli varatiklara
déniismistiir, ama yine tehlike ge¢me-
mistir. Yer altinda yasayan insanligi
diismanlardan korumak igin ¢esitli bir-
likler olusturulmustur. Ryu, yeni mace-
rasinda bu birliklerin birin-
de ver alan siradan, hat-
ta disuk kalite bir ran-
ger canlandirnyor
{eskiden olsa sayqiyla
egilmek zorunda kairdi-
niz niinde). Her ne ka-
dar basit bir ranger ol-
sa da, Ryu'nun iginde
yasayan ejderha ru-
hu oyunun ilerleyen
bélimlerinde yine etkili
olacak.

Cyunun isminde, ya-
zinin igersinde, orada
burada siirekli ejderha
diyoruz. Bunun nede-
niyse, Breath of Fire, itk
béliminden itibaren ejder-
halar konu aliyor ashinda.
Bunu, ¢niinidize kirmiz, al-
tin, siyah ejderhalar ata-
rak dedil, oyunun bas
kahramaninin igindeki
ejder dzellidini dne ¢I-
kararak basariyor,

Ozellikle BoF llI'de ejder genlerini karig-
tirarak elde edilen onlarca gesit ejderha
gbrintisu hayli ilgi ¢ekiciydi. $imdi de
k&t haber. Dragon Quarter'da Ryu'nun
biiriinebilecegi tek bir ejderha formu
var ve bunu fazla kullandidiniz takdirde
oyun sona erebiliyor (buna birazdan da-
ha detayli dedinecediz).

Gogu RPG'nin aksine, BoF'in bu ver-
siyonunda sadece dort karakter elimiz-
den gegecek. Ryu ana karakterimiz.
Atak olsun, savunma olsun, gayet basa-
rili. Nina tam anlamiyla destekgi. Diis-
manlara bliyl yapma, sizi iyilegtirme gi-
bi kabiliyetleri var. Yalniz iki vurusta da
inebiliyor. Dikkatli kullanmak lazim. Lin,
BoF Hi'lin Momo'sunu hatirlattl bana.
Aslinda ¢ok da ilgisi yok. Uzak menzilli
saldirisi ve tamamladigi-
nizda rakibinizi yok ede-

bilen kombolariyla ga-
yet iyi bir karakter. Bir
de Bosch var {marka esp-
risi yaparsam ne olayim).
Bosch, grubunuza bir siirelidine
katiliyor ve sonra cekip gidiyor. Tecru-
be puanlarinizi ona vermemeye dzen

B gdsterin.

RPG'lerin vazgec¢limezi: Savaslar
Xenosaga su anda piyasada olmasaydi,
oyunun savas sistemini hemen Gran-
dia'ya benzetecektim, fakat gu haliyle
Xenosaga'ya daha ¢ok benziyor. Bu
ylzden dnce Xenosaga alin liitfen. Za-
ten su anda bu yaziyt okuyorsaniz, RPG
tiriinden ya hoglaniyersunuzdur, ya da
bu tdre adim atmaya ¢abahyorsunuz.
Dolayisiyla, Xenosaga da iyi bir segim
olacagi i¢in o oyuna bir bakin (oyun in-
celemesinde bagka bir oyunu
dvmek, propogandasini yap-
mak ne kadar mantikl sizce?).
BoF'in savas sistemi, rast-
gele karstlasmalar yerine, ek-
randa gérilen digmanlarin size

BREATH

FIRE

Dragon Quarter

Tuna $entuna tsentuna@level.com.tr

A Dismanlarimzin parti liderine saldirma gibi bir
tutumlan var. Bunu yeni skill'ler 6grenmek igin
kullanabilirsiniz.

A Ortaya atacadginiz bir et pargasi,
diismanlarinizi sizden uzaklagting.

A Diismanlanimiza dnce siz saldirrsaniz, ekstra
turn kazenabilirsiniz.

LEVEL 06/2003
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PETS Objelerine goz atalim kutusu

Bind Bombr Az zarar verir ve tim digmaeniariniz

bir noktada toplar.

Bomb: Dokundugunda patiayarak zarar veris.

Confusion Mushroom: Diiimaniniz bunu yedigingde

akli kanigir, kendll dostlarine bife salditir diriama gelir,
Dynamite: Bomba gibi, fakat dokunmasa da patiayip
zarar verir, i

Fire Bomb: Patiadijinda ates haikas: olusturup,

yiiksek hasar verir.

Meat/Fresh Meat: Diismanlanimain ilgisini bu ete yoneltir.
Siz de kacarsiniz.

Polsoned Mushroom: Yiyen diigrmamimz zehirlenir.

Prox Bomb: Diisman yakinina gelince patiar.

Rotten Maat: 1 yl beklemis cGkelek nasil bir etki

yaparsa, bu da onu yapar.

Sleepy Mushroom: Yiyeni uyutur. Siz de esyalanm ¢calarsiniz.

saldirmasiyla veya sizin onlara saldirmanizla gergek-
lesiyor. Bunlarin ikisi arasinda bily(k fark var. E§er
digmanlariniza siz saldinrsaniz (onlar sizi farketme-
den), lider karakteriniz ekstra bir turn kazaniyor.
Eder disman size saldirirsa, saldiri énceligi
ona geciyor ve dismaniniz bir de sizden
gugluyse, kendinizi 6imus bifin. Savastan
dnce rakiplerinizin giglerini disirmenin
L~ yollari da var (bu 6zellie PETS
=N gistemi denilmis). Bunlarin ne-

F gy S

=S S

E'. \ ler oldugunu merak ediyorsa-
= niz, kutuya bakiverin.

Evet simdi de herkesin merakla bekledigi
savas kismina geliyoruz. Savaslar yine sirali
yapiliyor. Yani sira bir sizde, bir rakibiniz-
de. Tabii karakterlerinizin hizlarina gore bu
sira degigebiliyor. Sira size geldiginde, yapacaginiz
hareketler ayni Xenosaga'daki gibi bir AP sistem
Uzerinden uyarlaniyor. Karakterlerinizin saldirilari,
skill olarak gériiltiyor. Ryu'nun yetenekleri genellikle
saldiriya yénelik iken, Nina buylye y&nelmis durum-
da ve hig saldiri yapamiyor 6rnek olarak. Bu yete-
nekler de belirti seviyelere ayrifmig. Maksimum
Ggincil seviyeye kadar gelisebiliyor yetenekleriniz.
Gergi gelismek demek yanhs oldu. Yetenekleriniz iig
seviyeye bdlinmis. Misal: Ryu oyuna Vert Slash, Sii-
ce ve Deathbringer seklinde g saldiri yetenediyle
baghyor. Bunlardan Deathbringer en gliclUsii ve
Uglincl seviye bir yetenek. Buna bagl olarak da en
cok AP'yi bu hareket istiyor. Biraz daha Xenosa-
ga'ya benzetirsem hakkimda hayirlisi olmayacak,
ama saldiri hareketlerinin birlestirilmesi ve kombo
haline getirilmesi de Xenosaga‘yla neredeyse ayn.

AP sisteminin kullanimindaki bir farkllik, esya

oy
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kullaniminin hig AP harcamamas|, fakat savas ala-
ninda gezinmenin size AP kaybettirmesi. Onceki
BoF'larin aksine, Dragon Quarter'da savasa basladi-
dinizda hareket edip, yer dedistirebiliyorsunuz.

Savas konusundaki son énemli noktaya dediniyo-
rum, dikkatli dinleyin. Ryu'nun nasil ejderha formuna
girdigini anlatmazsam, oyunu alan herkes “yok bu
oyunda ejderha falan” diyerek Uizerime yUrir. Oyu-
nun bir noktasina kadar Ryu ejder degisimi yapami-
yor. lleride bu glici hissediyor ve gerekli degisimi ya-
pabiliyor. Ejderba oldugunuzda artik kat kat gigli ol-
dugunuzu sdyleyebilirim. Her ataginiz, normal saldi-
rilarinizin 5 kati gictine u'asiyor diyebiliriz. Ayrica
savas alaninda AP harcamadan da dolasabiliyorsu-
nuz. Yalniz $dyle bir durum var. Her saldiriniz D-Co-
unter oraninizi etkiliyor. Saldirinin niteligine ve ejder
formunda kalma zamaniniza gre, bu oran ylizde de-
geri Gzerinden artiyor ve eder 100%"e ulasirsa oyun
bir anda sona erehiliyor. Cok gerekli clmadi§i zaman
bu formu kullanmamaya dzen gbsterelim.

Artilar
Satflam ayun yapisi Stratejik savaslar Bime

durumunda bile bir seyler kezanmaniz. Cel-
Shading leknigiyle hazirlanmi rafikler.

Eksiler

Kisa ayun sUresi Ejderha daniisimiindn ise
yaramaz hale getirilmesi Bazen ok zorfasan
savagar.

D-Ratio=Sosyal Statii Lovel Notu £

BoF, insanhidin nasil bir rezillife biirlindiig(ine de
g6z atiyor. Her insanin belirli bir D-Ratio'su var ve
buna gbre insanlarnin size bakisi ve sizi kaale aligi
(bazi insanlara gdre kaideye almak -ki bu yan-

lis!) degisiyor. Bunu degistirmeniz 8imenizle
dogru orantili. Evet gok sac;rﬁa geliyor kula-
ga, ama oyunda 6ilip SOL modunu se-
cerseniz, tlim esyalariniz ve tecriibe
puanlarinizla oyuna yeniden basgl-
yorsunuz. Bu sayedeyse oyunun
Smrind uzattp, normalde gore-
meyecediniz demolari, alanlar ve
hikaye parcalarini agabiliyorsunuz. Siz siz
olun sirekli 6imeye bakin (yok o kadar
da dedil). Zaten oyunu kaydetmek igin
gereken “Save Token”larin azlidi si-
Zi bu yola itecektir.

Capcom igin, ne ¢ok iyi bir is
basarmisfar, ne de mahvetmis-
ler glizelim oyunu gibi bir yakig-
tirmada bulunamayacagdim. Ej-
derha &zelliginin bir kenara itil-
mesi ve oyunun kisa siirmesi, hatta
bazen sinir de bozmasi nedeniyle
oyuna olan ilgim ¢ok yogunlagsma-
di. Gok ¢ilgin bir RPG sever ya da BoF takipgisiy-
seniz bu oyuna da g6z atin elbette. Geri kalan kesim
icin daha iyi secenekler piyasada zaten yer aliyor.®
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Playstation 2'nin en kemikli oyunu...

atirlayamadigim bir

zamanda (Nisan 2000,

persembe, sabaha kar-
s1 10), hatirlayamadi§im bir
firma tarafindan (Raven Soft-
ware) yapilan Soldier of For-
tune, agiri derecede siddet
icerdigi ve yetisme gagdindaki
koca kafali gocuklarin (Bu-
rak) su tabancalarinin igine
tas koyup sada sola ates et-
melerine sebep oldugu igin
fazlaca elestiri almigti. Soldi-
er of Fortune'la birlikte Mor-
tal Kombat ve Carmageddon
gibi oyunlar da ayni sekilde
elestirilmisti. Bu tepkiye rag-
men, 2000 yilinda Soldier of
Fortune en ¢ok satan FPS
oyunlarindan biriydi.

Peki bu siddetten etkilen-
mek masum PS2 kullanicilari-
nin da hakki degil miydi? On-
larin nesi eksikti? Burunlari
mi yoktu? Soru isaretiydi?

Kana kan
Soldier of Fortune, sonuna
Gold Edition eklenerek birkag
ufak degisiklikle birlikte PC
versiyonundan birebir olarak
PS2'ye aktariimis. Yani Gold
Edition yeni bir SOF oyunu
degil. Dolayisiyla Soldier of
Fortune'in PC versiyonunu
oynayip bitirdiyseniz bu
oyunda yeni bir sey yok.
Gold Edition’da PS2 igin
tasarlanmis deathmatch ve
co-operative gibi multiplayer
mod’lari bulunuyor. Multipla-
yer mod'larini ayni PS2'de 4
kisiye kadar veya yainiz basl-

niza bot'lara karsi oynayabili-
yorsunuz. Oyundaki zorluk
derecelerinin sayisi da artiril-
mis (Easy, Medium, Challen-
ging, Unfair, Effortless ve
Custom). Custom’da oyunu
kag defa kaydedebilecegdiniz
gibi ayarlari kendiniz belirli-
yorsunuz.

Soldier of Fortune: Gold
Edition; Kosova, Baddat, Si-
berya, Tokyo ve New York'ta
gegen 26 asamadan olusu-
yor. Oyunda bulunan silah
sayislysa oniki.

Bildiginiz gibi Soldier of
Fortune’in klasik FPS oyunla-
rindan ¢ok fazla farki yok.
Her FPS oyununda oldugu gi-
bi Soldier of Fortune'da da
oyunun neredeyse tamami
karsiniza gikanlari vurmakla
gegiyor, ancak Raven Soft-
ware'in gelistirdigi Ghoul sis-
temi sayesinde oyun boyun-
ca devamli ayni seyleri yap-
maniza ragmen pek sikiimi-
yorsunuz. Ghoul, karsinizdaki
canliyi (insan, kedi, konserve
kutus...) 26 farkh noktasin-
dan vurmaniza olanak tani-
yor. Aslinda bu sistem oyu-
nun siddetinin artmasina se-
bep quyoF, ama kim ne derse
desin, Soldier of Fortune'daki
vurus hissi hi¢bir FPS'de yok.
PC’'deki Soldier of Fortune
Il'de bile...

Burada asil sorulmast ge-
reken soru su: Soldier of For-
tune: Gold Edition, PC'deki
kadar iyi mi? Ik olarak gra-
fiklerden baslayayim. Oyun

Desteklenenler: Dual Shock

4

PC versiyonundan birebir ak-
tarildigi ve Soldier of Fortu-
ne'in grafik motoru da ¢ok
eski oldudu igin grafikler pek
i¢ agici dedil. Kaplamalar ve
karakter modellemeleri, Me-
dal of Honor ve PS2'deki di-
ger FPS oyunlarina bakinca
cok geride kahyor. Bir diger
sorunsa, tahmin edeceginiz
gibi kontrollerde. PS2'de ga-
mepad’'le FPS oynamak ol-
dukga zor. Soldier of Fortu-
ne'da da degisen bir sey yok.
D-pad’lerle hedef almak ve
adam vurmak insani ¢ileden
¢ikartiyor. Yine de, oyundaki
hedef alma sistemi otomatik
oldugu icin ¢ok zorlanmaya-
caksiniz, ama bunun da bir
dezavantaji var: Oyunu sanki
bagkas! oynuyormus hissine
kapiliyorsunuz. Bu da bir FPS
oyunu igin iyi bir gey olmasa
gerek.

Oyunun teknik agidan en
olumlu yaniysa sesler. Adam-
larin vurulduktan sonra attik-
lari qighklar, gergekgi silah
sesleri ve seslendirmeler ¢ok
basaril.

Alinmah

Toparlayacak olursam, Soldi-
er of Fortune'in PS2 versiyo-
nu igin ortalama bir oyun di-
yebilirim. Gold Edition"in az
puan almasinin asil nedenleri
ise kontrol zorlugu ve eski
grafik motoru. Buna karsin,
PC'de Soldier of Fortune”
kagiranlar i¢in Gold Edition
iyi bir sans. @

PlayStation.2

SOLDIER o FORTUNE

Artilar

Ghoul sistemi, multiplayer mod'lan,
eflenceli oynanis.

Eksiler
Eski grafikler, zor kon-

troller, uzun yiikleme
siireleri, yapay zekd

Level Notu

LEVEL 05(2003



Bilgi icin: www codemasters.com Yapim: Atomic Planet Ent. Dadtim: Codemasters Tir: Spor Tiirkiye Dagiticisk. Tiglon Destekienenler: Dual Shatk

MIKE TYSON HEAVYWEIGHT BOXING

Kulakliklarimzi takin, Mike Tyson‘la magimz var.

evel Deneme Sinavi so-

rulari asagidadir. Soru-

lari cevapladiktan bir bir
sonra kontrol edin ve sinav
sorumiusunun kafasina atin.
Iste sorular ve secenekler
sevgili sinavgecler:

1. Mike Tyson bir nedir? D,
Buldozer. G, Tir. K, Korkuiuk.
U, KBB (Kulak-Burun-Bogaz)
uzmani. T, Tammlanamayan
ama vuran bir cisim.

Mike Tyson Heavyweight
Boxing, PS2'deki sayili boks
oyunlarindan biri. Heavywe-
ight Boxing, Ready 2 Rumb-
le'la basabag gidebilecek bir
oyun, ancak oyunun Ready 2
Rumble’a kiyasla daha fazla
eksisi var.

Oyunda, Mike Tyson'in di-
stnda; Hasim Rahman, Audley
Harrison ve Frans Botha gibi
lisansi alinmis, farkll yetenek-

lere sahip onalti farkli bokscu
bulunuyor.

Heavyweight Boxing'te;
Bronze Title Belt ve Speed
Boxing gibi birkag mod bulu-
nuyor. Bu mod'lardan Bronze
Title Belt, diger spor veya ya-
rs oyuniarindaki Career’'a
karsilik geliyor. Bu mod'da
amaciniz; para kazanmak, al-
tin kemeri almak ve yeni
mod'lari agmak. Speed Bo-
Xing ise rakibinizi en kisa za-
manda nakavt etmeye calisti-
giniz bir mod.

Bunlann disinda oyunu ki
kigi oynayabiliyor ve Custom
Boxer mod’u sayesinde istedi-
giniz gibi bir boksgu yaratabi-
liyorsunuz. Custom Boxer'da,
boksgunuzun kolunun genisli-
ginden saginin rengine kadar
her seyin hangi sekilde olaca-
dini kendiniz belirleyebiliyor-
sunuz. Bokscunuzu bitirip
katlama yerlerinden yapistirip
kaydettikten sonra da Mike
Tyson'la bir deneme magi ya-
pabiliyorsunuz.

Vurma be Mike!
Heavyweight Boxing, simulas-
yonla arcade'in ortasinda bir
oyun. Yani ne Ready 2 Rumb-
le'daki gibi tamamen eglence-
ye dayali bir oynanigi, ne de
tamamen gergekgi bir yapist
var. Boksgularin tamami ve
ringler gergekleriyle birebir
olarak ayni. Bokscgularin ola-
dan hareketleri de normal,
ancak bazit hareketler ve
combo’lar oyuna arcade ha-
vasi katiyor. Mesela X tusun-
da kulagimizi (uf!) basil tuttu-
dunuz zaman yumrugunuz bir
alev topu oluyor ve o sekilde
rakibinize vuruyorsunuz, ama
bunun i¢in iy bir zamanlama
yapmaniz gerekiyor. Parmagi-
nizi X tusunda basili tuttugu-
nuzda vurug siddeti devamili
olarak azalip artiyor. Rakibini-
Ze daha fazla zarar vermek
icin, yurnrugunuzun en kirmi-

Z1, yani siddetin
en fazla oldu-
gu zaman-
da vuru- 8
Su yap-
maniz
gere-
kiyor.
Zaten
oyunun oynanisi
da zamanlama-
ya dayaniyor.
Zamaninda
korunmak ve
Zamaninda
Vurug yap-
mak en gok
dikkat etme-
niz gereken
sey.

Oyunda
Iron Fist gibi
cok fazla
sayida
combo bu-
lunuyor, Bu combo'larr yap-
mak icin de degisik tus kom-
binasyonlari denemeniz gere-
kiyor.

-

Zbam!

Buraya kadar her sey normal,
ancak dedim ya, oyunda so-
runlar var, Bunlardan ilki vu-
rus hissinin saglam olmamasi.
Bir boks oyununda belki de
en cok dikkat edilmesi gere-

_ ken seyin es gegilmis veya
becerilememis olmasi affedilir

gibi degil. Animasyonlar ve
oyunun asiri hizi kimin kime
vurdugunun belli olmamasina
ve oyundan zevk alamamani-
za sebep oluyor.

Oyunun bir diger soru-
nuysa combo'lar. Oyunda ¢ok
fazla combo yapma sansiniz
yok. Yapabildikieriniz de, yine
oyunun kavga sistemindeki
bosluk nedeniyle pek etkili
olamiyor.

Heavyweight Boxing'in
grafikleri ise fena sayilmaz.
Boksgularin hatlar yumusak
ve kaplamalari oldukga kalite-

,;

li, ama yukarida da de-
didim gibi, animasyon-
lar icin ayni seyler ge-
cerli degil. Boksgularin
hareketleri ¢ok sert.
Unutmadan: Kullanilan
yeni sistem sayesinde
bokscular darbe al-
dikga suratlari kizari-
yor veya morariyor.
Oldukca hos...
Sonug olarak,
% | Heavyweight Bo-
xing ortalama bir
boks oyunu. Yine
de; Mike Tyson'i kontrol et-
mek, iki kigilik oyun mod'u-
nun eglenceli olmasi ve Care-
er mod’'u, oyunu boks fana-
tikleri icin alinabilir kiliyor.®

PayStation.2

HEAVYWEIOHT
BONING

Artilar

Eflenceli iki kisilik oyun mod'u, renkii qrafik-
ler, Mike Tyson't kontral etma imkéni, lisansh
boksgular.

Eksiler
Zor comiotar, vurug Rissinin saglam olmama-
51, sert anmasyonlar, yelersiz kzlan

meflir

Level Notu

Firat Akyildiz | firat@level com tr
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GTA 3: Vice City

Bir Miami Vice'dan Crocket, bir de Ankara'dan Eser basarabilirdi bu i

Ik defa bir ayun hakkinda ne yaza-
yim diye diglinmek i¢in oldukca fazla
zamanim oldu. Hos bunlari digiinirken
heniiz oyun gikmamistt ama en azindan
GTA3 sayesinde bu oyunda da bizleri
nelerin bekledigini asadl yukari tahmin
edebiliyordum. Sonunda oyundaki sira-
dan gorevleri dedil de daha ilging olan
sakli paketler, Rampage gorevleri, Uni-
que Jump verleri vs. gibi oyunu %100
ile bitirmek isteyen herkesin ihtiyag du-
yacadi, ama normal gdrevlerin aksine
bulmakta gok zorluk gekilecedini disin-
digim yerleri yazmaya karar verdim.
Burada géreceklerinizin diginda sorunu-
nuz olursa email yoluyla yardimc! oima-
ya calisirim.

Yice City'nin Sakli Paketleri

Oyunu %100 ile bitirmek isteyen herke-
sin Vice City'e yayilmis olan 100 paketi
de bulmasi gerektigini s8ylememe gerek
yok saninim. Peki bu paketler sadece
%100 yapmak i¢in mi gerekli? Eibette
degil. Oyunda topladidiniz paket sayisina
gére cesitli ddiller kazaniyorsunuz:
Paket Sayisi il '

10 Body Armor

20 Chainsaw

30 Python

40 Flame-thrower

50 Laser Scap Sniper Rifle
60 - Minigun

70 Rocket Launcher

80 Sea Sparrow

80 Rhino

100 Hunter ve 100.0008

ik yedi 6diil iic farkh yerde sizi bekli-
yor olacak. Bunlar Ocean View apart-
man! (ki burasi sizin ana saklanma yeri-
niz), Diaz malikanesi ve Hymen Con-
dos’un (st katl. Hymen Condos satin
alabilecedjiniz binalardan biri ama bura-
y1 8dill kazanmadan énce satin alirsa-
iz, ddiiliin orada almadigim goreceksi-
niz. Yani buray: édiilii kazandiktan son-
ra satin almaniz gerekiyor.

Sea Sparrow’u Diaz malikanesinin
arka tarafinda, Rhino ve Hunter'i ise ha-
va kuvvetleri Gsslnde bulacaksiniz. Bu-
lundukiari yerden de anlagilacad! gibi
oyunun en iyi araglarindan olan Rhino
ve Hunter'i kazansaniz bile almaniz bi-
raz zor. Hava kuvvetleri lissii asker po-
piilasyonu bakimindan oldukga kalabaliik
bir yer ve sivil kiyafetle girmeye kalkar-
saniz tum askerler size ates agacaktir.
Kosup bu araglardan birini kapmaniz
mimk{in olsa da, en garanti yol “Cop-
land” gérevini yaptiktan sonra alacag)-
niz polis Gniformasini giymek.

Oyundaki tiim paketlerin yerlerini
hazirladigim haritada gorebilirsiniz. Pa-
ketlerin yerlerini isaretlemek igin kul-
landigim sayilar, haritaya nazaran biraz
biiyiik kaldigindan paketierin tam yerle-
rini tespit etmeniz biraz gii¢ ofabilir. Yi-
ne de bu sayilar size paketlerin asad
yukari yerlerini gésterecektir.

Baz| paketleri yer seviyesinde dedil
de binalarin Ust katlarinda vs. bulacak-

Eeer Giiven | eser@evel com.tr

stniz. Yukarida aramaniz gereken pa-
ketlerin numaralari séyle: 1, 4, 8, 10,13,
15, 20, 21, 22, 24, 29, 30, 33, 38, 39, 42,
61, 62, 67, 68, 70, 73, 75, 77, 78, B2,
84, B7, B8, 89, 90, 91, 94, 96 ve 97. Bi-
raz on numara gekilig sonuglarina ben-
zedi ama olsun :)

Rampage Denilen Sey

Peki ama nedir bu Rampage denilen
sey? Rampage pembe renkli, lizerinde
kurukafa olan bir ikona dokundugunuz-
da alacagimz gdrevlere deniyor. Vice
City haritasinda bunlardan 35 tane bu-
lunuyor ve oyunu %100 ile bitirmek icin
elbette bunlarin tiimind bulmal ve gé-
revieri tamamtamalisiniz. Rampage go-
revieri tamamen birbirinin ayni diyebili-
riz. ikonu aldidinizda sinirsiz cephanesi
olan bir silahiniz oluyor ve 2 dakika igin-
de belli sayida cete Uyesini dldirmeniz
gerekiyar. Kulaga basit gelse de baz)
Rampage gdrevlerinin sizi acayip zorla-
yacagina siipheniz olmasin (bazilarinda
iki dakika iginde 35 tane gete iiyesi ve-
ya 15 tane cete arabasi yok etmeniz ge-
rekiyor). E§er bir Rampage gorevini ba-
saramazsaniz ikenu tekrar ayni yerde
¢tkacaktir, yani basarana kadar tekrar
tekrar deneme imkanina sahipsiniz.

Ayni sakli paketler haritasinda oldu-
§u gibi bu haritada da belirtilen baz:
Rampage ikonlar yer seviyesinde dedgil.
Bunlarin numaralari ise sbyle: 1,4, 7, 8,
11,16, 19, 20, 27, 28, 29, 31 ve 33.

LEVEL 06/2003




Unique Jump Yerleri

Geldik rehberimizin en énemli kis-
mi olan Unigue Jump yerlerine.
Oyunda 36 adet Unique Jump bulu-
nuyor ve buniart bulmak ve yapmak,
oyundaki diger tim gérevlerden cok
daha zor. Bu ytzden oyunu %100 ile
tamamlamak isteyenler icin bu kisim
oldukga faydah olacak. Unigue
Jump’larin timind yapmak isteyen-
lere ufak bir tavsiyem var. Tim Uni-
que Jump’lari yapmayi kafaniza koy-
dugunuzda burada gérdigliniz gibi
ilk ziplayistan baslayarak sirayla iler-
leyin (daha 6nce gesitli ziplayiglar
tamamlamig olsaniz bile). Bazi zipla-
yislar bir dncekini takip ettiginden

]
—
FEvVEEE

Ammu-Nation'dan giineye
il - | dodru gidin, yalun sonuna
5 - ulastiginizda saga donan.
. - Kisa bir stre ilerleyince ze-
: minin renginin sariya do-

niisttgind géreceksiniz ve
karsinizda limani bulacaksi-
niz. Limana giren iki kapi-
dan biri agik, bu kapidan gegince ileride bir rampa gore-
ceksiniz. Amaciniz bu rampadan ziplayip suyun kars! ta-
rafina ulagmak. Yere indiginizde sakin gaz kesmeyin,
qUnKU ikinci ziplayisa buradan gegeceksiniz.

en guvenlisini timinl tekrar yap-
mak. >

Unigue Jump'lar gercekiestirmek
i¢in 6ndnlze gelen her araci kullana-
miyorsunuz. Kullanmak igin tercih
edebilecediniz ara¢lar infernus, Che-
etah, Banshee, PCJ 600, Sanchez ve
Comet olabilir. Ama tiim Unigue
Jump'lar en iyi PCJ 600 motosikieti
ile yapiliyor. Bu ylizden bu motorlar-
dan birini buldudgunuzda kaybetme-
meye bakin. Oyunun hemen basinda
bu motosikleti bulmak isteyenter icin
sabit olarak bulundugu yerlerden bi-
rinin yénlerini vereyim. Ammu-Nati-
on‘dan kuzeye dogru gidin ve ikinci

aralktan saga déniin. ilerlediginizde
saf tarafta beyaz bir park alant go-
receksiniz. Oraya girdiginizde park
etmis bir PCJ 600 bulma ihtimaliniz
cok ylksek. E§er bulamazsaniz disa-
r1 cikin ve tekrar igeri girin, bu sekil-
de oyunun motosikleti yaratmasini
saglayabilirsiniz.

Not: Unigue Jump resimleri Psy
tarafindan hazirlanmigtir (Psy@GTA-
SanAndreas.com). Kullanmama izin
verdigi icin tesekkir ederim (her ne
kadar bir yabancinin bu yaziyi oku-
ma, okusa bile Tiirkge bilme olasihig
¢ok disik olsa da bagkasinin yaptig
ise saygi duymak gerek, dedil mi?)

Gehileceksiniz. Karst tarafa iner inmez durun, yoksa bosu
bosuna dlebilirsiniz,

Unigue Jump 2
Ilk ziplayisi tamamlayip ye-
re indiginiz anda gaza basI-
Il tutun. Karsinizda gegme-
niz gereken bir bosluk da-
ha var ve bu seferki ilkin-
B den daha buyik. Ama za-

{ ten belli bir hiza ulastiginiz-
" dan burayi da rahatga ge-

LT w
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Ammu-Nation'dan kuzeye
dodru gidin, lkincl araliktan
safja doniin ve [lerleyin.

. Park yerine geldiginizde
ziplamaniz gersken merdi
venleri gbreceksiniz. Zipta-
) may| yapacadini y&n giiney
oldugundan biraz geriye

cekilin ve merdivenlere tam gaz ¢ikin. Unigue Jump' ba-
sariyia gerceklestirebilmek icin pembe ¢atimin herhangi
bir yerine inmeniz gerekiyor.

Unigue Jump 4

| Uclinci ziplayistaki adimla-
n tekrarlayin. Pembe cati-
va indidinizde crada hava-
landirma kapagina benzer
bir rampa géreceksiniz. Du-
run ve kendinizi rampayla
tamamen ayni hizaya geti-

Unigue Jump 5

nizde amaciniz kars! gatiya ulagmak olacak.

rin. Rampadan yukseldigi-

Unique Jump 5

Ocean View otelinden gii-
neye dodru doniin ve sag-
daki ilk aralida girin, yolun

B

Unigque Jump 6

Otelden ¢ikip glineye dog-
ru donin, sagdaki araiiga
girin ve ilk araliktan yine

sonuna ulasinca tekrar sa-
§a déndn, hemen sol taraf-
ta bir agiklik goreceksiniz.
Oraya ilerleyip saga déndi-
Junizde kendinizi gok kath
bir otoparkta bulacakstniz. Otoparkin en Ust katina kadar
¢ikan ve ¢atinin kuzeybat kbsesine giderek yiziindzi gi-
neye dénin. Hemen ilerideki rampaya dogru hizlandigi-
nizda havalanacak ve boglugu gegerek karsi catiya ine-
ceksiniz. Yere indi§iniz anda el frenini kullanarak durma-
ya ¢ahsin, yoksa ¢atidan asad dusersiniz.niz gerekiyor.

niz. Sizi yukarilara uguracak rampa bu iste. Bu ziplayis
basariyla tamamlamak i¢in ulasmaniz gereken nokta bir
uzak, ama yeterince hizlanirsamz zaten oldukga ilerilere

ugacaksiniz.

saga donln. Yizlnuz kuze-
ye dogru dénik halde hiz-
lanmaya baslaymn, yolun
sonuna geldiginizde yerde
bir tahta sandik goreceksi-
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6. ziplayist basariyla ger-
ceklestirdiginizde kendinizi
bir ¢atinin tepesinde bula-
caksiniz. Ara sokada atla-
yin ve kuzeye dodru gitme-
ye baslayin. Yola ulastigi-
nizda yeni bir tahta sandik
gdreceksiniz, iste simdi kul-
lanmaniz gereken rampa bu. Bu rampaya yizdniiz gine-
ye dénikken girmeniz lazim, bu yiizden mimkin oldu-
gunca kuzeye dogru ilerleyin ve arkanizi dgniin. Tdm hi-
Zinizla rampaya girin ve sag taraftaki ahsap diredi geg-
meye calisin, Bunu becerdidinizde bu ziplayis da hallet-
mig olacaksiniz. Rampaya girmeden hemen 8nce saf ta-
raftaki duvara surtliniirseniz motosikleti tam rampanin
hizasina gelecek sekilde déndlrdligiind gorebilirsiniz, bu
da size yardimci olabilir.

Unigue Jump 9

Basta da dedigim gibi ¢odu
ziplays birbirini takip eden
yerlerde bulunuyor. 8. zip-
layisi yaptiktan sonra ara
sokaga geri doniin ve yii-
zindz bir kez daha kuze-
ye ¢evirin. ilerlediginizde
iki merdiven birden gore-
ceksmlz Tirmanmaniz gereken merdiven sad taraftaki,
dikkat edin. Bu ziplayista oldukga uzun bir mesafe asma-
niz gerekiyor, bu yuzden arkaniz) dénlin ve plaja ulasana
kadar geri doniin. Yeterince uzak oldugunuza gore mer-
divene dénip tum siratinizle ziplayisi gerceklestirebilirsi-
niz. Ziplayigin basarih olmasi igin polis merkezinin duvari-
na ulagmaniz gerekiyor. Ayrica agacin (zipladiginizda
hangi agac¢tan bahsettigimi gorirsuniz) hemen ilerisin-
deki ¢imiik alana da inis yapti§inizda ziplayrs basarti ka-
bul ediliyor.

Unigue Jump 11
9. ve 10. ziplayisiarda kul-
landifiniz ara sokad! kuze-
ye dogru gegtidinizde so-
kagin sonuna ulasacaksi-
niz. Burada hemen sol ta-
rafta gdzlniize tahta bir
rampa garpacak. Bu ram-

paya da otdukga hizli gir-
meniz gerektiginden yeterince hiz kazanabilecediniz ka-
dar geri gekilin ve rampaya tirmanin. Bu rampa igin hizh
bir araba kullanirsaniz daha iyi sonug alirsiniz giinkii ram-
pa yeterince genis. Ik catinin tizerinden gegtiginizde Uni-
que Jump hanenize bir ziplayis daha yazilacak.

Unigue Jump 13

12. ziplayistakl talimatiari
aynen uygulayin ama bu
sefer merdivenlerden ¢ikti-
Ginizda durun. Sol tarafta
g tane havalandirma ka-
padi géreceksiniz. Ziplayg
igin kullanmaniz gereken
ortadaki. Bu rampaya girin
ve kargidaki binanin catisina teras etmeye calisin. Bunu
yaptiginiz anda Unigue Jump'i gergeklestirmis olacaksi-
niz.

arkan|2| dénin ve kuzeye
dogru ilerleyin. Yolun kar-
sisina gegtidinizde kendini-
zi baska bir ara sokakta
bulacaksiniz. Bu sokadin
sol tarafinda bir merdiven
bulunuyor. Zipfamak igin
kullanacaginiz rampanin yerini buldugunuza gore yete-
rince hiz kazanmak igin geri cekilebilirsiniz. Yalniz burada
dikkat etmeniz gereken bir nokta var, o da ziplayisin ar-
dindan biraz sag tarafta kalan ¢atinin izerine inmek zo-
rundasiniz. Bunu basarmak icin de merdivenlere dogru
giden yolda yerde gdrecediniz sivah gizgiyi takip edin ve
tam merdivene ulastifiniz anda hafif sada dénin. Boyle-
ce rahat bigimde karsi ¢atiya ¢ikacaksiniz.

Unigue Jump 10
Bir &nceki atlayista iki tane
merdiven gormustik ya,
bu sefer de diger merdi-
venden ziplayacagiz. Ara
sokada girin ve merdiven-
den yeterince uzaklastigr-
niza emin oldugunuza yi-
zuniizd déndn ve son hizla
merdivene tirmanin. Ulagmaniz gereken nokta karsi ta-
raftaki ¢atinin tepesi.

Unigue Jump 12
Ammu-Nation'dan kuzeye
dogru gidin ve dglinci ara-
liktan saga donin. So! tara-
fa Washington Mall’r gdre-
ceksiniz. Bu yolda ilerleyin
ve yolun sonuna geldidiniz-
de sola dénun. Bu yolda da
ilerleyince sol tarafta spiral
bir otopark fark edeceksiniz. Cimenlerden gegin ve ilerle-
yerek park alaninin en tepesine ulasin. Yerdeki ok isaret-
lerini takip ederek ilerleyin. Hemen 6niniizde asadr dog-
ru inen bir rampa géreceksiniz, onun en {st noktasinda
durun. Yiziinlz doguya dogru ddniikken kendinizi karg
taraftaki okla hizatayin ve ziplamay) gergeklestirin. Zipla-
yigin bagarili olmasr igin kii¢lk duvari agmal ve karsidaki
¢atiya inmelisiniz. iner inmez fren yapmayi unutmayin.

Unique Jump 14

Ana adadaki képriniin he-
men yukarisindaki “Bunch
of Tools" isimli ditkkani bu-
lun. Oradan dogru dogru
kdpriye ilerlediginizde po-
lis merkezini greceksiniz.
Merkezin arkasina dogru
gidin ve ylzindizi tekrar
“Bunch of Tools” dikkanina déniin. Bu sefer karsinizda
atlamak igin kuilanabilecediniz tastan bir rampa buiacak-
siniz. Rampadan ylkseldiginizde ziplayigin basarii olmasi
igin nehrin karg tarafina ulasabilmeniz gerekiyor.
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Unigue Jump 15

Ana adadaki kdpriinin he-
men yukarisindaki “Bunch
of Tools" isimli dilkkani bu-
lun. YOzinidzd dikkana
dogru gevirip doduya do-
nin. lferide kumlu bir yer
goreceksiniz. Bunun he-
men ilerisindeki gitte de bir
delik var, iste atlamaniz gereken yer orasi. Ziplayisin ba-
saril olabilmesi i¢in &ncekinde oldugu gibi yine nehri ge¢-
meniz gerekiyor.

Unigue Jump 17

sl  Ana adadaki kGprantn he-
Ais d.,.' EE I W men yukarisindaki “Bunch

: of Tools" isimli dikkani bu-
Jun, Yiziinuzi dilkkana
dogru gevirip doguya dé-
t‘;\ niin. ileride kumlu bir yer

2 gdreceksiniz. Bunun he-

men ilerisindeki gitte de bir
delik var, iste atlamaniz gereken yer orasi. Ziplayisin ba-
sarill otabilmesi i¢in 6ncekinde oldudu gibi yine nehri geg-
meniz gerekiyor. Onceki iki ziplayista da nehri gegiyordu-
nuz ama bu sefer ge¢meniz gereken kisim nehrin en ge-
nis yeri. Rampaya muithis bir siiratle ve tamamen duz gir-
meniz gerekiyor, bunu basaramazsaniz nehre diisliyor ve
bogduluyorsunuz. Bu ylizden bu ziplayist denemeden énce
oyunu mutlaka kaydetmeye ¢alisin. Hos oyunda 8lmek di-
ye bir sey yok ama bosu bosuna para kaybetmek de pek
hos olmaz. Bu ziplayisi en iyi Banshee, Infernus veya PCJ
600 ile gerceklestirebilirsiniz.

v 5 Unique Jump 19

i~ Bu ziplavis Prawn adasinda
gegiyor.Kuzeye dogdru gide-
rek Pay And Spray dikka-
nina ulagin. Kuzeye dogdru
yolu takip edin ve yol ayri-
mina geldiginizde hafif sol
yaparak ilerlemeye devam
edin. Yolun sonuna ulasin-
ca Once sada, sonra da ilk araliktan sola déndn ve ilerle-
yerek kdpriyi gegin. Kdpriiden gegtikten hemen sonra
sol tarafta bir rampa géreceksiniz. Bunu kullanip hava-
landirma kapaklarinin da yardimiyla ilerideki ¢atimin tepe-
sine ulagin. $imdi asil rampayi goriyor olmalisimiz. Tam
hizinizla rampaya girin ve yolu asarak film sttdyosunun
icindeki binanin gatisina inin. Bdylece ziplayisi tamamla-
mig olacaksiniz. Bundan sonra ziplayislar igin oyunun ana
gérevlerinde ilerlemeniz gerekiyor, aksi halde diger ada-
lar a¢iimayacagindan hile kullanmadiginiz sirece bunlari
ulagma imkaniniz olmayacak.

i ' Unigue Jump 16
Son birkag ziplayigimiz
“Bunch of Tools" dlikkanini
merkez aliyor fark ettiyse-
niz. Yine bu dilkkana gidin
ve kdpriyl doguya dogru
gecerek polis merkezine
ulagin. Kuzeye dogru dé-
nin ve Malibu'ya ulasin,
Yiiziin(z{ glineye dogru dondiglinizde gimlik bir alan
bulacaksinmz. Cimler boyunca hizlanin ve tam ortadaki tas
rampaya girerek képrinln Ozerinden atlayin. Bu ziplayisi
da basarmis olacaksiniz. Yainiz dikkat edin, ziplarken
agaglara carpmayin.

Unigue Jump 18

Bu ziplayis igin mutlaka bir
motora (tercihen PCJ 600)
sahip clmaniz gerekiyor,
yoksa yapmaniz kesinlikle
mimkin dedil. “Bunch of
Tools” dilkkanindan kuze-
ye dodru ilerleyince bir in-
saat alanina ulagacaksimz.
Bu alanin uzak sag kdsesinde tahta plaklar goreceksiniz
ve bunlardan tirmanarak ingaatin tepesine ulasacaksiniz.
Simdi ylzinUzU saga dénln ve buradaki kirisi goran.
Yapmaniz gereken kiris boyunca hizlanarak gitmek ve ki-
risten ileriye dogru ugmak. Eger basarili olursaniz yolu
asacak ve karsidaki binanin tepesine konacaksiniz. Bu da
zor olan ziplayislardan biri ama bir dncekinin yaninda ko-
lay kaliyor.

Starhsh adasindaki bu zip-
layis i¢in de bir motosikle-
tin Uzerinde olmaniz sart.
Diaz malikanesinden ¢ikip
sola dodru dénin ve batiya
gl dogru ilerlemeye baslayin.
Saga donise geldiginizde
(zaten tek bir saga dénis
var) yolu sonuna kadar takip edin. Yolun sonunda ylz(-
niizil kuzeye dogru doniince sad tarafta turuncu ve be-
yaz duvar arasinda kalan dar bir sokak gbreceksiniz. Bu
sokada girin ve imkan bulunca saga dénin. Su an bir
bahgede olmaniz lazim, saga dondn ve garaji gegin. Git-
lerdeki agtklidi gectikten sonra arkanizi doniin. Evin yan
tarafindaki basamaklari gériiyor olmalisiniz. Bu basamak-
lari kulianarak ziplayin ve duvarin diger yamndaki bahge-
ye gegin. Tam olarak karsl bahceye inmeseniz bile bu zip-
tayis bagarh sayllabiliyor. Bunun tek zorlugu yerini bul-
manin digerlerine gore daha zor olmasi.

Unigue Jump 21
Bat Adasi'ndaki Ik
ziplayisimiz bu ola-
cak. “Screw This"
diikkanindan do-
Juya dodru dénln
ve yolun sonuna
kadar ilerleyin. Sa-
ga déniin ve ilerle-
meye baslayn. [k araliktan sada dogru dénince
uzun siire ilerleyeceksiniz, iki tarafinda da citler
olan yola ulastidinizda ilerlemeye devam edin, en
sonunda havaalaninin ana terminaline ulagacak-
simiz. Buraya ulasti§iniz anda sag tarafta bir sorf

tabelast géreceksiniz. Aradi§iniz rampa tam ora-
da. Oncelikle kendinize oldukca hizli bir araba bu-
lun sonra da rampanin kuzeyindeki havaalanina
gidin. Rampadan mimkiin oldugunda uzaklastigi-
nizda arkanmizi dénip tim hizinizla rampaya dog-
ru ilerlemeye baslayin. ilk basta rampanin sag ta-
rafina dofru gitmeye caligin, rampaya gelir gel-
mez hafif sola kinin. lyi bir zamanlamayla ziplay-
sl yapabilirseniz havaalaninin tepesine inig yapa-
caksiniz,
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Unigue Jump 22
“Screw This" dukkanindan
{bu seferki baslangi¢ nokta-
miz da bu iste) yiiziniiz do-
guya doniik halde ilerleyin.
Yolun sonuna geldiginizde
safa doniin ve o yolu izleme-
ye baslayin. ilk sag araliga

: donlin ve uzunca bir yolcu-
luktan sonra yolu batiya dogru takip etmeye baslayin. iki
tarafinda da ¢itler olan yoldan diiz ilerleyin ve havaalaninin
ana terminaline ulagin. Sorf tabelasini gegmeden hemen
Snce sol tarafta park alanina benzeyen havaalanmi gore-
ceksiniz. Burada tamamlamaniz gereken birkag tane zipla-

yis var. llk olarak girise en yakin olandan baghyoruz.
Havaalanina girer girmez sola gidin ve hangarin yanindan
gecin. Gineye dogru ilerlemeyi stirdlirdn ve sari rampalari
gecer ge¢mez sola bakin. Burada tasinabilir bir merdiven ol-
dugunu géreceksiniz. Ik ziplayigimizda kullanacagimiz ram-
pa bu. Kendinizi merdivenle ayni hizaya getirin ve arkanizi
dénerek miimkiin cldugunca uzaklagin. Ziplamamiz gereken
bosluk gok biyiik, bu ylizden miimkiin oldugunca fazla hiza
intivacimiz clacak. TUm hizimizla rampaya girin ve karsi ta-
raftaki binanin gatisina inin. Daha 8nceki ziplayiglann aksi-
ne, bu ziplayigin bagaril sayilmasi igin ¢atinin Uzerine mi-
kemme! bir inis yapmantz gerekiyor, duvara veya kdselere
denk gelirseniz ziplayis basarili olmayacak.

Unigue Jump 23
Havaatamna giden yolu &n-
ceki ziplayislardan biliyor ol-
malisiniz. Havaalanina ulagip
sola gittiginizde hangar ge-
gin ve kuzeydo§udan glney-
batiya dogru uzanan diizlii-
e gelin. Burada ylkselen iki
tane rampa bulunuyor, sizin
kullanmaniz gereken sol taraftaki. Burasi ugaklarin kalkig
pisti oldugundan hizlanmak icin yeterli mesafeyi rahatca
yakalayabilirsiniz. Tiim hizinizla soldaki rampaya girince
gitleri agacak ve yola ineceksiniz. Bu ziplayigin mesafesi ol-
duk¢a uzun ama hiz bakimindan sorununuz olmayacagin-
dan digerlerine nazaran oldukga basit.

Unigue Jump 25
Gegen ziplayistaki yere
tekrar geri doniin ama bu
sefer ucagin altindan geg-
tikten sonra bir siire daha
ilerleyip saga donin. Biraz
daha gidince bagka bir
merdiven gbzinlze ¢arpa-
cak. Yine tim ziplayislarda
oldudu gibi arkanizi déniip merdivenden iyice uzaklagin,
Bu sefer de yolcu tiinelini agmaniz gerekiyor ama yan ta-
rafina ¢arpsaniz bile bu ziplayis gegerli sayiliyor.

Unigque Jump 24

Tekrar havaalanindayiz. Bu
sefer havaalanina girer gir-
mez diz ilerleyin ve ugadi
gegin. Hemen sag tarafta
bir merdiven géreceksiniz.
Merdivenle ayni hizaya ge-
lince arkanizi déntin ve
merdivenden mimkin ol-
dudunca uzaklagm. Arkanizi dénin, yol boyunca gazi 50~
nuna kadar kdkleyin ve merdivene tirmanin. Bu ziplayigin
basarili saylimasi igin yolcularin ugaga binmek igin kullan-
diklar tinelin {izerinden gecebilmelisiniz.

Unique Jump 26

25. ziplayigl tamamiladiktan
sonra batiya dogru gidin ve
kuzey giiney hatt) boyunca
uzanan piste ulagin. Biraz
glineye gidince sol tarafta
yeni bir merdiven gérecek-
siniz. Bu seferki ziplayigimi-
21 saglayacak rampa bu ig-
te. Gegen ziplayista oldugu gibi bundan da tiinele carpsa-
niz bile ziplayis basarili sayiliyor, ama ziplayigi bir arabay-
la yapiyorsaniz bu durumda biiyik bir ihtimalle arabaniz
ters dénecek. Bu ylzden bu atlayisi motor kullanarak
yapmaniz gok daha mantikli.

Unigue Jump 27

Bu seferki ztplayigimiz igin
kullanacagimiz rampay! ha-
vaalaninin merkezindeki
radarin yakininda bulaca-
giz. Tim pistlerin birlestigi
yer oldugundan herhangi
bir piste ¢ikip glineye veya
glineybatiya dogru ilerler-
seniz buraya ulasirsamiz. Kirmizi radarin etrafindan don-
digunuzde, radarin kuzeydogusunda sart bir tabela gore-
ceksiniz. Ziplamak igin kullanacadiniz rampa iste o tabe-
la, ama ziplayigin basarili olmasi igin agiy1 gok dodru tut-
turmaniz gerekiyor. Ulasmaniz gereken hedef radann ait
kisminin dst kisesi (cok agiklayici oldu :). Eger gatiya gar-
parsaniz ziplayis gegerli sayilmayacaktir.

Unigue Jump 28

Yine ayn yollari kullanarak
radara ulasin. Bu seferki
hedefimiz radarin giiney-
batisinda bulunan merdi-
venler. Merdivenleri gbrdu-
gunlzde geri gekilin ve
uzunca bir mesafe hizlan-
diktan sonra tirmanip kars! tarafa atlaymn. Burada elbette
radarin Uzerinden atlamaniz gerekmiyor, yapmaniz gere-
ken ¢im alana kadar ulagmak {ve bunu da mudmk{in olan
en uzak yere inerek yapmak). Bu ziplayist da tamamladi-
ginizda havaalani ziplayislarini tamamiamis olacaksiniz.
Bundan sonra merkez nokta olarak yine Screw This dik-
kanini kullanacadiz.

Unique Jump 29
Screw This dilkkanminin he-
men kuzeyindeki yolu takip
edin ve ilk araliktan sola doé-
nerek yolu batiya dogru gecg-
meye baslayin. Yine ilk saga
dénin ve kuzeye dogru git-
meye baslayin. Biraz ilerledi-
ginizde sag tarafinizda garajlar gérmeye baglayacaksiniz.
Yan tarafinda “Parking” yazan sari binaya geimeden he-
men dnce bir ara sokak géreceksiniz. Burada ilerledidinizde

ise sizi bir catiya gikaracak olan rampayla karsilasacaksiniz.
Catiya giktidinizda yeni bir rampa géreceksiniz. Henuz asil
ziplayisi gerceklestirecedimiz rampaya ulagsmadik ama asil
ziplayisi dlizgtin yapabilmek igin bu rampada yapacaginiz
ziplayisa da gok dikkat etmeniz gerekiyor. Yiziniizi tama-
men giineye dogru déniin ve rampadan ziplayin, yere deg-
didiniz anda tekrar gaza basin, béylece baska bir rampanin
{izerine ineceksiniz. Iste asil rampamiz bu, gatiyr asmamiz
icin hiza ihtiyacimiz olacagindan ilk rampadan mimkiin of-
dugunca giizel bir sekilde bu rampaya inmeniz gerekiyor.
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Unique Jump 30
Kuzeydeki Pay & Spray diik-
kanmindan gikin ve saga do-
nerek yolu glineye dodru ta-
kip etmeye baslayin. ilk ara-
liktan sada déniin ve tekrar
sada dénerek yola ¢ikin. Bi-
raz ilerleyince sol tarafta bir
sokak daha géreceksiniz. Bu
sokaktan yukari gikip en tepeye ulastiginizaa durun ve yi-
zinGzl doguya ¢evirin. Henlz rampay! géremiyorsunuz
ama yine de hizlanin ve yolun sonuna ulastrken hafifce so-
la dogru déndn. Iste kullanmaniz gereken rampa karsiniza
okl Ziplayisin basani olmasi icin Pay & Spray’in yan ta-
rafina veya ¢atisina vurmaniz gerekiyor. Bunu da en kolay
bir motor kullanarak yapabilirsiniz.

Unigue Jump 31
Kuzeydeki Pay & Spray
diikkanindan ¢ikin ve saga
donerek glineye dogru iler-
| leyin. ilk araliktan sada do-
niln, tekrar sada donerek
yola ¢ikin. Yol boyunca iter-
leyin ve ikinci araliktan so-
la donln. Biraz ileride sag
tarafta rampayi géreceksiniz. Burada mesafe pek uzun
olmadi§indan oldukga hizh bir araba veya motor kullan-
maniz gerekecek. Rampayla araniza yeterli mesafeyi
koyduktan sonra hizlanin ve rampaya girin. Amaciniz yo-
lun kars tarafindaki otoblsu gegmek, Genellikle ilk bir iki
sefer de basarisiz clunabiliyor, cesaretinizi kaybetmeden
tekrar deneyin.

Unigue Jump 32
Kuzeydeki Pay & Spray dik-
kanindan kuzeye dodru gi-
din ve Gglinc araliktan sola
dionln. Bu yolu takip edin ve
ilk araliktan sola dindin. Bir
gidince sol tarafta bir ara
sokak bulacaksiniz. Bu ara
sokakta giirdilfindz gibi
tahta rampalar var, geri gekilin ve hizintz alarak binalarin
arasindaki bu rampalara girin. Amaciniz kars! taraftaki ¢a-
tida bulunan tabelaya garpmak, ama e!bette miithig bir

Unigue Jump 33
Kuzeydeki Pay & Spray
dikkanindan kuzeye dogru
ilerleyin ve yolun sonuna
kadar gidin. Ammu-Nati-
on‘a ulasmadan hemen on-
ce yolun sad tarafindan
merdivenler gdreceksiniz.
Bu merdivenlere yeterli bir
hizli girip ugtugunuzda Ammu-Nation'in ¢atisina ineceksi-
niz. Bu merdivenlere araba kullanarak gikmaniz mumk(n
olmadidindan bir mctor edinmeye bakin. Digerterine gére

ugusla bu tabelay bile gegebilirsiniz.

oldukga basit bir ziplayig bu.

Bundan sonraki 3 ziplayis Film Stlid-
yosu igin aldifiniz G-Spotlight gdrevi si-
rasinda (veya gérev sirasinda yapma-
diysanmiz bu gdérev bittikten sonra) yapi-
labiliyor. San {ig ziplayisin resmi yoktu,
ben de heniiz bu géreve gelmedigim
icin resimleri kendim alamadim. Yine de

size yerlerini tam ofarak anlatmaya ¢ali-

sacagim.

Unique Jump 34
Kuzeydeki Pay & Spray diikkanindan
kuzeye dodru ilerleyin ve ilk araliktan
safa doniin. Bu yolu takip edin ve sola
dogru déniin. Yine kuzeye dogru ilerler-
ken sol tarafta bir sokak goreceksiniz.
Onu gegin, sonrakj binanin hemen ar-
dindan genig bir alana ulagacaksiniz. Bu
binanin hemen yan tarafinda bir merdi-
ven bulunuyor. Merdivenleri kullanarak
en iste gikin, Yukariya ¢ikt:ginizda sola
bakarsaniz pencereler ve agik bir kapi
gbreceksiniz. Kapidan igeri girin ve sag
taraftaki asansdre binin. Bu asansér sa-
vesinde oyunda gikabilecediniz en dst
noktaya ulasmis olacaksiniz. Ust kata
geldidinizde arkanizi déniin ve duvara
“dogru gidip sola donin. Tekrar sala
déndigindtzde iki tane pencere gore-
ceksiniz. Iste yapmaniz gereken ziplayis
karginizda duruyor, Bu pencerelerden
birini kullanarak camdan ¢ikmaniz ve
karst taraftaki tiinele inmeniz gereki-
yor. Zaten pencerelerden dogru bigim-
de gtkarsaniz inecediniz bagka bir yer
olmadi§ini gdreceksiniz. Dogru yaptiy-
samz tamamlamak i¢in geriye ki tane
ziplayigimz kalmis olacak.

Unique Jump 35

Bu ziplayi§l yapmak igin 34. ziplayista
izerine indiginiz tlinelde bulunmaniz ge-
rekiyor. Eder yanlighkia asadi falan indiy-
seniz tekrar bir 8nceki ziplay:sta anlati-
lan yerleri gegin ve o ziplayis tekrar ya-
parak tdnelin Gzerine inin. TUnelin Gze-
rindeyken koridorun sonuna kadar ilerle-
yin ve sola dogru atlayin. Hemen asadi-
daki bir ¢atinin Uzerine inmis olacaksiniz.
Bu gatinin kenarlarindan birinde duvar
olmadigini goéreceksiniz, buradan atlaya-
rak bir sonraki ¢atiya ulagin. Bu ¢atida
ise genig bir rampa goéreceksiniz, makul
bir hizla bu rampaya girin ve karsidaki
hastanenin ¢atisina ulagin. E§er rampaya
gok hizli girerseniz ¢atiyl 1skalar ve asadi
disgersiniz. Gatida sola dodru ilerleyin ve
kenara geldiginizde saga dogru dénln.
Karsinizda rampayi gériyor olmalisiniz.
Burada mumkUn oidugunca hizlanm ve
rampaya girerek kargl ¢atiya ulagin. Eger
Ziplayisl basariyla tamamlayamazsaniz
tiim bu islemieri en bastan yapmaniz ge-
rekecek.

Unique Jump 36

35. ziplayista anfattifim iglemleri tekrar
yapin, ama bu sefer hastanenin yaninda-
ki catiya indiginizde yukari ¢ikin ve ku-
zeydeki catiya gegmenizi saglayacak
rampadan ziplayin. Oraya ulagtijinizda
geriye dogru gidin ve yine rampa saye-
sinde boglugu gegin. Yine ilerlemeye de-
vam edin ve bu sefer ylizinUzu kuzeye
dogru donerek oradaki rampadan zipla-
yin. Tekrar doduya giden rampayi kulla-
narak bir sonraki ¢atiya gecin. Gérdiuga-
niz gibi bu ziplayist gergeklestirmek icin

bir siirit ufak ziplayis yapmamiz gereki-
yor. Ama artik bu son ¢atiya da ulagtidi-
niza gbre olur da agad diiserseniz yan
tarafta agllmis olan merdivenleri kullana-
rak tekrar buraya ddnebilirsiniz.

Bundan sonra birkag ¢ati boyunca da-
ha rampalari kutlanarak ziplayacaksiniz.
Zaten indiginiz her catida sadece bir
rampa oldugundan sagirmaniz mdmkiin
degil. En sonunda oldukca uzun bir cati-
va geleceksiniz. iste bu ¢cati en son zipla-
manin yapilacagi yer. Catinin en ucunda
durun ve rampaya tam gaz girin. Bdyle-
ce karsidaki catiya ulasacak ve tim Uni-
gue Jump'lari halletmis olacaksiniz.

Eibette Vice City'i %100 ile tamamila-
mak igin tim bunlari yapmaniz yeterli
degil. Ama diger gorevlerle karsilastirir-
sak (ki bunlar arasmda t¢ tane uzaktan
kumandal araglarn kullanarak yapmaniz
gereken gdrev, satin almaniz gereken
yedi farkh bina, satin alip gérevlerini ta-
mamlamaniz gereken sekiz farkl islet-
me, g tane &zel stadyum gérevi, soyma-
niz gereken 15 diikkan, tamamlamaniz
gereken bir surii ambulans, pizza dagiti-
my, itfaiye gorevleri falan var) buniar sa-
yilari ve bulunma zorluklari itibariyle ¢ok
daha zor diyebiliriz. Sonugta ambulansa
bindidinizde nereye gideceginizi biliyor
olacaksiniz ama istatistiklerinize bakip
da 100 paketten 98'ini buldugunuzu gd-
rirseniz, diger ikisini nerede unuttugu-
nuzu diistinerek kafay! yiyehilirsiniz. Bu
bakimdan sanirim bu rehber size biraz
da olsa yardimci olmustur. Gelecek ay
daha iyi bir oyunla gfrisiraz (giksin ar-
tik Broken Sword 3, Greyhawk ve Lion-
heart!!). Farewell!
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hilekar

X2: Wolverine's Revenge
Hileyi zktif hale getirmek icin ana ekrana gidip
sirasiyla; yumruk, his (Enter), yumruk, his, yumruk,
his, yumruk ve yumruk tuslarina basin. Eger bu iglemi
dogru olarak yaparsaniz bir ses efekti duyacaksiniz.
Tekrar; yumruk, his, yumruk, his, yumruk, yumruk,
his, yumruk ve yumruk tuslarina basin. Bir ses daha
duyacaksiniz. Bu sesi duyduktan sonra egilme tusuna

basin. Eger bu islemleri dogru bir sekilde yaparsaniz,
ana ekranda boldmlerin tamami segilebilir hale gele-
cek ve oyunu durdurdudunuz zaman bir hile ekrani
acllacak.

Tropico 2: Pirate Cove

Oyun sirasinda CTRL ve SHIFT tuslarina aymi anda

bastiktan sonra asagidaki kod'lardan birini girin.

Kod Sonug

hooty 2000 altin.

timber  Agir hareketler

britinv  ingiliz saldinis).

frenchinv Fransa saldirisi.

foseit Qyunu kaybetme.

winit Oyunu kazanma.

goape Cllgin korsanlar.

goforit Tutukfular hapishaneden kagmaya
calisir.

spaininv  Ispanya saldirisi,

freebuild  Normal bina kurallarmi devre dige
birakar.

normbuild Normat bina kurallarini aktif hale
getirir.

Hile yapmayip kapakcikiar) kesip bize yollayan ilk bes okuru-
muza bir adet Tuna $Sentuna veriyoruz.

Biitzkrieg
Oyun sirasinda & tuguna basarak konsolu agin ve
asagidaki kod'lardan istediginiz birini girin.

Kod Sonug

@Password( \"Panzerklein\" ) Hile mod'unu aktif
haie getirir,

@God(0,1) God mod.

@Win(0) Savasl kazanma.

Jurassic Pal'kmperation Genesis
1. \jpog\data dizinindeki constant.ini dosyasini bulup
bu dosyayi herhangi bir text edit'leme programyla
acin. Daha sonra asafidaki degerleri istediginiz gibi
deqistirin (asa@idakiler varsayilan degerlerdir, bas-
langi; paranizi degistirmek istiyorsaniz 60000 yerine
farkl bir rakam yazin).
GAMEMONTHS_TO_ACTUALSECGNDS = 300;
GAMEWEEKS_TO_ACTUALSECONDS = 75;
GAMEDAYS_TO_ACTUALSECONDS = 10;
MaxDinoPopulation = 60;
ParkStartPlayerMoney = 60000;
ParkMaxEntsyFee = 5000;
ParkMaxPopulationCap = 100;
2. Takim sayisid artirmak igin \jpog\data\ dizininde-
ki constant.ini dosyasini herhangi bir text edit'leme
programiyla (Notepad vs} acip asafidaki satiri bulun.
FossileHuntStartNumteams  FossHeHuntMaxNumTeams
Bu satirdaki dederleri 99°la degistirin ve..
FossileStorageMaxitems
... Satirin bulup 16 olarak dedistirin.

Goosebumps:Attack of the Mutant
{ipuglarn)

1. Besinci katta tavandan gelen canavari yenmek igin
koridorun sonundaki sagdaki odaya girin. Buradaki
¢ekici ahin ve canavara saldirin.

2. Yesil Ev'deki canavar yenmek icin anlann igeri
girmesini saglayan kapiyl agin.

3. Pembe flamingo'yu yenmek igin, qukﬁrda mahsur
kaldiginiz zaman iri farenin kuyrugunu tutun. Fare
sizi kurtaracak. Daha sonra kag¢mak igin onu izleyin.

Street Rod 2

Herhangi bir araba alin ve onu aldifiniz fiyata sat-
maya caligin. Alcilar daha ddsiik bir fiyat teklif ede-
cek Reddedin ve tekrar deneyin. Bu defa alicilar daha
yiksek bir fiyat teklif edecek. Bunu da reddedin ve
daha sonra arabanizi 22.001 dolara satin

1830 Railroads And Robber Barons
Hile mod‘unu aktif hale getirmek i¢in oyun sirasinda
kneelbeforeme yazin. Kod'u dodru girdiginizi belirten
bir ses duyacaksiniz. Sesi duyduktan sonra Fil'e basin
ve asagidaki kod'lardan birini girip yeniden F1l tusuna
hasin

Kod Sonug

-6 Ekstra altin

-0103 Kadin veya erkek.

0110 [nek.

4 Son vyarattifiniz objeyi kopyalar.

-[Ctrld + [F6]  Tam harita,

Wi
i

ae
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Postal 2 Devastation Cutthroats:rerror on the High Seas

Shift ve @ tuslarina aym anda, veya (bazi sistem-  Konsclu agin ve asadidaki kod'ari girin. \data\econ dizininin igindeki PlayConsum.txt dosyasini
lerde} sadece é tusuna basarak konsol penceresini Kod Sonug Notepad'le acarak degerlerin hepsini asagidaki gibi 0
acin. Hile mod'unu aktif hale getirmek igin SISSY ghost Hayalet mod'u. olarak belirleyin
yazin ve asadrdaki kod'lardan istediginiz birini girin god God mod. Sup Werght(lbs} Per person
Kod Sonug allammo 999 cephane verir. Food 0
Alamode God mod. walk Normal mod'a gegis yapar. Fruit 0
PayLoad 0 anda elinizde bulunan silahlar dopefish  Dayaniklilik, silah ve para verir Park 0
igin cephane. Rum 0
|AmSolame Silahtarin tamami, cephane ve Bu hile istediginiz kadar uzaga gitmenizi sajlayacak.
dayaniklilik.
JewsForJesus  Para.
Jonaes Saghk.

IAmTheOne Catnip.
LotsAPussy Kedi
BiockMyAss Zirh,
[AmTheLaw Polis giysisi.

Healthful Tam saglik ve birkag orta boy
sadlik paketi.
RockinCats Herhangi hir silaht kediye gevirir.

{FeelFree Hayalet mod'u

Enter The Matrix

Hack ekranina gidin ve Cheats ekramina girin. Daha
sanra asadidaki kod'lan yazin.

Steel Tide

Oyun sirasinda Enter'a bastiktan sonra agafjidaki ~ Sonug . Kod
kod'lari girin following codes: Tim silahlar ve ates giic. 0034AFFF
Kod Sonug Bonus test bélumi. 13D2C77F
. 180 derecelik danti, Iki kat daha fazla hiz. FFQO001A
- —_— Dissmanlar sizi farketmez. DO34AFFF
fgiveal  Tim silahlar. Dilsmanlar sizi duymaz FFFFFFF]
Delta Force:siack Hawk Down (demo)  /gadmode Yeniimezlik. : Shirsit Lephant, \DDF2556
Oyun sirasinda & tusuna basarak konsolu agin ve belir- ~ /suicide  Intihar. Sinirsiz focus 69ESDSEA
tilen kod'lar girin. feasy Kolay dismaniar. Goriinmezlik 10DF2556
Sonug fod fdead Gemileri 6dirme Sinirsiz saghk 4516DF45
Cephaneyi yeniden doldurur.  fclef2ed /hard  Zor dusmanlar. Digiik yergekimi. BEC13FFF
Sinirsiz cephane. 3cfel?0c Multipiayer dovis DSC35DIE
Ekstra saglik 9142822 el I g FFCOOZ?A
Gorinmezik. 1324753 :3':;::,:;“5” 7? 435'555
Drainage Canal DROP JXTRRIO
North Concourse DROP PNSRZID
Airport Tunneld DROP RKHMSIOD
2nd Floor West DROP JDZMTIC
Courtyard DRCP ZKHBDID
Skyscraper DROP RHFTQI0
Warehouse DROP ZSZQH10
Transformer DROP JDHOL1O
2nd Floor PC Boxes DROP BIAXXF2

04X - Alien Eliminator

Hile mod'unu aktif hale getirmek icin; Q, € ve T

Anco's Enerqizer tuslarina ayni anda basin. Daha sonra asadidaki
Bolim kodlari; tuglar veya tus kombinasyonlarini deneyin.

2. LAHOKCVHST6 Tus Sonug

3. LSNAUB&OOMI | Yeniimezlik.

4, LC29NQYKIHS
5. LISDEBLSNAQ
6. LBXZOWIFXVS
7. LPEWX9AZ8I6
8. LCGOBYCPSEL
9. LEGL5R9ZPFA

y " Yenilmezligi devre digi birakir.
A+S+D+F+G  Silah segme

N Balim atlama.

W+R+Y Hile mod'unu devre digl birakir,

Hunllh BO%




Treasure Planet

Asagidaki htlelerin tamami ana ekranda giritecek.
Yenilmezlik L2, Kare, L1, Daire, R2, Kare, L1, Daire.
Ugan kamera L1, Agadi, R1, R2, Asadi, L2, Yukar!.
Boliim segme R2, Sal, Sag, R, L1, Yukar, Asad), L2.
Sinirsiz tiifek mermisi Kare, L1, R1, Yukar, Daire, L2,
R2, Asadi.

FMY galerisi Daire, L2, Sol, R1, R2, Sad, L.

Debug Sol, Lt, L1, 5ag, R1, R1, Yukar|, Asag!

Zone of the Enders:

The 2nd Runner

Farkli sonlar Oyunu tamamladiginizda farkli bir son
gdrmek istiyorsaniz; &, S ve SS rating'lerinden birini
alin

Vic Viper\'in gorevi \'Zodarius\' gérevini agmak icin,

Boss Battle mod'unda Vic ile savagin. Savas
sirasinda oyunu durdurup Yukari, Yukari, Asag,
Asag, Sol, Sag, Sol, Sag, L1, R1.

Ken Ken'i yerden almak yerine onu iki defa lava atin.

ikinci atigimzda lavin gok sicak oldugunu soyleyecek
ve tank degistiracek

Yeni kareler Yeni esyalari agmak icin oyunun
tamamin bitirin, Egyalars tek kisilik veya muiti oyun-

larda kullanabilirsiniz

Zoradius power-up Oyun sirasinda \'Zoradius\'u
cafirip oyunu durdurduktan sonra Yukari, Yukar,
Asafi, Asadi, Sol, Sag, Sol, Sad, L1, RI.

- Firat hiie yapryormus biliyor musunuz?
- Vay adi, sen su mese odununu kap, ben de kahveyi

topfayip geleyim.

Mobile Light Force 2 upucw
Karakter renklerini degistirmeCharacter Selection
ekranina gidin ve herhangi bir karakterin iizerinde,
karakteri segmeden durun. Daha sonra Yukari ve
Asafj tuslarina basarak istedidiniz rengi segin.

. L]

NBA Street Vol 2

Asaidaki hilelerin tamami pickup mod'unda, Enter
Codes Now denildidi zaman girilecek.

Hizh oyun L1'de basili tutarken sirayla Uggen, Daire,
Uggen, Kare tuslarina basin.

Koca kafa mod'wL1'de basili tutarken sirayla Daire,
Kare, Kare, Daire tuslanina basin.

Kolay iki sayilik atig LI'de basih tutarken sirayla
Ugen, Daire, Kare, Uggen tuslanna basin.

Zor iki sayilik atis L1'de basil tutarken sirayla
{iggen, Kare, Daire, [ggen tuglarma hasin.

Efsaneler LI'de bash tutarken sirayla Uggen, Uggen,
Ucgen, Kare tuglarina basin

Sokak gocuklari L1'de basili tutarken sirayla Ucgen,
Uggen, Daire, Kare tuslarina basin.

Sinirsiz turbo L1'de basili tutarken sirayla Kare,
Kare, Uggen, Uggen tuslarina basin.

Sl
Clock Tower 3
Oyunu tamamlayin ve ayni save’le yeni bir oyun
baslatin. Anahtar kullanin ve Alyssa'nin dolabi
acilsin. Burada beg yeni giysi bulacaksiniz.

Film oynaticisi Oyunu tamamladiktan sonra ana
ekranda Theater segenedi agilacak. Theater
ekraninda Rl'e basin.

Commandos 2: Men of Courage
Normal zorluk derecesi igin bdlim kod'fan:

1. xhgdr .
2. wkucd
3. ysmSl1
4, b7det
5. 3ghsL
6. azLmi
7. Jahsg
8. uné3a
9 vazlp
10. SttSw

||.- |

X2: Wolverine's Revenge
Hileler ana menlde girilecek.
Cerebro dosyalar! Ucgen, Daire, cgen, Kare, Kare,

Kare, Rl + R2.
Tiim kiyafetler Uggen, Daire, Uggen, Kare, Xare,
Kare, L1+ 2. o

Debug menii Uggen, Uggen, Daire, Daire, Kare, Kare,
Daire, Daire, L1+ R1 + L2 + R2. Bu tuslara bastiktan
sonra pause ekranina gidin. Debug meniisinin aktif
hale geldigini géreceksiniz.

Tim balimler Ucgen, Daire, Uggen, Kare, Uggen,
Daire, L1 + RI.

Amplitude
Blurry mod Oyun sirasinda R3, R3, R3, R3, L3, L3, L3,
L3, R3 tugtarina sirasryla basin.

Gem Oyun sirasinda X, X, Sol, Sol, R3, R3, Sag, Saf
tusiarina sirasiyla basin.

Tunnel mod Oyun sirasinda L3, L3, L3, R3, R3, R3. L3,
R3, L3 tuglarina sirasiyla basin.

Maymun kafasi icinde notlari c¢evirme QOyun
sirasinda L3, L3, L3, L3, R3, R3, R3, R3, L3 tuslarina
siraslyla basin.
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'DOSYA KONUSU
Radeon’un Donusii

Gegen ay GeForce FX'e
kaptirdig performans
liderlignin hemen ardindan
ATl yeni kartlan ile
karsimizda. Bakalim tahtini
geri alabilecek mi?

sf 96 Freecom Beatman
Freecom'un sevimli ve becerikli MP3 galar: bizi etkiledi,
Bakahm siz de sevecek misiniz?

Creative Inspire 6600

sf gﬂ Creative’in yeni hopariiri Audigy 2 igin tasarlanmis.
Builk 6.1 hoparldr incelemarmiz aym zamanda.

Berchmarkiama Sanali 2

Ecde sisteminizi test etmenin yollanm anlatan yaz
dizimiz kaldigi yerden devam ediyor.

donanim pazari

Fiyatlar diismeye devam ederken Level'in Gnerdig
sisternlerde upgrade oluyor, Listelerdeki deisikliklere

Sf 1 04 mutlaka géz atin,
Cil M teknik servis

Yine bir birinden zor sorularimiza bir birinden
aydinlaticr cevaplar verdik. Ama Jesuskane'in hali
st 104 harap, biraz hat hatir sarun canim.

Haberler

DVD'let kendini imha edivor, Playslation avus (gine
geiyor, islemici fiyatlar diisiiyor. Hepsi haberferde.

Test

Raceon’un Diniigli

B ay ATl'in son 3 kartt Radeon 9200/9600/98C0'0
derinlemesine test edip pivasadaki GeForce FX'ler ile
karstlastirdik. Hangi kartin performans; daha Iyt
testimizde gdrebilirsiniz. Ayrica bu ay bir siirprizimiz var
Merakla bekienen Doom I'iin Alpha versiyonunu
teslierintizde kuftandik.

Radeon 9200 / Radean 8600 PRO / Radeon 33060 PRI
GeForce FX 65200 / GeFarce FX 5300 Ultra

incelemeler
SounBlaster Audigy 2

Creative'in yeni ses karlim gegte olsa inceledik.
Bakahm Itk versiyona gore artilan neler.
Chieftec Matrix Bigfower

Bu ay stzin igin muhtesem bir kasa yakaladik.
Masanizin lizerinde bu mini gékdeien® veriniz
varsa incelememizi kagrmayin.

Donanim Giris CHIEFTEC WATAX
Bu ayin konusu hem bana hem de tim oyunculara yapilmis
buyuk bir hainlik. Yillardir ekran kartlarini test ediyor ve en iyi-
sinin hangisi oldugunu size stylemeye calisiyoruz, Sizler de bi-
zim tavsiyelerimize gére bu Urdnleri satin aliyorsunuz. Ama yik
lardir stiren bu gize! iligkiye bu ay NVIDIA ve ATI gélge disir-
di. Futuremark'in yaptigl agiklamaya goére her iki Uretici de
3DMark2003 skorlanni ylksek gostermek igin siriiclilerinde
hileye bagvurdu. Neyse ki Futuremark bizi zamaninda uyards
ve bu ay ki testimizi bastan aidk. Zaten bu konuyla ilgili
bdlimun icinde de bir dolu detay bulacaksiniz. Ha unut-
madan... Seni seviyoruz Futuremark,

CREATIVE INSPIRE 6600



kendiniimhaedenDVD

Sevimli karakterler yaratmasiyla
meshur Disney bu sefer yeni bir
teknoloji ile karsimizda. Disney'e
ait olan Buena Vista Entertain-
ment, Agustos ayinda baslataca-
g1 pilot calisma ile kendini imha
eden

islemcifiyatlandusuyor

Bu ayin en sevindirici haberi hem
Intel hem de AMD'nin islemci fi-
yatlarini dUstrmesi. Intel Celeron
fivatlarini %6 - %18 oramnda du-

donanim

bakam arabamin camindan cikardilar

f Fouters'in gectigl bir habere gore

: arabasimn bilglsayar kitlenen Tayland
ekonami bakanini igeride hapis kaldi
Tim cabalar sonugsuz kalinta korumalar
aracin camini kirarak bakanr cikarmak
zorunda kaldilar. Ancak bilgisayar kilitle-
nen aragin ks bir BMW olmasi kimseyi
sasirtrnadi. Clinkd gecen sene BMW ve
i Micresoft, yen| modellerde Windows CE
kullanilmasiniangoren biranlasma

imzalamist
96

DVD'ler siirecek piyasaya. Ozel
bir kimyasal kullanilan bu
DVD'ler paketten ilk ciktiginda
kirmizi renkli iken yavas yavas
karariyor ve ikinci gliniin sonun-
da tamamen okunmaz hale geli-
yor. Bu DVD’ler kiralama fiyatina
satilacak. Boylece istedigimiz
filmi geri gbtiirme,
depozito gibi dertler
olmadan kiralayabi-
lecegiz. Hern de sade-
ce kiralama yapilan
yerlerden degil istedigi-
miz yerden alabilecegiz.
Pilot uygulama ile
piyasaya slrllecek ilk
DVD'ler de Signs ve The
Recrurt. [kisinin de arsivlik
filmler olmadigint disinun-
ce yerinde bir karar.

siirdl. Boylece binlik paketlerde
2.4CHz Celeron’un fiyati 845'a
disti. AMD ise 3000+ ve altindaki
tlm islemcilerde %6 ila %31 ora-
ninda fiyat dustrdil. Boylece binlik
paketlerde 2400+ Athlon XP 845,

2200+ Athlon XP 1808, 3000+ Ath-

len XP ise 265%'a dismus oldu.

Ozellikle Athlon XP'lerdeki fiyat di-

slisu goz yasartan cinsten. Bu di-
sus etkisini bizde tam olarak nis-
settirmedi ama ay sonuna dek is-

lemciler bir hayli ucuzlamis olacak.

meyvesini verdive firma
GeForce FX 59000 resmi
alarak duyurdu.
NVIDIA, FX

gefarce fx 5900 NVIDIA, bekienen]
veremeyen ve ok gee gelen GeForce FX
5800 |le kaybettipi pazarl yakalamak icin
siki bir ¢alisma icindeydi, Nihayet bu
ayin ortalannda calismalar

virusdersleri

Kanada'nin saygin Universitelerinden
Calgary Universitesi, bilgisayar virlis-
leri Gzerine bir sinif actigin duyurdu.
Temelde amag &grencileri anti-virGs
programciligl konusunda gelistirmek
olsa da bu sinifta gercekten virus yaz-
mak ogretilecek. Dersi basari ile biti-
ren ogrenciler virls, trojan ve warm
yazmak konusunda uzmanlasmis
olacaklar. Ogrencilerden kaci sonun-
da virlisierle miicadeleyi, kagi viriis
gelistirmeyi is edinir bilemiyoruz.
Ama en azindan Kanada mensel bir
viris bilgisayarimizin canina okuyun-

ca kapisini calacak bir adresimiz oldu.

msvaenvidiadahadayakin

Xbox'in ardindan Microsoft ve NVIDIA yeni bir an-
lasma daha imzafadi. Buna gére
WinXP'nin Media Center Edi-
tion’rile piyasaya surile-
cek tum PC'ler NVIDIA
ekran kartina sahip
olacak. Elbette buna
PC dreticilerinin ne
diyecegini bilemiyoruz.

vayhaingator?

Harvard (iniversitesi, Spyware olmakla suclanan reklam prog-
rami Gator tizerine bir arastirmanin sonuclarine kamuoyuna
sundu. Buna gore Gator, Google’da yapilan aramalara kadar
tlim web aktivitesini takip ediyor. Gator dzellikle “yuksek ko-

"o

lestrol”, “kilo verme”, “cinsel giic”, “dogum kontrol” gibi ke-

limleri avlayarak kullanicilari bunlarla ilgili reklamlara bogu-
yor. Arastirmaya gére Cator'un kullanicilar iizerindeki takibi,
FBI'in sistemini bile golgede birakiyor.

kisa

5800'de yapilan hatalardan ders
cikarmis gortindyor. Oncelike o devasa
soputucu atihp yerine daha efen-

di ve muhtemelen daha az

: guruttlll bir soputucu

; konmus. Gergi hala

. AGP'ye ek olarak

bir de PCI slot kul-

laniyor. £X 5800'Un en

2 biyik ekslsi olan 128-bit
hafiza yolunun yerine 256-hit

& hafiza yolu kullanilmis, Bu sayede

" daha yavas RAM lere sahip olsa da
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lebugbitmez

[nternet Explorerda yeni bir bug bu-
lundu ki, asrin bug'i olmaya aday. Bir
html sayfasina sadece <input type
crash> yazin ve save edin. Calistirma-
ya kalkarsaniz Internet Explorer coku-
yor. Aslinda burada “crash” yerine ne
yazarsaniz yazin sonuc degismiyor.

nwdlaveatlhlleyaplyor

3DMark serisi test ya
alimlan ile hakl bir
unesahip olan Future-
mark Mayis sonunda
ekran kart| slird

nin, 3DMark2003'u
yariltarak yuksek skoy
verdigin acikiadi. Hes
sey 3DMark 2003'{n
beta programinda yer
alan bir web
tesadifen farkettigi

sitesinin

bir grafik hilesi tzerine yapilan
arastirmalar sonucunda ortaya
gliety, Buna gore NVIDIA min son
suriculer|

(20030 ve hatta tek tek

Detanator FX

t demoalanine tespit eden bir me-

sanip: Surlcl test de

ayarlarda kler yaparak da-

ha yuksek skar alinmasina yol ag:
_\_.-'l:'I.

Bunun dzerineg Futuremark web si
tesinden hemen bir yama yayinla-
stanin 30 003w tesp
sini engelleyen bu yama

gEcen diis
du. Isin da
yani ATI kartiarin tes
tinde de daha az olss da
usdsler vard
! ne ATl ne de NVI-
A durum hakkinda
rasmi bir aciklama yap
s degil.Ar 5[ VETMEYEN
ciklamalar
Internette do azilaniara
pare NVIDIAdan b tkili bunun
bir bug'dan
kaynaklandiging agikiad. Bu cok
komik bir agiklama clnkd Future-
mark'in ortaya u deliller ka
sit unsurunu ac
ATl'den isimsiz bir
nene gore durumu
bir son

Varan op

hilelerle ilgill-teknik bilgiler igir
www futuremark.com adre
yaret edebil

konsol diinyasinda hareket var

avucicindeplaystatior

Bu ay konsal dilnyasi bir hare-
ketli ki sormayin. Sony Playstati-
on 2'nin yeni dis tasarnim versi-
yonunu bu ay piyasaya siirece-
gini duyurduktan sonra eldeki
eski kasa PS 2'lar) eritebilmek
icin PS 2 fiyatini Amerika'da
179%’a indirdi. Yeni tasanm ¢i-
kinca fiyat tekrar 199%"a cikacak
ama beraberinde Ucretsiz net-
waork adaptoru gelecek
Sony'nin bu fiyat dlsusine ce-
vap vermek zorunda hisseden
Microsoft da hemen Xbox'in fi-
yatini 179%'a indirdi. Gergi Sony
tekrar fiyat yikseltecegi icin cok
da gerekli degildi bu hareket
ama oyunculardan yakinan ol-
madi elbette.

Ayin konsol cephesindeki en bii-
ytik bombast ise Sony'nin avuc
ici bir Playstation versiyonunu

piyasaya strecegini duyurma-
siydi. Zaten PS 2 ile rekabette
zorlanan GameCube yiiziinden
hisseleri strekli diisen Ninten-
do, simdi GameBoy Advance’in
karsisinda da bir Playstation gd-
riince bakalim ne yapacak. Bu
arada Nokia da N-Gage igin ke-
sin piyasaya cikis tarihini Kasim
2003, fiyati ise 299$ ofarak acik-
ladi. Y1l sonuna dogru ortalik ol-
dukca senlenecek.

kazaadownloadrekorukirdi

Her gecen glin p2p yazilimlar
daha da popliler hale geliyor.
iclerinde en popilerleri olan
Kazaa gecen ay en ok indiri-
len yazilim rekorunu ICQ'nun
elinden aldigini acikladi. Bu

Kazaa kullanicilar icin siiper
bir haber. Ancak yazilim ve
medyalan yasadisi olarak pay-
lasilan firmalar daha da derin
bir endiseye dusmus olsa
gerek.

hafiza veriyolu genisligi 16GB/sn'den
27G8/sn'ye ¢ikrms. FX 5900 CinefX 2.0
motoruna ve ultraShadow teknolojisine
sahip. FX 5300'ler Haziran avi olarak
aciklansa da muhtemelen Temmuz'dan
once piyasada olamayacak. 450MHz
gekirdek, 425MHz DDR-RAM hizina sahip
olmasi beklenen GeForce FX 5900
Ultra'nin tahmini satis fiyat 4005,

athlon xp 3200+ AMD bu 3y Athlon XP
serisindeki yeni maodeli 3200+ piyasaya
siirdll, Bartoh gekirdegine sahip Islem-
tinin gercek hin 2.2GHz ve FSB hizy

400MHz. |slernci 128Kb L1, 512Khb 12
tache's sahip. Boylece AMD, Intel'i per-
formans olarak da gegmis oldu. Bir sanra-
ki Islemci 3400+ ise yolda,

internet kaput Cogunuz farketmistir bir
sUredir Internet memleketimize
ugramiyar. Cezayir'de yasanan deprem
sonras) toplam 932Mbit'lik fiber hattimiz
koparak diinya ile-Internet iletisimimizi
sekteve ugratt. Zira gerive kala kala
200Mbit'lik bir hat kaldy Yani Interme-
timizin %80'i gaciik altinda kaldi,

Neyse ki cofu Internet Servis Saglayic

uydu baglantifarina yGklenerek durumu
bir nebze olsun dizelttiler ve kullanici
zorlanarak da olsa yurt dig sitelere
erisebildi. Ancak TTNet kullanieilaninim
ozellikle de Kablonet ve ADSL
kullanicilarinin hall harap. Kenustugum
herkes yurt disindan web sitesi dahi aga-
madigini soylhyor.

Kopan hatlanin tamirinin 6 Hazlran'dan
orice mimkin olmadigl sdyleniyor. Belki
daha da uzayabilir. Biz de wab siteler|nin
atilmasim beklerken kara kara Istanbul —
New York kablo hattinin Cezayir'ds ne isi
var diys disuntyoruz.
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kran kartlari tarihinin en hizh,
{% en gllgin ve en kaotik dénemini
U yasiyoruz. ATI ve NVIDIA alti
ayda bir kart ¢ikarma déngisiini falan
bir yana birakti, hazir otan her kart di-
rekt piyasaya strdyorlar. Bunun en
onemli sebebi GeForce FX ile amacina
ulasamayan, NVIDIA'nin 6ne gegmesini
saglayacak bir ¢dzim aramasl ve
ATIn onun 6ninl kesmek igin efinden
geleni ardina koymamasi. GeForce FX
5800 heniiz gegen ay piyasaya gikmig-
ken NVIDIA'nin sonraki model GeForce
FX 5900'U Haziran'da piyasaya slirece-
gini agiklamasi bunun en gizel gdster-
gesi. Cunki bu hareket ile 6 ayda bir
yeni GPU piyasaya sirme stratejisi 3
ayda bir’e dénmis oluyor. Bu arada
ATI de bir sonraki GPU'su RV 360'in
tasariminin bittigini agikladr. Demek ki
Radeon 9900 de 3 ay sonra, belki son-
bahara bile kalmadan piyasada.

Elbette hizla ve bir dolu ekran karti
Glkmas! teknolojinin ilerlemesi, ekran
karti performanslarinin artmasi demek.
Ama 3 ayda bir yeni iriin ¢ikan bir pi-
yasadan nasil ekran karti alacagiz?
Hangi karti segecegiz? Fiyatlar hig bir
zaman yerinde durmazken iyi bir fiyata
mi aldik, kazik mi yedik nereden bilece-
Jiz? Elbette ¢ok zor isimiz. Umarim ATI
ve NVIDIA kisa zamanda sadlam drin-
lerle piyasada var olup, 2-3 ay da bir
yeni Urlin gikartrnaktan vaz gecerler,
Eder bu isi adet haline getirirlerse vay
halimize.

=t

Bu streci en saglikl sekilde atlata-
bifmek igin yeni ¢ikan tirtnleri bol bol
test edip Gzerlerine bo! bol yorum ya-
pacadim sizler i¢in. Gegen ay zaten ge-
nig bir ekran karti testimiz olmustu, bu
ay kaldidimiz yerden aynen devam edi-
yoruz. Radeon’un 9200/9600/9800
modelleri bu ay piyasaya giris yaptilar.
Ben de bu arkadagslari bir kenara ¢ekip
GeForce FX"ere karsi nasil bir perfor-
mans veriyorlar bakayim dedim. Onlar
gelecek yilin bomba oyunu Doom [I'lin
Alpha versiyonu dahil zorlu bench-
marklar'da kosturup bayag: bir terlet-
tim. Muhtemelen gelecek ay GeForce
FX 5900'U ayri parkurda kosarken go-
recegiz ve benim (st dste lglncd ek-
ran karti testim olacak. Digardan zevkli
ve keyifli goziiklyor mu bilmem ama
artik rilyalarimda bile benchmark yapi-
yorum, gegen giin bir blifeden “Karsar-
It FX" istedim. Dislindn hafimi. ATI ve
NVIDIA bu isi adet edinsin, buraya yazi-
yorum bakin, gidip sekercilik sektori
icin “Pancar'in Dinyast” veya SEKA
icin "Sellloz Diisler” gibi bir dergi ¢I-
kartmayan n’'olsun! Salgacilar igin “Do-
mates’in GUnligu" bile olabilir, kagaca-
gim burafardan...

Kralin Kodu: R350

Neyse yakinip, aglagmay: bir yana bira-
kalim ve isimize bakalim. Donanim b-
limind takip edenleriniz, bu testimizde
oncelikli olarak inceledigimiz Radeon
9800'Un ismini son aylarda sik¢a duy-
musglardir. Kod isimi R350 olan Radeon
9800 artik ekran kartlari iginde hiz
krali Gnvaninin sahibi, Ustelik sadece
performans dedil fiyat, giig ttketimi,
sessiz galisma gibi hemen her konuda
GeForce FX 5800'e Ustiinlik sagdliyor.
Aslina bakarsaniz Radecn 9800'{in pi-
yasaya pek bir yenilik getirdidi yok. Ge-
Force FX'in gecikmesini firsat bilen
ATI''In Radeon 9700°Un Uzerinde biraz
oynayarak ¢ok da yorulmadan gelistir-
digi bir GPU bu.

Radeon ©800'lin &nceki model Ra-
deon 9700'den en biiylk fark: daha
ylksek saat hizinda galigiyor clmasi.
Aslina bakarsaniz Radeon 9700 zaten
daha yiiksek hizlara overclock edilerek
cahstirilabiliyordu. ATl bizim evde yap-
tidimiz overclock'u fabrikada sorun gik-
mayacak sekilde vaptyor. Aradaki te-
mel fark bu.

Bunun diginda Radeon $800'de bazi
optimizasyonlar var. Bunlar genelde
Anti-Aliasing (AA) ve Anisotropic Filte-

ring (AF) performansini artirmaya yo-
nelik. Bunlarin ise yarayip yaramadidint
AA ve AF testlerinde gbrecediz. Ayrica
Doom llII'de gérdigimiiz dinamik gol-
gelerin hesaplanmasini kolaylastiran
ézel bir teknik gelistirilmis.

Bunun diginda gérddgimdz iki degi-
siklik, gimds rengi ve eskenar dértgen
bir sogutucu kullaniimis olmasi, ve ek
gug girisinin degismis olmasi. Disket
sdricilerinkine benzer kiiglk gig girisi
yerine, sabit disklerinki gibi bUylkler-
den konmus. Kiiglik olamn biraz kiril-
gan oldugunu dilsiinlince yerinde bir
hareket. Burada ilging olan nokta, NVI-
DIA daha yavas olan GeForce FX'i so-
Jutabilmek igin devasa ve guriltild ha-
valandirma sistemleri kullanmaya mec-
burken, ATI''n daha hizli Radeon
9800'de sogutucunun renk ve formun-
daki estetidi dert edecek kadar rahat
olmasi.

Yepyeni bir Radeon
Radecn 9800'de (RV350), 9700'e gdre
pek fazla yenilik olmadigini séyledik.
Ancak Radeon 9600 igin ayni sey sdz
konusu dedil. Biraz kirpilmig bir Radeon
9700'den fark| oimayan Radeon
9500'(n aksine ATI, Radeon 9600°U sI-
firdan yaratmis. Radeon 9800'den ta-
mamen farkii oldugu gibi Uretim tekno-
lojisi bile farkh. Ust model R350'de 0.15
mikron teknolojisi kullanilirken
RV350'de daha geligmis olan 0.13 mik-
ron teknolojisi kullaniimis. Bu Radeon
9600'lerin piyasaya biraz ge¢ girmesi-
ne sebep oldu. Neyse ki bu gecikme Ge-
Force FX'de yasanan felaket gibi degil.

GPU'nun kendisi ve tretimi farkl: ol-
sa da kagit Ozerindeki dzellikler Rade-
on 9500'e oldukga benziyor. Radeon
9600, 4 pixel yoluna ve her biri igin bir
doku isleme yetenegine sahip. Elbette
ki DirectX 9 destekliyor ve 2 adet 64-
bit hafiza kontrolériine sahip.

Ancak ki gipin yapis! tamamen fark-
It oldudu igin bu 6zelliklerin performan-
sa yansimasi farkll. Unkl Radeon
9600 tamamen bu spesifikasyonlara
godre optimize edilmis. Halbuki Radeon
9500 daha yiiksek clan Radecn 9700
spesifikasyonlarina gore optimize edil-
migti.

AR Athion 3000+ Rufiameae Sirtieier
MEERTHE WVINA Aartiar igin 44.03
1 x R56MB POIE00 Sammung AT iartiar figin .08
Windeis IF Fro 3770
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Radeon 9600'(n diger bir yeniligi
daha iyi bir Hyper-Z motoruna sahip ol-
masi. Hyper-Z, Radeon GPU'tarda veri-
leri sikigtirarak hafizanin daha efektif
kullaniimasini saglyor.

Radeon 9600'(n 9500°den en bi-
ylk eksigi elbette 8 yerine 4 pixel yolu-
na {pipeline) sahip olmasi. Yani 9500
bir dontimde 9600'den daha fazla ig
yapabiliyor. Ancak 9600'Un diger tim
avantajlan bu dezavantaji giderecek
seviyede. Ayrica daha ylksek uretim
teknolojisi ve daha az pixel yoluna sa-
hip olmasi Radeon 9600'Un daha di-
sUk maliyetli clmasini sadlayacak.

Radeon 9200: R9000'e doniis

ATl'in piyasaya sGrdigi yeni serinin
son Uyesi ne yazik ki abileri kadar ba-
sarili dedil. Radeon 9100'(n yerini alan
Radeon 9200 aslinda Radeon 9000'in
AGP 8X versiyonundan basgka bir sey
dedil. DirectX @ destedine sahip degil
ve performansi oldukga disik. GeForce
FX 5200'Un de GeForced4 MX'den pek

GPU kod laml

hizl olmadigini gslnlnce alt seviye
her iki firma tarafindan da unutulmus
gibi gbriniyor.

Ancak Radeon 9200 PRO'nun bu
a¢1§) kapatacagina dair bilgiler de aldik.
Kuladimiza gelenlere gére Radeon
9200 PRO'da saat hizi daha yliksek
olacak ve GeForce FX 5200'0 rahat¢a
gegebilecek,

Benchmark Sonuglar

Simdi size biraz garip gelebilir ama test
sonuglarina gére NVIDIA'yt hilkmen
maglup ilan ettik, ATI'a ise 2 hafta ken-
di anakartinda caismama cezas| ver-
dik. Strekli deplasmana cikacak. Bunun
sebebi 3DMark’in yapimcisi Future-
mark'tan iki giin 8nce aldigim bir mail.
Testlerimi bitirmig huzur iginde burada
yer almasi gereken satirlan yazarken
Futuremark’tan gelen bir e-mail ile dn-
ce 50k sonra ambale olduk. Haber bol-
mimiizde de okududunuz Uzere Futu-
remark, Intel'i sriicllerinde hile yap-
makla sugluyordu. Bunu gideren bir ya-

ma da gikardilar. Telagla test sistemine
donip yeni yamayi denedigimde ger-
cekten de yamanin sonuglar degistirdi-
gini gordim. Bunun tek bir anlami var-
di 3DMark2003 testlerini sifirdan yap-
mak. GUnki Level'da yanls test skorla-
ri vermektense hi¢ vermemeyi tercih
ederiz.

Her seferinde yeniden Windows kur-
mak gerektidi icin de tim testi sifirdan
yapmaktan bir farki yoktu. Iki aydir ek-
ran karti testlerinden basini kaldirama-
yan bir editére bunu yapmayacaklard.
Clan durmadan test ile gegen iki fazla-
dan gliniime oldu. Ustelik benzer bir
hile, daha az etkilese de Radeonlar igin
de gegerliydi. Neyseki bir énceki testi
yaptidimiz siirliciilerde bdyle bir sorun
yoktu. Yoksa buradan gegen ay ki tes-
tin yanlis oldugunu duyurmak zorunda
kalacaktik. Bu arada baska dergilerin
bu ay iginde yaptiklan testler ile bizim-
kiler arasinda bir uyugmazhk gdrirse-
niz hilin ki sebebi budur. Bu yama ayin
sonunda ¢Iktigi icin, kagirmis olanlar
mutlaka olacaktir.

3DMark2003
Yeni yamamizi yiikleyip 3DMark2003‘U
v3.30 versiyonuna yukselttikten sonra
testimizi tekrarladik. Ge¢en ay hatirlar-
saniz gogu kart DirectX 9 destegine sa-
hip olmadig igin direkt 3DMark skorla-
rinl vermemistik. Bu ay boyle bir soru-
numuz yok artik ve ise bu skorlardan
baslayabiliriz. -

Hem 1024x768 hem de 1280x1024
¢ozdndrlikte yaptigimiz testlerde Ra-
deon 9800 PRC agik ara birinci oldu.

DirectX destedi

Dxal

Gekirdek b

250MHz

RAM miktan

128M8 DDR

Hahza kontrolbri

128-bit

pixel per Clock

4

0J5

013

RAMDAC

2x400MHz
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AGP desteg
Fiyat

1275 +KDV

2705 +KDV
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Her iki ¢ozdnirilkte de GeForce FX
5800'e %I17'lik bir Ustlnlik saglad:. Bu
fark diger testler ile karsilastiriidiginda
biraz yliksek gozUkiiyor. Bence bunun
Iki sebebi olabilir:

1- Futuremark hile yaptigt icin NVI-
DIA'y1 cezalandirdr.

2- NVIDIA diger benchmarklar'da da
hile yapiyor.

Diger benchmarklarimiza goz attik-
tan sonra bu konuya donecegiz.

Orta seviyede testteki tek kart olan
Radeon 9600 PRO her iki ¢dziiniirlikte
de ortalama dederler verdi. Buradan
gordigimiz 9600 PRO’nun tim yeni-
liklerine ragmen 9500'de bulunan 8 pi-
xel youna (pipeline) ihtiyag duydugu.

Alt seviye kartlarda ise kiran kirana
bir micadele vardi. Her iki kartta dort
demonun Uglinde oynanabilir bir per-
formans sergiliyemedi. Ama genelde
GeForce FX 5200 ondevdi. Zaten Rade-
on 9200, DirectX @ destegi otmadidi
igin Nature testini gegememisti.

Elimizdeki tek DirectX 9 uyumlu
benchmark olan 3DMark2003'ln Natu-
re demosunun sonuglar oldukga ilging
giktl. Bu testte FX 5800, Radeon
9600'0 gegcmekte dahi zorlanirken Ra-
deon 9800 ile arasindaki fark %401ar
buldu. Bu sonu¢ NVIDIA'nin GeForce FX

bebi FX 5800'lin ha-
fizasindaki dar bo-
Jaz.

3DMark2001
Genel olarak DirectX
7 ve 8 performansini

3DMark2003 Game 1 wlnqs of Fury - 1024x768

E&Fm& P 5800 Utfl'a_

gosteren
3DMark2001'de hala
cok kullanish bir test.
Aradan gegen yiilara
ragmen ekran kartla-
rini terlettigini gér-
mek ¢ok hos. Dirt de-

OX7 performansini gésterir (8rn; Black & White, Deus EX, Oni)

monun ortak sonucu
olan 3DMark skorunda liderlik yine Ra-
dean 9800'deydi. GeForce FX 5800
Ultra'ya karsi 1024x768'de %7,
1280x1024'de ise %8'lik performans
farki yakaladi Radeon 9800.
3DMark2003'de ki gibi gok agik olmasa
da yine de ok belirgin farklar.

Alt seviyede ise £ X 5200 rakibi Ra-
deon 9200'U vine farkla gecti. Aradaki
fark %6 ila 98

arasinda degisiyor.
Radeon 9600 ise
bu testte Ust sira-
daki rakiplerine bi-
raz daha yaklastl.
Testlere ézel

DY performansini gdsterir (8rn: Black & White, Deus £X, Oni)

5800 Ultra'da 128-bit hafiza kontroldrl  olarak baktigimiz- .
kullanmakla ne biyik bir hata yaptigim  da ilging bir iki so- ~
gbsterdi. Clinkii bu farkin en énemli se-  nugla karsilasiyo- 3DMark2001 Game 2 Dragothic / High Quality - 1280x1024
ruz. Birincisi Di- - L 1386
el wmm&mum_ 131.3
olan Nature testin- l 801
de Radeon 9200 | DEOIEER 4448;
ety ge(;lyor' DX7 performansini qﬁsteir (&rn: Black & White, Deus EX, Oni)
Ancak DirectX 7 /
uyumlu Dragothic
testinde FX 5200'Un bir hayli gerisinde
kaliyor. Teknolojik olarak daha geri
olan bir kartin bu sonucu vermesi il-
ging.
< Unreal Tournament 2003
3n|.qgmzoo3 - 1024x768 | NVIDIA'MIN genelde &n plana
i GEO0IERD 5208 3DMark || ¢iktig bir testtir Unreal Tourna-
Wmmmuma — 45413DMark || ment 2003 Ancak bu testte de
iy 3.348 3DMark GeForce FX 5800 Ultra, Radeon
'l‘;’&?ﬂfiq FX 5200 [ ] 1.259 3DMark || 9800 PRO'ya gegilmekten kur- Quake 3
(Harl2an 3240 1427 30Mark || tulamadi. Ama en szindan fark-  Bu sefer bir dedisiklik yapip gecen ay
4 demonun orsk sonucu olan 3DMark skoru ,1] lar 963 - %5 seviyesini geceme-  kullandigimiz Jedi Knight 2'nin yerine
~ di. Ancak skorlara gbz atarsaniz  Quake 3 kullandk. Boylece Doom I} jle
3DM"|‘ZDD3 . lzaa:mzd Lahrebly zaten UT2003'de skorlar arasin-  Quake 3 arasindaki performans farki da
s 1 ar da higbir zaman agik fark olma- gaoriilsiin istedik.
ﬁ’ﬂ’me i 539“’-““3 — EE ;g::{t digini gériirsiniz. Mesela Rade- 1280x1024 cdzintiritkte yaptigimiz
- e - : on 9800, 3DMark2003'te Rade-  testte Radeon 9800, GeForce FX
'°—‘ 500 HE %;E:Z:E on 9200'0in 3.5 kati fazla skor  5800'( cok KiigUk bir farkla gecti. Ama
P m—— verirken UT2003'de bu fark iki bunun temel sebebi islemcide ortaya ci- o

/' kati bile degil.

kan darbofaz. Anti-allasing / Anlsotro-
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345 |

209
7.5
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DX 8 performansin gostere (Orn: Max Payne, Tony
Rawk Pro Skater 3. Unreal Tournament 2003 J

251
250
139

a5l

Djemnru ﬁsm‘ir[brn: Mai Payne, Tory

jummoua Game 2 Battle of Proxycon-1024x768

\Hawk Pra Skater 3, Unraal Tournament 2003}

pic Fiitering testlerinde bunu daha net
gbrecediz. Diger kartlarin performans-
lar1 ve stralamast ise dnceki testlerden
bir farklilik géstermedi. Bu da artik Di-
rectX ve OpenGL performanslarinin
kendi icinde pek bir farklilik gosterme-
diginin igareti.

Doom ill
Bu ayin slrpriz testi ise Doom Ill. Bura-
da oncelikle su uyariyl yapahim. Testte
Coom lII'Un Alpha, yani ¢ok erken bir
versiyonunu kullandik. Oyunun son sd-
riimd olmadigr igin bu verileri kesin so-
nuglar olarak dedil, bir referans kayna-
g1 olarak gérmekte fayda var.

Yasal uyarimizi gegip sonuglara
baktigimiz zaman yine Radeon
9800'Un UstunlUgu ile karsilasiyoruz.

3DMark2-‘.‘lu3 Game 4 Mother Nature-1024x768 ||
| T
218
196
54
. dasteklemiyor
I DK 9 psrfu-rmanmﬁl qﬂﬂerlr (veni kigak oyunia jl,l
3uumzoo3 Gama 4 Mother Nature- 1024x768 |
25.9
6.4
13,1
41
- destekiemiyor
] D?. ? pEl lnl mansini unslerll (yeni kugak oyunlan

%22.5 gibi buy(k bir fark ile GeForce
FX 5800 geride kalyor.

Bu testte ortaya ¢ikan dider bir il-
ging sonug, Radeon 9600 PRO'nun ay-
ni sonucu veren Radeon 9200 ve FX
5200'e ciddi bir dstdnliik

saglayamamasi.

Bu da dinamik gélge-
lendirme ve ayni ylizeye
bir ¢cok dokunun kaplan-
masl! gibi karmasik grafik
hesaplamalarinda 8 pixel
yoluna (pipeline) sahip
olmanin ne denli dnemli

Radeon9200

X 8 perfarmanstm: gdstarir (Gen: Max Payne, Tony
Hawk Pro Skater 3, Unreal Tournament 2003) J

oldugunu gosteriyor.
Bagska bir deyisle 4 pixel
volu ile ancak bu kadar
olabitivor.

Anti-Aliasing /
Anisotropic Filtering
Bu ay farkl olarak ekran

3DMark2001 - Game 4 Nature - 1280x1024 |
Rareon %800 PRO [

GeForce 7 5600 Uitra I 740
Rageon S600FRO. N

Ffﬂ-ﬂepﬂ 9200

DXB performansml qosterlr (trn: Max Payne, Tony
Hawk Pro Skater 3, Unreal Tournament 2003)

6

a4

- a1
Wl 2l

kartlarimizi Anti-Aliasing
ve Anisotropic Filtering ile de test et-
tik. Ekran kartlarinin geldigi noktadaki
yiksek performanslari sistemi zorla-
madan bu teknolgjileri kullanabilmemi-
zi sagliyor.

AA [/ AF testlerimizde 4X Anti-Ali-
asing ve 8X Anistropic Filtering kullan-
dik. Unreal Tournament 2003'de
1024x768 ¢ozunlrllkte bu ayarlarla ilk
defa GeForce FX 5800 Ultra, Radecn
9800'1 ge¢gmeyi basardi. Radeon 9200
tiim denemelere ragmen test bitmeden
sistemi kitlerken, Radeon 9600 PRO
da oldukga vasat bir sonug verdi. Bura-
dan DirectX'de Radeon’larin AA / AF
konusunda oldukga basarisiz oldugunu
gbrayoruz.

Diger test olan Quake 3'de ise du-
rum tam tersiydi. Gpen GL'de Radeon
9800 %45°leri bulan farka ulasti. Ra-
deon 9600'0n skoru da GeForce FX
5800'e oldukca yakindl. Radegn 9200
de hig sorunsuz testleri tamamlarken
128x1024'de FX 5200'0 gegti.

Buradan anlagildigr Gzere NVI-
DIA, DirectX; ATl ise OpenGL'de ¢ok
daha iyi kullamiyor XA / AF'yi. Bu
farklarin yeni sdrlict glincellemeleri
ile kapanacadini varsayabiliriz. An-
cak su an icin her iki taraf da sorun-
Iu.

Ayrica Quake 3 testinde Radeon
9800 ile FX 5800 arasinda az fark
olmasmin iglemci darbogazindan
dolayl oldugunu séylemistik. AA /

AF ile ekran karti zorlanip iglemci Eﬁ'ﬁ 30Mark
biraz nefes alinca iki kart arasinda 5.549 3T.1Maric
ugurum gibi farklar olusmasi bunu | . 5221 3UMErk.
gdsteriyor. 4 demnnun oriak sonucy olan 30 Mark skaru )

Son Kararimiz

Gegen ay "Acaba Radeon 9800 ile ATI
kaptirdi§ hiz kralli§ini geri alabilecek
mi?" diye sormustuk kendimize. Bu ay
aglk olarak gordigumiiz gibi ATI tacim
geri kapti. Artik dinyanin en hizli

3DMarkZOO1 -1024x768

Géfma Fx,,ssao Ultra _ 14.412 3DMark

Frap:3
15.251 3DMark

10,978 30DMark
7.761 30Mark
T.222 3DMark

~
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Unreal Tournament 2003 - 1024x768 )

sa0orRe I
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GeForce FX 5200 40,03
Rad 7 31,08
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46.06
28,65
920 26,14
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Bgtmalch testlerinin ortalamast. J
Unreal Tournament 2003 - 1024x768 h
4)( Anti-Aliasing / 8X Anlsotroplc Filtering
| GeForce 53.9(
52
(] ) : 3458
EeF pree! Fx :-reun B 15,36
711 R hagarisiz

Doom 3 - BDDIEO{) 7

Anubls Antalus ve Citadel haritatarinda J}

GPU'su Radeon 9800 PRO.
9800 PRO'nun tek yakinilacak yani
piyasaya ¢ikis fiyatinin ylkseklidi. An-

cak GeForce FX'in ¢kis fiyatinin 60$ al-

tinda hala. Ayrica Radeon 9700
PRO'lar piyasadan tamamen kalkinca

bu fiyat oldukca ditsecektir. Oniimiizde-

ki aylarda GeForce FX 5900'Un ¢ikmasi
ile de 400$ veya altinda fivatlar daha
miimkin olabilir. Sonug¢ta Radecn
9800'ln Radeon 9700'den ¢ok pahali
olmas) i¢in blylk bir sebep yok.

Elbette bu arada énemfi bir firsat
Radeon 9700 PRO'larin sonuncuiarini
yakalamak. Fiyati orta ve Ust seviye
arasinda kalan Radeon 9700'lerin duy-
dugumuza gdre son partileri geldi. Yani
su an pivasada bulunan mallar bitince
bir daha bu karti géremeyecediz. Rade-
on 9800'den daha yavas olsa da hala
cok ylksek performans ve ayni tekno-
lojileri sunuyor.

Radeon 9600'e gelince isler biraz
daha karigik. AT!in 0.13 mikrona sorun-
suzca gegmis olmast gizel, Bu onlari
mutlu ginlerin bekledidi anlamina geli-
yor. Ancak Radeon 9600'Un 9500'e
gok bUyuk bir Ustunlik saglayamamasi
Gzlcl. Ama benim fikrim Radeon
9600'de de kisa srede ciddi fiyat di-
stsleri gérecegimiz. Gergi 270% hala
cok iyi bir fiyat, E§er Radeon 9600'(in
240%'larin altina diistigunt gorlrseniz
hi¢ durmayin saldirin. Elbette bu arada
Radeon 9500'0n fiyat diistislnd takip
ederek uygun bir kart bulma sansiniz
var.

Radeon 9200'de ise durum pek de
parlak degdil. Su an piyasada olan rakibi
FX 5200 hem daha ucuz, hem daha ge-
lismis, hem de daha hizli. Radeon
9200’e dair umutlarimiz PRO modeli ile
farki kapamasi. Ama o zaman dek alt
seviyedeki tercihimiz FX 5200 olacak.

Dinamik Gdlge Etme Yeter

Bir testi daha burada bitirken tim ek-
ran karti Greticilerine uzun ve keyifli bir
tatil dneriyoruz. Biz daha iyi oyun oy-
nayalim diye bdtiin kis kendilerini par-
caladilar, sabah aksam calisip ailelerini
ihmal ettiler. Bir 6 ay ekran karti falan
gikarmasintar artik. Istemiyorum ben
5900 veya 99C0. Dinlenin arkadaglar,
durun galismayin, yapmayin, bak kime
divorum. Birak o transistérd yerine! Da-
gilin kardesim, yapmayin ekran karti fa-
lan. Bunu yaparken dusiniyonuz mu
hi¢ kim test edecek diye? Ne bu? Sen
mi yaptin bunu. Al bakalim! Catada Gu-
tada Cot (seri halde baga isabet eden
GF FX 5900 efekti). Surlculerde hile
yaparsin ha!!l Durun kagmay!n Matrix
yapicam hepinizi!

Quake 3- 1280x1024

0 286,

GeForce FX 5800 }tra_ 284,2

) 1824
GeForce FX 5200 _ 1053

| 98,3
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Twatt 1455 + KDV
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Ses karti piyasasinin tartisma-
siz lideri Creative’in son bombasi
Audigy 2, bayadi bir gecikmeyle de
olsa aramizda. Bu ay Audigy 2'yi
yine Creative'in 6.1 hoparlor siste-
mi Inspire 6600 ile birlikte incele-
me sansi yakaladik. Ses karti ve
hoparlérleri eslestirme politikasina
uygun olarak birbirine yakin za-
manlarda piyasaya ¢ikan bu iki
Urind birfikte kullanmanizi tavsiye
edivor Creative.

Creative'in yeni ses kartlari ge-
nelde heyecan verici yeni 8zellikle-
re sahiptir ve ¢ikislari samatall
olur. Ozellikle Live! ve Audigy'nin
¢lkisl tam bir olaydi. Ama Audigy 2
icin bunu sdylemek zor. Aslinda
oyunculara dzel hig bir carpici ye-
nilige sahip dedil Audigy 2. Bizim
icin Audigy’de dnemli olan EAX
Advanced HD destedi idi. EAX'In
Gzerine bir cok yenilik getirmis
olan ve artik hemen her yeni oyun-
da desteklenen Advanced HD des-
tedi konusunda, Audigy ile Audigy
2 arasinda bir fark yok. Audigy
2'nin yeniligi daha gok ses kalitesi
ve DVD Audio/Video zerine.

Ses kalitesindeki gelismenin en
byiik gdstergesi 24-bit ses deste-
dine sahip olmasi. Audigy ve Live!
kartlari 16-bit ses destegdine sabip-
ti. Ayrica Audigy 2’de dijitalden
analoga geviriciler 96kHz'den

192kHz'e cikmis. Signal to Noise i
Ratio'da 100dB'den 106'dB'e
yukselmis. Bu karmagik hertz 8
ve desibel degerlerinin Gzeti |8
Audigy 2 hem DVD-Audio
calabilecek kalitede hem de ¥
THX sertifikasi alan ilk son (i
kullamici ses karti. THX,
Lucas Film'in gelistirdidi,
su an icin ev sinema ve U
ses sistemlerindeki en
yiiksek standart.

Audigy 2'nin Audigy'ye karg di-

der bir Ustdnldgd 6.1 hoparlor des-
tedine sahip olmasi. Normal 5.1'e
eklenen altinci hoparlsr, arka mer-
kez (rear center) hoparldrd. EAX
Advanced HD de 6.1 hoparlor des-
tegine sahip oldudu igin bu bizim
icin dnemli bir gelisme. Ozellikle

arkadan gelen sesleri daha net far-

ketmenizi sagliyor. Ancak bundan
faydalanabilmek igin 6.1 bir hopar-
lor sisteminizin olmasi gerekiyor.
Yine EAX Advanced HD'nin bir
dzellifi olarak Audigy 2 kendisi
stereo sesleri 6.1'e gevirerek, ekst-
ra hoparidrlerinizin hi¢gbir zaman
bos kalmamasini sagliyor.

Audigy 2'de oyunculart en ¢ok
cezbedecek noktalardan birisi de
beraberinde gelen yazihmlar. Sol-
dier of Fortune Il: Doubie Helix ve
Hitman 2: Silent Assasin, 2003'Un
basarili hit oyunlariydi.

CHIEFTEC MATRIX BIG

fivaic 140 EUR +KDY
www arena-chieftec.com
ikaiat Dijital Center
www.dijitalcenter.com

Cebit dosyamizda Chieftec ka-
salardan bahsetmistik. Bu ay da
inceleme sansimiz oldu. Bu ay in-
celedidimiz kasa Chieftec'in en
yliksek serisi olan Matrix’in en iri-
si olan Bigtower medeli.

Bu kasanin en bilyiik &zelligi
takabilecegdiniz hergey icin fazla-
siyla yere sahip olmaniz. 6 adet
5.25" ve 8 adet 3.5" yuvasl ile
HDD, DVD/CD-ROM ve yaziciiar,
ses karti ve fan 6n panelleri gibi
herseye yer bulabiliyorsunuz.

Kasanin igi cok genis cldugu
igin parcalari takip ¢cikarmak,
kabiolart baglamak ¢ok kolay. Za-
ten HDD takabileceginiz 6 yuva 2
ayri parga halinde kolayca soki-

lebiliyor. 5.25" CD/DVD yuvalari-
nin hepsi de kizakli. Kizaklari bir

kere taktiktan sonra vidalaria hig
ugrasmadan kolayca sokiliap ta-
kilabiliyorlar.

Kasada ayrica iki giig kaynadi
icin yer var. Isterseniz ¢ift giic
kaynadi, isterseniz de bir glg
kaynadl bir su sogutma Unitesi
takabilirsiniz.

Kasanin sogutmasi da ¢ok iyi
disinilmus. 2 sabit disk medili-
nin ikisi de kendi fan yuvasina
sahip, kasanin tc¢tinde 3, kasanin
kapadinda da (ekran kart| hiza-
sinda) bir fan yuvasi var, Yani
toplamda & adet 8cm'lik fan ta-
kabiliyorsunuz. Tim fanlarin ko-

Audigy'de bulu-
nan IEE1394 (Firewire) portu Au-
digy 2'de de bulunuyor. Audigy'de
bu porta SB1394 adi verilmisti ¢in-
kU IEE1394 standardini %6100 kar-
silamiyordu. Audigy 2'de standart
yakalanmis. Yani tim firewire ci-
hazlar hig sorunsuz kullanabiliyor-
SUNUZ.

Kisaca topariarsak, Audigy 2 ile
oyuncular igin garp:ci bir yenilik
gelmese de Creative benzersiz bir
ses kalitesi yakalamig. Ama bitge-
niz Audigy 2 i¢in yeterli dedilse de
dert etmenize gerek yok. Au-
digy'de hala yeterfi bir ses karti ve
Audigy 2 olmazsa olmaz bir Urdn
degil.

ARTILAR; Wikemmel ses kalitesi, THY,
DVO-Audi, 6.1 hoparir destefi
EXSILER: Oyunculara ybmelik cok
biiyiik bir arts yok. Fiyah yiksek

layca takabilmeniz i¢in rahatca
s@kulebilen yuvalari var. Kasamn
kapadi da cok kolay sékillp taki-
1abiliyor.

Kasada kullanilan malzemenin
sadlamlifi benzerine az rasttanan
cinsten. Ayrica metalik gece ma-
visi rengi ve sik tasarimi ile de
g6z aliyor Matrix Bigtower. Tar-
tismasiz bugine kadar gordigdm
en iyi kasa.

ARTILAR: Gok kullanigl, tim pargafar
kolayca talalip cikariiabiliyor, her tiir
iriin igin yeterli alan var,

saglam ve kaliteli

ENSILER: Fiyats yilksek
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FREECOM BEATMAN

Her zaman takdir etmisimdir
Freecom'u. Ne yaparlarsa hep
kaliteli ve ilgingtir. Yeni MP3 ¢a-
larlari Beatman iginde gecerli ay-
ni sey. Kare formundaki bu kiigiik
ve sik alet hem kullanis hem de
ses kalitesi olarak ¢ok basarii.
Ortadaki ekran hem oldukga ge-
nis hem de gok efektif kullanil-
mis. Bu minik ekran bilgi dolu.
Ekranin Uzerinde ayni anda pilin
durumu, kangik ¢alip calmama,
sarkinin sdresi, play/pause, sarki-
nin hertz ve bitrate'i, equalizer
ayari, ses seviyesi, sarkinin ID3
Tag bilgisi, sarkimin bulundugu
klasér bilgilerini gorebiliyarsu-
nuz. Ustelik benim de ne oldugu-
nu henliz ¢bzemedidim iki ikon
daha var.

Beatman'in diigmeleri igin de
ayni sey sdz konusu. Ses ayar ve
hold'u saymazsak sadece 5 diig-
me var Beatman Uzerinde. Sarki-
lari galmak, ayarlari degistirmek,

klastrlerde dolasmak, ses kay-
detmek, equalizer preset'leri,
hergeyi bu 5 diigme ile yapiyor-
sunuz. Elbette ahisana dek tus
kombinasyonlarini hatirlamak
zor, o ylizden alir almaz kitapgi-
gini iyice okumak gerekiyor.

Beatman'de benim igin en gi-
zel siirpriz Sennheiser marka ka-
liteli bir kulaklikla gelmesi oldu.
Elbette su kulak i¢ine giren basit
kulakhklardan, ama Avrupa’lilarin
Japon‘lardan daha iyi kulaklik
yaptiginin bilincindeki her Turk
genci gibi Sennheiser’a ve Uretti-
§i tum kulakhklara saygimiz bi-
yUk. Ayrica Beatman'i boynunuza
asabilmeniz igin beraberinde sik
bir aski geliyor. Bdylece boyuna
asllarak MP3 calarlarin ¢ok daha
rahat tasindidini 6grenmis oluyo-
ruz.

Beatman'in sik gériinen bir
alet oldugunu séylemigtim. Fre-
ecom onu daha da glzel yapmak

igin pakete 3 farkll ve bir hayli
renkli &n ylz ¢ikartmasi eklemis.
Cebit'de cihaz vitrin arkasindan
gbrunce, “degdis tokus kapak” gi-
hi bir 6zelligi oldugu yanilgisina
diismistiim. Ama olay aslinda &én
ylize yapistirilan bir cikartmadan

Fiyafr 1568 +KDY
Wi freecom.com
Ithalat:Sky
www.sky.com.tr

ibaretmis. Ama kaliteli, saglam
ve glzel gbrinen bir ¢ikartma
bu. Elbette ki bir kere gikartinca
tekrar takabilme sansinz yok.
Benim favorim kaplan deseni.

Kullarigh, sik, saglam, hig bir
eksidi olmayan harika bir Urln
Beatman. Rahatlikia onun klas-
maninda bugiine dek gérdiigiim
en iyi MP3 calar oldugunu sdy-
leyebilirim.

CREATIVE INSPIRE 6600

Bu ay Audigy 2 ile birlikte ya-
vukiusu Inspire 6600’0 de inceli-
yoruz. Piyasaya gikan ilk 6.1, PC
hoparlér sistemi Inspire 6600.
Standart 5.1 hoparlorlerden farki
arkada da bir merkez hoparldri-
ndn bulunmasi. Mantik olarak da
bakinca hoparlérler ¢evremizi ne
kadar iyi sararsa surround ses'ten
aldigimiz zevk o kadar artar. Bu
noktada arkadaki hopariér eksigi-
nin kapatilmig olmasi giizel. EAX
Advanced HD'de 6.1 kanal destedi
oldugu igin dzeilikle EAX uygqula-
malarinda bu ekstra kanahn farki-
ni hissedebiliyorsunuz. Ancak ev
sinemasi sistemleri Dolby Digital
EX ve DTS hala 5.1 yapisinda. EI-
bette daha pek ¢ok uygulamada.
Bu noktada is EAX Advanced
HD'nin CMSS &zelligini kullanarak
bu ekstra kanali simiile etmeye

kaliyor.

Peki ya ses kartimizda o ekstra
kanal yoksa. Yani ses kartimiz Au-
digy 2 degil de Audigy veya Live!l
5.1ise? Bunu da dert efmenizde
gerek yok. Ciink(l 6600'ln Uzerin-
de de CMSS Gzelligi var. Eger 6.1
degil de 5.1 baglanti yaptiysaniz
Inspire 6600'e arkasindaki CMSS
switch'inden sesi 6.1'e gevirebili-
yorsunuz.

Inspire 6600'ln dort yan ho-
parldru ve arka merkezi 8watt gl-
cinde. Merkez hoparlérii ise
20Watt, subwoofer'in giicl ise
22Watt. Bdylece Inspire 6600'Un
toplam glich 82Watt yapiyor ki bu
bir PC hoparl&ri igin oldukga iyi.

Inspire 6600'Un diger mode!-
lerde oldugu gibi kablolu bir uzak-
tan kumandasi var. “6.1 sistemde
bari infra red olsun uzaktan ku-
manda” diye distinmeye ¢ok me-
yilliydim. Ancak Creative pratik bir
dasince ile uzaktan kumandanin
Gzerine kulaklik girisi koymus. Bu

yiizden sesirnizi ¢lkarmiyoruz. Ins-
pire 6600'Un ayrica satilan hopar-
18r ayaklar da var.

Inspire 6600'Un ses kalitesi ol-
dukga iyi. 6.1 bir hoparldr kullandi-
ginizi sesin zenginliginden &zellik-
te de iyi gelistirilmis EAX Advan-
ced HD uygulamalarinda hissedi-
yorsunuz. Goriinug olarak da gok
siklar. Su aralar 5.1 bir hoparlér al-
may diisinenler, 6.1 almaya yone-
lebilir bence. Hele Audigy 2 sahibi
iseniz ilk diiginmeniz gereken ho-
parlér Inspire 6600.

ARTILAR: Kigk ve sik
tasarm, LCD ekranda her
mwwm

ve sajlam
EKSILER: Hﬁtrmrﬁm

Fiyatr: 1308 +XDY
www.soundblaster.com
ithafat: Kont
www.kont.com.tr
Koyuncu

www koyuncu.com.tr
Multimedya
www.multimedya.com tr




Evde benchmark yapmak sapikhik midir? Episode I

Counter Strike ile test yapmak

Evet sapikliktir kardesim dagilin da-
gilin demek gelse de igcimden... Neyse
bitirmeyelim bu cimleyi. Nerede kal-
mistik, vir zvir oyunlardan bahsediyor-
duk gegtigimiz ay. Quake3 ve UT War-
fare motoru kullanan bir iki oyundan
daha bahsetmekti niyetim bu ay icin.
Fakat gordim ki internette bu motaorla-
r1 kullanan oyunlara benchmark yap-
mak igin birgok utility dolaniyor, vaz-
gectim hizla. Gelecek ay unutmaz isem
kesin Level CD de olacaklar.
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CS Benchmark

Gelen mektuplar dogrultusunda ilerle-
meyi tercih ettim bakahm ne olacak.
Bazi arkadaslar “Dider oyunlari bog
ver, biz Counter Strike oynuyoruz ge-

nelde, nasil Benchmark yapariz CS ile?"”

diye sormus bulundular. Ben de anlat-
mi§ bulunayim. Cneelikle kendimize bir
server aglyoruz. Daha sonra Spectator
olarak ayni server'a giriyoruz. Konsoiu
acip “recorddemo demoad!” yaziyoruz.
Demo ahnirken haritada her koseyi gli-
zelce dolaniyoruz. UT2003 te gordigi-
miz Flyby olayini gergeklestiriyoruz
vani. Basladigimiz noktaya dénince
konsolu agip stop yaziyoruz ve demo
tamamlaniyor baylece, Bundan sonra
ilk testimizi yapabiliriz. Kensola discon-
nect yazip server| kapatalim dnce. $im-
di konsola “timedemo demoadi.dem"
yazip enter’a basti§inizda demo vyitikle-

Ll necek ve sistem demoyu olabildigince

hizli oynatmaya calisacak. Timedemo
song erdiginde konsolda demo’nun ne
kadar slUrede oynatilabildigini ve orta-
lama FPS vi gérmeniz miimkdn olacak.
Bunu yaptiktan sonra tekrar bir server
acalim veya mevcut server'a bajlana-
lirm. Bu sefer gercek oyuncular (eman
ha ortamda bot olmasin) oynarken ya
siz de oyuna katilin ya sa spectator
modda Ustlerinden ucarak UT 2003'0n
botmatch’ine benzer bir kayrt ahin. Bu
kaydettigimiz demoyu da yine “timede-
mo” komutu ile oynatarak sistemimizi
test edebiliriz. Gerisi demoyu kopyala-
yip Al Ahmet yap bakiyim sende kag
¢ikti? Ahahahaha benimki daha iyi”
seklinde olay! edlenceye ¢evirmek.

Burada dedinilmesi gereken dnemli
nokta su. CS ile yaptiginiz bu test ekran
karti performansini pek iyi yansitmaz.
Cunkl Half-Life grafik ihtiyaglar TNT2
ile bile rahatga karsilaniyordu. Testimiz
daha ¢ok sistemin genel performansini
ortaya koyacaktir. Ekran kartina yone-
lik testleri gecen ay anlatmistik, bu ara-
da bir daha bakimiz.

FRAPS

CS'nin olayini da ¢dzdik devam edelim
yolumuza. Yazari mec¢hul bazi mektup-
larda bazi mechul arkadaglarimiz der ki
“iyi glizel 0 motoru, su motoru tamam-
da bak su X oyununda ne konsol var,
ne FPS ye bakabiltyorum, ne bir gey ya-
pabiliyorum. Bunda nasil test yapabil-
meli ay balam” E bak mechul kardesim
adamlar bunun icin bir yaziiim yapmis
adini Fraps takmis. Hog bir¢ok program
var ama en iyisi bu. Fraps iste su sey
(resime bak resime). Oyundan dnce ¢a-
hgtirdid:miz bu program biz oynarken
ekran kartinin performansini kaydedip
sonradan kontrol edebilmemizi sagh-
yor. Ayrica oynarken ekranin bir kdse-
ciginde FPS'yi surekli gdsterebiliyor.
Hatta her saniye icin ayri ayn log tutul-
masinl sadlayip ortalamasini alabiliyo-
ruz. Her saniye FPS'yi bir txt dosyasina
yaziyor ki oyun aninda ki inis gikiglari
gorlp hangi anlarda sistemin zorlandi-

Jesuskane | jesuskane@level .com.tr

gini gérehbilelim. Ayrica oyun iginden,
hatta filmlerden screenshot alabifiyo-
ruz. Bunlarin hepsini o klgUciik kutuda
gayet basit bir sekilde yapabiliyoruz.

DIGER

CD-ROM, HDD gibi doenamimlarin perfor-
manslarini lgmek i¢inde birgok yazilim
mevcut. Diskler igin Disk Bench, CD-
ROM'lar igin ise CDCHECK gibi oldukga
yaygin olarak kullanilan lcretsiz prog-
ramlar mevcut. CEM Urlinlere yiklenil-
digi icin pek gdrdlemiyorlar ama bazi
DVD-ROM ve HDD!erin BOXlarinda bu
tir programlar bulunuyor. islemci, RAM
ve diger donanimlarin tek baglarina
performansini élgebilecegimiz prog-
ramlar mevcut. Ama fazla dagiimamak
adina bunlara girmeyelim su anda. Bizi
daha cok ilgilendiren kismi oyun perfor-
mans| sonugta, Ama yok kardegim ben
bunlari da kurcalayacajim simd diyor-
saniz (ki bircok arkadas diyor) kolay ve
sancisiz bir baslangig igin
nttp://www.benchmarkhg.ru/english
.htmi?/be_mm.html adresini bir ziyaret
edivorsunuz. Benchmark Tools linkine
tikhyorsunuz. Burada butdn bilesenler
icin gerekli programlara ulasmaniz
mimkidn. Hemen hepsi amatdr kullanic-
lari dahi zora sekmayacak kadar basit ve
en glizel yani Ucretsiz. Bilmediginiz sey-
lere dokunmayin tabi uf olursunuz son-
ra. Gorlismek (zere bir daha ki aya.
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Donanim Pazari

Eee... Bu fiyatlar hala dustyor. islemci, monitér, sabit-disk.. Su aralar yine RAM piyasasi
karisti ama onun disinda tim lriinler hala disme egiliminde. Firsattan istifade biz de sis-
temleri upgrade edip, buna ragmen fiyatlar disiriyoruz. Ozellikle bu ay islemci ve ekran
kartlarinda yaganmasi ¢ok muhtemel olan ciddi ddslslerin ardindan Temmuz upgrade ve
yeni PC almak igin gok iyi bir ay otacak gibi. Herkese duyurutur.

Asafjidaki iiriinleri hulabileceginiz
online majjazalar

WwWw.arena.com,tr
www.bogazici.com.ir
www.dijitalcenter.com
www.hepsiburada.com
www.hizlisistem.com

www.eksenbilgisayar.com
www.estore.com
www.kangurum.com
www.mavidonanim.com
www.pcgold.com.ir

| ' | ideal e )
istemci Athlon XP 1800+Bax 333 AMD Athlonxp 2400+Box 1198 | Pentium 4 3.06 GHz 5108
Anakart MSI KT4V [6712) 708! MSI KTN2 883% | Gigabyte SINXP 2028
Bellek 256 MB DDR-333 Spectec 328! 512MB DDA-400 Twinmos  70$ | 512MB DDR-400 Twinmos 70$
Hard-disk Seagate Baracuda 4 4068  67$| Seagate Baracuda 4 0GB 83§ | Seagale Baracuda 5 120GB 133$
Ekran Karti Sparkle GeForce FX 5200 998 HIS Radeon 9600 Pro 2708 | MSI GeForce FX 5800 Uitra 5208
Monitiir Samsung 753 DFX Flat 17" 1438] Samsung 757TMB 17" 2118 | His Radeon 9800 PRO 8588
DVD-ROM Pioneer 16X DVD-ROM Tray 478 Pioneer 16X DVD-ROM Slotin 56 | Pioneer 16X DVD-ROM Siotln 568
Ses karh Sound Blaster Live Value 5.1 358! Sound Blaster Audigy DE 748 | Sound Blaster Audigy2 Platinium 186$
Modem Apache 56K V80 Internal 328! APACHE 56k V90 USB 54$ | APACHE 56k Va0 USB 548
Kasa Aopen (F 454 58$| Elan Vital T-10 63$ | Chieftec Matrix Big Tower 1768
Klavye Microsoft PS2 148{ MS Multimedya Blue 20$ | Wr, Opt. Desktop 54%
Mouse MS Intelli Explorer 3.0 22$| MS Intelli Explorer 3.0 228 | WS Intelli Explorer 3.0 228
Hoparlir Creative FPS INSPIRE 4400 568| Creative INSPIRE 5300 1058 | Creative INSPIRE 6600 1158
CD-RW Siiriicii | Samsung 52/24/52 BMB 565 Samsung 52/24/52 8MB 568 | Pioncer DVR ADS 299$
Floppy 108 108 10$
Toplam 814$ 13218 32708

Not: Fivatlara KDV dahil degildir ve KDV aram Uriin gruptan arasinda farklilik géstermektedir, Fiyatlar ithalatgilardan
dedil belirtilen online magazalardan alinmigtir, Bu yiizden incelemelerde belirtilen fiyatlardan veya bagke magazalardaki
fivatlardan farkl olabilir. Fiyatlar verilicken madazalar arasinda en diigiik olan deder segilmistir. Tavsiye edilen trinlerin

tumu denenmigkir.

Ayin Firsati HIS Excalibur Ekran Kartlan

ATl'in yeni ekran kartlari 9800, 9600 ve 9200 piyasada. HIS Excali-
bur’lar coktan raflardaki yerini aldi. Size bir de siirpriz bu lic model-
den birini alana Tellioglu Bilgisayar Scooter hediye ediyor. Yaz én-
cesi bence cok jyi bir fikir. Hem oyuniarda hem de caddelerde hizli
olmak isteyenlere duyurulur. Kampanya temmuz sonunda bitiyor.

Ayin Flas Uriinii Superonline ve Hazir Kart

Hem Superonline hem de Hazir Kart kullanicisi iseniz size
glizel bir haberimiz var. lki firmanin ortak kampanyas: ile

SLPERCIMLUINE

Superonline’dan 3 veya 12 aylik Internet paketi alanlara

feri cok 6zel fiyatlara veriliyor. Bir tasla iki kus vurmak de-

Hazir Kart'in 500 (119 Milyon) ve 250(49.9 Milyon) kontér- ;ﬁ

dikleri bu olsa gerek.
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TEKNIK SERVI

Karambolde yaz mi geldi? Nasil oldu da
kacirdik bahari. Aman neyse gelse ne ola-
cak sanki diyorum. Kusura bakmasin kimse
bu ay pek fazla mektuba cevap yazama-
dim. Ama bir dahaki ay telafi ederiz efen-
dim. Keyfim yok ¢ok, hadi buyurun gecelim
citir ¢tir sorulara ve gevrek cevaplarina.

Aferim Tugbek

Bu ay Tugbek’in “GeForce FX Testte” yazisi
cok giizel olmus onu kutlarim. Benim bu
testteki kartlarla ilgili bir sey aklima takildi
ve sana bir mail atayim dedim. Oniimiiz-
deki gtinlerde yeni bir ekran karti almayi
disinilyordum. Yani bu yozi bana ilac gibi
geldi. Orada GeForce FX 5200 — Radeon
9500 ve 9700 gibi kartlar Snerilmis (oku-
mussundur umanm). 5200°n fiyatt cok
gizel ama DirectX 9 desteklemesi disinda
Radeon 9000 ve GeForce Ti 4200 den pek
farki yok gibi. Ben 5200 disiindiyordum ye-
ni teknolojiler falan diye ama bakiyorum
bu diger kartlar daha izl onlardan. Diistik
izl ama DX destekli bir kart alacagima
daha hizir DX8 destekli Radeon 9000 veya
Pro almak daha iyi degil mi sizce? Ben su
an GeForced MX 440 kullaniyorum. Cele-
ron 1100 MHZ islemci ve 256 MB SDRAM
var. Sizce ben Radeon 9000 alsam ozellikle
2000 yihindan sonra ctkan OpenGL ve DX
7-8 destekli oyunlarda performansim nasil
olur?

Bu konularda beni aydinlatirsaniz sevini-
rim. Bizlere boyle giizel ayrintili yazilar ha-
zirlamaya ve Jesuskane, Teknik Servis kis-
minag daha cok mektup almaya devam
edin. (Bu ay alay eder gibi neden sadece iki
mektup alindi ki?)

Calismalariniz da basarilar.

Hakan Ozan

Selamlar pek muhterem kardesim Hakan,
Aferim Tugbek'e diyerek mek-

Level Soruyor!
bi

tubuma baslyorum. Cenk&Erdem’i bile
okuyorum (iyyk) kaldi ki donanim testleri-
ni ckumamak soz konusu degil bu du-
rumda. Suyunu ¢ikarniyorum derginin her
ay. Aferim Tugbek’e (takildim neyse). Bir
siirdl cicili bicili ekran karti gelmis di mi yi-
ne aman da aman. “Bak bu daha hizh eski
olmasina ragmen ne yapayim ben simdi
onu mu alsam bunu mu alsam” muhab-
betine acilen son verelim sana da sikinti
basmasin. Oncelikle Radeon 9000 i koy bir
kenara. Radeon alicaksan en azindan
9500 al cok daha iyi, ayrica varolan tim
teknolojileri destekliyor su anda. GeFor-
ceFX 5200 giincel olmaktan pek oteye gi-
demiyor. Zaten asil bomba 5800 su anda.
Ancak diyecegim sudur ki buglinlerde Ge-
ForceMX 440 almay diisiinenlere cok da-
ha iyi bir alternatif olarak ortaya ctkiyor
5200. Arada ki 20 -30 dolar farka da de-
ger. Benim tavsiyem ise bir iki hafta bek-
leyip Ti 4200 ya da yeni Radeon’un ardin-
dan 9500 almak olacaktir. Yeni kartlarin
piyasaya cikmasi ile fiyatlar oldukca dii-
secek sonucta. Umanm derdimi anlata-
bilmisimdir ama icim rahat etsin 6zet ge-
ciyim hemen. Azicik bekle Ti 4200 al. Bil-
miyorum ne kadar aydinlatabildim seni,
burasi sikir sikir ama. Aynintili yazilari icin
hep beraber Aferim Tugbek. Teknik servis-
te kimseyle dalga gecmiyoruz. Dalga ge-
¢en Dr.DOOM valla. Gelen mektuplarin
iceriklerine gore say: kendiliginden ctkiyor
ortaya. Elden geldigince cok olmasina ¢a-
hsiyorum. Saygilar, sevgiler, hirmetler
kardesim... (Hemen parantezimizi acalim.
Eger Radeon 9600 veya FX 5600 gibi bir
karta paran yetmiyorsa bence mevcut
kartini koru. Sonucta FX 5200, GeForce 4
MX440'dan cok fazla bir performans ver-
miyor. Elbette yeni kart afacaklarnn tercihi
FX 5200 olabilir. Ama upgrade’i gerektire-
cek bir performans farks yok. -TO}

Jesuskane | jesuskane@level.com.tr

Bence Saddaki...

AMD jslemciler ve Intel islemciler arasin-

dan hangisini secmek gerek?

Ve P4 2.4 mu yoksa Athlon XP 2400 mu?
Ozgur Gor

Ozglircim bu dolambagli soruna ambi-
yansi bozmamak adina sagdaki diye ce-
vap vermek geliyor icimden. Hatta verdim
bile. Ama bu secim senin sisteminde ne
yapacagina (ki oyun oynayacaksin ddev
falan yalan yani), maddi durumuna, diger
sistem bilesenlerine ve daha bircok etke-
ne gore degisecektir. Benim kisisel terci-
him AMD olacaktir. Kal saglicakla... (Simdi
bdyle bir olmaz aslinda. Her kullanicinin
ihtiyaclar ve istekleri farklidir. Kimse tu-
tup da sana onu al bunu alma deme san-
sina sahip degil. Sonucta Intel anakartlan
daha oturmus oldugu icin daha az sorun
cikarir, ama AMD'daha disiik fiyata daha
fazla performans verir. —T0)

Seytan Azapta

Selam Jesuskane, sorulanmi yanitlarsan se-

vinirim. Benim sistemim; P4 1.4GHz,

128MB SD-RAM, 32MB TNT M64 Pro ekran

karti, Datron Monitér, LG 52X CD-ROM,

WindowsXP isietim sistemi,

1- Ekran kartini yenilemek istiyorum, Ge-

Forced diistindyorum ne dersin?

2- 128 MB RAM'i s8ktip yerine 256 MB

RDRAM mi almalyim yoksa 256 MB

SDRAM daha mi alaytm?

3- Format attirip Windows 98’e donmeyi

dustiniiyorum veya XP'nin lizerine mi ku-

rayim cok kararsizim yardimet olun litfen.
Azapkar

Selamlar Azap,

Seni mutlu etmek ne kadar kolaymis ne
giizel yahu. Cevapla sorulari Azaptan se-
vinglisi mutiusu yok. Ne giizel ya.

1- Once Mayis sayisinda Aferim Tugbek’in
hazirladigl ekran karti testlerine bir g6z
at, akabinde yukarida Hakan’a verdigim
cevabi okuyuver derim.

2- Hmmm zor soru. Aslinda zor olan soru
degil o SDRAM'i cikarttigin slota RDRAM'i
takmak sorun. Bunu basarabiliyorsan (ya-
da anakartinda RDRAM icin de slot varsa
ki hiiiic sanmiyorum) RDRAM al. Ama yok
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Network Facialari

delirtebilir. Sekil a, b ve c'de gordiddmiiz Grnekle

rde ¢

mantigiyla hareket eder. Sonuwy; dogal bir felaketten fo

yok sen bir 256 MB SDRAM daha al en iyi-
si. (Bana hem RDRAM, hem de SDRAM
slotu olanlardanmis gibi geldi. Azap pek
emin konusmus —TO)

3- Attir bakalim farmati sistem kendini
nasil hissedecek. XP'nin {stiine nasil ku-
racaksin Windows 98'i meraktayim (as-
linda degilim merakta anliyorum ne dedi-
gini de ifade glcliigl cekiyor olmaniz hos
tabi). WindowsXP iyidir sen yine XP kur
dinfe beni.

Kendine iyi davran AZAPgim.

Formulii Agikliyoruz

Selam tevel calisanlar. Bu sayimzda yer
alan (Teknik Servis) kablo + mizik setr +
ekstra hoparldr formiiftini biroz acar mist-
miz? Bilirsiniz direkt olarak bilgisayara taki-
lan speakerlarin RMS-watt'lar cok disuk.
Yani bitun sesle ilgili isteklers olan arka-
dasianmiza da yardimcr olur. Aynca benim
cok biiyiik bir Pioneer setim var. Bunu bii-
gisayara baglayp istedigim hoparldrleri de
monte edebilir miyim? Veya edemezsem
nelere dikkat etimem gerekiyor. Sizlere jyi
calismalar.

Selguk Ergdn

Selam Level okuru,

Acaltm formiliu hemen. Oncelikle mugzik
setinin arkasindaki girislere bir bak.
AUX'u bulunca bir dur soluklan. Genel
olarak biri siyah biri kirmizi renkte iki adet
TOS (Coaxial gibi bisi de diyorfardi, RCA
felan da denir -TO) giristen ibarettirler.
Ses kartimizin da ¢ikis belli zaten. Sen ko-
suyorsun bir ucunda iki adet tos fis bir
ucunda da ses kartinin ¢ikisindan olan
zimbirtidan bulunan (cna da “mini sterec
jack” diyoruz -TO) STEREQ kablo vaptiri-
yorsun bir adet (Aman yaptirmayin kablo
iki glinde dagiliyor, hazinndan kalitelisin-
den alin). Bir ucunu tahmin edebilecegin
gibi ses kartimn hoparlér cikisina digerini
ise miizik setinin AUX girisine bagliyor-

sun. Seti AUX'z getirdigin anda TADAAA-
AA (Sims?}... Iste bu kadar. Extra hoparior-
leri baglamaya gelince biraz kansabilir is-
ler. Yeni nesil setlerde ve decklerde ekst-
ralar icin soketler var. Eger yoksa ana ho-
parlor ile ayni giristen baglayabilirsin
ekstralarn. Mizik setinin ne kadarini kaldi-
racagin dgren mutlaka yalmz. Ornek tes-
kil etmesi acisindan kendi sistemimden
bahsedeyim. Ses kartim SB LIVE. On sesler
ve arka sesler icin iki ayri cikis var iistlinde
standart. (dijital de var ama bogverdim
parama yazik bence). On seslere 70 watt
(yalan tabi Oyle yazryor sadece} standart
masaustl hoparldrler takili. Arka seslere
de miizik seti bagl. Oyunlarda ve miizik
dinlerken oldukca basarili ve doyurucu
benim icin en azindan. Filmlerde sagma-
layabiliyor. Bir sonraki zirvam 2+1 bir sis-
tem alip 6n seslere sub woofer eklemek
olacaktir ki bilmiyorum abuk mu olur
neyse boyle bisi iste...

GEGIMSIZ...
Selam Jesuskane, hemen sorularima gegi-
Yorum.

1. Radeon - AMD ikilisinin Iyi gecinernedi-
gini soylilyorsunuz, bu ne kadar dogru?

2. Yani Athlon XP 1800, MSi KT4 V (6712),
Radeon 8500 Pro gibf bir sistemde uyum
saglanabilir mi? Saglanamazsa siz bir dne-
ride bulunabilir misiniz?

3.Radeon 9500 Pro icin guc kaynadi gere-
kiyor mu?

Simdiik sorularim bu kadar, simdiden
tesekkdrler. Herkese basarilar, iyi calis-
malar.

Bortechinex

Aninda cevaplar,
1- Cidden limoniydi aralari. Kiis-
tller bansamiyorlardi. Neyseki
nForce2 chipsetli anakartlar
aralanmi yapti birazcik, simdi
gul gibi geciniyoriar.

uyiik aglann kurulume fnsam
r Bana ne, badla gitsin™

2- Sanirim ilk cevap buna da cevap. KT4v
yerine MS| K7N2 koyarsan sorun cozule-
cektir.

3- Hayir Radeon 9500 Pro icin ekstra gl
kaynagina ihtiyacin yok Bortcum. Simdi-
lik cevaplarim bu kadar yine beklerim, sa-
na da iyi calismalar...

Zaten dokiyoruz saclar, basim da agn-
yor, hava da sicak, off bu ne ya. Ben sikil-
dim siz sikilmadiniz mi? Sabahin kori ol-
mus hala uyku yok. Gecen ay hacamat sa-
natina kurban verdigimiz arabayi servise
goéturmem lazim 6 adimda. Tugbek bir
daha ki sefere daha ucuz yollu bir seyler
hacamat edelim (Sinan'in PC'yi parcala-
riz). Neyse grusmek iizere...
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sanaldan gergege

neizliyoruznedinliyoru:

» 2003 model H2000

Ismine bir tirll isinamasak da, kisa geg-
misine ragmen Istanbul'un en dnemli
miizik festivallerinden biri olmay basa-
ran H20QO0 Festivali'nin ddrdlnclsd bu
ay vapilacak. 20-21-22 Haziran tarihle-
rinde Sariyer Marmaracik Kayu'nda de-
nize nazir bir ortamda dlzentenecek et-
kinligin bu yil da dnemli konuklari var.
Bu yil ¢ikardigi Love s Here albdmdyle
Tiirkiye'de de yildiz) parlayan Starsailor,
kuskusuz festivalin en popiler grubu.

Biitiin yill "H2000'e The Cure gelecek-
mis" soylentilerinin baskisi altinda ge-
cirdikten sonra Starsailor'a burun kivi-
rabilirsiniz, yadirgamam ama bu geng
ingilizlerin de hakkini yememek lazim.
Yine de gecen villarla kiyaslandidinda
(2002'de Suede'in sahne aldigini hatir-
layalim) Starsailor'in biraz gegistirmece
"N

-] 1

» 18'in sirm

oldugunu dislinmeden edemiyor insan.
Festivalin ana sahnesinde izleyecegimiz
diger bir énemli, énemliden ziyade eg-
lenceli konudu Fun Lovin® Criminals.
Konser aktivitelerini bir yana birakirsak,
Fun tovin® Criminals H2000Q “piknigi”
icin belkl de en ideal segimlerden biri.
Ana sahnede yer alacak dider gruparin
gogu bizden. Bilent Ortaggil ismini say-
aiyla bir tarafa ayirip buniart siralarsak;
Replikas, Athena, Vega, Ceza, Gripin ve
birkag isim daha.

Agir abilerin boy gdsterecedi “Hard
Times" sahnesinin yildizi ise The Gathe-
ring. Iki yil énce de H2000 i¢in Ulkemize
gelen bu Hollandall grup bu kez en taze
albimleri Souvenirs'Un turnesi kapsa-
mindaki Istanbul duradini Sariyer'de
yapmis olacaklar. Diger konuklar arasin-
da Queen Adreena ve Radical Noise §ne

ra ve Ingll-

Saul Il Soul

> heatnikler partisi

aviayl ethinliklerie doldure

cikiyorlar.

Etkinligin en can alici bolimi ise
elektronik muzik sahnesi. Yerli yakbanci
bir ton DJ'in yer alacadr bu bélimde
Andrew Weatherall ve Keith Tenniswo-
od (Radioactive Man) ayrn ayr kendi
performanslaryla ortalidl ayada kaldi-
racak isimler arasinda bas! ¢ekiyor.

Festivalin “Matrix ilintili" bombast ise
Animatrix olacak. Gegen vilki dinya ku-
pasl maglarina karsiik bu yil Animatrix
killiyatinin gosterilmesi biraz absiird
gorinebilir ama kiyaslama yapmadan
bakarsak gayet hos bir girisim. Ozellikle
de Reloaded hatrina sinema salonunda
misic yagt kokusuyla Morpheus’un gés-
termelik karizmasi arasinda sikisip ka-
lanlar ve daralanlar igin, agik havada
Animatrix gérulmeye deger bir etkinlik
olacak.

Gadir, deniz, meteorolojik ve organi-
zasyonel siirprizier, kalabalik, kesintisiz
mizik, kesturmaca, vs. icin vaktiniz ve
enerjiniz (bir de paraniz} varsa ilgilenin.
www.h2000.0rg

» Matrix'in satir aralan

Matrix mi architect'ten g¢ikar archi-
tect mi Matrix'ten? Televizyon prog-
ramlarinda, gazeteierde, dergilerde,
alakal alakasiz her tUrll ortamda Mat-
rix konusulmaya baslaninca, tartisma
bu soruya kadar geldi dayandr. Bu da,
bir iki ylzyil daha konu hakkinda bir uz-
lasmaya varilamayacagini gosteriyor.
Her neyse, William Irwin isimli bir felse-
fe profesérii de Matrix Uzerine yazilmis
felsefi makalelerden bir derleme yapip

parti Plan b

yincilik He birfikte




eokuyoruzneyapiy

Matrix ve Felsefe adiyla okuyucunun
onine koymus ama kitapta felsefeden
zivade Martix‘in yol gosterici oldugu bir
rota tutturuldugu igin felsefenin Matrix'i
sorguladigi tezini burada siddetle savu-
namayacagim.

Kitapta The Matrix bes ana sahneye
béliinmis ve her bir sahne igin farkh fel-
sefi okumalar yapilimis. Boylece Irwin
hem filmin hem felsefenin kendi i¢inde-
ki yizlerini ortaya ¢ikarmaya gahsmis.
Buglinlerde her tirlii formile Matrix‘ten
de bir doz eklendigini, William Gibson'in
kiilt kitabl Neuromancer'in bile Neuro-
mancer: Matrix Avcisi adiyla yeniden
basildigini disUnirsek sasirtic olmayan
bir gelisme.

Felsefe deyince séyle bir irkilip kafa-
sinin iginde anlamint bile bilmedigi keli-
meler ve sonu gelmeyen afdah ciimle-
ler ugusmaya baslayan arkadasiarimiz

4 gelin, Cnee bea Br
Lovye Festival, By yil

» Kolleksiyoncu Kisesi
Kardesler Takum/ Band of Brothers

s{U (lgiden
hika
arar ve

icin bile zorlayici olmayacak, travmalar
canlandirmayacak bir kitap Matrix ve
Felsefe. Film hakkinda hazir bunca bilgi
ve fikir bombardimanina tutulmusken
Ceviz Kabugu'ndaki kadar eglenceli ol-
mayan ama ona gére epey emin eller-
dep ¢ikma bir Matrix tartismasina konuk
oclmak isterseniz kitabi edinin. Tlrkge
baskisi Glncel Yayincilik tarafindan ya-
pilan kitap aslinda Subat'tan bu vyana
raflarda. Eh iste, biz de ge¢ uyanip an-
cak ikinci baskily! yakalayabilenlerdeniz.

» Marvel'in en iyisi

Amerikan ¢izgi roman kiltdrindn en
adir taglarindan biri olan X-Men'in ikinci
filmi gdsterime girdi. Ik filmdeki kadar
yogun bir Wolverine baskisi altinda geg-
meyen bu devam b&liminde daha ¢ok
karakter ve dolayisiyla daha gok koldan
ilerleyen bir hikaye drgiisl s6z konusu.
Filmde olaylar dzetle bir suikast girisi-
minden mutantlarin sorumlu tutulma-
siyla ve bunun Uzerine Amerikan hikd-
metinin mutant karsitt, yikici bir operas-
yona girigmesiyle bashyor. Filmin kdtl
insani Willlam Stryker'in kontrolinde
baglayan “sok ve dehset” harekatinin
tabii ki birgok kurbani ve kahramani ola-
cak... X-Men 2 hem yeni bir konuyla gel-

altyazih
giniz DVI b
Kahrdmanlariyla yapilr

portajlara da yver verilmis.

"

di hem de “tam macera” tadinda, ama
vine de filmi anlamak ve sevebilmek i¢in
X-Men karakterlerine ve atmosferine
asina olmak bakimindan ilk filmi izlemis
olmanizi oneririm.

X-Men'i diger Marvel cizgi romanla-
riyla kiyaslandi§inda 6zel yapan tarafi
hi¢ kuskusuz hakim politikayla basl sU- .
rekli belada olan ve toplum iginde “ole-
ki diye itilen gruplar simgelestirmesi.
Ger¢i ne filmlerinin ne de kitaplarinin
odagini bu nokta oclusturmuyor ama bi-
tin gozierin A.B.D. Gzerinde oldugu su
siralarda X-Men’e bir de bu agidan bak-

mak zihin agicl olabilir.
Sorpil Ulutiirk sarpil@lavel.com.tr
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Bahar gelmedi, imiyor derken yaz
geldi! Geldi hem ct:E\ﬂmbﬂr giibr. Pa-
radise Lost hnnser;-.rﬁ.r_a;ﬂan YAz sez0-
nu Sepultura, DIO ve Kreator'la devam
edecek. Bu yaz I-:unf,er!ére para yelig
tirmekten tatiimiz de yalan olur ama
mefalin kestidi parmak acimaz @} Ayrica
konser yazilan yizinden albim yazila-
rini da biraz kisa Lutmak zorundayim ki

wﬂdﬁ‘kl albumier bayatiamasimn )

Haa bu arada bir lal arasi muhabbe
tinde aklimiza disen bu 1K sayfamin siz-
den bu kadar ilgi gérecedini tahmin
edemezdim. Aldipym mall'ler ve anket
sonuclarina gore bayad bir sevenimiz
varmis 1) Hepinize tesekkir ederim kem
ve de kim...

verhill

Hillbox 13

Overkill‘in 13. stiidya albumu yine Qver-
kill yine bomba gibl, Cada uymus grup-
lardan olan Qverkill ne eski dinlayicisini
kistlruyor ne de yvenileri kaginyor!
40"k delikanlilar yine cayir cayir gitar-
lar, gimbir giimbiir baslar ve Blitz'In
virtici vokaliyle kargimizda. Albumde
eskiye bir dbniis de var aslinda. © adir,
vavastan arma sert sound tum albime
hakim. Albimdeki pargalardan benim
takildikiarim Devil By The Tail, Damned,
The One, Struck Down ve | Rise. Sarki-
{ar eski albdmlerini katirlattl bana. Son
2-31 albUimlerine pek sicak bakamasam
da bu albumu oldukca bagendim.

HINI
Love Metal

likk albumlerindeki tarzdan uzaklasan

HiM son ikt albiimindeki tarziyla devam

ediyor. Daha birask, daha yumugak ve
daha alternatif... Bir onceki albumleri

Deap Shadaws And Brilliant Highlights'i

sevmemistim ama bu alblmde yine ro-
tayil tutturmuslar, Mir, mir, mir.. Sarki
lar pldukga tempolu ve heyecan verici,
(Lan parfim reklami gibi eldu be) Buri-
ed Alive By Love'la izl bir gris yamlan

albumde Soul On Fire ve This Fortress
of Tears da ayni tarzda hareketli par¢a
lar. Difjerler: melankolik ve duygusal.
HIM' sevivorsaniz devam edin ama ik
deta dinleyecekseniz sirada daha bir-
col grup var.

Cradle of Fileh

Damnation and A Day

Nerede o aski'metalciler kardesim? |k
dinledigim Cradle of Filth albumu -gru-
bun da Ik albimii- Principle of Evil Ma-
de Flesh'ten eser yok. Zaten o zamanki
gruptan sadece Danl ve bas¢i Robin
Graves kaldi Ik alblimien sonra giden
qitarist Paul Allendar gecen sene gel
misti ama pek kurtaramanms samrim.
Gergh album top 200 listesinde 150"ye
kadar cikmis olan ik Black Metal albl
mii ama bence tamamen saplama ve de
tikac bir alblim! CD'yi tepeleme doldur-

oniran bl gor by kbl e

Paria TIupganp ¢ Pay

muslar antin kuntin sarkilarla.. Cradle
ol Filth bence sadece bir T-Shirt' mar-
kasi alarak kalabilir...

T PHe: Farw

Jaded

HIM abilerinin yolundan gitmeye gali-
zan bu Finlandiyal kardesterimiz fac
sekilde 80'lerin popuna Lakmig durum-
dalar. ||k albdmierinde Sandra covet'l
yapan grup, bu albumde Cutting Crew
caver't olan (| Just) Died In Your &rms’)
yvapmislar. Kendi sarkilan da bu tarzin
hiraz daha sert| gibil. Eh Iste tena gelmi
yor dinledikce ama bir adava giderken
yanirza alacaginee aibtmlerden deqil
Albumde Dying Embers, Jaded ve Fore
ver parcalarini begesncdin

LEVMEL Q2040



Paradise Lost Ronseri

Gelecekmis, ha geldi ha geliyor derken
Paradise Lost'u da gdrmek nasip oldu
su metalci kullara ;) Fakirlikten ve de fu-
karaliktan dolayl konserden bir glin 6n
cesing kadar bilet parasi bulamasam da
en yakindaki bankay! soyup akabinde
konsere gidebildim!

Ik dinledigim 93 senesinden beri
sevip saydiim Paradise Lost'u gorme
heyecaniyla konser mekanina -Orta
Kemanci- adim attym. Tabji Ki kapi agi-
lis saati olan 17:00'den bir saat sonra-
sinda (saatinde baslavan konser olsun,
saclarimi kesecedim). Ama yine de ka-
pida kaldik! Ust Kemanci'da takiimak
zorunda kaldik bir stre. Samrim 8 aibi
icer| girebildik. Iceri girdigimizde hala
Lacrimas Profundere soundcheck ya
piyordu. Oldukca az olan konser tayfa-
si birbirine Kaynarken soundcheck de
bitti. [tk alt grup olan Abraxxas sahne
aldu. Ik defa dinledigim grubun perfor-
mansint begendim ve ses diizeni kon-
serin iyl gececedinin bir belirtisivdi,
Evimin salonundan biraz biiylk olan
Orta Kemanci'da boyle bir ses diizen

olduk¢a iyiydi dogrusu ) Tarzlar: bana
Kreator ve Slayer arasi birseyler anmim
satty ki biraz eski moda elsa da muzik
oldukca gaza getiriciydi (gazll metalci
ler Blmemis).

Birkag parca caldiktan sonra sahne
yi Lacrimas Profundere biraktilar. Bu

A Az olan seyirci, yine de Paradise Lost'u
memnun etmeyi basardi. (Fotograf icin
Yavuz Temizkan'a tesekklrler)

arubu da ilk defa dinleyecektim, Fakat
sanki millet Paradise Lost'a dedil de
Lacrimas'a gelmis gibiydi. Seyirci sar-
kilara eslik etli ve de el ¢irpti (ben de
1slik calcim, nevar?) Dinleye dinleye

alistim sonra ben de sahnenin énlerine
gidip costukga costum. Altl Kisiden olu-

san grup Kinder Stirpriz Yumurta, bile
medin Eti Puf kutusu kadar buyikliik
teki sahneye nasil sigdi anlayamadim
ama gikardiklar| seslerden yasadiklar
anlasiliyordu, Lacrimas da yerini Para
dise Lost'a verince ortam lyice costu.

Konsere san albUmlerinden Isolate
ile giren grup daha sonra Believe in
Nothing'den Mouth ile devam ethi. Bu
hoppidi sarkilarda hoplayan ziplayan
lar arasinda ben de vardim sayin seyir
ciler. Hatta ve hatta ki éyle bir cosmu
sum, enginlere sigmayip bendimi ¢1g
neyip asmisim ki saclarimia etrafimi
Kirbaghyormusum, En son elimi kaolu-
mu tuttular da kendime geldim ;) Play-
list'i pek aklimda tutamadim ne yazik
ki ama eski albtimlerden de calan grup
Small Town Boy, Eternal ve ozellikle
bemm de en'sevdigim sarkilarindan
olan As | Die jle'seyircinin géniund fet
hetti. Son zamanlardaki favori Paradi
se Lost sarkim Say Just Words'te ken
dimi tutamadim ve stage diving olayi-
na girdim ve sahneden muhtemelen b
rinin kafasina atladim ve dudagim pat
ladl. Konserin ondan sonraki bélimle
rini davsan gibi dudadimi yalaya yala
ya 1zledim ;)

Grup son olarak The Last Time par
¢asiyla konseri bitirdi ve bence siper
bir playlist se¢cmislerdi. Bis yapmayan
grup sahnede bir buguk saat kadar kal
ti ve sanmirim bu kadar az seyirciye
kanser verdikleri icin tesekkiir etme
miz gerekiyor.

Yaz boyunca konserli glinler diliyo
rum ve tiim konserlerde LEVEL tay
fasini gdrmek Uzere divorum

nereloloyor

Dave Mustaine Megadeth'in daqilmasmdan
sonra Sanctuary Records ile bir salo albiim icin
anlasmis, Solo albumiin rock tarzinda olacag:
yolunda: soylentiler dolasiyormus. Bu arada
Jackson gitarlanindan da ESP'ye gecen Mustaine
icin ESP yine “V" seklinde DV8 modeli imzal
gitarlar yapacakmis.

Metallica’nin yeni albumu St.Anger'dan 32
saniyelik  bir clip grubun web sitesinden
izlenebiliyormus.

£n sonunda eski Guns ‘N’ Roses kendilerine bir
vokalist bulabilmisler: Stone Temple Pilots'un
vokalisti Scott Weiland. Grubun ad da Reloaded
olacakmis,

Uyusturucu yuzunden olumden’ dondukten
sonra kendini tamamen miizige veren ve Black
Metal dahi yapan Phil Anselmo artik Pantera'yla
isinin bitigini soylemis, Bir stire kendini Superjoint
Ritual’a verecekmis,

Dimmu Borgir, Death Cult Armageddon adlt
albimlerini su gtinlerde piyasaya sureceklermis
Bathory'den Satan My Master cover't da bulupnan
afbum icin gitarist Silenoz, Old School Black Me
tal'e donus zamammin geldigini soylemis.

Mr. Bungle'vbiraktigim agiklayan Mike Patton,
Tomahawk ve Fantomas iizerine yogunlasacak
mis. Tabii bos durmayan deli kisilik Patton'in Pe
eping Tom qibi yeni yan projeleri de olacakmis

Haziranda ulkemizde de konsere gelecek olan
Alman thrash'cisi Kreator Live Kreation adli bir
DVD/CD cikartyormus.

Napalm Death, Noise For Music's Sake adinda
2 CD'lik bir greatest Hits cikaracaknns, 27+27=54
track'ten ve 76'sar dakikadan olusan CD'lerin il
kinde grubun secme sarkilar; ikinci CO'de ise Bo
nus track'ler, canl performanslar ve daha once
yayinlanmars parcalar olacakmis.

Bascisi gruptan aynlan Moonspell simdilik
Amorphis'ten Niclas Etelavuori ile idare ediyor
mus. Bu arada yeni albumlerinin adi da The Anti
dote imis.

Testament frontman’i Chuck Billy'nin kanser
tedavisi iyi gidiyormus. Grup yakinda yine olaya
girecekmis. (Nedir bu Chuck larin cektigi ya)

Anathema'mn eski bascisi Duncan Patter
son'in grubu Antimatter Kemanci'da 3 Hazi
ran'da konser veriyor. 15 milyoncuk olan konser-
de hem kendi parcalarin hem de Anathema cala
caklarnns

*B%Elh
NRTIGNS
BPENMINFEESTIVAL
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MASLAK VENUE (Rl Rlan Sahnew)

SNF)

AADICAL NOISE - ANTISILENCE
NLMORRA

[venue)

WIWW.RDCKTHENATIONS. NET N

A Bukonsericin son anda belirlenen ve afise
giremeyen 3. grup ise Rotting Christ.
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¥ "Devasa blyOkIOkteki ulls-
lararasi sicketler, kara bilim-
kurgu hikayelerine benzer bir
sekﬂﬂe bilim ile boyd arasinda-
Hfﬁtql\-‘l bulandirarak, miigteri-
lerl igin “hayalet olmanin” he-
yecanin| tatlirmarnin bir yalupu
buluyortar.” 6 kitap ile sinirlan-
dirimig yeni White Wolf bom-
bast Orpheus igin Iste bu sozler
kullaniliyor. Bakalim Beyaz
Kurdun takipgileri bu yeni diya:
ri sevecekler mi?

» Mardrake, beyazperdeye
%msfer olan kahramanlardan
sonuncusy olma yolunda ilerli-
yor! Crusader Entertainmerit
isimli bir firma tarafmdan Ost-
tenilen proje, henliz senaryo
yazim asamasinda ve oyuncu-
lari belirsiz.

» Cyberpunk'in babasi olarak
kabul edilen Willlam Gibson‘in
ttim eserleri Altin Kitaplar ta-
ratindan ceviriliyor. Bu ay gik-
masi planianan seriye, sadik

BK okuyucularinn kithktan g
Kar gibi saldiracaiina eminim.

» Margaret Wels ve Don Per-
rin bogandilar. Onlara ayri ayrn
mutiu Smiirter diliyoruz, Bu,
Talatas serisinin rafa kalkmasi
demek, Ancak Weis, Raist-
lin‘den sonra = yine koti - sa-
hiplenecek bir bagka karakter
bulmus olmanin rutluluguyla,
Mina'ain Age of Mortals déne-
mindeki maceralarin kon
eden Dark Disciple glemesing
vazmy& baslivor. lik kitap As-
hes anﬂ Armber, 2004 sonba-
harinda kitapgilarda olacak.

ayat katlamimas) guc ama herge-

Hayatta kesin cevaplar yoktur
H ye ragmen muhtesem yapan sey

de budur Zaten, Herkesin bu dey
varolusa kendince yepyeni ve essiz bir an
lam verebilmesi.

Iste bu yUzden asik oluruz ve bu yuzden
dimekten korkariz,

Her yeni glin, bambaska bir hayatla tani-
sabilme sansimiz aldugu igin. Her yeni girn,
bambagka hirinin hayatina dahil olabilece-
dimiz, onu kendl hayatimiza dahil edebile-
cegimiz fikri.

Yasarm mucadelesine yalniz devam el
meyeceqimiz yol arkadaglan. Gugli hasim
lart alasad) edecefjimiz kardeslikler. Birlik-
te, hep bir agizdan "Hayirl” divebllecedimiz
iligkiler. Sirlimiz verecedimiz Insanlar.

Clrdmus bir danyada dimdik ayakta, ga-
mura dismis ama camurda kalmamig in-
sanlar olmak Igin her birimiz bir digerimize
ihtiyag duyacadsz. Iste bu ylazden hersey.

Sadece bu ylzden, Bir diferimize ¢l ver
mek ve anu camurdan kaldirmak igin yaga-
yacagiz.

Her bir insanla birlikte essiz bir baghka
sey daha girecek gUnku hayatimiza,

Goniil Postasi

Nereden oldudu belirsiz Can IBANOGLU
Selamlar, son sayimzda Onur isimli arkadag
mall atrmig. Agikgasi bu maili ve sonunda
"may THE paladine smile upon us" yazisini
okudugumeda kizdirm, Clnki arkadag sana
senin beyaz cuppe giydiginden kusku duydu
gunu saylemis yani bir siyah cOppeli olmayi
tercih ettigini ima etmiglir - bilmiyorum se-
nin evil olmaya bir egilimin var mi ama yazi
dan anladigim kadariyla yok - bu cumienin
derin anlaming anlayan her arkadas mailin
sonundaki cumlenin bu imayla ne derece ge-
ligligini kestirebiir vie insanlarin evil alimakta
ne gibi glzel seyler buldugunu merak ediyo-
rurm. Karizma derlerse Par-Salian'a baksinlar
ve gucld bahane olarak gisterecek oluriarsa
Second Generaltion'da Dalamar'in hersayi
gzelleyen muthis stzint halirlasinlar: Kot
karakterlerin glice daha gabuk kavustukiar
ni fakat sonunda en glgla biyiciilerin beyaz
clippelerin oldugu. Aynica arkadas mailinde
bir DL (Dragoniance) manyadi oldudiunu séy-
ldyor takat cimlede Paladine'in énine bir
"the" koyuyor. Bence gercek bir DL manyadj
orijinalinden Tarkce'ye gevrilmemis kitaplan

da okumahdir, Eder bu arkadas benim nile-
lendirdigim sekilde bir DL manyaf olsayd
okumus olacad Ingilizee kitaplarda Paladi-
ne'in veya geri kalan 20 tanrumn hicbirinin
adirn nbne “the" konulmanmig aldugunu
farketmis olacakti. Her neyse akhimdaki bir-
kag soruyu sana yoneltiyorum:

1) Sence Matt Stawicki mi daha guzel gizivor
yoksa Larry Elmore mu? Bence Stawicki
acik farkla Gnde clnki Elmore'un gizimlerin:
de bir tutarsizlik var

2) Biltln DL kitaplan arasimdan en gok han-
gisini bedendin? (Ingilizce'ler dahil)

3) Forgotten Realms mi DL mi? Bence DL
clinka DL digerinden gok daha bylk bir
diinya tizerine kurulmug. DL'yi tercih etme-
min tir baska nedeni de FR'de hig gérilme-
ven askin da ele alnmasidir (Aynica fam
emin olmasam da FR gibi bir oyunla dedil de
vazarlarin yarabiciiQiyla artaya cikmis olmar
sidir}

4) Lathender'i seyer misin?

5) Simdiye kadar okudugun klasikler arasm-
dan en gok hangisini sevdin ve bana okuma-
mi Gnerdidin bir liste yollar rmsin?

Simdilik bu kadar. Kendine iyl bak. Ceva-
bim dort gozle beklivorum.

Wis Redz of Silvanesti

"May the light conquer everywhere, even
our hearts' darkest carners.”

Bu son cumieyi sakin yadirgama ¢linkl
Dragons of a Summer Flame'den ve Dra-
gons of a Fallen Sun'dan sonra elflerin bile
kalplerinin en ucra kisesinde tirazck kotd
Ik olabilecegine inandim
N)Y Onur'un maiiina kiltanmana diyecek so-
2um yok, Buray Ates Halttr'ng cevirmeyin
veter. Kavga etmeden kardes kardes qgeci-
ni, ben de sizi izlivor olacadm.

1) Stawicki, Gercekten muhtesem grzumler:
Vdr
2) Elbette Dragoniance Chronicles (Ejiderha-
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mizragi Destani).
Herseyi baslatan,
en guzel kitap
odur zira. Ondan
sonra War of So-
uls, Summer Fla-
me, Legends ve
Tanis; The Sha-
dow Years gelir.
3) Yaratilan her
diyar yazarinin yaraticiidiyla ortaya ¢i-
kar. Oyun da olsa bu oyuncularin hayal-
glcilyle varolmus demekiir. FR'da ask
temasinin DL'e nazaran daha az islendi-
dgi dogru ama FR, ylzélcimi olarak

DL 'den daha bdyik ve gesitli bir diinya.
Benim igin ise ikisinin de yeri ayri ve
ozel.

4) Ozel bir sevgim yok, ama Sabahbeyi
iyi bir kardesimizdir ;)

5) Klasiklerin ve tiim Rus vazarlarin ya-
ni sira, Boris Vian, Charles Bukowski,
Exupery, Lovecraft, Bradbury, Salinger,
Pratchett, Marquez, Pinar Kiir, Orhan
Pamuk, Kemal Tahir diye uzatayim liste-
vi. Gnemii olan farklt tarz ve kdltiicler-
den mihim yazarlari okumak.

Nereden oldugu belirsiz Can
"Rincewind" Sungur

Merhabalar Ali abi, seni Level'da gdrmek
ne glzel. Zaten uzun zamandir, lostlib-
rary.org'dan, ya da RP lle tirli aktivite-
lerde tanidigimiz bir isim olmustun...
Tam dergisini buldun )

izin verirsen, gecen ay Onur'un yaz-
di) e-mail'deki bir iki konuya ve
Drizzt'le ilgili sorunuma dedinmek istiyo-
rum...

Oncelikle, alemin en kral oyunu ve
serisi olan Baldur's Gate serisi, ne yazik
ki bittl... 2 ana oyun, ve 2 ek paketten
olusan stper serimiz de, Fearun'da kan
ve cinayetin, yok olmus tanrisi olan Bha-
al'in cocuklarindan birini oynuyorduk...
Son ek paket Throne of Bhaal'da, (lst
seviye limiti 25'di sanirim?) en sonunda,
Bhaal'in tahtina oturarak, tiim serideki
gidisatimiza gére yeni cinayet tanrisi,
yada cici, seker, a bidi bidi bir tanri olu-
yorduk... Gergi, "Bhaal'in tahti yok olsun,
ben hayatimi yasayacaim" secenedi de
vardi, ama bana pek hitap etmedigi icin,
8 finalimin hig birinde secmedim 2) ... Ka-
liteli bir senaryo, 2nd Edition D&D kural-
lariyla, mikemmel bir seridir...

Yani, Baldur's Gate 3, olmayacak...
Muhtemelen Baldur's Gate ismini kulla-
narak yeni oyunlar yapiacaktir, ama hi-
kaye bitti..,

ikinci olarak, Kara EIf serisi bitip, Buz-
yeli Vadisi Uglemesi basladidindan itiba-
ren, bende Drizzt'e kars! bir antipati

olustu... Karanlikal-
ti'dan, ideallerinin pe-
"= sinde, dostlan ve ba-
basi yureginde, iyilik-
le dolu olarak cikan o
ylrek, birden degis-
ti... Zaten Kara EIf se-
risinde dikkatimi ¢ek-
| misti, "istese mikem-
mel bir buyuci olabi-
lirdi" deniyordu... Buzyeli Vadisinde bir
baktim ki, Drizzt'in yvapamadigi sey yok...
Ustiin cift kilig kullanmasi olabilir belki,
calisarak bizde yapabiliriz, ama stiin
arbalet, kullanmasi? Sanki senelerin hir-
sizi Artemis dedgil kendisiymiscesine sak-
lanmakta Gstiin olmasi? Errtu'yu cagir-
masl, bir de utanmadan saga sola korun-
ma riini cizmesi? Kusura bakmayin,
ama bu kadar| da fazla...

Sona yaklasiyorum,
gecen ay Raistlin konu-
sunda, benimle ayni di-
stincelere sahip oldufju-
nu gormek gizeldi... Ne
sevilirmis bu Raistlin
boyle? Glice duyulan
hayranlk bence, Raist-
lin'in ¢ekiciligi, Drizzt ve
Elminster'le aynidir...
Ugiline de saygi duymak, yapabilecedi-
miz tek sey, ama hayran oimak? Sanmi-
yorum...

Tanis'i gercek bir karakter yapan,
icinde ¢ektigi aci, distigu ikilem, zayif
oldugu konulardir... Bizden biridir o, ama
kihcr iyi kullandigi halde Gldirmeyi sev-
mez... Oysa ben, mesela, bazen "elimde
bir savas tirpani", yada "bir hanger olsa
diye dilekte bulunurum...

Teknoloji - Biiyl ¢arpismalarina ilgi
duyanlara Arcanum adl oyunu (bilgisa-
yar) tavsiye ederim, grafiklerden kay-
betse bile, 0 agig| senaryo, oynanis, din-
ya ve serbestlik ile kapatan bir oyun-
dur... Gerci Level'da ¢alisan sensin, daha
fazla bilgi icin Batu abiyi kenara alman
yeter :)

Neyse, bitireyim ben artik...

Son olarak, bugtine kadar, hirsiz - su-
ikastci siniflarindan aldigim tadi, baska
hi¢ bir sinifta alamadim, o kadar bltiin-
lesiyorum ki... Sanki o ¢atilarda, Gstim-
de kuglk, ama 6limcil silahlar, ylizim-
de aksamin soquk rizgar, tim sehrin
tiiten bacalarin ve yanan mesalelerini,
buytcdliik kulesinden gelen ani patlama-
lari, tapinaklar mahallesinden yayilan
strekli aryayl duyan benim... Arkamda,
yay bosalma sesini duymadan nce edgi-
len, o catida huzla kaybolan, birkag daki-
ka sonra saldirganimin ensesine hancer
sokan benim sanki...

Jukebox:

Azibit - X

Torrey Carter feat Missy Elliot - Take That
Dr.DRE - Keep Their Heads Ringin’

Snoop Dogg - Whole Crowd Bounce
Slimm Calhoun - The Cut Song

N) Kara Elf ife Buzyeli arasinda ciddi bir
fark olduguna katiimamak elde degil.
“Oteki"yi sorgulayan, neredeyse isin fel-
sefesine dokunacak, karanlik ve orijinal
Kara Elf'den sonra Hack&Slash Buz Yeli
biraz hafif kaliyor. Ve Drizzt abartilmis
bir karakterdir dodru, ama unutmamall-
sin ki o 120 yasinda ve Diyarlarin belki
de en glictii wkinin bir mensuby, o irkin
en buydik sitah ustast tarafindan yetisti-
ritdi ve damarlarinda bliytiyle varolan bir
Matron’un kani dolastyor. Drow irkinin
biiyii ve silahta kudretli olmasi, sessizligi
ve gizliligi herkesten iyi be-
cermesi kadar mantikl bir
sey yok. Sahsen, Artemis'in
insan haliyle Drizzt ile nasil
asth attigina sagiriyorum ve
bu beni glldiriyor. Entreri,
karimea Drizzt ile boy 6lcl-
sebilecek bir antagonist de-
dgil. Ancak, damarlaring si-
zan Golge maddesinden
sonra buna yaklasabilir.

Raistlin'i elegtirmemin sebeplerinden
biri kGtd bir karakter olmasiyd:. Digeri
de Chronicles'daki orijinal konseptinden
saptirilip; her seye kadir, hazircevap bir
yikim makinast haline déndstlriiimesiy-
di. Bu baglamda Drizzt ile Elminster,
diinyayr Kabul edisleri ve karakter yapi-
lart sebebiyle érnek alinabitecek karak-
terler. Ve elbette Tanis :) Sana katilma-
mak elde dedil.

The Matrix ile alakali bir yazi yazdi-
dim icin Hayalet'i bu furyaya bulastir-
madim. Ancak sansh oldugumuz kesin,
The Matrix Reloaded, X2, T3, The Mat-
rix Revolutions ve Return of the King
bu sene izleyecegimiz bombalar. Tadint
cikartmak lazim.

Sadglicakia kalin...

(NJ | www.lpstiibeary,org

Illustrasyonlar: Burge Boran
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dzlerim masaistind sisle-
yen resme kaytyor. SIK sik
dedisir bu resim, hemen
her bilgisayar kullanicisinin
yaptidi gibi. Bu defa masadistinl slste-
ven resim hayli karanlik, zaten boylesi
daha iyi. Uzayin derinliklerinde bir sirl
Terran Battlecruiser, Wraith, Valkyrie
ve Dropship belli bir hedefe dogru sii-
zUlUyorlar. Gerilerde uzak galaksilerin
ve nebulalarin 15181 var, ama bu sadece
uzayin ne denli yalniz bir yer
olabilecedi gergedini vurgu-
lamaya vyariyor sanki. Kafam-
da canlandirabiliyorum, en
ondeki Battlecruiser'in kap-
tan kopriisinde gece nébeti-
ni tutan diimenci hayli sikil-
mis durumda. Nasil sikilma-
sin ki, “gece" kavrami sade-
ce saatin sdéylediginden ve
yapay istklandirmanin par-
laklik seviyesinden ibaret. Ve
diimenci ya da digerleri evle-
rinden ¢ok uzakta, esasen
blyikge bir metal tabuttan
baska bir sey olmayan bu
aracin iginde bir yerlere dog-
ru gidiyorlar.

Daha geriden bir filo Wraith motor-
lar ugduldayarak geliyor ve buyuk gemi-
nin gévdesine sirtindrcesine gegiyor-
lar, devriye gorevi nispeten sikici olabi-
lir ama en azindan gereksiz heyecan ve
hareket yok. Simdilik. Bir Valkyrie agir
ama kararl bir bigimde yoluna devam
ediyor, tamamen savunmasiz Drops-
hip’lerin yanindaki yerini korumaya
6zen gosteriyor. Dropship pilotu olmak
kolay olmasa gerek, ne de olsa hig si-
lahfarr yok.

Tdm bu sahneler gézimudn éninde
canlaniyor, masaista simdi donuk bir
resim dedgil, aksine evrende bir yertere
agtlan minik bir pencere. Ama gérdii-
gum hemen her seyde ortak bir nokta
var. Cizgiler. Gemilerde, Gniformalarda,
bele takil silahlarda, giiverte boyunca
uzanan borular ve kablolarda, glicli re-
aktdrlerin uzayda biraktigi izlerde hep
ortak nokta bu gizgiler. Bu gizgiler, ger-

Cizgiler

Gérebildigim her yerde birbirini kesen bir siirii ¢izgi var...

¢ek ya da hayal, bir yerlerde yasayan
birilerinin eseri. Ellerine bir kalem alip
beyaz kadida gizditer bunlari. Once bir
¢izgi, ardindan hir dideri ve sonra bir
tane daha. Tek bir ¢izgi bile kendi bast-
na anlamh olabilir aslinda, ama milyon-
larcasi bir araya geldiginde anlattiklari
gok daha korkung. Daha da irpertici
olan sey ise milyarlarca ¢izgiden olugan
tiim bu gemilerin ve canllarin kaderle-
rini tek bir cizgiye baglamig olmalari.

ileriye dogru diimdiiz giden o tek bir
glzglye.

Belki bu yizden insanlar zaman bir
¢izgi halinde gdrmeye meyilliter? Bir
sirlt resim agiyorum, hepsinde tm giz-
giler birlesip tek bir ¢cizgiye odaklani-
yor. Trinity altindaki moteru bir sird
polis araci arasindan ileriye dogru si-
riyor, Nova'nin attigi kurgunlar diim-
diiz bir gizgiyi izliyor hedefe dodru ve
ashinda kursunlarin atilma amacini iz-
lersem bu da beni tek bir gizgiye géti-
recek. Amaca ydnelmek, tek gizgiye
odaklanmak. Oysa ben baktigim her
yerde bir slird ¢izgi gérdyorum. Hare-
ket eden bir cisme bakarken goziimde
birden bire bir siird vektdr canlanyor.
Motorlar ugadi ileri dogru iterken, hava
direnci geriye striklenme yaratir ve
aym anda yercekimi de govdeyi asadi
dogru geker. Kanatlardaki “hiicum agl-
si" nedeniyle olusan vektérel sapma ve
bunun neden oldugu basing farkhlig

kanatlari ve haliyle tim ucadl yukari
dogru ¢ekerler. “U¢mak” gibi tek keli-
melik, basit bir hareketin iginde bile tek
gizgiden fazlasi var.

Detaylarla ilgilenmeden hedefe var-
mak ne derece mibahtir? “Fabrikaya”
tiklayip yirmi tane Wraith yapmak ve
bunlari tek bir gizgi Gzerinde belli bir
hedefe gondermek ok basit. Ama be-
nim tim amacim o ileri giden gizgiyi ta-
kip etmek degil. Her Wraith binlerce
¢izgiden oluguyor ve her ha-
reketleri milyonlarca baska
¢izgi yaratiyor. Bir sehri
bombalamak 10,000 mil

Ozgiirliik, kendi
cizgilerini
cizebilmektir.

Otedeki bir masada duran
bir taktik harita Gzerinde
cok kolay gériinebilir. Ozel-
likle de hayatinizda tepeni-
ze hig bomba yagmamigsa,
elinizi kaldirdiginiz anda her ihtiyaciniz
kargilanmigsa ve inaniimaz giglu oldu-
Gunuzu disiindyorsaniz bu inantimaz
kolaydir.

Ama cizgiler asla sizin biraktiginiz
va da istediginiz gibi durmazlar, dedil
mi? ileriye, bir hedefe dogru tek bir ¢iz-
giyi harekete gecirmek, geri kalan her
seyi gbz ardi etmeye niyetliyseniz, cok
basit gibi gdriinebilir. Oysa bu amator
bir ¢izerin eskizlerinden bile daha kar-
mastktir. Bu tek bir sayfada kafacak bir
dizi gizgi dedildir. Bu bir gigdir, tepeler-
den u§uidayarak, her adimda milyon-
larca ¢izgiyi harekete gegirerek diizen.
Belki tepenize diismUyormug gibi gorii-
nebilir, ama o ¢izgilerden birinin nere-
de, ne zaman, hangi ¢izgileri tetikleye-
cedini bilmenize asla imkan yoktur. Ve
tarih sahittir ki, tek bir ¢izgi, gok &nem-
siz gériinen ciliz bir gizgi bile tUm di-
gerlerini pegine katip kendine yeni, hig
umulmadik bir yol agabilir.@
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Anlamsiz

Yasamak sikict mi? Peki yolun bittigi yer neresi?

et

SERBEST CAGRISIM

osviddin evinden ¢ikarak

disariya ilk adimini atti.

Kargisindaki merdiveni ¢ik-

trktan sonra ufak elferiyte
kaldirimdaki taslari yere atip actigi ye-
re oturdu. Kafasini ellerinin arasina ala-
rak sessizce sessizligini dinledi, uykulu
uykulu. Nereye gidecedi veya bir yere
gitse de orada ne yapacagi hakkinda
bir fikri yoktu. Biraz ilerideki bos arazi-
de gocuklar top oynuyordu. Onlar izle-
meye bagladi Vosvicddin. Bir ara sura-
tinda yara olan gocuk top cynamayi bi-
rakip Vosviddin'e dikkatlice bakti. Vos-
viddin utanip kafasim diger tarafa dog-
ru gevirdi. Onlarla oynamak istiyordu,
ama bu onun igin ¢ok vorucu bir isti.
Zalen utaniyordu da... Yeniden sessizli-
Givle valniz kaldi.

Gocuklarin top oynadidi arazinin di-
ger tarafinda ise ufak ve eski evler var-
di. Evlerin higbirinin penceresi yoktu.
Vosviddin ellerini kaldirima koyarak ye-
rinden kalkti. Penceresiz evierin oldugu
yere dodru uzun uzun bakti ve oraya
gitmek igin yola koyuldu. Birkag kisa
dakikanin ardindan sckaga vardiginda,
evlerden siyah olaninin yakininda dur-
du. Kafasini kaldirarak evi inceledi, ama
bir anlam veremedi. Evin arkasinda bir
sokak daha vardi. O sokadin basina ka-
dar gelip kafasini gikartarak sagjina ve
soluna haktl, Ugsuz bucaksiz, yilan gibi
bir yol ve bu yolda bir yukar! bir asagt
giden binlerce insan vardi. Kimisi heye-
canli, kimisi sakin, kimisi de umursa-
maz, binlerce insan...

Vaosviddin, saatlerce, sikilmadan yolu
izledi. Insanlarin ne yaptiklarini ve ne-
reye gittiklerini ok merak etmisti. Bu-
nun mutlaka bir anlami, amaci olmaly-
di. Vosviddin, yoldaki ¢efimsiz ve yash
bir adamin pesgine takildi, Yasi adam,
elinde bastonuyla, ¢ok agir adimlarla
asadiya dogru ilerliyordu. Yolunu hig
dedistirmeden, highir yere sapmadan...
Birkag dakika sonra, yash adam bir ar-
kadasina rastladi. Onunla uzun uzun
konustu. Bir seyler anlattl. Daha sonra

da arkadaglyla vedalasip yoluna devam
etti. Vosviddin, yasl adamin kendisini
farketmemesi igin yolun karanlik olan
tarafindan ilerliyordu.

Yolun asadisina dogru giden sadece
yasglt adam dedildi. Onunla birlikte on-
larca insan daha asagiya dogru yol ali-
yordu. Vosviddin, yash adami takip et-
meye devam etti. Adam ara sira kendi
kendisine konusuyordu, ama Vosviddin
bunlari duyamtyordu.

Vosviddin yolda ilerlerken bir yan-
dan da gevresini inceliyordu. Diger in-
sanlara ve gectidi yerlere bakiyordu.
Gitgide yoruluyordu... Bir anh@ina dald,
agirlast. Kendisine geldigindeyse yasli
adam kaybolmustu, Panige kapilarak

insanlara carpa ¢arpa kosmaya bagsladt
Vosviddin. Her yere bakti ama bulama-
di. Vosviddin yash adamdan umudunu
kestikten sonra yolun dider tarafindaki
koca kafall, kisa boylu, kirmizi yanakli
kizin pesine takildi. Nasil olsa o da ayni
vere dogru gidiyordu. Vosviddin, utana-
rak kiz1 takip etmeye basladr. Yasl ada-
ma oldugu gibi, kiza da kendisini farket-
tirmemevye ¢aligiyordu. Sirin kiz da yasgh
adam gibt agir adimlarla ilerliyordu. Bir-
kag saatin sonra, sirin kiz yoldaki se-
kercinin yaninda durdu ve ondan bir el-
ma sekeri ald.

Hava yavag yavas kararmaya bagla-
mistl. Vosviddin kafasini kaldirdiginda
siyah bulutlarla kargilastl. Yagmur ¢ise-
liyordu. Vosviddin kazaginin kollarni
parmak uclarina kadar ¢ekti ve yoluna
devam etti. Hala sirin kiz) takip ediyor-
du. Kiz da dider insanlar gibi asagiya
dogru adwr adir yol aliyerdu. Vosvid-
din'in meraki ve yorgunlugu da gitgide

artiyerdu, Yash adamin, sirin kizin ve
diger insaniarin nereye gittigini hdla
¢ok merak ediyordu.

Vosviddin kizl izlemeye devam eder-
ken, arazide top oynayan, suratinda ya-
ra olan ¢ocuga rastladi. Gocuk, Vosvid-
din'e yine dikkatlice bakti ve ters tara-
fa, yukariya dogru kosmaya basladi.
Vosviddin, gocudun heyecanl heyecanl:
kosmasina ve paniklemesine bir anlam
veremedi. 3asirdi... Durdu ve gocudun
arkasindan baktl. Gocuk goktan kayboi-
mustu... Vosviddin, yeniden kafasini ge-
virdiginde kizin uzaklastigini farketti.
Hemen kosmaya basladi ve kizi yakala-
di. Bu defa daha temkinliydi.

Ugsuz bucaksiz,
yilan gibi bir yol

Vosviddin ¢ok uzun bir yol katetmisti,
ama buna dedecedine emindi. En so-
nunda, yolun sonuna yakiagmisti ve ile-
ride bir geyler belirmisti, ancak sirin kiz
ile diger insanlar onun kadar heyecanh
dedildi. Herkes aynr sakinlikle, kiigik
adimlarla yoluna devam ediyordu. Vos-
viddin kizin yanina iyice yaklasti ve yo-
lun sonunu beklemeye bagladi. Kalbi
yerinden gikacakmis gibi, hizlica atiyor-
du. Minik ellerini yumruk yaparak var
glcuyle siktl Vosviddin. Ve yolun sonu-
na birkag metre kala durdu...

Kargisinda dev bir duvar vardu. In-
sanlar duvara ¢arparak geri doniyor-
lardi. Yasl adam, sirin kiz ve digerleri...
Herkes...

Vosviddin oldugu yere ¢akildi kaldi.
Bunu hi¢ beklemiyordu. Cok farkl hayal
etmisti. En azindan yash adamin ve si-
rin kizin farkl bir yere gittigdini disin-
misti. Vosviddin kendisini toplaytp du-
vara dogru yaklasti. Dokunmasina ¢ok
az kalmigtl. lyice yaklasti, yaklasgt, yak-
lasti ve... Dokundu. Duvara gcarpip geri
dondi, H:eyecanh heyecanli, panik-
leyerek yukariya dogru kosmaya bas-
lad... &
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Bir spor dali olarak oyunlar

Eder isler yolunda giderse Tiirkiye bir ka¢ sene iginde

turnuvalar cenneti olacak
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ilgisayar oyunlarinin artik
evde oturup, sabah aksam
oyun oynamaktan ibaret
olmadi§ ortada. Oyuncula-
rin sayisi I§ gibi blyiyor ve multipla-
yer oyunlar gelistikge oyuntar ¢ok daha
fazla sosyal bir aktivite haline geliyor.
Artik Internet kafelerde veya evierde
toplanip hep birlikte oynamanin tek ba-
sina oynamaktan ¢ok daha zevkli oidu-
gunu hemen her oyuncu kabul ediyor.
Oynamanin en heyecanl, en zevkli yant
ise elbette turnuvalar. Herkesin bir
sporcu disipliniyle ve tim glcind orta-
ya koyarak yarigti§ turnuvalarda yasa-
nan heyecani, bagka bir ortamda oyna-
nan her hangi bir oyundan almak im-
kansiz. Ustelik turnuvalar ve profesyo-
nel oyunculuk gelistikge, oyuntar gok
daha fazla spor aktivitesi haline geliyor
ve kendi kahramanlarini yaratmaya
basliyor.

Elbette bugline kadar diizenlenmis
sadece alti bliyik turnuva oldugunu di-
slinlince, Tlrkiye'nin bir “Turnuva Cen-
neti" olabilecedini diisiinmek size (ito-
pik gelebilir, Ama son bir ay i¢ginde ya-
sanan gelismeler bu noktadan ok da
uzak oimadidimizi gdsteriyor.

Gegen sene Level tarafindan diizen-
lenen ve ilk ulusal furnuva olan Level
Counter-Strike Turnuvast ve hemen ar-
dindan gelen WCG Tlrkiye Finalleri ile
isler iyice huzlandi. Hem oyuncular hem
de organizatér ve sponsorlar isin ¢ok
daha fazia ciddiyetine vardi. Bugline
kadar dizenlenen 6 turnuvanin hepsi-
nin organizasyonunda bulunan ve bun-
lardan 5'ini ydneten biri otarak, her tur-
nuva ile bir adim daha ileri giden gelis-
meyi en iyi gérenlerden biriyim. Ve ben
kendi adima bu konuda ¢ok umutlu-
yum.

Avrupa’min En lyileri Tiirkiye'de

Bu gelismelerden en bUyG§i kuskusuz
CPL Dallas Summer 2003 turnuvasinin
diinya (zerindeki 6 eleme ayagmdan
birinin Tilrkiye'de yapiliyor olmasi. Av-
rupa'da CPL Europe‘un iki turnuvasi ile
Ispanya'da yapilacak olan efeme disin-

da bu turnuvaya direkt finalist yollayan
baska hig bir organizasyon yok. Elbette
bu da Tdrkiye'nin diinya profesyonel
oyunculudunda bir anda parlamasini
herkesin gdziiniin Gzerimize ¢evrilmesi-
ni saglad.

Bu turnuva vakit darlidl yliziinden
sadece davet usuld olarak yapilacak.
Tilirkiye'den son CS turnuvasinda ilk 8'e
giren takimlarin yani sira, Avrupa’nin
en iyl 8 takimi bu turnuvaya davet edil-
di. Rusya'dan WCG birincisi M19, |s-
ve¢'den efsane takim sk.swe, son

ARSFIBABEE an
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CPL'in ikincisi GoL, Cek Cumhuriye-
ti'nin en iyi takimi Neopyth, esu, Al-
maniarn en iyi takimi mouz... Bu ta-
kimlardan su ana dek sadece Gol, mo-
uz ve Neophyt'in gelecedi kesinlesti.
Umariz diger takimlar da gelecektir.
Gergi gelmeseler bile gegen sene bu ta-
kimlarin hepsini birden davet etmek bi-
le bir hayaldi. $imdi Tiirk oyuncularinin
bu takimlarla oynayacak olmasinin he-
yecanini yaglyoruz.

Birinci olacak takim bir Tlrk takimi
olsun veya oimasin, ltkemizde dizenle-
nen bir turnuvanin kazanani olarak CPL
Datlas‘ta yarigacak. Bu da kendi bagina
bir heyecan sebebi.

Diger oyunlar?

Su an icin diizentenen turnuvalarin kali-
tesinin diinya standartlarinda oldugunu
sdylemek pek de yanhs olmaz. Tek eksi-
dimiz turnuva sayisinin az ve iyi turnu-
valarin genelde sadece Counter-Strike
turnuvasi oimasi. Diger oyuncular emi-
nim ki heyecan ile kendilerine sira gel-
mesini bekliyorlar. Malesef dider oyun-
lardan turnuvalara katilan oyuncu sayl-
si gok daha az ve bu da turnuvalarin
onindeki en biyiik engel. Turnuvalar
birileri sponsoriugunu Ustlenip masraf-
larini kargilamadan olmuyor ve spon-
sorlar éncelikle katilacak olan insan sa-
yisma bakiyorlar. Ama size iyi haberle-
rim var. Birincisi bu sene WCG'deki tim
oyunlarin elemesi yapilacak. Yani hig

“Avrupa’nin en iyi
8 talam Istanbul’a

CPL elemesi icin
davet edildi”

bir oyun atlanmayacak. lkincisi onii-
miizdeki ay ulusal bir Unreal Tourna-
ment turnuvasi diizenleniyor. Intel,
Casper ve Samsung sponsoriufunda
diizenlenen turnuva 15 Haziran'da Tiir-
kiye capinda baslayacak ve elemeleri
hem Internet kafelerde hem de Casper
Shop'larda yapilacak. Finaller ise

-Haziran sonunda istanbul’da, Bu final-

ler ayni zamanda bugiine kadar ki tur-
nuvalar i¢inde en renkli ve canh gegeni
olacak gibi. Simdi agiklamak igin biraz
erken ama aklimizda gok iyi planlar var,
Turnuvayla ilgili haberler igin web
sitemizi ve www.siberlig.com adresini
takip edin.

Elbette tim bu organizasyonlarda
oncii rol dstlenen Level, bu gelismeler-
den ve oyun sektdrindn en azindan bu
konuda geligiyor oilmasindan gurur
duyuyor. Sizlerin turnuvalara gdster-
digi ilgi artttkga, daha iyi organizasyon-
lar ve daha biyiik bagarilarla karginiz-
da olacafiz.®
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Matrix'e Inanmak

Cikig yollarim arastirirken sisteme eklenen yeni parametreler

ok zamandir bekliyorduk bu
filmi. Dort vil dnce Matrix'i
izlemistik ve artik tekdize,
amagsiz, tatminsiz hayatlari-
mizin sorumiusunu bulmug oimanin cos-
kusuyla Reloaded" bekliyorduk. Igimiz ra-
hatlamigti, biz yagamayt beceremedigi-
mizden degil, kotl niyetli bir yagam igle-
tim sistemine hapsoldugumuz igin anlam-
sizdi her sey. Mr. Anderson'in (Ajan
Smith'in Neo'yu her gordtgunde verdidi
agilig mesaijt) hiicre gibi bir ofisle daginik
bir ev arasinda, glindiizieri takim elbisesi-
ne ve kravating, geceleri bilgisayarina tu-
tunarak yasadigi hayat bizimkinden farki
degildi sonugta.
Belki Matrix biylik bir sok almamathy-
di, ¢link{ daha &nce de ayni temayi igle-
yen kurgular gbrmustiik ama ne Dark
City'nin kesif karanlida bogulmus insanla-
71 ne de Ghost In The Shell'de aglk segik
yasanan makine diktatorliagh tam kargila-
miyordu durumumuzu. Halbuki Matrix Us-
timiize cuk oturdu.
Yine de Matrix’e “sadece bir film"” de-
yip gegmek de miimkindii ama artik ne
zaman ense kdkimizde bir agr duysak

sebebin kablolar olabilecedini distnme-

den edemez olduk. Bu filme “sadece bir
film" demek, bizi kullanan, harcayan,
yozlastiran, “uyutan” sistemi (evet tam
da iginde yasadiimiz, gercekligi su go-
tirmez sistemin ta kendisi} oldugu gibi
kabultenmek olacakti. Matrix'i izleyenler
icin diinya arttk en iyi ihtimalle bir kughu-
dan ibaretti... Gergedin ¢dlline hog gel-
migtik!

Matrix'e inandik, Zion'a iltica talebimi-
zin kabul edilmesi i¢in aranan kosullar-
dan ilkiydi bu. inandikga daha bir Zion'lu
hissettik kendimizi. Hayati ne kadar az
sahiplenirsek o kadar asi, o kadar ‘ger-
cek’ olma sanstmiz oldugunu fark ettik.
Bu konuda, Mr. Anderson’dan evrimlesip
ortaya gikan Neo 6rnedi umut vericiydi.
“One" degilsek bile Matrix'te uyuklamak
yerine gidip Zion'da dans edehilecek po-
tansiyele ve enerjiyve sahiptik en azindan.

Neyse efendim, gel zaman git zaman,
arada bir mutfakta kahve suyu hazirlar-
ken gdziimiiz bulasik sepetindeki kagikla-

ra takilip dinyanin varligini sorgulayarak,
arada bir ¢ok kritik dinyevi meselelerde
basarisiz oldugumuzda “‘zaten hepsi Mat-
rix" diye avunarak gegirdigimiz birkag yi-
lin ardindan nihayet Reloaded"i izledik ve
bu kez bagka bir soruyla giktik sinema sa-
lonundan; ya Matrix falan yoksa?..

Buradan itibaren kesin...

Bir yalanin yalan ¢ikmasi ger¢eklige mi
yoksa katmerli bir yalana mi igaret eder?
Bilmiyorum. Ama Reloaded’in bu soruyu
sordurmak igin vapiimadigini biliyorum,
bu da sorunun filmden kopup sadece
“ben"i ilgilendiren bir seye dondsmesi .
demek. Hatta bu da Matrix'in hepimizi

birden kugatan total bir yanilsama ol-
maktan ¢ikmasi demek. Ve bu da (bu pa-
ragrafi kendi kuyrugunu kovalayan bir
kedinin halet-i ruhiyesi icinde yazdigim:
itiraf etmenin tam zamani bu arada) her
beynin iginde bir Matrix demek, yaninda
herkese bir Zion da bedava. Anlayacagi-
niz Reloaded’ izledikten sonra kendi
Matrix'imizle bag basa kaldik. Sistemin
gergek diye dayattigi seye direnmenin
tek yolunun onun digina gikmak eldudu
mesaji gegerliligini kaybetti. Matrix iginde
Matrix gérmek, Neo'nun “halkin gocugu™
olmaktan vazgegip hepten siper kahra-
manlar sosyetesine karistigini gérmek,
bir felaketi dnlemek igin ille de sulandiril-
mis Hollywood kliselerine ihtiyag oldugu-
nu gérmek ve bir de Zion'u gérmek iyi
gelmedi.

Yine de bdtiin o ylizeysel repliklerin-
den, "kbr géziine parmagim” sahnelerin-

OYUNGEZER

Serpil Whakiih | sorpit@level.com.dr

den, ¢zellikle yapilmis gibi duran mantik
hatalarindan arindirip 6z{ne bakti§imizda
Reicaded’in mesajinin Matrix'tekinden
¢ok daha keskin oldugunu ddsgindyorum.
Hayallerimizi yikmak pahasina Zion‘u bi-
yiik bir “club" ortami gibi yansittiklarina,
Matrix'in dibi olan ""source"da bile tercih-
lerin degil kodlarin is yaptigin gdsterdik-
lerine gére bu adamlar ya Matrix yaltakgi-
si(!) ya da hayatimiz boyunca kafamiz
kurcalayan sorulara ilk filmi gordiikten
sonra buldugumuz cevaplarin fazla kotay
oldugunu sdyllyorlar. Dinya'nin her za-
man kendi bildigi tarafa dénecegini, biz-
den gok daha dnce ve highir zaman anla-
yamayacagimiz miihendislik hesaplariyla
tasarlanmisg bir sistemi “aslinda kagtk
yok" diverek asamayacagimizi vuruyorlar
yuzumdize.

Sadece bir film deyip
gecmek de miimkiindii

Peki nasil gikilir bu yapay gergedin
icinden? Bu konuda iki olasiligy dustindl-
rayor film. Bir tanesi son derece karanlik
ve umutsuz; ¢ikig yolu diye bir sey yok-
tur. Digeri de Matrix'le omuzlarimizdan
attiimiz yiki yeniden sirtianmamiza
neden olacak bir &neri; hi¢ kimse gevreni
kusatan bir kurgu yaratmad, biitiin gelis-
kiler aslinda kafanin iginde, diinyay: sug-
layacagina kendine bak ve orayi dizelt
zira sistemin de yanilsamanin da sebebi
sensin... Belki de isin dénup dolasip yine
bize kalmasi yizunden ve bununla ugras-
mak zor geldigi igin simdilerde
Revolutions'in sonunda ne olacad ile il-
gili bir tahmin giderek daha fazla kabul
gordyor. Her ne kadar ben destek-
lemesem de Matrix'le olan badimizin
Reloaded sonrasinda aldi§) sekli yansit-
masi agisindan yaziyl bu tahminle
bitirecedim: Hani her sey baslamadan
hemen &nce Neo'nun bilgisayar basinda
uyuyakaldid bir sahne vard. Iste
Revolutions’in sonunda o sahneye tekrar
ddneriz ve Neo gbzlerini agar. Neymis?

Hepsi bir riyaymis... @ 119
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inbox&outbox

Yaz geldi gene di mi? Stcak havalar bunaltacak
belki ama en azindan 1sinma masrafiniz diise-
cek, ayrica masmavi gokyiiziing bakip ruhunu-
2u sikintilardan biraz olsun kurtarabileceksiniz.
Nedir abi o, koyu gri gokyiizli, hele de Istanbui
gibi zaten kasvetli bir sehirde hig cekiimiyor!
Hadi bakalim, simdi bisikleti, mopedi, motoru
olanlann zamani, cikin babacim disart, birakin
lastikleriniz yol gdrsiin! Birakin zavall “tomofil
soferleri” sikisik trafikte kulak memesi kivami-
na gelene dek pissinler! NIHAHAHAHAAAA!

B%a POSTER ADAMI

Merhaba, Giris fashni ge¢ip direk sorula-
rima geliyorum.

1-Nicin poster vermiyorsunuz.Tamam
oyun verememenizi anlarim ama poster-
ler dyle dedil ki.Yoksa onlar icin de mi
telif odiyorsunuz?

2-Derginizi 2001 kasimindan beri aralik-
laria takip etmeme ragmen hala TO ve
BLX kelimelerinin anlamlarini ¢ézeme-
dim. Nedir bunlarin anlamlari yaa?
3-Geforce 4 MX 460 DirectX 8'i destek-
liyor mu? Eger destekliyorsa neden
mx440 yerine bu karti tavsiye etmiyor-
sunuz. Alan en azindan Doom 3'l ¢alisti-

BLX “Blaxis” takma
adinin kisaltilmis
halidir ki, o kisi de
YIM olur

rir. (bakin oynar degil,calistinir diyorum:)
Cevaplar misiniz bilmiyorum ama yine
de tegekkurler.

KAYHAN SARIKAYA

Merhaba Kayhan,

Ben de derhal cevaplarina gegiyo-
rum, dds bir satir asags;

I-ste yayincilik iginin detaylarini bil-
meyenler igin disaridan kolay gériiniiyor
ama kazm ayadi dyle dedil maalesef. Ta-
mam, belki poster i¢in telif denmesi
s8z konusu dedil, en azindan birilerinin
adina lisansi bir resmi ya da calismay!t
kullanmadigimiz siirece, Ama ne var ki
poster maaliveti sadece teliften ibaret
dedil. Herseyden dnce posterin ebati ve
tasarimi standard dergi formatinin ta-
mamen diginda oldugundan, bunu mat-
baaya gétirdiigiiniz zaman tamamen
ayr! bir maaliyet 8demeniz gerekiyor ki,

bu da pek az bir para dedil. Tim harca-
malarin kisitdigi su dénemde her ay pos-
ter i¢in fazladan blylikce bir rakami bdt-
ceye sokabilmek pek mimkdn olamiyor.
2-Gok basit, TG demek Tugbek Olek
demektir, BLX ise “Blaxis” takma admin
kisaltilmig halidir ki, o kisi de YIM olur
(hala YiM olmasa da, o kalbimizin YiM'i).
Tabii “YIM" ne, bu defa da onu soracak-
sin. O da “Yazi Isleri MUdiri” demektir.
“0 ne ya?” deme, diser bayilirim! =)
3-Ya senin biraz kafan karismig ashn-
da, 3u an piyasadaki tim bilindik ekran
kartlar: DirectX 8 versiyonlarina tam
destek veriyor zaten. Ancak esas sorun
su ki, GeForce 4 MX tiirevi kartlar, kod-
lari ne olursa olsun, pek Gyle oyunculan
tatmin edecek tirinler degiller. Bunlartn
adi GeForce 4, ancak iglemci teknolojisi
ashinda GeForce 2 ile ayni seviyede. O
ylzden hangi MX'i aldi§in &yle ¢ok
onemli de dedil hani artik. Hele ki piya-
sada Radecn 9700 gibi drinler varken!

2% MADALYONUN DiGER iizi

Merhabalar sayin Berker bey...

Yine bu ay formdasiniz bakiyorum (ben
ekrana ¢ikmayayim TV'lerinizin tiipleri
patlar yazmissin da dergiye neydi ya o
dyle:) Ben ashinda su orijinal-kopya oyun
meselesinin diger

cephesine, orijinal eyun bulamams me-
selesine nasil bakiyorsunuz onu merak
etmistim. Simdi nedir bu diyeceksiniz
aclklayayim; Ben Electronic Arts'in
MoH:AA, NOLF2, NFS: HotPursuit 2 gibi
oyunlarint almayi disindim ve bu oyun-
lar) TUrkiye'ye getiren sevgili ARAL Itha-
lat'in sitesine bakayim dedim
(ARAL.COM.TR). Giizel oyunlar mevcut,
getirilmis, satis) yaptlan yerleri yazmislar
ama gelin gérin ki siteden bir siparis im-
kani koymamislar, bir kil oldum ki sor-
mayin. Neden diyeceksiniz simdi de ba-
kin duyuyorum:) Bakin orada getirdikleri
oyunlarin satis yerleri verilmis sadece;
CARREFOUR, TeknoSA, D&R v.b. bUyuk
sehirlerdeki alisveris yerlerinde. £ peki
Turkiye'de oyun alan, oynayanlar sade-
ce Istanbul, Izmir, Ankara v.b gibi sehir-
lerde mi yasiyor da oralarda satisi var
sadece bu oyunlarin. Diger sehirlerde
orijinal oyun almak isteyip de yurtdisin-
dan siparise glvenmeyenler ne yapsin?

(Grn. benim gibi ben BALIKESIR/MER-
KEZ'de oturuyorum ama orjinal oyun
alamiyorum hem de Tirkiye'ye getiren
bir firmast oldugu halde.) Orijinal alin,
kopyaya bakmayin diyorsunuz da bu
tam TUrkiye'ye oyun siparisi kapasitesi
olup ta bir harekette bulunmayan firma-
lar ne olacak? Bu firmalarin ylzsizIGgu
sayesinde adami orijinal oyun almak is-
teyeni de sogutuyorlar. Ben bu konuya
dikkatinizi cekmek istedim.Bu sadece
ARAL ithalat igin dedil dier ESEN Elekt-
ronik, Microsoft, SONY gibi Tlirkiye'ye
ayun getiren firmalar igin de gecerli.
Yaw bu firmalarin getirdikleri oyuntari
tim Tirkiye'den siparisi icin bir site ag-
malar| bu kadar mi zor? Goruslerinizi de
bekliyorum. Bu konuda benim gibi dusl-
nen bircok arkadasimizin olduguna emi-
nim eder kisaca bu mailimi dergide ya-
yinlarsaniz enlarin da dikkatini cekmis
olursunuz. Bir de siz bu HALF-LIFE Il
hakkinda ne disunuyorsunuz? Sizce ne-
ler dedisecek? (98'deki HALF-LIFE firti-
nasini biliyorsunuz oyun ddnyasini alt
st etmisti). Kendinize iyi bakin siz bizler
ve LVL igin bulunmaz nimetsiniz (yadla-
ma dedil gercek goriisim).
Galismalarinizda basarilar.

HAKAN OZAN/BALIKESIR

Merhaba Hakan Bey,

Sen oyle diyorsun ama, bak komple
televizyon sirketi gd¢td, naaber? Adam-
larin ortamini bir defa ziyaret ettim, o
sokla sirketi bagkasina devredip Meksika
sinirini gegmigler! Niheha! Neyse, gele-
lim senin esas sorununa. Simdi, anlatti-
din seylere yabanci degiliz. Korsan kop-
ya meselesi Ulkemizde diger hersey gibi
iyice icinden gikilmaz bir hale getirildi.
Bunun birkag sebebi var ve tek sorumiu-
su da sadece bilgisayar kullantcilar: ya
da oyun distribtérleri dedil. Oncelikle
isin ekonomik yani s8z konusu. Bir distri-
biitdrllik almak bagka birgeydir, bunu
hakkryla yapabilmek bambagka birsey-
dir. Herseyden énce dedigin gibi cesitli
kanallardan misteriye ulasabilmek, Ulke
genelinde satig yapabilmek icin yatinm
ve tecriibe gerekir. Ekonomik sartlarin,
agir vergilerin ve benzeri unsurlarin en
sadlam firmalari bile sarstid bir dénem-
de, clmayan bir piyasada hayli yeni sayl-
lan firmalarin blyuyebilme, geligebilme
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intimatli hayli disiktir. Tabii buna bir de
bizim memlekette ¢ok yaygin olan tem-
bellik ve haziriopgulugu eklersen, duru-
mun vehametini anlarsin. Oyun fuari ya-
pilacak, kimse poposunu kaldirip gelmek
istemiyor. Kimse reklam vermek istemi-
yor. Kimse herhangi bir tanitim ya da
dagditim ¢alismasi igin en ufak masrafa
girmek istemiyor, Insanlar istiyorlar ki
onlar diikkan agip otursun, millet akin

akin ayaklarina gelip, avug avug para dé-

kerek sormadan etmeden ne varsa alsin
gitsin. Yani hem kapitalist sistemin ni-
metlerinden faydalanip bol para kazan-
mak istiyorlar, hem de bunu zahmetsiz-
ce yapmak istiyorlar. Olmuyor tabii. Ol-
mayacak ta. Bizim de bir dergi olarak
yapabilecedimiz pek fazla bir sey yok.
Oyunculara orijinal oyun almalarini tel-
kin eder, bunun faydalarini anlatiriz. 5a-
ticilara da oyunculara nasH ulasacaklart-
ni, onlari keriz yerine koymadan nasil is-
teklerini kargilayabileceklerini gbster-
mek igin elimizden geleni yapanz. Sonra
oturup oyunumuza, hayatimiza bakariz.
Kimse de bizden daha fazlasini isteye-
mez, istese de alamaz. Olayimiz belli
cinkd. Yalan mi?

Half-Life 2'ye gelince, ben ne desem
bog, adamlar 4 senedir fiti fiti yapiyor-
mus oyunu ve sanirim ikinci bir HL ¢il-
ginhd1 daha yasavacadiz. Tabii bir de
onun motoruyla Team Fortress 2 ya da
Counter-Strike 2 filan ¢ikarsa, seyreyle
gUmbuirtdyd!

% MOHiMMATLI LEVEL!

Merhaba pek mihimmivyath Level ¢al-
sanlari.

Burak adabeye [dogru yazayim] kizgin
bir bakis atarak sorularima baslamak is-
tiyorum,

1- Bence single player oyun devri bitiyor
artik? Zaten sdyle bir diigliniince single
player'in direkman halk arasinda kullani-
lan kendi ¢apinda edleniyor tanimina uy-
dugunu anlayabiliriz. Gelecek kesinlikle
online'da. Aslinda bu biraz tehlikeli yani
online oyunun bagimliik yapici 6zelligi
var sonugta.

2-Oyunlarin grafiklerinin en son noktasi
ne olabilir? Yani gercek insan gibi algila-
yabilecedimiz birsey olamaz sanirim so-
nucta yine ¢izgi filmimsi olur [ne demek
istedigimi arlamissinizdir]

3-Serpil abla ¢ok sirin (: resimde de gd-
rildaga gibi kaplsonlu kiyafetlerin ipleri
asla esit olmuyor ): Sence olabilitesi var
mi? Bir de ya hi¢ ya da 1 tane oyun ince-
lemesini goriyorum Serpil ablanin ne-

dendir acaba?
4-Size ziyarete gelsem? [Diet kola sevi-
yordunuz dedit mi hmm]
5-Ne kadar asarsaniz asin asla amator
ruhu kaybetmeyin ne olur ¢linku alter-
natifiniz yok! Mecbursunuz. ’
6-Nicin poster vermiyorsunuz? Dinya-
nin en glizel seysi! CD vermeyin poster
verin yani o kadar.

MELIH AKSAN

Merhaba Melih,

Neden kiziyorsun yavrum Burak abi-
ne ki? O adam agzi var, dili yok, ensesi-
ne vur lokmasini al (ama ¢ok siddetli
vurmal} bir adamdir. Ayrica da MMORPG
manyad bir kisiliktir, yani eger kizmanin
Single Player oyunlan sevmesiyle bir
alakasi varsa diye belirtiyorum bunu.
Ama istersen gel sorularinin cevaplarina
gecelim?

1-Single Player devri bitmeeeeeeeez!
Neden mi? Cok hasit, bilgisayar oyunlan
¢oJu insanin toplumun sapikliklarindan,
terbiyesizliklerinden kagip kafasini dinle-
mek igin sectigi bir habidir. Bakiniz konu
mankeni ben! Eh, demek ki neymis, Mul-
tiplayer oyunlar ancak belirli bir kesime,
va da belki daha dogrusu belirli bir run
haline hitap edebilir, ancak asla tek basI-
na gelecek olamaz. Bu bdyle biline!

2-Heh heh heh, bunu istersen Doom
3 ve Half Life 2 ¢iktiktan sonra tekrar
konugalim? =)

3- Serpil ablan serbest yazar oldu-
gundan arada bir yaziyer, odur yani.

4-Geeel, ama énce ara. Bir de ben ko-
layl pek sevmem, miimkinse talas bére-
gi alayim.=)

5-Bizimki amatérlikten degil, gocuk-
luktan boyle. Essek kadar herifler olduk,
haaaaa-laaaaaa oyundur, kildir, ylindir.
Annem §tdirecek beni. Uh.

6-CD'den vazgecemeyiz de, arada bir
poster vermeye gayret ediyoruz. Malivet
bir yana, her zaman efendi materyal de
¢ikmiyor. Poster igin hayvan gibi yiksek
¢GzUnurilkte ve detay seviyesinde re-
sim lazim, oyun ici ekran gérintdsinden
poster yapmaya kalkinca bir halta ben-
zemiyor.

a%a NOT SO EASY

Selamlar Level halk,

Su anda Tdrkiyve'nin sanal alemdeki ger-
¢ek yerini anlamis bir vatandag clarak
sinir olmus durumdayim. Neden mi? Ba-
kin anlatayim...

Gecenlerde internet Ozerinden aligveris
yapabilmek amaciyla bilinen bir banka-
nin internet aligveris kartindan gikarttir-

dim. Hesapta Ankara'da bulamadidim
seyleri internetten alabilmek hevesin-
deydim. Ozellikie de oyunlari. Zira orjinal
oyunlarin 2. ellerinin cldukga uygun fiya-
ta satildigr siteler bulunmakta ve ben de
bu durumdan yararlanmak dusuncesin-

deydim. Ancak hersey o kadar kolay de-.

gilmis ne yazik ki. Sorunlar saymakla bit-

mez, ama soyle bir siralamak istivorum:
1. Amazon.com, bilgisayar ayunlarini de-
nizasiri {ikelere géndermiyor.

2. Amazon.co.uk, urdnlerini Avrupa'nin
her yerine (adini bile bilmedigim bazi
Avrupa digi Ulkeler de dahil) gbnderiyor,
ancak nedense Tirkive'ye yok.

3. Ebay'in odeme igin kullandigi PayPal
isimti mail order servisi, her nasilsa Tirk
vatandaslarina hizmet veriyor, ancak
Tarkiye'de degil de baska bir {ikede (en
alakasiz Ulkelerin bile isimleri var) yasa-
mas! gerekiyor. Bu ne anlama geliyor

Ben ne desem bos,
adamlar 4 senedir
fiti fiti yapryormus
oyunu

bana sormayin.

4. Arastirdidim yaklasik 8 tane aligveris
sitesi de, (Cogu Ingiliz) benzer uygula-
malar yUrGtiyor.

Elbette kredi karti yerine baska bir yén-
temle ddeme yapmak isterseniz, Ebay'i
kullanabiliyorsunuz, ama u da bir sdrd
yazigsma gerektiriyor, ayrintisina girme-
yecedim. Sonug olarak asil esprisi kolay-
lik olan internet ahgverisi bir eziyete do-
nusuyar.

Simdi ben ne yapayim? Durum bayle
olunca nasil orjinal oyun bulayim da ala-
yim? Yani insani zerla kopya almaya kis-
kirtan durumlar bunlar. O tartismaya hig
girmek istemiyorum.

Bu durumda size sorum sudur: internet-
ten, bahsettiklerimin disinda, sorunsuz
aligveris yapabilecedim (dzellikle oyun
alabilecegim) bir site var midir? Tirk si-
telerinde clan Orinlerin ¢odu zaten pi-
yasada da var, onlar| kullanmanin bir an-
lami da yok dolayisiyia. Umarim bu maili
dergide yayiniarsiniz. Hatta yayinlama-
dan bana cevap da yazabilirsiniz. Nasil
olacag) farketmez ama yardimci olursa-
niz ¢cok mutlu olacagim...

Hormetler

BOLENT CERIT

Merhaba Biilent,
Gok giizel bir noktaya parmak bas-
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migsin ve yakinmakta hig haksiz degilsin.

Ancak eger yabanci sitelerin irkgihk yii-
zlnden Turkiye kbkenli musterilere zor-
luk ¢ikardidin diiglindyorsan, durum
sandigin gibi degil bunu séylemem la-
zim. Olay su, internet Ozerinde ticarette
adirlikh olarak kredi karti kullaniliyor bil-
digin gibi. Ve maalesef kredi kart| sahte-
karliklarinda ilkemiz hayli blyiik bir Une
sahip. Yani adamiarin “Turk” kredi karti
kullamicilarina karsl olumsuz yaklagmala-
rinin en biiy(ik sebebi yedikleri kaziklar-
dan dolay! canlarinin sagdlam yanmis ol-
masl. Tabii bazilar bu duruma “Ghhh,
nasil kaziklamisiz gavurlari, hep onlar mi
bizi iifleyecek, biraz da biz yapahm!”
seklinde tepki verebilir. Bu salakliktan
baska bir sey degildir. Olur clmaz her
yabanciya saldirmakla yurt iginde kendi

Yaklasik bir senedir
Direcx 8.1'e entegre
bir motor yazmaya
calisiyorum

yarattigimiz sorunlar ¢dzilecekse, hig
kasmayalm, dodrudan Bati'ya dalahm,
olsun bitsin. Ama durum dyle basit dedil.
Senin de bizzat gahit oldugun gibi bir
grup suglunun yedigi haltlarin bedelini
hepimiz reflize edilerek, paramizla rezil
olarak ddilyoruz. Neyse, sen bir de
www.chipsbits.com adresini dere. Bildi-
gim kadariyla heniz o site Tirkiye men-
seli kredi kartlarini boykot etmiyor, Gste-
lik Griin yelpazeleri de hayli genig sayilir.
Umarim bu defa sorun ¢ikmaz.

o% KiFL) OYUNLAR

Selam Level milletinin ihsanlari,

Ben sistemim dolayisiyla derginizdeki
oyunlara vitrinden bakar gibi bakiyorum
ama yine de her ay aliyorum Level'l. Iste
bununla alakall bir soru; oyunlar zaman
gecince bozulur mu? Cunkd ben ¢odu

OFISTE BU AY

eski oyunumu séyle bir eski zamanlara
doneyim dive yuklUyorum, ya gordntdler
pirbirinin igine kaymis ya da baska bir
halt olmus oluyecr. Neyse derginizdeki
donanim pazarindan gordugim AMD
18Q0C+ de ilgimi cekti bir gln alirsam bu
mesajlarim dedisir herhalde!

KoRrAY BACANAKGIL

Merhaba Koray,

Umarim yakin zamanda istedidin sis-
teme kavusursun, ya da en azindan ise
yarar hir sistemi bltc¢eni sarsmadan top-
lama imkani bulursun. Hangisi uyarsa
artik. Ama bence AMD alirsan 1800+ ye-
rine 2000+ tercih et, sonra dua edersin.
Oyunlar bozulur mu? Bu sorunun aslin-
da iki cevabi var. Oncelikle oyunlarin
dzerine kayith oldugu CD ve DVD-
ROM'larin belirfi bir émri vardir, bu da
en lyi sartlarda tas ¢atlasin on seneyi
gecmez. Yazihimsal agidan ise bir CD'nin
izerine kayith verinin dedi§in bigimde
bozulmasi pek mimkiin dedil. Orada
£5as sorun ¢cogu programin geriye do-
niik uyumluluga sahip clmamasi. Nedir ©
programlar? Herseyden dnce igletim sis-
temleri, aygit strdclleri ve benzeri kritik
yazilimlardan bahsediyoruz. DirectX 6.0
piyasaya yeni glkmisken ve Windows 98
en yaygin isletim sistemiyken yazilan bir
oyun maalesef Windows XP ve DirectX
9.0 ite pek verimli ¢ahgamiyor. Tabii bu
sadece bir érnek, isletim sistemin ayni
kalmis olsa bile en azindan aygit striicu-
lerini, Windows Media Player’i ve daha
pek cok seyi defalarca giincellemigsin-
dir. Iste tiim bunlar eski oyunlarin o gér-
diigin sagmaliklarn yapmasina sebep
oluyor. Ve korkarim bunfardan tamamen
kurtulmanin pek garesi de yok.

i& SALDIR MAXIMUS!

Merhaba, Su ana kadar size kag tane
mail yolladim. Hichirine cevap génder-
mediniz. Adamlar hicbir sey sormadan
sadece geyik yapmak icin mail yolluyor

ve siz de cevap veriyorsunuz. Sonra da
benim gibi soru soranlarin yerini isgal
ediyorlar, Size elestirilerim var. Once
web siteniz hig zengin dedgil ve sik gun-
cellenmiyoer. Ise yarar pek bir sey yok.
Bence site derginin tamamlayicisi olma-
lidir. Buraya mail atmak igin bir link bile
yok, Simdi sorularima
gecgiyorum.
1) Animatrix'in devamini bu ay verecek
misiniz?
2} Final Flight of The Osiris'i bu ay verir
misiniz?
3) Inbox kosesini buyttdr mdsiniz?
43 Derginin kahnhdi giderek inceliyor
ama paras! devaml artiyor.Bence mali-
yeti dislricl tedbirler alip fiyati disi-
riin ya da kalinlastirin.(Sayfa kalitesi du-
sirmek, daha cok reklam almak vh,) L0t-
fen bunu ukalalik olarak algilamayin,
ben igten konuguyorum. Bazi oyunlar)
kopya alarak maliyet bayadr disebilir.
5) Neverwinter Nights'da silah ézellikle-
rinde 1d4 veya 2d5 dedidi nedir? 1to 4
desem, 5d4 diye bir sayl da gordum. Ay-
rica FRPlerle ilgili sanki herkes FRP deli-
siymis gibi oyunu anlatiyorsunuz. Mese-
la ben FRP oynamaya yeni bagladim ve
D&D bilmem kag kurallan dediginiz sevi
bilmiyorum. Badyle bir ek veya k&se ¢i-
karmay! ddsdnlyor musunuz?
&) Ben Star Wars'u ¢ok severtm. Bunla-
rin eski filmlerini nerde bulzgbilirim?
(Anadotu yakasindayim.) Ayrica SW Ga-
laxies ne zaman cikacak?
7) 64MB Geforced MX mi daha iyidir,
GEforce 3 mii? (Cunk( GF3 daha ivi diye
duydum). AMD almay diisintiyorum.
Ama P4 ile arasinda vari yariya fark var
neden? AMD P4'den ¢ok mu kotl,her
donanimt desteklemiyor mu? Lutfen ba-
ri bu mailime cevap verin. Hi¢ olmazsa
direkt bana yollayin.
Basarilar

MAXimus

Selam sana Maximus!

Vazan vE oE clzen: Freat wisig)

UIADLLN (8 TS Ra1 1)
M Dl TFe KD A

V1L

P Purak yine oyun oynarken her zamanki
kilitlenmelerinden birini yagamisti. Yapacak

bir sey yoktu, o bir Purak'ts, camim carimadit
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Oncelikle su “Benim sorunum herkes-
ten énemli, benim mektubum herkesten
oncelikli” kafasini bir dedistir sen, lyili-
gin icin soyltyorum. Benim agimdan bir
sorun yaratmaz, aha bastim mektubunu,
hitti gitti. Ama hayatinin geri kalan kis-
minda ortahkta “Bennnn!" diye dolagma-
ya aligirsan basina gelmedik kalmaz. Ta-
bii bunu herkese hitaben sdyliyorum,
aligtirmayin kendinizi diinyarun merke-
zinde gérmeye, ¢linkii degilsiniz. Evren
sizin etrafinizda dénmayar, dénmeye-
cek. Evren kimsenin etrafinda dénmez
¢unki. O kadar basit. Neyse, gelelim so-
rularina;

1) Animatrix'in devamini koyacak ye-
rimiz kalmadi Level CD'sinde, ama bu ay
Chip CD'sinde kalan bdlimterin ¢ogunu
bulabilirsin.

2) Final Flight of The Osiris beleg de-
gil maalesef, o yiizden onu vermemize
imkan yok. Yeni ¢ikacak olan Animatrix
DVD'sinde yer alacak.

3) Su aralar yerimiz yok, o yiizden In-
box bdyle kalmaya devam edecek bir sa-
re daha.

4) Kusura bakma ama harbiden salli-
yorsun. Kalinlk disiiyor diyorsun ama
hi¢ oturup ka¢ sayfa olduguna baktin
mi? (Madd dogru sdyluyor Maximus, da-
ha dikkatlice say sayfalari, ¢Unkl Kasim
2001'den beri sayfa sayimiz ayni}

5) FRP oynarken 1d4 dendidinde, bu-
nun anlami bir defa dért yizIl zar atila-
cak, hasar vs buna gore hesaplanacak
demektir. Yani bir (st limit belirleme
olayl. £k olarak dedigin gibi bir claya gir-
memize ise imkan yok, ¢linkil burada di-
bi gelmeyen bir konudan bahsediyoruz.
Madem bir claya ilgi duydun, kasip etraf-
tan égreneceksin. Elinin altinda internet
varsa zaten igin yari variya kolaylasir,
¢linkd en gok bilgiyi en diisiik maliyetle
bulabilecedin yerlerden biridir burasi.

6) Star Wars'un eski bélimlerini bul-
mak biraz zor. DVD-ROM {zerinde hig
¢ikmadi o béliimler, sadece seneler ev-
vel o dev Laser Disc’ler Uzerinde piyasa-
ya surdidd. Tabii VHS filan da vardir. Sa-
na Beyodlu taraflarinda Atilgan adli me-
kani bulmani dneririm. Bu diikkanda bi-
limkurgu tiriinden her tirli malzeme
vardir. Eskiden Atlas pasajindaydi, sonra
bagka bir pasaja tasindi, ama neresi biie-
miyorum. Soracaksin etrafta dolanip.

7) GeForce 4 MX islemci mimarisi agl-
sindan aslinda GefForce 2 ile esdederde
bir driindlir, GeForce 3 pek gok agidan
ondan daha glglU. Ancak su da var ki ar-
tik her ikisinin de dmri doldu. Su saat-

ten sonra ekran karti konusunda Rade-
on 9500 ve tzeri Uriinleri alirdim ben
olsam. AMD'ye gelince, son nesil islemci-
leri asla kotll dedil, sadece biraz fazla
isindiklarindan, montajda sogutmanin
yerine dizgun oturdugundan ve calisti-
gindan emin olmak lazim. Donanim
uyusmazligi ise aklina gelebilecek her-
hangi bir pargaya bagdll olarak yasanabi-
lir, sadece islemciyle sinirl degil. Yani
rahathkla AMD alabilirsin, ancak alisve-
riste ve montajda isi iyi bilen bir eleman-
dan yardim almani &neririm.

i%a BLADEMASTER

SIm Level halki,

Etimizde bir tek siz kaldiniz, kendinize
dikkat edin diyor, soru-yorumlarima ge-
clyorum:

1-)Mevlit usta' mn oyunu DUAL BLADE
'e ne oldu? hicbir yerde gdremedim?
2-)0yun programlama hakkinda Turkge
bir kaynak var mi? varsa ben neden hig-
bir verde bulamiyorum?

3-)Yaklaslk bir senedir Direcx 8.1'e en-
tegre bir motor yazmaya ¢alisiyorum.

Bazi yerleri bitti gibi ama bu is sandigim-

dan daha zermus Szellikle fizik olay!!
Ama ben inaniyorum gelecekte bir giin
oyun yazmayi basaracagim. Belki yazdi-
gm oyunlar aylarca Level'in kisa kisa
balim incileri olacak, bu oyunlara puan
vermek icin reel sayl kullanmak zorunda
kalacaksiniz ama bu azmimin verdigi iv-
meyle Level Klasik 8dUl0 alacak kadar
glizel oyunlar bile yazmayi basaracagim
distnayorum. Ve deliler gibi oyun oyna-
yIp da iki boyutlu animasyon programla-
rindan baska bigeyle ilgilenmeyen, beyni
de iki boyuta dilgmils arkadaslara artik
U¢ boyutlu grafik programlarini, oyun
programlamayi 6grenmelerini tavsiye
ediyorum. Evet bu gok kolay clmayabilir
ama bari boyle TlUrkiye'nin adini duyura-
lim dlnyaya. Inaniyorum biz Tlrk geng-
leri istersek herseyi basarabiliriz, Tek
yol ¢calismak.
4-)llgilenen arkadaslarin Afyon Kocate-
pe Universitesi Matematik bdlimiine
gelmelerini tavsiye edebilirim.Tabi bura-
da bununla ilgili bir calisma yok ama ben
etimden geldidi kadar yardimct olmaya
calisirim.Gelin birlikte basaralim
GMG

Merhaba GMG,

Ben de lafi fazla uzatmadan soru-yo-
rumlarina karsitik vermeye basliyorum;

1) Mevliit Ding ekibinin yaptigi Dual
Blade farkl bir firma adi altinda yurtdi-
sinda piyasaya ¢ikti. Farkl firma adi kul-

laniimasi biraz can sikic) gibi gérinse de,
piyasa sartlari ve pazarlama teknikleri
agisindan gok alisiimadik bir durum sa-
yilmaz. Fakat maalesef oyunu TUrki-
ye'de herhangi bir majazada bulmak
pek mimkdn dedil. Clnkd oyun Ninten-
do'nun Game Boy Advance makinesi igin
¢kt ve bildiginiz gibi Nintendo Tiirkiye
pazarin kayda deger bulmadigindan bu-
raya herhangi bir dagitim yapmiyor.
Eger GBA'sI olan biri bu oyunu oynamak
isterse yurtdisindan getirtmek zorunda.

2) Oyun programcilid: titkemizde ¢ok
yeni bir konu ve benim bildigim kadary-
la heniiz bu konuda yazilmis bir eser
yok. Ne var ki genei olarak programcilik
Uzerine pek gok yayin mevcut. Ancak bu
konunun ne denli ¢abuk gelistigini dusi-
niirsen, en iyisinin internet {izerindeki
kaynaklar| takip etmeye ¢alismak oldu-
gunu sen de takdir edersin. Bunlar ok
stk yenilendiklerinden glincelliklerini
kaybetmiyorlar.

3) Tabii bu konuyu benden iyi bildigi-

ne eminim, ne de ofsa ben programci fa-
lan degilim. Ama yine de hatirlatmak is-
terim, DirectX ile ilgili birseyler yapar-

WE WANT ORIGINAL
¥ GAMESHnm

ken Microsoft'un hazirladigi Developer
Kit paketlerinden yararlanmayi ihmal et-
me. Bu SDK’lart www.microsoft.com ad-
resinden bulabilirsin ve bunlarin amaci
programcilara yardimer elmakbtir.

4) Ashinda pek az yerde bu tirden ga-
limalar var. Baglica sebebi de ilgisizlik,
hazirlopguiuk, ve hepsinden de énemilisi
halkimzda pek takim ruhunun bulunma-
yisi. Nerede ¢ kisi bir araya gelse entri-
kanin, ayak kaydirmanin dibine vurulan
Ulkemizde dogru dilzgiin takim ¢aligmasi
organize edebilmek tam bir kabus olabi-
liyor. Tabii bu vazgegmemiz gerektigi
anlamina gelmiyor, ne kadar zor olursa
o kadar da zevkli olur sonugta. Heh.

00000, bakin yine bitmis olayimiz! Neyse, kis-
metse onlimizdeki aya yine burada gorisiriiz.
Yazin dedim size!
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Ay 3Un tam olarak u:\g!ch‘l muid
LevalCD'der GTA 3'0n Gzerine kui=
séunden "txddimg”

it kopyasint aling
xe” dosya-

s giria Mauds
slemin i.‘»’hﬂcsm deyin,
Ondeki tim dosyalari “au-

alistinin ve iglemin bitme-
alistinip RealGTA3Un keyflni cikartin:
Reai FTA 2 dn Gruﬁd Thelt Auto 3'e kattikiar sunlar

harghinl Murclelage, BMW 28,

er, Parsche Carrera GT, BMW M3

0l billboard'lar, posterier ve rek-

2 kaptamasl 2 veni bing - Qzglrilk Hey-
Vale'ayeni bir kopri.
3, sllah ve marmi carpma ses efektier],

ayin demolari

Uzunca bir siredir bekledigim
mukemmel grafiklera ve oypanisa

sahip, bilim kurgu biy FPS ovunu,

Graftklerine gercekten doyum yok,
vanlz zipiama ite Tlgili socrunlarl
cyunun son hajinden dnce duzelt-
melering umuyoruz,

Star Trek
Elite Force 2

itki biylk begeni taplavan, Quaks
3 motaruyla hazirlanan FPS oyu-
nunun de
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Tony Hawk's Pro _. suuz uﬂuzvn
Skater 4 -

Basarilt sert devam ediyor, Tany
Hawr's Pro Skater 4 konsollardan
saenra PClyve de gellyor.
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- CrimsonLand
2002'nin En lyi Bedava Oyu-
= == ny segtigimiz CrimsonLands,
| yeni versiyonuyla ¢ kadar da
T T N P S TR T 1 B SR Y e e degil. Tamamini oyna-
QYUN DEMOLARI g mak i¢in 20 dolar ddemeniz
! gereken yeni Crimsonlands,

Shiasey ! pzel gbrevleri, bonuslari, po-
=it E'lfi:e AYEES 1 wer up'lariyla ilkinden ¢ok da-
Tony Hawk's Pro Skater 4 i ha batimiilk yapici, gok daha
Top Gun Combat Zones i tehlikeli!
1]
Uplink g
CrimsonLand .
MODLAR ; oyuniar
Real GTA v1.1 g Demolar kismmdan, Level CD'sindeki oyun demolarim kurabilir, kaldieabilir veya
CM4 Tirkce g baglatabilirsiniz, Soldaki fisteden bir demo veya film segtifinizde, ortadaki res- |
AQE of Mvtholoqy: Golden Gift mlnuzennetlklawpuuvummresm‘t[ermmbuynkhallermehakahlhrsmlz Resmin
EXTRALAR hemen altmda oyunun ne zaman piyasaya gikacagini ve anun da allinda demo-

nun makul bir hizda galigmasi igin bilgisayarinizin sahip olmasi gereken mini- |

Absolute Mastermind mum kenfigirasyenu gérebilirsiniz, Aynica, demolarm ddzgin gahsmast igin

Raven Shield 1.1

Metal Gear Solid 2: Substance 1.01
Master of Orion 3 Data Patch
TOCA Race Driver 1.2
Preatorijans 1,04

Unreat| Tournament 2003 build
2225

GTA3 Vice City 1.1

Enter the Mairix 1.52

VIDEOLAR

FarCry

Call of Cthulhu Videolari

LEVEL CD ile ilgili her tiirli sorununuzu levelcd@level.com.tr

NOT
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Black Crypt E' Cl'mizm ORIVERS belimUinden Direct X programinin en son sirémintin ve bilgi- |||
Doom 95 E sayarimzin ek ran kart, ses karti gibi parcalarmin en son stirlicilerinin kuruhy ol- |
= dufundan emin elun.
Freelancer Modlari 'E Demotar bdlimiinde zaman zaman yeni gikmi veya gikacak olan oyunlarin tani-
Lure of Tempress = tim videolari da bulabilirsiniz. Bu videalar: galishrmak ictn kangi video prog-
: - raminin gerektigi atttaki agiklamada belirtilecektir. Bu programi Shareware bd-
; e Pc_: int : famiinden kurmadan, vidaoy gdrmeniz mimkiin degitdir.
YAMALAR - Hotshets bdliminde, yeni duyurulmus ve cikmasia uzun zaman olan oyuniann
Age of Mythology 1.05 g ik resimierini gorebiirsiniz. Soldaki oyun isimlerinden birisini sectiten sonra or-
tadaki resmin dzerine {iklayarak resimlerin bilyk hallerini giirebilirsiniz Mouse'

ekranin sagina veya soluna iklayarak bir sonraki ve bir nceki resimlere bakabi-
lrsiniz. :

Updates blGminde ise ban oyuntasin hatalarini gidersn yama dosyaianm bitabi-
lirsiniz. Dikkat etmeniz gereken bir nokta, Turkive'ye gelen oyuniarn gogu CrackTi
oldutjundan, bu yama dasyalan Crack'li oyuntarda galismayacaktir. Eger sizde oyu-
nun Crack li versivonu varsa yama dosyasin kurmaya calismayin.

videolar

1- C0'mizdeki videolarn Girgo§u a2 yer kaplamasl igin DivX sikaghirma programi
ile sikugliraid@jindan, bu videalan seyredebitmeniz igia bilglsayanmzda Divk en-
coder'inmn kurulu o'masi gerekiyor. DivX encoder’ CO'mizdeki Shareware ball-
miinden kurabilirsiniz. .
2 Ban videolar ise DuickTime formatindadir. Bu videolar izlemek icin ise Quick-
Time Player'n bilgisayarnizda kvrulu olmasi gerekmektedir. Bu programi
. agple com adresinden indirebilirsiniz.

3- Bax videolar ise, cok Bzet codec'ler gerektirmektedir. Bu videolan seyrede-

Bdylece gereken codec otomatik ofarak bilgisayarimza indirilik Media Piayer'a

bilmek igin Gnce Internet'e baflanmali, daha sonra videoyu calighrmalisiniz
entegre edilecektir. J




Silahlar kendi aralarinda barutlu ve
barutsuz olmak lzere ikiye ayrilir. Barut-
suz silahlar barut eklenmek suretiyle ba-
rutlu hale gelirler ki bunlara tapanca de-
nir.

Kosup kosup karsidaki adamun kafast

na atilan seylere ise balta denir ki bunlan
bir bagka derste inceleyecediz.

En ufak silahlara toplu igne adi verilir.
En blylk silahlar ise savas ucakiaridir ki
bir disiste onlarca insani ezme glclne
sahipticler.

En sik kulianilan barutlu silah taban-
cadir. Sag elimizin isaret parmagiyla hiz-
la gektigimiz tetik, kursunun metrelerce
dteye firlamasina sebep olur. Tetigi ne
kadar hizli gekersek kursun o kadar uza-
ga gider.

Mobil olmayan desktop tabancalari tii-
fek olarak adlandirilir. Bunlar renklerine
gore domdom, ifte gibi isimler alirlar. Bu
agir tufekler insanda ha! birakmadigin-
dan, silah kullanicilari ates etmeden &nce
tufegi omuzlarina yaslar ve iizerinde bi-
raz kestirirler, Glizel ve derin bir uyku
atisiniza isabet, zihninize agiklik getirir.

Kursunu higbir tifede sigmayan sitah
bazukadir. O yiizden o kursuna ozel bir
silah yapilmistir. Bu hantal tifekle dav-

INCELEDIKLERIMIZi ANLADIK MI
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ENTER THE MATRIX

giniz bu oyunu ka¢irmayin,

Siz de dinyayl kurtarmaya

muebbet
muhabbet

sandan ziyade fil,helikopter gibi seyler
avlanir.

Cok uzaktaki bit kadar seyleri vurma-
ya merakl kigiler igin tifeklere aksesuar
olarak diirbin eklenmistir. Bu tdr yeni til-
feklerin kitinde bluetooth'lu bir kablosuz
kulaklik bir de senkronizasyon istasyonu
yer almaktadir.

Silahlarin en gok kullanldidi oyun Rus
Ruleti'dir. iki Kisinin tabancanin iginde
sakli kalan tek kursunu bulmaya galistik-
fari bu oyun sogukkis gecelerinin vazge-
cilmez edlencesidir.

Gelelim tabanca ve tufek kursuniarr-
na. Bunlar minik s&yle parmaam kadar
seylerdir. Bunlarin igine farkl tiirde sey-
ler konarak kurbanin 81im gekli dedis-
tirilebilir. Ama genelde vurulan insan kur-
sun zehirlenmesinden olur.

Bu aylik da bu kadar sevgili 6gren-
ciler. Haydi simdi dodru silahiannizin
bagina. Serbestsiniz, istediginiz seyi
vurabilirsiniz. ;

baglanan bu kisinin primal fe-

Grtmen- Cank Bay Tebesir- Erdem Bey
cenknenerdemEievel.com.tr

Cok sevilen gocuk filmi Mat-
riz'in oyun hali. Oyunda kah-
ramanlarimiz Neo, Bune ve
Hayirdir yine etrafta kosup
kosup acanlari rahatsiz edi-
yor. Ajanlarin telefonlarini gal-
dinp galdwp kapatan bu ig
haylazi bakalim ne gibi mace-
ralar bekliyor. Ay ok hele-
canl.

GRAND THEFT AUTO: Vice City
Normal Grand Theft Auto’nun
az konulu hardcore hali. Bag-
dat Caddesine ¢ikip ona buna
bulagmaktan tirsiyorsaniz et-
raftan gegen herkese yazar-
kasa olsun fig1 olsun atabildi-

Veya kagirin bize ne. Laf an-
latmaya calisanda kabahat.

RISE OF NATIONS

Adindan da anlagilacagi Uzere
bir adirlik kaldirmaca oyunu.
Eski commadare olimpiyat
oyunlarina benziyor. Bir hal-
ter bir de halterci var ama ne-
yi nasil nigin yapacaginiz ko-
nusunda higbir bilgi yok. En
glzel tarafi da tuslar muslari
sizin bulacak olmaniz. Sonrasi
kolay zahti.

MEDIEVAL TOTAL WAR: VIKING
INVASION
Vikingler diinyaya saldiriyor.

cahsiyorsunuz. Halbuki bir du-
run bakahm diinyayi biraz da
vikingler ydnetsin belki iyidir-
ler degil mi? Yok, hemen sa-
vas. Oyunun tam strdmiinde
savagin hepsi var. Bazilarinda
yok. Mesela Medieval Half
War veya Medieval Some
War.

PRIMAL

Level dergisinin ismini ver-
mek istemedigimiz Sinan adl|
kisisi bir glin yine oyun hak-
Kinda higbir bilgi vermeden
sadece isim yazar...

Kizilcilk sopasi ve giirgen kul-
lanilan bu oyunda sandalyeye

ar derecesi dlgillyor.

SPLINTER CELL

Bu oyun CD'sini makinaya ta-
kinca install ediyim mi diyor.
Et ya da etme demek size kal-
mis.

NBA STREET VOL:2

Spor ayakkaplart olmayan
gencler beden hocatar: tara-
findan salondan atilir, Kin do-
lu bu ceteye raporlu aldugu
i¢in beden derslerine girme-
ven zeka kipl de katilinca ta-
kim tamamlanmis olur, Sokak-
lara artik irin ve cerahat
hakimdir.
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- Aaaaaa sagmaliga takin Cenk Bey!

- Ne oldu Erdem Bey sapsurdunuz yine!
- Sapsurumlardan sapsurum bedendim
hem de!

- Nedir, ne oldu, nasil?

- Bir bardak su igmek dzere mutfada
dogru gidiyordum, tam mutfada girdim
ki...

- Evet?

- Devami dniimiizdeki aya Cenk Bey.

- Nasil yani?

- Yani en heyecanl verinde anlatmayi
kesiyorum ve sizi tam bir ay boyunca
meraktan sOrindiriciim.

- Benim, sizin su an uydurdugunuz ve
devamini uyduramadi@iniz igin kestiginiz
bir zirvaligi merak edecedimi mi sani-
yorsunuz?

- Bittabi!

- Tamam, evet merak ediyorum.

- Nihahahaaaahaa!

- Erdem Bey ne olur sdyleyin sonra ne
oldu?

- Ama devamini henidz uydurmadim ki
Cenk Bey.

- Simdi uyduramaz misiniz rica etsem,
biraz beklerim de Ustelik.

- Sadolun gok naziksiniz ama kusura

bakmayn hi¢ uydurum havamda
dedilim, sorry!

- Pist

- Atl

- Boz!

- Kiis!

- Et!

- Larva!

BIR OYUN TANIYALIM DA HAVA

- Ne oynuyorsunuz Cenk Bey?

- Oyun oynuyorum.

- Bilgisayarda mi?

- Yeah!

- Peki hangi oyun?

- Satranj Erdem Bey siz pek anlamazsi-
niz.

- Haklisiniz igreng bir oyun. Ama belki
nasil oynandigini anlatirsiniz hi?

- Anlatmam Erdem Bey.

- Cok istersem?

- OImaaz!

- Tutturursam ve sall pazarinda yani-
nizda salya siimik aglarsam?

- Haa o zaman anlatirm Erdem Bey!

- Ne yapiyorsunuz bu oyunda Cenk
Bey?

- Sectidiniz karaktere bagh, oyunun ba-
sinda tam alti ayri karakterden birini

SANALT

- Ne yapiyorsunuz 6yle abuk subuk
Erdem Bey?

- Diglerinizi ddkerim Cenk Bey.

- Aaaa sinirlendiniz!

- Hemen tirsmayin dékmem peki!

- Tirsan kim Erdem Bey sagmalamayin.
- Bakin dékerim diglerinizi ama hat

- Higbir sey yapamazsiniz.

- Yaparimdi yapamazsinizdi, yaparimdi
da yapamazsinizd....

- Zirvalamayin da o elinizdeki tuhaf
sopayla o tuvalin kargisinda ne yapiyor-
sunuz gabuk sdyleyin.

- Keske sizin beyninizdeki sanat
damarini kesmeseydim Cenk Bey; yeni
bir ciharz icat ettim de onu deniyorum.
- Sanal kirbag mi nedir 0?

- Bu USB tuval ve firca seti Cenk Bey.

- Hmm.

- JU karsimda

§ gordugunuz tuvali bir
karblo yardimiynan bil-
gisayarimizin USB
girisine baghyoruz. Ayni
sekilde diger USB
girisine de elimdeki
firganin karblosunu

" takiyoruz.

- Ay, midem katkt!

- Hemen kusmayin
dahasi var Cenk bey,

- Y0000000000000!

- Sol elimde gérdiigiiniiz
USB paletin de her renk

Z| BULALIM

segmeniz gerekiyi Erdem Bey.

- Hmm! Siz saninm $ah karakterini seg-
misgsiniz Cenk Bey. Oyunda yan gelip
yatmak disinda pek birsey yapmiyorsu-
nuz.

- Haklisiniz Erdem Bey. En sevdigim
oyun karakteri sahtir. Ama merak et-
meyin bu oyunda size uygun bir karak-
ter de mevcud.

- Aaa! Cok sevingli! Hangisi o karakter,
voksa su mu?

- Bravo bildiniz; At Erdem Bey!

- Ama sanirim bana bitin giin oradan
oraya kosturan bir karakteri lay!k gér-
dinuz Cenk Bey.

- Ayni zamanda da kisneyen bir karak-
ter ama.

- Dayak yersiniz Cenk Bey.

- Yok sagolun.

igin ayri bir USB ¢ikisi bulunuyor.
Yapacagimiz resimde hangi renkleri kul-
lanacaksak o rengin USB karbfosunu
bilgisayarimiza takiyoruz.

- Erdem Bey!

- Efenim Cenk bey bir sorunuz mu var?
- Hani gecenlerde bana bilgisayar nedir
dive sormustunuz ya?

- Evart?

- Benim size verdidim vaniti hatirliyor
musunuz?

- O siirsel ifadeyi nasil unutabilirim
Cenk Bey: “Bilgisayar binlerce USB slo-
tundan clusan dev bir kazandir Erdem
Bey" demistiniz.

- Iste o ifade siirseldi ama pek dofjru
sayllmazd.

- E, bilivorum zatit

- Yani inanmadiniz miydi dragidim?

- Yoooo!

- O halde bu USB resim hikayesi?

- Evet ger¢ek Cenk Bey, ben yaptim.

- Peki caligiyer mu?

- Bilmem denemedim. Ben ressam
dedilim ki Cenk Bey. Ancak sunu
sdyleyebilirim ki eder ¢aligiyorsa sanal
ortamda sanat yapiiapllp ve sanai
sanata da “sanalt” adini verebilirim her
an.

- Ciddi clamazsimiz Erdem Bey.

- Cok ciddiyim. Hatta durun vereyim;
SANALT alin iste verdim.

- Sagolun.

- Ric. 129
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HALF LIFE 2
“Siz yokken hayad! mesquldiik
Mr. Freeman"

Half Life 2 adli minik oyun, detayli ilk ba-
kis vazisi ve 25 dakikallk, gozlerinizi yu-
valarindan firlatacak oyun igi videosuyla
Temmuz sayimizda.

GHOST MASTER

Boo-hoo! Hayaletler evierinizi bastiginda
kime kosacaksiniz? Ghost Bust... Bir daki-
ka ya, evi basan hayaletler biz miyiz?

SILENT HILL 3
Sislerin dagildigini saniyersaniz, ¢ok ya-
miliyorsunuz. lkinci oyunla akli iyice kari-
sanlardansaniz, gelecek ay Silent Hill'in
sir perdesi aralaniyer (veya daha mi ka-
inlasiyor acaba?)

MIDNIGHT CLUB 2

Grand Theft Auto 30 yapan ekibin bos
durdugunu kimse soyleyemez. Gergek
sehirlerde, ger¢ek arabalarla, kiyasiyla
bir “veralt!” yarisina bulastiriyorlar bu
sefer bizi...

AYRICA

Neverwinter Nights: Shadows of the
Undrentide

International Superstar Soccer 3
The Hulk

Mistmare

World War 2: Frontline Command

Ve dahasit...

TURKIVENIN BIR NUMARALLOYLIN RERGIS!
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