




LORD OF THE RINGS: Birde circelere derin kazarderler

THE BATTLE FOR MIDDLE EARTH
t

Asrl aggiizlii olanlar criceler dedildir
kardeSiml Tarnam belki bdzen bir Balrog

Erkartacak kadar der in kazabi l i r iz  ama
biz bi le bu tel i f  haklarnr el inde tutanlar
kadar aqgoz([  dedi l iz .  Her ne kaddr hiq '
b i r  oyuna on yargrI  yaklasmak isteme-
sem de, her oyunun arkasrnda, en kotr . ] -
s i rnr in bi le horkrnq bi 'emek oldl{unu
bi lsem de somurulmekten ne[ret  ede-
r iml Daha gegenlerde hatrr larsanrz Batt-
le Realms'rn yaprmclsr olan Liquid ' in
yapmakta olduqu YLizr . lk Savasr oyunu-
nun on incelemesini  yarmr: t rm. Bugr jn
okumakta oldu!unuz oyun ise Com-
mand& Conquer Genera ls ' rn yaprmcrlarr

tarafrndan yapr lan bir  oyun. $imdi ne
den ik i  ayn stratej i  var? Tabi i  o lur ,  bel
tane de olur,  mesele o de{ i l  ama ik i
oyunun temel farkr  $u. War of  The Ring
kitaplafln telifi ile bu oyun ise fihin teli-
f i  i le yapr l ryor.  Hala neye krzdr0rmr anla-
madrnrz mr? Fi lmin k i tabr i le k i taplann
telifleri ayrr oldu(undan bu oyunda film-
de olmayan fakat k i tapta olan hiCbir  Sey
kullanrlamaz demektirl Ydni iS ince mev-
zulara ddkUlLiyor ve sonuqta yaprmcrlar

Qrkr$  ta r ih i :  . . .  . . . . . 2004s0nu

TUr :  . . .  . .S t ra te j i

S i s ' l e m :  . . .  . .  . . . , . . P c

Y a p r m / D a g t r m :  . .  . .  . . .  . . . . . . .  . E A L A / E A

her  ne kddar  baba

yaprmcr lar  o lsa

da be l l i  nokta .

da an la$mal r

oyun qrKar-

lar ve elleri kollafl baqlanryor. oyunda
da f i lmde gordi ik ler imizle yet inmek du-
rumunda ka|yoruz,  pek de Eekic i  o lmu-
yor bu.

Neyse $imdi gevseyip gelece!e
umutla bakarcasrna inceleyel im eldeki
materyal i ,  ne de olsa yapanlar Generals
gibi  baSanlr  b i r  stratej iye imza atmrS.

Generals
Oyun C&C Generals ' rn oyun motorunu
kul lanryor.  Tabi i  o modern bir  sava5

strateiisiydi bu yrizden iizerinde ba-
VaEr oynamrslar.  Sonuq esas olardk

t ' '
1 ordu lara b i r l ik ler  qaprnda ve oze l

b i r imler i  ve kahramdnlan da tek

oyun qrKar-
mrS oluyor-

tek kontrol  edebi ld i0 im iz bLiyr lk
savaslar olrnus. Bu sayede Ee-

5i t l i  takt ik ler i  n ispeten kolay
ca uygulayabi l iyoruz.  Sa-

vaSlar  genelde p iya-

d e  a q  r l r k l r  q e q s e

0 e  s a v d s  a  l a -

g  i rd  ig  inde or tam Senlen iyor .  l r4oTdor 'un

Tro l l ' le r i  vurduk la f l  yerde dost  b i r l i k ier
vdrsd onu da eTiyor lar ,  he le  k i  agr r  ya-

ra lanrp de l i r i r le rse herkes i  o ldurmeye
ba! l ryof la f .  "F i . j l " le r ,  Rohan ' rn  sL lvar i le -
r  i ,  e l f le r ,  orc ldr ,  ent ler  f i lmde ne gbr-

duysek oy l rnda var .  Ve f i lmde gdrd i j -
q i imUz Sek l i  i le  var lar .  Ent ier ,  Tro l l -

nlna Da$xa
tr i rden
Llni te ler
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l e r  g i b i  de l i rmese le r  de  yanab i l i yo r l a r .

Ve her ik i  gUqlt l  r ln i te de gevredeki  b i -
na lan  ya  da  a {ag la r r  s i l ah  o la rak  ku l l a
nabi l ryor,  f r r latrp atabi l iyor.  Ft l l ler  ezip
geEerken  s r r t l a r rndak i  okEU la r  o r ta  l 0  |
cehen nerne gevir iyor.

Oyun Mordor tarafrnda da oynama-
mrza iz in ver iyor ve boyiece eok oyun-
culu segenekler i  de ag lmtS oluyor.  Bu
tarafrn Lini te er i  bol  ve ucuz, dr ismanl
brktrrana kadar s0ruler hal inde i izer ler i -

yanagt l rabi l i rseniz sel  g ib i  ta l lp etraJl
kapla maya, dr jSmandan alan kazan
maya baglryor adamlannlz.  Fakat
Gondor 'a drkkat etmek gerekiyor-  Her
[ar alrn kendine has dzel  b i r  yeteneOi

oldugu gibi  Gondor da tarn bi tmek
irzereyken mir t tef  ik ler in i  qaq tnyo r .
Yani  tam o anda brr  Rohan st- lvar i  b i r -
l i0 i  gel ip srzr  s i l ip sLipi i reo l i r .  Gi iq den-
ge le r i n i  de { i q t i r eb i l en  d i0e r  b i r  unsu r
i se  gok  nad i ren  ku l l an t l ab i l en  f aka t

eok gi jE t i  buyt l ler .  Gandal f ' tn bir  tSrk
pa t l amas r  i l e  b i r  o rdunun  ya rs rn t  yok

e tmes i  g i b i .

Qok oyuncu modunda bir  senaryo
gibi  kLiEi- ik Earprsmaldr yaplyor son
savaSa kadar kazandrkca aval ta i  e lde
ediyorsunuz. Yani  k lasik direk dlUmu-
ne  savaS td ' l  r i ydde  qek rSme l i  ve  g iTe l

bir  oyun rrn kan r  venyor.
Daha  b i tmes ine  b i r  y r l  o l an  oyunun

ana senaryosunda 3Q'dan fazla gorev

olacak. Bi t t i { inde ortaya Elkacak oyun

h ip  dma  sonuq la  amac t  f i lm le r i  iY i ce  s0 -
mLirmek olan bir  oyun olacaoa Denzi-
yof .  FaKat bel l i  mi  o lur? Gok yar l l r r  Uq
damla foton duser,  Kaf da!tndaki  e jder
ha kuru temizlemeci  aqar ve bu oyun
da  b i r  H i t  o l u r . . o



Hig de sandr$rnrz gibi de$il. Splinter Cell 2 oyun tarihine gegebilir

SPLINTER CELL PANDORA TOMORROW

Splinter Cell 2, Pandora Tomorrow'un
ilk ekrdn gOrUntrileri gegti{imiz ay inter-
net'te dolaSiyordu, gdzilmUzden de kae-
madr tabi .  Oyunla i lg i l i  b i lg i  bulmak her
ne kadar zor olduysa da sizleri habersiz
brrakmamaya ant iEen LEVEL ekibi  o la-
rak taaa G. Kore'den yeti5tirdik bu yazr-
yr .  Sinan eminim ki  e l indeki  sayfalarr  rsr-
nyordur geq kalan yaztlar iein ama bek-
lediqinize deoecek. Ben yavag yazdrm
siz de tadrnr qikararak okuyun.

Her oyunun devamrnda oldu[u gibi
Spl inter Cel l  2 'de yeni lenmig graf ik ler ,
marifetli kir(trk araElar, yeni hareketler
ve heyecan verici tek kigilik senaryo ile
geliyor. Ama bundan daha onemlisi giz-
l i l ik  gerekt i ren aksiyon oyunlarr  tar ih in-
de asla denenmemis,  oyun camiaslna
bomba gibi  dLlsecek bir  yeni l ik  ig in hazrr
olun. Splinter Cell - Pandora Tomorrow,
gerqekten eksiksiz olan bu oyunu Eok
oyunculu (multiplayer) ortamda oyna-
manrzr saqlayacak. Evet, bizde once $a-
Sirdrk, sonra gtilLimsedik ve yaprmcr Do-
mitile Doat'rn bal damlayan aCrklamala-
nndan f ik i r  sahibi  o lmaya eal ist ik.

"Splinter Cell oynayan herkes bilir ki
oyunda sadece Sam Fisher var. Tek ba-
grna sessiz sedasrz ilini hallediyor. Mul-
tiplayer oyunda ise Sam Fisher olmaya-
cak. Onun yerine belirli bir senaryonun

bulunduqu bolLimlerde NSA (Amerikan

ulusal giivenlik) iqin operasyonlar ger-
qeklestiren kilCUk "golge a{r" takrmlarr
yer alacak Bunlar NSA'|n "bir  adam yet-
mez" dedi{i srzma operasyonlarrnda kul-
lanr lan aianlar."

Doat'rn sdylemeye ealistigi $ey Sam
Fisher'in ozelliklerine sahip oyunculafln
deathmatch' ler  de birbir ler ine kargi  sa-
vasacaklan bir ortam olmayaca$r. Tama-
men takrm bazrnda ortak hareket etme-
leri gereken oyunlardan bahsediyor. iqi-
ne hile kansana kadar, gergek takrm
oyunun ne olduqunu anlayaca{tmtz yeni
tarz bir eqlenceye i5tah kabartryoruz.
Buna raomen biraz daha merak uyandrr-
drqrmrzda Doat;  oyunun mult ip layer kts-
mr ie in hala L]zer inde qal is i lan bdlum ol-
duoundan ve ekibin siirekli yeni fikirleri
deqerlendirerek oyuncular iein en iyisini
bulmaya ealistigindan bahsediyor.

"Splinter Cell'i yiiksek kaliteli bir mul-
tiplayer oyuna gevirmek bizim iqin ger-

Eekten de bijyuk uoras gerektiren bir iS.
Oynanabilirlik 6zellikleri ve hikayenin
eok iyi dengelenmesi ve orijinalinin te-
mel 6zelliklerini aynr anda ta$imasr he-
def leniyor.  Oynanabi l i r l ik  aqrsrndan r$tkh
alanlar ve g0lgeler yine belifgin 6nem
taSiyacak ve oyuncular en gLlvendikleri
atlama zrplama hareketleriyle ilerleye-
cekler. lstedikleri anda kullanabilecekle-
ri bircok ileri teknoloji ieeren marifetli
oyuncaklan da olacak. Aetkqa sdylemek
gerekirse oyunun mekaniklerini dedistir-
meyi henUz tamamlamadtk."

Bu aerklamalardan yola Eikarak Pan-
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dora Tomorrow'un baSaflft olmasr iqin
ciddi bir potansiyeli var. Frag kaygrsr ol-
madan her hareketimize dikkat edece!i-
miz bir takrm oyunu olmasr limdiden he-
yecanlandrflyor. Oyunun tam s0rUmiinU
bilgisayarlarrmrzda gormek iqin be$ ay
daha beklememiz gerekiyor.

Yaprmcr firma Ubisoft'tan da ilginq
aqrklamalar geldi. "Pandoras Tomorrow
sizi bir Eok yeni mekana giitiirecek. llk
oyunun aksine agrk arazide ve g[]ndilz

vakti oynayacairnrz bir Eok harita bulu-
nuyor. 0zellikle g0nduz oynanan oyun-
lar Eok zorlayrcr olacak gUnkii trpkr ger-

ee{ inde oldulu gibi  s iv i l  halk gt in l i jk  ig le-
rini yapryor olacak ve Sam gorevlerini
onlara fark ettirmeden yapmak zorunda
olacak."

TLim zamanlann en iyi "third person

shooter,  steal th act ion" oyunu Spl inter
Cell'in devamrnr aynr ekibin hazlrladrqr-
nr da goz dnt lne alarak hie tereddut et-
meden gelecek senenin en eok ses geti-
ren oyunlanndan olacaornr gimdiden
sOyleyebiliriz. Oyun editdrleri iEin hayat
bir  oyunun teknoloi is ine ve oynanabi l i r -
l i0 ine ah$amadan daha iy is in i  daha ye-
nis in i  ogrenip onu beklemekle gegiyor.
Bekleyel im bakahm gurada pek bir  gey
ka lmadr . . o
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Qolde kan kaybettikge gergekli$i kaybetmek
Qrk$ tarihi:

Uzun blr aradan sonra nihayet Haqh
seter ler indeki  babantzdan bir  mektup
a|yorsunuz. Siz ve kardeginiz, iki basit

eittgi, yola Erkryorsunuz. Qelikle ve kan-
la, terle ve rtizgann savurduou kum ile
terbiye oluyor, bir erkek ve bir asker
olma yolunda babanrzrn izini takip edi-

Vorsunuz. Fakat evini savunan bir ada-
mrn 6f kesini gitti{iniz topraklarda his-
sedeceksiniz.

KotT, yani taprnak Sdvalyeleri 6yle
pek bagrra ga{rra gelen bir oyun deoil.

KNIGHTS OF THE TEMPLE i;iilil,J #:#
l lk gosterimi E3 fuarrnda yaprldr!rnda

izleyicileri oldukga $agrrttr ve Eok da
belenildi,. Oyun iieiincii kisi gOrii$iin-

den ellenceli krhg dOvili0 Uzerine ku-
rulu bir aksiyon macera. Oyunda ilerle-
dikee ve karakter olarak pistikge yeni

ddviis hamleleri, krlre numaralart da
6greniyoruz.

Yumulak ve gerqekqi hareketler
ie in Matrix'te de emeqi bulunan st[id-
yo ile Ealrgmrglar. Teke tek ddviigler ve
savag alanrnda birden Cok kigiyle olan
doviisler Uzerinde'6zenle qaIgtlmtg.

Yani her ne kadar bir hareket oyunu
olsa da oyun 6yle saema bir Sekilde
hrzL olmayacak. Aqrr  z incir  zrrhlar ig in-
de parendeler atmayaca{tz.

Avruoa'dan Mrsrr'a ve daha da 6te-
sine uzanan tarihi mekanlar mukem'
mel hazrrlanmrs. Starbreeze st0dyolafl
bu oyuna oldukga bzen gostermi$ ve
oyun motorunu da oyun alanrntn at-
mosf erini yagatacak kalitede yapmrg.

Tabi atmosferden bahsetmek iqin he-
nilz mUziklerini ve seslerini dinlemedF

Eimden erken ama gor[nt0ler saqlam.
Fakat tam da i$te gerqekgi bir oyun i$-
te diyecekken ortamlartn ve renklerin
biraz garip olduQunu fark etmiyor mu-
vuz?

Kan kaybettikqe aftftnr kaybetmek
Q6llerde ve harap kalelerde, dtizliikler-
de ve tepelerde akla gelebilecek yol

0zerindeki her ttlrlU coqrafyada sava-

Srrken sayrsrz kere 6liimtin kryrsrna ge-
liyoruz. Ve yaralandrkCa qereeklik bi-
zim igin deoiSiyor. Diinya yerini cehen-
nemvari bir boyuta brrakryor ve gayet
normal olan oyun yerini karanltk bir
tantezi diyan ahyor. Bu lantezi diyal
6yle perili cuceli Sirin bir diyar deoil,
karanhk dedik ya, etlerinizi koparrp ye-
mek isteyen cehennem iblisleri ile do-

lup ta$an bir yer burast. Gece ve giin-

dUziin atmosferi de g6iiintiilerden fark
edeceUiniz i.lzere belirgin ve hos. Asltn'

'da bu di6er dijnyaya komada ve aqrr
yaralryken giriyor, saq kuttulmayt ba-

$arrr isek, gergek donyadaki yolculugu-

muza kaldrBrmrz yerden devam eder-
ken isimize yarayacak onemli 6ng0r -

ler elde edebiliyoruz.
Oyunun buyi.ik krsmt savasta geqe-

cedinden bundan biraz daha bahset'
mek yerinde olur. Oyun boyunca ytiz
ytize qarpr$acaqrmrzdan yaprmcrlar

drismanlafln yapay zekasrna dnem ver-
mig ve bizi kontroller ile de6il dOv0S
tekniqi ile zorlamak istemi$ler. Bazl
d0$manlan grup halinde saldtrdt0tnda
dikilip 6lmek yerine geri Eekilip vur kag
yapmaf l, 6qrendiqimiz 6zel hareketleri
konusturmalryrz. Ayflca ddvUglerde or-
tamlardan da faydalanmak, bazr yer'

lerde macera oyqnlafl mantrqtndan ya-

rarlanmak gerekiyor.

Eh, qeldim, qbrd0m, okudum, kokla-
drm ve burnum g0zel bir oyun kokuiu
ahyor. Crkmasrna fazla da bir tey kal-
mamr$ gunun Surasrnda. Zevkli ve
beklemeye deger bir oyun olacaEa
benzer.o
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"Gergek" savag...

FULL SPECTRUM WARRIOR
En rski bllgisayar oyunlarrnda bile "sa-
va$" vardr. Commando'da, Cabal'da... Ar-
ttk bunun oyunlardan silinmesi oldukca
zor. Zaten son zamanlardaki sava$ te-
mah oyunlafln sayrsrnda da hatn sayrlrr
bir artr$ var. Full Spectrum Warrior da
bu artr$rn bir parcasr.

Yine Amerikahlar var...
Oyunu "diqerleri"nden ayrran ilk iey
gerqekeilik. Biliyorum, bu qok klise geli-
yor, ama yaprmcr Pandemic Studios'un
tek amacr gergekci bir oyun yapmak. Pe-
ki bunun nedenini merak ediyor musu-
nuz?

Full Spectrum Warriors, Amerikan
Ordusu'nun kullandr!r gerqek bir simu-
lasyonun oyun versiyonu. Yani Ameri-
kan askerleri bu simulasyon programryla
sanal olarak tatbikat ydpryorlar. Bunu
oyuna eevirmek de Pandemic Studios'a
kalmrs (aynr zamanda Army Men:
RTS'nin de yaprmcrsr).

Third-person kamerasryla oynanan
bir taktik-savas oyunu olan Full Spect-
rum Warriors'un oynanrsr Desert Storm

ve Hidden&Dangerous gibi oyunlarla
benzerlikler ta5ryor. Oyunda, Alpha ve
Bravo gruplarrnrn liderlerini ve askerlerF
ni kontrol edeceksiniz. Benzeri oyunlar-
da oldudu gibi takrmrnrzda saqhk uzmanl
ve keskin nisancr gibi farkh farkh asker.
ler bulunacak. Bunlafln yantnda kimya-
sal silahtar Ve kullanrlabilir araglar da
oyunda mevcut.

Yapay zeka oyunun en can ahcr nok-
tast. Taktik aqrrhklr olarak oynanacak
olan oyunda adamlannrz gerqeoe en ya-
krn lekilde hareket edecek; haritanrn ta-
mamrna, sokaklara ve benzeri yerlere
gok hrzh bir $ekilde uyum sa!layabile-
cekler. Yapmanrz gereken tek $ey adam-
lannrzrn gidecegi yeri belirtmek. Mesela
adamlaflnrzdan bir duvara qidip orayr si-
per olarak kullanmalaflnr istedi0inizde,
duvara en mantrkh Sekilde, yani hedef
olmayacak $ekilde yayrlacaklar. Bunun
yanrnda adamlaflnrz dlen dUsmanlafl n
ve arkadaSlannrn 0zerindeki silahlan,
cephaneleri alacaklar. Adamlarrnrzrn her

5eyi bagarryla uygulamasr, sizin her Seyi
izleyece$iniz veya pasif kalacagrntz an-
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lamrna gelmiyor. Verecediniz taktiklerle
oyunu siz yijnlendireceksiniz. Aynr bir
strateii oyunu oynuyor gibi...

Aynr zaman diliminde Xbox'a da e rka-
nlacak olan Full Spectrum Warrior'un
grafihsel olarak Cok sa0man olaca0r ka-
qrnrlmaz. Detayl karakter modellemeleri
ve animasyonlan, gereek eevre, iyi bir
sava$ atmosferi... Karakterlerin surat
ifadeleri de duruma 96re deSi$ecek. Me-
sela bir komutan, gdzlerinin dniinde
olen silah arkada5r iqin Uziilecek. Bu da
graf iklere yansryacak.

Yiikleniyor...
' Uzun zamandrr yaprm agamasrnda olan

Full Spectrum Warrior'un gerqekqi bir
oyun olacaqrndan pek kuskumuz yok.
EEer bir erteleme olmazsa, l4 Ocak
2004'te "soouk sava$" baShyor.@
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CHAMPIONSHIP MANAGER:
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Mrikemmel, daha mr-lkemmel, en mtikemmel olacak

Eklenen birgok iizelllkle ve ieerditi bir
eok stirprizle karSrmtza Erkmaya hazrrla-
nan Championship Manager 03/04 (CM
03/04), buylik iimitlerle grkan ancak ar-
Ka art(aya yaytnlanan geligtirme paketle-
riyle bile dUzelmeyen hatalanyla bireok
ki$ide hayal  krnklrdt  yaratan Cm4'Un et-
kisini silecek gibi gdzilkliyor. CM 03/04
deki Srlphesiz en biiyijk s[jrpriz ne yazrk
ki  efsanenin son oyunu olacaqt.  GeEt i6 i -
miz giinlerde yaprlan aerklamaya gdre
Siqames ve Eidos Interactive Vorrarrnr
ayrrma karafl aldtlar. Ancak bu karar ile

birlikte trim CM'cilere brlyrlk bir soz ver-
diler: "En iyi ve en mOkemmel, CM'yi ya-
pacaqrz."

Her yeni versiyonda olduEu gibi,
oyunun benzersiz veritabant gilncellen-
mis, oyuncularla olan iliskiler ve medya
modUlri gelistirilmis. Daha Onceki seri-
lerde olmastna ra{men Cm 4'de olma-
yan, naklen kura eekimlerini izleme, me-
najer ve oyu4culara takma isim verme
ozel l ik ler i  eklenmi$. En dnemli  dzel l ik ler
den bir tanesi de, CM4'te olacaol aetk-
lanmasrna ra!men oyunda yer almayan,
ctnceden kaydedilmig maqlarr tekraf iz-
leme olanaQr ve bu yenilikle beraber
ayrn ve ytltn gdlLi seqilmesi, diisiincesi
bile qok g0zel de{imli... CM 03/04 igin
mi ikemmele yaktn resmi bir  edi tor  ha-
zrrlanmr$, kullanmast gok kolay olan bu
editdr sayesinde ilerde giizel yamalar
yaprlacaqrndan ku$kumuz yok.

CM 4 ile birlikte oyuna eklenmis olan
cizellikler, daha da gelismi$ olarak karSr-
mrza elkryor.Onceki  oyunda adeta ba5-
tan yaratr lm15 olan antrenman bol0mU
birqok yOnden gelistirilmiS. Oyunculan-
mrza uyguladt0rmrz Antrenman prog-
ramlannrn etkileri CM 03/04 ile birlikte
ayflntrh bir Sekilde oyuncu bilgi ekrantn-
da gosterilecek. Merakla beklenen yeni-
lik ise, CM 4'iin en buydk ozellioi otan
2D maq izleme ekranrntn daha da gelis-
tirilmis olmasr:

Yeter [i isteyin
Sigames, bir  Cok oyuncunun istediqi
yazrcrdan Etkt t  a lma seqeneqini  de
oyuna ekledidini  aqlk ladl ,  boylece iste-
di f in iz her bol i imden grktr  atabi lecek-
siniz.  drne! in,  Onemli  b i r  maetan dn-
ce, rakip taktmtn takt iq in i  qtkt t  a larak,
rizerinde uzun s0re dri$tini.ip aetklarl
bulabi l i rs in iz.

Sonug olarak,  Championship Mana-
ger efsanesine gdzti yallt bir veda de-
! i l  bu.  Olabi lecek en iy i  menajert ik oyu-
nuyla veda. Ondan sonra da Eidos ve
Sicames kendi  menajer l ik  oyunlannl
yapmaya devam edecekler zaten ve
CM, farkh isim alttnda ya$amaya de-
vam edecek.o

LEVE! l r l2OO3



> FREEDOM FOBCE 2 SLiper  Kahr tman
lan l.:onu alan RPG Freed0m Force'un devamr qeli-
yof Sai.lece duyuruslr yaDrlan Oy||f hakk rda s m
di ik b 0l Vok

> THE FALL: LAST DAYS OF GAIA ll

! inc  kar Ik tcr lere  sah ip  yen b l r  RPG 0y f r  qe iyor
2082 _v llrda !tecef 0y!nda, kend nizi irsanOq Lr'

Condition Zero
Beyond Good & Evi l
B lack&Whi le  2
Call of Duty
Ch a mp ionsh ip Manager 03/04
Cou nter-Str ike: Condit ion Zero
Delta Force: BHD - Team Sabre
Deus Ex: Invrsible War
Dungeon Sieqe l l
Dungeon Sieqe: Legends of Aranna
Doom l l l
Earth 2160
Enclave l l
Far Cry
Full Spectru m Warrior
Half-Life 2
H itma n 3: Contracts
Medal of Honor. Pacifrc Assault
[4 etd llicd
Need for Speed: Underground
N.0.L.F Contract J.A C.K
Pain kille r
P  j l l aqe

Pro Evolut ion Soccer 3
Sam & Max Freelance Police
Syberia 2
S.T A.L.K.t.R.: 0bl ivion Lost
The S ims 2
Thief l l l
Total Ann ihi lat io n 2
Turok tvolut ion
lJ nreal Tournament 2004

nun sebep 0 dudu b r y kr nrr tam 0rtasrfda bula-
caksrnrz The Fall 'da her karaktet iQin 0 ozeilik ve
1 4 farklr yelenek bulunacak

> GAI'IGLAND The G0dfathcr I lrninden esin-
lenerek yaprnrna baSlanan blf stratejr oyuru 0lan
Gangland'de; [,lafiO, Angelo, B0maf0 ve Sonny
adrfdakl ltayar kafde$lefl k0ntrol edeccksrniz
Kendi mafyan zr kufacaqrflz Oyunda 500'der lazla
NP0 bulunacaknr$ Crkrs tarih ysc bel/i dedil

> BEANOTOWN RACING Ayf r yar S
0yunlann Oynamaktan s krldrysaniz ly bir lraberi-
m z var: Srn af 1 nrasr cjzgi rOman tcma r bir yans

oyrtnu qelistiriyor. Altl farklr y0[lr) t]tl luna0a0r Bc
af0tOwn Hacin0'te; Defnis the l\4enacc, Minnir the
l\.ilinx, Bananaman ve R0dqcr the Oodgef qiLri cizgi
f0nran karakterlcf ni seccbile(;eksin r

-,...')
, - ^ )

18 Kasrm

Aksryon 14-0cak-2004

> lN MEMORIAM Lexis Numdr q0r,., hcrrr
0n|nc hem de tek k ig i ik  Oynanan iq inc  br f  adven '
ture Dyrn! !elistirdl. Avatirrk'i in Ti/rkiye'de da0rtl
ma sunacadr In Mrrfefram..l5 dakrkadan lazla vi
deo vc ]00'der {azla bulmaca iqeriyOr OyLn sria-
s r)da fterfet'e de llad anryor ve 0y|fLrn b r parqa

sr 0lan 'fakc" web s telerinde d0lasLVOrsunur

> TERMINATOR 3 lofmilratOr 3 War 0l
the l\4achifes'in OVUnr yak nda piyasaya cikry0r
FPS o larak tasar lanaf  0y!nda lahmi f  cdecedi r iz
qibr aksiyona aq l[k verilryor. Ana heficn henren
h""r f lm 0y!nU qrb Termjnator 3'ten de pek rrfu
dunuz yok

> SILENT HILL 4 K0rrar  i  Sr lent  l l r l  4  ic i |
qalisrnalara ba$lamr$ PS2 versyonurdan s0nra
PC'ye de cevrilecek olan oyunLrn yaprmlna sesstz
sedas[ devam cdi iyof

> VIETGONGT FIST ALPHA Vietcorrr
icif bir eklenti oeliyof. Fisl Alpha adlndaki ek en-
lde yedi yeni tek kisil ik Udrev bulLnacak AV ca
0yuna fark l  uzmanl tk lara  sah ip  !c  yen i  katak le l
de eklen yor.

11-Kasrm 2003
23-Mart'2004
Bell i  Degil
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I I I We are the champions, we
are the champions, no t ime for loser,  ca-
use we aTe the champions, of  the
world. . .  Sahnedeki  17 Alman qenci  hep
bir  a!rzdan bu garkryr soylr lyor.  Bir  haf ta
boyunca devam eden zor lu maqlar ve
kazanr lan baSarlaf ln ardrndan WCG'nin
b0yuk kupasrnr ilk deia Kore drgrnda bir
Li lke kaldrrryor.  Salonun iz leyic i  krsmrnda
ise onlann colkusuna alk l$ lar la kat t lan
54 Li lken;n 500 oyuncusu var.  lgte bu
WCG'de heyecanrn doruqa grktr{r  an.
Sahnedekrler iEin ba$alnrn zevki, izleyi-
c i ler  iq inse qelecek yr l  orada olabi lme
tutkusu.

Kim ne derse desin WCG'nin dOnya-
daki  b i lyLik turnuvalar iCinde Eok Ozel  b i r
yer i  var.  Takrm olmanrn bi l inci ,  mucade-
lenin heyecant ve zevki ,  dost luk,  kardeg-
l ik  ve eqlence. Samsung'un WCG'yi  i lk

tasar ladrQr gi jn lerde de aklrnda dt inyanrn
en iy i  profesyonel  oyunculaf lnr  yar$trr-
mak de! i l  b i lg isayar oyunlart  adrna ol im-
piyat  ruhunu yakalamak oldu{una gt lp-
nem yoK.

Bu sene LiEilncusli diizenlenen WCG,
i lk senesinde olduqu gibi  Seul 'deydi .  As-
lrna bakarsanlz bu Gijney Kore'de dii-
zenlenen son WCG. Gelecek sene ev sa
hibi qehir San Fransisco olacak. Geqen
sene WCG organizatorLj  ICM artrk WCG'i
dlinyayr aqmaya karar verdiklerini sdyle-
diqinde, bunun ne kadar i5e yarayaca{r-
nr k imse bi lmiyordu. Ama sonuqta dLin-
yanrn en b0yi ik Sehir ler i  tek tek WCG'|
di lzenleyebi lmek iq in baSVUrdu ve son
de0erlendirmede Sydney ve N4ilano'yu
ger ide brrakan San Fransisco bu hakkl
kazandl .  Turnuvanrn Kore dr$rna Etklyor
olmasr WCG'in genel indeki  heyecanr da
oidukga de{ igt i recek gibi .

Kore Yolunda
WCG 2003, 12 Ekim'de ba$lasa da biz im
hikayemiz 10 Ekim'de Atatijrk Havalima-
nrnda basladr.  Ben haval imanrna, Seul 'a
aktarma yapmadan uqacaErmrzi  b i lme-
nin sevinciy le girdi{ imde, oyuncular Eok-
tan gelmist l  b i le.  Aynca onlann akl tnda,
ueus. aktarma, ne yemek grklp hangi  f i l -
min goster i leceoi  g ib i  standart  yolcu di i -

Si jnceler i  dedi l  bambatka bir  heyecan
vardr.  Ashnda bu taktmtn i lk  b i r  araya
geli$iydi, qriinkii Tijrkiye Elemeleri finali-
n in karmasasrnda gok tanr5rp muhabbet
edecek vakitleri olmamt$tt. Ama ilginQ
bir  !eki lde qoktan birbir ler  ine tstnmrs go-
rrjniiyorlardr. Hatta ben geldi{imde gok-
tan muhabbet i  koyulaSttrmt$lardr.  Biz i
uOurlamaya gelen ai le ler le vedala5rp,  iy i
Sans di lekler in i  a ldtktan sonra uqaotmtza
doqru i ler ledik.  Ankara'dan gelen oyun-

cular la da bulu$tu0umuzda tam 15 kiqi l ik
bir  kadro olmustuk.

Bi let ler imiz grup hal ine alrndrdr iCin
pencere kenaf lnda ve ik i I  srra hal inde
gr izel  b i r  yer imiz vardr.  Ueaqa da{r lmadr-
grmrz ig in srkrcr  b i r  yolculuk deoi ld i .  Ama
uzun mesafe uquslara pek alr5rk olma-
yan takrm yolculu0un sonlarna doEru
topluca uykuya geqt i .  Kore'ye in ip uzun
bir otob0s yolculu!unun sonunda Seul'e
vardrk.  Ancak yolculuk yUzt inden takrm
biraz sersemlemig gorrintiyordu. Neyse
ki  Seul 'e maqlardan ik i  gt ln 6nce gi t t i ! i -
miz iq in dinlenip,  kendi lenne qelecek va-
ki t ler i  vardr.

Turnuva Heyecanr
Bu seneki  WCG'in i lg inE yanlarrndan bir i
1988 Ol impiyatfarrnrn yapr ldr ! r  koyde
g erEe kle5mes iyd i .  Oyuncular sporculann
odalarrnda kaldr,  15 sene cince her tL l r
spor kar$r la$masryla canlanan salonlar
oyunlaf ln coskusuna sahne oldu. Ol impi-
yat  koyr i  muhte$em gi ]zel l ik te bir  parkrn
iginde yer ald16r ve ortalrkta bir  dolu
panda krhk|  tavsan kostuou ie in oyuncu-
lar bir hafta iqin do!ayla da butunlesmi$
oldu. Turnuva alanlanyla i lg i l i  tek srkrnt l
bu sene antrenman odalaf lnrn yetersiz l i -
g iydi .600 oyuncu iq in qok az sayrda bi l -
g isayar vardr ve antrenman yapmak iEin
saatlerce srra beklemek gerekiyordu.

Bu senenin oyuncular lg in en sevindi-
r ic i  yanlaf lndan bir i  lse yemek sorunu-
nun yasanmamasrydr. Geqen sene Kore
yemeqini beqenmeyen oyuncular aE kal-
mr$tr .  Bu sene yemek sponsoru olan Piz-
za Hut dElenler i  bu oyuncu ordusunu
doyurmak iqjn kamyonla pizza getirir-
ken, aksamlafl otelde her zevke hitap
eden geniS bir  aErk bt i fe bekl iyordu. O
aqrk br i fe orada bekleye dursun bir  qok



A WCG 2003'deluaralanr da oldukca
renkliydi. Giriginde Thrail,rn kar$rltdrgl
Blizard standr en gok ilgiyi topliyanor.

oyuncu yaklndaki Burger King,i tercih
etti. qok Sey kaetrdtlar ama en aztndan
aq kalmadt lar .

Oyunlar Baglasrn
Turnuvanln resmi agrIgr pazar akfaml
yaprldr. YaEmura ralmen aErk atanda ya-
prlan aetlts tdreni geqen seneye gore bir
parqa sdniiktil. Muhtemelen toren iein
planlanan bazr gosteriler ya!mur y0zUn-

A Nations vs Nations maclan tincesi
Hazrm ve Eren.

den iptal edilmisti. Bayraklann geEigi sl-
rasrnda bayraqtmtzt tastyan Hazrm, ge-
cenrn en yaktstklt erkefi olarak dikkat
Eekti (inanmayanlar WCG sitesindeki re-
simlerden Haztm't arastn ) ). Gecenin en
milthis ant t6ren sonrasrnda paflayan
havai fi$eklerdi. Gosteri bittiqinde izle-
yenlerin eoqunun boynu yukan bakmak-
tan tutulmustu.

Bu sene oldukqa stktstk bir programl
olan WCG'de ilk iki giin grup maqlaflna
ayfllmrstt. Geeen sene 6fleden bnce ve
sonra olmak ijzere iki ayn grupta yapt-
tan maglar, bu sefer pazartesi ve Sall
olarak yaptlmtstt. Bu yijzden tiim ovun-
culann grup mae laf l  b i r  g i jne srkt$t tn l -
mr5tr. qok fazla turnuva deneyimi olma-
yan oyuncutar ig in (biz imki ler  g ib i )
dnemli bir handikaph bu. pazartesi oU-

ni.i, Starcraft, Fifa 2003, Warcraft lll ve
Counter-Strike'da grup mae laflnl oyna-
mak zorundaydtk ve gruptan grkan
oyuncumuz olmadt. Uzaktan qol taktiqi
eoztilen Fatih maalesef hiq mag kazana-
madr. Counter-Strike'da Birlegik Arap
Emirlikleri ile berabere kalan taxtmtmtz
sonraki maElaflntn tiimiin0 kavbetti. Bu
sene ilk defa katrldr{rmrz Starcraft ve
Warcraft lll ise en basanlt oldulumuz
oyunlardt. Warcraft lll 'de $afak grubun-
daki qin ve Rus rakibleriyle grup tiderli-
!ini payla5tl. Ancak kurallar gere{i oy-
nanan play-off maElarrnda rakiplerine
yenilince grupdan qin ve Rus oyuncular
Erkarken iizlilen biz olduk. Hazrm ise igi
en zor otan oyuncumuzdu. Starcraft
oyuncularrnln saytsr Cok olduqu iCin
gruplal 8 kigilikti ve sadece 2 oyuncu
grupdan etktyordu. Gruptaki Alman raxr-
bi Fisheye ve Kore'li rakibi karStsrnda
Skehgus karsrsrnda Eok $anst yoktu. Za-
ten turnuva sonunda Fisheye ikinci,
Skehgus ise ddrdtincij oldu. Hazrm 2
maetnt kazanarak grup beSinciliUi ile ye_
tinmek zorunda kaldr.

lkinci gOn Age of Mythology ve Unre-
al Tournament 2OO3'de mUcadele ettik.
Aol\l'de Eren mdg ve UT 2OO3,de Ser-
dar, oldukEa zor gruplara dtig0gterdi ve
maE kazanamadan elendiler.
UT2OO3'deki diger temsitcimiz Emre ise
iki galibiyet almasrna raomen grup dor-
drlncusti oldu ve elendi.

Nation vs Nation
Grubundan etkan oyuncumuz olmayrn-
ca gdzlerimizi pergembe gtin0 yaplra-

cak olan Nation vs Nation mricadelesi-
ne dikt ik.  Halo ve CS drgrndaki  oyunlar-
da her r . l lkeden ik i  k i5 i l ik  takrmlarrn ka-
trldl!r bu mUcadeleye iie oyunda kattl-
drk. Warcraft'da $afak ve Serdar'dan
olu5an takrmrmrz kesin kazanacaklafl
i lk  maglarrnda gafak'rn basi t  b i r  hatasl
sonucu elendi ler .  UT 2OO3'deki  taktmt-
mrz Emre ve Mert 'den oluguyordu. i lk
ik i  rakibi  maea Ctkmayrnca bir  anda
kendini  eeyrek f inalde bulan ekibimiz
gi lElU ABD takrmr kargrsrnda tar ih i  b i r
skor alarak yeni ld i .  Bu tar ih i  skorun
bijyuk boliimU ashnda UT'den hiE anla-
mayan CS oyuncumuz Mert,e aitti.
Ama amae eilenmekti zaten ve maq
sonrasr keyifleri yerindeydi. Starcraft
ise y ine en ba5anl t  o ldu{umuz oyun ot-
du. i lk  ik i  maqtnt  karStstnda kazanarak
geyrek f inale etkan takrmrmlz,  ik inci t io i
kazanan ABD takrmtna yenilerek bir
iist tura gtkamadt. Ancak Nation vs Na-
tion Starcraft mUcadelesi tiim WCG
2OO3 ie indeki en bLiytik basaflmrz oldu.

V 0yunculann otelinde daizenlenen mini
bir -Dead or Alive turnuvastnda Turkiye
vs Czhech. Y0z ifadele ne baktn ve
kim kazanryor karar verin.



Finaller
Artrk magr kalmayan oyunculanmrz gi ln-
lerini elenen diUer oyuncularla antreman
mae lafl yaparak deqerlendirirken bir
yandan da final heyecanr sliriiyordu. Bu
sene bekleneni veremeyen geqen sene-
nin birinci takrmt Kore sadece Starc-
raft'da finale kaltrken, Almanya hemen
her dalda dereceye girerek herkesi gagrr-
t ryordu. 0zel l ik le FIFA'da f inale Alman'
ya'dan Daniel le ve Dennis Schel lhase
kardegler in ( i is te l ik  ik iz ler)  f inale kalmasr
tam bir Soktu. ikizlerden hangisinin kaza-
nacafrnr kimse merak etmiyordu. qiinkil

hem al t rn hem de gumij$ madalya Al-
manlanndr ve aynr eve gidiyordu.

UT 2003'de f inal i  l ia lyan Nicola "For-

resT" Geretti ve Hollanda'dan Lauke oy-
nadr, giilen taraf ltalya oldu. UT 2003'i.in
en iddialr ismi Avustralya'dan Snop
gLincti olurken ddrdtlncfilijk'de Hollan-

dadan Roach'rn oldu. Starcraft'da heye-
canh bir maq sonucu Yongbum "Ogogo"
Lee. Kore'ye tek altrn madalyasrnr kazan-
drrrrken alman Fredrik "FisheYe" Keitel
ikinci oluyordu. Gegtiiimiz sene bijyuk
bir  para kar5r l r l r  Kanada'dan ayr l rp Ko-
re'ye yerleSerek olay yaratan Kanadah
Gui l laume "Grrrr"  Patry,  anavatanrna bir
bronz madalya hediye etti.

A 20.000$'ltk En lyi Bastn Mensubu
ijdiiltnt bu sene editdr0m0z Tuubek
0lek, Justin Hall ile paylagtr. (Foto!ral
edittir arkada$lann polis tara{rndan
Team 3D'nin qekini Ealmak suquyla
tutuklanmaslndan az iince qekildi.)

A Aqlr$ tdreninde Hazrm bayragrmEl
tasrrken.

A Turnuvada birinci olan Alman takmr
birincilik kuoasr ile.

Age of Mythology'de zafer yine bir
Alman Andrew "pgfire" Regendantz'rn
olurken ikinci ve tinctiliikleri Tayvan ka-
zandr. Warcraft'da b0yiik bir siirpriz ya-
pan Bulgaristan'dan Zdravko "lnsomnia"
Georgiev, finalde Qinli rakibini yeniyordu.
UgiincijlUk ise Romanya'nrndr.

Turnuvanrn en heyecanh final macl
Counter-strike'da lsveg'den sk.swe ile
ABD'den 3D arastnda oynandr.  Daha dn-
ce CPL turnuvalannda defalarca karSrla-

5an iki takrmrn maqrnt beklendioi rizere
sk.swe kazandr. Bdylece isvee ekibi diin-
yanrn bir numarah CS takrmt oldu0unu
bir kere daha kanttlamrg oldu.

Elveda Seul, merhaba
San Fransisco
Final  maqlannrn ardlndan kapanrs tore-
ni  i le dereceye girenler madalyalan i le
bulu5tu. 3 altrn ve 2 giimOg madalya
alarak WCG 2003'Un bir incis i  o lan ve
bUyi jk kupayr evine gdt i l ren Almanlar

bilytk bir cosku ieindeydi. Agrkqast tur-
nuvayr bu kez Kore drgrnda bir takrmrn
tizellikle de bir Avruoa takrmrnrn kazan-
masr herkesi  mut lu et t i .  Hol landa'nrn da
4 madalva olarak dOrdtincU olmasl
onemli bir bagaflydr. Ev sahibi Kore bu
sene sadece 3 madalva alabildi ve
iigiinciilU{e razr oldu.

Kapanrs t6reninin ardrndan ise veda
partisine geqildi. ACrk biifeyi silip stipti-
ren 50O oyuncu pisti ve DJ'i gdrmezden
gelerek sap gibi dikilirken sahneye fula-
yan Rusya takrm kaptanr Mila ve bir Le-
vel editbril partiyi baslattr. Bu senede en
gok dans eden edittir ddiiltinil vermedim
kimselere yani. Oyuncular uzun sUre
dans ettikten sonra, yorgun, mutlu otel-
lerine ddndiiler. Sabah hemen hepsi Ul-
kelerine donecekti, muhte$em geqen bir
haftanrn sonunda, yeni dostluklar ve he-
yecanlar ile... Hepsinin aklrnda aynr Sey
vardr, seneye San Fransisco'da g0rtjse-
bilmek. o

TEYEL 112003
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Gr iney  Kore 'de  can l t  can l r  oyun lan
seyre tmemiz  daha yen i  b i tm iq t i  k i ,  bu
heyecanda as la  yer  ed inememiq ,  h igb i r
mon i td rde  b iz le r in  gdz le r iy le  bu luqama-
mrg oyun lan  ha t r r laya l rm ded ik .  WCG'n in
canlr oyunlarrndan sonra dt jgt ik yapan
oyun gel iqt ir lci ler inin ol i i  dogan oyunla-
rrnrn mezarh{rnda dolaqttk biraz,

H igb i r  zaman b i lg isayar la r tmrza  kadar
gelemeyen ya da gozlerini dalt t tm depo-
sunda agamayan oyunlarr bagka tt i r l t i
nasr{ adlandrrabi l i r iz ki? Oli i  dogan be-
bek le r  ded ik  ama cant  vanan sadece on-
lar de[i l ,  anne yerine koydufumuz gel ig-
t ir ici ler, yani yaprm ekibini de l isteye da-
hi l  edel im. En son soz0 si iyleyen baba ise
gene lde  sak in  ka l r  hep.  Tahmin  edece i i -
niz gibi f inansal durumu gdz dnUne alan
da!rtrm f irmalarrdrr babalar ve eqer yeni
dodacak bebe!in bir gelecegi olmayaca-
!rnr drigi i  nt ir lerse, sadistEe bir hamleyle
kesiverir ler gcibek ba{rnt annesinden. Bu
incelemede r lmit veren ama 9 aylrk sLire-
c i  tamamlayamamrE oyun lara  ne le r  o ldu-
{una b i r  qoz  a taca I tz .

lptal edi len oyunlar her tr irden oyunu
etki lemigtir .  Stratej i  oyunlarrndan deva-
sa  on l ine la ra ,3D aks iyon oyun lar rna  ka-
dar bir gok oyun gel igt ir ici  f i rmalarrn da-
ta  d isk le r inde ebed i  uykusu i le  tanrgmrg-
trr.  En az canrmrzr yakan s0rekl i  yenisine
a l rp t r { rmrz  3D oyun lar  o lmugtur  ama s ize
en son kaybrmrzr bir hatrr latalrm. Return
To Cast le  Wol fens te in :  Enemy Ter r i -
tory.. .  Ahh dedirt iyor dei i l  mi?

Elbette en gok hatrr lanan oyunlar da-
ha grkmadan tanrtrmr yaprlan oyunlar
o luyor .  Ne zaman oyunun akrbe t i  i l e  i lg i -
l i  gerEek bi lgiye ulagmak isteseniz PR
departmanlan konugmayr reddeder. Olr i
gocuklar hakkrnda konugmaktan kag rnrr-
la r  ama on la r rn  kardeg ler i  i l e  i lg i l i  her
ttr l i i  bi lqiyi  yet igt irmek iqin birbir ler iyle
yan$r r la r .  lg te  bu  da  b iz  oyuncu lar rn  b i -
raz da kafasrnr karrgtrrryor. Bazr gel igt ir i -

c i le r  i se  agrk  y r i rek l i l i k le  bag la r tna  ne le r
qe ld id in i  an la t ryor la r ,  qa l l s t rk lan  f i rmantn
ismi  ig in  ya  da  oyun lar r  mahved i ld i { inde
hissett iklerini anlatmak igin. Siz de merak
ed ivor  o lab i l i r s in iz  neden sadece web s i -
telerinden iptal edi ldigi haberlerini duydu-
iumuz oyun lar  ig in  bu  kadar  say fa  ay t rd t -
!rmrzt. Val la cevabt Eok aEtk, sadece iptal
karar la r rn r  duyurmaktan  s tk l lm tg t  t k  ve
gergekte neler oldulunu dlrenme iste[ i-
mizin 6ni ine gegemedik,

lptal edi len oyunlarrn da kendi misyon-
larr var aslrnda, oyun pazannda 5ok etkisi
yara t ryor la r  b i r  bakrma.  Ge l i5 t i r i c i le r  yen i
teknoloj i ler le qal ismayi dgreniyorlar, ta-
sar rmcr la r  daha 6z9L in  Ea l rgmalar  iq in  u { -
ra5rrken senarist ler de yeni dt inyalar ya-
ratmak igin Eabalryorlar. Her igte bir hayrr
vardrr, ne divel im...

Hazrniayanlan Eva Dvorackova, Serhat Bekdemir
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WARCRAFI ADVENTURES: LORD 0F THE CLANS
Bl izzard Enter ta inment  imzast  o lan

oyunlar  n  S imdiye kadar  f i re  verd ig i  gdru. l l -
medi .  Yapt r i t  i5 in  en iy is in i  yapmaya ga l r5an-
lardan o lusan ek ib l  ve bu manta l i tes iy le ,  gra-
f ik  tasarmlaf l ,  senaryo,  kurgu ve d iqer  tL im
o0eler  i  j le  eks iks iz  oyunlar  yapt t lar .  Starcraf t
ve Warcraf t  ser i le r inde gorr i leceoi  g tb i  varo l -
mayan tar ih in  yen iden yazt ld td t  bu tarz

oyunlar ln ,  kendi  kura l la f l  ve kendi  kahra
manlan i le  do lu  dL lnya lannt  konu a lan h ika-
ye ler i ;  oyunculann surek l j  o larak i lg is rn i  qekt i
ve B l izzard oyunla ln t  en Eok oynanan oyun-
lar  arasrna soktu.

ly i  b i r  senaryonun ne kadar  Oneml i  o ldu-

!u  zaman iE inde ge l i5en oyunlarda kendisrn i
gostermeye baSladt .  Doom oynadtqtn tz  gUn-
ler i  b i r  hat t r layrn.  Yarat rk lar rn  N4ars ' tan ya da
cehennernden ge l ip  ge lmediq jy le  ne kadar  i l -
g i lenmigt inrz? B l izzard ' rn  oyunlannda da i lk
onceler i  h ikaye yeter ince onemsenm iyordu.
Buna raQmen Orc ve insanlar rn  b i tmeyen sa-
vat i  konu ed i lmiS,  yr lz  b in lerce oyuncuyu et -
k is i  a l t lna a lmt$t .  Buradan yo la  E ikarak oyun
tasa lmcl lan,  s t ra te . i i  oyunlannda h ikdye

Uzerine kurqu yapman rn imkan-
srzl  k larrnr fark etmig,  1997 yt l rnda
da Warcraf t  Adventures:  Lord Of
The Clans adtnr verdik ler i  yeni  b i r
oyun rErn qa| | !maya ba; lam rSla rdt .

0yunu Warcraft ll'nin
bitti!i yerden baglatmayr
diigiin0yorlardr:
"Draenor"dak i  Orc  Kra l l r { r  i le  In-
san dUnyast  "  Azerotb"  aras lndak i
le lepor t  yok ed i ld  ik ten sonra,
ebedi  sava$in  da b i teceol  sant l
mr9t t .  Ancak eve ddni ig  yo lu  kapa-
nrnca "Azeroth  "da hapis  ka lan
Orc ' lar ,  yaSamlarrna devam ede-
b i lmek lg in  insa n lar rn  kura l lar rna

r taa i  t r tmek . /orunda ka, t r lar .  in -
san Sehi r ler inden uzakta gozet im

al t rnda k i  kamplarda onuTsuzca
ya$ayan Orc ' lan n ,  badrmslz l i0a ve
maceraya oz lem duyan ruh lar  da
yavaq Vavaq o lmekted i r .

Oyu nu n h ikayes i  buyuk savaS
sonrasrnda gene Orc Thra l l 'un
( tanrdrk  ge ld i  de! l l  mi?)  Genera l
B lackmoore lara f tnda n h imaye a l
t rna a l rnmasr  i le  baSl lyor .  B lack
rnooTp T i - rd l Iu  o i r  rnsar  g ior  ye-
t i$ t r rerek,  Orc  ordusu nu n iq ine
srzmayr  ve kont ro l  e tmeyi  p lan la-

maktadrr .  Ancak gene Th rd  l l 'un
damar lar rndak i  ozgt r l i i k  tu tkusu
rnsan est r i  o lmaya daha faz la  da-
yanamaz ve Blackmoore 'un ha-
p isha nes inden kaqmanrn b i r  yo lu-
nu DUlu r .

Bu radan bas laya rak Thrd l l 'u  f  r
macerasr  oyuncuya bt rak l l l r .  Oyu n
i ler led ikqe Thra l l 'un "Frost  Wol f
c l d ' l ' t n r n  l r d e r ;  D u r o t a n  t n  J q  o d
lundan b i r i  o lduqu yava!  yava!

be l l i  o lur .  Ay lca oyuncular  Doom
Hammer,  Grom Hel lscream g ib i
Orc [a l - rananla f l  ve ZL lg tna g ib i
T I o l l  l i d e ' l e r  i l d  d e  o y u n  i q e r ; s i n -
de karsr la$r r lar .  Oyu nun sonla lna
doqfu Thra l l ,  B lackmoore 'un ka le-
s i . rp  yer  'e  

b i r  ede '  ck  Ot  c  lara  dz-
gL i ' lUh ler i r i  ve  uzun /dmdn Once
kaybet t ik ler i  saygryr  yen iden ka
zandrracakt t r .

B i j t t ln  bu h ikayede geeen ler

(Blizzard)

biz ler i  qu anda b i ld io l  Warcraf t
dr inyarnda k i  s t ra te j .k  o ler r  td-

$ryan ka hrama n lar la  tanrs t l racak
ve ik i  r rk  arastndak i  ebedi  sava.

5a ba5ka b i r  yonden bakmamrz,
sa! layacakt r .  A l ternat i f  d0nyalar
yara lma konusunda rak ips iz
o la  n  B l izzard Enter ta  inmen I ,
Orc ' la r /n  koru ma k  is ted ik ler i  ge-

lenek ler i  o lan,  sadece kas y l { r

nrndan o luqan apta l  yarat ik lar

o lmad rk lan n t ;  her  r rk tn  iq inde
m u t l a k  g u c e  u l a t m a k  i q i n  h e r

Sey i  yapabl lecek kot r i  kdrakter

t e '  i n  o l d o i l e c e g ; n i  a r l d t n l d k  i s t , -

vo du.  B i ld ,q in iz  g ib i  tur r  bu h  -

kayede yer  a lan oneml l  nokta lar

Warcraf t  l l l ' le  kendine b i r  yer

bu luyor  ve bu sefer  de insanla-
r rn  nasr l  apta lca hareket  edeb le-
ce{ in i  goster ryordu.  Ve bu sefer
mut lak  kotL i lUk,  qergek len ce-
heonemden ge len lere b l rak l l t -
yo rd  u .

Warcraf t  Adventures eder

haVal  burab i lsevd i  g ,zor  ' lm g. ,q-

f i k l e ' i  o l d n  v e  S i e r r a ,  L u r d \  A r  t >
advP' ] tL  r  e  oyun 'ar tndar  a l  l t r i ; ' -
mrz " ikon adventure" la ln  oyna.
na b i l i r l i k  oze l l ik ler ine sah ip  o la-
cakt r .  H ikayestn i  yazanlar rn  pro

fesyonel  o lmast  d tS Inda ses len
di rmeler inde i l  n [ ]  le r  tdra f rndan
yapr l ryor  o lmast  ise Eok buyUk
bi r  avanta jd  r .  Oyunun sev iml i
grd f rk ler i  merkez i  Rusya 'da o lar r
ve deney iml i  sanatgt lar rn  ga l r5 t r -
qr  b i r  an imasyon s t t idyosu tdra
f rnda n hazrr lan ryordu.  B l iz -
zard ' rn  Amer ika 'da o lmasl  i le t i
q im soru nu grkarryordu,  gr inku

Af l rer ika l l la  r  uyu mdya g idefken

Rusla  r  qa l r$maya bas l ryordu.  B i r
d i {er  engel  ise d i l  sorunuydu.
Tr jm bunlara ra !men ik r  ek ip te
b i r l ik te  key i f le  Eal t ! tyor lar  ve
fark I  bakrg aqr lann r  pay laqmak-

tan do layr  memn undu lar .  Rus lar
aynr  zama nda oyunun molorunu
hazrr l ryor  ve ses efek |er inden
de sorumluydular .  Be l l i  k i  B l iz -
zard tddrnt  b i lmedid i  bu yemeqin
tar i f in i  hazr r lamrg,  ucuz o lan Rus
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mutf  a6rnda da pis i rmeyi  p lanlamrstr .

Oyunun resmi duyurumu yapLldrqrnda bekleni-
lenin uzer inde bir  i lg iy le kar5r laqrdr.  Warcraf l  Ad-
ventures bl ld ik,er in in drgrnda bir  5eydi  ve Bl iz-
zard Enterntainment iq ln hiq tecrr ibel i  o lmadrkla-
f lnr  b l r  a lana girmekt i .  Bunun yanrnda oyuncula
nn qirk in bir  ye$i l  Orc 'un haklarnr savunrnak iq in
oynayacak olmalarr  da dusr. lnt l len bir  d i !er  o lum-
suzluktu.  O zamana kadar oyun dLlnyasrnda kdtt i
gohrete sahip kahramanlan kigisel legt i rmek pek
de denenmis bir  gey deqi ld i .  Her ne kadar Warc-
raf t  fanlannrn deste0i  o lsa da, Bl izzard oyundan
br iy i lk  b i r  ba$af l  vakalanacaErndan ve Qok fazla
oyuncuyu memnun edece{ inden endi$e duymaya
baS lad r .

qalrsmalar planlandr!r  g ib i  devam ett i  ve Rus
takrmr i le bir l ik te normal rut in i5 lere devam edi ld.
Yazr l rm gel i l t i rme ekibinde sorunlar qrkana kadar
da her Sey yolunda qoz0kuyordu. Sorun ekibin
"adventure" tarzr  oyunlarda deneyiminrn olma-
masrydr.  Bu sorunun ustesinden ge rnek iq in de
deneyiml i  gel igt i r ic i  Steve N,4eretzky ekibe dahi l
edr ld i .  Steve ekibe katr ldr0rnda oyun neredeyse
bi tmek uzereydi .  Son rotuqlarrn yapr lmasr gereki
yordu ancak, Steve projeden memnun kalmamtg-
t ,  ve za'ran alacax bi 'qok ho.ruoa si  baSLan ya
pr lmasrna karar verdi .  Diyaloglaf ln tarndmr kay-
dedi lmis,  b l lmece er ln hepsi  br tmi$ olmastna ra!
men yeniden qaIgmaya baSlanmasr zamanlama
olarak E3 fuaryla gakrgmrgtr .  Ekip qalrsmalara ara
ver ip bu fuar iq in hazrr l ik  yapmaya ba5ladr.  Bu
ana kadar oyun lq i  hala bir  umut vardr.

Piyasaya gik is tar ihr  i izer inden gok zaman
geqmesine raqmen birqok oyuncu, haber s i te le
r inde, forumlarda gecikmeyle i lg i l i  b i lgr  d lmaya
qaIfryordu. SatrS ba$af lsr  gara nt i lenmist i .  Ama
aynL zamanda Lucas Arts el indeki  aslar la E3 tu-
af lnda boy goster iyordu. "Monkey ls land 3" ve
"Grim Fandango" daha sonra tum zamanlarrn en
iy l  "adventure" oyunlar |  arasrnda yer ler inr  d ld-
caktr .  "Warcraf t  Adventures" bu oyun ar a k yas-
landrEl  zaman sonuq o dukqa aqrktr .  Oyun be i r l r
bi r  ba5af i  ydka laydcakt r  amd Lucas Ar ts  "ddven

ture"  oyunlar rn  n  ge lece! inr  be l i r leyen hamle ler
yapryordu.  Lucas 'n  FPS' ler  kar$ srnda kan kaybe-

den "adventure"  oyunlar rna yeni l ikq i  yak lagrmr ve

oynanabi l i r l i k  oze l l ik ler indek i  ge l is t i rmeler le ,  B l iz -

zard ' rn  " icon adventure"  tarzrndak i  oyununun ta-

mamen ip ta l  ed i lmesine yo l  aqryordu.  Steve f ,4e-

re tzky her  ne kadar  yardrmcr  o lduysa da yapt rk la

n p lanrn b i r  parqasr  o larak ka lmrst r .

Oyunun yaprmcrsr  Warcraf t  Adventures ' rn  pa-

zardan ta lep gormesine kar$r l rk  yen i  oyuncula
qekemeyeceOin i ,  q i inkr i  on la f l  e tk i lemek iq  n  r js -

tL in  yan lar  bu lunmadr{ rnr  b i r  ropor ta l rnda aErk la

mr9t r .  Warcraf t  Adventures gerqek ba$af ly l
yaka lamak ie in  o  tar ih ten ug yr l  once prydsaya

qrkmal rydr .  B l izzard yapt rqr  s t ra te j i  oyunlar ry la

rekabet  e t t lq i  f i rmalar  arasrnda one geqmis ve en b i l inef  oyun

gel ig t i r ic i  f i rma ardan b l r i  o  mul tu .  Oy le  k  bu oyundan ed i len

zaraf  n  L ls tes inden Eabucak ge leb i l i rd i .  Ama b i rkag mi lyon do lar

z a r a T d a n  d a h a  b n e m l i  b  r  ! e y  v a r d t ,  o  d a  f i r m a n t n  i s t r i y d i .

R e k a b e t t e  b u l u n d u q u  f  r m a l a r  a r a s t n d a  h e r  z a m a n  e n  y e n i l i k q i

ve e tk i ley ic  leknolo j iy i  ku lanryor  ardL,  Warcraf t  Adventures ise

o  g u n u n  k o g u  l a r  a r a s r n d a  b u n l a r  n  h i g  b l r i s i n e  s . l h i p  d e q i l d l .

Yaprmcr  ve ek ib in in  rapor l . : r rna dayanarak son karar  B iz -

zard ust  yonet imi  verd i  Zor  b i r  karardr  EUnkr . l  E3 boyunca

standlar  aqr lm/$ ve promosyon yap lmrEtr .  O dukqa fdz ld  o lan

fan lann kendl ler in i  kand r r lmr5 h issedecek ler i  ve L lzu lecek ler i  de

goz onr . lne a l  ndrd nda ip la  kararnr  aqrk lamak h iq  de koLdy b i r  i !

deq i ld  r .

ig te  bu da neredeyse Warcraf l  Adventures:  Lord o i  The

C l a n s ' n  s o n u  o  d u .  N e r e d e y s e  d i y o r u z  g u n k L r  b u  o y u n  l q i n

y a p r l a n  t u m  h a z r r l  k  a r  W a r c r a f t  I  l E i n  b l r  i l h a m  k a y n a q t  o l d u .

O r i j i n a l  h i k a y e s i  h e n u z  h i q b i r  y e r d e  k u l a n r  m a d l  a m a  5 u  a n

yaprm aqamasrndd o lan Wor ld  o f  Warcraf t ' fa  o  d l rkEa genig  yer

ver i lecedin i  ogrendik .  Bu o{ rendik  er ln izden sonra ha a

gozr lnr jze uyku g l fmiyor  ve i l la  da Lord o f  C ans hakktnda Caha

faz la  b i !g i  is t iyorsanrz ,  Warcraf t  dunyas n an la lan uq er |eden

L o r d  o f  C l a n s  a d l  r o m a n L  c k u y a b i l i r s  n i z .



slMsvlLLE 
ftaxis)

Eler her ay verdilimiz tablolara bakr
yorsanrz son 3 yt ldrr  en gok satan PC oyunla
n arasrnda mut laka SIMS i le baslay6n bir
oyun olduqunu gtirmil$silnuzdtlr. Orijrnal o{-
sun veya gorev paket i  o lsun N4AXIS f i rmasr-
nrn SIMS'ten sonra en qok satan oyunu rse
Slf , {  CITY ser i ler iydi .  199Q' lardan baglayan
macera $ubat ayrnda ser in in son oyunu i le
devam ett i .  SlN.4S cephesinde ise tamamen
3D teknoloj is i  i le hazrr lanan yeni  oyun

onL lm [ i zdek i  ay la rda  p i yasada  o lacdk .

2000 y l l rnda [ /axrs  yen i  b i r  oyunun duyu-
rusunu yapt t .  Bu oyun hem SIM CITY'n in
hem de SIMS' in  ka l i tes ine sahip  o lacakt r .  Ek
lent i  paket ler inden z iyade ev ler in  tg inde ne-
ler  o lduqunu merak eden ya da Simler in i

gezmeye gc j turemeyen oyuncula f  rn

! ikayet ler in i  so ld  e .dr rece, (  bu oro jp

hayata geqseydi ,  inga et t i0 in iz  $ehr in
bar larnr  gezen Simler  be lk i  de Akde-

n i z ' d e  t d  l i l e  b i l e  E r k a b i l e ( e l ' l e r d i .  l ! L e

oyuncular  tara f rndan ik i  oyunun ek-

s i k l i 0 i  o l a r a k  t a n r m l a n d r r r l a n  o l a y  a r -

dan SIMSVILLE sayes nde kur tu la-

caKl rK.

2O0O yr Indakr  I lk  aErk lama lardan

or taya g ikan oyunculann SI IVCITY

ozel l ik ler in i  ku l lanarak o lu$turdcak la

r r  b i r  kasabada Simler in in  ya5amlan-

n,  dd kont 'o ,  edecehrerd; .  lab '  k i

Sims'teki gibi tirm kontrol oyuncu da

olmayacakt r  ama b j r  noktaya kadar

et^ i r i  o lJndbi lecekt i .  !eye. rn  ve ' i r  I

b i r  dze l l ik  jse  SIMS' ten entegre edr le

br ien a i le ler in  $ehi r  hayat rna nas l

uyum sa{ ladrk lar r  iz lenebi lecekt i .  Bu

nun dr5rnda da 5ehr in iz i  o lu5tururken

caddeler ,  ev ler ,  bar lar ,  s iner ra lar ,

spor  sa lon laTr  ve oku l lar . .  Yanr  S l l !1

hayat rnr  sosya l les t i reb i lmek ig ln  ak l r -

nza ge le f  her  tey i  i r$d edebr lecekt  -

n  lz .

S imsv i l le  igrn  yapr lan p lan lar  ger '

Cekten de qok iy iyd i .  SIMS' ten a i le le-

r i ' r ; , / i  pnteg.e e tnenin  dr ! rnda veni

E ikacak SIMCITY' ler le  ge len bze l l ik -

lerde oyu na entegre ed i leb i lecekt i ,

boy le Ik le  de her  r iE tarz  oyun arasrn-

da muthr$ b i r  z inc i r  o lu5 luru lacak ve

aj le  iq i  mikro yonet rmden t r im !ehr in
ekonomisrne kadar  her  Sey oyuncu-

nun kont ro l t rnde o lacakt r .  Maxis  bu
pro jey le  Eok para kaza nacaqrna
emindi .  Oyunlarda her  zaman o lduqu
gib i  en 0neml i  oze l l ik  gra f ik t i  ve

Simsvi l le ' in  tamamen 3D yap lmaslna
karar  ver . ld i .  Res im lerde ' t  gorecef r r -

nrz  g ib i  gerqekten de har jka g0z i ik i j -
yor  ama her  zaman ver i len soz ler  tu-
tu lmuyor  maa lesef  .  S imsv i l le 'de de
tam 3D ku l lanr lamadr .

ik i  oyunu b i i  araya get i rme f ik l
gergekten de heyecan ver ic jyd i  ta-
kat, isler monitorlerde kautt ustiinde
olduqu g ibr  yur r lmr iyordu.  Oyuna
bal landr0r  i ik  10 dak ika mLikemmel
oyL n revk i  yava lqa e(k i lev ic i l ;6 i r
kaybediyordu.  Bunlar  ne b iz im f ik r i
miz  ne de herhanqi  b i r  oyun derg i -

sindeki  incelemenin.  Ma
xis ' leki  ydzr l rmcr tayfa n n
oyuf la i lg i l i  ya ptrk la f l  yorum
la| .  lptal  ka rar nrn aqtkland r{r
Ekim 2OOl 'e gel ind i0 inde
oyunun 0/060'r  tama mlanmr$-
tr .  N4ax s 'e duyul i rn gLlven ve
yapr lan iyr  tan t  rndan dolay
sat l$ ba$ansl  t rpkr Warcral t
Adventu res'da olduOu g ib l
garant i lenm ig l i  ama Maxis
kal i te l imi t lerni  en i is t  sevi-
yede tutm uS nasr l  qdzt lkr i rse
gozuksun onlar iEin d iqer
oyunldrdan daha iy i  o lmamrf -

t r ,  Oyunun  b i tmemes i  i l e  r l g i l i
o l a rak  M  ax i s ' i n  s l k  n t r l a rn -
dan brr i  de oyunculaf ln bi t -
mek bi  meyen istekler iydi .
Bu n larrn sonucu nda S rnsvi l le
deneyiminden yola Eikarak
hazrr la na n SIIVS HOT DATE
e klent i  paket i ,  Sl f \4S' le i lg i l i
yo!  un oyuncu istekler in in bi
raz da olsun onune gegmeyi

ba$armr$tr .
Dlder bir  yandan N, laxis

kendi  oyu n lar lnrn arasrndakr
rekabete her zamaf Eok dik
kat l i  yakla5iyor.  lVesela gegtr
qlmiz yLlba$r qrkan SIN4S Onl i -
ne yuzunden bi tmiE o lmasrna
ragmen SIMCITY 4'r l  b i rkae
ay erteled i ler .  Simsvi l le 'den
el im zde kaldn ise mrlkemme-
le yakrn bir  3D motoru oldu
ve SIMCITY 4 iq in kul lanr ldr .
Yine Simsvi l le 'den ka lan ai le-
ler i  oyu na entegre etme
ozel l iq i  de SIMC/TY 4 iq in kul-
lanr ldr .  Oyle k i  Simsvi l le ' in ip-
ta l  edr lmesl  ne Vlaxis iq in ne
de oyuncular iq in qok buyLik
bir  kayrp olmadr.

L E V E L  r ] 2 0 0 3



LEISURE SUIT LARRY 4 (SiCTTA)

Siz de merak eder miydiniz feden Larry
serr ler i  L lqr lncl l  oyundan sonra beginciye a a
y p devam elmigt  r  d iye? Oyun mezar| ! rndan

hikayeler okuyorsunuz cevap kendini  bel l i  e l
miSt i r .  f ,4aaleseJ Larry 4 ' te piyasayd qrkamadan
qope at  lan oyunlardan bir iydi .  Neden diye so-
ra rsan rz  Kcn  Wi l l i am ve  A l  Lowe 'un  q t l g l n  f i k r i n i
duyunca anl . rydcaksrnrz.  Aslrnda Larry 3 ser in in
son oyunuydu. Larry sonunda bir  ktz arkadagty
la ya;amaya bdt dmts ve Sierra On- ine'da ken-
dine bir  ig bulmugtur.  iqte bu oyun bi ter  b i tmez
Ken  Wi  l i d rn  yaz r l rm  ek ib ine  d r i nyan tn  i l k  on l i ne
adventure oyununu yapmaya ba; ldmalar|  ernr i -
n i  vcr i r .  Amaq dr inyaftn her yer inden oyuncu-
a-  r  |  , r "V ' " t  r -  \oTLr ld  f  t  u i t  I  k te  co/^ . lFve \d
l r f  maiarydr  Dikka l in iz i  gek l iyse t r - im bunlar
1991 yr l rnda y . rn i  modem htz ld l f  rn  24OO
byte/san iye o  du{u zamanlar .  (Amiga ru lez za-
m a n l a r  )  T U r k i y e ' d e  b t r a k  n  y a y g t n  m o d e m  k u l
l a n r m  ,  A m e r  i k a ' d a  b i  e  i n t e r n e t  k u  I a n  m t n  n  s a
dece i rs t  dL izey ve saygtn organizasyonl . r r rn  le-
ke l ind-"  o ldLrdu laman aT.  Hadi  bunla f tnc la  L ls te
s inden ge l i fd i  ' t rk layarak,  oynayacaqln lz  b i r  ad-
venture oyununu bugr in  b l le  imkanstzken bun-
dan 1Z y l l  6nce nast l  yapacak lardt?  y ine de Al
Lowe'un ruhundak i  ince l ik  ve inatg l  o lmas d i -

ier  ik r  qa l t :anr  i le  b i r l ik te  dr inyanrn lk  on l ine
adventure oyunu ig in  qa rsma ara baglamasrnrn
onr . in- "  gegemedi .  l l k  o larak o f js tek i  on b i  g isa
yar i  modemle b rb i r ine ba! layarak hemen f ik i r
le r in i  tes t  e tmeye bas adr lar  Epey zaman gee-
t i k t e n  s o n r d  d a  s t r a  a r t t k  o y u n u n  f a s r l
o  mast  gefekt i0 i  L lzer inde yodunlag l  la r .
C e r q e k t e n  d e  d n l a d t k l a n  b i r 5 e y  v a r u  x r ,
te  e fo I  hat idr |  uzer inden br lyuk dosya
la f  t ransfer  e t t i rmek mumkUn deqi ld i .
Bu yL izden de p lan/annl  sadece top la-
n a f  e ! y a l a n n  b i l g i s i n i  l a S r y d n  d o s y d
t ransfer ine uygun yapt r lar .  Bu p ldna go,

re butun ver i  dosyalar,  rnr lz ik,
graf ik ve sunucu dosyalar f lop-
py  d i ske t l e r i n  uze r i nde  o lacak t .

D izayn ga l rgmalar  iqrn  ay lar
ha rcandrk tan sonra A l  Lowe
daha once denedi0r  b i r  kadrn
NPC prog ra  m ld  maya kara r
ver i r  fakat  i !  er in  yoqunlu-

!undan do layr  b i r  t r j r  u  b i t i
remez ve La rry 4 ' te
h  i qb i r  ge l$me  o l
maz. Takrm n ger i
ka lan r  da  oyun  iE in
D r  9ey yapamdz ve
Larry 4 ipta ed i l i r .
Oyu ndan ger iye

erra yr lda 10 mi lyon $ kay-
betmeye ba l lar .  Daf ia  sonra
d a  o y u n u n  t u m  h a k l a r l  A O L ' e
sat  l r r .  AOL'un Larry 'nrn  ge le-

c e o i  i l e  i l g i  i  n e  g r b i  p l a n l a r l

v a r  b i l i n m e z  a m a  o y u n  g i t -

t ikge gozden kaybo ur .  Bu-
g U n l e r d e  S i e r r a ' n  i n  A l

LOWC OlmAdan

yenr bir  Larry
oyun  u  ha  z r r l  d l

iE inde  o ld  uq  u  da
dusLl f  u [ ] rse bir  za

m a n  a l n  i a h  o y u n
t asdT tmcrS tn l f t  emeK-

ler in in bo$a gi t t iq in i
soy leyeb i I r i z .

kalan larda 5 ier -

ra Network ' r l  n
b i r  d  i qe r  oyunu
Constant Com-
pa nion'da kul
la nr l r r .  Oyun po
pLl ler  o lsa da Si-





ULTIMA WORLDS ONLINE: 0RlGlN ('risin)
ultima Online'r ilk qergek basaflyr yakala-

mrg onl ine oyun olarak adlandrrr labi l i r iz .  t l -
bet te daha orceler i  Mer id ian 59 ve diqer
N4UD oyunlan vardr ama hiqbir is i  Ul t ima
Onl ine kadar r ln| . i  o lup ay|k odemelerden
para kazanamadt. 1997 ytltnda Origin tara-
frndan piyasaya sr i ru len oyunun ba$ansrn-
dan sonra Richard Garr iot  (Lord Br i t ish) ve
ekibi  Eal ismalar in i  sadece onl ine oyunlar
uzer inde yo0unlagtrrdr ldr .

ik inci  oyunun qal isrnalar i  i lk  oyun piya-

saya Cikt iktan bir  buquk yr sonra baf ladr.
Uzun si i re f ik i r  a l rsver is inde bulunduktan
sonra Ul t ima i le devam etmeyi  karar la$trr-
dr lar .  Eskis inden bir  farkr  o lmayacaktr  ama
uzer inde ya pr lan gel i$t i rmeler le eskis in in
baqarrsrnr devam ett i recekt i .  qal ismalara

ba5lanmasrndan krsa bir  sLlre sonra fver-
quest ve Asheron's Cal l  pazara 3D teknolo-
j is i  i le girerek RPG oyunculaf lna o zaman
iein inanr lmaz bir  deneyim sundular ve or i j i -
nal  Ul t ima Onlrne'rn potansiyel i  de bir  bakf
ma su yl iz i jne Cikt i .  O zamanlar oyunlann
ba5arrsr  of f l tne oyunlarrn satrs rakamlan i le
kryaslanryordu. Ancdk gun geqt ikee artan

onl ine oyuncular Ul t ima Onl ine'rn 30.000 on
sipar is kofasrnr doldurduqunda 0r ig in durum-
dan hayl i  memnundu ancdk yeni  proje iq in
r iskl i  b i r  durum oldu!unu farkett i ler .  Eskis in-
den farkh bir  Sey sunmayan bir  oyunun onl ine
pazaflnda tutunmasr imkanstzdr ve varolan
oyunun da baSansrnr engel leyecekt i .

Hemen bu soruna bir  eozi im bulma arayrsr-
na gir i ld i .  SonuEta da Ult ima lX:  Ascension'rn
3D motorunu kul ianmayr ve graf ik lef l  gel ist i r -

meye karar verdt ler .  Ayrrca oyunun ismi de Ul-
t ima Worlds Onl ine:  Or ig in (UWOO) olarak de-
qist i r i ld i .  oyunun fantezi  dunyasr da birden de-
giserek ortaqa0 ve got ik cyberpunk t0r ler in in
kanslmr ilginq bir oyuna d0nd0. Ancak ti.irleri
karrgtrrmak yazar lar  iq in sandrklaf l  kadar kolay
olmadr.  UO di lnyasrnr olugturan temel dgeler in
hepsi  i lk  Ul t ima I  ve Ul t ima lX arasrndaki  t r . im
off l ine Ul t ima oyunlannrn temel ler inden ornek
alrnarak hazrr lanmr$tr .  UWOO ise zaman di l imi
olarak 200 300 yr l  sonrasrnda bir  d0nyada ge-
qiyordu. Her ne kadar gelecek ve geemigi birbi
r ine kan$trrarak yeni  kural laf l  o lan bir  evren
yaratmak zor olsa da UO oyuncular inrn her ge-
yi  kabul  etmesi  ve i lg i  gostermesi  dogru yolda

olduklarrnrn i$aret iydi .
Bireok devasa onl ine

oyunda oldu!u gibi  tutar '
slz[k oyunculafln en qok

Sikayet et t iq i  konuydu.
Her ne kadar binlerce
oyuncu bir  arada oynarsa
oynasrn oyunun geleceoi-
ni  dedi$t i recek hamleler
yapamryor lardr.  lMesela

bir kciyr] zombilerden kur-
rktan sonra bir  gekr lde

aratrk(ar tekrar ortaya ql-
kryor ve di{er oyunculann
da aynr macerayr yalamasr-
I  saqlryordu. Genelde olay-
r  of f l ine oyunlarda oldudu
ibi gerge kles iyord u.

UWOO'da bunun tama-
men deqi$t i r i lmesi  gere-
kiyordu. Olaylaf l  n deqi-

Sik sunucularda farkl r
ydn lerden gel igmesini
sadlayarak bunun dnune
geEmeyi planladr lar .  Br i -
tania 'da k i  dnemli  karak-
ter ler  tuhaf olaylaf ln k i l i t

i  is imler i  o lacaktr  ve oyun-
j  cular her sunucuda farkl l

o laylar la kar$r laSabi lecek-
lerd i .

3D graf ik ler  ve animasyonlar yeni-

renmig ve karakter yaratma st i l ler i
degi$t i r i lmi$t i .  UO'da yetenekler aynl

hareketleri tekrarlayarak artryordu.
Ancak UWOO'da oyuncular seqt ik ler i
karakterin 62elli0ine g0re degi!iklik
gdste re bi lecekt i .  N4esela Fighter srnt f r
b i r  oyuncu kolaylrk la Knight srnrfrna
gegebi lecekt i .  Aynca si lahsrz dovr iS
takt ik ler i  uzer ine qalr5an karakter ler
Ninja ozel l ik ler i  tafryabi lecekt i  ve tUm
bunlann seqimi olaylar gel is i rken

oyuncuya brrakrlmrstt.
UWOO 2000 yr l rndaki  E3 fuaf lnda

g0rilcoye gikti. Tanrtrm yaprlan stand
yooun talep gdrdr l  ve standr z iyaret
eden herkes oldukEa etk i lenmi$t i .
Oyunun Erkr5 tar ih i  iq in 2001 yrInrn

ortalan bel i r lenmi5t i  ama EA 2000
yr lbagr iq in ekibi  zor luyordu. Ori-
gin 'deki ler  ise kesinl ik le yet ist i reme-
yecekler in i  sdyluyor lardr.  Buna ra0-
men E3 eok basanlr  geEmist i  ve t l lm
dunya Everquest ' t in tahtrna geqecek

olan bu yeni  devasa oyunu heyecanla
bekl iyordu.

lqte burada yazryr brivtlk bir FA-
(AT i le bi t ; r iyoruz.  FAKAT j l leyiste

yaSanan bir  sorun tLm pro,enin l  afa
kaldrf l  lmasrna sebep oldu. Zaman
geet ikee UO'nun baSarrsi  ar t ryor ve
UWOO'nun bi t i r i ln esi  ig in daha fazla
zamana gerek duyuluyordu. EA Sdyle
bir  hesap yaptr :  Gelece! i  bel l i  o lma-
yan bir  oyuna yatrnm yaparak zaten
kazandlran bir  oyunun popi l lar i tesini
y i i i rmesindense projenin tamamen
ipial ldaha kazdnEl lydr.  Yaprm ekibi
aci len UO'nun son eklent i  paket i
Third Dawn'rn yaprmrna ver i l i rker l
emekler in bosa gi t t id in i  dLl$unen eki .
b ln br ly0k bir  qo!unlu!u Lord Br i t ish
i le bir l ik te Dest inat ion Games adlr  f i r -
mayr kurarak yeni  b i r  N4N4ORPG uze-
r inde e alrSmaya baSlddt lar .

ls te hie g6remeyece0imiz bir  oyu-
nun da hikayesi bbyle. Diqerlerinin ip-
ta l  sebepler ine baktrqrmrz zaman
maddi konular ytrz i lnden iptal  edi ld i [ i
aErklanan tek oyun bu. Her ne kadar
dider f i rmalar ba$ka sebepler dne
sr i rseler de benim inandtqrmda aynen
bu. Kabul  etmek istemesek de, bugr l -
nr in dUnyasrnda para her !eyin 6nLin-
de gel iyor.

LEvEL rl2oo3



o celeme
Bu bol i imde oyunlartn zamana karSt ne
kada r  dayandrprnrtest  ediyoruz.  Ust
dste 6 ay bu l is tedeki  yer in i
ka ptrrmaya n oyunlar Zamana KarSr
Duran Klasik ler  arastndaki  yer in i  a l ryor.

Rise of  Nat ions (PC %92)

Az daha Age of Mlthology:

Titans tarafrndan elen iyordu
RoN. Ama burun farkryla o da
Al t rn  K las ik  o luyor .

Jedi Knight 2:Jedr Oltcast (PC %92)

Academy Outcast' in biraz

daha  sus lenmi5  ha l rnden

oteye geqemedi. Jedi Outcast

de gelecek ay ipi gdEiisl i iyor

Final Fantasy X (PSZ %92)

Creyhawk da hatalarrna yenilde ve

Level Hit ' te kaldr. FFX devam ediyor

Baka Im FFX 2  nas r lg rkacak .

AY ,il,l,l AY AY :lr.rlii:
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LEVEL I 2003



$uvn cussrc i,l jfllj,1.j,l;ili,ffi::li::
Level  Ciassic,  her ay da{ l t t r l rmrz
bir iidtil de6il. Ama bir oyun kta-

rekt i ! in i  b i lmel is in iz. 1- Halo; Combat Evolved *yeni

Q uvn nrr
Level Hit ddiil(inu bir oyunun ya-
nrnda g0rdUOUniizde bu o oyunun
ttirtini.in iyi 6rneklerinden biris
olduOu anlamrna gel i r .

2- Medal of Honor: Breakthrough ifyeni
3- C&C Generals: Zero Hour ;tyeni
4- Championship Manager 4 v(3)
5- The Sims: Superstar v (2)

@ rwrrsrrr
Sadece ve sadece tamamen G6p-
lLlk olan oyunlar Level Shit paye-
si  a lacaktrr .  Bu oyunlara kesinl ik-
le para ha rca ma ma l ts In tz.

*Yeni
7- Battlefield 1942: Secret Weapons v(1)
8- The Sims On Holiday a (10)
9- The Sims f \4)
10- Medieval: Total War v(s)

1- Pro Evolution Soccer 3 *Yeni
2- Tiger Woods PGA Tour 2004 ItYeni
3- Eye Toy Play v (1)
4- Club Footbal l *yeni
5- Jak 2: Renegade *yeni
6- Conflict Desert Storm 2 *yeni
7- Rugby 2004 *yeni
8- Colin McRae Rally 04 *yeni
9- Soul Calibur 2 *yeni
10- Finding Nemo *yeni
Kaynak: ELSPA haftaIk resmi satr, l iste erinden derlenmistir.

6- Age of Mythology: Titans

Tarihimizin en "yazltk" kapa!rydt bu, bir bakar mtstnE su.
na? Geleceqin strateji oyunlaflyla denizin ortaslnda duran
bir adayt qorcel olarak biz nastl baldagtrrmrgrz bitemiyor
ve hala aragttnyoruz. Bu kapakta adt geEen Dreamland
Chronicles: The Freedom Ridge yaprmcrsr tarafrndan terk
edildikten sonra eldegigtirdive gu an okumakta oldu!unuz
sayrda UF0:Aftermath olaral kargrmrza grxtr.
Baldur's Gate z'ye Level tarihinin en yiiksek noflanndan bi-
risini verdi (9095)

NHL 2004 (PC %90)
PES 3 tarihi bir puanla direk
Altrn Klasiklere girince, NHL
2004 ileri saytma batladt.

Mafia (PC%92)

Tam Max Payne 2 ye sobe-
lenecekken, Mafia da Altln
Klasikler arasrna gjrdi.

Ghost Mastef (pC %91)
In Memoriam, Broken Sword
3, Uru gibi rakiplerigelecek
ay burada. Bakahm Chost
Master tutunabilecek mi?

Colin Mc Rae Ralty 04 (pS2 %92)
Kral indiren kim olurl Tabii
kiyine kraltn oglu. CMR4,
birgok ycinden cinceki oyun-
dan gok daha iistLin.

Operation Flashpoint (pC %91)
Flashpoint, Hidden & Dangerous 2
hayatrmtza girmeden dnceki son
ayrnr mt yatryor listede?
C6recegiz...

0 1 2 3 4 5 6

o r  2  i  o  s  o  l r r

Dedektif frdrna... Buru$uk pardesiilij
unutabilir ki? lkincisi tarihin gizemli

gjden Dedektif Frrttna'yr Tiirk oyunculanna ve
mrza ula$ttrdtqtmtz bu sdyl icerik olarak da
baydr. Hexen 2, Resident Evil ve Shadow
nelerin incelemeleri vardr bu sayrda.
diinciisil erkacak stra tabanlt shateki
mamak laztm.

dedektifini

bir bom-
gibi efsa-

ay d(ir'

AY AY AY AY AY
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Aksiyon adaml/kadrnr mrsrntz? bir

Eeyleri havaya uqurmadan 2 dakika
duramryor musunuz? 0 zaman

buyurun bu aym spesiyalitesine...



Payne 2, Jedi Academy... Bunlar gibi !

oyunlarr ayda bir buldu[umuzda giikrederken
hepsini bir arada incelemek inantlmaz geliyordu.

Biz de oturduk, bu mtithig aksiyon oyunlartnt bir
araya getiren bir kapak konusu hazlrlamaya karar
verdik. incelemelerin haricinde, oyunlan oynarken
bir yandan da performans ve aksiyon oyunlan igin
en ijnemli beg kriterde karErlagttrma yapmaya
qittik. Bu sonuElan elli yedinci sayfada
bulabil irsiniz.

$imdi sizleri on miithig maceranrn igine
brrakryoruz. Batar mrsrnrz, qrkar mt bilinmez,



Bilqi iCin: http:/iwww.micros0ft com/games/Halo Yaprm: Bungie/Gearbox Da{rtrm: Microsoft T[r: Aksiyon
Multiplayer; Internet ve tAN. Inqilizce gereksinimi: Ofta. lrinimum sistem:733 MHz i5lemci, i2B MB RAM,
32 MB grafik kartr,1,5 68 HD ,lanr 0neriten sistem:2,4 cHz istemci,512 MB RA|.i.54 MB 0fafik kartr.

M. Berker Ciingdr

Bberker@level com tr

y, ay, ay, kaetn anneciiiim!" di-
ye topuklayan minik Sirin uzay-
I laf ln ardrndan "Can Im, qok

Sekerler yaaaa!" leklinde ateg
ederek gidiyorsanrz bir oyun-
da, emin olun ya oyunda bir

yamukluk vardrr, ya da onu yapan program-
crlarda! Tabii Sinan ve Tuqbek'in aksine ben
istisnasrz her oyunda ates aqarken ya Palpa-
t ine gibi  haf i f  qat lak kahkahalar atanm, ya da
eqer Eok bunaldrysam "Geberin gayri Iaaa-
aheyyyyy!" diye efektler saEanm. Bu durum-
da benim ruhsal durumum nedir, vafln siz
karar verin. Ya da vermevin. kime ne?

Ama SUrasr kesin k i ,  Halo beni  ik i  arada
bir  derede brrakan bir  oyun oldu. Bu kadar
hrrdavat oyunun arasrnda maceranrn dibine
vurabilece{im, Eatt$mantn tadrna varabilece-

!im bir oyun olduqunu dLigi.inUyordum Ha-
lo 'nun. Ve aslrnda bir  noktaya kadar haksrz
da Crkmadrm hani. Ama sormadan edemiyo-
rum, bu mudur? Bu mudur ddha vt l lar  Once
oyun srrt PC iein yaptltrken videolarrnr gd-
rUpte "Yok deve!"  qekt iq im Halo? Bu mudur
mi l let in del i rd iq i  FPS? Simdiden sOyleyeyim,
yazrnrn dibinde bulaca{rnrz not biraz da Ha-
lo 'nun etraf tan topladr!r  i lg in in yuz0 suyu
htirmetine verilmis bir nottur. Eler slrf bana
kalsa o notu daha da krsardrm, qi..lnki..i Halo
beni  resmen sinir  et t i .  Neden et t i? oncel ik le
zaten sinir l i  b i r  her i f im. ik inci  o larak ise. . .

Master, trlaster!
Halo'nun konusunu bi lmeyen kaldr ml? Kal-
mrS olabilir, o yiizden ktsaca gegeyim. lleride
insanoolu uzaya f i lan aet lacak ya hani ,  aha
iste o vakitler Covenant diye bir trka denk
gel iyoruz biz.  Bu rrk oyle sakin,oyle bansqt l
ki, bizi daha uzaktan gdriir gcirmez birbirle-
rine donup, "Bu ne olm? Boyle yarattk ml
olur lan? Bunlarrn ya5amast bi le biz im tanf l -
laflmrza krjfiirdiirl Topunu gebertmeyen de-
l ikan|  de6i ld i r  z inhar!"  d iyor ve insan trktna
bodoslama gir is iyor lar .  Insan rrkr  ensesinde
boza pigir i ld i f i  her vaki t  yapttqr gibi  Once
diplomasi  f i lan deniyor,  baktr  o lmayacak Co-
venant'a karsr koyabilecek yeni silahlar icad
etmeye ealrsryor. i5te oyunun ana kahrama-
nr olan Master Chief  amca boyle bir  s i lah.  Si-
bernet ik parealar la gi iq lendir i lmi$ yeni  nesi l
b i r  asker in Drotot iDi  o lan Master Chief  ken-
dini onarabilmek ve gok sriper qay demleye-
bilmek gibi yeteneklere sahip. Ama maalesef
onu taSryan savas gemisi  Covenant tarafrn-
dan sobeleniyor ve D[inya'nrn koordinatlarl
0!reni lmesin diye kor lemesine uzayrn der in-
liklerine kaqmak zorunda kahyor. Tabii gari-
b im kaptan kagtr{r  yonde halka bigiml i  suni
bjr  gezegen ve de bir  f i lo Covenant gemisi-
nin olduounu ne bi ls in? iste bdylece kendi-
mizi bir avue insanla beraber bu acayip ge-
zeqenin yiizeyinde Covenant ile kijse kap-
maca oynarken buluveriyoruz.



Halo X-BOX igin yapr lmr5 en
sa{ lam oyunlardan bir i  o ldu ve
dr inyada 3 mi lyondan fazla sata
rak br iy i ik  i lg i  qekt i .  Hal iy le PC
versiyonu da qrkma k zorundaydr
Ama korkmayrn,  bu basi t  b i r  port
deqi l .  lqer ik konsol  surumuyle aynt
olsa da, graf ik erden oynanabi l i r l i -
qe dek pek Eok unsur PC'nin yete-
nekler inden faydalanaca k bigimde
elden geqir i lmig.  Ve fakat insan bir
defa oyuna gir ince bunda teknik
aCrdan ne kadar basanh olunmus
diye sornadan da edemiyo' .  F0r i

oturup doqru konLSaIm, Halo pi-
yasadaki  en manyak X-BOX oyunu
olabi l i r ,  ama qraf ik aqrdan en qe-
l ismi$ PC oyunu kesinl ik le de0i l .
Herseyden bnce oyun dr inyasl
hayl i  qrplak ve bog sayr l r r .  Oyun
dLinyasrnda yer alan nesneler ise,
k i  bunlara Covenant gemiler i ,  dUS-
manlar,  aqaelar ve daha bir  surr i
unsur  dahi l ,  n isoeten az savtda
pol igon ku l lan t la rak ta-
sar lan mr$ lar .  N4esela

ben bir ttir[i Cove-
nant ' rn tam olarak
neye benzedi ! in i
qozebi lmis de0i l im!
Zerg gibi  b i r  gey
mi bunlar,  yoksa
daha Eok Pro-
toss' lara mr benzi-

yor lar? Graf ik aerdan dyie Eok
goster i$ l i  o lmamasrna raqmen,
Halo bir  PC'yi  hayattndan t iksindi-
rebi lmek iq in el inden geleni  ardrna
koymuyor.  qok daha karma!rk
g raf ik l i  oyunlart  rahatea Ealr$t t ra-
bi len bir  s istem Halo oynarken
aqrr  eekim aQhyor,  L istel ik graf ik le-
r i  d ib ine dek acmadrorm halde! Ve
hemen bel i r teyim, hayrr ,  oynadr '
qrm nette dolasan Beta deEi l ,0 i -
yasaya qtkan f inal  s i i rumdi i .

Sonbahar yap1aklafl...
Aslrnda Halo 'nun sistemler i  bu ka-
dar zor lamasrna bir  aqrklama var
gibi ,  her ne kadar ben pek katr l -
masam da. PC surrimr.i hergeyden
dnce konsol  oyuncularrn rn asla
kar l r la lmdyacaor c insten bir  d i j5-
ma1 yapay zekasrna sahip.  Cov€-
nant savaSCrlar t rene bakar gibi
i izer ler ine yaqan kurSUnlaf l  sey-
retmiyor,  savas alanrnda adeta
dans ediyor lar .  Ama bu kose kap-
maca oyunun yarrsrndan sonra
bel i ren o[ ime susam rS manyaklar
yLizLinden kesintiye u{ruyor, o da
ayn. Peki  ama yapay zeka tek ba-

5rna bu kadar ig lemci gt jc yer
mi? Olabi l i r  tabi i ,  ama ben sanmr-
yorum.

Master Ch ief  Cok yetenekl i
demi i t im. Her c insten sava5 ara-
c rn r  ve  ha t ta  uzay l r l a rn  s i l ah lann l
bi le rahat l rk la kul lanabi l iyor.  Ama
aynr anda sadece ik i  s i lah ve bir-
kag el  bombasr ta5ryabi l iyor.  Bu
da sava5 alanrnda gatr5manrn

Siddet ine bad l r  o larak srk
srk  s i lah deqi$ t i rmeyi  ge-

rekt i r iyor.  Bu noktada
yl i reqime otu-
ran birseyi  soy-
temeK zoTun-

day rm.
Be nce

Des merre
me safede

atrs lar  eS$ek gibi  da0rtan bir  "as-
saul t  r i f le"  tasar layan kim olursa
olsun, hangi  yUzyr lda yaSarsa ya-

$as rn  d  i r ek  f a l akaya  ya t rn lma l r .
Ah tabi i  k i  Covenant s i lahlarnrn
genel  isabet oranr daha yuksek

Dost yapay zeka ise kendin
idare etmekle beraber Cok iy i  sa-
yr lmaz. Oyu ndaki  dost  b i r imler
go!u zaman en zayrf  Covenant
taraf  Indan bi le rahat l rk la biqi l i -
yor lar  ve tabi i  k i  korumanrza
muhtaElar.  Neyse ki  Warthog i le
yan laf l  nda durduq u nuz zaman
a rkaya at layrp taret /  kul lanmayl
akr l  edebi l iyor lar .  Warthog ne?
Aslrnda basi t  b i r  c ip,  ve oyundaki
tek arag ta deQi l .  Do!rusu araq
ku  l l anma  i g i  kameran rn  bak t rq l
y0ne gi tmeniz y l izr i  nden alr$masl
b i raz  zaman  a lan  b i r  o l ay ,  ama
Ha lo 'n u n en zevkl i  yanlanndan

bir i  o lduqu tartr5r lmaz. Yerde ve
havada gidebi len fark l r  a raqlar
hem tek k ig i l ik  oyuna, hem de
mult ip layer m0sabaka lara lezzet
katryor.  Ama unutmayalrm ki
araq is in i  en iy i  yapan Batt lef ie ld
19 42'di t  .

Halo iy i  b i r  oyun aslrnda, pek
qok diqer yaf lm yamalak aksiyon
i le kryas kabu{ etmez bi le.  Ama
dolrusu benim bekledi{ im bu de-
qi ld i .  Konu fena dedi l ,  bai  karak-
ter iy i ,  graf ik ler  idare eder,  hat ta
zaman zaman etk i leyic i ler .  Ses
ve mi iz ik Taten qok iy i ,  TJl l ip la-
yer krsmr ise go$u oyundan gok
daha sa6lam. Ama gi jnr in sonun-
da, kol tuqumda ger i  yaslanrp ta
Halo'ya baktr{ tmda, do0rusu i lk
Unreal 'da olmayan pek az $ey
bulabi l iyorum. Bu kadar seneden
sonra Halo Eok daha iy i  o lmalrydl
korkanm. Doqru, X-BOX iCin eok
iy i  b i r  oyun, PC iein de vasatrn

Eok Listr . inde. Ama yine de efsane
olacak bir  yaprm de0i l ,  en aztn-
dan  ben im  aq rmdan .  @



Bu igin de okulu var, biliyorsunuz degil mi?

JEDI IfiIGHT: JEDI ACADEMY
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imdi aranrzdan bazllan bu oyunun
aylar 6nce erktrornr,  oynayrp bi t i r -
d ik ler in l ,  b iz im aklrmrzrn basrmrza
yeni  mi geldiqini  sorabi l i r ler .  0n-
cel ik le 5unu st iy leyeyim, aylrk bir
yayrn hazrr lamak bel i r l i  srnrr larr ,

krsr t lamalaf l  o lan bir  Eah$ma. Bunlardan bir i
de yayrn politikalafl. Hemen hiqbir ciddi der
gi  p iyasaya nasr l  srzdrrr ldr l r  bel l i  o lmayan
Beta si.irirmleri incelemez, eirnkir bunun bir
anldmr yoktur. Sonucta o Beta srir[imi]dur,
tamamlanmamrstrr ,  incelenmesinde ve not
ver i lmesinde bir  mana yoktur.Ote yandan

eEer bir firma size oyunun Beta siirilmtjnu
gonderir, bir ilk bakrg yapmanrzr isterse, du-
rum de!i$ir. ilk bakrsr yapar ama not ver-
mezsiniz. Mesela geEen ay yer verdiqimiz
Kreed bu geki lde bir  on incelemeden gecir i l -

mi5t i .  Ote yandan Jedi  Academy incele-
mesi icin oyunun tam sUr[.]mLinrin

grkmasrnr beklemeyi  uygun
bulduk, gijnku adr Ustijnde,

bu bir  " inceleme" olmaltydr.
Ve nihayet Jedi Academy

erktr, biz de onu sayfalarr-
mrzda misaf i r  ediyo-

Kyle Katarn?
Jedi  Academy bir  dnceki  oyun olan Out-
cast ' ten krsa bir  s i j re sonra geEen olaylarr
konu alrvor. New Reoublic henriz emekleme
ddnemindedir ,  eski  imparator luqun kahntrs l
olan Remnant gtigleri ise Surada burada ye'

ni  l rder ler in emri  a l t rnda topar lanmaya qafug-
maktadrrlar. Star Wars evreni hakkrnda bi-
raz bi lg i  sahibi  o lanlar bu donemin drsandan
gorr ind0qi j  kadar barrg dolu olmadr!rnr za-
ten bilivordur. lmDarator ve Darth Vader'rn
6l i imler i  galaksiye huzur get i rmekten gok,

muhte5em ikiliden trrstrQr iqin ortaya grka-
mayan pek eok gug del is i  karakter in kendini
gbstermesine sebep olmaktadrr. Luke
Skywalker yeniden kurulan akademinin ba5r-
na gegmig, yanrnda Kyle Katarn gibi  b i r  avuq
saqlam elemanla Jedi  yet ist i rmek ie in kas-
maktadrr .  Tabi i  b i r  yanda da Remnant gi le le-

ri ve trjrlr.i sapkrnla u{ra5mak ta lazrmdu.
Bunun ig in bulunan yontem Jedi  e! i t imini
"sahaya kaydlrmak" olmu$tur. Yani yeni ele-
manlar e0i t imler in in bi iy i lk  krsmrnr kendi ler i -
ne ver i len gdrevler le almaktadrr lar .

Biz im karakter imiz olan Jaden Korr  hav-
li yetenekli bir Jedi adayrdrr. oyle yetenekli-
dir ki, gLiqlerinin 0nemli bir krsmrnr kendi ba-

Srna ke$fetmekle kalmamr$, bir  de terbiye-
sizlik edip kendi r$rn krllcrnr yapmr$ttr! Haliyle
Jedi  adaylaf lnr  akademiye tasryan gemideki
tek kr l re sahibi  e leman olarak hayl i  d ikkat

eekmektedrr .  Tabi i  aslrnda bu durum siz i
Outcast ' rn aksine i lk  andan i t ibaren oyuna
el in izde r$rn kr l rcty la sokmak iq in kul lant lan
ho$ bir  bahane, ama $ikayetgi  deoi l im. En

azrndan geqen defa ki gibi ilk 0g b6lUm
boyunca krytrrrk bir  laser tabancastyla ida-

re etmemiz gerekmiyor. Oyundaki bir baSka
hot taraf Jaden Corr karakterinin gctr r.inrisr.l-
n0 kendi istediqiniz gibi seqebiliyor olmanrz.
Karakter yaratma ekrantnda farkl parEalarr
birle$tirerek kendine has bir Jaden yarat-
mak mtimki ln.  Bunun oynantsa hiqbir  etk is i
yok, ama gorsel aerdan iyi bir fikir. Ayflca
mult ip layer karSt la lmalarda qei i t l i l ik  saqla-
yacaktrr Sriphesiz.

Sith bollufu...
Jedi Academv bir bnceki oVUn Outcast ile
aynr teknik al t  yaprya sahip.  Artrk iy ice yag-
lanmaya baSlayan Ouake 3:  Arena graf ik



motoru tUm modif  ikasyonlara raq-
men yeni  nesi l  oyunlar la yaf lgabi-
lecek kapasi tede deqi l .  0zel l ik le
genis aqrk alanlaf ln qiz i lmesinde
bu durum iy ice bel i rg in le$iyor.  Ta-
bi i  n ispeten eski  teknoloj i  o lmas
oyunun dt ig i jk  kapasi te l i  b i lg isa-
yar larda da rahat l rk la e al tsmastna
izin veriyor, bu da bardaotn dolu
yansr.  Academy genel  o larak Out-
cast'rn eok daha iistijnde bir gra-
f ik olgunlula sahip,  bunun ba$hca
sebebi  nesneler in kaplanmaslnda
kul lanr lan dokularrn nispeten daha
6zenl i  hazrr lanmrs olmasr.  Ses
efekt ler i  ve mi iz ik ler  de alrst lmts
Star Wars repertuaf lndan seqi lmig
tabi i  k i .  Arada bir  seslerde bazr ka-
f lSmalar yasanmasr drgrnda bu ko-
nuda pek bir problem olduqu sby-
lenemez.

Jedi Academy hikaye ve oyna-
nr$ aersrndan nispeten soni ik kalr-
yor denebi l i r .  Bunun bel i r l i  bazl
sebepler i  var.  Herseyden Once
oyunda pek drizgiin bir senaryo
yok, oysa onceki  Jedi  Knight
oyunlarnda olup bi tenler pek epik
olmasa bi le hayl i  i lg i  qekic i  o lay-
lardr.  Oyun boyunca sUri ip giden
standard gorev yaprsl ise zaten
a$rn s i l ik  o lan hikayenin anlat lmt-
na hemen hiEbir  katkrda bulunmu-
yor. Birkac boliim boyunca be$li
gruplar hal inde gorevler ver i l iyor
ve i ler lemek ie in bunlardan en az
ddrdilnir bitirmeniz ge-
rekiyor. Ancak bu go-
revlerde senaryoya ili5-
k in ipuqlal  bulmak pek
mrimki..in deoil. gelis-
meler br i f  inglerde bir-
kae cUmleyle ozetlene-
rek gee ist i r i lmis.  Aynca
bir sUre sonra gorevle-
rin birbirine aStfl ben-
zediqini  farkediyorsu-
nuz ki ,  bunlardan bazt-
lar  srr f  iS olsun diye
hazrr lanmrs qibi  gOrLi-

nLiyor.  Tabi i  s iz y ine de rsrn kt l tct-
nrn o s ih i r l i  pt f l l t rsrna kaptrrrp oy-
nuyorsunuz, orasr balKa.

Ama eqer t$rn kr |ondan ve
Force yetenekler in izden baska si-
lahlan kul lanmaya kalkarsanrz,  Je-
di  Academy hayl i  can srkrcr olabi-
lir. Her$eyden cince oyundaki si-
lahlar pek yeni geyler defiller ve
bunlar 6nceki  oyunlarda da pek o
kadar iqe yaramryor lardr do0rusu.

9ahsen oyun boyunca birkag ist is-
nai  durum d15rnda rgrn krhcr ve
Force yetenekler i  drsrnda bir  s i lah
kul lanma iht iyacr duymadtm. Za-
ten bu oyunu srradan bir  FPS gibi
oynamaya kalkmdk ta oyuna yaztk
etmek olur.

Giizlerindeki karanhk...
Jedi  Academy aQtrhkl t  o larak rgrn
kr lcr  ve Force yetenekler i  i le oy-
nanacak bir  oyun. Oyuna standard
bir  kr l rq i le ba5hyorsunuz, ancak
i ler leyen gorevlerden bir inde o kr-
l rcr  y i t i r ince yenis in i  a l ryorsunuz.
l$te bu noktada kr l rE model in i  ve
dOvriS tarzrnr deQ igt irebiliyors u -

nuz. Tek kr l rE kul lananlar 0E farkl
dovi . is  st i l inden bir in i  terc ih edebi-
lirler. lki krhg kullanmayr seqerse-
niz daha farklr  b i r  teknik kazanr-
yorsunuz. Tabi i  b i r  de Darth Maul
biladerin favorisi olan qtft taraflr
kr l re olayr var.  Bu teknik krhqla be-
raber tekmeler ln iz i  de a{rr l rk l r  o la-

rak kul lanmdyr gerekt l r iyor.  Han-
gi tekniEi seeerseniz bununla
ba antrlr olarak bir dizi kombo
hareket yapma imkanr kazanl-
yorsunuz. Bu hareketleri yapmak
pek zor de{ i l ,  ancak krhq kr |ca

Earprsma hiE basi t  sayr lmaz.
Oyun boyunca kargrnrza zebi l  g i '
b i  Si th ve Jedi  Crkryor,  bunlar la
diivLismek biraz kafa kaflStrflcl
olabiliyor. Bazen Earprsma 6yle
hrzlanryor k i ,  sonunda kendiniz i
kontrol l i l  kombolar yaparken de-
gi l ,  del i  g ib i  tuslara t rk larken bulu-
yorsunuz.

Tabi i  sadece kr l rcrnrz yok,  za-
ten Force yetenekleriniz olmadan
krhcrnrzrn bir  anlamr da yok. Oyun-
da ijE grup yetenek mevcut, stan-
dard gUqler,  L ight  Side ve Dark Si-
de. Standard giigler kogma, zlpla-
ma gibi  unsur lardan olu5uyor her
bes gdrevde bir otomatik olarak
birer puan kazanryor lar .  L ight  Si-
de ve Dark Side grlqleri ise her gij-
revden sonra s ize ver i len puanlan
dairtarak siz segiyorsunuz. Light
Side daha pasif, Dark Side ise da-
ha saldrrgan yetenekleri ie eriyor
Oyunda bir  noktada ik i  taraf  ara-
srnda seqim yapmak zorunda kala-
caqrnrzr bel i r teyim, bu noktadan
sonra kar$rntza qrkacak olan d0S-
manlann sayrsr ve oyunun sonu
da deqi$iyor tabi i .

Jedi Academy bu haliyle vasa-
trn iizerinde bir yaprm, Raven fena
iS grkarmamr$ doqrusu. Ancak
beklent i ler i  kargr lamaktan, ser in in
ufkunu genisletmekIen qok uzak.
Oyun bende hayli biiyrik bir ek gd-
rev pakedini inceliyormu$um hissi
uyandrrdt .  Tabi i  ozel l ik le Star
Wars sevenler iEin kaqrrr lmayacak
bir  yaprm. Ama uma|m bir  sonra
ki  Jedi  Knight oyunu, tabi i  e6er
yapr l r rsa,  bundan daha ozenl i ,  da-

ha iy i  b i r  oyun olur.
Mesela Raven bir son-
ra Fi  oyunda Jaden
Korr'un karanIk taraf-
ta atr ldr{r  maceralar l
islese, Empire sonrast
galakside olanlara ve
Remnant ' rn akt iv i te le-
rine deqinse ortaya
trpkr TIE Fighter gibi  sr-
ra drsr bl r  yaprm grkabi-
lir. Eh, Simdilik eldekiy-
le yet inmek gerekl i  sa-
nrnm. o



Bol kromajh makineleri severim, ama bu???

CHROME
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azen cidden can srkrcr olabi l i -
yor bu i5.  Anlat t rQrmrz geyler
iiq asaEr, bes yukafl hep aynl
sayr l r r ,  de{ i l  mi? Sonueta bun-
larrn hepsi bilgisayar oyunu ve
ben her defasrnda siz in canrnr-

zr  srkmayacak bir  L ls lupla demek zorunda-
yrm diveceklerimi. Ama cince ne yapmam la-
zrm, oyunu oynamam lazrml Ve inanrn oyun
yaprmcrlannrn Eoqunun hayalgi jc i i  s iz inki  ya
da benimkinden daha iy i  de{ i l  maalesef.  Ha-
l iy le eoEu zaman oyun oynamak iskenceye
dOni.iSijyor. Mesela ben dergi edittjrii olma-
sam bilgisayar kargrsrnda geqireceoirn sirre
bt iyr ik iht imal le haftada 8-10 saatten fazla
olmazdr. Haliyle kurup oynayaca!rm oyunla-
n da dikkatle seeerdim. l/esela bu ay Fre-
edom Fighters,  Halo ve Jedi  Academy fena
deqi ld i ,  ama bi iyuk iht imal le kalanlara pek

dokunmayacaktrm. Oysa bir  s i . i r l i  can srkrc l
oyuna katlanmak zorundayrm, Eirnkiir igim
bu. I$ in i  sevmek ba$ka bir  $ey,  is inde bni ine
gelen herSeyi istisnasrz sevmek bambaSka
bir $ey. Ustelik bir de iyi olacaornr umduou-
nuz qolu oyun vasat grkarsa, igte o zaman
i l in suyu erkryor.  Ve bu i$te bir  edi tdr  iy i  qr-

kan her oyuna karst [k en az on adet Va-
sat oyuna gogLls germek zorunda. Ftrat
har iE.  Biz diqer edi t i i r ler le aramtzda an-

la$trk,  krmsenin el  surmek bi le
istemeyece!i en rezil, en ke-

paze oyunlafl ona ka-

kahyoruz.  Eh, her
ortamda bir  gr inah

keeis i  bulundur-
mak lazrm. Bu
durumda bizim
ortamrn keqis i  de
Frrt Frrt oluyor ta-

bi i .  Ama sen boyuna ona

buna kulp takarsan, Purak'r  kocuman kafa| ,
beni  kuyruklu,  Sinon'u zLi fefa gibi ,  Tudbig ' i
de koala tadrnda qizersen koqende, biz de
boyle krsa krsa krsal t r f lz  adamrn boyunu. Al '
lah' ln keEisi  seni i i !  Nrhahahahaaaa.. .

Chrome diyordulr
Neyse, tabi i  papaz her zaman pi lav yemez

der ler ya,  Frr t  Frr t  da hef zaman berbat
oyunlaf l  a lmayabi l iyor.  Bunda en br iy0k un-
sur biz im sazanlr{rmrz oluyor.  t \4esela bu ay
ben del i  g ib i  at ladrm Fire Warr ior  o lsun,
Chrome olsun bir  d iz i  oyunun i izer ine.  Nere-
den bi leyim ki  bunlar ho5af grkacak? Kavun
degi l  k i  d ib in i  koklayayrm! Hal iy le srk srk uya-
nrklr!rmrz elimizde patlamryor deqil. Chrome
da igte aynen boyle bomba bir  oyun grktr  so-
nueta,  yani  e l imde pat ladr!  Sinon efendi  de-
movu oyndrken pek o kadar kdtrj goninm -

yordu oysa, ama demek ki demolar da ga-
rant i l i  deoi l .  Pekl  Chrome neden kabak Erktr ,
ben Sdyle sa{ lam bir  FPS beklerken karsrma
srr f  i$ lemciye hamalhk et t i ren bir  yazr l rm
parqasr geldi  d ik i ld i?

0ncel ik le ise konudan ba5layalrm. Za-
man gelecek, mekan uzayrn der in l jk ler inde
komik is iml i  b i r  gezegen. Kahramanrmrz eski
bir  "ozel  kuvvet asker i"  o lup,  ordu taraf tn-
dan kaprnrn oni ine konunca qareyi  b j r  or tak-
ia beraber paralr  asker l ik  etmekte bulur.  Ta-
bi i  b i l inen evrende her k l ige bi l im-kurgu oyu-
nunda oldulu gibi bir sijrii aqgtizlil dev Sir-
ket  mevcuttur.  Bunlar kendi  aralalnda az
bulunan Cok 6nemli  b i r  cevher in kontrolr l
iq in giz l t  savaslar y i j r0tmektedir .  Cevher in
adr da Chrome tabi i  k i ,  baSka ne olacakt l?
Biz ortamrn kerizi olarak kendimizi bu sava-

5rn gobek del i { inde bulmakla kalmaz, r lstr ine
t- lst l t ik  burnumuzun dibinde iS Eeviren orta-
qrmrz tarafrndan kazrklanmayt da beceririz.



Bir de aetkgdz geginmekteyizdir
utanmadan. Eleman bizi bir bina
dolusu askerin ortastnda btraktp
gemimizle beraber kaetnca anlaflz
hanyayl konyayr tabii. Ve fakat
tam o esnada gijzel ve zeki bir ha-
tun gelip bizi kurtarrr. llk gezegen-
de birbirimizden ayrrlmaya karar
vererek beraber kaEanz. Aradan
bir ytl geqer ve ne gorelim? Ha-
tunla bir de ortak olmamts mrytz?
Demek ki  b i r  ker iz in akt l lanmasl
iein bir ytl yeterli bir zaman de{.,.

Grom!
Bu oyunun beni  en s in i r  eden yanl
ne oldu biliyor musunuz? eok gee
olana dek kendini gergek bir oyun-
mus qibi kamufle edebilmesi! yanl
bir aetlts var, karakterler var, hika-
ye var, gozel bir grafik motoru
var. Ama asltnda gercekte sadece
makineyi abartr yere kasttran bir
graf  ik  motoruyla u{ragt l ! rnrzr  an-
lamanrz biraz zaman altyor. Oyu-
nun ger i  kalan krsmr ashnda yok.
Mesela grafik motoru var dedik
ya, i lk  bakr5ta zannediyorsunuz kj

ekranr dolduran
yesil vadiler, giir
a0aelklt orman-
lar, uzakta goriinen ilging
binalar, lens flare efektleri fi-
lan derken iyi bir oyun oynaya-
cakstntz. Ama aradan biraz zaman
gecince anltyorsunuz ki tum o et.
raftaki yeSillik size kesintikte gizti-
lik saqlamtyor, eUnk[i yapay zeka
sizi elinin korunden her kosulda
gorebiliyor! Binalar slrf siz jki ba-
samakltk y[iksekliqe bile asansdrle
erkrn, karanltk, ici bo$ mekanlarda
srkrnttdan patlayrn diye tasarlan-
mrS. Etrafta gdrdtt{iinriz higbir
Sey etk i le$iml i  yapr lmamrs ki  s iz
kendinizi iyice akvaryum dekoru
igindeki  Japon bal tqr  g ib i  h issedin!
Ve tabii gergekte hiEbir islevi ol-
mayan bunca gorsel htrdavatl
y klemek iqin harcanan zaman da
ashnda size kalkrp Gay yapmantz
iqin tanrnan bir frrsat! Yani Tech-
land prog ra mctlarrnrn gergekte
yaptrqr $ey belli bir mesafeden

eok hos gdriinen bir grafik motoru
yaratmak olmuS, o kadarl

Oynantsa gel ince, o
da bir bagka gdnul yara-
sr. Oyunda kesinlikte giz-
l ice i ler lemek diye bir

$ey soz konusu deqil,

eiinkii dediqim gibi ne
ye$illik sizi gizliyor, ne
de yapay zeka Sakactk-
tan bile olsa sizi gormez-
den geliyor. Ama d0S-
manlar sizi gorilyor da
ne oluyor, hicbir Sey ol-
muyor.  Qo{unlukla mal
gibi  d ik i l ip kur$un zehir-
lenmesinden geberiyor-
lar, nadiren aklt bastnda
bir hareket yaplyorlar.
Chrome oynarken karst-
nrza etkan d0smanlar
tad vermiyor vesselam.

Oyunun en biiyiik iki
6zelliqi olan, hesapta
oyuna RPG tadl katmasr
gereken implantlar ve
envanter yonetimi de ol-
masa olur unsur lar  hal i -
ne getirilmi5. implantlarr
siz toplaytp takmtyorsu-
nuz, ilerleyen bokimler-
de kendilerinden ortaya
Crkryorlar. Bunlafl de-
vamlt  kul lanmak sinir  s is-
temine hasar verdi6in-

den, arada bir  aea-
biliyorsunuz sade-
ce. Ama siz bir za-

man sonra blkrp hig
dokunmuyoTsunuz bile. Niye zah-
met etmisler ki? Envanter yoneti-
mi de keza aynr mantrkta. Normar.
de iki sildh, biaz cephane ve biraz
da sa0ltk pakedi taStyacak yeriniz
var. Diigmanlarrn ceseflerini yaq-
malayarak fark l t  malzemeler ala.
biliyorsunuz. Ama pek sorunlu ol-
mamastna raEmen bu envanter
olayr o kadar l [ izumsuz olmu$ ki !
l\4esela CS oynarken bir tu$a basrp
yerdeki silaht ve cephanesini elde-
kiyle deQigtirirsiniz. Chrome oy-
narken envanterde bir silrii siirtik-
le-brrak yapmantztn etk is i  de ayn..
Ve zaten envanter bagka bir halra
da izin vermediqine gore, buna ne
liizum vardt ki?

Chrome'un tabutuna son e iv i -
y i  Eakan unsur ise mult ip layer
Krsmrntn neredeyse sadece j$ ol-
sun gibis inden yapl lmrg olmasr.
Har i ta lar  az,  kr iEi ik ve hiEbir  i l -
g ine taraf t  o lamayacak denl i  erp-
laklar.  Hesapta bu oyunda ara(
kul lanabi l iyorsunuz, ama o da
gdstermel ik kalmrs.  Mult ip layer
modlannrn sonradan ek pake er-
le genis let i leceqi  soylense de, pa-
rasrnr peqin al tyor lar .

Evet,  h ikaye yok, hikaye anta-
trmr da hal jy le yok,  tek k i5 i l ik
oyun bunal t tcr ,  mult ip layer iS oF
sun diye yapt lmts.  Chrome,da ho-
SUma giden taraf  ne oldu peki?
Bir incis i  graf ik ler in gOze hos go-
r i inmeler i ,  o da bel l i  b i r  uzakl tk-
tan.  lk incis i  de i lk  defa bir  hava
aractntn pofuduk diye paflayrp
ortadan kaybolmadl{1,  c iddi  c idor
yanarak Eakt ldt0tnt  gordi jqUm bir
oyun olmasr.  Onun dtstnda hiEbir
numaTast yok Chrome,un. Sadece
uzaktan ho$ gorrinen, vasat bir
FPS. Bu durumda bana du$en de
oyunu kaldt f lp CD'sini  uzaktan
sevmeye devam etmekt i r .  Ve si-
ze gel ince okurcular,  s iz de Level
edi tdr i i  o lmadtqtntza dua edin.  ya
da adrnrzrn Frr t  Ftr t  o lmadtOtna!
KeEi seni i i i !  o



Uzaydakelleavl...

MACE GRIFFIN: B0UNTY HUNTER
Bilgi iein: wl,,iyv warthog.co.uk Ydprm: Wdrthog Dairtrm: Vivendr Multiplay: Yok lngilizce: Az Minumum Sistem: 1000 |'1hz iilernci, Frfat Akyrld z

128 tl1B RAid,32 MB tkan kartromrilm Sistem:2.5 Ghz lslemci,512l,lB RA|lll,128liB tlran kartt firat@ level comlr

(  kargrn not k i iErdrrn bo$ kal-
dr,  k6!rda kareler ve hele-

aklaSrk bes sa-
at t i r  bu oyunu
oynuyorum.
qal lsma tarzrm
ise SU Seki lde-
dir :  Oyunu oy-

I  narken bir  yandan da not
\  a l rnm. Ne var k i  Mace Gri f -

'  f in ' i  uzun uzun oynamama

.,$ zonlar gizdim, arkadaqlarr
mrn yeni  te lefon numarala-
f lnr  yazdrm, po!aEamr koy-
dum vs.  Anlayaca! rn tz,  qok

bo$ bir  oyun oynadrm, yaz'

drm, yazryorum. Hem de 4
cD ' t i k !

Konu nedir?
Krsaca.. .  Giz l i  gr iEler Vagner
Sistemi 'ndeki  canlr  o la n her
geyi  yok etmek is-
temektedir  ve
Ranger ' lardan Ma-
ce  Gr i f  f  i n  de  bunu
engel lemeye EalrS'
maktadrr .  Ve ma-
cera m tz 0a$tar. . .

Mace Gri f f in s i -
lahlarrndan ba$ka
h iqbir  i lg inq yanl
olmayan bir  karak-
ter.  Oyunun da ondan qok
farklr  deqi l .  Halo var i  s i lah-
lar la dar ve kapah aldnlarda
i ler l iyor,  karsrnrza Erkan her

Seyi  vuruyorsunuz. Oyunun
neredeyse tamamrndan
bundan farklr  b i r  Sey yap'
mryorsunuz- Tamam. "kar-

$rnrza erkan her leyi  vur-
ma" konsept in i  es geCeyim,
ne de olsa bu t ipteki  oyun-
laf ln da eqlencel i  o lma iht i -
mal i  var,  ama Bounty Hun-
ter 'da dUsmanlaf lnrzr  vur-
mak hie tad vermiyor.  Bu-
nun nedenler ine gel ince.. .
Bir incis i ,  vurdu{unuz dLi5-
manlardan ne kan ne de
bagka bir  5ey Erkryor.  Kesin-
l ik le vurdu!unuzu hissede-
miyorsun uz.  lk incis i ,  ani-

masyonlar gok zaytf .  Mese-
la bir  dusmanr el in izdeki
qok q0e l i . l  s j lahla vurduqu-
nuz zaman bir  anda ger iye
f  r r lamryor veya parEalanmr-
yor,  Zaten f iz ik model leme-
si  d iye bir  Sey de yok bu
oyunda .

Oyunda basi t ,  Doom ve-
ya Ouake' ten (k i  ik is i  de Sa-
heserd i r )  h iqbir  farkr  o lma-
yan g<irevler alarak i ler l i -
yorsu n uz.  Her yeni  bolLim
bir  6ncekin i  aratacak kadar
srkrcr i ler l iyor.  Bir  de srkrcr
ve ardarda Enter 'a basma-
nrza ra!men geEemediQiniz
ara sahneler var.  Bir  ara
sah neyi  geeiyorsu n uz,  he-
men arkasrndan yenisi bas-
hyor,  qok gerekl iymis gibi .

Bounty Hunter ' r  kayde-

memek qibi  de i lg ine bir  so-
Tunumuz va r .  Oyunda oto-
mat ik kayrt  s istemi ku l lan r l -
ml i ,  ancak bir  FPS'de "sa-
ve" seqeneq in in olmamasl
al te0l l r  gr0r 0eg .  ur0ugu-
nr izde en son yl ik lenen yer-

den devam ediyorsunuz ve
dynr Seyler i ,  b i rebir  o larak
yen iden yasryorsunuz. e iz-
gisel l ik  mi? Evet.

X-Wing' teki  q ib i ,  gemi-

ler le uzayda " i t  dalagr"  ya-
pabi leced in iz bolLim ise i lg i -
n iz i  gekebi l i r .

Ya sonug?
Sonug bel l i .  Halo bi le tek
CD'yken 4 CD'yle gelen ve
kurulumundan oynanr; lna
kadar tam bir  iskence olan
Mace Gri f f  in:  Bounty Hun-
ter,  tek kel imeyle "  ruhsuz"
bir  oyun. Heyecan ver ic i
h iEbir  $ey yok.. .o
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FIRE WARRIOR
Bilgi i(in: ',l,''.firewarri'r.com yaprm: r(uju tntertdinr*t oa6,t'r, tio tti.lrriyrf,,ttip-iifi". ooiililfri*ii
2-4 kisi. lngilizce gereksinimi;Az ilinimum sistem:500 Muz isremci, r2g l'|B RAM,16 l,|B grafik k6rtr, j,5 GB HD aranr.

masum, $efkatli bir Federation ile
yonet i lmezler.  Akr l  a lmaz bir  ba!-
nazl t0tn hakim oldu!u,  sava5rn hiq
bl tmediqi  b i r  yerdir  lmper ium'un
kontroli.l alttndaki galaksi. insan
olmayan hersey diigmandrr, insa-
nrn kendis i  b i le kendine pek dost
deqi ld i r .  Mi lyonlarca yr ldtz s istemi
arasrnda dolasan dev lmperium
yrldrz gemiler i ,  eski  got ik kateorat-
lere benzeyen gcivdeleri ieinde sa-
yrsrz genet ik mt ihendis l ik  har ikasr
Marine banndtr t r .  Laser toplan et-
k i l i  o lmalan iEin eski  r i jn ler le sr is-
lenir, teknoloji ve din aynt potada
eriyip sadece rahiplerin dokunma-
srna izln verilen bir tabu olarak
gdri.lliir. Dev robotlarr sUren Orx-
lar ,  mekanik iskelet  ordulan, ga-
laksinin Otesindeki  karanhktan Ko-
pup gelen Chaos gtieleri ve insan-
lar arasrnda asla bitmek bilmeyen
politik entrikatar. Ah evet, War-
hammer 40K di inyast sonsuz bir
karmaSa ve bitmeyen sava$larl
seven her oyuncunun ruyasl olabi-
lecek bir  yerdir .  Ya da kabusu.. .

Fire Gaste...
Fire Warr ior  uzun zamandrr he-
vesle bekledioim bir  oyundu. Pc
iqin bugUne dek yapt lan al  saylda-
ki Warhammer 4OK oyunu gener-
l ik le pek fena olmadlqtndan, bu
evrende geeen yeni bir oyun fikri
do0rusu sinir  uElaf l  mt gtdrklamt$tt .
Sonra oyunu aetrm ve bir de ne
goreyim? Oyunda TAU adtnda kU-
gUmen bir rrkrn yeni yetme piya-
desini  canlandrrmtyor muyuz?!

oneri len sistem:1000 MHz i l lemci 256IVB RAM,32 MB qrafik kafit .

arnammer
40,000 evre-
ni  b i rden faz-
la aqtdan stra-
drqrdrr .  Once-
l ik le insanlar

Tau bu evrende hayl i  genE bir  l rk
sayllrr, ancak teknoloiik aqtdan
pek geri deoildir. ceneltikle baflSql
takrhrlar, tabii bunda pek iri olma-
malanntn roh-i nedir bilemiyorum.
Ama sonra bir grin kendinden bdl-
ka herkesi "kAfir" kabul eden lm-
perium taraf|ndan saldtflya uqrar-
lar .  L ider ler inden bir i  kaErrrhr ve
Tau insanlar la sava$mak zorunoa
kal t r .

Boylece baSltyor Fire Warrior.
Ve her ne kadar dini br.itiin, 6[ime
susamts bir  insan Marine olaral .
oynamtyor otsam da, de6is ik l ik  iy i -
dir diye sineye qekip girdim oyu-
na. SonuE olarak dt]nyasrnr insan-
lara kar9r savunan onur lu uzaylr
muhabbeti pek stk rasflanmayan
bir kurgu, iyi kotarrlrrsa neden ol-
masrn,  deQi l  mi? Tabi i  burada
anahtar kel ime " iy i  kotarr l r rsa' ,  s i -
z in de anladt6tnlz gibi .  Ama inantn
bana, ben ekran bastnda oyunun
iyi bir yanrnt butmak iEin ter dcik-
trlkge, Fire Warrior beni eggekten
dUSmUS karpuza ddndi i rmek ie in
elinden geleni ardrna koymadt. Na-
sr l  mr?

0uafte motoru mu bu?
Neresinden baglasam bilemiyo-
rum. Oncel ik le Fire Warr ior , tn bir
PSz oyunu oldu{unu, pC sijrrimrr-
nLin konsol la eS zamanlt  o larak Er-
kanldtqrnr sdyleyeyim. pS2 sUril-
mLinrj gormedim, ama oyunun

M Berker Ciingdr
gberker@level com tr

kaydetme sisieminden arabirimr-
ne dek pek Eok unsur konsoldaki
ile aynr sanrrrm. Ve ben istedilim
zaman kaydetme imkant verme-
yen her oyuna gtctk olurum. Ama
tek sorun o dedi l  tabi i  k i ,  dncel ik le
oyunun grafikleri cidden zayrf. Ne
kadar derseniz,  Ouake 2 i le aynl
donemden kalma gibi gOrUnriyor.
Etrafta birkaq renkti pa ama efek-
ti filan var tabii ki, ama genel or-
rak grafikler gdzlerimi yormaktan
baSka bir Sey yapamadt. Kaplama-

. lar, dilsmanlar, silahlar, aklrnrza
gelebilecek her$ey o kadar ilkel
gdrtinilyor ki!

lsin kdtilsLl oyunun genel yapr-
sr  da Quake 2 kadar eski  saythr.
$uradan 5uraya git, yoldakileri te-
mizle,  mavi  anahtan bul ,  mavt ka-
pryr ae. Oyun boyle siiriip gidiyor.
Tabii bunlarr yapmak ta zevkli ola-
bilirdi, eler ki oyun yeterince sag-
lam garprgmalar sunabilseydi.
Ama dost ve dti$man yapay zeka-
sr berbat, Ustelik oyun bir stirii ha-
tayla dolu. Attslar duvarlardan ge-
Eiyor, dLismanlar da engellerin
iqinden! Haritalar ise peyniri ara-
yan blr deney faresinin labirentin-
den daha eElencel i  de{ i l .  Senaryo
rse oyunun neredeyse yaflstna
dek kendini gbstermiyor.

Kuju Entertainment acemi bir
firma da deiil oysa, pek eok vasa-
trn Ustiinde yaprma imza atmlglar-
dr. Santflm bu defa yapttklan ise
pek gOnril koymamttlar. Sonug?
Berbat! Tam anlamryla korkunq
bir  hayalkrnkhqr!o



MAX PAYI{E 2

ITIE FAII. OF MAX
Bilgi iqin; lrlvw rockstargames c0m Yaprm: Remedy Dairtrm: Rockstar 0ames trlultiplay: Iok

ingilizce gereksinimi: Az Minunum sistem: I Ghz iSlemci, 256 MB RAM, 32 MB Elran kdrtl
onerilen Sistem: 1.7 Ghz itlemci, 512 MB RA|!l. 64 MB Ekran la t

ax Payne'i kag yrl bekle-
mist ik hatrr lamryorum,
ama oyunun yaprmlna

ba$landrqrnda biz daha

eocuktuk, ufacrktrk. Max
Payne qrktrdrnda sevindik,

heyecanlandrk,  ama hevesimiz kursaqt-

mlzda kaldr. Be$ yrl beklediqimiz oyun be$
saat gibi  krsa bir  zamanda bi tmiSt i .  iy iydi ,

ama krsaydr.

Simdi, Remedy oyunun ikinci versiyo-

nunu piyasaya grkardr.  Bu defa ne be! yt l

bekledik,  ne de ba$ka bjr  qey.  Ver i len erkts
tarihinde Max Payne kargtmrzdaydr. Geqen
yr l lar  ve ya$adrklarr  onu yrpratmtg,  ya5lan-

drrmr5tr .  Artrk Max eskis inden qok farkl r . . .
Suratrndaki  i fade de{ iqmi5,  iy i  de olmuq. O
neydi  be?!

Max'in sonbaharr...
Yeni oyunda Max detekt i f  o larak yeniden

NPYD'ye gir iyor ve i lk  i$ in i  ahyor.
Bu iq aynr zamdnda oyunun

i lk chapter ' r ,  yani  i lk  a$a-
masr.  Ancak oyunun hi-
kAyesi  ve kurgusu ger '
qekten Eok i lg inE. Hat ia
f  i lm gibi . . .  Nasr l  mr?

Oyuna hastanede,
i lacrn etk is iy le kendiniz-
den geemis ve yaralr  b i r

halde baShyorsunuz. Neden
burada oldulunuzu anlamaya

galrgryor ve kafantzrn ig inde
sesler yankr lanryor.  "Si lahr-
nr yere brrak Max!" ,  "Ne
yaptrn Max!" . . .  Blr  yandan

da sanfllar gdr[iyor-

sunuz; aynaya

F rat Akyrldrz
firat@level-com.tr

arkanrzdan ortaqrntz Winterson size s i lah
dodrul tuyor ve s iz de aniden si lahrnrzr ee-
kip. , .  Devamrnda ne oldugunu hatrr lamtyor-
sunuz. cor i jntuler daqr l ryor,  kendinize gel i '
yorsunuz. En alt kata, morga iniyorsunuz.
Ve Winterson'rn dl i isUyle ka rSt laS tyorsun uz.

Onu siz mi dldUrdi int iz? Belk i  de. . .
Bu girigten sonra oyun ba5a sarlyor ve

i ler ledikEe ta5lar yer ine oturuyor.  Yani
oyun sondan baga do!ru gidiyor.  HikSye
birEok gagrrtrct ve dramatik olay iGeriyor.
l\,lax, Mona iCin NYPD'den atrlryor, onunla
bir l ik te yasadrsr ig lere karr5ryor vs.  Bu ara-
da $unu da unutmadan yazaytm, oyunun
anlatrmr ve sunufu eok ba$anl t .  Akt l l tca
kurgulanan hik6ye, bu hik6yenin sunumu,
anlatrmr, sizi etkileyici bir f ilmin tam ortasr
na brrakryor.  Aynca oyundaki  karakter ler
arasrndaki  d iyaloglar da zaman zaman i l -
ginq olabiliyor. Mesela polis merkezinde,
tutuklulardan bir i  d i6er ine heyecanl t  heye-
canh ig ledi{ i  suqlaf l  anlatryor.  Buna benzer
diyaloglara oyunun her anrnda rast layabi l i -
yorsunuz. Oyun boyunca devamlr kar$rlasa-
ca6rnrz ve herbir lnde farkl  b i r  geyler iz le-
yece{ in iz te levizyonlar da cabasr (GTA

3'deki  radyo istasyonlannr hatrr latryor) .
llk oyundaki qizgi-roman tad'ndaki ara

sahneler Max Payne 2'de de oyunun ki l i t
noktasr.  Bu sahneler i  geemek ie in Space tu-
qunu kullanabilirsiniz, ama bunu yaparsa-
nrz oyunu hiC oynamamr$srnrz varsayrn.

Eiinkii Max Payne 2'nin "esprisi" hikdyesin-
de. Oyunu oynadrkqa Sa$rrtrcr $eyler ortaya

erkryor ve merakrntz daha da art tyor.  Bu-
nun yanrnda ara sahnelerdeki  d iyaloglar ve
Max' in kendis iy le "Earprsma"sr kesinl ik le

Cok iy i .  Max' in konugmalarr  o kadar i lg inq
ki, sadece bunun igin Max Payne 2'yi tavsi-
ye edebilirim. Zaten bu da yukaflda bah-
sett iq im "basaf l l r  anlatrm" baghqtna dahi l .
Oyunu bi t i rmek iq in Ingi l izce'ye iht iyactnrz
yok, ama anlamak ve oyundan daha fazla

zevk almak iEin var.

Farkh mr?
Aslrna bakarsanrz, Max Payne 2'nin oy-

nanr$r i lk  oyunla aynr.  Deqi len eok fazla bir

Sey yok. Yapmanrz gereken $ey bel i r l i  s tnrr-
lar  ie inde i ler lemek ve karsrntza qrkanlar la

Catrsmak. Bu aErdan oyunun fazlastyla qiz-

bakarken



gisel olduEunu kabul etmek gere-
kir.  Her oynayr$rnrzda ka r$rla$a.
cac Inrz geylerin aynr olmasrnr
bo5Verin, her zaman gidebi leceg i-
niz tek bir yol var, Dolayrsryla
oyunu n tekrar oynanabilme iht i-
mali  epey az.  Ne var k i  Re-
medy'nin oyunu bir  f i lm gibi  ta-
sar lamasr ve bu f i lmin her kare-
siy le ayf l  ayn uqra$masr bu aqtql
kapatmrs.  Bci l i lm tasaf lmlar |  sa-
dece graf ik olarak de0i l ,  or j inal l ik
aqrsrndan da bekledi0in izden faz-
lasrnr ver iyor.  Ny'esela oyunun
ba$laf lnda r i jya nrz r  oynad r !  rn rz

man her gey a!rr lagryor,  sesler
der in le$iyor ve yaptr{rnrz hare-
ket ler  daha hog gcirr in l jyor.  Bu-

nun size saqladrqr herhangi  b i r

avantaj  yok.  Sadece gdrsel l ige

bir  katkrda bulunuyor.  Diger Bul-

let  Time sistemi ise (Bul let  Time
2.0) daha tarklr .  Mouse'un sa! tu '

$una bastrqrnrz zaman oyun yine
aqrr laSryor,  ama siz in hrzrnrz ve
hedef in iz normal hrzrnda kahyor.
Bu da daha rahat nisan almanrzl
ve dr igmanlarnrzr daha kolay vu-
rabi lmenizi  saq l ryor.

Fal l  of  N/ax Payne'de Angel  of

bolr im gok or j inal  ve hog. Bu ara-
da, lVlona'yr  kontrol  et t i { in iz bo-
l i imde Max' in yangrndan kagrp
kendis in i  ataqrya atr l tnt  gdrebi l i -
yorsunuz. Yani  b i r  bolum once
Max' i  kontrol  ederken ya$ad t6tntz
olayr Mona'nrn aqrsrndan g0rr l -
yorsunuz. l$te bu detaylar oyuna
renk katlyor.

Oynan r$ta k i  deqi$ik l ik ler in ba-

Srnda yeni  "Bul let  Time" s istem
gel iyor.  Artrk kul lanabi leceqiniz
i k i  f a r k l r  Bu l l e t  T ime  va r .  BLn la r -
dan bir i  normal,  i lk  l \4ax Payne'de
de olan, Shi f t  tuguyla kul landr!r-
nrz.  Shi f t  tuSUna bastrqrntz za-

Darkness' ta old u!u gibi  gereksiz

bu lmacalar la veya benzer i  ad-
venture unsur laf ly la uq ra$mak
zorunda deoi ls in iz.  Yaprmcrlann
tek odaklandrqr $ey aksiyon ve
bunu en iy i  ieki lde vermeyi  ba-

$armrslar.  qatrsma hissi  had saf-
hada ve devamlr aynr Seyler i  yao-
manrza, yani  devamlr adam vuT-
manrza raqmen bu ndan srkr lmr-
yoTsunuz. Max Payne 2 i lk lnden
tamamen farklr ,  ba mbaSka bir
oyun deqi l ,  ama i lk  oyundaki  iy i
o lan her Sey gel ist i r i lmig.  Olmasl
gereken de buydu. Bir  aksiyon
oyununun devamrna, sadece ye-

ni l ik  o lsun diye adventure unsur-
lan n In eklen mesi  Eok saema.

Yapay zekAya gel ince.. .  Dr l$-
manlarnrz devamlr saklan tyor,
kaeryor ve yer de{ iqt i r iyor.  Buna
raomen onlaf l  vurmak Eok zor
deoi l .  ELinkU sa klanmd laf l  d tstnda
qok akr l l r  hareket etmiyor lar .  Ge-
nelde da6rnrk bir  Seki lde karStnr-
za Grkryor lar ,  p lanlr  deoi l ler .  "Peki
oyun zor mu?" diye soraTsantz. .
Deqi l .  BaSlarda biraz afal l ryorsu-
nuz, ama sonradan her an bulabi-
lece{ in iz saf l rk paket ler iy le ve
F5' le yapacaq Inrz hrzl t  kayt t lar la
i$ in iz kolayla$ryor.  Tabi i  bu nok-
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tada oyunun ortalama ne kadar zamanda

bitecegini  de merak etmeniz gerekiyor.  Re-

medy, yapl lan soylegi lerde Max Payne
2'nin i lk  oyundan en az ik i  kat  daha uzun
olaca!rnr sdylemit t i ,  ama maalesef,  oyunu

bi t i rmek i lk inden sadece ik i  saat daha fazla

zamanrnrzr alryor.  Dedi{ im gibi ,  bunun asr l
nedeni  oyunun qizgisel  o lmasr.  Karslnrza qr-

kan i lk  "agr labi l i r "  kaprdan geet i0 in iz za-
man, diqer kapr laf l  kontrol  etmenize gerek

kalmryor.  Kapr aCrlabi l iyorsa, doEru yoldasr-

nrz demekt j r .  "Yanlrg yol"  d iye bir  Sey yok

anlayaca{rnrz.  Ama oyunu bu aqrdan eleg-
t i rmek pek doEru olmaz, E0nkr i  bu kadar

Eizgisel  b i r  oyun daha iy i  sunulamazdr.

Giirsel sanatlar...
oyun graf ik agrsrndan da oldukEa fdrklr .
Kaplamalar gerEekten de Eok detaylr .  Ka-
rakter animasyonlarr  eskis inden daha iy i  ve
bci lL lm tasarrmlaf l  tek kel imeyle "etk i leyi '

c i " . . .  Rt iyanrzl  oynadr0rnrz bbl0mdeki  b lur
efekt i ,  ekranrn dalqalanmasr;  lunapark bd-
l i imLindeki  karton karakter ler ,  renkler. . .  Her
bolUme ayrr  ayn zaman harcanmrg. Qo{u
zaman kafanrzr kaldrnp qevreyi  inceleme
iste{ i  duyuyorsunuz. Binalann iq tasaf lmla-
nndaki  detay da Sasrr t rcr .

Max Payne 2'nin bir  d iqer artrsr  ise f iz ik
model lemesi .  Oyunu i lk  agtr ! rnrz andan i t i '
baren gar ip bir  geki lde her 5eyi  devirme ih-
t iyacr hissediyorsunuz. Sonradan bunun
nedeninin tamamen "gerEek" f iz ik model le-
mesi  o ldulunu farkediyorsunuzl  Neredeyse
oyundaki  her obje eok gerCekei  b i r  Seki lde
hareket ediyor.  Bunu sadlayan $eyse Ha-
vok f iz ik motoru.  Diyel im ki  b i r  var i l i  merdi-
venden a$aqtya dooru i t t in iz.  Var i l  yava$
yava$ merdivenden a$a6rya yuvar lan maya
baSlryor,  sonunda da kar!r  duvara Earptp
ger i  tepiyor ve haf l fEe sal lanarak duruyor.
Bu sadece bir  r i rnek.  Bunun gibi  onlarca

Sey var oVUnda. Mesela yerdeki  Cola kutu-
suna ateS ederseniz kutu y ine Eok gereekEi

bir  5eki lde f l r layacak. Havok motoru oyna-
nrgr da etk i l iyor.  Mesela ortada duran kutu-
laf l  devir ip bir  adamrn yere dUsmesini  saq-

layrp onu yerdeyken vurabi l i rs in iz.  Bir  kapt-
yr  aqarak da kaprnrn arkasrndaki  adamt ye-

re di i$ebi l i rs in iz.  Diqer yandan, kul lanl lan
f iz ik model lemesi  oyunun atmosfer in i  de

artr f lyor.  Catr$ma larda Cevredeki  e$yalar
pargalanrp havada uqu5uyor.  Bir  de Bul let
Time mod u nda y sa n rz. . .

i lk  Max Payne'de olduiu gibi  Max Pay-
ne 2'de de keskin ni5ancr s i lahryla bir in i
vurduQunuz zaman kameTa a0rr  Eekimde
mermiyi  takip ediyor.  Bunda herhangi  b i r
deois ik l ik  yapr lmamrg. Bir  de "reload" ani-
masyonu oyuna eklenmis.  Aslrnda SUnu da
kabul  etmek gerekir ,  Max Payne 2'de de
Max Payne'de oldu{u gibi  Matr ix ' ten bir

Seyler var.  Firmanrn da bunu inker edeceqi-
nr sanmryorum.

Oyundaki  ufak eksi lerden bir i  de e{ i l i r -
ken yi i ruyememenir .  Bu bazen size zoT an-
lar  ya5atabi l iyor,  qLinkLi  kansrk qatrSma or-
tamlarnda eqi lerek y i i r i iyememek veya ko-

Samamak bir  dezavantaj .

"Maksimum acl"
SonuEta Remedy, son zamanlardaki  en iy i
"saf"  aksiyon oyunlarrndan bir in i  yapmayl
baSarmr$. Ve aksiyonu sadlam bir  senar-
yoyla bir lest i rmis.  Bu sayede hem oyun oy-
nuyorsunuz, hem f i lm iz l iyorsunuz, bir  de
tabi i  k i ,  Eizgi-roman okuyorsunuz. Ktsacasl
Max Payne Z, tavsiye etmekten Eekinmeye-
ceqim qok kal i te l i  b i r  devam oyunu.
Dipnot: Doom lll power-up'r Berserker'in (Berker)
Chrome yazrsrnda yazdtklanntn gerge0i yansttma-
drqr asikerdrr. Bakrn nasrl da iyi oyunlar yazryo'
rum. Max Payne 2, Pro Evolution Soccer 3, New
World Ord... Hd? Kahretsinl. o
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edal Of Honor

Playstation
iEin tasar lan-
mrs,  ama ger-

Eek kapasitesi-
ne PC'de ula$abi lmi$ bir  yaptm.
Buna pek gagrrmamak lazrm, ne
de olsa bagta klavye ve fare kom-
binasyonu sebebiy le bi lg isayar lar
FPS tUri.inijn en rahat oynanabil-
d i { i  s is lemler.  Tabi i  devamlr gel i -

$en teknoloj i  sayesinde biraz pa-

halrya da gelse PC' ler in "yeni  ne-
si l "  konsol lan goktan geqt i ! i  ger-
qeQi de unutulmamalr .  Ama bura-
da bir  sorun var,  PC oyunlan eok
sattrklarr zaman neredeyse hiE is-
t isnasrz bir  devam oyunu, ya da
en azrndan ek gijrev pakedi gele-

cek demektir. Bu t0r projelere

or i j inal  yaprmcr f i rma imza atsa
bile kalite her zaman aynr seviye-
de olamayabi l iyor.  Ote yandan

e{er esas yaprmcr firma bagka bir
projeyle mesgul ise ve ek gdrev
pakedi de bir ijEilnc0 parti yaprm-

crya devredilmisse, i$te o zaman
isler daha da karrqabi l iyor.  Ve
B rea kt h roug h'n u n problemi igte
tam olarak bu denebi l i r .

Eski gizme...
lVedal Of Honor belki drinyanrn
en gerEekqi savag oyunu de!ildi,
ama dikkat l i  kurgulanmrg oyun
yaprsryla biz PC ba!rmft lannrn
gdnlLinde rahathkla taht kurmu$
blr klasiktir. Gerqekte bu srradan
bir  aksiyon oyunu deqi l ,  Er Ryan,
ve Nazi  e i rmesi  a l t rnda ezi len Av-
rupa'yr  kurtarmanrn nast l  b i r  iS ol-
dudunu anlamamrza imkan tanr-
yan bir Saheserdir. Sonradan ge-
len ek gorev pakedi Spearhead
hayli krsaydr ve bazr hatalan da
yok deqi ld i ,  ama ana oyuna az
gok yakr5an bir  yaprmdr.  Breakth-
rough ise tamamen baska bir hi-
kaye. Spearhead' in krsa olmasrn-
dan yakrnan oyunculaf l  tatmin et-

mek igin nispeten uzun tutulmus,
ancak bu esnada or i j inal  oyunun
baqrmlr l rk yaratan f  ormrl lUnden
hayl i  uzaklagr lmrg.

Oyuna Kuzey Afrika cephe-
sinde, Alman ve Amerikan asker-
lerinin ilk defa yijzyiize geldiqi

Kesserine Gegidi qarprgmasryla
giri$ yapryorsunuz. Yo{un kum
frr t rnasr ve mi jz io in genel  t rnrsr  i lk
bagta kendinizi Tatooine'de Jawa
avhyormug gibi  h issetmenize se-
bep olsd da, a0rr  makinel i  ate$i  ve
yanan Tiger tanklan nerede oldu-

!unuzu hatrr latryor.  Kel imenin
tam anlamryla kaot ik bir  ba$lan-
grg.  Oyun siz i  buradan Tunus'un
kryr larrna ve oradan da l ta lya sa'
hillerine gotijrUyor. Bu esndda da
yolunuza bolca Alman ve ltalyan
grkryor tabi i .

Dipgik valsi...
MoH:AA ve Spearhead insana bU-
yilk bir sava$rn k0euk ama tinemli
b i r  pareasr olmanrn nasr l  o ldu0u-
nu hissettirebiliyordu. Cephede
si lah arkadaslaf ly la adrm adrm
ilerleyen, verilen gorevlerden saq
salim kurtulmaya gahgan srradarr
bir  askerdiniz.  Bir  makinel i  yuva-
srnr tahr ip etmek, bir  Alman tan-
krnr durdurmak gibi  is ler in etk is in i
anrnda gdr[iyor, ba$an hissini ta-
dryordunuz. Breakthrough ise in-
sana bu tadl veremiyor. Oyunun
yaptr f r  ik i  i I  var.  Bunlardan i lk i  s i -
zi pek o kadar da anlamlt qOriin-
meyen labirentvari haritalarda
ardr ardrna imkansrz g6riinen
yLlklerin altrna sokmak. D0nyayl
kuitaran adam sendromu iyice
ortaya Erkryor ve srradan bir as-
ker olmanrn damak yakan act  lez-
zeti ortadan kalkryor. qoqunlukla
etrafta sizden ba$ka Nazilerle

earprsan kimse yokmus gibi bir
hisse kaprlryorsunuz. lkinci prob-
lem ise i lk iy le baqlantr l r ,  oyun za-
yrf kurgusal yaprsrnr Ortebilmek,
srkr lmanrzr onlemek iq in s ize ardr

akasr kesilmeyen sayrda dii$man
yaodtflyor. ilt< oolomoe bu pek so-
run deqi l ,  ama giderek is ler  zor la-
gryor. eUnkU siz ortamda gergek-

ten birilerine hasar veren tek kigi-
s in iz.  Qi jnkt j  Almanlar kurguna
doymuyor. Ve daha da kdtijsii
oyun qaktrrmadan siz i  cephanesiz
brrakryor. Tijm Wehrmacht'r tek
ba$rna dipqik manyaor etmeye Ea-
hsan bir adamrn hikayesi cidden
siirijkleyici de!il, ozellikle bu ti.ir
b i r  oyunda. Hayatrmda i lk  defa
bciyle d0zayak bir FPS oynarken
elimdeki Garand'r sr.is niyetine do-
lastrrmak zorunda kaldrm, eUnki i
etrafta zerre cephane yoktu!

Fazla uzatmaya gerek yok,

Breakthrough pek olmamrs ve
umanm baska ek gijrev pakedi
gelmer.  Tek basrna yeni  mult ip la-
yer har i ta laf l  da bu ek pakedi

kurtarmaya yetmeyecektir. Uma-
nm yakrn bir  zamanda Paci f ic  As-
sault qrkar ve isler rayrna
oturur. o
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er oyun bu kadar guzel olsa,
dOnya Gok daha sakin bir ge-
zegen olurdu. Giintn on iki
saat i  muhte$em oyunlar oy-
nayarak geEer,  kalanr da am-
bole olmug bir  beyinle mini-

insani  faal iyet lere ayrr l r rdt .  Herkes iste-
oyunu gontil rahatlrElyla ahrdr. Boylece

biz im gibi  dergi lere de gerek kalmazdt (Bir

dakika,  bu o kadar da gLizel  b i r  f ik i r  degi l ! )
Anlayacadrnrz r izere gecemi gi jndt iz i ime

karrgtrran bir  oyun oldu Freedom Fighters.
Sadece ben mi? Dergide oyunu giiren, bitir-
meden brrakamadr.

Bunu tir yerlerden hatuhyorum
Yaprmr strasrnda ik i  kere is im de! igt i ren
oyunumuzun (Soldiers of  L iberty,  Batt le for
Liberty ls land) hikayesi  i lg ine.2.  Di lnya Sa-
va5r biz im bi ld iEimiz 5eki lde de! i l ,  Ruslartn
'1945'te Berlin'e atom bombasl atmasrvla bi-
ter. Bdylece Amerika harjq tUm Lilkeler iize-
r inde yaptrnm gt ic0ne sahip olan Rusya, ina-
nrlmaz bir $ekilde br.]y0r. Butr.ln Avrupa i.ilke-
ler i  1970'e gel indi6inde Kom0nist  Blok'a ka-
trlmls, 1980'de Rus ntikleer balhklan Ktj'
ba'ya yer lest i r i lmigt i r .  Ve zaman 2003 son-

baharnr gdsterdi i inde, ele gee i r i lme
srrasr Amerika Bir lesik Devlet le-

r i 'ne gel i r .  cordU0i inUz gi-
bi  konu i lg ing ama

Red Alert  2 'ye de
faz las ty la

benziyor.
Ama bir

yandan da bu
isgal in,  "Rusya'nrn Amerika'hlar,

aptal la$trran ve sOmriren dikta-
tdr rej imden kurtarmasr" k is-
vesi  a l t rnda yapr lmasr da, gt l -

nUmiSz olaylartna atrlmrS
ho$, minik bir  ta$.

Freedom Fiqhters'da
Once mahal le lenn i ,  daha

Rus isgal inden kurtarmaya gahsan Sehir  ge-

r i l la lannr yonet iyoruz.  Oyunun ba$tnda basi t
bir musluk tamircisi olan Christooher Stone,
oyunun geet i0 i  2 yr l  s i i resince bir  halk kah-
ramanrna ve efsaneye ddnUgi jyor.  Manhat-
tan' la bir l ik te Chr is ' in de drg g6r i int lmt l  za-

manla deqi$iyor.  Oyunun bagtndaki  tamirc i

kryafetli eiendi muslukqu, oyunun sonuna
geldiginiz uzun saeh bir  Sehir  Rambo'su hal i -

ne gelmig oluyor.  New York ise giderek sa-
va5 yorgunu bir qehir, bir harabe haline d0-

n iiS iiyor.

Gelin tanrg olalm
Her b6lr imde kar5rnrza bir  mahal le har i tasl
qrkacak. Bu haritadaki b6lUmlerden istediqi-
nize girebi l i rs in iz.  Ama bazen bel l i  s t rada
gi tmeniz gerekiyor.  Mesela,  i lk  bci l t imde Rus
keskin niganct lar la qatrsan pol is ler i  kurtar-
mazsanrz,  pol is karakoluna giremiyorsunuz.

Polislerden C4 ahp, di|er haritaya ddnmeli
ve keskin nisancr lan havaya ugurmaltstnrz.
Bu arada, istedi{ in iz anda kaydetmek mLim-
kLln olmasa da, laqrm kapaklaflna gidip Qu-
ick Save alabi l i rs in iz.  Ama bci l f imU bi t i rme-
den oyundan Erkarsanrz Quick Save' in iz i
kaybedersiniz.  (ne dersiniz bi lemem ama
tam 5u an Frrat size seldm soyli.iyor. Bunu
neden kendi sayfasrnda yapmryor peki? Bile-
mem, k imse bi lemezzz.. . )

Oyuna tek basrnrza ba$lasanrz da, bu klsa
srirede degisecek. Etrafta bir lideri takip et-
mek iqin yanrp tutusan ytizlerce vatansever
var. Yantnrza kag ki5i atacaErntz, topladrqtnrz
karizma puanlanyla belirleniyor. lyilestirdiqi-
niz her sivil, kurtardr!rnrz her mahkum, ueur-
du6unuz her Rus helikopter pisti karizma se-
viyenizi yUkseltiyor. Oyunun sonunda, eqer
tijm ekstra gdrevleri yaptrysanlz, 13 kisilik mi-
nik bir orduya sahip oluyorsunuz.

Si lahlanmrz krsrth sayr l r r .  Bir  makinalr  t i l -
fek (veya bazuka) ve bir  tabancaya ek ola-
rak l0 el bombasr, I de molotof kokteyli ta-

Sryorsunuz. Ama oyun boyunca da bagka si-
lah arzulamadrm. Si lahlar ve sadlrk oaket ler isonra da tilm New York'u



drasrnda seqim yapmak iq in fare
teker le! ine basttq In rzda aEt lan
menriy l i  kul lanabi l i rs in iz.  EOer fa-
reniz in teker ledi  yoksa, bu fonk-
siyonu klavyeden bir  ba$ka tusa
atamanrzr tavsiye eder im, gok ige
yanyor.

Peki  ard tn tzda ki  on adamr
birden yonetmek zor olmuyor
mu? Hayrr ,  tam aksine $imdiye
kada r  gormediqiniz kadar kolay
oluyor.  Oyundaki  anah ta r  kel ime:
Kul lanrm kolayhgr.  Sadece r iE tu$-
la onik i  adamtntza istediEiniz her
geyi  yaptrra bi l iyorsunuz. Da ha
do{rusu siz genel  b i r  emir  ver i
yorsu n uz,  on lar  mrikemmel ya-
pay zek6larr  sayesinde duruma
en uygun hareket i  ya ptyor la r .
Emir ler  iEin 1,2 ve 3 tu$larrnt  kul-
lanryorsunuz. 1 "Beni  takip et" ,  2
" i ler iy i  aral t r r ' '  veya "hedef i  yo-
ket" ,3 "burayr koru" demek. TUS-
lara basth tutarsanrz emir ler i  t i im
adamla f lnrza vermig oluyorsu
nuz. Aylcd,  sa{ fare tuguna ba-
sdr sanrz,  baktrdrnlz noktaya sal-
drrrr  veya korur lar .  Zek6lar |  gere-

{ i ,  " bu ray r  savun"  ded i { i n i z  b i r
adam en uygun yer i  tutuyor.  Ara-
da srrada kenardan Etktp ates aEt-
yor ve tekrar saklanryor.  E{er ya-
krnrnda sabi t  makinal t  varsa, on,
kul lanmaya. Bu basi t  s istem sa-
yesinde en kalabalrk,  en yo!un
qatr5malarda dahi  kontrolu asla
kaybetmedi!  in iz iEin Freedom
Fighters ' rn notu bu kadar yLlksek.
Ama oyun ktsa. . .

Her giiliin bir miktar
dikeni vardr
Evet,  krsa.  Ve aynt zamanda kola, .
En zor seviyede oyunu yakla$tk 1e
saatte bi t i rebi l i rs in iz.  Bi t ince aEt-
lan Liberty ls land gdrevini  say-
mazsak -k i  o da en fazla 20 dakF
kada bi t iyor-  oyunu bastan oyna-
mak ie in hiC bir  sebebiniz olmaya-
cak. erinkrl oyunda eok oyuncu
desteqi  yok.  Oyunun XBox ve
Playstat ion 2 versryonlannda olan
ekranr bolerek oynanan Eok oyun-
cu modunun yer inde PC'de yel le.

esiyor.  Halo gibi  oyunlarr  PC'ye
aktarrrken gok oyuncu dzel l ik ler l
gel ist i r i l i rken, Freedom Figh-
ters 'da olan gok oyuncu modunu
qrkartmak kimin f ikr iydi  b i lmiyo-
TUm ama hic hos degi l .

Miigteri velinimetinizdir
Teknik olarak qok laStr t tct  b i r
oyun Freedom Fighters.  Graf ik
motoru daha once Hitman Z'de
de kul lanr l r f r$t t .  Aynr gdze hoS
gorr inel  ve dolgun graf ik yaprs -

na sahip.  Ama sessiz l ik  gerekt i -
ren Hi tman 2'nin aksine, burada
d uz inelerce as{er i1 o,rbir ine gir-
d iQi  mi. l th ig Cattsmalar yasanryor.
Ha l i y  e  s i s tem i  l o r l amas tn t  bek l i -
yorsu n uz ama yant l tyorsu n uz.
Inanr lmaz eozi in i i r l r ik lerde eal tsa-
b i l en  oyunun  mak inamt  zo r l a  mas l
iCin el imden geleni  ardrma koy-
madrm. H ie bir  masraf tan kaErn-
madan kokled iq im graf ik ayar laf l -
nrn List i ine,  monitor i rmirn destek-
led i { i  son qozi inUrkik olan
1500x1200'de gayet rahat oynan-
dr{rnr gorunce pes etmek zorun-
da kaldrm (1800Mh2 i5 lemci,
128M8 GeForce 4 Tr4200 i le) .  Sa-
nrnm bu aksiyon oyunlaf l  test in in
s i s tem ge reks in im i  o la rak  en  mu-
tevazi  oyunu Freedom Fig hters,

Graf ik ler in yanl  stra,  f iz ik mo-
toru da hosea kul lanl lmrg. Pat la-
malar la havaya savru lan ceset ler

ve mi istakbel  ceset ler i  srkea go-
receksiniz.  Lakin,  yere di i tL i  nce
zrplayarak kacan si lahlar gibi  tu-
haf l rk lar la da karSr la labl l iyorsu-
nuz. Bazr d u rumla rda kamera
acayip agr larr  gcistererek s iz i  zor
durumda brraksa da, bunlar gra-
f i k l e r i n  hos luqu  ve  h rz r  yan rnda
goz ard edi lebi l i r  eksik ler .

Nir iz ik ler  Jesper Kyd ve Ma-
car Radyo Korosu imzasr tagryor.
Bu is imler i  oku rken guldiryseniz,
mUzikler i  duyduqunuzda kendi-
nizden utanaca ksrnrz.  Orkestra
ve Lizer ine soylenen Rusea-La t in-
ce  sdz le r  oyunun  en  k r i t i k  an la -
f lnda size esl ik ederken "ben

e$ekmi$im" diyeceksiniz.

Sonug
Freedom Fighters Eylr j l  ayrml

$enlendird i .  Hem oynanrgrnr,  hem
de hikayesin i  be!endim. Oyunun
sonu biraz hayal  krrk l rqt  o lsa da,
oynad r ! rnrz srrada eqlenirken bir
ya ndan da di lgt jneceksiniz,  Ne-
den  m i?  C ide rek  y r k r l an  geh i r ,  g i
derek bir  "Sehir  ger i l lasr"na d0-
ni i$en Chris,  "aynr gey benim

Sehrimin ba!rna gelse,  ben bdyle
yapa r  mrydrm?" sorusunu ranat-
srz edic i  b i r  gergekgi l ik ie gcizden
geEirmenize neden oluyor.

Gunriml izde pek gok oyunur
ba5aramadr! t  b i r  gey,  oyle de{ i l
m i?  o
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merika'nrn " f lu"  nedenler le
l rak ' r  i$gel  etmesinin ardrndan
uzun zaman gegmesine raQmen
sular hiE durulmadr.  "Her $ey
kontrol altrnda" diyen bir ba5-
kan ve tam anlamryla bi tmeyen

bir  isgal . . .  Sonuq yok, ama ytkrm ve vahget
var. Bildiuimiz tek Sey bu...

l rak ' rn i$gal i  h616 srcakken, oyun yaptmcr-

lan gee olmadan bu olaydan para kazanmak
istiyor. Desert Storm ll'de lrak'rn i$gali deoil,
ama ic inde " l rak" ismi geeen ve 1991 yrhnda
yaganan tlir bagka savag, Korfez SavaSr konu
6lrnryor. Tabii ki savagtr{rnrz gey Saddam ve
onun rej imi. . .

Ghig...
Conf l ic t :  Desert  Storm l l 'de ik i  fark l r  takrm se-

Eebi l iyorsunuz: SAS ve Delta.  Ne var k i  bu se-
qim oyunu etkilemiyor. qLinku her iki takrmrn
da donanrmlan aynr.  Takrmda toplam dort
adamrnrz bulunuyor,  ama bel i r l i  b i r  l ider yok.
Page Up ve Paqe Down tuglarrna basarak
adamlannrz arasrnda geCiS yapabi l iyorsunuz.
Segt i { in iz adam takrmrn l ider i  o luyor ve di-
qer ler ine komut verebi l iyor (mut laka Training
yaprn ama).  Bir  adamr seEt i { in iz zaman di{er-
lerini otomatik olarak bilgisayar kontrol edi-
yor.  Komut ver i rken anahtar tus "Al t" .  Al t  tu-

SUnda basr l r  tutarak D'ye basarsanrz adamla-
rtnrzrn tamamr sizi izliyor. Yeniden Alt ve D'ye
basarsanrz adamlannrz oldu{u yerde ka|yor.
Bu ik is i  en Cok kul lanacaqrnrz komut lar.  Bun-
Iarrn drlrnda yine Alt'a baslll tutarken A'ya
basrp adam segt i ! in izde bir  okla karSr la$ryor-
sunuz. Ekranrn herhangi  b i r  yer ine t rk ladrqrnrz
zaman da seetiqiniz adam o noktaya gldiyor
ve qarprsmaya devam ediyor. Alt-A komutu
gereekten de i$levsel, ancak genel olarak ko-
mut s istemine a[5mak zor.  Daha kul lants l  ve
daha hrzh bir  s istem kul lanr lmalrydr.  Yine de

zamanla alrsmanrz olasl . . .
Oyunda hiCbir  zaman adamlannrz

tamamen 0lmiiyor. Asllnda 6lijyor,
ancak bu gerqekten de Cok zor.

QLinkt l  adamlarrnrztn saql tqr  tama-
men bittioinde yeni, krrmrzr bir de-

rece daha crkrvor ve bu derece

Eok yavas bir  Seki lde
azalryor.  Tam bu stra-

da yerde yatan adamrnrzrn yanrna gidip onun
( izer inde saqhk paket i  kul landtqrnlz zaman
adamrnrz iyilesiyor. Bu gerqekqi degil, qi.lnkLi

adamrnrz kafasrndan da vurulsa,  kalbinden de

vurulsa hlc farketmiyor. Peki o zaman, size
gerqekqi  o lmayan bir  Sey daha: Yaralanan
adamrnrzrn yanrna C4 pat layrcr koysanrz bi le

6lmUyor! E adam yaralt ama, ne yapsrn? Ol-

s n mri? Yok artrk...

, Bunun drsrnda kontrollerde de birkaq ufak
sorun var. Mesela hedef olmasr gerekti{i ka-
dar hassas deoi l .  Hatta zaman zaman gar ip
bir  geki lde t i t r iyor.  Bu da istedi{ in iz gibi  he-
def almanrzr engel l iyor.  eoqu zaman siz dt is-
manlaf l  vuramadan adamlannrz onlan vuru-
yor. Zaten vursanrz da bunu pek hissedemi-
yorsunuz. Yani  vurug hissi  de pek saqlam de-

0i1... Kaybolup belirme ve duvarlafdan mermi
geEmesi gibi  bug' lann da araya girmesiy le
oyun bazen can srkrcr olabi l iyor.

Geligme...
Conflict: Desert Storm ll oynant$ olarak taklm
tabanlr  d i0er takt ik-aksiyon oyunlaf lndan Eok
farkh deoil. Gorevler genellikle bir yen almak
veya Korumak gibi basit $eylerden oluguyor
(arama-kurtaTma hel ikopter in i  ddsmandan
korumak vs). Yapacaklaflntz sadece oyunun
ba$rnda ver i len qorevler le srntr l t  deoi l ,  oyun
ieinde de bel i r l i  ara|k lar la yeni  gdrevler alr -
yorsunuz. G0revlerde jip ve tank gibi araClar
da kul lanabi l iyorsunuz. Adamla ntztn kul lana-
bi ld i { i  s i lahlar ise birbir ler inden farkh. Bu afa-
da yeri gelmi$ken... Oyunda lider o{arak segti



0iniz adamr gel i$t i rebi l iyorsunuz.
Seqt i6 in iz adam l iderken ne kadar
Da$aT r  oynarsdntz,  oyun sonu nda
o kadar qok yetenek puant kazant-
yoTsunuz. Bunun ya ntnda bo-
nJs' lar  la da kdr$t .aSacakstnrz.  Di-
yel im kr bir  dusmant k imse farket-
meden, sessiTce vufdLnuz. BU si-
ze "steal th kr l l  bonus" kazandrra-
cak. Yani  "giz l i l ik  bonus'u " . . .

Hava desteg i  ga! t rmak, Desert
Storm l l 'de yapabi lecekler intz ara-
srnda. Ekranda "A r  Str ike Ava-
i lable" yazrst  bel i rdtqi  zaman, La-
ser Desig nate ' i  ku l la na b i l iyo rsu-
nuz. Bunun ne zarnan ve nast l  kul-
lanr ldr{rna gel ince.. .  Diye im ki  b i r
tankla kar$r last tntz ve el in izde tan-
kr pat latabi lecek bir  s i lah yok.  La-
ser Desig nate ' i  kul lanarak tanka
ki l i t leniyorsunuz ve ki l i t /en me ig le-
mi bi t t iq inde R tuluna bastrQrnrz
zaman hava destegl  gel iyor,  tankl
bombaltyor.  Siz de ya0mur sonra-
srnda topraktan grkan kurtguklar
g,bi  saklardrgn z yer den qtkaoi l i -
yorsunuz (vay be, ne duygusal tm).

oyun graf ik aErstndan ise mLi-
ken-n-el i  vermiyor.  Hat ta xara,{-
ter  model lemeler i  ve anlmasyon-
laf l  qok yetersiz.  qevre deseniz
eh.. .  l lg inq bir  geki lde,  graf ik ler
vasa t  o lmas  na  ra lmen  oyundak i
qa t r$ma  h i ss  had  sa fhada .  Th i rd -
pe rson  tak t i k -aks i yon  oyun la l
arasrnda, savagl  gbrgel ine en ya
krn geki lde h issede br ld lg in iz
oyunlardan bir :  Desert  Storrr  l l .
Oyu nda aksiyon hemen hemen
hiE kesi  miyor.  Bir  grup dr i$manla
boou$urken kar$rnrza qlkan tank
kd rS rs rnda  ga res i z  ka  l a  b i l i r ,  uze r i -
n , zden  geqen  uga {  rn  g rka rd r { r
sesle i rk i lebi l i r ,  hararet  e savasrr-
ken yaralr  arkadaS nrz n baQrrrgla-
ny la  Ce  i $k ide  ka lab i l i r  veya  toz
duman  i g i ndek i  b i r  maha l l eye  g i r -
d i { i n i zde  y t k  r t t l d r | n  t epes inde  s i -
z i  bek ieyen  kesk in  n  i $a  nc t l a  r l a
ka rs r l aSab i l i r s i n i z .  B i r  "Seh i r  sa -
va$r"nda olabi  ecek her gey bu
oyunda  da  va r .  BL  dLmos te r i  sag -
l ayan  en  oneml i  e t ken le rden  b i r i
de ses er.  Si lah ses er inden eevre

efekt ler ine kadar her Sey kusur-
suza ya kln. . .

Yapay zeka konusu na gel in-
ce. . .  Takrm arkadaglarrnrzrn yapay
zekesr hiE fene sayt lmaz. Genel l ik-
le verdi{ in iz her komutu eksiksiz
bir  geki lde yer ine gettr iyor lar  ve
b i r  dugman  l a  ka rS taS t t k l a f l  zaman
mant k l r  davran yolar,  s iz i  devamll
korumaya qaJrglyor lar .  Fakat sak-
Janma konusunda biraz eksik ler i
var.  N4esela bir  tanktn kargrsrnda
siz qa0trmazsan z dakika arca du-
rabi l i r ler .  DLjsma nlan n yapay ze.
k6sr da aynr Seki lde orta ama.
Adam laf lntz la ayf l ldtk lar |  nokta ise
saklanmalan. Yine de on arr  vur-
'nak qok zo'oeqt l .  Kontrol ler i  de
u nutmayrn tabi i . . .

Sonug...
Genel olara k baktnca, Desert
S to rm l l  q i n  " t am b i r  hay6 l  k r f l k -
l r 0 r "  demek  haks rz l r k  o lu r .  O r ta ta
ma graf ik ler  e garprc bir  savag
atmosfer i  ve qattsma hrssi  ver-
mek pek kolay olmasa gerek.  Ta-
b i i  oyunun  kon t ro l  zo r l uk la r |  ve
baz  ha ta lan  gok  can  s rk rc r .  Ha l i y
le,  kontrol ler jn zor olmast oyu-
nun eE lencesin i  sekteye uqrat t -
yor.  Son ugta,  eksi ler i  ar t t lar |ndan
fazla olan bir  oyun Desert  Storm
l l ,  ama  savas  h i ss in i  ge rEekE i  b i r
!ek i lde yansttabi lmesj  ve sr j r i jk te-
y r c  0 lmas t  bu  oyunu  a l rnab i l i r  ya -
pryor.o
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yunta r0an

k e s  i n  l i k  l e

KOrkmam.

Mesela Res i -

dent  Ev i l  f  i

oynarken i lk

karSr la5tr{rm zom biden ka-
qa rken sandalyemden a$a-
qlya yuvar lanmadlm veya
Nocturne'da qaton u n en te-
pesine kadar Erkrp ka rSrm-
da ki  karanlrk.  dar kor idora
grr jp grrmemek ardsrnda qe-
l isk ide kalmadrm. Dedim ya,

oyunlardan kes in l ik le kork-
maml Oyun da neymis be.. .
Hah l

Lanet...
Uzu n aradan sonra Crkan
bir  korku'FPS olan Nosfera-
tu 'nun konusu, Commodore
ve Amiga'daki  Adams Fa-
mi ly 'y i  hatrr latryor.  Aynl
Adams Family 'de oldu0 u gi-
bi  Nosferatu 'da da dev bir

$a toda ai leniz i  bulmaya qa-
Irgryorsu n uz.  Ai leniz,  yani
Patterson' lar ,  Romanya
Kont 'u n u n Satosunda top-
landrqr srrada bir  vampir  ta-
rafrndan Satoya kapatr l ryor.
Ka ra kter im iz de bir  Ingi l iz
ar istokratr  o lan James Pat-
terson.

l lk  bagta oyunun kesin-

l lk le gizgisel  b i r  yaprsr olma-
d  r0 rn r  be l i r tme l i y im .  Bunu
sa! layan $eyler ise faton u n
qok kapsamlr olmasl  ve her
oynayr5rnrzda farkI  b i r  Se
yin olmasr.  Dryel im ki  b i r  ka
prn rn arkasrndaki  vampir  s i -
z i  o ld i i rdLi .  Oyuna en son
kaydett i { in iz yerden yeni-

den bag lad r{rnrzda, vampir i
aynr yerde bula m ryorsunuz.
Bu da ger i lmenize sebep
oluyor.

Asl l  bahsetmek istedi-
qim konuysa oyunun at-
mosf er i .  AErkqasr Simdiye
kadar qok az oyunda bu ka-
da r  ge r i l d im .  oyunun  a t -
mosferi gerQekten gok etki-
leyic i .  Kuskusuz bunda gra-
f ik ler in payr Eok fazla.  Gra-
f i k l e rde ,5 imd iye  kada  r  h i e  '

b i r  oyu nda rast lamadr!rmrz
bir  f i l t re kul lanr lmr5. Bu f i l t -
re,  oyu na eski  s iyah'beyaz
f i lmlerdeki  havayr ver iyor.
Ekranda aynr eskr f  i lmlerde
olduEu gibi  devamlr yer de-

! i5t i ren dikey Eizgi ler  var.
Sadece bu de6i l ,  aynr za-
manda ekrandaki  her Sey
eski  ve puslu qort int iyor.
GerEekten de hoS.. .

Graf ik ler in yanrnda mti-
z ik ler  de ina n r lma z.  Mizik-
l e r i n  b i r  ko rku  f  i lm inden
hiqbir  farkr  yok ve y ine bir
f  i imdeki  g ib i  tam za ma n In-
da devreye gir iyor.  Saplk
f  i lmindeki  g ib i  kulak t r rma-
laya n birqok fark l r  mriz ik
var.  Ve mulzik hrzlandr0t  an-
da heyecanlanmama k veya
aniden kafayr gevirmemek
elde deoi l .  qunki i  ne zaman
hrzla nsa mut laka bir  5eyler
oluyor l

Graf  ik ler ,  mLizik ler  ve
sesler le bir l ik te oyun siz i
iq ine Eekiyor.  Oyun her
anrnda siz i  germeyi  bagan-
yor.  Aniden t iz sesler iy le
ortaya qrkan ya rasala r ;  ta-
butunun kapaQlnr agtr{rn rz-

da uyudu{unu sa nd r ! tntz
ama arkanrzr dondi i6 i in i iz-
de yef inden frr laya n vam'
pir ler ;  karanl lk yer lerde an-
lasi la mayan, ya krn laStrdrntz-
da h rz l rca i ls t i inr lze gelen

siyah karal t r lar . . .  Ve bu nla-
f ln yanrnda siz i  daha da gok
germek ie in eklenmiS bir
yorgun luk derecesi l  Yani
oyunda devamlr kosamryor-
sunuz. Ara srra dinlenmeniz
qerekryor.

Yoksa???
Oyu n un bazr eksik ler i  de
var.  lVesela graf ik ler  gok iy i
o lmasrna ra0men karakter
graf  ik ler i  ve animasyonlarr
vasatr  aga m ryor.  Ayf lca bu
t ip bir  oyunda daha az dLi$-
man kul lan r lmasr gerekl iydi-
Bu, oyu ncuyu daha fazla
strese sokard r .  Devamlr ola-
rak bir  Seyler le ka rSr laSma-
n rz,  oyunun ger i l imini  b i raz
da olsa korel t iyor.  Yine de
zaman za man ger i l iml i  ve
sessiz ortamlarda da bulu-
nuyorsunuz. Bunun yant sr-
ra oyundaki  bug sayrsr da
hiq az de{ i l .  Bu hatalan
saymazsak oyun gayet ho9,
ger i l iml i  ve i lg ing.  o

Arhlar
Gefilimli atnosfsf etkihyhi Edfikler, ndkemlnel |niiit'
er, pfofesy0nelreslendirne er. sijdikhyic vs pdnioe
sevNsdenoynanl

Eksiler
Aln0sfuddedkihyen,ditmdnldlna1]lanyicaolduiu
yetde ?rplalllasr qibi can skcrbar bug ldr, kijtilkarak-

LEVEL 112003



SoNUgLAR
Action Test dafiilinde inceledifimiz biitiin oyunlan, en [lyiik gahpalar esnasmda FpS (Frame per Second)testine
matuz tuttuk.Iest igin en liiylik gatrgmalann yaprldrfl anlarda TRAPS'n aldrlr FpS deierlerinin ortalamasn aldrk.
Bu falyla$nma oyunlann performanr halrftrnda bir fikir sahibiolmanrzr safllayacakhr.

x t0flAA: BnEAITHRoUGH r Yenidcn 0ynanabilirlik Bir ek gorev pakedini birden fazra defa oynayan gormedim daha. Hete bu hig oynan-
mazt I plOyumu Dcsteii: au oyunun en iyi yanr 9 yeni harita, yeni bir oyun modu ve birkaE yeni sitah ieermesi zaten.l Gorsellifi: N4oH:AAgrafikleri artlk 6mriin0 doldurmuS, bunu rahatlkla soyleyebiliriz. I Ses Ye tfiziklcr: viizit<leroe inanrlmaz bir star wars tadr var. ses
efektleri ise fena deEil, ama lam denemez.l 0tiiinallilc srradan bir aksiyon oyunu otmus, orijinal oyunun gerilim ve
atmosferi kesinlikle mevcrrt Yeniden 0ynanabilhlik chrome bir defa bile bitirmek iein kasacagrnrz bir oyun, nereoe
kalml$ ik inci  defa oynamak? son derece bastan savma, hani  neredeyse menude "Mult ip layer, ,$rkkr eksik kalmasrn
diye yaprlmrg. I Gdrsellift: cnrome bir oyun de!il aslrnda, belli bir mesafeden hol gorunen bir oyun motoru. I Ses Ve lrlriftler: chrome bu
alanda da oyunun ger i  kalanlndan daha iy i  de{ i l ,  ne s i lah sesler i  Eok iy i ,  ne de mLizik ler . I  0r i j inr l l i t :  Herhalde bu oyun hakkrnda en soyten-
emevecek sev orijinal bir vaprm oldu!uour! x FIRE tARRl0R I Yeniden 0ynanabilirlift:Trpkr chrome groi, bu oyunu da bir defa bite bitirmek
igin sabrr tagt olmak lazrm. I $ok 0yuncu lhsteli: Bdlunmi.it ekranda ddrt kisit Berbat bir konsot portundan ne bektiyordunuz ki? I Gorsellift:
ouake 2 ile kaprsabilecek grafikleri var. ouake 2 dedim, 3 de!il! Anlayrn artrtt I Ses Ye Jrliizikler: oyunoa aertrf hariE muzik yok zaten. sesler
ise ancak kulada kaEan sinek kadar no9. I  Ol i i inal l ik  warhammer 40K di inyasinr konu alan bir  oyun nasrr  bu kadar yavan otabi j i r?
inantlmaz bir bagarr! x HA I Yenidm 0ynanabilirlik iyi bir oyun ama Hatf Life gibi tekrar tekrar oyndnacak bir yaprm degit. I gofi
0yuncu oeslcii: ooStik yerqek , giiElii silahlar, hrzlr araElarl Daha ne olsun ki?! Mijkemmel! I Giirsellik talo,nun qratikleri varatrn ristunde
$uphesiz, ama qenenizi dll$ilrecek bir tarafr da yok hani. I Ses Ye tl[ziller: Mrizikteri fena deqit, dze rkle menrideki parqa sagtam! sesler
de vasatrn Eok ustilnde. I otijinallik ilk bakr$ta Eok orijinal bir konusu ya da oynanrsr olmasa da, Hato diqer pek !ok yaprmdan daha fazta
karakter sahibi bir ovun. x JElll AGADEXY I Yeniden 0ynanabililit: Betki farkrr krrrgrarra arternatif sonu gormek iqin bir defa daha oynan-
abilir' I gol0wnfl llesteii: t5rn krlrcr aolrlrklr bir arenaya glrdiginizi unutmayrn! Kesinlikte cs degit, zaten tadr da orada! I Gorsellik: ouat<e
3: Arena motoru ya$landr artlk. Ozellikle Eok genig alanlar qizmekte zorlanryor. Ama genetde eok fena sayrtmaz. l Ses Ve l{iizifler: eu atan-
da rakipsiz' Mtizikler star wars, efektler star wars, sesler star warsl I 0tijinallik oynadrkea insanda kocaman blr ek gdrev paketiymrs
hissi uvandrrryor' Jedi Academy isminden daha saglam bir oyun bekterdim dolrusu. r l{AX P YIIE 2 I yeniden oynanabilhlift: Ntaatesef
Max Payne 2'de yeniden oynamanrzr gerektirecek bir ley yok. AErlan oyun tiirleri Eokzayrf. I $ok Oyuncu Desteli: yor I Gdlsellift: Kesintiklegok iyi' Grafik ve mimari tasarrmdaki basarr bir yana, Remedy Havok fizik motoruyla harikalar yaratmrs. I Ses ye Mfizikler: seslerde sorunyok'  Son derece gergekCi ve hos, ama mi iz ik konusunda biraz eksik kahyor.  Duruma gore deqisen muzikter oyuna daha farkl  b i r  hava

0yuncu Desleii: Kontrollerdeki hantallrk ve zayrf vuru5 hissi oyunun qok oyuncu modunu sekteye u{ratryor. I Gorsellit: Teknik aqrdan
milkemmeli sunmamasrna karsrn savas hissini Eok iyi verebiliyor. Bu da yeterti. I Ses Ve lltzifler: sester tam antamryla eok gercekqi veatmosferi tamamilyor' Miizikler de hiG fena sayrlmaz. l0riiimllift: Desert storm 2, Rainbow six'ten veya Hidden8Dangereous grbi taktik-savas ovunlarrndan daha fazlasrnr vermivor. x IAGE GRtFFlll I Yeniden 0ynanaiilirlik Bu oyun i!in ,,bir et,,yeterti de!it mi sizce de?

orijinattik mi? Bo5versenize... x FREEDOT FIGHIERS I ymiden 0y
aErcr bir fikir deEil l ftloyuncu lhsteli: vot< I Gdrsellik saqtam. Dolu dotu karakterrer ve Eevre tasarmr, goze hos gdrlinen bir Eizgi filmhavasr var' I Scs Ie llfizitlec sesler eok iyi, ama o muzikler yok mu... o mrizikter iEin bile aInrp oynanmaya de{er. I Orijinallil: eir atrsi-yon oyununda stratejik dUsrinmek zorunda kalryorsunuz. Kesinlikle qok oriiinal.
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Bilgi icin: lanetinhikayesi.sitemynet c0m Yaplm: Dine lntefaktif  Daittrm: Atsan Etektronik (0216 4644556) Tiir; Aksiyon/Adventure Mult iptayer: yot
Ingll izce Gereksinimi: yor Min. sistem: 300 Mhz i$remci, 64 MB RAM oneriren sistem: 300 Mhz ir emci, b4 MB RAM

0rkiye'nin "oyun ge-
l i$t i rme" kon usunda
dr lnyada en al t  stra-
larda olduQu ink6r
edi lemez. Birgok
genq gir is imci  iy i  n i -

yet le bir  Seyler yapmaya galrsr-
yor,  ancak bu gir is imter in bireodu
daha gel isme agamaslnda hay6l
krrrkh{ ly la sonuqlanryor.  Bunun
birqok nedeni  var,  ama en fazla
dr isulen hata.  oyun yapmantn Gok
basi t  b i r  iS oldu!unun sant lmas..

Lanet in Hik6yesi  p iyasaya qt-
kartr labi len sayl l t  TUrk oyunlaf l  n-
dan bir i .  Yaptmt tamamryla idr is
eel ik 'e ai t  o lan Lanet in Hik6yesi ,
Resident Evi l  benzer i  b i r  korku-
akstyon oyunu. Asl tnda , ,Resident

Evi l  benzer i"  de{ i l  de,  "Resident
Evi l  takl id i"  desem daha doqru
olur.  qU nki i  maalesef oyunun
farklr  veya or i j inal  b i r  yant yok.

Bir gazeteci, Asll...
Tamamen Ti i rkqe olarak hazrr la-
nan oyunda Asl t  adtnda bir  gaze-
teciy i  kontrol  ediyorsun uz.  Asl l

her zamanki  g ib i  haber haztr la
mak iCin of is ine qetdi{ inOe, yel l i
b i r  serumun gel ist i r i ld iq i  ve bu
serumla Olr i  h[ . lcreler in dir i l t i lebi l -
d iEi  i le i lg i l i  b i r  okur mektubuyta
kargr la5lyor.  N4ektupta hUkUmet
tarafrndan giz lenen bjr  kampta
bu serumla tehl ikel i  deneyler ya-
pr ldr0r da yaztyor.  Asl l  da bu olayl
arastrrmak iq in yola Erkryor.  igte
macera baSltyor. . .

Gelel im oyuna.. .  Oyuna yerde
bulduqunuz bir  tabancayla,  b i r
Apache'y i  d i isUrerek ba5hyorsu-
nuz. Asl t 'ntn basi t  b i r  tabancayla
bir  savas makinesi  o lan Apac-
he'yi nastl dUSr.irdr.iq0n0 es gee-
mel is in iz.  Eqer buna takt l t rsantz,
oyunun ger i  kalantnt  oynamantz
zor.  Ci inkLi  i ler leyen a$amalarda
buna benzer bireok "manttk dt5t , .
o layla kar$t la$acakstntz.  Ast l  bas-
langtE noktanlz ise odanrz.  Oyun-
da birbir in in benzer i  "kanh, '  me-
kanlarda (bu arada sunu da bel i r -
teyim, mekAnlar birbi r inden Coh
Iropuk, morgun kaprsl  b i r  sergiye,
serqinin kaprsr da bir  genE odast-
na agr l ryor olabi l i r )  dolaStp ara st-
ra karStntza Etkan yarat tk laf l  e l i .
n izdeki  s i lahla vuruyorsunuz. Fa-
kat garprgma sahneler inde i lk  d iK-

kat in iz i  Cekecek olan Sey animas-
yonlardaki  ve graf ik lerdeki  so-
runlar.  Asl t 'ntn kepek problemi
bir  yana, bir  de eklem probleml
var.  Yr l r r i rken diz ler i  veya dirsek-
ler i  neredeyse ktnlmlyor.  Der ler
ya, "baston yutmus gibi" . . .  Resi-
dent Evi l 'daki  g ib i  sabi t  kamera-
nrn kul lanr ldr{ l  oyunda graf ik ler
de beklent i ler i  kar$t lamaktan Eok
uzak. Kaplamalann qok yetersi t
ve eski  oyunlardan bi le daha kd-
tr j  o lduqunu bogversek bi le,  pers-
pekt i f  sorunu can stktyor.  Mesela
bir  tank,  Asl l 'nrn veya djqer ka-
rakter ler in yantnda oyuncak g ib i
kalryor.  Tabi i  tankrn neden orada
olduEu da ayf l  b i r  tar t rgma konu-
sud u r .

Oyunda yine Resident
Evi l 'dan aSrrma ayrr  b i r  "kapl  aqr l -
ma" ekranr kul lant lmts.  Bu ekran-
da, sesler dahi l  her Sey Resident
Evi l ' la "aynt" .  Bulmacalann da
qoou Resident Evi l 'dan "esinlen-
miS".  Zaten oyunun genel  sorunu
da bu: Bir  takl i t .  Ve ne yaztk k i
baganstz bir  takl i t . . .  En aztndan
ortaya or i j inal  b i r  $eyler grkartr la-
bi l i rd i .  Ayf lca oyunun Ti i rk yapt-
mr olduqunun, en alakasrz yer le-
re bi le Ti i rk iye har i tasr,  T0rkiye
bayraqr ve Mustafa Kemal port-
reler iy le her an her yerde bel l i
edi lmesi  de gerekt i  deqi td i .

Bir oyun...
Sonuqta Lanetin Hik6yesi kotii
b i r  takl i t  o lmaktan i ler iye gidemi-
yor.  Yukarrda saydtklarrm oyun-
daki  eksi ter in belk i  de yaf lsr .  idr is
Cel ik ' in eme6ine saygt duyuyoruz
ve yenr oyunlaf lnda daha bagarrh
olacaotnt  umuyoruz. Sonuqta b-
ldr is qel ik ' in yalntz bastna yaptrOl
bir  oyun ve i lk  denemesi.  Umaflm
Lanet in Hikayesi 'nden alaca6t ge-
r i  dOn0Sler sayesinde Gok daha
iy i  oyunlara imza atabi l i r .  o

Arhlar
Tij qe olnasl

Eksiler
l(ijtijanilnasyollar kijtlqrdlikler,k0tl
ssslel, z0r koutroller, hatalar yapdy
zelinrn o lna|nasl Resident

lut



I-Gom efsanesini devam ettirebilecek mi?

zay gemisi atmosfere
sporlan bo$alttr ve birkag
saat iqerisinde gezegende-

ki insanlarrn bLiyr,lk qoqun-

luqu ya 6ld0 ya da mutas-
yon geqirdi. Kimisinin str-

trnda garip grkrntrlar oldu, kimisin kafasl
kocaman bir  $ i$ l ik  ve kabarctk ytgtnt  hal i -

n i  a ldr ,  bazr lar t  ise qok daha i { reng qeki l -

ler  a ldr lar .  Acrdan del i renler etraf tna sal-
drrdrqr gibi  parazi t ler  tarafrndan kontrol

edi lenler de vardr.  Caddeler ve sokaklar,

Sehir ler  her yerde insanlartn bo5lu{u
vardr. SdndUriilmeyen yanqrnlar, ceset
yr!rnlarr ,  yol  or tasrnda kalmrs,  devr i lmi$

araClar.  Yaqmacrlrk ve anarSi ,  dr izenler in
gdkij$U. lste bu ortam iqerisinde $ehrin
sokaklaflnda bir pompah tlifek ile hayat-
ta kalmaya qallsryoruz. Sonra yaralr biri-
n i  kurtarrp kendimizi  b i r  stqrnada atmayl
ba$ardrqrmrzda esas maceranrn basladr-
qrnr anlryoruz.  Biz ve hayatta kalan akl l
nispeten yerinde olanlar, neyin ne oldu-
qunu bi lmiyoruz,  kaos var ve'  b i r  5eyler '
yapmaya bir geyleri diizeltmeye gahgr-

YOruz.

UFO X-Gom
Nasrl? l lk  UFO'yu ve sonra X- Com Ter-
ror from The Deep' i hatrrlayanlar igin
deli5ik deiil mi? Onu unutulmaz yapan

I zaten bu geqi t l i l ik  ve kontrol  id i .  Fakat i lk
621 oyunlarda yani X-Com serisinde gizli bir

proje olarak dtlnya devletleri taraflndan

ortiilii fonlarla desteklenen bir kurulus-

tuk. Bu sefer qijken insan uygarltqtntn
son organize temsilcileri olarak, hayatta

kalanlafl oynuyoruz, gerillayt oynuyoruz.
Hayatta kalanlar yeni bir kriz h0kiimeti
ve bir yiirijtme kolu olu$turuyor, biz bu
ylir0tme kolunun ba5rnda eski askeri 0s-
leri mutantlardan temizleyip ele gee irdi-

6imiz silahlarla gdrevlere erkryor, b6lge-
leri gijvenli hale getirmeye ealrstyoruz.
Fakat zaman gegtikqe olaylar derinles-
meye konu gittikge ilginqlegmeye ve biz
ipuqlannrntn pesinden ko5maya ba5ltyo-

ruz. Bu acrdan konusu oldukea sa6lam
fakat sabrrsrz oyuncular iein ba$ta an-
lamsrz olabi l i r .

Eski ovunlara X'Com buna da UFO
diyece{im. X-Com'da Usteki biiltimlerin
ayarlanmasr Eok dnemli iken UFO'da ma'
alesef bdyle bir olay yok. QtinkLi UFO
diinya iizerinde geniglememiz ve devam-
lr yeni iisler ele geqirmemizi ya da uygun
bdlgelere kurmamrzr gerektiren bir
oyun. Haliyle X-Com'daki gibi uzun uza-
drya ijsse bcilUm eklemek qtkartmak im-
kansrz olurdu. Bunun ver ine UFO'da 4
tip iissiimiiz var, operasyonlara gitmek

iqin yola erktlqrmrz askeri ijsler, ara$trr'
ma tisleri ve proje gelistirilen, ekipman
dqretilen miihendislik Usleri ve oyunda
ilerleyince hayatrnrzt kurtaracak olan BF
omass Usleri. Harita geneline yayrldrkqa
neredeki 0ssiin ne iissti olduiu mtidaha-
le giicrimilz ve zamanrmrz aErsrndan
0nem taSryor.

Gerilla savagr
l lk gorevler hrzlr mutant temizleme 96-
revleri, bunlara vaktinde mUdahale ede-
bilmek iEin yakrnda bir askeri iissiln bu-
lunmasr onemli .  lg in gi lzel  yanr bunlarr
kabul etmek zorunda deqilsiniz. Bu 96-
revlere takrmrzla gitmez iseniz kriz hij-
ki.lmeti ya da diger kurtulanlar kendileri
halletmeye Eahsryorlar. Bagan ganslarr

yakrn bir askeri Ussun olup olmamaslna
gdre deUi$iyor. Size sonug bildiriliyor ve

askerlerinizin tecrUbe kazanmast dt$ln'

daki imkanlardan yararlantyorsunuz. Me-

sela benim []slerim arastndaki bir bdlge-

deki bo$ 0ssii kolayhkla ele geqirdiler, ve

oradan grkan silahlar direk envanterime

eklendi! Yani ille her geyi biz yapmtyoruz

ama kolay qdrevler adamlaflmtzr geliS'

tirme frrsatr olduoundan zorlart da bizim
drgrmrzda pek becerebilen olmadt!tndan
her gbreve gitmek iyi oluyor.

X-Com'da adamlarrmtz riitbe altrdl
istatistikleri artardr, bunda ise direkt se'

viye atlama ve dzellik verme var, Oyu-
nun karakter gelistirme sistemi tama-
men kendine has, basit ve gok kullant5lt.
Zayrf tan destansrya yeteneklerin seviye-
leri var ve bu seviye karakterin ilgili
6zelliqine ve aldrqr eqitime gdre deqisi-
yor. Evet harika bir olay! Karakterleri
e{itime ahp Eesitli broveler verebiliyor-
sunuz ve onunla ilgili yetenekleri artlyor.
Yeterli Uzelliklere sahipseniz istediqiniz
her dalda eqi t im yaptrrabi l i rs in iz.  Mesela
sniper l rk hem menzi l l i  s i lah yeteneoi
hem gizlilik hem de 2 ijzelliqinizi daha
geli$tiriyor. Onun drgrnda gdzctrlijk, piya-
de eEitimi, trbbi eqitim, zihinsel e{itim
gibi segenekler var. Yalnrz mesela tijfek-
lere +l veren askeri eqitimin Uzerine sni-
perhk alrrsanrz bir +l tijfek daha almazsr-
nrz ama diqer bijtUn ilzellikleri alrrsrnrz.
Trbbi eqitim de ne olacak filan demeyin
qtinkil adamlannrz medikitler yani ilkyar-
drm paket ler i  taSryrp kul lanmaz iseniz
takrr takrr gidiyor. Ya da en azrndan bir-
kae giin qdrev drgr kahyor ki X- Com'un
tersine birkaq gtinde bir gdrev deoil giin-
de birkaq gdreve ko$turuyorsunuz.

Fallout Tactics
Nereden grktr Fallout Tactics demeyin,
kdtij bir oyundu hiq demeyin. Oynadrm
biliyorum 6yle dtimdriz hie bir tercih yap-
madan gidiyordu. Zaten Fallout 3 diye
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benzer l i { in sebebi  ik is in in de kr-
yamet sonrast ortamda geEen ta-
krm stratejisi olmast. Bir diqer se-
bep te ne yazrk k i  X- com'daki  o
sinir ler i  gel ik ay gjbi  geren kapl
sesleri, uzun bekleyisler, g6fl.jn-
meyen zihinsel  saldrnlar ve panik-
korku- del i l ik  o laylarrnrn olmama-
sr. Evet maalesef bu oyun o agr-
dan hie de bekledi{ imiz qibi  deqi l .
Bind iElerinde geEen mricadeleler
yok. Neyseki araSttrmalar ilerle-
y ince avcl  ue aklanmtztn d0$UrdLi-
qrl UFO'lara girmenin yollarrnr bu-
luyoruz. Buradaki taklm stratejisi
adamlaflmtza komu afl verip ger-
gek zamana alarak gergeklegiyor.
Garip gelebilir ama oynanlst Cok
ama Eok kolay. Misal oliJnijn 0zen-
ne sa{ tlklayrnca oraya gitmek
iEin rota Eiziyor. Daha varmadan
bile envantere trklarsanrz gidince
yerde bulacaklan var ve isterseniz
onu btrak bunu al derseniz 6nce
oraya gidiyor sonra dedikleriniz
yapryor. Boyle grup planlan yaptp
sonra izlemek Eok kolay ve grjzel
oluyor.

Mesela duvar dibinden koSUp
araba arkastna gi tmesini  orada
tLi feqini  yere atrp hemen el  bom-
basr e ekmesini ,  arabanrn arkasrn-
dan grkrp atrp ger i  kagrp tUfeqi  a l -
masrnt  ve oteki  tarafa ddnUp ates
aEmastnt  sdylemek sadece birkae
fare t rk lamasrna bakryor ve ina-
nr lmaz kolay.  Zaten adamlanmrz
bir  a6actn ve engel in arkaslnda
yanrnda ise hemen onu siper ah-
yor dr ismana kar5r.  El  bombalarr-

nr ve roketatar larr  is tedi l imiz ye-
re srkrp alan etk is i  i le kolayca
dU$manlan vurabi l iyoruz.  Zaten
oyun zor oldudundan b6yle sey-
Ier i  yapmaz iseniz hayattd kala-
mazstntz.  Misal  pompaI tek vu-
rusta 6ldr l rebi l i r  ama oraya gide-
ne kadar kevgire donersiniz.  Bu
yUzden caddelerden labada luba-
da ko$turma k yer ine gozci i tU{ i j
y t lksek adamlar i le ortal tEt  kes-
mel i  ve pusular kurmahsrnrz.

Ve Sunu bel i r teyim ki  hayattm-
da el  bombasrnln bu kadar etk i l t
ve hayat kurtardtqr brr oyun daha
oynadrqtmt hatrrlamryorum. Oyrr-
nun genel silah dengesi grjzel ol-
du!u gibi  Ce$i t t i t ik  korkune. Basi t
materyallerde yani standart zrrh-
lar  ve el  bombalarr ,  medtki  erde
l imit  yok,  is tedi ! iz  kadar alrrsr-
nrz.Ama mesela yangtn bombalar l
ancak bulduqunuz kadaf l .  Saqlam
silahlar da aynen 6yle. Ama araf-
t r rma yaprp saqlam ztrhlar f i lan
gel igt i r ince bunlan mi jhendis l ik
Uslerinde 6!retebilirsiniz. Ekibi oo-
natmak ve envanterleri dtizenle.
mek eok zevkli. Oyunda ilerlemek
ve daha baba si lahlarr  bulmak aca-
yip zevkli.

Atmosfer
X- Com'daki  ger i l im olmasa da
Fallout tadtnda bir ktyamet sonra-
sr ortam var ki dijnyanln neresine
giderseniz ortamlar,  mimari  ve
bitki ortUsli oraya gdre tamamen
deqisiyor. Oyunun graf ikleri ashn-
da gok eok iyi. Mrizikleri derseniz
onlar da atmosfere uygun ve ken-
dilerini dyle Eok bellj etmiyorlar.
Ses efekt ler i  fena de{ i l ,  seslendir-
melerde aksan farklan grizel amd
grcrk sesler de yok de{il. Ama tek-
rar edeyim ortamlan g(jzel yap-
mrglar, zoom yaprp uzaklasttflp
kamerayr eevirip etrafa bakmak
grjzel oluyor. Tasanmlar. zrrh ol-

sun si lah olsun gayet gi jzel .  Zaten
oyunun qoqunda hatta uzayl t  s i .
lahlan erkt lgtnda bi le inan si lahlar l
kul lantyoruz.  Ei inki j  uzayl t lann
zrrhlan kendi  s i lahlarrna gore be
Eok farkh model ler i  o labi l iyor.  Bazl
zrrhlaf ln ener j i  a lanlaf l  mermi ler i
kolay kolay gegirmez iken bazlar l
alev ya dd patlamaya kargr daya-
nrklr  o labi l iyor.  Hele bir  de oyunda
i ler leyince uzayl t lar  mikrodalga si-
lahr gibi  en iy i  zrrhlarrntzr  b i te del ip
adamtaf l  ntzt  o ldr i rebi len s i lahlar la
getmeye ba$laytnca vay anam. O
zaman takrm hal inde eesi f l i  s j tah-
lar la pusu kurup topluca, en fazla
7 ki5i  s i lahlarr  bo$attrp sonra yara-
l r lan tedavi  ediyorsunuz.

UFO Aftermath,  X-Com ser i le-
r inden farkh. Eok deoi l ,  ama fark-
l l .  Gar ip bioloj ik uzajh zrrhlaf l  ve
araelan ve ekipman gegi f l i l i ! i  i le,
oldukqa uzun ve detaylr  konusu
i le tamamen kendine has bir
oyun. Ve de Ozel l ik le t [ ] rU seven-
ler in mut laka oynamasr gereken
Drr oyun. ,o

Artrlar
lekar0ynanabili tktdt|nin sdici 0yun
slresi fthat arab rln, qed ilik, grankhr

fisiler
Vasalses denhri, yapay zeki pfobleln-



Bilqi iCin: w,4w homcwor d

aval l t  Hi igara halkt  mi lyonlar-  Makaan galaksi  sakinler ine kan kustura bakt lqtnlzda yabanct l tk Eekeceqjniz he-

ca r5rk yr l r  yo tepip,  yerEe- kustura gel iyor ve Hi igara'yr  kusalma al-  men hemen hig birSey yok. Uq boyut lu

kimsiz ortarnda kan gol [  na- t rna airyor.  Sava;r  kazanamayacaklaf lnr  or tamda br le olsa oyunumuz gerqek za-

st l  o lur  oOrenclrkten sonra ev- bi len kara baht I  l ider Karan S' jet  halkrnr manlt  b i r  stratej i  oyunu. Anaqemi ussU-

ler ine ger i  donmeyi ba5ar-  topluyor ve yeni  /nSa edi len ana gemiler i  mi lz,  y ine "Resource Col lector" lar  (kay-

mt! lardt .  Uyqar l lk larrnr yer i  "The Pr ide of  Hi igara"ya doldurup yeni-  nak toplaytc l lar)  i le astreoidlerden kay-

den kurup mut lu mut lu haydt lar |  sLirdur-  den yol lara dr]qLiyor.  i5te bu nokta biz nak topluYoruz. Savunmastz kaynak top-

meye basladr lar .  Ancak oyun yaptmcl la-  devreye gir iyoruz.

r  na rahat batrnca "e hadi  aynr oyunu en
son imkanlan kul lanarak yapairm" dedi-  E gi izel  iqte,  neden dalga

layrc lar  ig ler in i  gor l i rken koTUmamrz ge-

rekiyor.  Ana geminiz in gLlvenl iQi  ig in bir

s0rr i  rncrk crncrk birrm t l ret iyor sonra on

ldr o bu SU diz i l is lere sokuyorsunuz: Sal '

drrgan, pasi f ,  defansi f .  Sadece 0E adet
diz i l iS olmasr kotu tabi l .  Hattr ladt I tm ka-

daI i le i l ' ,  oyunda daha fazla seqeredi-
miz vard r  (hatrr lamryorum br l iyorum).

A'al l i ' in oldJK!d k.ba' .  Her SeVe \d-
dece fare kul lanarak kolavca kumanda
edebi l iyorsu nuz. Oyun ig inde varolan
t i im kontrol ler  tex bir  panelde toplanmrS
ve kul lanrmlar qok rahat.  Zaten genel
anlamda bir  de!rqik l ik  yok sayr l r f .  Tek
deqi$ik l ik  ekra ndaki  c is imler hdkkrnda
qok daha fazla bi lg i  edinebi l iyor olmanrz.
Gelenin dLi ;md. l  gernrsinrn "Scout"  ya da
"Fr igate" old udunu gOrebi lmek oldukEd
yarar l r .  Ekranrn al t  krsmrnr bovdan boya
kaplayan panelde ekranda seqt i6 in iz bir i -
min t0m 0zel l ik ler ln i  gorebi l iyorsunuz.
Kdqr ik gemiler iq in qereksrz,  ama boyLlk

ler  ve kol larr  srvadr la r .
Senaryo i lk  oyun kaldrqr yerden de-

vam ediyor saylkr .  Hi igara halkt  dt . lzenle-
rni  kuruyor lar  ediyor ar,  bu arada r iqun
cU "Hyperspace Core" bulunuyor.  Bu sl
.ada Tdr;dd1 yeni  b.r  I ider i le lekrdr piva-
saya erkryor.  is im benzer l i !  imizden ho5-
lanmadr{r  iE n l ' ,4akaan kendini  Sajuuk
Khar olarak Ianse ediyor,  Psikoloi is i  bo-
zuk olan arkadaSrmrz seEi lmis k is i  o ldu-

0unu sdylemekten de
ger i  kalml-

gegiyorsun?
1999 yr l rnda piyasa erktrqrnda orfalrqr
gerqekt€n kasrp kavurmustu Home-
world.  Atmosfer i ,  graf ik ler i ,  mriz ik ler  ve
i lk kez karsrmrza q kan 3 boyut lu evreni
i le Di '  Da! yaorI t r .  Ben m dalqa ge( iyot
olmamrn sebebi  ise,  aynr oyunun 4 y I
sonTa tekrar r indml. lze koyulmug olmasr.
Graf ikrer,n hat !a l  daha iy i  o lmasr,  mu-
zik ler in muhtesem oluSU ya da atmosfe
r in yo!unlu!u bu gerqeoj  gcjz ardr etme-
me engel  del i l .  Ama bl l t i rn bunlar Ho-
meworld 2 kotLl  b i r  oyun demek de{ i .
Tam aksine ddrt  ddrt luk bir  oyun.

i lk  oyundakr kontrol  s istemi ol-
du0u gibi  a kta r lm 15. Monitore



ve yok etmesi  zor  gemi lerde o l ,
dukqa yarar l l  ver i le r  a lmantz ,  saq-
l ryor .  Genelde or ta l tk  kaf l$ tnca
takt ik  ekra na geEj td i0 jnden bura-
da da is imiz i  ko lay la5t r r ryor .

Hastaym karizmana
"guuuuz|n van',...
Ortal tqrn kan$masr da ashnda pek
onemli  deEit .  Yapay zeka hem
dLl$manlanntz hem de siz in aornr-
za dort dcjrtltik kararlar veriyor.
Bir imler in iz gdrLiS a rdn laf lna giren
dr igmana otomat ik olarak saldrrr-
yor.  Srz aksini  soylemedikEe tabi i .
Her blr iminiz kendi  ozel l ik ler ine
uygun dt igman bir imi i le EarptSr.
yor.  Yani  bombardrman gemiler i
g id ip i t  dala5rna girmiyor.  Bu nok-
tada minimum ml jdahale yeter l r
o luyor.  Yani  stratej ik bi r  gerr  qeki l -
me ya da baska bir  Sey. Bunun dt-
Srnda bir imler i  kendi  baglarrna br-
rakabi l i r  ve gdrsel  $dlene seyirc l
o labi l i rs in iz.

qarpt$ma sahneler i  y ine muh-
tegem. y ine muhte$em. yaktnla$-
m! s istemi i lk  oyunla aynt.  y ine en
ufak ayrrntrstnr gorene kadar ge-
mi ler in dibine girebi l iyor ya da
uzaktan havai  f igek gcister is in i  iz-
leyebi l iyorsunuz. Ki lometrelerce
uzunlukta blr  geminin etraf tnr la
Earprsan qemiler i  gorLlnce, Robo-
tech ser is i  gel iyor akhma hep. Am-
calar Bu mp-N4apping kasmrg jar .
Gemiler yada astroidlere yakrndan
bakarsantz gormen iz mt jmkr jn.
Bunlar dr5rnda gezegenler de (na-
drren gdrebi l iyorsunuz) qok ho$
gozukUyor.  Kimin jnsa et t igt  b i l in-
meyen est( ,  gemi ler in kat tntr lan gi_
br aynntt lar
tse

manzarayt  h iE bos bt rakmtyor .  B i r -
eok kez kuru lmu; tur  bu cumle,
ama insantn oyunu br rakrp uzay
bo$luqunu seyredes i  ge l iyor .

Akt l |ca oynarsantz  her  $ey
boy le  gr l l lL ik  gr i l i s tan l tk .  pa ldr r  kL j l -
dr l r  g id iyorsantz  Eok k tsa zamanca
zaval I  du ru  muna dUsebi l iyorsu-
nuz.  Oyun zaman zaman gok zor

olabiliyor. Sayr UstLjnli.tqrl
genelde pek b i r  Sey

i fade etmiyor.  Da-
ha qok bir imlenn

Eesi t l i l iq i  dnemti .
Topladr0tntz kaynaklarr

ve Urett iEiniz bir imler i
brr  sonraki  bo[ ]me ta$r-

yorsunuz. Bunu dl jsunerek ne ka
dar az zarar i le grkarsanrz o kadar
iy i .  cdrevler biraz daha ge5i f len,
mig ve kontrol  edi lebj l i r  devasd
gemiler in oyuna girmesi  i le ortal rk
renklenm ig.  Dev gemiler in jq inde
(evet iEinde) kLiguk gemiler le do-
ta$mak qok e6lencel i .  Hele bir  de
i t  dala5rna girdiniz mi tamam.

Temcit Pilavl
Qok oyuncu ortamrnda hemen he-
men hiEbir  deQigik l ik  yok.  Hi jgara
yada Vaygr olarak oynayabi l iyor-
sunuz. Aynt anda en fazla 6 oyun_
cu oynayabi i iyor.  Bu oyun iq in ol-
dukqa iy i  b i r  sayl  bence. Al t r  ayrr
f  i lonun birbir ine girmesini  gormek
ist iyor insan. Tek bi tyr . ik  yeni t ik  ar-
t rk anagemi yantnda bir  de Fleet
Ca rr ier  i le baglyorsunuz. yani
ara$ttrma gel igt i rme is ler in i  ik i  ay_
n noktada yapabi l iyorsunuz. Bu
da gel i$t i r i lebi lecek stra te j i ler i  o l -
dukga a r t t l r ryor.

Oyu nun mriz ik ler i  y ine muhte-
gem ve gorsel  guzel l ik  i le uyum
rqtnde Atmosfer dcir t  ddr|r jk.  Ar a
videolar oldukqa kal i te l r .  Seslen
dirmeler ise s inema f i lmler ine taq
Erkart tyor.  Oyun qizgisel  ve once_
den bel i r lenmi$ olaylar la (scr ipted
events) dolu olsa bi le atmosfere
oyle bir  kapttr |yorsunuz ki  zaten
nereye Eekse o tarafa gidiyorsu_
nuz. Bir  an gikayet etmek gegmi.
yor akl tntzdan. i lk  oyunu yeniden
pi5i f lp onLimUze koymus olsalar
bi le diyece! im SUdur:  Bdyle temcrt
pr lavrna can kurban. o

@

Artrlar
Grdllkkr olab hce! nn m iyisi Aln0sfuf
lI]L]hh!em Nu ldn fl koldIarab]ril]]

tlsiler
k0yunddn tekn0 0l d[rfdd pek f0tu y0k

Eenzer sendryo yer yer slkibiiyor.

Level llotu



Uzayda Sims keyfi

Toplayrn kaveden adamlannzt, uzayda koloni midir, nedic ondan kurucaz igte!

Bilgi i!in: w|llvi.fireflywoflds.com YaDun: Firefly Studlos odlrtrm: Gathering oi oevelopers Tiiri StrBt€ii MultiDlsy: Yok l$qilizce gereksi$rmi: Normil

Minimum Sistem: 800MHz islemci. 64MB RAM, 4MB ekran kartr oneri len Sistem:1.2 GHz i! lenci, l28MB RAM, 32MB ekran kart l

ldum olasr uzaya gitmeye

qahsryoruz.  DUnyanrn sonu
gelecek, yaSam kaynaklarl

trikenecek diye, bir an on-
ce ba$ka bir gezegene ka-
pa[r atmaya qalr$ryoruz.

Bu hayal imizi  avutmak adtna qekt i { imiz

bi l imkurgu f i lmler inde ster i l  koloni ler  ku-
ruyor; yerqekimiyle dans ediyoruz. Ama
bir de madalyonun ijbtir (ve daha ger-

Eek) ytlzii var ki o da insanrn her yerde

insan olmasr. Insan ister diinyada, ister
uzayda olsun, alrskanlrk lanndan vazgeG-
meyecek ve gittioi yere onlan da bera-
berinde gdtilrecektir. Space Colony de
bunun eElencel i  b i r  ispatr  ashnda. Koloni
igi tamam ama bakahm uzayda birbiri-
mizle geqinebi l iyor muyuz? Star Wars
da bdyle baslamrs olmalr  herhalde.

Uzayda hayat bir bagkadr...
Space Colony adrndan anlagtlacaEr iizere
uzayda koloni lesme zer ine bir  oyun.
Koloni kurmak bakrmrndan bir strateji
ama kolonide ya$amak bakrmrndan da
bir  s im0lasyon olarak ele alrnabi l i r .
Amae, kontroltlnriz altrndaki farklr karak-
ter lere ve alrskanlrk lara sahip bir  grup
'or i j inal '  insanr bir  arada Ealrgtrrmak;
farkhhklannr bir kenara brrakro, onlardan
ver im almak. Aksi  takdirde insanhk ig in
buyr ik bir  adrm olan'uzayda yaiam',  s i -

z in ie in kuer ik bir  adrm olabi l i r .

oyunun ana karakteri Venus Jones
adrndaki  b i r  hatun. Kendis i  saqlam bir

madenci  ve emekl i  o lmast ig in bir  maden
i$letmesi daha kurmasr yeterli (ve daha

sadece 23 yasrnda!). Tabii tahmin edece-

!iniz iizere, psikopat patronu Jones'u
rahat blrakmryor ve ekibini adam edene

kadar ona emirler ya{dtrtyor. Oyunda
birbirinden renkli 20 karakter var. Emin
olun her birini gdz0n0z bir yerden tstra-

cak. Karakter ler  gereekten'or i j inal ' .

40' l rk ak$amcr Tami,  i r ikryrm motorcu
Stiq, titizlik hastasr Harvard'lr Dean ve

android ustasr bunak Mr,  Zhang bunlar
dan sadece birkaEr,  Koloni  kurmantn ya-

nr srra bir yandan da amae The Sims'de
oldugu gibi  adamlarrnrzr mut lu etmek.

Qijnkii ne kadar mutlu olurlarsa, o kadar

uzun ve etkili qaltgtrlar. Tabii giizel Ve-
nus de emekl i l iEine bir  adrm daha yak-

laSmrS olur.
Adamlafl nrzr bir arada eahstrrabil-

mek iq in,  onlart  iy i  tanrmalr  ve huyuna
suyuna gdre iS vermelisiniz. Orne{in Ja-
pon punk-rock ikilisi Nikita ve Hoshi'yi
birbirinden ayrnp, farkh iglere vermek
qok yanlrl olur. Adamlarrnrzrn birbiriyle
anlagmasr iq in onlar la yakrndan i lg i len-
meniz $art. Akgamdan kalma Tami sorun
mu yaratryor, hemen uzay istasyonunu-
za bir 'sanal  hucre'satrn ahn ve onu

Criven qatak

guven@leve com.tr

kendine gelene kadar tecr i t  edin.  Adam-

lannrzrn psikolojik problemleri varsa ro-

bot terapist ler in hizmet verdi ! i  b i r ' reh-

ber l ik  servis i 'sat tn almak iy i  b i r  hamle

olabi l i r .  Bir  de tabi i  adamlarrntztn vemek,

uyku, temizl ik,  sosyal legme gibi  temel ih-

t iyaelan var k i  onlarr  zaten gidermel is i -

niz. Eqer koloninizi Cdp gdtijr0yor ve

do{ru dUzgrin yemek yiyecek yer yoksa

adamlarrnrz suratrnr asacak ve i$ ler inde
verimsiz olacaklardu (hatta ihtiyaqlarl
kritik noktalara ula$rnca sinir krizi bile
geeirebiliyorlar).

Sizinki can da onlannki pat...
Space Colony uE oyun moduna sahip.  ls-
ter Venus Jones'un emekliliEi iqin gdrev-

den gOreve ko$uyor (Space Colony), is-
ter  asker i ,  ekonomik veya tur ist ik temal l
ekstra 24 goreve gdz atryor (Galaxy), is-
terseniz de serbestee kolonilesiyorsunuz
(Sandbox), Hangi modu seEerseniz se-
qin. sizi ne uzaylrlar, ne de kaynak yone-
timi zorlayacak; esas olay ekibinizi adam
etmekte. Qiinkij onlar herhangi bir real-
time stratejideki piyonlardan gok farkh-
lar. BaSlanna buyruk hareket edebiliyor
ve birbirlerinden etkilenebilivorlar. Eki-
bin mot ivasyonunu yUksek tutmak qok
dnemli. Elinizdeki Eesitli oyuncaklafl kul-
lanarak onlarr  oyalayabi l i r ,  iht iyaC qu-
buklarrnr doldu ra bi l i rs in iz.  0rnel in
70'lerden kalma bir 'Cumartesi Gecesi



mekan. Daha ztptr  karakter ler  iq in
yer qekirnsiz se.best djSr l !  *dbini
de hie fena bir  f ik i r  degi l .  Hatta orr
gol f  sahasr bi le yapabi l i rs jn iz ama
oncel ik le a.alry i  LVgun ld le geLi
recek teknoloj iy i  sat tn almahstntz.

Karakter ler in iz i  tatmin etme-
nrn yant s l ra onlaf l  Cai tstrrmaltstntz
da. Koloni  'c in ene. j i .  ohsi jen ve y -
yecek gerekl i .  Bl ]yLjk patron iEin
de madenler tabi i  k i  (qrkardr0rnrz
maden kada r  maa; alryorsunuz)
Aytca qopler i  de Ien,z 'emer,  s in iz;
nrJyen ve hulu jEin.  pa-a ha,, ,an-
manrn bagka bir  yolu da koloninrzr
tur ist ik bi r  beldeye don Ll t t r l f  mek.
Bu da ancak otel ler ,  restoranlar,
gan p ya rat tk laf ln sergi lendiqi

uzaylr  bahGeler i ,  vb.  yer ler  i le
mumkLln.  Gelen tur is ere rehber -

l rk yapmak da Eok onemli ;  yoksa
ortalrk bir  anda karr5rver iyor.  Ko.
lonrniz in nege kayna0r olan uzaylr-
larr  da unutmayal tm. qok EeSi| i ler ;
zarar l tst  da var,  zaTarstzt  da.Ozel-
' ih le 65kq.;  gorevlerde olrar la ol-
dukEa stkr  f rkt  o luyorsunuz. Saldtr-
gan oianla| |n l  r ls ten uzak tutmak
igin savunma lazer ler in iz,  misi l len-
niz ve robot bekEi kopekler in iz
var.  Tabi i  bu t ip gider lere fon ayrr
rrak pal fonun olavtna baort ,  yani
0olayrsryla qrkardr0In tz maden lere.
KJsacasr genig bir  yelpazeniz var
arra paTanr/  o ldL0u sr j rece uygu-
ldma yapabi l iyorsunuz.

Eskiye iizlem...
Space Colony gorsel  aqrdan Eok
Sir in bir  oyun. Her 5ey rengarenk
ve dlEeks iz.  Karakter ler  neredey-
se  yao  l a r  kada r .  G ra f i k l e r  yen i
brr  $ey vaat etmiyor ama zaten
oyunun genel inde rostal j ,k bi r
hava var.  Karakter ler in davranrg
b ig im le r i n i  a  n  imasyon  l a  n  nda  n
(ve yata k laf lndan) an laya bi l iyo-
ruz.  Uzaylr lar  ise daha qok Star
T rek ' i n  o r i j i na l  d i z  i l e r  i ndek i  aca -
yip yarat tk lara benziyor.  Seslen-
d i rme  h iq  f ena  deg t ,  ama  o  kadd r
Eok aynt espr i ler  yapr l ryor k i  ,ye-

ter '  d iyebi l iyorsunuz. lMLlz ik ler
vasat ama neyse ki  kendi  mp3' le.
r in iz i  oyu na yLl  k leyebi l iyors u n uz.
Aynca gorevlerden stkt ldaysantz
rk i  s r k  l acaks ln rz r ,  oyunun  a raT i
ve senaryo edi tor ler iy le kafa n lza
gc i re  t ak r l ab i l i r s i n i z .  Ana  men0
dze l r i k l e  cok  e { l ence l i .  oyuna  g j -
meden biraz iz lemen iz i  tavsiye
eder im. Ya In tz kontrol ler in d0-
zenlenmesi gerek.  Ne sol  t rk,  ne
saE  t t k  an layana  kada r  ka rak te r -
ler  or ta l tqt  kanst lnver iyor.  Zaten
oyunun bence genel  b i r  f i l t reye
ih t ryacr;  bazen kendiniz i  gargam-
ba  paza  n  n  I n  o r tas tnda  bu  l ab i l i -
yorsunuz. Space Colony, bazr ku-
sur lanna ra!men e!  lencel i  brr
oyun .  En  az lndan  g ra f i k l e r i  ve  oy
nan rg  b iE im iy le  esk i  gUn le r i  ha t t r -
latmast ba ktm Indan beni  tatmin
ett i .  o

$irn, nostdjik qfdfiker Oljnd kamkhr
l'f 5dg afl espr hr

tksiler
{drfla!rk oynanabiltu ik T".kdii?e giirev,"f
Telfir eden ruplkler

level l{otu
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daha iyi ne yap

mrgelecek diye diiqiiniirken, katEtma bambagka bir oyun gfih
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J e g u s k a n e

ciLr5t ; f tc- la eve com tr

lL ser ls i  2003 yrhnda az
da olsa degiqt i rd ! i  g izgi-

s inden son una kadar sap-
mr5 bu sefer.  Bu iyr  haber
mi kota haber mr az son-
ra anlayacaksrn z arka-

da5lar .  D i {er  br rqok oyunun aks ine spor

oyun ar  genelde sess iz  sedasrz  q  k  yor

lar  p iyasaya.  Yur t  dr$rnda b i raz farkh td-

b i i  ama b izde durum bu maa esef .  Adam

old i . r rmekten,  kaynak top amaklan,  ka

rakter  qe l iSt i rmekten,  kargrsrndak in i  ka-
fasrndan vuTmaya qa rsmaktan ha la  bay-
^ ]adry \dnr l  ne ovLn ne de y 'd l r  s ize go 'e

d eE r / .

NHL geqt ig imiz  yr l  g izg is inden faz la-

ca sapmadan b i r  eok yen i l ik le  ge lmis l i

bnumi ize.  Oynanabi l i r l i k ,  gra f ik ,  ses g ib i

ge  l i $me le rden  Eok  on l i ne  muhabbe t i ne
fazlaca yukleni lmi$t j .  l \ /akyaj  r . ls tune bir
n akya. daha rr^ r  geleceL. dive dJiLlru ' -
ken, karSrma bamba$ka bir  oyun qrktr .
"Br l i ) ,orJm ben bJ oy'LnL. hem sLpe oV
narrm bak ona gbre" 5ekl  nde muhab-
bet ler  yaparken neredeyse sr{rrdan bag-
l amak  u rku t tu  ben  .

Arcade iildii...
N H L  r  a ' c a d e  o y u n  t a r z r  s i T l a r e  c j n ; r .
" G e ' q e k q , i " '  k c l i ' n e s  r i  b i t  r , o "  o v u n  i \ i n

ku landrm bugune kadar .  Hat ta  her  NHL
yazrmda s ikqa geqt i .  Bu ke l ime an larnrn l

i lk  kez bu luyor  g ib i  h issediyorum g imdr

ise.  Ar t rk  ne roket  g ib i  pas lar ,  rSrk  hrzry la
q e t . l e n  $ u l l a r  y 6 1 .  | ' l o  y a n , n d a n  g e q l  ! '
n iz  ddama ugarak Body Check atab i l iyor -
su ' rLZ,  1e de J  k i$  r i ' r  a 'asrndan l -a . ,a  s  z

Erkab l iyorsunuz.  Pas lar  g i idUmlr i  de0 i l

ar t rk .  Gdremedi i in iz  b i r ine pas atamaya-

ca! t ' r ,7  g ib i .  s . ,  i  goterey.n  Di ' '  de pas l

a lamryor .  Arkanrzda o lan b l r ine Earpa
mayacaqrn z  g ib i ,  s ize arkasr  donuk b i r i

de s ize garpamryor .  CLimle ler  a l t t  yag

grubuna b r  5ey er  an la t ryormusum h is-

s iyat r  ver iyor  be lk i .  Ama ne d iyeb l i r in r  k i
bu durum da.  Gerqek hayat ta  ne nast lsa

oyunda da aynr  gek i lde.  Graf ik ,  ses vs  d i -

yece{ iz  ama EA ek ib i  bun lardan gok da-

hd [ar la  Lgrd$mr$ ar  ovLncJ,ar  ve an i -

masyon lar  i le .  Oyuncunun an imasyonla-

r  nrn  buyt lk  bd l r jmunU oyun esnasrnda

k a q r r  y o r  o r s a n r z  b i l e  p 1  d 7  n d d n  I e k ' a  I  -

la r r  seyred in .  f /o t ion Capture ustune gr . i

ze l  b i r  ders  ver iyor lar  oyun yaprmcr lar -

nd.  Sr- l rek l i  hdreke l  ha l inde b i r  s r ln i

o y u l r u r u n  h d  e k e t l e r i  o  k a d a r  g e r E e k

ve dkrc  k i  an la tmaya imkan yok.  N4ese a

hrz la  g iden b i r  oyuncu an iden f ren yaprp

ters  yone do! ru  kaymaya ba5hyor .  Bu

hareket  gerqek le l i rken,  f ren yapmak iq in
gdvdes in i  ar l .ava ya l r r  mos ,  ka l r ,a ' t r '  qe

v i r ip  buza yr ik lenmesi ,  ko l larn  bUkr i ime

s i  ve Puck ' r  ters  yone Eek i$ i ,  ters  yone

dogru i lk  ad lmln l  a t l$ l  ve devamlnr  b i re-

b i r  gbr l lyorsunuz.  Oyuncular  o lmadrk Se-
k  i l le rde b0kdlmLjyor ,  e ! i lmiyor ,  kat lanmr-
yor .  Buz ustL lnde nas I  hareket  ed i l  r  ise

o Sek i lde hareket  ed iyor  ar .  Bu spor la  i l
g i lenen yada te lev izyonda vs seyret rn is
o lan lar  Eok daha rahat  fark  edecek lerd i r

bun u.  Graf ik lerdek i  c ineml j  deg i5 ik l ik ler -

den b i r l  de sey i rc i le r .  Ar t rk  2D b i r  tek  se-
y i rc i  b i le  yok.  Gar  p  ama gerEek.  TUm se-
y i rc i le r  3D ve erkek (ahaha bu neden

-'*\- 
"



Sopana mukayyet olsan karde5. Ciyaaaaaaaaaaak!

ben de anlamadtm).  Gerqi  5 -  6
farkh seyrrc i  t ip i  var ama yrne de
oldukca gLlzel  gozl ikuyor saha.
Br i tun bunldr i le bu kadar uiraqr l -
mr$ olmast bo$una deoi l .

Yagansln Dynasty
Artrk arcade tadtnda blr  oyun yok
onumiizde. Hokey simi j lasyonu
denecek hale qelmig.  Neden brr
onceki  cr in lenin sonurda "maala-
sef"  yok diyorsanrz,  gerek yok
qt ink0. N FL'de kar5rmrza grkan
"Owner" benzer i  "Dynasty" mo-
dumuz vaT artrk.  0nceden sadece
sahaya Erkacak oyun lar |  bel i r ler ,
stratej i ler imizi  bel i r ler ,  sahaya do-
kLl l r i rdr ik ardtndan. $imdi ise bir
hokey taklmtntn ydneticisi olarak
kol lan stvtyoruz.  Sadece oyuncu-
lar  ve takt ik ler  i le stnrr t r  deOi l iz .  Bj-

lar  iqaretr i .  Oynanmr; olan maqla-
nn da skor la l  mevcut.  Bo$ olan
gLinler in i is ture c i f t  t rktayrp tak,-
ma antreman yapt l rabi l iyoruz.  ya-
pr lacak antrema nin ni te l tq i  oyun-
culan direkt  o larak etk i l iyor.  Ktsa
antremanlar yada bo5 gunler mo-
ral  o larak artr  puanJar get i rse de,
oyuncula rrn hamla5malarrna ne-
den oluyor.  Tam ahsi  uzun antre,
mantar da oyunculaIn ozel l ik lerr-
ne artr  etk i  etse de moral ter in i  dr i -
$rlrrlyor ve yorgunluklarrnr arttrrr-
yor.  Burada Eok hassa bir  denge
kurulmu$, oldukqa ba5af l l l .  Sol  ta-
raf taki  men i i lerden of is in iz,  takt i^-
ler ,  oyulcu al lm-satrmt vs gibr bi -
qok ozel l iqe ulagabi l iyorsunuz. Ge-
nel  amaC takrmtn bagarr I  o lmasr.
Siz in yonet ic i  o larak amacrnrz ise
takrm sahipler in i  mut lu etmek ve

NHL den 30, Avrupa profesyonel
l iq ler inden 40, 2O ulusal  takrm
mevcut.  Bu takrmlarrn oyuncularr-
nrn her geyi  b i rebir  aynr iken ger-

Eekler i  i le s iz in olamamanrz gok
fena (c jddiye almaytn kapr is yapt-
yorum).  Oyuncular muhtesem gO-
njnliyor, siz g OrU n em iyors u n uz
olacak i5 mi?

Bagka siize gereft yok
Ses olayrna deginel im azrctk.  Dan
Taylor amca gi tmi$ yer ine yeni  b i r
amca gelmis (sunucu).  Oyun iEi
efekt ler  qok gerqekci .  Abart t l t  bam
gr. im sesler i  yok.  Kavgd olaylarrn-
da birat  komedi vdSantyor.  Kavga-
larda ik i  yumruk, ik i  b lok tu5umuz
mevcut.  Kavga etmemiz i l la ge-
rekmiyor ama. Kavga grkmasr
muhtemel anlarda ekran da Fight

Artrlar
0e(ekqilik tok yijhek Dy|)asty |nodu
Edfik, ses ye dtri05fef g bi |||uhtelem

EIsiler

John Woo filmi gibi maibarek

let  f iyat la ndan, oyuncu maaSlar l
na,  oyuncu al tm-satrmtndan, so-
yunma odastndaki  tuvalet in yapt-
mrna kadar her t l j r [ ]  sorumlutuEu
srr t lanryoruz.

Gegen yr l  tanrgtr{rmiz yeni
arabir im biraz makyaj lanmr5 sade
ce. Kul lanrmr hala Eok kolay ve ke-
sinl ik le ka ybolm u y o rs u n uz men0-
ler arastnda. Dynasty moda ba$-
larken cince, resmimizi  ve of is imr-
zin tarztnt  seEiyoruz.  Seqt id imiz
tak,ma gore arka plan resmi de6i
$iyor.  Basi t  ama ho$ bir  ayr |nt j .
Takrmrmizt  da segt ikten sonra ise
ba5|yoruz.  Ana ekran da takvim
duruyor.  Burada oynanacak maq-

igte Klonlanmrg 3D seyirciler
ve hUziinlendikleri an.

i$s iz  ka lmamak.  Stk t  maElar  ve iy l
skor lar 'her  zaman daha faz la  se-
y i rc i  demek ve daha faz la  sey. rc i
de daha faz la  para.  Oyunculann
maaslann I  k rsrp ,  b i le t  f tya |annl
ar t i r rab i l i r ,  k rsa vadede gok para
yaprp,  uzun vadede ig ten at r lab i l t r -
s in iz .  Denk lern bu.

EnEygHeLt...
Bunun dr5rnda bi ld ig imiz dider k la-
s ik modlar var.  Hemen oyna, in-
ternette oyna, oynama grk dt$ar l
g ib i .  Kendi  oyuncumuzu yada takr-
mrmrzr yaratabi ld id imiz bolLlm var
bir  de.  Gerci  eskiden oldudu gibi
resim koyamamak kcl t r l .  Oyunda

"Hayat belini biikmiig,' buna
diyorlar sanrnm

ydzrsl  Elktyor.  "F" tuquna basarak
kavgaya gir i5ebi l iyor,  yada basma-
yarak kendi  yolunuza gidebi l iyor-
sunuz. Seslere donel im. Efek er
deodim gibi  iy i ,  ancak muzik ler
muhte$em. Parqa seEimler i  Eok
basdr|h.  Yani  bu oyunun atmosfe-
r in i  $u t i i r  mLizik ver i r  d iye blr  5ey
yok zaten. SeEip seqip koymug
amcalar parealaf l ,  iy i  de olmuS.
Bir  de ekrantn sol  d l t  kdsesine me-
nU yapmrslar.  l \4r jz ik set in iz i  kul la-
nrr  g ib j  rahatstntz bu konuda da.

fA Spor ls spor oyuntannr bi-
adrm ddha dteye ta$ryor.  gu ana
kadar gtkan en der in ve en baSanl l
NHL oyunu. N.4u aka edinin.  o

1.,
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estwood ad In In
d  n  r lmad  rE  I  i l k  C&C
oyunu olan Gene-
rals qrkal l  yaklagrk

I  ay oldu. General-
ler i  raf la ra ger i

p i lskurtmLi$ken Zero Hour i le tekrar
cepheye dd ndi i  ler .  Brr i ler i  za ma n Inda
"savagma sevi i "  demi$ ama sal layan
k im?  Ge l i n  y i ne  yapa l rm ,  akab inde  y rka -

l im .
Zero Hour brr  geni ! leme paket i .

Ama son zamanlarda grkanlar gibi  de-

0 i l ,  ne  mu t l u .  Kend i s i  i k i  CD ve  oyuna
art  o larak 1.4 GB yer daha is l ryor sabi t
d i sk te .  Boy le  gen i5  gen ig  ge l i p  ye r l es in -

ce insan merak ediyor "ne doldurmus-
l a r  bunun  i e i ne  bu  kada r "  d i ye .  Yen i  b i -
r im le r ,  b i r im le r  i q i n  yen i  ge l i g t l rme le r ,
yenr har i ta lar ,  her grup iEin devam se-
naryolan, yeni  a l t  gruplar ve yeni  b i r
t ek  k i 5 i l i k  oyun  modu .  An layacad rn rz
EA,  WESTWOOD i s  m in in  an t lmamasr
ig in  e l i nden  ge len  i  yapmrg .

Jarmen Kell
Graf ik lere  b i raz makyaj  yapr lmrs.  Bunu

h e r  a n  g o r m e s e n i z  b i l e  y e n i  p a t l a m a

efekt ler i  ve Earp lgma sahnele f l  Eok da-

ha basar l r .  Hava $ar t lar  oyuna d i rekt

o larak e tk ide bu lunmuyor  o lsa b i le
efekt ler  yen i lenmi$ ve daha ho5 o lmu5
lar .  Oynanabi l i r l i k  0zer inde en gr lze l  ge-

l isme Genera ls  Chal lange modu i le  ge l -

I  miS.  N4odda Oncel i . ( le  b i  genera l  sec
70l  yorsunuz ve d i {er  genera l ler  i le  tek  k

qarplgryorsunuz, Toplam dokuz general

var.  Her bir in in uzmanhk alanr fark l r .  Bi-
r i  nUkleer s i lahlar la kafayr bozmu$, bir i
hava  kuvve t l e r i  i l e .  O ldukga  e ! l ence l i
modumuz .  Genera l rn  i z i  seE t i k ten  son ra
Street Fighler tarzr  y i . ik leme ekranr ql-

kryor kargrntza.  Burada raklbiniz i  ve uz-
man l r k  a lan rn r  go r r l yo rsunuz .  He r  ka rg r -
laSma oncesi  krsa v ideo di ismanrnrzrn
Llssunr l  gdster iyor.  Bundan hemen son-
ra rakibiniz s iz i  srkrntrdan oldLirmeye

ealrsryor.
General ler in tamam geveze. "Aaaa

kaynak  mr  ka lmadr ,  yo l l i y im  i s te rsen
ehehehehe" g ib i  c i . imleler kuruyor lar
sLirek| .  Ba5larda bunlara gr l lerken orta-
l rk krzr ! rnca oldukga can srkrcr oluyor lar .
E{er dLigmanrnrzr qef i  p i . lsk l i r tmeyi  ba-

Sarrrsanrz,  Eenes i  kapanryor.  Aradaki
sessiz l ik  de odi j l i in i iz  o luyor.  Pek or i j i -
nal  b i r  f ik i r  g ib i  gdrr inmese de, oldukEa
ba5af l l r .  Her general  kendi ler ine has bi-
r imlere ve qel igt i rmelere sahipler.  Ayr-
ca stratej i ler i  de birbir inden tamamen
fa rk l r .  Uzman  o lduk la ra  a lana  aq r r l r k

vermeler i  b i r  ya.rd,  genel  takt ik ler i  de

benzer l ik  gosterm yor.  Yapay zekS da

ki  bu gel igme sadece General  Chal lange

i le s ln l r l r  kalmryor.  Senaryolaf l  oynar-

ken  de  duqmanrn  ne  kada r  ad i  o l ab i l e -
ce{ ine gagryorsunuz. Ama eski  hamam
esk i  t as  o lay la ' da  mevcL t .  Be l l i  a ra l t k -
lar la saldnldr,  du$man bir :mler in gi icLi-

nuzr i  yok savrp hep aynr noktalardan
geq meye e alr$mast gibi .

Gene l  sena  r yo  GLA 'n rn ,  Akden i z ' de
bulunan US donanmasrnr yok etme Ea-

basr ve krsmen basaf l l r  o lunca ba!rna
gelenlef  ustLlne kurulu.  Ara v ideolarda
srr f  spiker ler i  gormekteyiz.  Her grubun
kendine ai t  te levizyon kanal lar  durma-
dan yayrn yapryor.  q in ' in BCTV, US' in
BNN, GLA'nrn ARC kanal larnr qekiyor
oyu numuz. Bol i imler spiker ler  haber ler i
sunaTken yi jk leniyor.  Aslrnda video bi t -
meden genelde yLik leme tamamlanmrs
oluyor.  Ancak bahtsrz olan biz ler  v ide-
oyu sonuna kadar seyretmek zorunda
brrakr l ryoruz.  E0er v ideoyu geEmek is-
terseniz "Al t+Tab" i le masai . is t r ine ve
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tekrar oyu na ddnmeniz gerekr-
yor.  (hrz l r  b i r  ststem sahibi  deqi l .
seniz denemeyin.) .  Senaryo dah i -
l inde toplam 15 yeni  bolLim mev-
cut.  Seqt i { in iz zor luk derecestne
baElr  o larak bu da oldukEa uzun
0rr  oynama s[ l resi  demek. Zaten
oyunun ba$tna oturunca 30 yeni
r ln i te ve 20 yeni  upgrade' i  ince-
lerken bayagt zaman ha rctyorsu-
nuz. Senaryo bolLimler in baStnda
yer alan, oyun ig i  graf ik ler le ya-
pr lmts minik v ideolar la destekle-
niyor.  Ancak pek cinemsiz ka,r
yor senaryo. Yani  b i r  Red Alerr
havast yok.  Zaten C&C Generals
Crktr0lnda en qok buna r iz i lmi j$
tUm. R.A. 'da k i  v ideolar nerede,
Generals nerede ahh ah.!

Black lotus
Genelde ta raf larrn gi jq ler i  denge-
l i .  Dengenin bozulduqu anlar ge-
nelde si . iper s i lahlarrn ortaya qrklg
anlaf l .  Tek t ip bir imler i le savagr
kazanmantz genelde mrjmkUn ol-
muyor.  Sayt ustLinlU!Li  ancak
aba r t t rsantz etk i l i  o luyor.  Sava5
sahneler i  goz dolduruyor.  yeni
efekt ler  bayaEr renk katmts ola-
ya. Ancdk tanklar aynr anda ates
etmeye basladtqrnda ekra nrn t i t -
remesi  insantn midesini  buland t-
rabi l iyor.  St lper s i lahlar bi ld ik
Seyler y ine.  Ama dediqim gibi
dengesiz l iq in bagladtqt  nokta.
GLA'ntn Scud Storm'u ve qin ' in
nr ik leer s i lah laf l  karStstn da.
US' in Part ical  Cannon si laht  o l -
dukEa zaytf  kaIyor.  Bir im olarak
GLA zayrf  g ib i  gr lzukse de asl tnda
dioer gruplara gore eok daha
avantaj l t .

Daha az para ve daha az bi-
r imle qok daha fazla zarar verebi-
rryorsunuz. Ayf l  ca bir imler in in Eo-
qu hrzl t  o lan cLA vur kae takt ik le.
r ine qok daha fazla yatktn.  Bir  tut-
turdunuz mu Ussi in savunmastnl
a5manrz oldukga kolay ve iEerden

qokertmek daha basi t  dr i$mant.
Bunlar dtsrnda bazt bir imler birdz
yararstz kalmtslar.  Orne! in Gene-
rals oynarken Black Lotus yapar,
hepiniz in yaktndan tanrdrqt  (o na-
sr lsa art tk)  Tanya tadrnda kul lantr-
drm. Ancak o kadar gok bir im ve
bina giz l i  sakhlan gor0r olmus Kr,
k imseden habersiz adrm atamtyor-
sunuz. Comanche hel ikopter ler i
daha az kul lants l t  ar t tk.  Hem qok
pahdl t lar ,  hem de oldukqa zayl
Gergi  bunun kar$thqtnda oldukEa
yl lksek ate5 gUct ine sahipler ama
her hangi  roket l i  b i r  b i r im yada
AAA kar$tsrnda zaval l t lar .  q in, in
ates gricrl biraz tazla gibi geldi ba-
na. US ise fazla teknoloj i  kasmak-
tan aptal  o labi l iyor.  Ayrrca bazr bi-
nalann insa si t re ler i  gereksiz yere
uzun. Zaten sjz i  ztr t  prr t  tehdi t
eden akl t  oynak general ler in kar$t-
srn dd gereksiz yere zaman kay-
betmek blLlm anlamtna gelebi l iyor.
Bunlar gjbi  daha birgok hata (ben-
ce) mevcut.  Hepsjni  burada anlat-
mak miimkrin delil. Krsaca, her bi-
r im karsthqrnda, rakibe bir  b i r im
ver i lmis.  Ama bunlar birbi r ler ine
i lae olurken oyun birazcrk denge-
sini  y i t i rmig.  Yapay zekaya kar! l
sadece is in iz in uzamaslna sebep
olsa da, qok oyuncu modunda ol ,
0ukEa sorun Erkartabi l i r .

Colonel Burton...
Qok oyuncu demi$ken, Z.H. i le
bir l ik te 25 yeni  har i ta gel iyor.  ZH
1.01 yamastna da ik i  adet har i ta
eklendi .  Bununla beraber tam 27

yeni  har i tarntz oluyor.  yamayt ee-
kerseniz yu kanda bahsett iq im ve
bahsetmediqim bir  ik i  problem-
den aci len ku r tu lacakstn rz.  Oyuna
23 ayn yerden gir ip iq dik is at-
mrslar.  Steal th ozel t iq ine sah ip
bir imler in iz s iz in radarJntzda da
gdrt inmesin rst iyorsantz bi lemem
tabi .  Qok oyuncu modunda artrk
al t  gruplaf l  da seEebi l iyoruz.
Bunlar ba5ka t i lkeler deqi l  oyuna
eklenen general ler .  US, ein ve
GLA icin rieer ayfl general mev-
cut.  Bu i i lkeler in genel  ordular l
i le beraber l2 ayr |  ordudan bir in i
seqip oynayabi l iyoruz.  0rne! in
US' in 3 general i ,  sLlper Ssi lahlar,
lazer s i lahlarr  ve hava kuvve er l
general ler i .  Her general  kendi  uz-
manl lk alanlna g6re gel ist i rme ve
s i l ah la ra  sah ip  o lduqu  g ib i .  no t -
malde sahip oldu{u bazl  b i r imle-
re de sahip deoi l .  Yani  hava kuv-
vet ler i  general i  i le oynarken, ka-
ra bir imler in iz in gok gegi f l i  yada
g0elr i  o lmastnr beklemeyin.  ik i  k i -
g i  oynarken pek sorun olmasa da,
ik i  den fazla oyuncu var ise kaErt
-  ta$ -makas olayt  yasamantz
muhtemel.

Ye tabii ki Sinan Akkol
Ylne aSmtstz kara kter sayrmtzr.
Krsaca topar larsak, yeni  efek er
ve elden gegmig graf ik ler ,30 ye-
ni  b i r im,20 yeni  upgrade, 15 yeni
bo[ im,25 yeni  har i ta,  yeni  oyun
modu ik i  adet dopdolu CD. Bir
genis leme paket inden daha ne is-
teyebi l i rs in iz k i?o

i , ,  a| .  ,

Artlar
D0ir dopdolu Tam nanasrih qeniteme
piKstl

tfisiler
23 add bug var ) Patchleyil] hemm ijlkel

l7L
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g i l  @ eve c.m tr

he Ti tans geEen yr l  or ta l rdr
kas p kdvuran Age of
Mythology ig in g kan i lk  go
rev  paked i  Aom 'un  bu  ka
da r  baqa r  l r  o lmas rn  n  sebeb i
k lasik Age of  Empires ser i le-

r i n d e k i  e r g o n o m i y i  q o k  i y i  g r a f  k l e f  i e

b l r les t i rmig o lmasrydr .  Ashnda oyunu ba-

$af l l l  yapan unsur lar  saymakla b l tecek
gib i  de0 i l .  qr . . lnkU Aom nast l  bakarsantz

b a k r n  h e r  y e r i n d e n  k a l i t e  a k a n  b i r  o y u n .

UE boyut lu  graf ik ler l  i l k  kez bu kddar  de

L a y l  b L  o v u n d a  g o r d J { .  W d r U d t L i  q t l . L l

Ernda b i r  gey ler  gordL igL. imLizU zannedi -
y o r d u k  a m a  A g e  b u n u n  a k s i n i  k a n r t l a -
m 5t r  Qa! lar ,  tanTr lar  ve taraf lar rn  fark  r
rk la  rn  rn  o lugturdugu s t ra te j ik  ge5i t l i l i k

ise ko layca dQreni l ip  oynanan bu oyuna
qok ama qok uzun b i r  omur  b ig iyordu.  g-

te  n  ih  ayet  Tr tans karSrmrzdal

At lant is ' in  bat r$  ndan bu yana lO

koskoca Vr l  geqmist i r .  Daqtnrk  AtLantaL l
lar  b i r ic ik  ev ler in i  kaybet rnenin  boglu !u-
nu te  ler inde h isse lmekted i r ler .  Yer le$-
meye ea r$ t rk lar  adacrk larda yagamalar  -

na yetecek kadar  kaynak yoktur .  Olma-
drqr  g ib i  ba$ka toprak lara gogmeler ine
yarayacak gemi ler  in ta  demezler  qUf  k i r
bu ise uygun ahqap b i le  yoktur l  Qares iz

lerc aE la1 b r  l .apr1 n y" i1 i  gor "ne5'  i le
degis i r .  Kayrp kahraman n od u Kas
' I  r '  n  n r  n r  r v r  l o  r i r -  l . . F " ' F r  G e  d i ^ l e T i

yerde arayabi lecekler i  her $ey vardrr  fa-
ka t  i k i  de  ha rap  tap rnak  bu lu r l a r l  Bun la r
T i l an la r f ,  yan  Yunan  Tdn r  a rn  esk iden
savaSrp  yend i k l e r i  ve  ye r  c r i n i  a  d rk la r l
baba  a r rn rn  t ap rn6k ld r  d r r .  A t l an ta  l r l a r

!atrrrr  ve kararstz kalrr lar ,  Yunan tanr la-
r  on la r  t e r k  e l l i q i nde  T  l an  a r  e l  uza t t r -

! rna gdre ne yapacaklardrr? Boylece es-
k i  l an r  l ann r  b r rak rp  T i t an 'a ra  i ndnmaya
oaSrd- dr vp es( [dr ] r 'd.  ' lovtece gcrL
doner ler  dr lnyayd. Yunanl  lar  ve diqer
e s h l  I a r r . 1 . ' r ' r  r . , . p V  ,  i  t , r ,  o n l , r ' a  L a T l t  s a

vaSmaya ba$ladrcrnda her  ne kadar  At

lanta ' l r la f  !agr rsa ar  da kar ; r  rk  vermeye
b a 5 - r .  D o !  r s u  I  I d - l d '  l e t a ' ] r t l a - . n
mLjcac le le ler i  ant  k  Yunan mi to lo j is inde

en sevdiq im krsrmlardan b i r id i r .  Tabi i  k i

Aorn 'da d i rekt  mi to  o j in in  aynrsr  de{ i

arna o lay lar  ve senaryo ke l le tmesi  qok

z e v k l i  ! e k r l d e  h a z r r l a n m  ; .

Kahraman Atlantis halkr!
Yunanl r lar  n ,  Nord ik ler in  ve l ' ,4  s t r l  la ln

mr. icade es ine kat t lan At lant ts l i le r in  ken-
d i ler ine has qok qL lze l  dze l l ik ler i  var .
Kdy lu ler i  ya n la  n  nda qrkar l t rk lann taSr
yan hayvanlar  i le  beraber  ve g i l t jk ler i
l ^ d v r a h  d t  l o o l , V o ' a r  J 1 a  I a s a b d y d  t d

S mak zorunda deqi l ier .  Devamlr toplu-
yor lar  ve parasrnr bastrTrrsanrz onlar l
kah raman  da  yapab  i i r s i n i z ,  Tab i i  No r -
d i k ' l e rdek i  g i b i  kes ip  b iqen  b i r  Kah raman
olmuyor lar ,  sadece [ ,4yth uni te ler ine kar-
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gr biraz etk i  kazanryor lar  ve daha
hrzlr  kaynak toplayabi l iyor lar .  Ay-
nca en kul lanlSl t  yanlan da Re-
l ic ' ler i  tastyabl lmeler i .  Fakat buna
kargr l lk  daha pahal t  ve oldUrLl lduk-
ler inde yer ler ine konmalaf l  daha
zor.  Asl tna bakarsanrz sadece koy-
lL i ler i  de{ i l  asker ler i  de tek tek
l(ahramana Eevjrebi l iyoruz.  Bunun
sonucunda mitoloj ik yaratrk lara iy i
karSr koyabi ld ik ler i  g ib i  genelde or-
raz daha g[ iq leniyor lar .  Fakat bu
seeenek ve gelen A|ant is uni te ler i
b i razcrk pahal l .  Ayf tca favor 'u yer-

le l im yer ler i  kurarak al tyorsunuz.
Mitoloj ik ordular ig in genig srnrr lar
gerektyor.

B[itiin uniteterden bahsedip
de kel fetme hevesiniz i  krrmak is-
lemiyorum dolrusu, ama gok gi j -
zel  o lmu$lar bi lesiniz.  Oynaytn ya.
ni !  Ve mucizeler i  de qok gi izel  hd-
le get i rmiqler,  basi t  mucizeler bir -
kag kere yapr labi l iyor ve bir  Seyle-
r i  de0i$t i r iyor lar .  Ny'esela asker ler i -
n iz i  g i tc lendiren mucizeler olduqu
kadar dtismanlafl birbirine dijSr.l-
ren yeni  mucizeler de var.

At lant is ' i  oynarken en gok
ho$uma giden kendi  i i  n i te ler in in
tar ih in i  daha do0rusu efsaneler i -
nr  okumak oldu. Oyunu oynamak
iqin normalde Qok iy i  b i r  ingi l izce
gerekmese de okumayr sevenjere
ingi l izce' ler in i  gel i5t i r ip canlr  tut-
malaf l  iEin iy i  b i r  f t rsat .  yani  pek
okumadan gaz olup oynayanlara
tavsiyem arada bir  kendiniz i  ser-
best brra ktp raha aytn,  kasmaytn
omuzlaf l  ntzt  a{rr tmayrn srr t tnrz. .
Gidip bir  ieecek bir  sandvig hazrr-
layrn kendinize ve gel ip biraz
oyun dUnyasrnt  ke$fedin,  0grenin
ve e! lenin.  Oyunlarrn en gt jzel
yanr insanin normalde her geyi
birden yapmaya f t rsatr  o lmasa oa
ona bu f t rsat t  vermesidir .  Tek btr
oyun i le birbi r inden ba{rmsrz st i -
rL iy le alanda bi lg i  ve kul tL i r  sahior
olabi l i rs in iz.  Age of  ser is i  neden
bu kadar sevi l iyor? Ti i rk iye'  de
pek Eok ki$i  tar ih i  bu oyundan
oqrendi  de ondan.

Yeni  b i r  taraf  eklemeler ine ve
bu tarafrn her Llni tesinin yepyeni
olmastna, diqer taraf lara da pek

Eok eklemeler yapt lmastna raq-
men oyun mi ikemmel bir  $ekj lde
dengelenmi$. Aylca art tk T j tanlar

sayesinde uzun eok oyunculu
oyunlaf ln sonundaki  herkes tem-
kinl i  davrandl{rnda oyunun denge-
de kalmast hal ledi lmi5.  Siz in kenor
Ti tan'rnrzl  uyandrrmanrz olayr bi t i -
r iyor.  Ti tanlar savastrken koca ha-
r i tada del ik ler  agl l ryor,  da! lar  sar-
sr |yor,  koca ordular ve Sehir ler
ayaklaf lnrn al t tnda ezi l iyor.  Col lo-
suslar bunlann yanrnda bez bebek
gibi  kal tyor ve neden hapsedi td ik-
ler in i  anl tyorsunuz. yani  tam oyun
dura0anla; t t  derken ktyamet ko-
puyor ve manyak eqlenmeye oaf-
Iyorsunuz! Doorusu Aom,a yepye-
ni  b i r  soluk i i f leyrp yeniden can.
landrrmt$lar.  Taptaze nefesi  i le
tekrar adamr gaza get i r ip makine-
nin ba5rna Age of  Mythology'e
baghyor bu gorev paketi. Strateji
sever ler in kesinl ik le kaEtrmamasl
gerek,  AoM' u kaEtrdtysantz da ikr-
s in i  b i r l ik te aIp AoM'dan ba5laya-
bi l i rs in iz.  Tavsiyem i lk in i  de oyna-
yacak olsanrz Ti tans' t  da kurma-
nrz.  Bugr ln hala graf ik ler i  ve at-
mosfer i  bu oyun kadar saolam
ba$ka bir strateji olmadtdr dr.jsLl-
nLi l i l rse kaqtrmaytn.  o

il [!i,'if, .,,.'lrir!

Arfilar
hnibirse|lary0 lie trk qiiqledidlllti
Inufteler, oyunun kilitte|ll]]esini dllleyen
Titrnld, |nultiplarf daha iY| qahry0r,
0Wn! yenide| fanla]]dlryff ve daha heye-
canl ltdle qeti yor

Elsiler
l/aritses efekthn yapiy nka probhft

ln



"Ters" bir golf oyuJru...

Golfle kuman aynr potada eiltmek...
Eilgi iein: www.simonsays.c0m/ssimkt/outlawg0lf Yaptm: Hypn0tix DaErtrm: Slrnon & Schuster Interdctive Mult iplay: Vdr lngil izce gereksinimi: H e
Minumum Sistem: 800 l, lhz islemcr,128 1,18 RAM,32 MB Ekran kertr 0neri len Sistem:2.0 Ghz it lerncr,256 MB RAM,128 MB Ekfan kadl

F rat Aky ld rz
firat@ evel com tr

slrnda piyasada qok fazla
gol f  oyunu yok. Hatta en
son ne zaman gol f  oyunu
oynadrm, ne zaman yaz-

drm hatrr lamryorum. Piya-
sada olanlar ise birbir in-

den ayrr t  etmek zor.  Zaten bir  gol f  oyu-
nu ne kadar fark l t  o labi l i r  k i ,  b i r  gol f  so-
past,  b i r  del ik ve oyuncular. . .  Deqi l  mi?
Deqi l !  Out law Golf ,  "mini  gol f ' '  oyunla-
f lndan sonra q;zginin drsrna ta$an, test

yor!  Oyunda srr f  bu ara sahneler iEin
"Player React ion" adrnda bir  ekran
yapmrslar.

Oyunun el lencesi  ve rengi  sadece
karakter ler inde deg i l .  "Arcade" tadrnda
hazrr lanan 0ut law Golf ' te,  seyirc i ler  de
oyuna dahi l  edi lmi$.  Nasr l  mt? Diqer
gol f  oyunlarndaki  seyirc i ler  2D ve kar-
tondur.  Higbir  Seki lde haraket etmezler
ve higbir  Seye tepki  vermezler.  Hatta
top ig ler inden geEer gider,  umursamaz-

daireler in i  tagrrarak dolduran i lk  gol t
oyunu (srr f  o daireler i  doldurmayayrm
diye stnava girmedim kaq yl l  be).

Svisss!l!
Outlaw Golf 'L i  d i0er gol f  oyunlarrndan
ayrran bel l i  ba$l l  Seyler var.  Bunlardan
i lk i  renkl i  ve eqlencel i  karakter ler .  Her
karakter in bir  de yardlmcrsr var.  Her
oyun arasrnda seqt i { in iz karakter le yar-
drmclsl  b i rb i r ine sataSryor;  b i rb i r iy le
tartr l ryor,  konu$uyor hatta kavga edi-
yor.  Karakter ler in pek normal olmadrk-
laf l  da bir  gercek. Mesela Summer lez-
biyen! Ve yeni ld i0 i  zaman sinir lenip
yardrmcrsr A utu m n'rn poposuna vuru-

lar. Outlaw Gol{'te ise qevredeki seyirci-
ler in tamamr 3D. Ve kafanrzr onlara
doqru Cevirdiqinizde, topa vuracakslnrz
sanrp baErrarak saQa sola kaErsryor lar .
Yani  dynr Carmageddon'daki  yayalar gi-
bi . . .  Seyirc i ler in topa ve gevresinde
olanlara tepki  vermesi  gerqekten de

Eok hos. Ama bunla srnrr l r  degi l  her 5ey.
Attrqrnrz top bir  seyirc in in kafasrndan
sekip yon deq ist i rebi l iyor.  Eqer top sert
gel i rse seyirc i  yere dU5iJyor ve di0er ler i
de buna $a$rnyor!  Bu, oyunu hem eq-
lencel i  hale get i r iyor,  hem de vurus ya-
parken Eevredeki her objeyi, her 5eyi
hesaba katmanrzr gerekt i r iyor.

Out law Golf  ' teki  mod' lar ,  oyunun

eqlencel i  o lmasrnr saulayan diqer bi f  et-
ken. Oyunda Exhibi t ion baglr0r al t rnda
toplanan, i lg inq ve Simdiye kadar diqer
gol t  oyu n lar |nda rast lamadrqrmrz yedi
mod bulunuyor.  Bunlar;  Stroke, Match,
Skins,  Best Bal l ,  My One and Only,  Time
Attack.  Scramble ve Casino. Modlann
herbir in in ne oldudunu tek tek aErkla-
mayaca0rm, ama en i lg inq olanlarndan
biraz bahsetmek ist iyorum. Dort  k is iy le
oynanan Scramble'da her oyuncu srra-
sryla vurugunu yapryor.  Daha sonra da
srra yeniden size geldiqinde, diuer
oyunculaf ln topla n n In oldu0u yerden
vuru5 ya pa b i l iyors u n uz.  Aynl
Worms'daki  g ib i . . .  Space tusuyla istedi-



Oyundaki bazt karakterlerin hobi leri ,  ozel l ikleri . . .

qin iz  topu seEip o  noktadan topa
vu ra l l i i i yo  rsu n  uz.

Cas in  o ,  tahmin ec lece! in iz  gr -
b i  k u m a l  m a n t  ! i n a  d a y a n r y o r .
B a  h  i : l e r  a q r r , y o r ,  o d r d  v a t  r n  y o r -
s u n u z  v e  k a z a n l r s a n t z  o r t a d a k i
r o p l a m  p a r a y t  a l t y o T s u n u z .

E x h  i b j t i o  n ' r n  d  t l t n  d a k  i  t e k
mod ise TouT.  Bu modda gerEek
k u r a l l a r l a ,  g e r q e k  b i r  l u  r n  u v a y a
k a t r l r y o r s u n u z ,  a m a  o y u n  y i n e  d e
eqlences in i  koruyor .  Zaten oyun
Exhib i t ion modu drS Inda oynant ;
o tarak gerEekq i  sayr l l r .  Sonuqta
top saqma sapan hareket  e tmi -
y o r  v e  g o l f  k u r a l l a r  h i q e  s a y t l m t _
V o r .  S d d e c e  s l k t c ,  o ' T a \ ,  r r L n t e -
r r e l  b i r  o y u n ;  e 0 r e ' t c e l i  k d r a k t e r -
ler le ,  an imasyon la  r la  ve fark l
m o d l a r l a  i l g i  q e k i c i  h a t e  g e t i r i t -
m i g .  F a k a t  f i z i k  m o d e l l e m e s i n d e

de bazr l losluklar yok deqi l .  Mese-
ld top bater bas(etbol  potas, ' r
dan  seke rm i$  g ib i  de l i k ten  sek ip
Erkabi l iyor.  Bu da gerEek hayatta
gerEeklesmesi  zor olan btr  gey,

Kontroller ise...
G a y e t  b a s i t .  E k r a n r n  s a !  a l t l n d a x r
derece s ize ne ydpmantz  gerekt i -

0 in i  goste . ,Vor .  S ize sddece yonr j
be l i r ley ip  ik i  defa  mouse,un tugu-
n a  b a s m a k  k a l t y o r .  S o l  t u g a  t r k l a -
dr0,  r  r , /dd oerece yuka Va dogr_

E r k m a y a  b a $ l t y o r  v e  b u  s r r a d a k i
i lk  t th ,ayts tn tz  Iopa vLru!  gr . ]cJ , r -
be l i r l i yor .  Daha sonra derece ye-
n idp ' l  ger i le .neye ba! l ryor  ve sc .
t u $ a  b i r  d a h a  t / k l a d t O t n t z d a  f o p u n
y o n u  b e l i r l e n  m  i $  o l u y o  r .  B u n u n
i q i n  d e r e c e n i n  s o n u n d a  e k  b i r  q i z -
g i  d a h a  v a r .  E k  q i z g i n i n  s o l u n d a y

ken veya saqtndayken mouse'd
trk la manrz gerekiyor.  Ne kadar
solundayken t tk larsanrz lop o ka-
dar sola,  ne kadar saotndayken
t r k l a r san tz  da  o  kada r  saqa  g id i -
yor.  Bunun dr5rnda tavsiye ediren
vurug giddet i  de bir  q izgjyte bel t r -
lenmig.  Yanj  i5 in iz kolay. . .

Out law Golf  'dn graf ik ler i  ise
o r ta ldma  sev  yede .  Ka rak te r te r i n
ha t l d r |  o l dukea  yumusak  ve  go l -
ge lend  i rme  e fek  e r i  ba ;a I l t .  An i -
masyon la rsa oyunun gorsel  o la-
rak en onem l i  a r t ls  t .  Bunu n d tstn-
da seyirc i ler in ve eevrenin graf ik-
ler i  ise pek iy i  sayt lmaz. SesIer ve
mLizik ler  de oyunun edlencel j  ha,
vasrnr tamamlryor.

Ve...
Outlaw col f  ' te,  e0lenceyle bir
go l f  s imu lasyonu  basa " , l t  b i . , e -
k i lde bir lest i r i lmis.  SonuEta orta-
ya ,  daha  gen i s  b i r  k i l l eye  h i t ap
eden, eqlencel i  b i r  oyun qrkmtS.
Her Seye raqmen gerEek bir  gol f
s im u las yo'r  J arayanlar bu oyun-
dan pek hoS lanmayabi l i r .  o

Arhlar
tgle0[e karaktsfler l/e df lI]dEonldr,
qnq mod ar ba5itoynantt

tksiler
Easll levre qfafik e i friik |n0de lemesin-
dek bdr bo!|ukldr

Level llotu
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imC i t y  oyu  n  dunyas rn
n a r r - a k f o n  . l 0 6 i c f  i r p n  < a r i -

lerden bir i .  Artrk o bir  mar
ka, bir  referans. 9ehir  kur
ma l , izer ine h erhang i  b i r
s imulasyondan bahseder-

ken is ter  rs temez ser iye qonderme yapr-

yor ,  "S imCi ty  g ibr . .  "  d iyoruz.  1 ,  2 ,  3000

d e T k e n ,  s e n e n  n  b a 5 r n d a  g r k a n  S i m C l l y

4,  ser i  iq in  tam anlamry la  b i r  devr im o l -

mu5tu.  S imci ty  2  ve S imCi ly  3000,  qdr

se l  aErdan daha iy i  ve oynanabi  i r l i k  bak -

mindan ddha kapsaml  o lmasrna ra !men,

or i j ina l  S imCi ty  or tdya koyduk lannr  ko-

< . i r d " r  d e 6 . ; 1 i r . . e r  h " d a '  y e r ' d e q  t d  -

ler .  Ama SlmCl ty  4 ,  yen i  3D graf ik  moto '

ru ,  yen i  arayL lzu,  yen i  Sehi r  kurma an la-
y r 5 r  v e  d a h a  b i r E o k ' y e n i ' s l y l e  S i m C i t y

ser is r  iE in  b i r  ddndm noktasr  o ldu.  Gerq
yeni  graf ik  motoru beraber inde b i r takrm
per formans prob lemler i  get i r rn ig t i  ve es-
k i  oyunlardak i  b i r tak lm oneml i  ozeLl ik ler
pas gegi lmigt i  ama y ine de SimCi ty  4

saqlam g i !e  yapt r  ve e ieSt i rmen erden

o lum lu  e les t i r l l e r  a l d .  Du rum boy le  o lun
ca oyuna bir  eklent paket in in qrkmasr

kdqrnl lmaz oldu tabi i  k i .  l l te tum bu bek-
l en t i e r i n  sonucu  o la rak  da  Rush  Hour
p yasa qrkt .  Bakalrm SimCity fanat ik ler i -
n l  ne kadar tatmin edebi lecek?

Direksiyonun baErna gegiyoruz...
Tahmin edeceoin lz  uzere,  Rush Hour

d g r r  r k  r  o  d r a k  l e h  r l e r  i n  , / i ^  - l a p t - r  :  s

ternLer iy le  u l ragryor .  S imCi ty  4 ' t ln  kendi -

s i  u l a $  r n  b a k r m r n d a n  p e k  e s n e k  d e d i d i

ve oyuncuya pek faz la  kont ro  imkanr  ta-

n r m  y o r d u .  R u s h  H o u r  u l a S r m a  e Q l l l r k e n ,

"U-Dr ive l t "  s loganl r  gofev ler  e  b izzat  s  -

z i  Sofor  ko l tuduna gegi r iyor .  Bu gorev-

erde qeq t l i  a raq lar rn  kont ro lUnu e le  a la-

rak,  emir ler i  yer ine get i r iyorsunuz.  Ka-

zancrnrz  ise daha yuksek reyt jng ve da '

ha faz la  para o luyor .  Gdrev ler  GTA 3 ta-

d r n d a  o l m a s  b i l e  b i r  s L l r e l d i n e  s i z  v a l i

ko l tudundan a l rp ,  sokaktak i  adamla y0z

legme (daha do0rusu sokaktak i  adaml

s o l l a m a )  b a k r m r n d a n  e q l e n c e l i .  B u n u n

i lN

U L ] V C N  L J L d (

g u v . n i Q  e v e l c o r  i r

yan srra artrk caddelere,  mahal le lere ve
ye r ;ek i l l e r i ne  i s im  ve reb i l i yo rsu  n  uz ,

l i^roioe. l  gorCr g biv i r r  Bdddal  rddde'e
r in i  veya Asmal Mesci t  sokaklartnt .  Yak
la5/k 100 yeni  yapr t r . i ru ve vaTolan yapt '
' a r  rE  n  yen  dokL la ' 0a  bu  a r l  k  i s r r  sa
h ib i  cadde le r i  ve  sokak la r  do ldu ran ' ye -
n i l e r ' a ras rnda .  Yen i  b i na la r | n  Eaqda$  Av -
' upa  r  ima r  s i nde  o lmas r  dd  a '  I r  b i  pL

an .
Oyune yeni  katr lan ve oldukqa fayda-

I  o l an  u la$ rm oze  l i k l e r i n i n  yan  s r ra  so r
gu aracr olarak gevrrebi  ece! im query

tool  i le har i tadaki  herhangi  b i r  karen n
Lishi fe gelerek o kare hakkrnda detayl
bl lg i  a I  a b i  I  i  y  o r  s u n u z .  Ayr ca Eesi t l i  ro la-
ar |n fema af lna ve rotalar hakkrndaki  d l -

! e r  b i l g i l e r e  u l a E a b j l m e n i z  d e  m i i m k u n .

Ar t rk  tek  ydn lu  cadde er  in la  edebi l i rs i -

r iz .  B i r ,oL )e l - i  deh i ' le  ber . i  e '  b i r  Set i lde
tek yon l r l  caddeler i  ku l lanarak,  t ra f iq i  br r

hay l i  rahat lab l l iyorsuruz Tabi i  uygula

mada b i raz ozen gostermeniz  gerek yor ;

fark l r  yon ler  da ima para le l  yer le5t i r i lme-

LEVEL i r  2003
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Iha Fate
YaUm: WiBrd Soft
Daortrm: Emperor
lVinumum Sistem:400 l\rhz i$lemci, 64
MB RAM, 16 MB Ekran kartr

Duygusal  b i r  yaprm.. .  Sar-
srcr  anlatrm.. .  A0latan hike-
ye.. .  SoEan.. .  Frrk. . .  The Fa-
te. . .  Bu ayki  i lk  oyunum bu.
Yuvar lak CD anlayrgrnrn drgr-
na qrkmayan The Fate, ig
aErlar toplamryla da bir  da-

ireden agaqr kalmamaktadu.
Fakat oyunun hikSyesi  ise gu

Seki lded i r :  Genq savaSCr ve
muhasebeci  Loni ,  g izeml i  b i r

Seki lde ortadan kaybolan
kardeSi Ranon'u brclkl brcrk!
diye aramaktad rr .  Bunun iEin

de LaTranada ve La Gazzet-
ta del lo Sport  adalarrnda bir
saqa bir  sola gi tmektedir .  l$-
te Fate de tam bu noktada
baglamaktad rr .

Profilden RPG'yi ve iki
km/saniye'den kuzeni Diab-

lo'yu hatrrlatan The
Fate'te birqok farklr Sey yapa-

biliyorsunuz. Peki bunlar bir
nedir? Masum yerlilere mo-
use'un soi tusuna Berker at-
mak suretiyle trklamak, onlar-
la konugmak, tartrsmak, silah
satrn almak ve see.. .  Bunlarrn
yanrnda oyun oynanabiliyof
(vay be!) Bu da iyi bir 5ey ol-
sa gerek. Fakat sorun Su ki,
saatler ve kilogramlar boyun-
ca karSrnrza qrkan yaratrklarl

kesip yaprgtrrmaktan ba$ka
higbir $ey yapmryorsunuz. Sr-
krcr mr? Kesinlikle deqil! Ne il-
gisi var! BeS dakika boyunca
hic basrndan kalkmadan. ka-

$arh-domatesli sandvrq yeme-

den ve top oynamadan oyna-
drm bu oyunu ben be! Aralrk-
srz beg dakika ama! (vay be)

Yaprm:Termite Games
Dagfirm:Strategy First
Minumum Sistem: 1.5 Ghz islemci. 256 MB
BAM,64 MB Ekran kartl

Bu ayki  onbir inci  oyunum
ise bu (Codrafyam Eok iyidir,
eskiden krokiydim hem).
New World Order adrnda
olan ve t i$ko arkada$laf l  ta-
rafrndan "kepeeee kepeeeee,
ehe eho ehaosj j j "  d iye dalga
geei len bu oyun.. .  Bir  FPS.
F's i  var P's i  var S's i  var.  FPS

igte!  Ne bi leyim ben! Oyun
dergis i  miyiz biz be! Motor
yar$laf l  derq is iy iz l  Sakin
olayrm!

New World Order 'da John
Dobbs adrndaki  b i r  karakter i ;
klavye, fare, harddisk ve te-
lefon kombinasyonuyla kont-
rol  ediyorsunuz. GAT'tn (ktsa

adryla Global  Assaul t  Team)
bir  adamr olan Dobbs, bir  yu-
kan bir  asa6r giderek umar-
srzca kar$lslna qrkan her leyi
Tazmanya Canavarr  g ib i
kzzkzkakakakzl diye rsrfl p
pa rCa la ma kta d rr. Buraya ka-
dar her Sey normal, meyva
suyu gibi giderken, ortaya

oyunun
sorunlar l
grkryor
sevg i l i
okur lar . . .
Bakrnrz so-
run: Raven
S hield 'da k i
g ib i  takt ik

uygulamanrz gere-
kirken, 4-4-2 diz i l imiy le sa-
haya e rkmanrz gerekirken,
orta saha i le detans blo!u
arasrndaki  kopukluqbororo-
boror lop. . .  Ha ne diyordum,
takt ik fa lan yok bu oyundal l !
Bunun yanrnda oyun hrzh ve
akrcr galrsmak iqin en az Bu-
rak'rn kalasr kadar bir  s istem
istiyor. Hatta CD'yi bilqisaya-
ra taktrktan sonra 9 metre
15 sant im agr l rn k i  b i lg isaya-
flnrz depresyona girdiqinde
"artrk Eok uzaklarda" olun.
Ayrrca s iz okur musunuz ki
bu yazryr okuyorsunuz? Bak-
kalsrnrz!  Sakin olay. . .



lfoyle Card Oames 2003 Yaprm: Sierra
Dao[rm: Sierra
Minumum Sistem: 166 Mhz i$lemci,32
[rB BAM, I [48 Ekran kartl

Bu ayki dokuzuncu ovunum ise ou
(Sosyal Bi lgi ler ' im gok iyidir,  eskiden in-
san l l i5kisi 'ymigim hem). gu: Hoyte Card
Games 2003. Sierra'ntn yt l lardtr devam
etmekte olan yaglr,  ak sakalh serisi
Hoyle'nin sonuncusu...  $imdi bu CD'yi

1700 mhz hrzrndaki ve 512 MB RAN/ tu-
tanndaki bi lgisayarrma saptayrp iEinde
ne olup ne oimadtl tna bakayrm. igte CD
igeri i i ,  i5te CD'deki oyunlar, i l te srral l
tam l iste, igte mrr mrr mlr.. .

Bridge, Canasta, Crazy Eights, Crib-

bage, Euchre, Gin Rummy,
Go Fish, Hearts, Memory
Match, Old Maid,  Pinochle,  Pi tch,  poker,

Sol i ta i re,  Spades ve War.  CD'de kaq
adet oyun oldu{unu saymak gerekir-
se. . .  Bi i i i i r ,  k i i i ,  hrmm, vazgeqt im.

Bunlarrn dlgrnda oyuna yeni  animas-
yonlar da eklenmis.  Anlayacadrntz,  ar-
t rk oyun oynarken di l  gtkartan veya
"nasr l  da pi$t i  yapttm, ni ,  ho,  ha" diye
hunharca kahkahalar atan karakter ler-
le kar5r lagacaksrnrz.  ls terdim ki  ou xa-
raktersiz karakter ler  umarsrzca kahka-
ha atarken, el in izdeki  bowl ing topuyla
onlan devir in,  yuvar layrn.  Fakat maale-
sef ga{rmrzrn teknoloj is i  Simdi l ik  buna
iz in vermiyor.  iz in alrn,  yuvar layln.

Empire of ilagic
Bu ayki  Empire of  Magic ' inci  oyunum

olan Empire of Magic de srra tabanh bir
RPG oyunu. Artemjan adtndaki  stra ra-
banh bir savagElyt kontrol edip ztvana-
dan Erkardrqtntz oyunda kuru kafalarla,
benzeri yarattklarla, vs yaratlklarla ko-

nu$up (?) anlagmaya (???) ve onlarr ya-

Samrn Cok antamstz olduEu konusunda
iknA etmeye qah5ryorsunuz (zaZ). Gele-
yim oyunun oynantStna... Fakat korkanm
ki bunun iqin bir satrr asaqrya geqmem
gerekecek. Sayfantn saE taraflnda kala-
cak bosluqa Cin Ali falan eizin. Aa alt sa-
trra gee misim be!

Oyunda ilerleyebilmeniz iqin aksiyon
puanlan toplamantz gerekiyor. Eger eli-
nizde bunlardan kalmamtssa ftrkateyn
veya ne bi leyim, kanepe taktmt gibi  o ldu-
qunuz yere eakrltyorsunuz. Diyeyim ki
aksiyon puantnrz yok, iste o zaman Ja-
ponca'da Yotamagi Ofsaydo anlamrna
gelen "Change Turn" tu$una ytong! diye
trkhyorsunuz ve strantz gegiyor. Oyunun

sorunu da bu deoi l  mi zaten sevgi l i  sevgi
poturcuklan... SavaS sahnelerinde ve sF
ra geqi$lerinde beklemek o kadar slkrcr,
o kadar srktct, ha bir de Sey var, o kadar
srkrcr k i ,  Cin Al i  e izesim gel iyor.  Dur ba-
kayrm e izebiliyor muyum: Oj,j, Hah, oF
du be! (Resmim de e ok iyid...)

Yaprm:Microids
DaEdrm: Microids
l\4inumum Sistem:500 l\4hz l$lemci, 128

Tennis Master Series 2003
adrndan da an laya bi leceoiniz gibi  b i r
strateji oyunu. Hemen oyunun dezavan-
taj lannr yazayrm ki  bu oyunu almaytn.
Bakrnrz: Kontroller zor! Oyuncu isimleri
yanlrs! l\4esela oyunda bir Andre Agassi
veya ne bileyim bir Michael Schumacher
yok! (tenis bilgim had safhadadrr, pole-
mi0e girmem) Bir de grafiklerdekr sorun-
lara yumulaytm. Grafikler vasat.
Kaplamalar yamuk, animasyonlar yumuk
vs. Bunlann dtsrnda bir de 5u var ki, ben
aslrnda Cin Tonik de eizebiliyorum.
Bakrntz:  Cin Tonik (yazryla)

Iennis }faster Series 2003
-Sinan guradan bi '  Ktsa Ktsa oyunu

atsana kafama. -Tabii Ftrat'tm, him him
himm, krag$g! (CD kutusunu kaflstrrl)
Hah, al Frrat'rm, f rijjit! (CD'yi f rrtat!) -Lay
lay lom ne kadar gok edleniyorum ya, ne
eqlenceli igim var yaa! Dr dr d r! (Opeth
dinle!) Hr??? Hiaaaaaaaaa! (CD'yi farket!)

- MB BA[4, 32 l{!l&en

Qat eutl (CD duvara Earp!)
Beg dakika sonra...
-Himm, himm, Sunu SUraya takaytm,

hrmm, bu kapak nereye, bu da buraya...
Trkrrt! qat! (Kutuyu yeniden yap!) Hah,
oldu iste! CD'yi de CD-ROM,a koyayrm,
inceleyeyim, yazaytm, yapaytm edeyim.

Yaprm: Mayhem Studios
DaUrtrm: Summitsoft Corp.
Minumum Sistem: 600 Mhz i$lemci, '128

MB BAM, I l\48 Ekran kartl

lr"
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"Lune Noire" der Franstzlar siyah aya;
ve  f r r t tna l t  b i r  gece  ge lme l id i r  ak l tn tza .

m00n

lmparatorluk
Krzr l  cr ibbeler i  ruzgar la dalgalandrkEa dev bir  orman
yanglnrnr andutr  imparator luk ordular ln ln i ler{eyiSi .

Dls ip l rn,  onur,  gUe ve sadakat bunlar iq in yer in i  korur
Haghendorf 'un asker ler i .  Al t tn rengi  z l rh lar t  ve k lz l l

kr l rk l l l  peler in ler i  i le general ier  en on saf larda dalga
dalga ddqmana raEmen yer ler inden ktmt ldamazlar.

Onlar asker ler  iEin en az ktzr l  f lamalar kadar,  hai ta
daha onemlidir ler .  Qok zor yet i5en fakat emsalsiz bir
gUg olan Leviathian' lar  da cesaret  ver i r  asker lere.  Bu
dev yaratrk larrn uzer ler i  okqu i le doludur.  Sava5 ma-
kinalaf l  ve s i ivaf i ler ,  mrzrakgt lar  ve okcUlar hepsi  de
vazqeqi lmez parqalardrr .  Fakat en az onlar kadar
vazgegilmez olan imparatorluk rahipleri ve btiyticLi-
ler id i r .  Rahipler qi fa da!r t r r  hat ta c i l t i ler i  d i r i l tebi l i r ler
fakat esas bijyiici.ller korkunetur. Dev zelzeleler ile
sur lan sarsrp toz edebi l i r ,  koca ordularr  helak edebi-
l i r ler .  G0klerden ate!  yaqdrr l r ,  korkung dayanrkl t  top-
rak element ler in i  yardtma ga{rrrr lar .  Bu gr ie ie in im'
paTator onlara bi iyLik bir  ozerkl ik vermist i r .

Haghendorf ,  ya$lr  ve gi iEl i i  imparator atalar nrn
ejderhalar i le olan pazar|qrnr onu r la ndrrma ktadtr ,
t rpkr ejderha prensler i  g ib i .  Dev bir  krrmrzr ejdeThanrn
srr t rndaki  taktrnda ordulaf lnrn Llzer inde uqar ve ej-
derhdlar ona eSl ik eder.  lmparator luk srnrr lannda bu
ejderhalaf ln in ler l  nadirdir  ve yumurtalar yan| |$ el le-
re gegmemeler i  ig in korunmal,drr .

lgrk Tarikatr
imparator desteEini eok gordildu bu tarikata grive-
nir ,  dyle k i  Satolar dik ip vergi  br le toplayabi l i r ler .  Fa-
kat bembeyaz giysileri igerisinde kalpleri kararmrstrr
tar ikat in.  Iy iye ve haklrya,  acize yardrm etmek deqi l -
dir artrk iElerinden gegen. Klhelanna zehir sirrdirkleri
yetmez gibi  at lara biner go{u ve fazlasr i le maorur
hareket eder qere!inden fazla yaklaSanlan da qi!ner
geEerler.  Oysa halkrn ayakkabr larnda yi i r i imel id i r ler
ki topra{a ne kadar yakrn oldukla nr unutmaslnlar.

Fratus,  tar ikatrn baSr gozler in i  hem tahta dikmi$t i r

kar

Adalet $6valyeleri
9ovalye Parsi fa l ,  sayrca az fakat gonul ler in i  adalele
ve baf lSa adamrg savaqqr laf ln l ider i .  Tanf l 'nrn seEi l -
mis bir  kulu fakat ne yazrk k i  hep doofulan s6yler,
ozel l ik le de dost laf l  i le konugtuklarr  acr fakat gereek-
tir. Zaten bu yijzden ISrk Tarikatr gibi lmparatorun
giivenini kazanamamlstrr. Yine de dooru bildiEi yol-
dan Sa$maz.

Kutsanm15 qel ikten zrrhlan ig inde, el ler inde 15r lda-
yan kr l re lan ve mavi  bayraklan i le i ler ledik ler inde
hakl l lann yi l rekler ine ferahhk ver i r  Adalet  $bvalyele-
r i .  Yardrmcrlar pek azdrr  ve zaten dciz i  kar$rIk bekle-
meden savunurlar. Bu yi]zden Tanfl yardlnrclsrdrr on-
lann. Yr i rekler indeki  inane o Eok sa0lam zrrhlan ve

sl ffin

ffi er,.



kesk in  k lhq lan sava$tn h iddet ine dayana-
masa b j le  on la f l  ayakta tu tar .  Bazen,
kendi ler inden iy i l i k  ugruna vazgeet ik le
r inde gok lerden rStk lar  ve yr ldr r rmlar  ara-
srnda b i r  ba5 melek yardtmlanna ge l i r  ve
duala f lna kargr l rk  o lur .  A l t rn  z l rh lar  iqer i -
s inde c ins iyets iz  b i r  insana benzer ,  mtz-
raornda saqt tEr  y t ldr f lmlar  t le  ka ib inde
kotL l l t lk  o lan lar r  he lak eder .

Bag melek o lmasa da rah ip ler in  du-
a l a r  k a r $ t l t k s t z  k a l m a z ,  h e l e  k i  b a z t  r a -
l ^ i o l a r  V d r g  g l l J  o e l m i s c e s i n e  s d v a l
m e y d a  n  r n t n  u z e r i n e  a d a  l e t i n  y t l d t l m l a -
l n r  q a q t r a b i l i r .  D e v a s a  o r d u l a r  b i l e  k u J
ere k6rSrr ,  Br iyLcL i ler i  de vardr r ,  ku l -
l a n d r k l a r |  q L i g l e r  k o n u s u n d a  q o k  h a s s a s
olan ve bu yL lzden karan l r !a  sapan d i -

0er  b0yLlcL l ler  kadar  g t je l i l  o lmasalar
d a  e t k i l i d i r i e  r .

hipler k i  saptk imanlar et i  kemikten styt-
rrr  b i r  dua i le.  Dahasr olLimrin otesinde
efendi ler ine sadrk ya5ayan 6hj ler ,  o lL lm
bjycrci l ter i  Iop.aqrn al t tncla td! ld)rnt l  ke
miklere hareket etme yetenedt bahSe-
der lerse? Da{larda birbir iy le sava$an
devreT ve trol ler ,  oocek sLjrU en gibi  sdh.
lanan orclar boyle bir  korku ka15rsrnda
diz gokr ip ona kat iacaklardrr .  Tek ba$tna
herkese kar$ birden savagrr ,  k imseden
korkmaz ve eekinmez o.  Korkunun ken
drsini  ne korkuta bt l i r  k i?

Hikayeler
Cryo 'yu hat l r l ryor  musunuz? G r i$  v i r le -
osundan tu tun da ans ik lopedidek i  esk iz-
lere  kadar  oyunu her  yer inden ka l i te  akr -
yor .  Muzik ler i  orkest ra  ve koro ig i  ve ke
s in i ik le  kendin iz i  s ih i r l i  b i r  d iyarda ordu-

5 ine avcr  ugak lar rmrzt  yo l luyorduk.  Dr l -

SUrdr l0r lmLiz  uzay gemi ler ine de tek tek
g i r ip  iq indek i ler i  temjz lemek,  fakat  ek ip-
manlan kendi  dra$t t rma ve ku l lan mlmtz
iE in  saEia m b l rakmak durumundaydtk .

Haf i f  an ime havastnda,  s t i l  sah ib i  fa
kat  abar t ts tz .  l \4L lkemmel  b i r  a tmosfer
saql ryor  fakat  esas a lmosfer i  veTen oyu-
nun ses ler i .  Uzakta aqr lan b i r  kapr ,  ayak
ses ler i ,  qrq l tk lar ,  pa i lama ses ler i ,  xaran
lk .  BJ oyunu qok a, /  Kpt ime r le  oTet leye
bi l i r  fakat  verd iq l  h is ler i  unutamazsrnrz .

Us yonet i rn i ,  b i l jmsel  araSl r rma,  ara$-
t in lan s i lah lan L i re teb lmek ve savagl
qok yonlL i  ve e6 lencel l  b i r  oyun Ufo.
Ba! la  tL i fek t i r ,  gat l ingd i f  derken daha
sonra lazeT s i iah lar ,  p lazma s j lah lar r  ve
power  armor l  Fakat  esasen power  ar
mor  

'u  
kes led ip  r j rer incp ektb i .n . , ,e  da i l

t /nca es i t i iq i  hat ta  r . js tL ln [ jdL i  yaka l ryor -
duk.  Kes in l ik le  hat i r layan herkes l  y rne
oynamak is ted ig i  b i r  oyun UFO. Kaq
oyundd ydnet t iq  in iz  ek ip tek i  adamlarrn
a d r d r  n r ,  d l e r l i k l e r i n i  v e  r L j r b e t e . i r i  e l -
ber lers in iz  k i?  o

yoyu devam ett i ren sava$larda ve olay-
la:-da ise konusmalar ve segenekler var,
olaylara yr in ver iyor ve kaTar laTtmtzln
son uelaf l  nt  gcjr i iyoruz.  Oyu n un yegane
sorunu yapay zeka, maalesei  yapay ze-
ka oldukqa aptal .  Ve oyun en kolayda bi-
le inanr lmaz zor olabi l iyor ama oynddtql-
n 'zd ve bi l i r  d ig lze kesinl ihte dey yor.
Dinlerken kendin 'zder ge(eceEin iz mrj-
zrk ler i ,  saran, kugatan ve tatmin eden
senaryosu, qesifliliqi ile rol yapma ve
stratej i  oyunlannt sevenler in muI|aKa
yalamasr qereken bir  deneyim. Franstz
oyunlaf l  ieer is inde kara bir  incj ,  oynar-
ken duygulandtm ve yt l lar  once bi t i re-
memts olmanrn verdidi  buruk duyguyu
attrm. Amd Simdi de ke$ke hig bi tmesey-
di ,  hep kara ztrhtm iEinde ve alevl i  kr l -
crmla diyarda dolassaydtm diyorum_ De-
vasa qok oyunculu versiyonunu mu oy-
nasa m acaba?o

la ra  hr jkmedefken bUluyorsUnUz.  B i r  ro l
Kafa Ay ydpmd oyunu lLe stratet ln in mukemmel
Haazeel  Thorn,  o bir  insan m yoksa hald harmant olan oyunda blr  Warhammer
insan kabuqunda yerydzr lnu adrmlayan di jnyaslnrn,  Warcfaf t  dr lnyastntn,  k lasik
bir  iann mr? Ayl  parmaklanntn arastnda fantast ik diyar lann ktsacasr hepsinin ta_
tutabi len ve gece godunde frr t rnarar ya- drnr alryorsunuz. Kalenizde deois ikr ikrer
ratrp cehennem boyu arrndan ib l is ler i  yapryor,  yeni  s i lahlar ve eqi t im EeSi er i ,
bu diyara s inek s i i rLrer i  g ib i  qekebiren buy0rer kegfediyor sonra or0urarnrzra
bir i  gerEekte nedir? Yanrnda her bir i  gerqek zaman| sava!rar yaptyoTSUnuz.
ol i imlLl  b i r  ordudan daha gLiqrr i  yok orus Ana har i tada di i$man orduia.nrn hare-
lordlar,  ib l is  lordlan ve gt ict jnu ondan ke er in i  yakla5lk olarak goruyor,  coqraf_
alan karanIk rahipler i  vardlr  onun. O ra- yayt  lehinize kul lanabi l ivorsunuz. Senar_

Bir kaprnrn aEt lma sesi  s iz i  ne kadar korkutabi l i r?

UFO X.COM
Indi fme gemisinin kaprsr agr l r r
ve ozel  l im dr5arr  bo5almaya
DaSia r ,  yayt l tp araziy i  tarama

yd f raSla.s tnrz .  Her  !ey  k i tabtqJ qc i rF g i -
d iyor  der  ken go. /den kaqt rd  q ln tT karan.
I rk  b i r  k05eden ge len ses ler  kabusunu-
zun baSiadtqtn t  haber  ver i r .  B j r  $ok bom-
basr  asker le f ln iz in  or tastnda pa ar ,  L lq
k ig i  bayr l t r ,  d i {er  er inden ucu ucuna y t r t -
mr$ o lan lar  tse s l lah lannr  a t rp  kagmaya,
qrg l rk iar  a t rp  e f ra fa  rasgele  a teS aqmaya
ba5lar lar .  Adamlarrn tzdan b i r i  b i rden dd
nup DoSa bakan gdz ler le  s i lahtn t  arkada-

$rnrn r izer ine bo$al l t r ,  ar t tk  z ihn i  kendi
kont ro lunde deo i ld  i r .

UFO l -dydt tmoa nat r . tddrgrm en ger . -
l iml i  tak t ik  oyundu.  program hatast  o la-
rak ne zor iuqu seEerseniz  seg in  ko layda
oynamamtza raqmen c idd i  b i r  oyundu.
Biz  X-Com pro jes i  o larak u lus lar rn  or td l i j
0denek ler inden bes lenen b i r  orgr i t tL jk .
Amacrmtz da dunya drs t  r rk lann gezege-
n miz  r izer indek i  p lan lar rnr  bozmak.  Bu-
nun iq in  d i inyantn qegi  i  yer ler inde go-
r r l len uzay gemi ler in in  yan i  u fo lar |n  pe-
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Cel! Online drinya uzanan...

SA
da sonsuza

. . .bir  stratej iy i  ya;ayalrm seninle
gilqi lgin: httDJ/fvrw.s2games rom yaDtm: 52 Games oaittrm: icames liir: online Strateji/Aksiyon llultiplayer: internetten 66 kili, tAN Inqilizce gereksinini: 0Ita

Minimum Sistem:800Mh

Her yr l  E3' te o yt l tn potansi-
yel  h i t ler in ine bakarken ister
istemez aklrmdan geEer: "Da-

ha iy i  qraf ik,  daha iy i  yapay zeka ama
ben bunu daha 0nce gijrmi.lstilm." qiln-

kr i  eklenen yeni l ik ler  genelde bir  kaE

makyajdan oteye gidemez. Kahramanln

adr dUn Lara'ydr yann Leyla olacak ne
farkeder.  Fakat bu yr l  6zel l ik le bir  oyun
keskin fark lar  sunmu5, tanrt tm g0r i . lnt l i '

ler i  aEzrmr aerk brrakmrstr .  FPS (First

Person Shooter)  oynantst ,  RPG (Rol

Yapma) karakter i  ve RTS (Gerqek Za-

manl Stratej i )  tarzr  yapt gel i$ imi i le on-

l ine bir  or tamda harmanlaytn.  i5te bu
oyun Savage: The Batt le for  Newerth.
Ba$tan soyleyeyim iyi bir internet ba{-
lantrnrz yoksa ne yazrk k l  Savage' t  edi-
nerek alda oynamak dt$tnda yapabi le-

ceoiniz bir  gey yok. Qunkf j  oyun tama-
men onl ine s istem t izer ine kurulu ve

tek ki!ilik bir senaryo iqermiyor. Sava-
ge'rn dioer devasa onl ine oyunlara gdre

bir  avantajr  aylrk i icret  bdenmeyen bir
s istem i(ermesi ;  yani  or j inal in i  a ldtktan
sonra bagka bir  cret  ddenmiyor.

Farkrndaysanlz hala inat la oyunun

hangi t t i re girdiqini  sdylemiyorum; Sa-

vage hrzla kaf l$an oyun t t i r ler in in var '
drdr son nokta.  Savage Newerth adt ve-
r i len Eok uzak bir  zamanda gegen bir
Ml\4oFPSRTSRPG. Yani  Massivelv Mul-

t ip layer Onl ine FPS. Gergek zamanl l

stratej i  ve RPG' lere 629Li  seviye at lama

sisteminin kar$rmt.  Bir  zamanlar "G[ in
gelecek trlr adlafl on harf baraitnl geee-

cek" derdim; ni tekim oldu. Sistem Qu-
ake ve Command&Conquer ' tn bir le$imi
gekl inde tanrmlanan ve yalnlzca l l .0O0
satabi lmis Batt lezone ve Upris ing' in on-

l ine olarak iy ice gel ist i r i lmiS bir  versF
yonu iz lenimi ver iyor.

Iutcu bh scmryo m,
wmmu $nlH bhiduisl il
lnsan toplu luklarrntn hayatta kalmak

iein gdq edip geldik ler i  yerdeki  t i im

kaynaklan somiirdiikleri bir zaman. Bu

zamanda hayvanlann zekalarr  de{ i5 ime
uframaya baslayarak insanlaf lnkine
e$i t  seviyeye gel iyor.  insanlar hala ben'
zer di izene sahip olmastna raqmen
hayvanlara olan actmastz tutumlat t
havvanlara da avnt derecede insafstz
olma f ikr in i  aSr l tyor.

i5te bu zamanda insanlartn l ider i
o lan Jaraziah bu yeni  hayvan t t i r ler i
Uzerine direkt hakimiyet ilan edeceqine
goeebe kdbi le ler in i  b i r lest i rd i  ve bi l ime
verdidi  bnemle savas sanat lan i jzer in-



de durmaya basladt. Kendinden emindi,
ei ink0 bi l iyordu ki ne kadar kuvvetl i
olursa olsun iyi  koordine olamayan bir
gt ig aslrnda gUE degildi.  Fakat olaylar
dofustan hayvanlarla konusabilme yete-
nel ine sahip karde5i Ophelia'nrn bir ge.
ce geng bir yaratr{rn acrmaslzca katle-
di lmesine tanrk olarak kamptan kaqma-

sryla bambagka bir  hal  a l lyordu. ei jnkr i
dfigman bu koordinasyonu ve gijcij Ja-
raziah'rn asla tahmin edemeyeceqi  b i r in-
de, karde$inde bulacak ve on yr l  sonra
insan kavminin gel ig imi devam ederken
yaratrk laf ln bir  kral iee dnder l iq inde sal-
drrdrklarr  ve ortah!r  ta lan et t ik ler i  haber i
gelecekt i .  ig in akr l  a lmaz yanr bu yarat tk-
lafln kendi teknoloji ve bilytilerine sahip
olmalar |ydt .  Newereth 'de nihai  savas
baslamr$tr  ar t tk.  Bu insan rrk lnrn d[ ]nva
i lzer indeki  demir  yumruf unun ezi lece{ i
anlamrna mr gel iyordu?

tffi&tbhvCrmd?
Ahhh tamam senaryo sizi de o kadar da
cezbetmemi$ olabilir. O zaman Sdyle sdy-
leyim: lki taraf var: insanlar (Legion of
Man) ve yarattklar (Beast Horde). Her ta-

rafrn kendine dzgti avantaj ve dezavan-
taj larr  var.Orne{ in insanlar menzi l l i  s i lah-
larda ustayken yaratrklar di$di$e daha ba-
ganhlar; tabi di$ farktyla. insanlarrn kugat-
ma araelafl daha krigtik ve Behemoth gibi
boyu agaE kadar olan bir yaratr{a grire
daha az zarar verebiliyor ama ikisinin
saklanabilme $anst boy cilqii5emez. Sava-
ge oyunculafln bu carpt$mada hangi ta-
rafta yer alaca!rnl seemeleriyle bagltyor.
Oyun her iki taraftn online oyunculaflyla
koordine saldtfllar yapmast, belli noktalarl
korumast ve bu gekilde zafere ula5maya
ealrsmasryla siirUyor. Savage'da karakter
ydnetimi Liei.jnctj ve birinci kigi araslnda
deqisen bakts aqtlanyla yaprlan savaglarla
gerEekle$iyor. Eee peki, tsrarla bahsetti-
!im fark nerede? Fark oncelikle Vonetim-
de: Oyuna yeni baglandl!lnda tUm oyun-
cular karakterlerini FPS tadtnda v6netir-
ken taktm komutant aynr Warcraft'n andt-
ran bir baklg aqtstyla en fazla otuziki kigi.
den olusabi len grubunu Ustten ydnlendir i -
yor ve aynt bir gereek zamanlr stratejiyi
yonetircesine yeni binalarr yapryor bilim-
sel ara$trrmalafl (silah, zrrh vs.) tamamlt-
yor ve herkese ne yapmast gerektiqini
sdyliiyor. Boylece maden (klrmtzt bir tag
Ce$idi) ve alttn i$eilerce toplantrken sa-
vagErlar bina yaptmrna yardrmct olabj l iyor
ya da kendi i$lerine ydnleniyorlar. Ku-
mandanlar taktm iiyelerinin Eallgmalarrna
gdre rritbe ve gdrevler veriyor. Soziln
dz[j kumandan bir FPS yerine gergek bi-
reylerden olugan bir strateji oynuyor.

0tl[, ththr*cln$n
sornhrhhh
Oyuna her taraf tn en ezik karakter iy le
baglanryor.  Orne{ in insan tarafr  oyuna
bedavaya sahip olabileceqi bir balta ve
ok-yayla vast fstz bir  gdcebe olarak basl t -
yor lar .  Aynt Seki lde yarat tk lar  oyuna les

[th/hlrfctucoil,
' 'K0AkA.c0m internette oyun oynamayr seven
pek gok insantn bulugtugu buyok bir eqlence
sitesi olarak tanrmlanabilir. Uyelik sistemtnrn
gegerliolduEu sitede kaqtt oyuntaflndan bo-
ard ve 5ans oyunlaftna kadar genil bir arSiv,
oyun istatistikleri, sohbet alanlan ve Toplo tis-
telerisizi bekliyor."

tth#m.to*Crrpos.conr/
GTA ve Max Payne 2 desem, hemen arotnoan
yaprmcrlannrn oyunlafl hakktnda en son haber
ve bi lgi leri verdikleri site desem.

htbr/lh?.Fdrlo"dr,
Demek "iflah olmaz bir GTA 3 oyuncusuyum;
bana bulabilecedim en geni5 kayna6r si iyte"
diyorsunuz. Brr parga almancantz varsa 200
mod.539 araba,228 skin...Aaa herkes nereye
kayboldu?

ith/tilr$F.qfcicon/
The Sims'le i lgi i i  Trirkqe kaynak arayanlafln
yi jzi int j  gUldi jrecek bir site. Makaleler, l inkter,
eklenti lere kadar her tt ir l i t  bi lgisizi bekliyor.
Tasaflmrn [ izerinde biraz (ahtrlsa daha iyi ola-
cak.

Aktif bir Ti irk Star Wars Fan sitesi. Baska Star
Wars fanlanyla tanr$mak hatta yetinmeyip

mangal keyfiyle SW muhabbeti yapmak ist i-
yorsanrz bir gtiz attn.

colr/
TUrkge fantezi sitelerinin hrzla yaytlrrken bu
yola bir tasta Fantasturk'tan geliyor. FRp ne-
di16nasrl oynanrr (sadece D&D), makale ve hi-
kayeleriyle trklamantzt hakeden bir site.

insano0lu bi lemediUine her zaman merak duy-
muStur. Gizemli.org bl l inmeyenlerin perdesini
kendi baktt aetstndan aralayan eekici bi i l t im-
lere sahip "gizemli" bir site.



yiyerek canrn I  yeni leme ye-

teneqi  ve dLl$ma n In In kemik-
ler inden yapr lmrs ik i  kr Ica
sahip bir  Scavenger ' la baglr-
yor.  Kumandan arastrrmalaf l
tamamladrkEa yeni  karakter-
ler  ve s i lahlar segebi l iyorsu-
nuz. insanlar havan topu, ka-
tapul t ,  e lektr ik ve ate$ saldr-
nsr yapa n s i lahlar kul lanrr-
ken yaratrk lar  b i iyt l  ler ine ve
zehire basVUruyor lar .  Tabi
bu devirde kimse kimseye
karfrlrksrz atel briyilsi.l 06-
retmiyof; yani alttn kelime
yine "al t rn".  Oyu ncular al t rn l
d i jsmanlannl  ve har i tadaki
tarafsrz yaratrk lan old r l rerek

manyet ik ve elektr ik ener j is i -
n i  L l reten binalar,  savunma
kuleler i ,  a ra$trrma binalar l
ve kugatma araclannr iireten
binalardan olu5uyor.  Ya ratrk
binalan ener j i  0reten bina-
lar ,  savunma kuleler i  ve bt i -
y i i  arastrrmalannr yapan bi-
nalaf l  iEer iyor.  lnsan sava!-

Er laf l  Nomad (her iSe gel i r
dOvil$qii), Savage (qevik, ye-
tenekl i  sava$Et)  ve legionna-
i re 'den (kas yrqrnl)  o luSuyor.
lnsanlann ekibini  katapul t  ve
ballista olu$turuyor. Di6er
ta raf  ise Scavenger,  Stalker,
Predator ve aoag boyu ndaki
(s i lah olarakta soktr iq i i  b i r

zuru bozduqunuzda oyundan
uqabilir ve ba$ka oyun bul-
makta srkrntr  eekebi l i rs in iz.

Peki gijze batan eksikler
neler:  Oyuna baglandr l rnda
yakrn ddvos si lahla menzi l -
l i lere gore daha avantaj l r .
B6ylece oyuncularrn yakrn
dOvi i l  s i lahlan na ydnelme-
siy le bi tk i ler in arkasrna sak-
lanarak uzaktan avlanma ve
ani  baskrnlar qibi  deqis ik
stratelilerden uzak durulu-
yor.  Ne de olsa yer in iz i  bel l i
eden i lk  atr$lannrzdan sonra
"Rooaarg" nida laf ly la r jzer i -
n ize kosan t ip lerden trrsr la-
bi l iyor.  Bu da oyunu kendini

0nflllm vo mdmlo
0rerim t0nl
Savage'rn g raf ik gLicLi  ger-

Eekten iy i .  Karakter animas-
yonlaf l  temiz ve g6ze bat-
mryor.  Eklenen ekipma nlar
hog gdzii ki.iyor, Ustten gor-

dr iq i . in i iz  5elaleler,  koyler,
kadim adaqla r  yanlaf lna in-
d i0 in izde eok daha ha$metl i
gdzi ikr iyor.  inanrn bana, bu-
rada Warcraf  t ' ta karakter i -
n ize yakrndan bakmaktan

eok daha fazlasrnr h issede-
ceksiniz.  Yalnrz kan ve bi iy i r
efekt ler i  hangi  bUyt in 0 n kul-
la nr ldrQrn r  gOstermekle kal-
masaydr ve biz i  de bi iyt i le-
seydi  iy i  o lurdu. eevre iy i
dekore edi lmis.  Gece g i in-
dLiz de! ig imi gibi  detaylar
at lanmamrs. DirectX 9' la
gelen bazr rsrk land rrma
ef ekt ler inden de f  aydalanl l -
mrs.  Son ue olarak graf ik ler
s izr  mut lu luk gdz yaSlaf l  na
boomayacak ama tatmin
edecek. Savage'rn sesler i  ve
mi. iz i ! i  s iz i  b i r  epik f i lmj  iz-
lerces ine eekip ie ine alryor.
q rn laya  n  me ta l  ses in i  b i r
yere brrakrn,  srr f  okun hava-
yr yara rken qlkardrqr sesi
duymak  i g i n  yay  a  l ab i l j r s i -
n iz.  Savaga doqru kosarken
ezdiqiniz sazla nn sesini  br-
rakrn neredeyse kokusu nu
alryorsunuz.

$Uiln 0rll
52 ve iGames Savage i le gl i -
zel  f ik i r ler in ve bol  oyun t t i -
r t inr . ln kangrmr olan e! lencel i
b i r  mutasyona imza atm15-
lar.  Yeniden oyn a na b i l i r l iq in
Cok iy i  o lduqu Savage' tn r ic-
rets iz bir  onl ine oyun olmasl
da ayrr bir qekici nokta. Kla-
sik olmayr kr l  payr kaqtran
Savage bir  kaq yamayla bu
Linvanr alabi l i r .  0zel l ik le sr-
nrrsrz internet i  o lanldr kaetr-
mastn.

Artrlar
Fdrll tijrhin tad nrveriyor, yijhek yeiiden ovnanahili l[
kalileligralik w srs, dylk ijcrut fok

kaza nryor lar  (Warcraf t  3 ' teki
Cr i t ter ' lar  g ib i ) .  Bunlara or-
nek olarak monki t  (mrzrak
ta$ryan, nispeten zeki  may-
mun t0rt i )  ve ta$ Jtr latan sin-
ca plar ver i lebi l i r .  Al t rn ka-
zandrkea araStrrmalar saye-
sinde aGrlan si lahlan satrn al-
ma sansrna ef lsryorsu nuz.
Naki t  stkrntrst  gekerseniz ku-
mandanrn "al t rn" el i  s ize
yardrmcr ola bi l iyor.  Oyu nda
oldLidr in i izde aynr 6ok oyun-
culu FPS' lerde oldu0u gibi
bel l i  b i r  sLire iq inde ger i  dO-
n[ iyorsun uz.  Tabi  o lerek kay-
bett io in iz ka rakter ve s i lah-
lan iq in yeniden para bayt la-
rak. Oyun bir Cok tririin kafl-
Srmr olduEundan ne bir  stra-
tej in in bina Eegi t l i l i { ln i  ne de
bir  onl ine RPG'nin karakter
eesi t l l l iq in i  bulamayacaksr-
nrz.  insan binalarr  aragtrrma-
lar iEin gerekl i  k imyasal ,

aqacr kullanan) yrklm grlcil
Behemoth'dan f  aydalanryor.
Fakat bol silah ve bilyiJ gegl-
diy le bir  Cok kombinasyon
olu$turmak m[.tmkrin.

Ilyona golune rpfll
GLin0mUzde oynadrkEa seviye
at lamadr0rnrz bir  oyun kalma-
dr gibi .  Savage da bu kuralr
bozmuyor. Bina ve maden i$-
Ierine yardrm etmek, diigmanl
harcamak veya kumandanln
emir ler in i  yer ine get i rebi lmek
seviye at lanmasrnt sa0lryor.
Seviye atladrkqa daha iyi saq-
Iqa ve zrrhlara kavu$uyor ve
daha hrzlt in$a edebiliyof ve-
ya yrkabi l iyorsunuz. Peki  ku-
mandan gunu yap dediqinde
i l la uymak zorunda mrstnrz?
Ashnda herkes kendi iradesi-
ne sahip fakat uymadr!rnlz
bir  emir  nedeniy le bozguna
u!radr{rnrzda ya da genel  hu-

tekrar eden bir  hale sokabi l i -
yor.  Bunun drgrnda sadece
yakrn di iv l js  uygulandr0tnda
bir i  o lene kadar aynr t tk lama
islemi yapr ldr0rnda si lahtan
de! i l  srkrntrdan olebi l iyorsu-
nuz. Sanrnm bu problem bir
ik i  yama iCinde hal ledi l i r .
Serbest dola!rmrn aslrnda o
kadar da serbest olmayr l l
can srkabi len bir  bagka nok-
ta. Yani haritalar biiyiik qar-
pr$ma lar  iEin genis alanldr
iqerirken bazr yerlerde illa
bu yoldan gegeceksin diye
zor lamak olmamt! .  insan te-
peler ve hendeklerde daha
serbest brrakt lsaydr da del i -
Sik stratej i ler  kuracak im-
kanlar artsaydt demekten
kendini  a lamryor.  Savage
her ne kadar onl ine bir  oyun
da olsa bir  Skirmish modun
eksik l iq i  h is sed i leb i l iyo r .



WARHAMMER ONLINE
Masa ustunden ekrana sa$lam bir transfer...

Devasa Onl ine
oyun lar  b i rer bi rer
damladrke a,  ya-

Gdkef Nurbeyler I gnurbeyler@level com.tr

prmcrlaf ln is in kokusunu ne
kadar iy i  a ldrk larr  tekrar is-
pat la nryor.  Kavrad rk laf l  b i r
d iqer ieyse bu oyunlan oy-
natan In graf ikten eok daha
6te bir  Sey olduqu. Artrk
oyuncu kendis in i  o dr inyantn

Cl imax'r  kurarak onl ine piya-

sasrna adrmrnr at t r .  Hem de
grafikten ote farklarla... Ya-
prmcr Robin Dews amae lan-
nrn,  Disney fantezi ler i  o larak
ni te lendird iq i  Asheron's Cal l
ve WoW'un bol  renkl i  hava-
srndan tamamen uzakla$a-
rak karanlrk ve korku ieer ik l i
b i r  oyuna imza atmak oldu-

dar bulan Robin bu konuda
kokl i i  degigik l ik lere gidiyor:

WO'da aqrr l rk karakter ler in
meslek kar iyer ler inde ola-
cak. l rkrnr seet ikten sonra;
bUyt ic0,  hrrstz,  tUccar gibi

k lasik srnrf lardan bir iy le baS-
layan oyuncu karakter in i  Sd-
valye,  rahip ya dd akademis-
yen gibi  is tedi{ i  yonde gel is-

t i rmeye devam edebi l iyor.
Sistem, karaktere,  r rkrna ve
ydnlendir i lmesine 96re bir-

eok fark l r  bonus ekl iyor.
BOylece savaser lar  da bir
parea buyij yapabiliyor ve
akadem isyenler de zrrh ku-

$anrp kr l re sal layabi l iyor.
Boylece dzelleStirme mtim-
kLin krhnryor ama suyu Erka-
nlmryor.  Bunun en bi iy i ik
avantajr farkh oyun siireleri-
ne sahip k is i ler in de bir l ik te
macera yaSayabi lmeler i  o lu-
yor. Robin bu serbest siste-
min Warhammer'a uzak
oyunculan i.izece0ine inan-
mryor ve ekl iyor "Biz piyasa-
yr deqi l  gereek oyuncularr  is-

tiyoruz."

dan kopmamasr iEin masa
oyununun iefi Rick Priestley
tUm materyalin doqru kulla-
nr lmasryla i lg i leniyor.  Oyunun
en enteresan noktalanndan
biri ise buyfjnun yanrnda yo-

qun olarak teknoloj i  de kul la-
nrlmasr. Buharh savaq aragla-
fl, crice helikopteri, ti.ifekler,
gOrebileceEiniz aletlerden.

lmparator Ka-| Franz za-
manrnda geqen WO'da masa
oyununun i . jn l i j  gehir ler i  Ma-
r lenburg ve Nuln gibi  5ehir-
lerde Warhammer romanla-
rrnrn kahramanlan Fel ix ve
Gotrek' i  de g0rme Sanstntz
o laca k.

n 0tll
Oyunun teknoloj is i  or ta lama
bir keyif verior. Yani yilzLlnil-
ze gelen srkt  b i r  yumruk ol-
masa da i lk  g0r0ntUler sa{-
lam bir  etk i  brrakryor.

Devasa Onl ine oyunlar
ie in bircok yeni  f ik i r  iEeren
bir  yaprm WO. ozel l ik le ka-
ranlrk ve got ik atmosfer i  b i r -
gok oyuncunun ho5Una gide-
cek. Bunun yant stra b0y[]
ve teknik s i lahlann bir  deva-
sa onl ine oyunda bir lest i r i l -
mesi  qok g0zel .  2003' i in
dOrdUnco eeyreqinde Crka-
cak oyunu DAoC oyuncu lar l
da beoenecek gibi . . .

b i r  parEasr olarak hissetmek
ist iyor.  ls te burada devreye
onceden tanlnan ve sevi len
dUnyalan kul lanma k gel iyor.
Karanlrk ve fantast ik bir  Av-
rupa Orta eaq' tnt  ya$ata n
Warhammer da bunlardan
bir is i .  Farkr ise bir  RPG deqi l ,
dLinyada birCok turnuvasl
yapr lan srra bazl t  b i r  masa
Ust0 stratej is i ,  hat ta daha
cttesi ,  b i r  hastalrk olmast.

Oyununun potansiyel in i
iy i  b i len yaplmcr Games
Workshop da karde5 5irket

!u nu bel i r t iyor.  er inkt i  ka-
osun karanhk qi iq ler in in hr i -
kijm sijrd0!tl her noktada
korku hakim, adalet  yok gibi
bir  Sey.

"GofS" oyurdilillt
[qb$lhtn
D&D'nin i lk  versiyonundan
ber i  RPG' ler in ana malzeme-
ler i  o lan karakter stnrf la l  ve
level  s istemi Warhammer'da
da kendini  goster iyor.  Fakat
de0 iSt  i r i le meyen srnrf larr  ve
level  at lama konsept in i  gok

f.0co hfftqhdrdoo
ffiiluqnrrrsl

BaSlangrqta orjinaline sa-
drk bir strateii oyunu ola-
rak planlanan WO'nun

Warhammer havasrn- l r t



tuEbek olek I tugbek@level.com.tr

Sonbaharla birlikte dUnyanrn
en kalabalrk ve interakt i f  oyu-
nu Nokia Game' in zamanr da

geldi  y ine.  Dr inyanrn dort  b i r  yanrndan
yi izbin lerce oyuncunun oynadrqr bu
oyun ozel l ik le bi lg isayar oyuncularr  ie in
yeni  ufuklar aCryor.  Geqt io imiz ik i  sene
boyunca Nokia Game' i  oynayan oyun-
cular sadece bi lg isayar larrnrn baqrnda
deqi l  h ig beklemedikler i  anda cep tele-
fonlanna veya e-posta kutularna gelen

mesaj lar la oyunun heyecanrna dahi l  o l -
dulaf .  Kimi zaman qozmemiz gereken

bir  srr  k imi zaman da srkr bi r  borsa pa-

zar l rqrydr heyecanr kor i ik leyen. Bu sene
ise Nokia Game karlar i.izerinde e ok
farklr  b i r  heyecana eaErnyor biz i .

Bu sene bir  esas karakter imiz daha
do{rusu esas krzrmrz vdr;  "Flo".  Bu gU-

zel  ve maceraperest  krzrmtzrn cep tele-
fonu bir  Internet eetesi  tarafrndan eah-
nrr  ve bu Eete ashnda bi jyr ik bir  komp-
lon un pegindedir .  Biz im gdrevimiz
Flo 'ya qeteyi  durdurma m0cadelesinde
eglik etmek. Bu sene heyecan karlar
Uzer inde olacak dedik.  QUnkLi  Nokia Ga-
me snowboarding temalr  k i le i ik  oyun-
lar  ieer iyor.  Bu oyunlardan i lk i  hem
PC',nizde hem de Nokia 3650,7650 te-
lefonlarda hem de N-Gage'de oynaya-

bi ld iQiniz Flo Boardinq. Bu oyunu

Simdiden www.nokia g ame.com
adresinden gekip deneyebi l i rs i -

niz. N-Gage veya cep tele-
fon lar  ndan yaptrk lar l
skor lan GPRS l izer in-
den direkt  yol layabi le-

cek ler .  Bu yaf lS ve

aksiyon oyunla-
nnda y0ksek

r in ize karsr 0stLinkik sa0lamanrz lazrm.
Ama bunun yanrnda zeka oyunlaf ln l
qdzmemiz,  cep telefonumuza gelen kr-
sa mesaj  ve sesl i  mesaj laf ln anlamrnl
gdzmemiz de gerekryor.  Zaten Nokia
Game' i  fark l r  ve gr izel  yapan da bu
farkh oyun ve temalafln bir arada oF
mast.

Bu sene Nokia Game' in dider blr  fark-
l r  yanr k lanlan desteklemesi .  GeEt i0 imiz
senelerde oyuncular grup hal inde hare-
ket ederek daha bagarrh olduklarrnr fark
etmi$ler ama bu duruma uyanamayan
oyuncular iein dez avantai olmustu. Bu
sefer Nokia en bastan oyuncularin klan
kurmasrnr destekliyor. Bu yiizden Nokia
Game'e kayrt olur olmaz Cevrenizdeki di-
qer oyuncularla bir araya gelmenizde ve
hatta kayrt yaptlracak yeni ki$iler bulup
klanrntZa dahi etmenizde fayda var.
Klanlaf l  o lusturmaya 10 Kastm'dan i t iba-

ren baSlaydbilirsiniz.
Oyuna kayrt  yaptrrmak iCin

www. no kiaga me.com adresine uq-
ramanrz gerekiyor.  Qok Srk hazrr-

lanan Nokia Game si tesinin en gi jzel
yanr her oyuncuyu kendi  d i l inde karSr-
lamasr,  Yani  oyunu oynamak ig in Ingi-
l izce bi lmeniz gerekmiyor.  Ancak me-
saj laf l  a labi lmeniz ie in bir  cep telefonu-
nuz olmasr gerekl i .  Endi$elenmenize
gerek yok oyun ie in gelen mesai larn
tiimri Ucretsiz. Zaten Nokia Game bo-
yunca higbir  tcret  odemiyorsunuz ( ln-

ternet ba! lantrsr  i jcret ler i  har iq) .
www. n okiag ame.co m adresinl  kayrt
yaptrrdrktan sonra da hem oyunun ken-
disi iqin hem de rilkemizde ve diinyada-
ki  en y i iksek skor lan takip etmek iCin
srk srk z iyaret  etmemiz gerekecek.

Nokia Game' in kayrt laf l  oyunun bas-
layacaqr 19 Kasrm'a kadar sr i rL iyor.  An-
cak el in iz i  Eabuk tutmakta fayda var

EUnk0 her 0lke ig in bel l i  b i r  oyuncu sa-
yrsr bel i r lenmig.  19 Kasrm'da ba$layan
28 Kasrm'da sona erecek. Yani10 gUn
boyunca hayat bir  Nokia oyunu olarak
devam edecek. Bu arada ktz arkadagla-
f lnrza bastan Nokia Game'den bahset-
meyi  (hatta onlara da kayrt  yapttrmayr)
unutmayrn.  Sonra "Kim bu Flo? Aranrz-
da ne var, niye mesaj atlp duruyor sa-
na sdyle!"  g ib i  gereksiz sorular la baSr-
nrz aqnmasrn.

Cep telefonunun yanr srra Internet
Explorer ' rnrza Macromedia Flash 6 ve
Shockwave 8.5.1 plugin ' ler i  y i ik lenmiS
olmalr .  Eqer bunlar y0k[ i  deEi lse Nokia
Game' in web si tesine gir ince yuklene-
cek. Oyundan daha fazla zevk almak
iEin ekran g0ziini.irlLid0nrizri n 1O24x7 58
olmasr ve Internet ba6lantrnrzrn elden
geldiqince hrzlr  o lmasrnda fayda var.

skor lar  e lde
ederek ra-

k ip le-



Tlir: Macera
Yaprmct: Ba$an Mobile
Bilgi igin: www.oyunparki.com,

|'vww.mobiloyuncu.com
0nce diz is iy le 5imdi de sinema f i lmiy le
olay yaratan Asmalr  Konak' tn nihayet
bir  de oyunu oldu. Fi lmde Seymen ala
kafayr yemis olsa da BaSan Mobi le ' rn
hazrr ladrqr mobi l  oyunda akh gayet ba-
grnda ve Bahar 'a i laE yet i$t i rebi tmek
ic in kosturup duruyor.4 ana bo[ imden
olusan oyunda Konak, Otel  gtbi  mekan-
larda kat lar  arasrnda dolagrp s izden
bulmanrz istenen nesneler i  anyorsu-
nuz. BLr arada kar5rnrza qtkan di isman-
ldn Seymen Aqa model i  tepelemeniz
de gerekiyor.  Ayf lca bol i jmler arasrnda
ik i  nokta arasrnda araba kul lanmdntz

gereken bir  bOlr . lm de var.
Oyunun en i lg inE yanr ise bcj l r imler

arasrnda Ctkan karakter ler  arast  mu-
habbet ler .  Seymen ve Bahar ' tn resimle-
r jy le sLis l i i  o lan konu$malar oldukEa eE-
lencel i -  Oyunun graf ik ler i  de oldukqa
gi izel .  Seymen' in kosmast bir  parqa lm-
possible M ission' t  ha t r r latryor.

Oyunun i lg ing yant gel i$t i rme safha-
srnda diz in in senar ist i  l \y 'eral  Okay' tn da
yer almast ve hikayenin aynt f i lm gibi
herkesten saklanmast.  Hatta oyunu 0z-
can Deniz 'e bi le oynatmamlglar.  Gerqi
ben oynamtst tm ama Level  of js indeki
herkesten bi le sa k lamak durumunoa
ka ld rk.

Asmah Konak f i lminin sponsoru Si-
emens i le yapt lan anlasma gereqi  Si-

emens telefon kul lananlar oyunu indi-
r iml i  o larak al tyor.  Aylca www.oyun-
parki .com da yapr lan turnuvalara kat t -
labi l i rs in iz.  l lk  turnuva 3 Kastm'da sona
erdi .  Ama i izLl lmeyin ik incis i  19 Kastm'a
kadar sUrecek. Tek yapmantz gereken
en y0ksek skoru yaptp oyun ig inden
yol lamak. $ansrn rz aerk olsun.
0esteklediii Telefonlar: Nok a N-Gage,7650,
7210, 6800, 7250, 5100, 6650, 6610, 3510i, 3650,
6100, 8910i, 3300, Siemens S55, 5155, [455
Skor gtinderme: Ivet oyunu kaydetme: Evet

Platform: Nokta N-Gage
Yaprm: Amusement Vision Itd.
Dairtrm: Sega
Multiplayer: Yok
Seviml i  oyun karakter i  ve dahice oyun
f ik i r ler i  uretmek konusunda klm Sega
i le yarrgabi l i r  k i?.  Seviml i  maymunlarr
cam ki i re lere yer legt i r ip Eetref i l l i  b i r
p ldt formun sonundaki  ka leden gegir-
mek herkesin yapabi leceQi t ipte bir
oyun. Ama siz aslrnda l \4aymun Topu-
muzu deqi l  de bi i tUn pist i  hareket et t i -
r iyoTsanrz igte bu bir  Sega oyunudur ve
eqlence ga rant is i  va rd rr .
Ka r r$ rk  ge ld i yse  goy le  an la ta l rm .  E l i n i z -
de gar ip $eki l l i  b i r  tepsi  var.  Uzer lne bir
bi lye koyuyorsunuz ve tepsiy i  farkt l
yonlere eqerek bi lyeyi  tepsinin obor

ucu ndaki  ik i  Eiv i -
nrn a rastndan ge-
girmeye ga l r5ryor-
sunuz. Becer ince
bir  sonraki  bol f . lme geqiyorsunuz. Ama
kaleye u lagmada n kenardan di i$erse
l \4aymun Topunuz bastan baSlamak zo-
rundastntz.  Oyunun ig inde 3 fark l t  zor-
luk modu var ve her modun plat formla-
n fark l r .  Oyun iEindeki  toplam plat form
sayrsr ise 45. i lk  p lat formtarr  5rp diye
bi t i rseniz de i ler ledikge plat formlar s iz i
zor lamaya baSl lyor ve defalarca dene-
meniz gerekiyor.  Aynca oyunu oyna-
d rkqd  top lad lq tn t z  puan la r  i l e  oyun  i g im-
deki  3 kr iguk oyunu aetyorsunuz ve so-
nuqtd Super Monkey Bal l  rek bdgtna si-
z i  b i r  ik i  haf ta oyahyor.

Super N4onkey Bal l  i . ig sene once i lk  o la-
rak Gamecube'e Etkt tqtnda basi t  oyna-
nrgr,  seviml i  karakter ler i  ve yr lksek doz-
daki  e{ lencesi  i le bLiyUk i lq i  toplamrgtr .
Oyunun N-Gage versiyonu da bu plat-
formdaki  en onemli  oyunlardan bir i  o la-
cak gibi .  Oyunun tek eksioi  daha once
GBA ve Gamecube'de Eok iy i  uyar lan-
mrS olan mult ip layer desteoinin N-cage
versiyon u nda olmamast.  Hemen her
oyunu mult ip layer destekl i  o lan N-ca-
ge'de asr l  o l rnast gereken oyunun mul-
t ip layer ozel l iQinden mahrum ka lmasr
U zil c ii.

Platform: Pocket PC
Yaprm: eSoft Interactive
Multiplayer: Yok
isminin baltnda "Sim"
ibaresi  bulunan her t i i r
oyunun yapt ldr0r eski  g i ln ler i  hatrr layan-
lar  eminim ki  Simtower ' l  da unutmamt5-
trr .  Bir  gdkdelen in$a et t io imiz bu basi t
ve e0lencel i  oyunda, binamtzr yr jksel t i r -
ken ie in i  otel ,  s inemalar,  her t i i r lL i  ma{a-
za, daireler,  otopark ve hatta metro is-
tasyonu gibi  akl tntza gelebi lecek her
Seyle dolduruyorduk.

Tower [ ,4ogul  da oyunun pC versiyo-
nunda olan hemen her 5ey mevcut.  Oyu-
na ba$ladr0tmtzda bos bir  arazi  ve az sa-
yrda in la edi lebi lecek uni teye sahibiz.

Oncel ik le az kath ve
genelde evlerden olu-
San bir  b inayt hedef l i -
yoruz.  qt inkLi  evler i
sat t r ! rmrz iq in ba5taki

para srkrnt tmtzt  o ldukEa raha atryor.
Sonra kLiEr ik bir  a l ts ver is merkezi ,  of is-
ler  ve otopark in$a ederek kulemizin ge-
l i r  get i r i r  hale gelmesini  hedef l iyoruz. .
Binantz 300 kis i l ik  b i r  nt i fusa ulastnca ik i
yr ldtz l t  b i r  b ina oluyor ve yapt labi lecek
yeni Seylerimiz oluyor. f,4esela oroparK
resmen darphane gibl  ga| |gryor.  NLi fus
600 kis i  o lunca bir  yt ldtz daha gel iyor ve
oyun bu teki lde i ler l iyor.

Oyunun oynanrgt  qok basaf l l l .  Basi t
menLl ler  i le bir  Cok fonksiyona kolayca

ula$ryorsunuz. Oyun PC versiyonuna go-
re biraz hrzl t  qekim gibi  g id iyor ve graf ik-
ler  kUerlk olduqundan dairelerde, dr ik-
kanlarda neler olup bi t t i0 in i  takip edemi-
yorsunuz. Aynca binadaki  insanlara t tk-
layrp ne i$ ler  qevirdik ler in i  anlama Sanst-
nlz oa yok.

Oyunda beni  rahatsrz eden tek nokta
Coqu zaman yapacak bir  $ey olmadan
bos bol  beKlemek oldu. Oret ve garaj  g i -
b i  duzenl i  gel i r ler  oturana dek ancak ay-
lk k i ra lar la bir  $eyler yapabi l iyorsunuz.
Kira gel iyor,  3 gLinde tr iket ip inga ede-
cekler in iz i  b i t i r iyorsunuz ve sonra 27
gun boyunca ekrana bos bos baktyorsu-
nuz. Neyse ki bina bLiyLiyL.ip hergLjn para
ka/anlr  hale get ince bJ der l  b i t iyor.  191



l[onsol Ustast
EylUl ayrnda Japonya'da Eok gahane bir  o iay gergeklegt i .  Buna Tokyo Game Show 2003
deni ld i .  Bir  oncekine de TGS 2002. Az daha ger i  g iderseniz 2001,2000- diye cantnrzr srka-
bi l i r im. E3 kadar muhte5em detaylar sunmasa da, yaptmct f i rmalar tarafrndan aerklanan
birqok oyunun detayr bu goster ive saklanmr5tr .  Ben de uzman muhabir in iz (rnuhabir?) ola-
rak bu Sovda dikkat imi geken gi lzel l ik ler i  s iz ler le paylasmaya karar verdim.
Bunun yanrnda Nokid N Gage' in i  p iyasaya sLird .  Ben henLiz ona sLirr inemedim, ama belk i
srz bu yazryr okurken, k im bi1ir ,  yanr ba$rmda bir  tanesi  duruyor olabi l i r .  Son olardk ger i  sa-
yrm diyesim gel iyor,  ama ger i  sayrmda brr  hata oluf tuqunu bel l i  etmek ist iyorum. Gelecek
aya gor i i$mek di leoiy le,  q imd i l ik  -

TOKYO GAME
HYPER STREET FIGHTER II
AI{I{IVE R SARY E DITIO 1{
Aralrk ayrnda Japonya'da piya-

saya grkacak olan bu ismi dr-

Eer ler inden daha uzun SF2
oyunu, tahmin edi lenin aksine
bir  devam oyunu deqi l .  Street
Fighter 2,  Super Street Fighter

Turbo oyunlaf l  nr  harmanlayan
Hyper SF2 aynr zamanda 1994
yr l rnda yayrnlanmrS olan Street
Fighter 2:  The Animated Mo-
vie 'y i  de iEinde barrndrracak.
Capcom oyunla birlikte verile-
cek ayfl bir DVD'de de oyunla
ilgili gizlilikler, yclntemler ve
birqok ekstra bi lg i  de sunmayl
pranIy0r.

ONIMUSHA 3
Onimusha ser is in in Avrupa dl-
Srnda her yerde tutulmastndan
sonra Strateji de0istiren Cap-
com, sef lntn son oyununu
Fransa'ya Jean Reno e$l id inde
ta$rmaya karar verdi .  Ug farkl l
karakter in $imdiki  zamanda
yolculuk edecedi  oyun, Oni-
musha Z'den farkl l  o larak daha

qok aksiyona yOnelecek.
2004'ijn herhangi bir gi]nll
PS2' ler  im izd e. . .

OI{IMUSHA BTADE WARNIORS
Yine 2004'te P52'lerimize ine-
cek bir  baska Onimusha da Bla-
de Warriors takrsryla geliyor.

Eoer 0nimusha'nrn daha stra-
tejik ve daha yava$ ilerleyen
oynanrgrndan srkr ldrysanrz,  Bla-
de Warriors ile aksiyonun orta-

srna inebi l i rs in iz.  i lk  Onimus-
ha'dan tanrdt6rmtz Samanosu-
ke, ik inci  oyundaki  Jubei  Yagyu
ve bir  takrm yaratrk lan kontrol
edebi leceqiniz oyun Eok oyun-
cuyla da oynanabi lecek.

MEGA HAN X: CoilMAND l{lsslof{
N4inik mavi enerji topumuz lvle-
ga Man yanrna Zero ve Axel ' l
da alarak yeniden konsollara
iniyof. 20O4'te gor0lec€k
Command Mission, Gamecube
ve PSZ' ler imizi  kul lanacak. Yal-
nrz bu sefer durum biraz fark l t .
Mega Man plat form oyunu ol-
maktan qrkrp RPG olma yolun-
da i ler l iyor.

THE I{IGHTMARE BEFORE
GTIRISTMAS
Tim Burton'rn mi lkemmel eser i
Caocom taraf rndan konsollara
hazrr lanryor.  P52' ler imizde
canlanacak kusursuz animas-

yonun ilk oyun gor[]ntrlleri ne-
redeyse orijinal yaprm kadar
kal i te l i .  Oyunda f i lmin ana ka-
rakteri Jack Skellington'r kont-
rol edecek ve 0ogie Boogie'ye
kargr savagacaksrnrz. 2004'iin
Hal loween' in in beklememiz ge-
rekiyormu5 (ne zaman ki Hal-
loween?).

FII{AI FAIITASY VII: ADVEilT
CHItDREl{
Uzun sr i redir  or tahkta dolagan
FFVII-2 dedikodulan nihayet

EdzUme ulagt i .  PSZ'de veya
herhangi  b i r  konsolda goreme-
yecegimiz Advent Chi ldren bir
animasyon olacak. DVD olarak
sunulacak ve tahminimce kali-
teden kaliteye koSacak film
FFVII 'n in kaldrdt  yer in ik i  y l l
sonrasrnr konu alacak. Kork-
mayrn,  Sephiroth ve Cloud yi-
ne htkayede yer ahyor.
2OO4' in yaz aylannda DVD' le-
r imizi  Senlendirerek,  1 saat l ik
keyif yaSayacaErz...

Tuna Sentuna
tsentund0rlevel.coIn.tf

I(INGI'OM HEARTS II
Square En(x ve Disney tarafrn-
dan onumUze qoktan sunul-
mut olan Sir in RPG'nin devamr
yine PSZ' ler imize gel iyor.  Cha-
in of Ny'emories'den birkaq yrl

sonrasrnr konu alan oyunda bu
sefer Ny'ickey l\4ouse da bize
katr lacak ve ana karakter imiz
yine Sora olacak. KHl l 'n in ya-
nrnda, GBA iqin de bir  KH gel i -

yor. Kingdom Hearts: Chain of
Memories direkt  o larak i lk  oyu-
nun kaldrlr yerden devam edi-
yor.  Dolayrsryla,  eger KHII 'y i
tam olarak takip etmek ist iyor-
sanrz,  once bu oyuna gciz at-
ma l ls tn tz.

R: RACIilG EvoLuTloll
Hatrr lar  mrsrnrz bi lmiyorum,
Namco bir  ara Ridge Racer di-
ye bir yant oyunu ijretmifti.
Yr l lar  geEt i  bu oyunun devamt-
nr bir ttrrlu giiremedik. R: Ra-
cing Revolut ion tUm konsol
sistemleri iqin geliStirilen ve

Eok yakrnda piyasada olacak
yepyeni  b i r  Rldge Racer.  Asl ln '
da bu oyun ig in devam oyunu
yakr$trrmasr biraz yanl ts,  qUn-
k0 her nokta bastan yaratr l r -
yor.

sH0w 2 0 0 3
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Slll( Vs. CAPC0M: SVC CHA0S
lgin iEinde ik i  L ln lL i  2 boyut lu
dovl l5 oyunu ustasr varsa, bu
tLirLln sonu da asla gelmez.
SVC Chaos'da rkr  taraf tan
12'Ser karakter olmak r izere
toplamda 24 karakter bulunu-

yor. Bir de Geese, Zero (N,lega
Man'den),  Evi l  Ken qibi  g iz l i  ka-
rakter ler i  sayarsak bu sayr gr-
derek art tyor.  Oynanrg y ine da-
ha Onceki  versiyon lara benzi-
yor,  fakat o(Guard Cancelo) gi-
bi  yeni i ik ler le stratel in iz i  ayar-
layabi l iyorsunuz. Tekrar PS2,
yine 2004, fakat bu sefer ya-
p rmcr  SNK.

SAMURAI SPIRITS ZERO

5u an iEin sadece Neo Geo ig in
aerklanan (Japonya'da hala ya-

layan bir  konsol  kendrsr)  SS
Zero, pek yakrnda PS2 iqtn de
piyasada olacak. Graf ik ler ,  oy-

nanrs ve neredeyse tum karak-
ter ler  onceki  oyunlardan. Yeni
ne var diye soraTsanrz,  onu i le-
ride o0reneceEimizi iizijlerek
bel i r tmek ister im.

ANMORED CORE IIEXUS
Armored Core bu sefer onl ine
oyun ozel l iq iy le d6ni lyor.  Ddrt
k is in in birbir iy le aynl  anda ka-
prsabi leceoi  Nexus, ik i  d isk iee-
recek. Ustr lnde ' '  Past"  yazan
eski  gorevler i  oynamdnrzr sad-
layacak, "  Future" yazansa ta-
mamiyle yeni l ik  dolu olacak.

Hava Sart laf lnrn ve zamantn
siz oynadrkqa deqiseceqi  yeni
robot sava$rnr 2004 i lkbaha-
n nda P52' lerde gormek mLim-
krin.

SEVEN SAI'|URA| 20Xx
Kurosawa'nrn 0n lu sam uraylarr
PS2' ler imize gel iyor,  ama biraz
farkI  o larak.  Seven Samurai
20XX oimps ve Sammy Studi
os igbir l iq iye hazrr la nryor ve
tam bir  aksiyon frr t rnasr suna-
ca{a benziyor.  See t iEin iz ka-
rakter in yt iz lerce hareket in i
kul lanarak dusmanlann tzt  yok

etmeye uqraSacaksrnrz.  Fan-
tast ik kurgusu ve enteresan
karakter ler iy le SS20XX 2004
batrnda piyasada.

surKoDE]{ tv
Gelecek yr l tn sonla nna dod ru
Avrupa'da ve Amerika'da satt -

Sa sunulacak olan Suikoden lV,
ilk defa geriye diinirt yaparak
Surkoden' in ba5langrcrndan
150 yr l  oncesine gidryor-  Kona-
mi oyunun dordunci j  versiyo-
nunda sava5 sistemi ve gemi-
ler  arasr savasla rda deqis ik l ik-
lere gi tmeyi  p lanl tyor.  PSZ sa-
h iplerin in yrlzr.j gLilsrin.

RESIDEI{T EVII OUTBREAK
TGS'nin Capcom standrnda on-
l ine olarak oynanabi len Outb
reak, dbrt  oyuncunun aynt an-
da zombrlere kar5r olan mUca-
delesinj  gayet iy i  sergi l iyordu.
Onceki  RE' larrn aksine srradan

insan la rrn kontrol0nU alacaQr-
nrz oyunda segt i { in iz karakter
ler  b i rb i r iy le hiEbir  $eki lde aynr
olmayacak ve hepsini| artt ve
eksi len bulu nacak. Oyunu
zevkle oynamak isteyenler brr
PSZ, bi f  HDD ve sa! lam bir  net
baqlantrs l  edinmel i  ve Mart
2004'l.i beklemeli.

E XEN0SAGA EPIS0DE ll: JEN-
SEITS VOI{ GUT UI{D BOSE
ismini  okumakla u{ragmayrn.
Krsaca Xenosaga 2 diyel im biz
bu oyuna, Zaten oyun hakktn-
da video kl ip ler i  gostermekten
6teye gidemiyor lv lonol i th ve
Namco. Gordi iE[ imuz kadar y la
Xenosaga l l 'de ka ra kter ler  ani-
me havalal  n/  y i t i rerek daha
gergekgi  b i r  ycine sapacak lar ,
ama 0ynanrs ve senaryo aynl
guzel l ik te devam edecek. Da ha
fazla bi lg j  Xenosaga Reloaded
DVD'si  iEer is inde. Reloaded da
Japonya'da.

PSX DETAYIARI, YEI{IDEII...
Sony sonunda yeni eqlence sistemi pSX'le

i lg i l i  detay lar r  tam o larak aqtk ladt .  Japon-
ya'da bu yrl sonunda piyasaya silri i lecek
olan PSX iki farklt modelde olacak. DESR-

ktsmrna yerle5tiri lmis. Saq ktsrmdaysa Et-
hernet girisi, Tuner ve aGma kapama driq-
mesi qdrii lecek. Arka krstm da geriye kalan
S-Video, Optik Kablo gibi giriq ve Crkrstarl
igerecek. DVD-R ve DVD-RW desteqi bulu-

yeni  versiyonunda birkaq ho$ yeni l ik  var.
oncel ik le normal oyun
tamamtyla ingi l iz-
ce'lettirilmis. Eder
oyunu oynaytp bitirir-
seniz,  b i r  dnceki  FFX-
2'nin bi t t ig i  yer in 3 ay
sonrasrnt  konu alan bir  senaryoya daha
kavusabi leceksiniz.  Last  Mission ise hiq-
bir  gr . iq lendir ic i  kul lanmadan Eesi t l i  z in-
danlarda yarat tk avlamanrzt  sa! layan blr
oyun t ip i .  Last  lv l iss ion'r  oyuna i lk  adtm
attrErntz andan i t ibaren oynayabi leceksi-
niz t ls te l ik.  lnternat ional 'a eklenen son
yenilik "Psychicer" isimli kostrim. Bu kos-
tilmLln hangi griEleri katacadlnt Su an bi-
lemiyorum, ama Yuna'ntn 0zer inde g0zel  r
durdulunusdyleyebi l i r im.Heyecanla 193
bekl iyoruz. . .

Bu fark fuhk drs tnda ik i
model birbirinjn ttpa-

I 
trp ayntsr olacak. Fi-
yat olarak da 5000
modeli 5720. 7000

modeli de S88O'dan satllacak. Sistemin On
taratrnda bulunan bir kapak aEtlarak buraya
iki adet Memory Card ve bir adet N4emory
St ick  takabi lmeniz i  sa0 layacak.  Bu bd0mde
aynr  zamanda USBi . l  g i r i$ i  de bu lunacak.
Kontrolcjr, video ve ses giri$leri PSX'in sol

SU an ie in  en y i iksek hrz t  sunuyor .  S is temin
iErnden qrkacak Dudl  Shock kont ro ldr r i  sa,
dece PSX' le  ku l lant lab i tecek.  Ayni  Sek i lde
h.V I  i l lemrer  n  hont ro t  " tn  e1t7 i  sao aya. l
b i r  uzaktan kumanda da sadece bu s is teme
dzel  tasar lanryor .

FlltAt FAI{TASY X-Z'DEt{ S0I{RA
Fina l  Fantasy X-2 ln ternat iona l  +  Last
Miss ion ismin i  taqryan yeni  FFX-Z qok Va-
krnda Japonya 'da p iyasada.  FFX-2 'n in  bu

A 
5000 l60GB' l rk  b i r  nan PSX' in  DVD.RW 6ze i6 i  ancak b i r  g [ in-

f ! HDD iEerecek, DESR- cetleme ite aktif hale getebitecek.24 hrztr
)y' rcOo ise z5ocB'trk. DVD yazma kapasitesi otan pSX bu aldnoa



Efsane asla iilmeyecek...

SOUL CATIBUR
l{amco'nun iinlii silahlr d0viigii bu sefer tlim [nl[ konsollarda

Bilgi iEin: www.soulcalibuf com Yaprm: Ndmco DiErtrm: Narnco T0r: t)iiviil Multiplaye.: 2 oyuflcu logitizce cereksi$imi: Hi! Tuna Sentuna 1 tsentuna@level.com.tr

il
anr hiq unutamam. Dream-
cast ' im gelmi$,  Sonic Ad-
venture var yanrnda... Bir-
kaq gtin sonra ise Soul Ca-
libur'um geliyordu. Arcade
makinalannda gayet kal i -

tesiz bir gdrijntri sergiledi{i iqin oyunun
ehemniyet in i  pek anlayamamlgtrm. Son-
ra TV ekrantna bakttEtmda her gey de-
qiSt i .  lqer i  b i r  huzur,  b i r  r$rk doldu. cozle-
r imi alamadtm. Zaten bunu takiD eden
birkae saat imi de Simdi bi le hatrr lamam.
Ki l i t lenip kalmr$rm ekran kar$tstnda.. .

Silah ustalan
Her ne kadar bir ddviis

oyunu olsa da Soul Cali-
bur'un da bir hikayesi var.

0rtaqa!'da tUm halk hasta-
l rk ve yoksul lukla uqrastr
ken, bir takrm kahraman-
lar ve kotu niyet l i  insanlar
da gricun sembolri olan

Soul Edge is iml i  krhcrn
pesine di..iSm ti$tiir. Soul

Cal ibur 'da yer alan
tUm dovtisler de
bu krlrq uqruna-

otr.
E{er daha 6nce

Soul Calibur'u Dre-
amcast'te oynadry-
sanrz,  Soul  Cal ibur

2'yi ilk gdrdtiEiinUz
anda her gey size tanr-

drk gelecektir. SC2 ie in
krsaca makyajlt ve gijncel-

lenmis  b i r  Soul  Cal ibur  d iyeb i -

l iriz. Asltnda bu oyun iki ytl kadar 6nce ntn ne kadar hasar verdiqini de dqren-
qrksaymrs belki daha anlagrlabilir olacak- mek miimktin. Arcade htzft oyun keyfi,
mr$, fakat $u haliyle Soul Calibur hayran- Survival dayantkltlrornrzrn hesabr. peki ya
laflnr daha da hayran btrakacak bir oqe Weapon l\4aster Mode? Bu bir dnceki
igermiyor. oyunun l\4ission N4ode'una, yani gdrevleri

Eski karakterlerin eoou yeniden kar- tamamlayarak ilerledi!iniz oyun tipine
Srmrzda. Bunlar hakkrnda detay| bilgiyi e$ deoer. Segti{iniz karakterler haritada
$uralarda bir yerdeki kutu iqerisinde bu- gegitli gdrevleri yerine getirmeye gahga-
labilirsiniz. Yeni eklenen karakterler ara- rak ilerliyorsunuz. Gdrevler ashnda 96-
srndaysa Raphael bir eskrim ustast ola- rev saytlmaz. Bir diivilgte rakibinizi sade-
rak dn plana Erktyor. Talim gayet hare- ce tutma hareketleriyle yenmeye Cah$t-
ketli ufak bir krz. Necrid ise bu oyuna yor, diler bir arenada esen ruzgara kar-
bagka bir diyardan eklenmis gibi. Kopya- gr koyarak ring dtstna ugmamaya ulragl-
cr bir karakter kendisi. PS2 versiyonuna yorsunuz, vb.Onceki oyundan farkh olan
ozel olarak da Heihachi'yi grlrebiliyoruz. tek nokta zindanlar. Aynr RpG'lerdeki gi.
Xbox versiyonunda bu karakter Spawn. bi zindanlafln buradaki amact da orayl
Gamecube'deyse Link. B'ldi6iniz gibi He- diigmanlardan anndumak. Her stesin-
ihachi herhangi bir silah kullanmtyor, fa- den geldi{iniz g6rev size yeni karakter-
kat gtiglii yaprsryla oyuna yine de bir $e- ler, yeni oyun tipleri ve altrn olarak geri
kilde oturuyor. ddniiyor. Kazandtqrnrz altrnlarla da ka-

rakterlerinize yeni silahlar alabiliyorsu-
Ruh savaglafl nuz. Bu sitahlar karakterinize yeni bir
Oyunumuzda yine oyun tipinden bol bir oynanrg 5ekli eklemiyor. Onun yerine da-
Sey yok. Soul Calibur'un ismini ilk defa ha da gLlclenmenize, Sarj gerektiren ha-
duyanlar hemen Practice bdli.im0ne y6- reketleri daha hlzh yapmanrza, vb. y6n-
nelebilirler. Burada ayrrca hangi saldtrF lere katktda bulunuyor.



Etkileyici
H e r  k a r a k t e r i n  i k i  t i p  s i l a h  s a  d / r | s l
ve b i r  de tekme hareket i  bu lur , ,
y o r .  A y r r c a  a l a k l a r a  k a r s t  k o y m a k
i g i n  d e  b l o k  t u S U n a  b a s m a l r s t n t z
(ydn tusunu qer iye qekmek t$e ya-
r a m r y o r ) .  E l i n i z d e  b i r  t a k r m  s i l a h -
i a r  v d r  d t y e  d e  t u t l a r a  r a s g e l e
b a s m a n r n  b i r  a n l a m t  y o k .  O y u n d d
basar  r l r  o lnat  i (  n  l .ombo hare-
k e t l e r i  b i l m e l j ,  g e r e k t  i q i n d e  g a r d
a l m a l r ,  r a k i b i n i z  d  r b i n l z e  q i r i y o r s a
d a  o n u  l J t L p  r ' - r a t m d y ,  i y i c e  b g -
r e n m e l i s i n i z .

E n  a 7  o V n d n  S  l ^  a d  a .  g o r  J r l L
a q r s r n d a n  d a  y o q u n  b i r  g U z e l l i k
s u n a n  S C 2 ,  h e f h a n g i  b i r  y a v a S l a
m a  s o z  k o n u s u  o l m a d a n  i n a n l l m a z
e ' e F t l e ' i  v e  a . r a  p l a n  g d  L r n t U I e r , -
n i  rahatEa b i r le5t  i reb i l iyor .  Her  ne
k a d a r  i l k  o y u n d a n  s o n r a  k a r a k t e r -
ler  L . izer inde qok da faz la  uqraSr l -
m a m r g  g l b i  q o z r i k s e  d e ,  y i n e  d e
qi i r i ,n '  i r le r  " , tL(emmele Vdk. r .  So-
u l  C a l i b u r  2  y e n i d e n  b a 5 a r i s r n r
kanr t lJyor .  V iu t  la  ka oynanmdir ,  oy-
n a t | J m a l t .  o

ttvEt HtT

Artrlar
Defgd ts?e*l io!nan! SdI!
f areke: !t l]f l ial kift ltilfltr

Gijrirnli rlckthfi !s dnrnldsy0nixa

hiifa r,(ihtaki f[

Eksiler
0rcek ,rrundir !.ek b I

Idrkrtli

Takl :  Hrzlr  ve etk i l i  b i r  n in la
olarak gorebi lecei im iz Ta-
ki ,  degigik hava saldrrr larry-

la da rakibini  rahatEa qagrr tabi l i -
yor.

lvy:  ls tendidi  zaman bir  k l rbae, is-
tendtdindeyse kr l rca ddnr. isebi len
bir  sr lah taSryan lvy,  Cervantes' in
krzrdir .  Hem yaktn ddvu$te,  hem de
uzak saldrf l larda etk i l id i r ,  fakat
$ahsi  gor i i$Llm olarak qok da i5e
yaramamaktadlr .

Cervantes: Soul Edge'in en gLiglLi
karakteri olan Cervantes, kendir
Soul  Edge kr l rcrntn bl iyr isLlne kap-
t t rmrgtrr .  Oldukga gr jq lL j  ve kul lants-
I r  b j r  karakter,  ama biraz yava$.

Nightmare: Soul  tdge' i  e le geqi
ren Schwarzwi ld g ru bu 1un l ider i ,
krsa surede krhcln yaydr{r  kdtu gu-
c0n etk is inde kalmt$t t r .  Yava$, ama
inanr lmaz bir  guce sahip olan
Nightmare'r  do!ru biqimde kul la-
nrrsantz,  o[ imcr] l  o labi l i r .

Voldo3 Soul  Cal iour 'un Lddy Gor-
do'su.  Gaf ip hareket ler i  ve beklen-
meyen saJdrr .  teki l ler iy le barr  bas-
ka bir  ddv0$ st i l i  sunuyor,

Astaroth: Savag tanrrsr Ares'in
hizmetkarr  o lan Astaroth dev bir
bal ta ta5rmaktadrr .  Nrghtmare g jb i
a0{r  i$ ler ,  ama qarparsa aynen
arena dr5rna Erkarstntz.
Mitsurugi3 Japonya'dan kopup
gelen ve el inde Stk bir  Katana
lasryan N4itsurugi ,  denqel i  oy-
nanr$t  ve kal i le l i  harekef lef iy le
herkesin gcizdes i . . .

Necrids Soul Edge'e ulasarak
onun ener j is iy le insandan bagka
bir  geye di inu$en Necr id,  Enigma
isiml i  s i laht  ve takl i t  hareke|er iy le
dLinya dr5r bir  va. l t , (  otarak gor JJe-
b i l , r .

Tal im: qoK hrzlr ,  gok ener j ik ,  ama
bir  o kadar da gLlqsr iz olan Tal im
yavas, ama etk i l i  b i r  b iEimde siz i
hayattan bezdirebi l i r .
Heihachi :  Soul  Edge' in bir  parEasr
yuzdnden bulunduqu zamandan
kopup Soul  Cal ibur zamanrna jnerr
Heihdchi ,  qtDldk el ler iy le binbir  tL i r
lL i  s i laha nast l  kargr koyacaktrr?

Raphael3 Eskrimci kisi. Zarif ha-
reket le f le  an i  d l i im get i reb i l i -
yor .

Kilik: Elindeki Bo isimti sopay-
la  (her  ne kadar  "Rod, 'yazsa

baqlayarak hig d urmada n rakibinr
yerden yere vura bi l i r ,

Maxi :  Nunchaku ustasr Maxi ,  aynl
Kr l ik  g ib j  saldrnla n rahatEa bir l l i -
r ine ba0layabl l lyor.

Hong Yunsung: Hwang'a ozenen
bir  kr i  e ustast .  GenE yasina ra6-
men  k r l r c tn r  g0k  ama  Eok  e l k r l i  ku l -
lanabi l iyor.

Xianghua: Qir ' ' i r  haga.r  , . .2r  prrs
kr i l l i j  k t l tc ty la herkese meydan oku-
yor.  Kontrol  etmeyr bl len jq in yuru-
yen deh$e t .

Yoshimitsu:  Hen Liz hiqbir  oyunda
par lad 0rnt  goremedim. Burada da
ne yapar,  n ye yapar bt lemlyorum.

Charade: UEan metal pa rqa la na
ver i len is im.

Sophi t ia:  Sevmiyorum, hakkrncla
bj lg i  veresim de geimiyor.  Kr l rg ve
kalkan ta5rmasrndan ne cins oldLr-
0u bel l i .

Seung Mina: Ki l ik  benzef i
hareket ler i  ve s i lahty la or-
ta iama bir  karakter.  Ne si-
z i  zor lar ,  ne de siz onu
zor lasanrz bir
t9e
yarar .

Cassandra: Sop
hi l ia 'n  In  ruh ik i -
z i .  Ben ha len
kendis in i  kont ro{
etmeyi  basara
rnadrm,  ama b i l
g isayar  bu ka-
rakter le  beni
det i r teb i l iyor

m a n .

leyel llotu

da)  b i rEok hareket i  b i rb t r ine

l*



UqanlskoEyah geri diindii! . , ,  ]
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COTIN MCRAE RALLY 04
0tomobiller mi daha giiglii, yoksa dofa koEullan mt daha zorlu?

abancr bir  derg de i lk  kez
Col in f ,4cRae Ral ly ve Tom-
mi l ' , /akkinen Ra l ly  reklamla-
rrnr gordulum gu nu unut-
muyorum. Bundan krsa sl i re
sonra lv lcRae'nin oyun u,  dr

ge  td rn  rak io  enne  aq rk  a ra  f a r k  a td .ak
en iy i  ra l l i  oyunu r jnvanrnr almlStr .  BaSa-
rr l r  b i r  ik incr oyun ve tart r5malara agrk
bir  r lguncLi  oyunun ardrndan al t r  mi lyon-
luk satrg rakamrna ulaSan ser iye yeni  b i r

karde$ ge ld i .  l l k  bakr5ta  uqt incr - i  oyunda-

k i  agrk lar r  kapatan b i r  ek  g ib i  gor l . lnse

de,  C\4R04 de be l i  g in  yen i l ,k ler  goze

Ea rp  ryo r .

Oyunda Sampiyona,  tek  ra l l i ,  tek  par-

kur  g ib i  seqenek ler  var .  Ayf lca dor t  ve

rh i  ceke i l i  d ra( lar  seqeDi lece0in i , ,  kd le
gor i le r  ve her  kategor in in  de ik i  zor luk
dereces i  mevcut .  K las ik  ra l l i  o tomobi l le -

r ln i  seEip yangabi ld i0 inrz  b i r  Grup B ve

ovunJ y iv ;D b i t i rdrg in i  od ia  eden pro les
yonel ler  iE in  uzman 5ampiyonasr  da

mera,0Liz v i les,  en qercekqr hasar al 'nd
ve geqmesi Eok zor zamanlar i le oynu-
yorsunuz. Hodr i  meydanl  En sevdiqiniz
ral l i lerden ve parkur lardan kendi  ra l l in iz i
de olu$turmak isteyebi  i rs in iz,

Diinyanrn en hrzft oyunculan
belirleniyor!
Bir ra l l i  oyununda mult ip layer olmamasr-
nr eleqt i ren z ihniyet i  an ayamryorum.
Ral l ide aynr anda gerqekleSen ik i  o lay
yok ki  rnul t ip layer olsun; her pi lot  zama-
na kar5r yargrr .  Yanr bu kesinl ik le bir  ek-
sik l ik  degi l ,  hat ta oyunun ciddiyel in in bo-
zulmamasr amactyla tam isabet.  Aksi
lakdirdb eskis i  g ib i  abuk bir  arcade mo-
du olacaktr .  Yine de Cl\4R04'de eok kigi
i le rakip veya takrm arkadaSr o arak ya

nsmak mLimkun. Bunu ister srrayla,  is ter
bolr lnmuf ekranda gerqekle$t i rebi l i rs i -
n iz.  86lr . inmi. i5 ekranda di{er yangqrnrn
sadece hayalet i  o ldu{undan, tampon
tampona mLicadele sdz konusu olmuyor.
Tabi  k i  srrayla oynamak daha avantaj l r .
Hem tam ekran oVnanryor,  hem once
oynayanrn hatalarr  ve yo un kr i t ik  nokta-
lar t  d{reni l iyor,  hem de muhtemelen bi-
r inci  o lan arkada5rn en iy i  zamanr bi l in i -
yor ve bu zaman hedef hal ine gel iyor.
PSZ'de ik i  k i$ i l ik  o lan CN4R04, X-Box'da
dort  k is i l ik  gel jyof .  X-Box versiyonunda
bir  de X-Box Live'a yang zamanlarrnr
gonderme Sansrnrz vaf .  Codemasters
tr . lm zamanlann ve ayIk olmak Llzere ik i
l igde zamanlaf l  kaydediyor ve en htz l l
yar$qr lar l  bulmaya ealsryor.

Oyundaki  arag ayaTlar l
ve tamir  seeenekler i  gayet
a nlasr l  r .  YarS r jncesinde

MegaEr. in ' "1 r .e8aenr f@ cvel .om tr

ve hava ko$ul larnr da qeren detayh bir
br i f ing ver i l iyor.  Aracrnlzr  bu ko$ul lara
gOre ayar layabi l i rs in iz,  ama uzman de-
qi lseniz otomat ik olarak yapr lan ayar larr
degigt i rmeyin der im. AraElan n kul lanrmr
CMR3'den qok ddha kolayla5mr$. Eski
oVunda bir  s i i 'L lT yard,mr vardr ve ardcl
bir  merkez eksen etrafrnda dond[r  yor-
du, igte bu istem drgr yardrm kaldrnlmrS
ve doqal  ve kolay bir  surr i$ deneyimi
sa0lanmrs. Araelar daha oturakI  o lmuS.
Farkr,  fark l t  yr izeylerde fark edeceksiniz.
Cl \4R04'de 34 yol  y l lzeyi  ve 19 last ik ee-
$idi  var.  lk i  qeker l i  arabalan kul lanmaK
da dort  qeker l i lere gcire daha kolay.

Eski  oyUnun aksine aracrnt , /a yeni
teknoloj i  L i rL in ler i  parEala n takabi lmek
iEin yaf l$ kazanmanrz gerekmiyor veya

i""..- 
t$"ti:::oe'e a'dq ;qi ka-

zorluk d€recesi, r:ry ry



yetm yor.  Art tk her ral l i  b i t imin0e
brr  sonraki  rd l i ide Eok t$inize yara-
yacak bir  parga agr l ryor ve bu par-
qanrn test in i  ik i  kez deneme hakkr
ver i l iyor.  E!er bu minioyunda ba.
lar | l t  o ursantz,  pargayr arabanlza
monte etmeye hak kaza nryorsu-
nuz. Bu tesf lerde aractnan rnev-
cut parealann t  stntr lannda kul la-
na bi ld iE in iz i  gostermel is intz k i ,  ye-
ni  pargalara iht iyacrniz olduqu an-
la$ stn.

l \4 cRae'deki  hasar motoruna
diyecek yok, fakat bu kez r . tq fark

Peugeot 208

t r  nasa r  ayan  segene ! i  sunu lmug .
Yarrg son u nda aracrnrzrn etTafur,
da donen bir  kamera ne kadar
hasa r  a ldt6tnt  gdrmenize yar|yor.
A raba model lemeler i  eski  oyun-
ddk i  i l e  ayn t  ka l  t ede .  B i '  de  ka -
mera hasa rr  var.

Sanayide tantdrk var ml?
Araclntztn baslnda el ler i  cepler in-
de dola$an takrm elemanla rrnrz,
yans boyu hagat et t i ! in iz aracrnrzr
nasr l  onaracaklan n t  dugLlnr lyor lar .
Bu iS iEin 50 dakika zamantnrz vdr
ve eqe qok hasaTrnrz varsd o1d-
nmlar arastnda bir  seqim yapma-
nrz gerekiyor.  Ornedin kaporta ye-
f lne tanl tmdnt tamir  etmek iste-
yeceksiniz.  Yeter l i  zama nrn tz yok-
sa ve her ik is in i  de yapmak ist i -
yorsantz,  o zaman alaca!tntz ceza
san'yeler ine de ,ra atmak zorun
da srn rz.

Gereekte h ie  yer inde durma-
yan sey i rc i  ka la  ba l r !  rn  rn  oyu nda
hala  yere d ik i lmig  ka r ton la  rda n
o lu$ mast  gerge! i  uzer lnde faz la-
ca durmazsak graf ik ler  s i jper  d i -
yeb i l i r iz .  Ar t rk  pa rk  u  r lar  da ha
zengin  ve e tk i leSiml i .  Rr jzgarda
UCU$an ot la | ,  gozL inUze g i ren gt - l -
neS in  yarat t td t  gc i rge efekUer i l i ,
tepenizde ugan uEak ve he l ikop-
ter ler i  qok be!eneceks in iz .  Hava
kosUl lan ha la  Eok gerEekCt ,  he le
de kokpi l  ka meras Indayken.
Araq lar  qok gUzei  k i r ien iyor .  Rep-
lay '  le r  b i r  e lden geqmi$;  tampon
kamera ise ger i  ge lmiS.  Ser in in
oncek i  oyun lannda o lduqu g jb i

menLi ler  goreb i lecek ler in iz in  en
iy i le r inden.  Fonda s t i  rek  l i  $ tk
v ideolar  ve mLiz ik ler  var .

McRae t Kestane olgusu
N4otor ve yol yrjzeyin-

den qtkan ses ler

arabada n gelen seslerden an-
layabt l iyorsun uz.  Oyunun Dolby
Pro Logic l l  desteklediQrnide sby-
lemeden geEmeyeyim. oyu nun
ba5rnda ha nqi  mi l r iyet i  segerseniz
seEtn,  yardtmcr pi lotunuz aynl
adam otuyor.  Ustel ik pek de
laubal i  be kardesim. yer j  gel ince
iy i  g i t t i6 in iz i  bel i r t i rken, bazen de
baQrrrp azarhyor:"-biraz konsantre
olsana be adam!".  Oyunun hi le ler-
Ine ulaSmak isteyenler te lefon far-
uralartnda "gdc r . I t "  Sekt indc bir
ses duyabi l i r ler ,  qunkr j  oyunda
yazt l  numa rayt  araytp,  d iskiniz in
kodunu vermel ls in iz k i ,  s ize ozel
hi le ler i  dq rene b i les in iz.

Qok ufak aksi l ik lere ra!men
Col in McRae Ral ly 04, en iy i  ra l l i
oyu nu olma t invantnt  koruyor.
Gerqek bir  ra l l i  tutkunu iseniz bu
oyunu kesinl ik le kaqtrmdytn.  Bdy
lece kestane i le iy i  g idecek olan
kr$ eqlenceniz de Erkm15 oldu.
Bye&Smile. . .  o

Artrlar
i]yun rsfes ke5iyor, nabI l]opldiy0f
tdnsyon zpatyl)r Ge(eg ne ell
ydk I ra lidelleyimin sunablilor

Eksiler
Ndsrl otur da yeti dik il]]ri \'e henii;
ikidal Etknri brr irqd(q k t20 k[r/h
rle gdell ltof Lik btrdrabdy all nda
dufdurabilrz

Level l{otu

eok gerEekei , cr'"'
detayI  ve heye-
can ver ic i .  Oy le  k i
bazr  hasar lar l

962ler in in hastaslyrm.t



Kral tildli, yeni kral!ya$asrn

PRO EI'OLUTION S(rcCER 3
Bir futbol oyunundan daha fazlas...
Bilqi iqin: wwyv k0namicom Yaprm: l(ondmi Dai(rft Konami Tiir: Spor Ingil izce qereksinimi: HiG oesteklenenler: 0ualShock, 4 0yuncu

e futbol oyunlar oynadrk...
Spectrum'da Super Le-
ague; commodore'de
Emlyn Hughes Soccer,
l\4icroprose Soccer; Ami-
ga'da Kick-Off , Sensibte

Soccer, Striker, Goal... En iyilerini sorar-
santz... Emlyn Hughes Soccer, Sensible
Soccer ve... Pro Evolution Soccer. Tartrg-
masrz, ne FIFA, ne bagka bir 5ey, Pro
Evolution Soccer Su anda piyasadaki en
iyi futbol oyunu, en iyi futbol simulasyo-
nu, en iy i  5eyl

1.5 yr ldrr  b iz i  esir  a lan Pro Evolut ion
Soccer (PES), son versiyonuyla Veniden
karsrmrzda. lk incisrnden yaklaSrk olarak
bir yrl sonra qrkan PES3 bizi yine hay8l
krrrk l r { rna u0ratmadr.

Pierluigi Collina
Oyunun kapaqrnda bu kez Pier lu ig i  Col l i -
na var.  Kapa{rn iq jnde de PES3 CD'si .
Onun rqindeyse.. .

l\4odlardan ba5layaylm: Match, Le-
ague, Cup, Master League, Training. Ga-
me Options'ta, yani seqeneklerde ilk dik-
kat eeken Sey PES-Shop. Oyunda topla-
dr{rnrz puanlar la;  yeni  stadyumlar,  ahs-
trrma sahalafl, takrmlar, oyuncular, stra-
tejiter veya efektler (mesela tekrarlarda

topun arkasrndan renkli bir efekt qrkma-

srnr sa{layan "Ball Effect") alabiliyorsu-
nuz. Her maqtan sonra belirli bir PES pu-

anr ahyor ve bu puanlan biriktirerek
Shop'a girip ahS-veri; yapabiliyorsunuz.

Bu sistem, Virtua Fighter'daki Quest mo-
du gibi  oyunun tek k iq i l ik  modlannrn "uy-
kulu" havasrnr azaltmak ve bu modlarl
daha ilgi Eekici hale getirmek iqin geligtF
r i lmi$.

PES3'te Sensible Soccer'daki veya
menajerlik oyunlarrndaki gibi para kul-
lanmryorsunuz, Bunun yerine yukafl da
da bahsett iq im puanlara yer ver i lmis.
Her geyi bu puanlarla yapryorsunuz. Ta-
bi i  oyuncu alrmr da buna dahi l .  PESZ'de
olmayan birqok menajerlik unsuru da ye-
ni oyuna eklenmig. En basta, diqer futbol
oyunlaflndaki Kariyer moduna denk ge-

len Master League modunda artrk bir
degil d6rt lig var. Oyuna ikinci ligten seg-
ti6iniz bir takrmla baghyor ve segtiqiniz
takrmr birinci lige grkarrp $ampiyon yap-

maya ga|sryorsunuz. Tabii ki kUme dU$-
me riskini de dikkate almanrz gerekiyor,

Sezon iginde aynca kupa maqlan da ya-
pryorsunuz.

Dedi!im 9lbi, oyundaki etkiniz sade-
ce mae yapmakla srnrrh de!il. Adamlaft
nrzrn performansrnr g6rmek ve daha iyi
bir kadro kurabilmek igin takrmrnrza ant-
reman yaptrrabiliyorsunuz. Bunun yanrn-
da takrmrn mal i  durumunu da unutma'
manrz gerekiyor, Yani puan durumunu...
Puanlannrzr dengeli harcayrn bakayrm!
Savrukluk yapmayln!

Master League modunun tek deza-
vantajrysa Su: Takrm isimleri ve oyuncu-
lar tamamen uydurma! Seeebilece0iniz
takrmlar arasrnda PES United bile varl
l\,laalesef Konami sadece milli takrmlarrn
ve oyunculaflnrn lisanslannr alabilmis.

Oynanry farkl mr?
Asrl bahsetmem gereken $ey de oynanrg
de{il mi zaten... ilk ba$ta yeniliklerden
bahsedeyim. Artrk hakem bazr pozisyon-
lafl avantaja brrakryor. Mesela gole gi-
derken biri (kim acaba?) size faul yapar
da dt5mezseniz, hakem oyunu devam
ettiriyor ve bu da gol atma Sanslntzt artF
flyor. Avantaja brrakrldrqrnr ekranrn sol
Ust kOsesinde grkan safl hakem ilaretin-
den anlayabiliyorsunuz. Avantai sistemi-
nin iyi bir yenilik olup olmadr{rnr sorar-
sanrz kesinlikle "Cok iyi" derim, ama bu
konudd ufak tefek sorunlar da yok deqil.



olu bel l i  o lmaz. Bazen 5 yer,  ama turnuvalarda
ly i  defans yapmastyla tanrnrr .  Oyun oynarken
zleyemez. Uq bUyi jk ler  arasrndadrr .

d is in i  gel igt i r rneye Ealr$tr ,  yeni  hareke|er dener,  fakat gok
kolay gol  yer,  basi t  hatalar yapar.  En farkl r  yeni lg i ler  hep ona
ai t t i r .9-O vs. . .  At t r i r  gol ler i  en az on farkl r  kameracjan
dakikalarca iz ler .  f /egalomandrr.r z r c r .  r y r Y 9 o r u r  o r  r u r r .

Giikhan (grafik departmanr sorumlusul: Amatordljr_ iyj
oynadtqlnt  santr  ama oynayamaz. Topu surmekte ve ozel l jk le
gol  yol lannda qok bataf lstzdrr .  Her pozisyonda heyecanlanrr ,
b i r  Sey olduEunu santr ,  dedim ya, amatordur.  Ve heD ovle kala-
caktrr .

Frrat :  En gok gal ib iyet i  o almr5trr  ve en eok turnuvayt o
kazanmtstJr .  Zaman zaman eve kutu kuiu prof i terol ler le ve
ekler le ddnmUstr l r .  Qok qol  atar,  gok zor gol  yer,  en fark l r  gau-
biyet ler  onundur,  iy i  galrm atar,  iy i  pas yapar,  estet ik qol ler
atar.  Ama zaman zaman qok qal tm atar,  tepki  toplar.  Bazen de
srkrcr oynar.  Bu tanimlamdJarr  da kendis i  yapmaktadtr .  Ne bigim
i$t i r  bu. . .

Serhat:  PES' le yeni  tanrgmrgtrr ,  ama Gokhan kadar amator
de{r ld i r .  Soylenenler i  d in ler  ve daha iy i  oynamaya ealr$rr .
Birkag gal ib iyet  de almrst t r .  Umut vaad eder.
Berker:  En iy i  o oynar,  EUnk0 hiq mae yapmamtsttr  ve hic
yeni lg is i  yoktur.  En ba5al l r  odur,  qLjnhr. i  h ig mag yapmadrqr
halde en qok prof i terolu o yemigt i r .

Tu{bek: Oyundan anlamaz, gimdrye kadar saclece ik i  maQ
yapmrgtrr .  lk is in i  de kazanmr5trr ,  qdnkLl  rakipler i  b i r  koala r le
oynamaya alr5krn de{ i l lerdir  ve ona acrr laT, bi lerek yeni l i r ler .
Yendim diye sevin i r . . .

ronl:  Profesyonel oynar. Guzel gol ler atar, ken-
reye Ealr$rr,  yeni hareketler dener, fakat gok

"l il lil

lv lesela ha kem faul  yapt ldt6tnda
saf l  kart  gosterecekse hiGbir  Seki l -
de oyunu avartaja brrakn ryor.  is-
terseniz toola bi . l ix te kateye gir  in.
gol  o lun. HiE farketmiyor.  Bir  de
$u var,  bazen de size faul  yapt ldt0i
ve topun rakibe geet ig j  zamanlar-
da da hakerr  avartaj  kul lantyor.
Bunlara radmen "avantaja blrak-
ma" gok hoq bir  yeni l ik .

Di{er yenl l ikse,  oyunun sayr l r
eksik ler inden bir i  o lan "el , '  cezast.
Artrk oyun stk stk,  topun el in lze
Earpttqt  gerekqesiy le kesi l iyor.
Belk i  gerEekEi l ik  aerstndan jy i ,  an-
cak olur olmadrk yer lerde topun
el in ize qarpmast eok can s/ktcr .
KontrolLl  nLlzde olmayan bir  Sey
iqin topu bogu boSuna kaybediyor-
5UNUZ.

Bun larrn drgrnda.. .  Oynanrg
PES2'ye oldu k(a benzer.  i lg ingt i r
k ' ,  oyndnrstaki  yeni t ik te.  y ine bjz-
den saklanryor.  Qok dikka i  de{ i l -
seniz farketmeniz zor,  ama ben
ne yapttm dersiniz? Farkett im!
Vay be, oyun yazmalrymr5rm ashn-
da bi '  dergidet (balrk fatan de6i .
l im, hafrzam Eok iy id i r ,  ne yaptr ! r -

mr da Eok iy i  b i l iy . . .  Ha, ne yapryo-
rum ben ya, bu ne, o k im, bu ne
yazJsr,  muhasebeci  miyd jm ben?)

Oyunun h'zt  PLS2 yte aynt.  Fd-
ka t  adamia r |n t z  a r t t k  t opu  daha
farkl t  ve dengel i  kontrol  ediyor lar .
Bu da qal tm atmayr eskis inden da-
ha zor ve ger qeKqi oir  hare get i . i -
yor.  Yeni  PES' in PESZ'den ayr ld/-
g i lk  nokta bu. N4esela bir  tarafa
do0ru depar la ko5arken, topu btr
anda ters tarafa Eekt iEinizde ada-
mrn z bunu PES2'deki  g ib i  hrz|ca
deqi l ,  o lmasr gerekt iqt  g jb i  denge-
sini  kaVbederek ve yavaSlayardk
ydpryor.

Dider yeni t ikse oyunda daha
fazla "karambol"  pozisyonunun
olmasr.  Bu iy i  b i r  Sey mi bi lmiyo-
rum ama, bu pozisyonlarda her
defastnda panik yaptr ! rmrz ve he-
yeca 1/a ndt0 tmrT kesin.  An layaca-
grnrz,  kara mbol pozisyonlarrnrn
fazla olmast oyun un heyecanrnr
a rtrflyor.

PES ser is in i  b i lenler ie in oyu-
nun ne kadar gerEekqi  o lduqunu
an atmaya gerek yok. Su kadannl
diyebi l i r im, bu oyundaki  her Sey

gercekl  Bir  oyunun bu kadar
gerqeqe yaktn olabi lmesi  inan t l
maz. Bir  defa olan pozisyonun bel-
k i  benzer ine rast laya bi l i rs in iz,
ama dynistna dsla.  Her defastnda
farklr  b i r  gol le,  her defastnda farKl
bir  "oyun"la karst la$ yorsunuz. Fl-
FA'daki  kalrp pozisyonlar bu oyun-
da yok. 1O-0' l rk skor lar  yok ( ta-
mam, birkaE defa ism ni  vermek
istemedi! im derg i  sakinler in i  9-0
yendim ama olsun).  Topa r lamak
gerekrrse:  PES3 i le PE52'nin oyna-
nrSr arasrnda bel i rg in btr  fark yok,
ancak Konami ne yapryor ediyor,
Fer yeni  PES ovunLnu sevd'r ' reyi
bagarryor.  Eu arada gunu da unut-
madan yazaytm: A r t tk havadan
gelen toplara,  yerden gelen lere
vurdugu nuz Siddet le vurursanrz
top qok yukaf ldan gidiyor.  Hava-
dan gelen toplara gel is ine vurmak
zordLr.  Kolar] i  de buru oylrc l -
yu hissett i rmek iErn bunu daha
hassas blr  hale get i rmiS.

Bu arada, eskis lnden daha ko
lay estet ik vuruglar yapab l iyorsu-
ruz,  ama bu, oyunur ger cehgirrgi-
ni  h igbir  za man bozmuyor.

PES3 graf ik aEtstndan da farkl l
b i r  geki lde
karSrmlza qtk -

yor.  Yen i  b i r
motorun k ul-
la nr ldr ! r  oyu-
nun antmas-
yonlafl ve
graf ik ler i  eski-
s inden daha
iy i .  Ozel l ik le
y ldrz futbol-
cutarn surat-
iar |  gereekle-
r iy le  aynr .  lv lese la  Or tega,nrn her
de[asrnda nast l  bu kadar  Or tega
olab i ld i0 ine SaSrr lyorum.  Aynca
tekrar ldrda arka p lan ve sey i rc i -
le .de "b lur "  e fe . ( t i  kur ldn ' lmt5.  B_
da ho5, . .

l(arar...
Konami 5imdiye kadarki  en iy i  fut-
bol  s i 'nLlasyo'rL ' tL yardt-nay I  oa-
Sarmrg. PES3'te,  b i r - ik i  ufak sorun
har ic inde hiEbir  eksik yok.  Bu bir
oyun degi l ,  b i r  oyundan Eok daha
fazlast .  Eder f l tbot  oyunlarrnr se
viyor ve hela FIFA oynuyorsanlz,
qok geqmeden vdzgeqir .  Saygt la r
kral  ig in. . .  o

,Avrlltij sisrelrl PtS-Sh0p rlehltnlm !
l'1i'ster Leique fit0dir qeli!tiil|l ! qraithl

rar i|lal !0i !Y0t a; qt(ekq 0!ndn i.
q!(e|(| !tnal] lye qs(ekq 0iriral]t\

tksiler
Gereks/ e ttast ari djlardal
biz sorunlaf sakif 5p ks,

level llotu







Ekranlann vazgegilmezi...

THE SIMPSON'S: HIT & RUN
Yaklagrk 14 ylldn televizyonlan genlendiren sevimli ailenin, baganya ulagan teft oyunu
u[if*uq.-.,.o.v.p*.RadicalEntertain$ent0a6|t lm:VivendiUniVelSal'FoxlnteractiveI0r:Aksiyon|iult iplayet:Yok|nqi| izce:A7TUna'entuna1t

imdiye kadar Simpsons ad t-
nr te levizyon ekranlarrnda
ne zaman gorsek keyi f len-
dik, gijldtik, eglendik. i9 bu

f ikr i  oyun plat f  ormuna taSt-

maya gel ince, Simpsons
qdrmedi6i boyutta bir bagartstzltgtn iqi-

ne di igt i i  ve uzun si l re de orada kaldt .
Aqrkqasr Hi t  & Run' tn ismini  i lk  defa
duydu{umda yine saqma sapan bir
oyun goreceqimi dUsLint iyordum, f  akat

olaylar hiq de bu ydnde gel ismedi.  Yl l -

lar  sUren baqartsrz l t { rn ardrndan Simp-

sons sonunda bir  Seyler d!rendi{ in i  ka-

nr ryor.

GrA Stili
Aranrzda PC veya PS2 sahibi  o lup da,

bir  geki lde GTA'ntn adtnr duymamtt

olan varsa ber i  gels ln.  Gels in k i  gbzi i

oyun gdrsi in.  Peki  nedir  GTA ve Simp-
sons'r  boylesine benzer kt lan? Hit  &
Run'da bir siire zaman geeirdikten son-
ra farkedeceksiniz k i ,  oynanrs fazlasty la
GTA'ya benziyor.  El in iz in al t rnda kosko-
ca Spr lngf ie ld,  karakter in iz ve iq ine bi-
ni lmeyi  bekleyen tonla arag.

Spr ingf ie ld ' r  s iya h renkl i  kamyonet-

ler in,  gar ip,  uqan robot ik art lar tn ve

herkesin beyninin yavaS yavag kemiren

bir  t i i r  kolanln isgal  etmesinden sonra,

karakter ler imiz Homer,  Bart ,  L isa,  l \ , lar-
ge ve Kwik-E-Mart ' tn sahibi  Apu kasa'

balannr eski  hal ine ddndtrmek Uzere

harekete geeer ler .

Tam yedi  bdl0mde, yediser fark l l
goreve atr lacaqrnrz Hi t  & Run karakter-
ler in iz i  bdlUmlere da{ l tmt5.  Bir  bolLim-

deki ti-im gdrevleri Marge'la geqerken,

ba5ka bir  bol0mtj  Bart ' la bi t i rmeye uq-

ragryorsunuz gibi-  Her karakter in ken-

dine ai t  b i r  aracr var.  Bu araglarr  d iz in in

mi idavimler i  i lk  gordi jk ler i  anda tantya-

caklardrr .  Homer drne{ in,  a i lenin Se-

dan'rnr kul lantyor.  Ger i  kalantnl  ben pek

Erkartamadrm (diz iy i  arada bir  iz ler im).

Para igi
Arae kul lanmanrn yanrnda, her karakter

$ehirde tizgi..irce dola$abiliyor. Dola$lr-
ken zrplayabi l iyor,  ona buna sata$lyor,
ortalr ! t  da!r t tp,  daqtt t rEr dl(Ude para

kazanrvor.  Para neden kazanmak ist i -
yoruz? Kazandtq mtz paralarla (asllndd

madeni para gibi  b i r  sey bunlar)  kendl-

mize de{ i5 ik araelar alabi l iyoruz.  Evet
yoldan geeen araelara da binebi l i rs in iz,
fakat bu paralar la sat tn alaca{tntz araq-
lar  yolda gdremeyeceqiniz kal i tedeler
ve hepsini  argiv in ize katmak isteyecek-
siniz,  Hepsi  bu kadar deoi l  e lbet te.  Ka-

rakter ler in iz in standart  ktyafet ler inden
srkr ldrysanrz onlarr  yeni  kost i imler le do-

natabi l i rs in iz.  Bunlaf l  da y ine $ehr in be-

l i r l i  yer ler ine i l is t i r i lmis kara kter lerden
alabiliyorsunuz.

Spr ingf ie ld 'da bulabi leceqiniz dioer

cic i ler  arasrnda Gag' lar  bulunuyor.
Gag'rn ne olduqunu bir  te levizyon kana-

l rndaki  b i r  programdan odrendik neyse
ki .  Buradaysa bulacairnrz Gag' lar  "bir

rEvEL 1112003



Artrlar
Srlr]!ion5 izeri[e Fpldn hl ra!arrltoyur

GTA n I  ie,k l royt int i f  i lner qi ,pN i lor

ntui li|ll atlll0siet ye lspr ef dynef

iillil lllll

tksiler
l iminl inancat skr hkl t ik  d isal  l ( ldr

Yalalieian n yet! rre il c rfd
nlis

Gag bu ldunuz "  d  i ye  be l i r  lm i yo r .
Do la$ t rE  n rz  mekan la rdak i  Ee f i t  i
kom ik  an l r k  go  ru  n t  u  l e r  Gag ' l a  r r
o tu f t u ruyo r .  Bun la r r  o r t aya  g  r ka  r -
mak  i q l n  be l k i  b i r  ye rde  be l i r l i  b i r
su re  bek ieme l i  veya  aks i yon  tu -
SUnuz la  b i r  gey le r i  ha reke te  qe -
q i rme i i s i n i z .

Polisler peginizdeyken
E t r a f t  y a k t p  y r k m a k  a y n  G T A ' d a
o l d  u q  u  g i b i  p e g i n i z e  p o l i s  l e  r i n
d L i 5 m e s i n e  n e d e n  o i u y o r  y a l n  z
t l u r a d a  p o l i s l e r  F B I ' a ,  F B I  a s k e l e
r e  d o n u s m r l y o r  S a d  a l t  k 6 $ e d e
! c r  d l d t  y ' L  v a T l d h  . o r L n d  , { J d a  I

d o l d u 0 u n d a  S  p r i n g f i e l d  y e r e l  p o -
I i s i  s i z i  k o v a l d m a y a  b a g l r y o r  v e
y a k a l a d r 6 r n d a V s a  s t z i  s a d e c e  5 O
b r r m  p a r a  c e z a s r n a  t a b i  t u t u y o r .
E g e r  o y u n d a  u s t a l a S t  y s a n t z ,  p o
l r s t e n  r a h a t E a  k u r t u  r n d k  d a  e l i -
n  t z o  e .

G e  l d i k  g o r e v l e r e .  O y u n d a k i
temel  amactntz  s ize ver i len gcr
rev ler  yer ine get i rmek.  Her  g6-
r e v  i s m e n  b i r b  r i n d e n  t a r k  t l t k
goster iyor  q ib i  yapsa dd,  as l tnc la
I t m  g d r e v l e r i  5  k a t e g o r i d e  t o -
par la  mak mLimkr l f  Bunlar  yar |$ ,

t a k i p ,  k a E r $ ,  h a s a r  v e r m e  v e  t o p -
lama.  I \y '  ese la  b i r  bok lmde Bay
B u r n s ' t l  S  y e r i n e  k a d a r  t a k  p  e l
meniz  is ten lyor .  Bunu hemen t . l
k  p  k a t e g o r i s i n e  s o k a b i l i r i z .  y a l $

v e  k a q t s  z a t e n  k e n d i s i n i  a n l a t r
y o r .  f d s a r  v e r m e  g o r e v  l e  r i n  d e
L e l , r r t  o b i c r e r i  ! p V d  d  d q t d r |  l r a -
b a n r z r  r i s t  e r i n e  s d r e r e k  o r l a d a r r
k a  l d  r r m a y a  u { r a g r y o r s u n u z .  B u
k o n u d a  n e  k d d a r  b a s a l l r  o l d u q u -
n u z u  d a  u s t t e k i  b a r  g o s t e r r y o r .
T o p l a m a  g o r e v l e r i  d e ,  a r a g  k u l l a -
n r r k e n  y o l d a k i  E e S r t l i  m d d d e l e r  i r r
us  l r . i  nden geqme s u  re t iy le  on la | |
t o  p a  r l a  m a  n  t z  a n l a m  t a t t y o r .

T h e  S i r f p s o n s .  H i t

O y u n  h a k k r n d a k i  t e k  s r -
l (  n t r  veTen nokta,  detay ar  ustL ln
d e  y e t e r i n c e  u 0  r a S  r l m a  m  t S  o l m a -

\ r .  B d . e r  t e r r  b i -  a r o r  t f  v d n l t ;  t ! -

r a m b o l t i n  i g  i n d e  k a l a b i i i y o r s u n u
B u n u n  g i b i  t e k  t 0 k  s o r u n l a f r  a I a
t r r m  d  y o r s a n i z ,  S i m p s o n s  s i z e
k e y  f l i  b i r  o y n a n  S  s u n a c a k t  r . o

)

& Run  zg i  d i z i n i n  /  \
get i rd esprr ler i  ve ' i  '

almos - -_-\
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Le I Crusader
Eser'in unutmadr!r her spot igin diE ktrma eylemi yapacaftz! Eser Ciiven I eser@level.com.tr

Geeen ay Batcelona'daki gruplarr ve
bdlgeler i  tanrmaya baslamr$trk.  Bu ay
kaldr!rmrz yerden devam ederek Barce-
lona'daki  d iEer gcirevler i le Montai l lou ve
Tou louse gdrevlerini inceleyeceqlz. Za-
ten ondan sonra yaprlacak pek bi. gdrev

kalmryor ve oyun vur -  krr  -  parqala tar-
zrna donover iyor : )

larcelona Poil D{strict
Shakespeare ve Shylocke
Shakespeare:  Har i tanrn kuzeybatrsrn-
daki  evlerden bir inde Shakespeare i le
kar5r laqacaksrnrz.  Onunla bir  s i j r i r  konu'
da konugabi l iyorsunuz ve sonuq olarak
ik i  tane gorev ahyorsunuz. Bunlardan i l -
k i  e lstr0man gorevi ,  d iqer i  ise borq
uzatma gorevi .  Shylocke'y i  aynr har i td-
daki  barda, Cortes i le tar t tgrrken bula '
caksrnrz.  Araya qirdiqinizde sizden bir
tarafr  seqmeniz istenecek. MUTLAKA
Cortes' in taraf tnr  tutun, bbylece Cor-
tes ' in gOrevler in i  ya pa bi lece ks in iz.
Shylocke sinir lenip evine gidecek.
Shylocke'nin evi  Temple Distr ict ' te,  eve
gir in ve Cortes' in tarafrnr tut tuQunuz
igin 0zgirn olduqunuzu soyleyin.  Ardrn-
dan Shakespeare' in enstr i imanrndan
bahsedin,  500 al t rn kargrh!rnrzda size
bir anahtar verecek. Enstriiman ortada-
ki  sandrkta,  sol  sandrkta Hlstory of  the
Crusades, saddakinde ise tuzak var.
Enstrr lman I  a ldrktan sonra Shylocke'ye
Shakespeare' in borcundan bahsedin.
Borcun siiresini uzatmaya ikna ettiqi-
n izde (50 speech gerekiyor)  Shakespe-
are' in yanrna dOnUn, ctdi . l l  o larak Eloqu-
ent Works k i tabr s iz in olacak.

Shylocke: Tekrar Shylocke'nin yantna
donUn ve ondan iS isteyin.  Sizden Sha-
kespeare'in borcunu cjdemesini saqlama-
nrzr isteyecek. Shakespeare'in yantna gi-
din ve onu tehdi t  ederek borcunu ode-
meye ikna edin. Tekrar Shylocke'nin ya-
nrna dOndriqriniizde ddril olarak Art of
Barter kitabi sizin olacak.

Cortes
Barda Cortes'ten yana tavrr alrp, Shyloc-
ke gittikten sonra tekrar onunla konu-

SUn. Size yaladrklan hakkrnda bi lg i  vere-

cek ve hazineyi  bulmasrna yardrmct ol-
manrzr isteyecek.
ll Cortes'in mekanlk kolu:,Da Vinci'nin
evine gidin ve Cortes' in kolunu sorun.
Planlarrnr demirci Eduardo'ya (Gate Dist-
rict) verdi0ini sciyleyecek. Eduardo ile
konustuqunuzda size Red Ore bulamadt-
qrnr,  bunu Sewers' ta ya$ayan lava
trol l ' lerden almamrz gerekt i { in i  soyleye-
cek.Once Sewers'a ln in,  oradan Hal l  o l
Beggars 'a geEin ve bu har i tanrn kuzey
tarafrndaki  kaprdan Trol l  Pi t 'e ulairn.  Bu-
rasr sizi biraz zorlayacaktlr qi.rnkii trol-
I ' ler  pek zayrf  yaratrk lar  de{ i l ler .  Sandr-

Ern ie inden Ore'y i  a l rp Eduardo'ya ver in.
Size Da Vinci'nin istedi6i aletleri verecek,
onlarr Da Vinci'ye gdtiifl.ln ve mekanik
kolu alrn.  Bu kolu Cortes' i  verdi ! in izde
grubunuza katr lacak ve hazineyi  bulana
kadar s iz in le bir l ik te kalacak,
2! Cortes'ln hazinesi: Cortes hazinenin
bulunduou ma{aranrn olduqu yer i  har j ta-
da isaret leyecek (Rio Lbro),  yani  mavi
kf lstal ler in olduEu bir  yerden buraya
rsrnlanabi l i rs in iz.  Har i tanrn sol  a l t rna doo-
ru yirriidiiqijnirzde bir nehir ve kargr ta-
raf ta haq gdreceksiniz.  Cortes bu hagr
parEalayacak ve bir kOprii olu$acak. Ma-

0araya guince Cortes gOrLintrrdeki sandr-

6rn iq inden brr$eyler aIyor ve ger is in i  s i -
ze brrakryor.  Sandrktan alaca!rnrz i lk  5ey
Eye of the Dragon. lvladarada "detect
t raps /  doors" yaprn,  b i r  s i i r r i  g iz l i  hazine
bulacaksrnrz. Ejderha iskeletinin kafasrna
trklayrn ve boylece gozrlnrj yere takrn.
Gizl i  hazine odasrna rstnlanmts olacakst-
nrz.  Buradaki  sandrklardan bir in in iEinden
Book of Death erktyor. Aynca sandtklar-
dan sol tarafta olanr aqmak igin en az
100 lockpick yeteneqi gerekli. Bu odadan
ger i  dOndU!i in0zde ma!arayr undead' ler
sarmr$ olacak ama qrkarken pek zor lana-
caqrnrzr sanmam.

Baht Satrcrsl
Port  Distr ict ' in hemen gir ig inde blr  balrk-
qr tabelasr goreceksiniz.  Car los 'un derdi
vodyanoi  yarat lk larr  y i izLinden balrk iSi-
njn bi tmis olmasr.  Size buldugunuz her
vodyanoi  kaFatasr karsr l |6rnda 25 al t rn
tekl i f  edecek. Pazar l rk ederseniz f iy tat
50 al t rna erkarabi l iyorsunuz. Gorevler st-
rasrnda oldukga fazla kafatast bulacaqr
nrzdan kolay para kazana bi l i rs in iz.  Ancak
bir sUre sonra kelle basrna 1O alttna dLl-

5ijyor verdi{i para.

Da Vinci
Da Vincl'nin yayr: Da Vinci ile makinele-
r i  hakkrnda konusun ve ona son icadrnl
sorun. Size buhar makinesinden bazr

earklara iht iyacr olacak. Buhar makinesi-
ne (Da Vinci 'n in hemen saornda) t rk layrn
ve kolu qekin (pull lever). Makine size on-
cel ik le bi iyLi lU bir  iks i re iht iyacr olduqunu
sdyleyecek, envanter in izde buyi lk iht i -
mal le boyle bir  iks i r  o lduqundan onu ala-
cak ve karsr l r0rnda garklarr  verecek. Da
Vinci  qarklan aldtktan sonra bir  de Gal i -
leo'nun tasar ladrqr lense iht iyacr olduQu-
nu sOyleyecek. Temple Distrjct'teki goz-
lemevine gidin ve teleskopa trklayln. ILK
OLARAK teleskoptan bakma seqeneqin i
segin, bbylece Stargazer perk (+1 percep-
t ion) sahibi  o lacaksrnrz.  Teleskopa tekrar
trk layrn ve bu sefer lensi  sokme segene-

6ini seqin. Lensi Da Vinci'ye qdt rduqir'
nLlzde yaptrqr yay sizin olacak.
Da Vinci 'n ln glz l i  odasr:  Odanrn sol  ta-
rafrnda ki  p iyanoyu isterseniz qalabi l i -
yorsunuz. Ancak o piyano sadece nota-
lara basrp eolenmeye yaramlyor.  Oda-
nrn sa!  tarafrndaki  oyuncak ata t rk ladr-

f rnrzda gdyle bir  mesaj  a lacaksrnrz:  "For
Cecca, my chi ldhood steed".  Piyanoya
gidip de srrayla C, E, C, C, A tuslaf lna
bast l0rnlzda kendiniz i  g iz l i  odada bulu-
yorsunuz. Buradaki  sandrklann bir  tane-
sinin iEinden Scepter of  Bone Erkryor,
envanter in izde olmasr bi le Thought ve
Tr ibal  Magic dal lanna puan ekl iyor.
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Bartolome
Bann sol  taraf tnda bir  gruba konusma
yapan bir  Inquis i tor  96receksiniz.  iz le-
yenlerden bir i  b i r  s0re sonra grubun dr5r-
na at t l tyor.  Onunla,  yani  Bartolome i le
konustu0unuzda kardegi  Renaldo,nun In-
quis i t ion bjnastnda mahkum olarak tutul-
duqunu 0qreneceksiniz.  yardtm etmeyi
kabul  ederseniz s ize bir  iks i r  verecek.
Yardrm etmeyi  kabul  etmez de oana son-
ra lnquis i t ion binasrnda Renaldo i le kar5r-
la$rrsantz s izden abis in i  bulmantzt  ve tk-
sir getirmenizi isteyecek. Bagtan kabul
ederseniz en aztndan gi t  -  gel  yapmdzst-
nrz.  lnquis i t ion z indanrnrn en al t  katrnda
Renaldo'ya iksiri verdikten sonra Barto-
lome'ye geri ddnun. Barter yeteneqiniz
yrlksekse gdrevin kar5tltdtnda bir esya is-
teyebi l iyor ve karst l tqrnda Boots of  Ar id
D'jinn (+12 speech, +12 barter, -3 one-
handed, -3 two-handed) ahyorsunuz.

Marisol
Sewers gir is inde Marisol  is iml i  ktz la kar-
Srlasacakstntz ve sizden karde$j Tomas'l
bulmantzr isteyecek. Tomas,t  bulmak iEin
dnce Sewers'e gir  in,  Hal l  of  Beggars 'a,
oradan da Troll pit'e gegin. Cortes,in l.
gcirevi  ie in Red Ore buldu6unuz sandr l rn
yantnda durun Ve giz l i  kapt arayrn (de_
tect doors). Bulaca{rnr gizli kaprntn ar-
drnda Tomas sizi bekliyor olacak ve ken-
di  kendine dtsan qlkacak. Marisol 'un ya-
nrna gidip gorevi  b i t i r in.

Kaptan lsabelta
Gi jney l imantndaki  geminjn yantnda du-
ran isabella ile Armada ve Ingiltere nak-
krnda konuSUn. Sizden ingiliz BLiyiicijle-
r i 'ne kargr kul lanmak ie in bir  Wind Scrol l
is teyecek. Bunu bulabi lecediniz tek yer
Weng Choi 'n in d[ . ]kkanr ama Wino
Scrol l 'u gorebi lmek iGin onun Ozet malta-

f lna ulasabi l iyor olmantz gerekl i .  Weng
Choi 'n in Ozel  mal ldf lna bakabi lmek iEin
ona en az bjr  tane ki tap satmt$ olmantz
lazrm (6zel  mal lan arastnda bulunan
Kegs of Firepowder't mu aka alln, ileride
Cok is in ize yarayabi l i r ) .  Weng Choi 'den
Wind Scrol l 'u alrp lsabel la 'ya ver in.

larcelona lemple Diskict
Temple Dlstrlct'e clrit
Oyunun ba5rnda Temple Distr ict 'e el in iz i
l (o lunuzu sal layarak girmeniz mrimkun
de{ i l .Once Temple Distr ict  g i r is in in saq
tarafrndaki bahEeye dolru gidin ve ora-
da Squire Sant iago ve Acolyte Garcia i le
konusun. Bunlar s ize Knights Templar ve
lnquis i t ion hakkrnda bi lg i  verecekter ve
katr lmak ist iyorsanrz k imler i  gdrmeniz
gerekt iQini  soyleyecekler.  Artrk is imler i
b i ld iq in ize gdre kaprdaki  muhaftz s iz i
durdurdu0unuzda "bir is ine baktp qtkaca-
grm" diyebi l i rs in iz:)

Ceryantes
Kuzeydeki bahqeye giftiqinizde Cervan-
tes i le kargl lagacakstntz.  Onunla konu$un
ve La Best ia 'yr  bulmasr ic in yardtm ede-
ceqinizi soyleyin. Onu bir s0re takip et-
t ik ten sonra katedrale ula$acaksrntz.  Bu-
radaki muhaftza Cervantes'in sizin koru-
manrz al t rnda olduounu sdyleyin ve Cer-
vantes'ten sizi takip etmenizi isteyin. Da
Vinci 'n in yanrna gidin ve ondan Cervan-
tes' in hikayesini  Oqrenin.  Cervantes bi j -
yiilii bir trlyle kitabrnr yazarken La Bestia
(yani  b i ld iq imiz adryla Don Kisot)  cantanr
vermi$. La Bestia'yr Barcelona Coast ha-
r i tasrndaki  yel  de0irmenler in in yantnda
bulacaksrntz.  E0er speech yeteneqiniz
50 ve 0stli ise Don Ouixote ile konusup
Cervantes i le bir lesmesini  saqlayabi l i rs i -
niz. Aksi halde onunla dovi.jgLip old0rme-
niz gerekecek. Her iki halde de caunflets

of La Mancha (+i luck, +4 Undrmed, +4
one-handed, +4 two-handed, +4 ranged,
+2 AC, +1 unarmed damage) sizin olacak.

Inqulsition Binasr
Inquis i t ion binasrntn ie inde yapabi leceEi-
niz bir qok gey. kurtarabilece{iniz birgok
mahkum butunuyor.  Elbette Inquis i tor  o l -
mayr tercih ettiyseniz bunlar| yapmama-
nrz daha doqru olabi l i r .
l, Saq taraftaki merdivenlerden alaqt in-
di{ in izde oradaki  gorevl i  s ize orada ne
is in iz olduqunu soracak. Eler ona Grand
Inquis i tor  ig in dnemli  b i lg i lere sahip oldu-
qunu sdylerseniz hem art tk etrafra ra-
hatga dolagabileceksiniz, hem de saq ta-
raf taki  Grand Inquis i tor  odasr agr lacak.
Weng Choi 'n in k i taplaf lndan bir j  oraoa
oldugu iEin,  o odanrn agrk olmast biz im
iein Onemli .
2 l  crand lnquis i tor  Torquemada i le ko-
nu$urken ona ruhunuzu iy i l ik  iq in kul lan-
dr{rnrzr soyledi{ ln izde (spir i t  for  good)
sizden Goblin Khan't oldr.irmenizi isteye-
cek. iyi bir karakterle oynamayr drlsLinil-
yorsanlz zaten bu gdrevi Dryad igin ya-
pacaksrntz, fazladan ctdril 962 etkarmaz.
Torquemada'nrn odasrnrn al t  ktsmrnda
gizli bi karl' var ve aEmantz iEin en az
90 lockpick yetene{i gerekiyor. lEerideki
sandrkta Centur ies k i tabrnr bulabi l i rs in iz.
3) Al t  taraf taki  h l icre odasrna girdiqiniz-
de kar$r laSacaqtntz g6revl in in 0zerrnoe
t i . im hucreler in anahtar laf l  bulunuyor.
Eder speech yetene! in iz 35' in uzer in-
deyse ona Knight Templar adtna ara$ttr-
ma yapttqtntzt soyleyerek anahraflara
sahip olabi l i rs in iz.  Eqer anahtar lan ala-
mazsanrz giz l i l ik  kul lanmayt unutmadan
kaprlafl lockpick ile aqmantz da mtlmkitn.
Ama anahtanntz olursa giz lenmeye falan
gerek kalmayacak. y ine aynt odadaki
sandrqln iEinden Scepter Glkacak. Bu en-
vanter in izdeyken etraf taki  bazt  haElara
dokunduqunuzda onlan yer le bir  edebi le-
cek,  ytkt lmt$ olanlar |  da tamir  edebi lecek-
siniz. Eqer bir yerde mavi enerji xaprsl
varsa, yaktnlarda ylk lk bir  haq var de-
mektir. Hagl dLlzelttiEinizde enerji kaprla-
f l  aqr l r r .
4l HLicrelerden birlnde dlmekte olan bir
mahkum gdreceksiniz.  Sizden dlU kanst-
nrn ruhunu serbest brrakmanlzt  is teye-
cek. Kabul ettiqinizde adamtn ruhu size
katrlacak ve sa! taraftaki kilifli hLlcreyi
bu sayede a ga bileceksin iz. igerideki dlii
kadtntn ruhu huzura kavustuqunoa ada-
ma gerj dcinrin ve gdrevi tamamlaytn.
5) Adamrn hi icresinin yukarrsrndaki  hUc- |  fOS



rede brr  Wielder bulunuyor.  Onun da
nr lcr  esir i  aqrn ve serbest kdlmas' f l  sa0-
layrn.  Zaten Gal i leo da sizden bu adaml
(yani  taust 'u)  serbest brrakmanrzr iste-
yece k t  i .
6)  Sol  tarafa dodru r ledediqinizde 2.
maddede ag rk ladr!  rm ener j i  ka pr larndan

bir inr  goreceksiniz.  Yrkrk haga dokunarak
tamlr  edin ve kapldan geqip rnerdivenler-
den aga{r  in n.  Buradaki  undead' ler i  o l -
d i r .d i jn ler  sonra Renaldo i le kar!r lasa-
caksrnrz.  Eqer Port  Distr ict ' teki  Bartolo-
me'den ksir  a ldrysanrz onu hemen seT
best brrakabi l i rs in iz,  aksi  halde gidrp abi-
s in i  bulmanrz ve iksir i  a lmanrz gerekiyor.
Sol  taraf taki  h i rcrelerden bir inde Gal i leo
bulu nuyor.  Sizden Faust 'u kurtarmanrzr
is leyecek (4.  rnaddeye bakn).  Kurta.rp
tekrar Galileo'ya dbndrlgunilzde calileo's
N4agical  Pattery perk (+50 mana) kaza-
nacaksrnrz.  E0er Wielder gdrevini  yapr-
yorsanrz Gal i leo'ya aradr!rnrz ruh hakkrn-
da soru sorabr l i rs in iz.  Boylece gozleme-
vine qirdi6in izde ruhu gorebi lecekslniz.
7) Sa0daki  hr icrelerden bir inde Daeva of
Pain i le kar$r laSacaksrnrz.  EOer Faust 'u
kurtarmadrysanrz s izden Faust 'u ona ge-
t ; r 'neni1;  ve olu serbesl  brrdk.nantzr is-
teyecek. Faust 'u ona gotLlrLirsenlz Fa-
ust 'u oldr l recek ama yine de Gal i leo'nun
gdrevini  tam a mlay abi leceksin iz.  Bunu
yaptrqrnrzda Daevd ser best haIyor.  Fler
Faust 'u kurtardrysanrz bu sefer de Da-
eva'nrn ik i  yanrndaki  haglar krrarak ser-
besl  ka lmasrnr saqlayabi l i rs in iz.  Daeva
serbest katdrqrnda size Debt of  Br imsto-
ne perk (r1 cr i t ical  chance, +5 Tr lbal

Necromancy branch, negat i t  karma) ka-
zan0rracaK.

Bucelona Sewers
Sewers har i tasrna indiqiniz anda bir  d i -
lenci  s ize yaklaSrp di lenci ler le hrrsrz lar
arasrnda Laraf  seEmenizi  is teyeceh. Spe-
ech yetene{ in iz iy iyse tarafsrz olmayl
te 'c,h edeoi l i rs in iz.  Bi '  laratr  seqt iq in iz '
de,  d i0er taraf  s ize d[ . iSman olacaktrr .
Fazladan erp ig in bir  raraf  seqneni / i
c iner i r im.

Dilenciler
Di lenci ler in l ider i  Enr ique Garcia 'yr  Hal l
of  Beggars ' rn sol  a l t  kosesinde bulacakst-
nrz.  Onun ig in yapabi lece! in iz gdrevler
g dyle:
c i i rey t )  Enr ique'nin k l l lcrnl  bulmak. Klhq
Thieves Congregat jon har i tasrnda bulu-
nuyor.  Zaten tUm hrrsrz larr  Oldi i rd i jq i i -
nLlzde bir in in t izer inden Erkacaktrr  ama
kesin yer isterseniz aradr0rnr k ig i  hrrsrz la-
nn lideri Juanita'nrn hemen qiineybatr-
s In da.
ci i rev 2) Juani ta Suarez' i  o ldUrmek.
Eqer bir  c inceki  gdfevde haztr  oraya gi t -
migken Juanl ta 'yr  o ldLlrmediyseniz,  bunu

Simdi yapabi l i rs in iz.  O har i tadaki  yaral l

$dvalyeyi  bulursantz s ize hrrsrz lan temiz-
lemek iQin yardrmcr olacaktrr .
Gi i rev 3) Inquis i t ion'dan kadeh Ealmak.
Kadeh Inquis i t ion binastna gir i$te soldaki
merdivenlerden indiqini /de goreceqini /
sandrkta bulunuyor.  Bagrndaki  nobetei  s i -
ze ne aradrolnl  sordu[unuzda speech ye-
teneqiniz y l lksekse onu ust  kata gonde-

rebi l i r  ve kadehi  rahatEa alabl l l rs in iz.  Ak-
si  halde sandrgr giz l i l ik  kul lanarak aema-
nrz gerekiyor,  yoksa tum Inquis i t jon s ize
dtilman olacaktu.
Gi i rev 4) Lava trol l ' ler i  temizlemek. Red
Ore ve Tomas'r  bulma gorevler inde za-
ten birqok trol l  o ldUrmU$ olmanrz gereki-
yor.  O yr lzden size ek bir  y i ik  get i rmeye-

cek bi f  gorev.  Trol l  Pi t ' in gir is i  Hal l  of
Beggars ' rn kuzeyinde.
Gi i rev 5) Fareadam hastal{r  iq in i lag
bulmak, Oncel ik le Gate Distr ict ' teki  Qu-
inn' in yanlna gidin.  Sizden fareadamlar la
i lg i l i  b i r  parqa lsteyecek. Slave Pi t  Exter i -
or  har i tasrna gidin ve kuzeydoqudaki
maqaraya girn.  Burada Wererat  Fur bu-
lacaksrnrz.  Bunu Quinn'e verdi6inizde si-
ze i lacr yapacak. l lacr Enr ique'ye verdiqi-
nizde Odi l l  o larak Pot ion of  Permanent
+l  Luck kazanacaksrnrz.

l{!isrzlar
Hrrsrz lann l ider i  Juani ta Suarez' i  Thieves
Congregation'ln kuzeytratrsrnda bulacak-
srnrz.  Onun ie in yapabi leceoiniz gorevler

sunra r :
Gi i rev 1,  Juani ta nrn madalyonunu ger i
a lmak. Juani ta 'nrn madalyonunu Ealan
di lenci  Hal l  of  Begqars 'da bulunuyor.  Za-
ten di lenci le, le sava$ hal inde olacaqrf lz-
dan madalyonu bulmak eok da zor olma-
yacaktrr .  Yine de ipucu vermek gerekirse
bdlr lmun ortasrnda kOprr i ler in baqland16l
adanrn hemen yukarrsrnda.
Gi i rev 2) Di lenci ler in l ider i  Enr ique'y i  o l -
dt-rrmek. Bir onceki gorevde onu bldiir-
mediyseniz Simdi yapmalrsrnrz.  Onu Hal l

LEVEL r  2003



of Beggars'rn sol alt k6$esinde bulacaksr-
nz. Biraz gUglri oldu0undan dldiirmeniz
kolay olmayabilir. Oldrjrdtikten sonra Ju-
anita'ya geri ddniin.
Giirev 3) Tempte District'teki evi sov-
mak. Soymantz gereken ev katedralin
yanrnda ve Juanita size evin anahtarrnr
veriyor. Evin ieine girip her yeri arasttnn
ve bulabi ld id in iz her Seyi  a ln.  Toptadrkta-
flnlzr Juanita'ya gcttUri.ip g6revi bitirin.
ciirev 4l Port District'teki birinden para
almak. AradtUrntz kigi Da Vinci'nin evinin
bitisiqinde oturuyor. leeri girdiOinizde si-
ze hiq zor luk Etkarmadan 125 al t tn vere-
cektir. Aldtqtntz alttnlan Juanita,ya g6t0-
rfin.
Giirey 5, Ashnda bu tam gorev saytl-
maz. Juani ta 'nrn g6revler in i  tamamladtk-
tan sonra size birlikte zaman geqirmek
isteyip istemediqinizi soracak. Eqer kabul
ederseniz bir  de bakacakstnrz 500 al t rnr-
nrz gi tmi$:)  Yine de ozel  odastntn kaptsl
aer lmt$ olduqundan iger ideki  sandrkta pa-
rantzt  kurtaracak bir  geyler bulabi l i rs in iz.

hblinsYs.fiad
Lago Del Rio Ebro
Lago Del Rio Ebro haritasrnr girdi{inizde
yotun hemen bastnda Grumdjum ile kar-
Srla9acakstnrz. Onunla konu5maktan kaq-
mantza imkan yok, hazlr  o laya bulagmrg-
ken sdyleyeceklerini dinteyin. Sizden Ri-
ver Dryad'l oldrirmenizi isteyecek. Bunu
yapmayr kabul ettiqinizde etraftaki gob-
linler size saldrrmayacaklar (bu geEici
dostluktan faydalanmaya baktn). $imdi
haritantn kuzeyine doqru ilerleyin. Orada
san bir kristal gcireceksiniz. Bu kristale
dokunduqunuzda har i tanrn ortasrndaki
adaya rgrn lanlyorsun uz. Dryad ile konu$-
tuqunuzda gobl in lerden yana ne kadar
dertli oldu{unu anlatacak ve sizden gob-
linlerin lideri olan Goblin Khan't old0rme-
nizi isteyecek. iyi ytirekli her oyuncunun
burada Dryad'dan yana tavrr alaca!rnl
dU$Unttyorum aEtkeast. Tabi oyunu kOtti
bir karakterle oynamayr tercih ediyorsa-
nrz onu OldUrebi l i rs in iz.  Gobl in Khan,tn
Eok zorlu oldugunu baStan soyleyeyim,
yeterince giiclLi degilseniz bu gdrevi ta-
mamlamak igin acele etmeyin. Gelelim
segimlerinizin yarataca6r sonuClara:
ll Dryad't ctldi.iriirseniz 750 exp kazana-
caksrntz.;*rumdjum'a dOnLip de Dryad'l
Old0rdUqr.tnizLi s6ytediqinizde 50O exp
ve Ring of Fiery Death (+o/o2O fire oama-
ge) kazanacakstntz.
Zl Dryad'a yardrm etmeyi kabul eorp
Goblin Khan'l OldUriirseniz, River pearl,
Potion of Permanent Luck +1, 5OO exo

ve altrn kazanacaksrnrz. gelmeyecekler. yani Khan,la bire bir d6_
3l Dryad'a yardrm etmeyi kabur ettikten viig imkanr erde edeceksiniz. Hatta weng
sonra speech yetenediniz kuvve iyse Choi'den powder Keg aldrysantz bunlarl
Grumdjum'a Dryad'r cirdiirdiim diye yaran 6niiniize dizebirir ve Khan'rn bLiyrrk zarar
soyleyebi l i rs in iz.Grumdjumkontrolet-  gormesinisaolayabi l i rs in iz.Khandldi ik-
mek iqin adaya gidecek ve Dryad tarafrn- ten sonra tahttnrn arkastnda gizli kapr
dan dld0rillecek. Bu Sekilde de yine Ring aramayr unutmayrn.
of Fiery Death ve 600 exp kazanryorsu-
nuz. En kartr seqenek bu yani. |lhdil[0[

Not: KaflStkhk olmasrn diye Sunu belirte-
Goblln camp yim, Montaillou'ya ula5mak iqin tjncelikle
Goblin Khan't dldurmek iqin Goblin Camp Barcelona,da bir gruba girmis otmanrz,
haritastna geEmelisiniz. yolunuza etkan sonra alacalrnlz gdrevle l\4ontserrat ha_
ttim goblinleri ordLirmrr$ olsanrz bile bu ritarannr tamamlamanrz, son orarak da
haritaya girdiqinizde goblinler sizi saldtr- pyrenees Daolafl'ndan geeerek Fran-
mayacaklar Etihkii bu klan ile $imdilik sa,ya ulasmantz gerekiyor. Arada kalan
ardnrzda bir sorun yok. isterseniz etrafr bu g6rev boyunca farkh gdrevrerle karsr-
iyice dolastp tanrmadan once hiE bir gob- la5mayacak, daha qok zindan temizleye_
line saldrrmayrn, aksi halde ilerleyiginiz ceksiniz. O yUzden o ktsmt es geemekte
qok yavaglayabilir. bjr sakrnca qormedim.

Hari tanrn kuzey do{usundaki  ma{ara
goblinler iissU sayllabilir. lEeride sa! ta-
rafta kargllagaca!tnrz Rakeb eQer ister-
seniz size iki tane gdrev verecek. Exp
iqin i lk in i  yapabi l i rs in iz ama ik inci  gdrev-
de sizden ormanctnrn g62lerini oymantzl
istedi i inden iy i  b i r  karakter in bunu kabul
etmesi pek milmki.jn dedil.

Haritantn sol iist kosesine geldiqinizde
ise Goblin Khan ile kargrlaqryorsunuz.
coblin Khan aslnda bir Daeva, yani 96-
ri.ind0qiinden eok daha gijflii. Bu da yet-
miyormug gibi yanrnda dcirt tane okgu,
bir de Saman var. Eqer vurduqunuzu de-
virecek, bir sUrij darbeden etkilenmeye-
cek kadar giielLi de6ilseniz cobtin Khan'tn
olduqu odaya girmeyin bile. Onun yerine
oyundaki di{er gcirevleri yaparak altrn bi-
riktirin (yaklaSrk 9000 alhn). yeterli alh.
nrntz olduqunda Goblin Camp,ln sot rara-
frndan geEilen Bounty Hunter Camp a gr-
din ve oradaki avctlafln lideri Raylark ile
konusun. Raylark'ta goblinlere karSr i$ini-
ze gok yarayacak bir silah var: The Ever-
lasting (t15+3 zarar, tskatasa bile goblin-
lere +?J 2a61, +'l5 two-handed yeteneqi,
+5 AC). Altrnlarrnrza ktytp bu silahr ahn ve
kampa geri dOn[in. Silahln cizelliklerinde
de gdrdtlqiini.iz gibi bu silahr her savurou-
qunuzda kargtntzdaki goblin en az ?S za-
rar gdruyor ki bu muthis bir ley. Bu silahl
aldr6rntzda goblin malarasrna geri ddni.in
ve bir gobline saldtnn. Goblinler diisman-
la5rp ilzerinize saldtracaklar ve siz de on-
lan teker teker Oldiireceksiniz. Bunoan
sonra Goblin Khan'tn oldugu yere doqu
qol{ yava$ yUr0yUn ve sizi sadece Khan'ln
gOrmesini saqlayrn. Khan sizi g6rijnce
rizerinize doqru kogacak ama yanrndaki
okeular ve Saman sizi gormediklerinden

Da Ylnci
l, Haritayr girdiqiniz yerin hemen yukan-
srndaki merdivenlerden qrktr{rnrzda Da
Vinci ile karstla$acaksrnrz. Ona Montail-
lou hakkrnda soru sorduqunuzda size
Spirit Gem'den ve Guillaume,den bahse-
decek. Guillaume'yi haritanrn batlslnda
bulacakstnrz.  Ona i lk  o larak gem,i  sorun,
size Inquis i tor  Fournier ' in gem' i  a ldtqtnt
soyleyecek. Fournier koyijn ortastndaki
taprnakta bulunuyor ve ondan gem' i  a l -
manrz igin ya vereceEi gorevleri tamam-
layrp gem'in tehlikeli olduou yalanrnt sdy-
leniz,  ya da giz l i l ik  kul lanarak sandrktan
araklamantz gerekiyor.
2, Da Vinci ite konugmaya devam etti6i-
nizde konu$ma Nostradamus,a gelecek.
Da Vinci  onun yer in i  b i lmiyor ama bul-
manrzr istiyor. Haritanln giiney do!u ta-
rafrnda bulunan cadrntn (Na Roqua) kulri-
besine giderek Nostradamus.u sorduOu-
nuzda haritantzda yerini isarefleyecek.

Inquisltor Fournie?
l, Fournief in vereceoi ilk gorev Na Ro-
qua adtndaki  cadtnrn yer in i  bulup ona bi l -
dirmeniz. Na Roqua'ntn yerini soVleyebil-
meniz ie in oncel ik le onunla konusmus ol-
manrz gerekiyor (kulLibeyi g0riip ddner-
senrz lse yaramaz). Her ne kadar bu gd-
rev Na Roqua'yl ispiyonlamak anlamrna
geliyorsa da (iyi biri olmasrna ra6men),
bu gcirevden sonra size kargr olan davra-
nrSlafl hie de{iqmiyor.
2l Fournier'in ikinci gdrevi belediye ba$-
kanrntn (mayor) sakladtqt srrfl bulmantz.
Balkant evinde ziyaret edin ve onunla
konugarak metresi Beatrice'in aklbetini
60renin (ba$kantn bununla i lg i l i  vereceoi
gorevin aerktamasr asaqrda).  Edindidiniz I  fOZ



bi lg iy i  her iht imale kargt  Beatr ice' i  kur-

tardrktan sonra Fournier'e soyleyin.
3l  Bu ik i  gorevi  de tamamladt{rnlzda Fo-

urnier i le konugun ve ona daha once bul-

mu$ olduqu 9em'in tehlikeli oldu!unu ve

onun ie in yok edebi leceqiniz i  soyleyin,

Speech yeteneginiz yLiksekse Fournier
gem' i  kendi  e l ler iy le tesl im edecekt i r .

Tavuk Beatrlce
Bagkanla konu$urken ona Brother Michel
i le i lg i l i  soru sorun. Konu oradan siz in str
tutabi lme yeteneqinize ve Beatr ice'e ge-

lecek. Beatrice'i tavukluk lanetinden kur-
tarmayr kabul  edin.  Beatr ice' i  har i tantn
kuzey do!usunda bulacaksrntz ve onunla
konu5tu$unuzda grubunuza katllacak.
Yoldaki  kurt lara dikkat ederek Na Ro-
qua'ya dogru yavas yavas gidin.  Beatr i -
ce' in saqhEr pek yUksek olmadt! t  ig in
eqer kurdun saldrr tsrna u!rarsa hemen
olebi l i r  ve gorev ba$ansrz olur.  Cadryla
konugtu{unuzda Beatrice eskl haline ka-
vusacak, ba$kana geri donUn ve odtjlLi-
nuzi i  a l rn.

Jean Phillippe Cihlar'ln Hazlnesi
Handaki  barmenle konulup paraya iht i -
yacrnrz oldulunu anlat t rqrnrzda size Jean
Phi l l ippe Cihlar ' rn efsanesini  anlatacak.
Cihlar ' rn yaptrrdrUr heykel in al t rna hazine
sakladr0r biliniyor ama kimse heykell aE-
mayr ba$aramamr$. Heykel in nasr l  aqr la-
ca0rnr sorduounuzda ise barmen size bu-
nu Cihlar ' ,n mezar l rktaki  hayalet in i  sor-
manrzr,  hayalet le konuqmak iq in ise me-
zaTrna favor i  Sarabrnr ddkmenizi  soyleye-
cek. Mezar l rqa gidip Cihlar ' rn mezar taf l -
na trklayrn. Hayalet ortaya qrkacak ve si-
ze gOyle diyecek'ancak benim yagadt! tm
gibi  yaSayan bir i  a l t rn laf lmr harcayabi l i r ' .
Benim ya$adrqrm gibi  ya$ayan? Cihlar ' rn
bir  et  y iyen oldu!unu konu5malardan
duymu5sunuzdur,  aynca etraf  taki ler le
konu$tuqunuzda Cathar'lafl n ve.jeteryan
olduklaf lnr  ve et  y iyenlere t iks int iy le bak-
tlklannl fark etmi$sinizdlr. Tekrar hana
gidin ve al t  kat ta et  y iyen lnquis i tor  i le
konusUn. Size yemeoinden yemenizi  tek-
lif edecek, kabul edin ve midenize et gir-
s in )  Bunu yaptrktan sonra Cathar ' lar  s i -
ze karsr dr i$manca tavtr  sergi leyebi l i r ler ,
eEer konularaK ikna edemiyorsanrz sal-
drrabi l i rs in iz.  Mezar l rEa gidip iekrar Cih-
lar ' rn hayalet i  i le konustu0unuzda et  ye-
diEinizi fark edecek ve size heykeli aq-
mak iq in gerekl i  o lan muskayr verecek.
Hari tanrn kuzeyindeki  hazinel i  heykele
gidin ve aqrlan heykelden asagl inin, lge-
rideki sandrkta lvlaelstrom Bow of the

Horde (+0/025 electricity damage, +0/025

piercing damage) bulufluyor.

Henrl
Haritanrn girneyindeki ktiprUn0n yanlnda

Henri  is iml i  gocukla karst la$acakstnrz ve

sizden babasrnr kurtarmantzt isteyecek.

Kdpr0den kargrya geqin ve tijm vodya-
noi ' ler i  0 ld i i r r ln.  Maury ' i  kurtardtdtnrzda
karmanrza pozitif etkisi olacak.

Nanqhalthya
Hari tanrn kuzey batrsrnda batka bir  Da-
eva olan Nanghaithya bulunuyor. EOer

eok yiiksek speech yetenediniz varsa
ona Aka Manah'r cildiirdUlUnUzLi soyle-
yerek korkutabiliyorsunuz. B0ylece 0l-
di i rmenize gerek kalmadan in in in anah-
tarrnr alabi l i rs in iz.  Eler bOyle bir  $anstnrz
yoksa onunla savafmak zorundaslnlz.
Eqer i.]zerinizde isminde'of the prophet'
geeen bir e$ya yoksa Nanghaithya siirek-
ll olarak tekil deli5tirecek ve onu oldtrre-
meyeceksiniz. Bu ttir elyalardan Amulet
of  the Prophet ' i  Barcelona'nrn dt$rndaki
Amir'e ormandaki ceset hakktnda soru
sorarak, Ring of the Prophet'i ise Nang-
hai thya i le kargt lagt tktan sonra Na Ro-
qua'ya gidip onun hakkrnda soru sorarak
elde edebi l i rs in iz.  Envanter in izde bu t t i r
b i r  egya i le Nanghal thya'nrn yanrna gidin

ve ona durmaksrzrn saldt f ln.  Baslarda
Uzerinizde bolca Slow bdy0sLi kullana-
cak, bu srrada ona bijyii ve silahlarla srkl
b iq imde saldrrrrsantz (karakter in iz de E0k
zayrf de{ilse) pek fazla zorlanmadan 6l-
dLlrebileceksiniz. Onu 6ldUrd[ikten onsra
i izer inden qrkan anahtar la in in in kaprsrnl
agrn. igeride yerde yatan mekanizmanrn
kolunu gekt i ! in izde grubunuza bir  L ight-
ning War Golem katr l ryor.  Ben Golem' i
oyunun sonuna kadar sa0 tutmayt ba5ar-
drm ve gok faydasrnr gordum.

Brother Michel
Limandaki  kul i ibelerden sondan bir  0n-
cekine geldiginizde titan Lucius taratrn'
dan korunan bir ev bulacaksrnrz. Buyiik
bir  iht imal le onu konu$arak geki lmeye ik-
na edecek kadar speech yeteneoiniz var-
drr ,  aksi  halde onunla di le l lo yapmanrz
gerekebilir. Titanlar gi.iqlii yaratrklar ol-
duklanndan strength'inizin pek diisirk ol-
mamasrna dikkat edin, yoksa bo5u bo5u-
na dl  rsr ln i jz : )  Eve girdiqinizde Brother
Michel ile konu5acaksrnrz ve size yakrn-
lardaki bir mezarda buiunan Bleeding
Lance antikasrndan bahsedecek ve drin-
ya haritasrnda yerini iiaretleyecek (Ana
GOrevlerden biri).

Toulouse Sorunu
Brother Michel  i le konusUp kdy merke-

zine ddndU{t in i izde Esclarmonde is iml i

kadrnla karsr la$acaksrnrz.  0nunla konuf-

tuqunuzda Toulouse'un t i tanlar taraf ln-

dan isgal  edi ld iq in i  ve insanlart  yedik le-

r in i  d!reneceksiniz.  Ona yardrm etmeyi
kabul  et t i { ln izde har i tanrzda Yer in i  iSa-
ret leyecek.

Toulouse
Toulouse'a ayak basttqrntzda Tereo ile
kargrlagacaksrnrz. Size pek tazla bir sey
soylemeyen bu titan Lethos'la konusma-
nrzr isteyecek. Yolu takip ederek Let-
hos'u bulun ve onunla konugmaya ba5la-
yrn.  Krsa sUre iEinde Montai l lou'daki  Luci-
us'un onlardan bir i  o ldudunu ama so-
rumluluEunu reddedip kaqtrqtnt, onu ara-
mak iqin bu kdyij talan ettiklerini soyle-
yecek. Ayrrca Lucius (ya da titanlar ara-
srndaki  adty la Memnos) hakktnda daha
fazla bi lg i  a lmak iCin Rhea i le konusmant-
zr isteyecek.

Rhea'nrn yanrna gi tmeden 6nce har i -
tanrn kuzey do{usuna gidin ve Menoet i -
us ve lapetur ile konu5un. N4enoetius ile
Nostradamus hakktnda konuSabi leceksi-
niz ve hen|z oirenmediyseniz yerini ha-
ritada i$aretleyecek. lapetus ise size in-
sanlan yiyen bir yaratrktan soz edecek.
Buradan da anltyoruz ki insanla yiyen-

ler  t i tanlar de! i l ,  Montai l lou'daki  Nang-
haithya. E0er Nanghaithya'yr dldiirdtiy-
seniz lapetus size bunun karsth0rnda iiq
tane mticevher veriyor.

HEritanrn batrsrna doqru gidin ve Mat-
huo'yu bulun. Mathuo Daeva'ntn saldtrtsF
na udramr$ ve ona bu konu hakkrnda so-
ru sorduqunuzda size olay srrasrnca ctva
igtilinden bahsedecek. Crvanrn yerini 6q-
rendikten sonra haritanrn gilney dogusu-
na gidin ve orada bulacaltntz kayaya ttk-
layarak clvayr ahn- Tekrar Mathuo'nun
yanrna gidin ve ona bu ctvayt  b i raz ku-
zeyde esirlere ndbetCilik yapan Poimaino
ile payla5masrnr soyleyin. lvlathuo, Po-
imaino'nun yanrna gi t t iq inde sakrn yak-
la5mayrn yoksa size saldrflyorlar. Bir sri-
re bekledikten sonra ikisi de gidecek ve
siz de esirlere erisebileceksiniz. Esirler-
den Thierry ile konugun ve yolun agrk ol-
duEunu siiyleyin. Thierry ile daha sonra
l\4ontaillou'da konusabilirsiniz.

gimdi girney batrya gidin ve Rhea ile
konu$un. Ondan titanlar hakkrnda Onemli
bilgiler alacaksrnrz, Lucius jle olan karafl-
nrzl rahat verebilmeniz iqin size olanlan
anlatayrm. Titanlann hafrzalafl bir kristale
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yazrlryormus ve bir titan bu kristali yiye- vam etmek igin kullanmanrz gereken erkrs crypt ve Nostradamus haritalarrnr or-rek tiim titanlarrn antlarlnt korumaya alt- ise gilney dogudaki rourniquet of pain. tirdi{iniz anda lngiltere ile ispanya sava-yormuS' Titanlartn ttim antlartntn saklan- Tourniquet of Pain: Bu haritanrn kuzey ga gir"aa*,a, ua oyundaki bnemli harita-masrndan sorumlu olan Lucius ise ya5lan- do{u k65esindeki gegitten CIan of the lar (Barcelona, Montaillou) sava$ nede_dr{r igin bu qorevi baskastna devretmeliy- Skull harjtasrna ula$acaKsrntz. niyle bozutacdklar.
mi5 ve bunun igin yeni gorevrinin Luci- cran of the skufl: cuney batr ko$esinde
us'un kalbini (yani kristali) yemesi gereki- opsiyonel Stalagmite crove, giiney doqu savagtan Sonra
yormus olmek istemeyen Lucius qareyi kdgesinde ise opsiyonel contestes Alco- savaj oa5taorxtan sonra kendinizi Mon-titanlardan kaGmakta bulmus. Bu bilgileri ve haritalarr var. Kuzey doqu ko$esindeki tailtou,oa butacaksrntz. Halen kulibesin-
dorendikten sonra Lethos ile konuttuOu- kapt ise sizi Nostradamus'a ula$trracak. de olan Na Roqua,dan mal satrn alabilir-
nuzda sizden Lucius'u bulmanrzl ve kris- orada hemen savasmak zorunda kalaca- siniz. Eskiden Da vinci,nin oldu!u yere
tal  kalbini  ona get i rmenizi  is teyecek'  ! rnrzda bt i t0n hazrr l rk lannrzr iger i  g i rme- giderek mavi  portalr  kul lanrn,  kendiniz i

Bu bilgiler rsrqtnda hatayr yapan ki$i den 6nce yaprn. Barcelona Tempte District,te bulacaksr
Lucjus gibi gortintiyor ve ben onu oldi.ir- Nostradamus' Demense: leeriye girip nrz. oradan Gate District,e, oradan da
meyi tercih ettim' Bu gorevi kabul etti6i- aztcrk konustuktan sonra bir assassin, bir crossroads haritasrna geEiyorsunuz.
nizde Lethos' tan kargr l l i rnda al t ln ve bt i -  hujark shaman ve bir  hujark blademaster crossroads har i tasrndaki  portal  kul landr-yiilti bir e$ya isteyeb iliyorsu n uz. Luci- size saldrnyorlar. ilk olarak assassin ve !rnrzda ingiltere,ye ulagacaksrnrz.
us'un yanlna gidip durumu soyledi6iniz-  b lademaster 'dan kurtulmaya Ealrsrn.  Ti i -  ingi t tere 'deki  Druid taprnaqrnda geee-
de sizden anlayrsll olmanlzl istiyor. Eqer mrinri oldurdiikten sonra aqae seklini al- ceoiniz haritalar ise $dyle: Druid shrine
Lucius ile konugtuktan sonra bu mesele' mr5 olan Nostradamus ile konu5arak Ee- Exterior, Temple of the Inltiate, (Medita-
nin dr$rnda kalmayt terc ih et t iQini  sciy ler-  $ i f l i  b i lg i ler  oqreneceksrnrz.  t ion Chamber One),  Stone Chamber ofseniz 5000 exp kazanacaksrntz ve Let- Wyrmkind, (Meditation Chamber Two),hos'un odLiltinti alma gansrnrz olmaya- crypt (Meditation chamber Three), Antecham_
cak. Lucius'u drd0rd.rqriniizde 1776 exp, crypt harrtararr da diimduz irerreyip bir ber of Lore, (chamber of the crystar -
kalbini Lethos'a gdttirdiiqLintizde ise sonraki haritayr bulmak itzerine kurulu. ddrdiincu yegit kristal burada), (Meditati-
2500 exp ve yakla5rk 2o0o al t ln al lyor-  Kul lanacaOrnrz yol  ise soyle :  Entrance to on sanctum),  Exal ted chambers.  Exal teosunuz Eier Lucius'a yardtm etmeyi ka- the crypt Antechamber, Retreat of so- chambers.tan portala girip Ether plane,e
bul ederek roulouse'taki titanlarl dldilr- uls, N4ausoleum of Clovis, Defiled vault geqin ve oradan eot haritalalna ula$rn.
meye karar verirseniz tUm titanlardan of Remigius, Doomed plateau, (Crypte Edl haritalannda i5 artlk iyice savagayaklagtk 10000 exp kazanabi l i rs ln iz,  Luci-  de Trois) ,  (Merovingian crypt) ,  Bur ia l  kaymrg, tum har i ta larr  dolalmanrza hiqus'ta size 6dijl olarak 3500 exp ve 25oo chambers, crypt of the Lance. gerek yox. Doorudan diqer haritaya ge-
altrn veriyor' Yani bu noktada ister karh Doomed Plateau: Bu haritada ilerlerken gis yerlerine gitmeniz kafi. yine de kendr-blr  terc ih yapabi l i r ,  is terseniz de vicdant-  Jehanne D'arc i le kar$r lasacaksrnrz.  Je- niz i  level  o larak yeter l i  h issetmiyorsanrz
nlztn sesini  d in leyebi l i rs in iz '  hanne Eok gl ig l i i  b i r  savasEr ve ne yaprp buralarda bolca exp toplayabi l i rs in iz.  Ha-

r6iksi ;ijfi:1,','.XHfll'"'ililii1:l'J:1 ;:*'l[';,, shirtins Dunes (besinci
Montaillou ve Toulouse gorevlerinj de tin Council,e (konsey) gelmesini saQlayln. ve son yesll kristali burada bulacaksrnrz,hallettikten sonra an gcireve devam ede- Sala do!ru ilerleyip konsey iiyeleriyle aynca haritanrn kuzey doqusunda bula-bi lmek ig in har i tada hem caverns of  kar$r lastrOrnrzda onlardan Jehanne'ye caqrnrz Knight of  saladin kabul  edersenizNostradamus, hem de crypt yer ler in in verdik ler i  'Pious chi ld ' ismini  dqreniyor-  grubunuza katr tacak) Lair  of  Azi  Daha-goz0kmesi lazlm' oyunun bundan sonra- sunuz. Tekrar Jehanne'ye ddn0n ve ona ka. Azi Dahaka bir ejderha (ama kijeiiksr EeSitri zindanrarda geeecek ve cintrnii- bu ifritin ranetinden bahsederek bu ismi oranrardan) ve onu ordLirurken qok fazraze geleni ordrir0p irerreme mantr!rna sa- soyreyin, sizin dost orduounuzu anraya- zorranmayacaksrnrz (hatta grubunuzda
hip olacak Yani ayrlntlyla anlatmayl ge- caktrr. Eier speech yeteneiiniz loo civa- bir iki yardrmcrnrz varsa hig zorlanmaya-rektirecek hiebir $ey yok. Bu ktsrmda size rrndaysa bu noktada onu gruba katma cakstntz). Onu 6ldiirdrlkten sonra n6betFsadece glrdi0iniz haritalardaki alt harita seEeneqi Erkacak. Tabi boyle de{erli bir nin tuttuEu kaleye girebilirsiniz.
slralarlnl (daha ne kadar yolunuz var go- elemanr kaybetmemek iein crypt of the Kalenrn son haritasr olan sanctum ofrebilesiniz diye) ve onemll gdrdli6tim bir Lance haritasrnda kargrlagaca!rnrz ifritin the Master'a getip de old Man ile olanikj bilqiyi vereceoim. lanetini kaldlrmayt seqmeyeceksiniz :) savasrnrz bastadlqtnda hemen sol tarafa

crypt of the Lance: ifrifle konugmaya dooru gidip oradaki kiirenin dnunde tu-caverns of l{ostradamus ba$ladrEtnrzda ilk olarak iqinde'granted zak bulmaya qalrsrn. Bulduqunuz tuzaql
lesinin geetiqi etkisiz hale getirdiqinizde Otd Man,e yar-
:in isteklerinlzi dtm etmek iqin yoktan varolan yarattkla_
)yecek (yoksa nn saytst bi]yijk OlCUde azalacak ve eok
sunuz) ve siz rahat edeceksiniz. Ben ktireyi etkisiz ha_
lileceksiniz. ls- le getirmeden Old Man,i c dtjrmeyi basa-
telligence, ister ramadtm, kureden kurtulduktan sonra
ya da Jehan- ise yaklastk 30 saniyede bitti oyun. Old
r isteyebilirsi- Man'in son nefesiyle a{zrndan tek bir ke_fln tumli opsiyonel maqaralar. yola de- niz ki elinize bir gey gegmez). lime erktt: Farewell!.@ 
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Bir oyun yiizfinden s0rekli kibuslar giiriiyor ve

srkrntrlr anlar yattyorsantz, l i i t fen hilek6r destek
hattrnr arayrntz.

AGE OF MYTHOLOGY:
THE TITANS
0y!n esnasrnda Enter 'a  bastn ve asaErdak i  kod lan

Ya2In
Xod: Sonu(:
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Lazer aytsr verJf
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WRATH 0t THE G0DS Yrldrflm,depfem,meteor

v€ hortum Tanfl g iiQlefini
VErJr

UNCERTAINTY AND D0UBTHarltayi kdpdr
lN DARKTST NIGHT Gece olur

UFO: AFTERMATH
0yunun kufulLr 0ldugu dizindeki "c0nfig.cfg dosya-
s  nr  b i r  tex t  ed i t0r  programr (notepad)

i le  aCrn.  {Dos!a/  deg iSt i -me0e"  br rP b i r  \edeg ' f t
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eKteyrn
KEY, ,cheats ' '  BOOL TRUE
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godmode
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destroyobj
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enemres
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qu c{abs0lute'/icto'V Tijrn 1esle e,i a d,ak CHROME
0yun esnaslnda (d)veya (") trluna llasarak k0nsolu
ag n ve aqaqtdak kodlar  yaztn .

Kodlar yazarken briyi.ik harf - k(j(irk harf ayflmlna
dikkdt  ed in l
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\clrf0me\JavachromeGame\Cheat Java dosyastnda
bulab i  i rs in iz
(od: Sonu!:

CheatGodMode0 0liimsijrl i ik
cheat AddAmmo0 Cephane verir

Cheat FullHealth0 Full saglrk venr

Cheat.Next[4lss]on0 Bir sonraki g0reve geger

Cheat .Tune\4eapons0 Sahip0 ldu0unuzst lah la f l

9el lt irir
Cheat .TunelmplantO sahipo ldugun!z

" impian i " lan ge l iS i i r i f

cheat .GiveGrenade0 Elb0mbasrver i r .
Chedt Ciear0verload0
Cheat GiveAmmo9mmShort0
Cheat.GiveAmmol2mrnShof t0
Cheat.Ci\/eAmmol4mmLong0
Cheat.GiveAmmoRockets()
Cheat Gi\/eAmmotnergy0
Cheat GiveAmmoSmmLong0
Cheat GiveAmmoShotgun0
Cheat Give0ClCrom0
Cheat.Giv€[,latsonACC0
Cheat.0iveNoNFrageo
Cheat.GiveC9S0
Cheat.GiveC9A50
cheat.GiveTAlNitron0
Cheai Grv€MA)(atron0
Cheat GiveMatsonCAFS0
Cheat.GiveTC234Sup0
Cheat.GiveBjornHD0
Cheat.GiveTC2340
Cheat.GiveGLDragoon0
Cheat GiveteRogue0
Cheat.Give0ClX40
Cheat.Give(nife0
Cheat.GiveClusterGrenade0
Cheat GrveHealtex0
Cheat.G ve0CS0
Cheat.GiveCloakingDevice0

RED TIDE

SEI ASCENDANT

tAY OF THT LAND
CHANNEL SURFING

CONSIDER THE INITRNII
THRILL OF VICTORY

Sular ve denizler krrm z
o lur
Haritadakiti im
hayvaniafl giisterir
Harltayr a(ar
Campaign modunda bir
sonrdkisenaryoya
ge(ersrnlz
Bi r imler iyava! lah l
Bdllimii kazanrrsrnrz

0l0msiizli ik
Duvarlan n iCinden geeersinJZ

STAR WARS JEDI
KNIGHT: JEDI
ACADEMY
0yun esnasrnda (SHIFT)+ ( ,  tu$ lar  na basarak kon-
so lu  aErp aSa0rddk i  kod lan yazrn
Kod: Sonue:

notafget DLi$manlaf sizi gi)rmez
kiil Kendinizi Oldiifi irsiin0z
give dll Tirm silahlar, zrrh ve sdglrk veril
give health SaqIk verir
give ammo Cephane vefir
give armor Z rh verir
npc kil l all Tijm NPC'ler oli ir
shader l is t  Shader ' langbster i r
undying OlU modu
quit oyunu bitif ir
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MEDAL OF HONOR
ALLIED ASSAULT
BREAKTHROUGH
Hr le  modunu akt i f  ha le  get i reb i lmek iq in  oyunun
krsay0 unu dsagtdaki Sekilde editle]/in:
+set cheats l+set ui_c0nsole l+set thereisnomon-
l(ey I
0rnek: "C \moh demo\li40HAADemo.exe,'+set u c0n
s0 e I +set cheats I +set thefeisn0m0nkey l
oyun esnastnda ( - )  tuSUna basarak konsolu  aq n ve
asagrdaki kod afl yazrn

GREYHAWK: THE
TEMPLE OF ELEMENTAL
EVIL
Oyunu ToEEexe ? lebd l la t tn  ?yer ine yapmak
i$ediE in iz  h i  e  kodunu yazLn.
0rnek: ToE[,e)(e -nofoq

Kod:
-nofoq
-startmap (hafita)
'mod
-scrollfps
-scrolldist
-dialogcheck

defaultpa y
'3dsound
-cteanpr0t0
'dicetest
-mipmapping
-noantialasing
-rndlrefresh
-geometry
-!aindo\^/
-shadow_blobby
-sn0!0w_map
-shddo|v_poly
-pathtimeliflrit
-path l imi t
-msm0user
-n0tmsm0usez
-norandom
-an m0e0uq
'doubiebuffer
'nosound
-fps

FREEDOM FIGHTERS
0yunun kufulu oldugu diz indeki  " f reedom.ini"
dosyas nr bir texteditor program (notepad)
ile aern. (Dosyayl degittirmeden dnce bir yedegini
almayr unLtmaytn.) DOsyantn son!na a$aqtdaki sattrl
ek ey n.
EnableConsole 1 0yun esnasrnda (-) veya (d)veya
(') tu!una basarak kons0lu a(rp alaEtdaki lodlan

Kod:

009

WUSS

map mapname

fullheal

n0c l rp

n0IdrgeI

ful lhedld

l ist inventofy

t e t e x y z

coo  Td

Silah isimleri
Col t  45-co i t45

Sonuq:
0lti m s iiz lii k
Trim silahla r ve cephane
'map name" e  yazr lan har i taya
geeer
Tdm sagl k verir
Duvarlaf dan geEebilif siniz
0yunun versiyonun! gbsterir
Oyuncuyu iyileqtirir
Oyuncunun eEyalannt gdsterir
x, y, z, Konumlaflna
r!rnlanrrslnrz
0 anli koordinatla[rntzr verir

Harita isimleri
elll

yaz n.
Kod
god I
grvearl
infammo
nvis  b le  1
radar
flymo
n0_damage
ret0d0
qoto (map)

blockfrre

Sonug
0l0msuztiik
Tiim silahlafl verir
Srnlrsrz cephan€ verir
GiirUnmezlil
Raddr verir
Uema modu
fasdr 0lmaz
Silahr yeniden doldurur
Map yazan yere istedlginiz haritdyl
yazrn

Dii$man ate$ini bloke ed€r

heal th  0  ank i  saghgrnrz t  ayar iar
kil l oyuncuyu ii idiiritr
togg e cg 3rd_pers0n 3. ki$igdrijntijsrjnij (3rd

person vie!4)aear
giveweapon weapons' weapon_name"tik
"'|/edpon_name" ktsntna yazrlan si ah, veri-

Ffag Grenade' mzfrag-grenade ell2
Wd ther P38 - p38 e1l3
Ste i lhandgranate-s te i lhandgranate e l14
Ml Garand.ml_garand e\ll
Mauser KAR 98K-kar98 ell?
Shotgun - shotgun e2l3
Bazooka bdzooka e3ll
Panzerschreck - panzerschreck e3l?
BAR-bar  e3 l3
StG 44-mp44 $ 4
Thompson - thompsonsmg Mp40 - mp40
Spr ingf ie ld '03Sniper-spr ing i ie id  | (AR98

Sniper ka19Ssniper

Homeworld 2
Srnrrsrz l(aynak
\H0mew0rld2\Bin\Pf oliles\Pr0lilet\Campargn\ASCEN-
Sl0N l lasdr0nde oyL ln  ie inde a ldrOtnrz  save er  dur-
makta. Bu klasbrdeki pefsistx lua (X, save numaras
olacak) dosyastnr notepad ile aetn ve
),
RUs = 3249,
I

(3249 yerine o save'deki kdynak miktaf ntz olacak)
bdldmiinil bul!n Buradaki sayryt drneOin 9999999
yaprn ve 0yuna g rin yazdr0rnlz sayr kadar kaynal i ie
oyu na devam ediceks in iz
B0liimleri agmak
\H0mer,1'0ddz\Bin\Prof i les\Pr0f i let ktastjrLjnde p ayer-

NO MAN's LAND
0yun esnasrnda [nter'a bastn ve a$dgtdaki kodlar
yaz n
Kod:
GOI.DTNltlONKEY
1,l/ICK[OvllANGO

RAINBOWRING
WHTftOFIVAYHTM
BTOODMODE
I\4UDH UT
BAMBOOZLE
ANGTLPASS
BACI(WARDBONUS
HOPPINGBONUS

tactrc = l,
type = "Hgn_Assau{tFrigate',
subsystems = {
j,

buildjobs = {
j ,

size = 1,
sh iphold  = {
L

teamcolourHandle = 0,
hotkey = 67196672,
],

benzefl parametreler mevcut
C0py/Paste i le gemi sayts nr arttrrabil irsinrz

Son  ! ! :

1000 alhn verir
Her kayndktan 10000 tane verir
Ttirn haritayrrEar
Kendinizi 0ldiiriirsilniiz
|(an modu
Diigmanlar saldrrrr

c[g lua dosyastnr  notepdd ie  aErn' 'maxmrss i0ns=X" 
sat t r  nr  bu lLn butadak i  x  degef in i  l5

vapdr ,anr,/ bLtrin b0li.:Treti aqnti otufsl,lu/. i,k
boliimu bitrrmeden yaparsanrz oyun e0kebiliyor
0eneide zor olan bblijmleri geemekte kullanrn.
Geni saytstnt artttrmdk
\Games\Home\rv0rld2\Brn\prof i les\prof i lel\
Campa qn\ASCENSt0N

klasbfijne gifdin Burada "persist" isimli d0syalaf var.
0ynadtgrnrz her bdlitm iein bir adet.
0rn€qin 6 b0 ijmdesiniz ve gemi eklemek istiyor-
S U  N ! Z

Persist6 dosyas nt n0tepad ile aern
Her gemi iqifl
t



THE SIMPSON'S HIT & RUN
0ptions miinilsiindeyken Ll t Rl tuSldrtnr bastllt!tun
ve srrasryla a!agrdaki tuSlara basrn.
Bir vurulta arabalan patlatmal iein: uegen, Uegen,
Kare, Kdre tu$laflna bas n
0ahd hrzh arabalar: Kare, Kare, Kate, Kare tu!lartna
basrn
En hrzI araba: Uqqen, Uqqen, tlqqen, [lqgen
tu$lanna bdsrn
Slnusr araba saqltEr: 0Egen, X, ilggen, X tu5larrna
basrn
Arabanrzrn korneya bastlqtnrzda biiyuk bir !t[rama
yapmasr i(in: Kare, Kare, Kare Uegen tu$lartnd bastn
Daha fazla lamera aqrlan: Yuvarlak, Yuvarlak,
Yuvdrlak, X tullaflna basrn
Grid Modu: Yuvdrlak, X, Yuvdrlak, Uggen tullanna
basrn
T0m 6diil arabalan kazanman igin: X, Yuvarlak, )(,
Yuvarlak tu$lalrna basrn
Credits: X, Kare, l{are, UEgen tu$lalrna bastn
Hrz gdstergesini aqmak igin: Uegen, UEgen,
Yuvarlal, |(dre tuslanna bastn
Red Brick araba: Yuvarlak, Yuvarlak, UEgen Kare
tu$laflna bdsrn
Gece modu: X, X, X, X tu$laflna bastn

Daha ufactkken elinizde tuttudunuz, size sadtk, sizi
e{lendiren bir oyunu basit bir hileyle sonlandtrmak

az da olsa mu?

ALIENS VS. PREDATOR:
EXTINCTION
Hile modunu aktif hale getirme oyunu durdurun ve
R], Rl, Ll, R], t], Ll, Rl, 11, Rl, Rl, tl, Rl, L1 11, Rl, U tul
laflna srraslyla basrn.
0ptions bdlilmiine gidince a!aErdakihilelerin aktif ol
d uiunu oiifeceksinrz:

oyun srrasrnda Ll ve L? tullaflna basrn ve dsdErdaki
kod afl girin.
Canyon biiltimil Alagl, Kare, Ulgen, Agaul, Kare,
u!9en, Kare, Uegen, Sag
Junkyard 1 bbliimii Alagr, Kare, UEgen, A!a6r, Kare,
tlggen, (are, Uegen, Sa6,5ol.
Mine bbliinii Atagr, [dre, U(gen, A!agr.l{dre, uegen,
Kdre, Uegen, Sag, Sag.
Mine Iunnel bii l i imii Alagr, Kafe, UEgen, A$aqt, l(are,
Uqgen, Kare, uqgen, Sag
Nevi ew York bbliimii Asadr, Xare, Uegen, Asaqr,
(are, Liggen. (are, Uggen, Yukafl. X, S€lert.
old liew York bdliimii Atagr, l(are, Uegen, A$agr,
Kare, Uqgen, Kare, Uqgen, Yukar, Sol, Select.
Planet Express bdliimii A5agr, Kare, i ieqen, A9agr,
Kare, tlggen, Kare, [iegen, Yukan, Yukan, select.
Red Liqht District bitl i imii Atagr, Kafe, Uqgen, ASaqr,
Kare, Uqgen. Kare, tlggen, Yukarr, Uggen, Select.
Sewers boliimii A$agr, Kafe. Uegen, A$agr, Kare,
Uqgen, Kare, Uegen, Yukan, Sag, Select
Subway bdliimii A$agr, Kare, Uqgen, Agagr, (are,

UEgen, Kare, Uggen, Yukan, A$agr, select
Uptown b6liimii ASagr, Kdre, Uegen, ASagr, (are,
Uggen, Kare, Uegen, Yukan, Yuvarlak, Select.

SOUL CALIBUR 2
Yoshimitsu olarak oynamd Weapon Master l\4ode'da
Chaptef 2'yi bitirin. Son bdlijmde Yoshimitsu'yu
yenrn
Cervantes olarak oynama Weapon Master Mode da
Chdpter 3'0 bitirin. Son b0lijmde Cefvantes'i yenin.
Charde olarak oynamd Weapon Master Mode'da
Chapter 2'yr t)it irin. l lk arena'da Chafde't ringden
drSafl atmanrz gerekiyor.
Sophitid olarak oynama Wedp0n lY1aster l\,1ode'dd
Chapter 4'i j bitirin. Son bblijmde Sophitia'ylyenir.
Seung Mind 0ldrak oyndma Weapon |!laster lt4ode'dd
c'rap[er 6 yr bitirin. seung Mina'yr "Palace lcon are-
ndstnda yenrn
Farklr bir Practice Mode Iieapon Mdst€r i,lode'u
herhangi bir kafaktefle bitif ln.
Farkl bir Arcade Mode Arcade Mode'u herhangi bir
kdrakterle bitrrin.
Farkl bir Ys. Mode Extra Arcade M0de'u herhdngl
bir karakterle bitif in.
Farkh bir Vs. Team Battle Mode Extra learn Battle
Mode'u bitinn.
Farkl bir Survival Mode Survival Mode'u l0 v€ya
ddha fazla galibiyetle brtirin
Arcade versiyonu aerhl demosu Extra Time Attack
modunu Extreme zorl!k seviyesinde 4 kez bitif in
Karakter biyografileri ve Demo tiyatrosu Arcade
veya Extra Arcade Mode'u rstediginrz kdrakterle
bitirin



Haberler

&ha Aok $ey |ar- Hesda An w tM0tA'm so{br

l(aQ satt6 r/e Cok $* y.ri c(mafd

Test
0UD Yucilrr
'l-768'a frn qd yrlren8 fp3, hath d7 ftn
sodfp l* Dr{Dlte yd€b torbr thrn de
eslbfihn ddu hd, &tE o[dt |t |erL
A{ah rRomydafd@m?

@DilTftIH
Fryab Cok rnahd, dna g€r@hEn dnal mr?

Piresr0Wlmtt
Iiin d&d ihat arm hsl(a li hrE mi scglEfi?

Iuc llSlSfll
fu T€ac, Piofleeim t.a.ogn a rnu?

&$Dnr{0zP
(h4 lle hd aaia daha uq.E w rhlta ld$ da yda,

drE ka-arEl hr&yra ya?

Euhn-?mA
& eok ryi, aok qt@f ArE ttrdz b/a
p€ial dG0cr mi acaba?

hilFtflnt

Incelemeler
CrGdirl lnpirr 5.t DUhl S?00

Aok bne{, E !di_

S:ulrinr PG 150l0hl*
qe sr-adan hJtdG{dardar de{i bu. Oni,c|xar
iF hshnftS dzi oyun tuflyds8n kilc
0dnccd( tir paQa

donanrm pla:ltr
Btisayd m *cd(gntz }tol6a qgrade ni \a,
ralcr znwrb? &Srut oturufi ffiltur hiQ
yol|f,lEyn bcn lEln€n m&rjfiiz,l gdniyBun

teknik serris
8aE m dyle qef'tDa yd(sa t{s* $vis la|rw{a
bl eralilE ddn$fu Je$skane'n nmralid,

d (lizelti- Baksatua s$ahar
y4rntrhftta bakD i) Dn Ft ediwr.

7GB'a binlerce film veya yijzlerce
hatta G7 film srsdrrp hepsini

r eskisinden daha hrzh,
tden daha grjghi ve
;uz. Acaba bunlar

* Roma'yr da yakar mr?

Sonbahar Hehaueti
Nihayet havalar soguyor, sivrisinekler yuvalanna
donrip vampircilik oynamaya son verdi. Talil zamanl
bitti arttk. l$i g0ct-j btraktp yayrlmaft, igleri yavaglalmah,
satr$lann da yijkselecegi yok zaten._. Ama ne bizim
iein ne de donantm rireticileri igin durum tam tersi.
Yeni ekran karflan , anakar ar, i$lemciler... Teknoloii
sonbahardan da anlamtyor- Ben geeen ay tatili biral
daha uzatrn dememig miydim buntara. tsak vine bir
dolu yeni tirtin qrkmrg. Nerede benim krzrlcrk sopam.
nerede uQUrtmam telde takth?

lrrz



Nok ia ,  ye-
' in  sa

iki hattada et

n i  mobi l  oyun l

t l la  sun u ld  ugu

ben,  ik i  haf tadr

sat r f  sayrsrna L

t r k l a r r n r  a g r k l a -

d r . 2 0 0 4  s o n -

lanna kadar

hematihemnvidia
BaFrmrza tag yaiar ml bi lm yorum ama

ATI ve NVIDIA ekran kart t  L l ret ic i ler in i

sadece kendi  GPU' larrnt  destekleme bas-

k rs rndan  vaz  gegmig  g ib i  gd runuyo r '  Bu -
gLine dek NVIDIA t i reten AT i le ATI t re-

ten NVIDIA i1e qal lSamrlyordu. Arna geqt l -

g imiz ay ig inde bir  anda bt . i tun f i rma ar

ler in i  duyurdular.  Bu sevindir ic i  gel iSme

sa' /esinde artrk stedi ! imiz GPU' lu ekran

kartrnr istedid miz urel ic iden alabi lece-

6iz.  Bir  bakal tm kimler ne uretecek?
ASUS, AT Radeon ser is i  ekian kart  d-

rn r  Tesmi  s i t es inden  tan l tmdya  baSad .

ATI Radeon 98O0 XT/TDV (2561,/B DDR-

RAM), 9600 XTlTDV (]28N/8 DDR-RA]V),

9600 5ElTD 028N48 DDR-RAf,4),  9200

SE/TD (128M8 DDR-RAII) ,  92OO SE/I
(64lVB DDR-RAl/)  mode ek-

r a n  K a T l a T l n l

ErteleyGn Erteleyene ATI R420 ve NVi-

DIA NV40 ge lecek yr la  edelendi .  ATI  ve

NVIDIA yapt rk lan g iz l i  b i r top lant tnrn ar -

d indan yenr  nes i i  CPU' lar rnr  ge lecek y t la

er te lemeyi  ka ra  r ia t t r rm r l la  r .  qokta  iy i

yapmrs lar  dot rusu.6 ayda b i r  yen i  GPU

sloganr  3  ayda b i re  dbni js i ince hem are-

t ic i le r ,  hem oyun sever ler  hem de te ' t  e i -

mek zorunda ka lan b iz ler  gr id  r rma k  i ize

reyd ik  doErusu.  S imdi l lk  p iyasayr  esk i

model ler jn  makyaj lanmrs ;ek i l le r iy le
canL tu tmaya ga l r lan graf ik  g ip i  r i re t ic i -

le r i  d iper  yandan da esk i  model ler in  sat t -

hem ATI hem cle NV DIA'nrn yenl  mode kafalarda soru isarel ler i  b rakt  ATI ' rn

Ek m ayrnda p yasaya suren f  rma, tum

ATI  Radeon  XT  GPU ' l u  ek ran  ka r t  a r rnda

oldugu gr l r i ,  i l ret t ig i  ekran kart larrnrn ya

n nda Half  L i fe 2 oyununu verece! in de

duyurmugtu.  Ancak bu oyunun ertelen-

diOinin aqlk lannrastnln ardlndaf l  henuz

tan r t rm lannda  b i r  deq i5 i k l i k  yap  lmamas l

yeni  pertormans l ider in ln ozel l ik ler ine
yakrndan bakacak o ursak; ATI RADEON

9800  XT  GPU 'u  ek ran  ka r t l a r  guq lL l  b i r

:of  r t ra :  ster le dorat  mrg. Jze' in '

deki  256N48 DDR SDRAI/  730N/Hz hiz n

da ,  Eek i rdek  h  z r i se  412N4H2 .  Bun la r rn  ya

nlnda art lk hemen hemen her kart ta gor

meye baslad !rmrz D Sub, DV I  ve TV-

Oul grkrSlarr  dd bu kart  arda rnevcut ola-

ca [ .
Di ler  taraf tan Gigabyte da Kastm ay

ige r  s i nde  NVID IA  GPU '  u  ek ran  ka r t l a r r -

nr piyasaya surrneye hazrr lan/yor.  Ge-
Fo rce  FX  5900 ,  GeForce

FX56O0 XT ,  Ge  Fo rc  e

FX5200  ve  GeForce
4MX44A -  8X  GPU ' IU
ka r t l a rn r  Kas  m ay r  i qe
r i s i nde  sa t rSa  sunacdk
oLan  f i rma  GeForce  FX

5950 Ultra ve GeForce
FX 5700  GPU tas ryacak
ka r t l a r l a r rn t  i se  daha
sonra piyasaVa s U rece k.
G igaby fe  us t  mode l  ek -
ran kart lar  i le bir l ik te
Wil  Rock, Tomb Ra ide r ,

Raven  Sh ie ld  oyun  a f l n
vereceqini  duyurdu o

t rn  I  a  r t t r rmaya f  a  l r9ryor la  r .

B i r  d iBer  er te leme haber i  de ln te l 'den

geld i  Yo l  haf l taq nryeni leyen In te l  le ras

ig lemci ler in  i  2005 'e  er te led ig in  i  duyurdu.

'1 : i  ; , : r , ' r  r1  i  SUfUCUlef

ATl,  Catalyst  v3.8 surucusunLi  yaytnla-

dr.  Her yenist l rucLlst lnde oldu0u gibl  ATI

bu s0r[cude de yeni l ik ler  vaat etmi5 Ya-

p r  d r -  d !  h  amava  go te  ve r  Ca la l ys t  da -

ha fazla performanstan qok daha yUk-

sek stabi l i teyi  hedef lernis.  Ayr lca Overd-

r ive aTacr le Radeon 9800 XT GPU' lu

ekran kart  annda overclock resmi ola '

rak desteklenrniS. Bu sayede ne kadar iy i

b i r  sodutmaya sahipseniz o kadar overc-

lock yapma imkanr bulab leceksiniz.  Ay

rrca artrk her oyun iq in ayr l  b i r  ayar Kay-

dr yaparak sdrel{  i  ekran kart l  ayar lar ln -

z i  de! iqt i rme zahmetinden de kurtu rnus

oluyorsunuz.
NVID IA  da  AT I ' n i n  hemen  a rd lndan

yeni  surr icusu ForceWare 52.15'y tan t -

t r .  Per lorrnans, g0rtrnt t l  kal i tesi  ve stabi-

i r ey i  a ' t - r "d  ( rn r  soy led , { i  ye r .  sJ rLc l sJ

i le NVID A yenr bir  ser iye de merhaba

demiq oldu. Detanator isminin nesi  ko-

tLiydu bu surt icunun yeni  is im hak ede-

cek  nes i  va i  t a r t t g t l t r  t ab i i .  NV  D IA 'n in  i d -

diasrna gore bu surucuyle Drrectx 9.0

des tek  i  Hd lo ' da  7058  ve  M ic roso f t

Fl lght  Simu ator 9 'da %033'e varan per

formans artrSlar eide edr lm S. Bu skor la-

rLn abart t lL olmasL bir  yana performansln

bu kadar artm g olarak gorLinmesinde

daha onceki  sLlr t lcude yaganan DirectX

9.0 uyumsuzlukldrtntn de payl  var.  €

hedef lenen sayr  ise a l t r  i la  dokuz mi lyon

arasr .  Ancak asr l  sat r t  batansrnrn yr lbat t -

na dogru yaka lanmasr  bek len iyor .  Be l l i

mi  o lur ,  y r lbagrnda be lk i  s iz  de a i len izden

boyte b i r  hed iye a{ r rsrnrz  , )

'_ . a ince ve 9rk bir

: ./ I Lositech Eger
per forma ns ya-

n tnda Ia  5a nma oa

dnem veren lerden-

seniz  (ayf lca 250 do la-
r rn  rz  varsa)  Logi tech s ize

LEVEL ]1 ?OO3



kiigiik,hzlruebe$megmpfrkmmff ,.:,::':,::.:'; i'ffiffiffi
Sony, d[ inyanrn en ki ig i ik  ayn zaman-
da  da  en  h rz l  ,  beg  megap ikse l  d i g i i a l  f o -
toqraf  mak inesin i  duyurdu. Cybershol
DSC-T1, 9.1cmx6cmx 2.1cm boyut lar  nda
ve  a i t r l r ! r  da  sadece  18Ogram,  Bu  kada r
k r i q  k  boyL t l d ' a  sa l ' t p  o lTas tna  ra0nen
t l ze r i nde  res im le r i n  on  i z l emes i  i q i n  2 .5
lnch l i k  b i r  LCD ek fan  bu  unuyo r .  Bu  kU-
qLik teknoloj i  har ikasr i le 2592x1944 qo
zUnr i r l r . i k t e  res im le r  Eekmek  mumkun .
Ayr ca 30fps 540 x 480 I \ /Ptc 1 forma
' r rda  

" i deo  l , ayo r  da  va r .  D i j i t a l  - o toq 'a f

mak ine le r i  i l e  res im  qekmek  ve  sak  a -
mak  gene lde  yavag  b i r  i 5 l em e r  d i z i s i d i r .
DCS T l  t a r  bov  b ; .  f o tod  " '  o i r  sa l i ye -
ye yakrn bir  sLirede goruntLl luyor ve 2
saniyeden az bir  sr i rede de gdrUntdyr l
ka  yde  lm  i q  o luyoTsunuz .3x  op t i k  zoom 'u
bu  unan  DCS-T l ' i n  r l ze r i nde  bu lunan
USB 2 .0  ba0 lan t r s r  sayes inde  res im le l -
n  z  \ v l t  b i r  ! eh  i l de  d .  I  d  a  0 ,  I ec  eq  i 7 .6

tosh i ba'da nqwgffi wif i pdm
Toshiba 4 inch ve 480x640 gozu

nLl r lUkte ekrdna sahip  o lan i lk  cep

bi lg  isavarr  eB0f ,  ip i \ ,dsaya sL l 'dL i .

Cep b i lg isayar lan iE in  bUyLik  b i r  ge-

l i5me bu.  Ozel l ik le  oyun la-

rn  Qok daha yL iksek gd-

n i  n tL l  ka l i tes ine u laS masl

an la  mrna ge l  yor .  Ancak

SU an p iydsdda bu qoz l l -

n  U r ldq r , l  destek leyen b i r
oyu n veya yazt t tm yok,

N4uhteme en d lEer  r i re t ic  i -
le r in  de 48Ox640 qdzu

n  u  r l U d e  q r k m a s r y l a  b i r l i k -
te  yazr l rm desteo i  ge le-

yeni  urunu d iNovo Media Desktop 'u  su-
nuyor. yeni Bluetooth klavye setiyle LoBi-
tech Be, (ekten s tk  ve ka l t te l j  b i r  i - i r i in  ya.
ra tmr t  Bu i . i rune 5 y t l  garant i  vermesi  de
bunun en acrk  kanr t t  o lsa gerek.  K lavye
den ayr r  o larak ge len ve b i r  hesap maki -
nes i  oJarak da ku l lanabi lecef , in iz  Medi -
a  Pad ' i  ku l lanarak masaLis t i . ln [ izdek i  mul -
t imedya c ize l l ik lere  ko layca u la ;ab i l r r ,  b i l -
g isayarrnrzdan uzakta iken b i le  i izer inde

bulunan ekra nda n yen i  ge len mesaj
uyarrsrn  r  gc i reb i l i rs  in iz .

ce KI rr .
e805 ' i n  o i (e  b i ' onen l  oze l  iQ

ise WrFr desteqine sahip o rnasr.
Boy ece kablosuz aq er iSimi olan

yer lerde (k i  del i  g ib i  yay
I tyor lar)  internet 'e gir '
mek ve hatta yakrn za-
manda m ul t ip layer oyu n
oynama k mUmkl in o]a-
cak. e805 l$ lemci o arak
Intel  XScale PCA263
400MHz, bel lek olarak
da 128 N4 B SDRAM, 32MB
Flash ROM ve 32MB
F lash  k  u l l an t yo r .  o

ca Logi tech ' in  MX 900 kablosuz opt ik  fa-
res i  ek lenmis.  Bu farentn gegen saytmtz-
da ince ledrg imiz  MX 7OO'den tek fark l
B luetooth oze l l ig ine sah ip  o lmasr .  B lueto-
oth  kab losuz hub sayes inde ise b i lg isaya-
' |n tz t  ko layca aynr  oze l l ige sah ip  d iger  r i -
haz la t la  da baf , layabi l iyors  u  n  uz.

BigMac ABD Virginia Tech Universite-
s i 'nde 3 ay sL i ren az iml i  b i r  ga l rsma i le

Merakla beklenen PSX' in f iyat  ve donantm detay-
lan bel l i  o lmaya bagladr.  g imdi l ik  ik i  model olarak,
DESR-5000 ( '160 Gigabyte sabi t  d isk) yakla5rk 750
dolar,  DESR-7000 (250 Giqabyte) ise 900 dolar l rk
f iyat lar la,  Japonya'da bu yl In sonlarrna doqru pi-
yasaya surt i lmesi  p lanlantyor.  Avrupa ve Kuzey
Amerika pazar larrnda ise 2004 yr l r  iger is inde bu
0rr inu gormek mi imkun olacak. PSX asl tnda PlayS-
tat ion 2 oyun konsolu,  sabi t  d lsk,  DVD yaztct ,  TV
Iuner ve di j i ta l  foto albLimLinLin bir  kan$rmt $ekl in-
de tanrmlanabi l i r .  Bu tanrmlamadan sonra devasa
sabi t  d iskler in de nerelerde kul lanr labi lece! int  ar t rk
tahmln edebi l i rs in iz.  Bu sabi t  d isklere TV'den di-
rekt  o larak veya DVD'den gorunt i i  kaydr yapmantz
mrlmkLln;  aynca resJm ve mi iz ik argiv ler in iz i  depo-
layabi l i rs in iz.Artrk tek renge de mahkum de0i l iz ,
qe$i t l i  renk segenekler ine sahip olacaqrz.  PSX'te,
bir  adet USB portu (USB 1.1),  memory card ve me-
mory st ick iq in ik i  adet s lot ;  kompozi t  ve S-Video
gOr. int i j ,  s tereo ve opt ik ses qtkts larr  mevcut.  PSX
i le beyaz renkte Dual  Shock gamepad (PS2 i le
uyumlu degi l )  ve bir  adet uzaktan kumanda da ge-
l iyor.  DVD-R formatrnda DVD de yazabi leceqiz ye-
ni  PSX i le lnternet uzer inden oyun oynamak ve in-
dirmek de mLimkun olacak. DVD+R desteqi  ise i le-
r ik i  b i r  zamdnda gerqekle$ecek.312 x 88 x 323mm
boyut lar  nda, 5.6k9 a{rr l rgr  ve grk tasarrmryla PSX
oturma odalaf lntn vazgeqi lmez bir  pargasr olama-
ya aday. o

Bu sete ayrr-



dan birini secmek zorunlu-

/fugumuz vardr. Ama piyasadakr ya-

zrcrlann eoqu her iki formatr birden

dr en g6zde donanrm

destekliyor artrk. Bu ylizden sadece
DVD{ R veva DVD-R destekleYen bir

t
yazEi almak mantrklr deEil. Ancak
iki formattan sadece birini destekle-

' yen bir yazrcryr Eok iyi bir fiyata bu-
lursanrz alabilirsiniz. Sonuqta iki for-
matrn birden desteklenmemesi de
dOnyanrn sonu de{il-

DVD segerken di6er bir dnemli
nokta CD yazma performansr. DVD
daha avantaih olsa bile hala srk srk
CD yazryor olacaksrnrz. Bir DVD'nin
6 kat kapasiteye sahip olduQunu
dailonunce Su an iqin bos medya
maliyeti aersrndan hemen hemen
CD ve DVD aynr seviyede. Ama mti-
zik, oyun CD'si yedeklemek veya
ancak bir CD doldurabilen Seyleri
yazmak iEin hep CD'ye ihtiyacrmrz
olacak-

Farftft Fiyatlar
Alaca0rnrz DVD yazrcryr seqerken
iyi bir araltrrma yapmakta da fay-
da var. Farkh DVD yazrcrlafln fiyat-
lan arasrnda ciddi fiyat farklan ol
masr bir yana aynr yazrcryr farkll
yerlerde gok daha ucuz veya paha-
hya bulabiliyorsunuz. Bunun temel
sebebi Irrinrin piyasadaki satrcrlar-
ca pek tanlnmryor olmasr. Pek qok
satrcr isminden dolayr DVD yazrcr
lan Eok yr.iksek kar marjr ile sattyor

,l DVD yazslardr. Hem per-
6 hem de teknoloji olarak

da ciddi sekilde
yandan bog DVD

fiyatlafl da diisuyor ve
bulunabiliyorlar. Piyasa-

Erkan ost seviye diz istti bilgisa-
yarfarfn hemen hepsinde DVD yazr

var- @runen o ki bir sene iein-
DVD yazrcrlar, CD yazrcrlarrn ye-

rini hemen hemen almrg olacak.
DVD yazrcr alrrken dikkat etme-

niz gereken birkae onemli nokta
var. Birincisi desteklediqi format, Bu
sene bagrna kadar DVD-R ve DVD+R



DYD yaznlanmm test ederken oncelitb day-a-
n*hlftlama bakmap uygun qfidtt- 3fl1 derece
lft ffinda t ir saat kadr beklettilimiz siirucubi
yedimi kattan asaqr dhp, bir k0va koh icinde
gec€ boyurca betbttik Test sonmnda maale
sef Cal$rnak tir yaoa esas formunu koruyabihn
DVD yazrcl ohad. Biz de lirrnlardan yeni test
nrunhri isteyerek testi yeniledik Ama yine Calr
5an dmadl firnnlardan iigiincii iialnleri affien
dayanrkl ft testi yapmayacaomtza dair s6z ver-
llet zorunda kaUtt ye dayanthltl testini es
Sedrh
Zaten ditlat ettim bu "nasrl test ettif kutulann
ofiuyan olmuyor. Yazanlarda go{u zarm bakm
biz nas giizel test ettit diye kaslmanrn dlesim

gegmiyor- 8u tutuhrm ted objeldiflioi0in tantl
gibi bir misyil edinn€si de pef doffu delit. Zira
doyiat testin yaplrynt adamadktan sonra ne
faydas var.
ileyse- 8iz teSimizi yaparken diiJer e enhr d-
ftilerrcsin diye oEr*p iyi bir sistem kullandrk
CDo+ Athlon i$enci,76E{B Corsair RAI, ve
TalOrpn SerialAh sal*t distimiz vardt. yaz m
olara* tiimDnde ikro 6 kulladrl Clt druna igin
ilero O Speed yaz tmm tutlanddc fu program
ilero ih birlikte geliyr. DVD duma icin be DVD
Tach yazrlrnrn kdld|trk DVD-Iactr'r piyasaOa
tu|manu miimftin deiil maalesef.

sr buluryordu Diljerinin ifide ise C09u turu-
lwn dosyas irili ufaklt 5500 dorya yadl Yani ilt
iki DVD'nin yaplan tdan tabana zttr Ugnncii
DYD'miz ise DYD'den DVD'ye kopyaldna htz ig;r
de ve bunm igin bir DVD film kullanddt ve 'on

tlc fly' segenetji ih yazdrk film City of Gods'dr,
izlenmizi tavsiye ederin CD yazma icin olrry
turdugumuz fl, ise icirde irili ufakh l|er tiir d6-
ya olan tam bir Corbaydr. Yazr da da belirttiriimii
qili Plertor PX-7{EAy 8I medya butunmadEl
icin sadece 4X medya fle test e#tldit
Dayaflkfil* testirde lullandEmu ftnn Arcelih
tepesinden att{mz bina tx'zim olis, kola ise eF

olarak ise Inter Video
WinDVD Ver 4.O. Nero
5-5.10.36, Pinnacle Studio8

DVD yaana hur testi gn 3 ayn DYD ha&dafiL befte Cola Turta idi.
Bunlann il[n iqinde sadece 6 b0ym avi

bir krsml da elinde kalan tlriiniin fiyatr
dD$tiiqii halde eski fiyattan satmaya
9alrsryor.

DVD yazrcr ahrken pek gok modelde
karsrntza kutulu (retail) veya kutusuz
(OEM) 5ggsn€'o; grkacak. Bizim inceledi-
Eimiz tUm modeller kutuluydular. Bazen
kutusuz modellerin 6zellikleri farklr ola-
biliyor. Ayrrca beraberinde yazthmlar ol-
mayabiliyor. Bu yiizden daima kutulu
modeli seemekte fayda var.

Dikkat etmemiz gereken konulara de-
dindikten sonra Simdi testte yer alan
DVD yaztctlara tek tek 962 ataltm.

Plrilips DVDRII4I6K
Yazma ve okuma tesfle-
rinde biraz geride kalsa
da, testteki en ucuz DVD
yazrcr oldulu iCin hemen
dikkatleri lizerine toplu-
yor Philips DVDRW4l6K.
Sadece DVD+RW desteoine
sahip olmast en boyiik dez
avantair. 5u an DVD+R medya
fiyatlafl Cok yriksek ve yakrn za.
manda dUgmezse yaztctntn fiyatlndan
kazandr!rnrzr medyaya harcamlg olursu-
nuz. Eoer eok stk DVD yazacaksanrz bu
ciddi bir risk. Ancak az ve Oz yazanlar-
dansanrz qok ciddi bir sorun deiil. So-
nuEta piyasadaki DVD+R medyalar DVD-
R medyalardan katiteli.

Philips DVDRW4I6K'nin balanlt oldu-
!u di{er bir nokta 4OX CD okuma htzl
Testteki dioer yaztctlann yanst hala 32X
hrzrnda. Eqer DVD yaztctntzt sistemdeki
tek siirocii olarak kullanmayt d0$ont-
yorsanrz bu onemli bir avantaj-

Philips DVDRW4|6K ite birtikte geten
Click'N Design programr ile kendi tasarr-
mrnrz CD strtlan haztrlayabilirsiniz. piya-
sadaki en iyi Video diizenleme yaztltmla-
nndan biri olan Pinnacle StudioS SE ya-
zrhmr ve iyi haztrlanmE bir kullantm ktla-

riildiloii gibi Phi-
lips uygun fiyattntn yantnda kutu iqeri-
!inden feragat etmemis. Ancak kullantm
krlavuzunda Tiirkqe'nin yer almamasr
0ziicai.

Pioneer DYR-1061,
Kalitesi ve g0venilirliEi ile ytllardrr piya-
sada saiilam bir yere sahip olan pioneer
aynr zamanda ilk DVD yaztct Ureticilerin-
den. Aynca uzun zamandtr DVD-R cep-
hesinin en 6nemli savunucusu. Ancak

onlarda format karma-

sastna tek cti-
zumun
her iki
formatl
birden
destekle-

SE geliyor.

Belki test sonuElannt incelerken pi-

oneer ve Teac yazrcrlarrn yazma tesfle-
rinde elde ettikleri puanlar neredeyse
birbirinin aynr oldulunu fark etmiqsiniz-
dir. Asftna bakarsanrz bu yazrcrlann
iizerlerindeki marka adlan haric, etiket-
lerine kadar dt; q6riinUsleri de aynr.

Q0nkn bu iki yaztct aynr fabrikanrn 0rii-
n0. Bu durumda Teac veya pioneer al-
manrn fiyat dtstnda bir farkr kalmtyor.

Asus DRil-tO2P
Asus DRW-402P genelde tatminKar so-
nuElar verdi. DVD okuma testinde en
yoksek skorlan alan yaztctntn tek dez
avantajr sadece DVD-RW destedine sa-
hip olmasr. EEer bir de DVD+RW desteqi-
ne sahip olsayclt testimizin 0st stralann-
da kendisine saqlam bir yer edinecekti.
Ancak medya karmagastnr kafanrzda q6-
ziimleyebildiyseniz ve bana DVD-RW
destekli bir yazrct yeterli olur diyorsantz,
uygun fiyatryla da Asus DRW-4O2p'yi
g6niil rahathoryla tercih edebitirsiniz. Ci-
hazrn kaicuk bir dez avantait da 32X CD
okuma htztnt gegememesi-

ASUS DVDXP, Power Director DE,
Media Show SE, NERO-5 yazrftmlafl, ay-
nca bir adet 4X DVD-R ve bir adet de
52X CIR medya DRW-4O2P ite birtikte
geliyor. TairkEe Eabuk kurulum krlavuzu
da kutu igerisinde yer allyor-

vuzu da
kutu iEe-
rilinde yer-
lerini almtS. 6-

mek olduqunu
gormug olacak ki onlarda her

iki formatt birden desteklemisler.
DVD yazma testinde en d0$0k siirele-

ri veren Pioneer DVR-IO6D, testteki 4X
yazrctlar iCide en htzltst_ Ayflca DVD oku-
ma testinde en htzft ikinci yazrcr- Ne ya-
zrk ki cihaz 32X CD okuma htztnt destek-
liyor ve bu konuda biraz yavas kaltyor-
Piyasada bu 0runun genelde kutusuz
versiyonu bulunuyor ve kutusuz fiyatr
223S.

Teac DV-f,SOD
Gerek performanst gerekse de her iki
medya t0riinU birden desteklemesi ile
makul bir iir0n olduqunu belli ediyor DV-
W5OD. Tek dezavantajt aynt Ozellikteki
dioer yaztctlardan biraz daha pahah ol-
mas. Kutu iEerisinden ise bir adet DVD-
R medya ve bir adet 52X uyum-
lu CD-R medya qrktyor. yazftm q-s
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Plextor PX-708A
Aslrnda di [er  DVD yazlc l lardan ayn ola-
rak de{er lendir i lmesi  gereken bir  yazrcr
PX-708A. Ona bu ayncalrqr kazandrran
dzel l iQi  8X DVD+R yazma hrzrnr destek'
lemesi .  Su an piyasada 8X hrzrnda bo$
medya bulman| l  mLimkr in gibi  gcirLin-
mrlyor.  Biz de test imizde PX-708A'yl
4X hlz lnda test  etmek zorunda kaldrk.
Ancak 8X medyalarrn ser i  i . l ret imine
baslandrq I  haber ler i  duyulmaya ba$lan-

dr bi le.  Plextor PX-708A 4.38 GB ve-
r iv i .  SX hrzrnda sadece 8 da-
kika (480 sanive) c ivartnda
yazdr!rnrzr dLi I i . in0rsen iz di '

Eer yazrcr lar la a rasrndaki  fark l
gdrebi l i rs in iz.  Plextor PX-7OBA'nrn sko-
r larda sonuncu olmasrna aldanmayln.
8X destekl i  b i r  yaztcrnrn 4X hrzrnda da-
ha yava$ olmasr doEal kargr lanabi l i r .
Plextor PX-708A'nrn yaklagrk olarak
gerqek performansr iq in tablodaki  skor-
laf l  ik iye b6lebi l i rs in iz.

PX-708A,40X CD yazma hrzryla bu
konuda da test imizin en hrzhsrydl .  Di-
qer tum rakipler in in sadece l5X hrzrnda
CD yazabi ld ig in i  dr . lsLlnr ince fark eok
y0ksek. DVD yaactmtz var diye CD yaz-
mayr brrakmayacaqlmrza gdre 40X CD
yazma ha Plextor PX-708A tercihimizi

bel i r lemede qok cineml i  o lacaktrr .

$ imdiden birkag f i rma 8X yazrct laf l -

nr  p iyasaya s0rmeye haztr landt! tnt  du'
yurdu bi le.  Ama o qi jne dek Plextor PX-
708A piyasadaki  en htz l t  DVD yazrcr ol-
ma ozel l iEini  koruyacak. Ustel ik Plex-
tor'un bugijne kadar ilrettiqi tUm iirtrn-
ler i  goz 6n0ne alrnca, rakipler i  gelse bi-
le Plextor 'u tahtrndan indirmesinin zor
olacaor agrk.

Plextor PX-7O8A'nin yanrnda gelen
yazr l rmlar ise Ahead Nero, PowerDVD,
Pinnacle Studio 8 SE, Plextor Ut i l i ty .
Yani  d iqer 0r0nlerdeki  standart  paket-

ten pek farkl r  degi l  Ayrrca kurulum kr la-
vuzundaki  d i l ler  arasrnda Turkee de yer

ahyor.

Simdi geldik ig in en can srktcr ,  en do-
kunaklr  yanrna. q0nkLi  y i iksek perfor-

OVD yazrcrlann kendisi dertsiz olsa da kullandrk-
laa medyalar biraz dertli. Uzun siireden beri ge-
len 0V0+R ve 0V0-R kdrma$asr her ikiformahn
birden desteklenmesiyle yazrcrlarda gdziilmais
gibi. Ama medydlar konusunda sorun devam edi-
yor. Her Seyden iince hem 0V0+R hem de DV0-R
yazabilen bir yazrcrmrz varsa biz hangisini kulla-
naca0rz? lkincisi 4X hrzrnda medyayr nereden
bulacdgrz? Testimiz srrasinda kulianmak iEin 4X
DVD-n bulmak konusunda Cok zorlandtk mesela.
Piyasada adr sanr duyulmamr! bir dolu markanrn
1X ve 2X OVD-R medyalan bulunabiliyor. Amd gil-
venilir bir medya bulmak zor. DVD+R'da ise hem
4X hem de kaliteli medya bulunabiliyor ama !e-
$itlilik ve tizellikle ucuz tercihler yok.
Neyse kr testimiz iein Plextor bize yardrmct 0l-

maya g0n0llii oldu ve bize yeterli sayrda medya
sa0ladr. 0ncesinde denedi0imiz (burada adrnl
vermeyece0in) 3-4 marhanrn DVD medyalannda
aerkeasr kabuslar yalamrstrk. Yanan, Uzerinde 4X
yazrp da 2X dahi ealrtmayan, veri saglamasrndan
geqemeyen bk dolu medya var piyasada, haberi-
njz olsun. Ustelik ucuz da degiller. En kalitesiz
ve lX hrzrnda olanlarr bile 2-3S'dan bashyor. Eoer
DVD yazcrya sahipseniz hem cihazrnrzrn hem de
kaydettiklerinizin sagIqraersrndan kaliteli med'
ya Iullanmanrzda layda var. Hatta milmkilnse
DVD/RW iireticinizin kendi medvalannr kullanrn.
Biz testte kullandrqrmrz Plextor 4X DV0+R med-
yalardan lazlasryla memnun kaldrk. Tilm test bo-
yuncd yazdrgrmrz onlarca DVD+R diskten yanan
0lmadr. G0nUl rahatlrqr ile tdvsiye ederiz. Zaten

4.7G8 yazdrErnrz bir Seyin dyle kullan atlrk, bir ay
ddyansa yeter g0ziiyle bakrlabrlecek bir data ol'
ma ihtimali zor.0miir boyu dayanacak bir bo$
medya aflvorsanrz, dniinijze qelen her b0i
DVD'yi sahn almayrn.



manstna kar$t l rk 335 dolar l lk  f iyatry la
PX-708A test imizin en pahalr  yazrcrsr
aynr zamanda. 8u da hayatrn bir  gerqe-
qi  is te. . .  hat ta Poison'rn da dedjgi  g ib i
d ikensiz gt i l  o lmuyor.

t{ec l{D-|300A
lSte her iki medya tr.lrijnij destekleyen
bir  yaztct  daha. DVD okumada sorunru
gdr l inen yazrcrnln CD okuma hlzt  ise ol-
dukEa iy i .  Ancak DVD ve CD yazma
test ler inde genelde en arkadan gel iyor.
Ustel ik diqer t r im 4X yazrcr lardan daha
pahalr .  Kutu iEenEine bakacak olursak,
bir  adet DVD+R ve bir  adet DVD-RW
medya bulunmakta.  yazr l tm olarak da
NERO 5'n yanr stra Sonic, in DVD pla-
yer ve DVD Edit ing yazr l tmlar |nt  out-
mak mumkrin.

Nec ND-]300A'ntn performanstnt  f  i -
yatr  i le oranlayrnca test in en bagansrz
yazrclsr  o lduounu soylemek mi imkUn.

Sonuq
Test in sonucu Eok aEtk.  Gidin ve hemen
birer tane plextor pX-708A al tn.  Ama
hayat bu kadar giizel ve basit deqit ne
yazrk ki. Eler DVD yaztctya 3355 vere-
mlyorsanrz "4X bir yazct tercih ermeK
veya 8X yazrolann fiya anntn dLigmesi-
ni  beklemek" ik i temine dLj leceksiniz.
E0er aceleniz yoksa bir  sUre bekreyrn
derim ben. Sonuqta 8X DVD yaztcrtar si-
z in alabi leceqiniz f jyaf lara inmese bi le
4X' lerden kar etmis olacakstntz.  Ama
hemen almak durumundaysanlz rnanur
goziiken tie marka var: pioneer, Asus ve
Phi l ips.  Pioneer DVR-IO5D hem DVD+R
hem DVD-R destekteyen 4X yaztclar
iEinde hem en iy is i  hem de en ucuzu. Bu
yUzden Plextor pX-708A'ntn ardrndan

+

tercihini o olmalt.
t0er 263S'da

yLiksek geliyorsa
son jk i  iht imale ycinel in.  Bu noktada
kendinize sormantz gereken soru Su
"ucuz medyaya bolca DVD mi yazacak-
srnrz,  yoksa kal i te l i  medyaya az saylda
mr?". Eqer bol bol DVD yazaflm diyorsa-
nrz terc ih in iz Asus DRW-402p olmalt .  Az
ama 0z yazacaksantz jse phi l ips
DVDRWaI6K tercihiniz olmalr .  Ama sa-
trn almadan once iy i  b i r  p iyasa aragtrr-

masl
yapmayr unutmaytn.  qdnkU si j rekl i  f iyat
dij$ii$leri ve kampanyalar var. Ciddi fi-
yat  de! ig ik l ik ler i  verdi0imiz bu son kara-
f l  degist i rebi l i r .

Bu arada 1705 bi le vermem, IOOS al-
t rna insin diyenler in en az bir  sene oana
beklemesi  gerekecek glbi .  o

DVD.dediSimiz ;ey astrnda iiyte ahrm-s.ahrm bil6mffi
DVD'yi_mikroskopla inceleyelim. Ne giiriiyoruz? eir dolu geb-er ve bunlarrn
ilzerinde yanrk izleri. lgte hepsi bu. DVD dedipimiz gey de ashnda kazryarak
iz brrakryor. Sonra o izleri de okuyor. Gtirme engelliy".,r, u"y" binlerieyrl
iince atalarmtztn maSara duvarlarrna gizdi[i cinsten bu izlerl yani ilk
gaElardan bu yana pek geligme sarf etmi; degiliz.
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Creat-rve'in Inspire serislnin en

iist 5.1 modeli olan Inspire

57OO'0n, Inspire serisinin bir alt
modeli olan Inspire S2oO'den ay-

rrldr!r ilk nokta decoder birimine
sahip olmasr. Masanrzrn lizerine
yerlesen bu $rk parEa hoparlor
ayarlannr yapmanrzt sa!lamantn
yanr srra, amfi ve Dolby Digital /
DTS eaizucii olarak da qalr$ryor.

Ancak 57OO'0n 52OO'e gore

iistiin olduEu 4 tinemli nokta daha
var. Birincisi ses giic0 ve ses kali-
tesi. 52OO'[n 47 Watt'ltk toplam
giiciine karsrlrk 570O 79 Watt gil-

ciinde. Yani nerdevse iki misli. Bu

cectiqimiz ay Sennheiser ku-
lakhklann piyasaya girdilini du-
yurmugtuk. Kaliteli bir kulakhk bul-
manrn oldukga zor oldulu piyasa-
mrzda boylesine iyi bir markayr
qOrmek sevindirici- Sennheiser'rn
piyasada oyunculann ilgisini
qekebilecek [q modeli
bulunuyor (PC I3O-PC
l5O arasr modeller).
Ancak gerEek bir
oyuncu kulakho di-
yince 6n plana qtkan
model PC l5O. grk, er-
qonomik ve saqlam ya-
prsr. sesinin temizlili ve
yiiksek ses g0c0 ile bir oyun-
cunun kulakIktan
bekleyebile-
celi her Seyi sunuyor.

PC 15O'nin iizerinde oyunlafln
iEinde sesli iletigim kurabilmeniz
iqin bir mikrofon da bulunuyor,
Gufl.iltu filtreleme ozellif ine sahip
mikrofonu kullanrrken drg seslerin
sesinizi bastrrmast veya sesinizin
kotu grkmasr gibi bir durumla kar-

ses gilctniin 30 Watt'l subwoofer,

21 Watt'r ise center'a ait, her bir
yan hoparliir ise 7 Watt g[c0nde.

Yani Inspire 57oO Pc'ye baolaya-

ca6rnrz bir hoparl6r iqin fazlastyla
giiqlii. Aynca Audigy ses kartlarr
nrn sahip olduqu 24-bit ses kalite-
sini destekliyor. Inspire 57OO'0n
frekans arahor ise 35Hz ile 2OKHz
araenda de0i$iyor.

Inspire 57OO'iin diqer bir 0stun
yant ise yan hoparldrlerin sesi ge-

niS bir agr ile da6rtmasr. Creati-
ve'in lmage Focusing Plate adrnl
verdiqi bu teknoloji yan hoparltir-
lerin 0n yiiz0ndeki dikine kanallar
sayesinde sa{lanmrS. Bu kanallar
hoparl6riin kendisinden daha ge'

nis bir aqrya sahip ve boylece se-
sin daqllmasrnr kolaylaStrnyor.

Inspire 57OOO'de kullantlan di-
qer bir teknoloji ise SLAM. Nor-

malde subwoofer'lann ho-
oarl6rleri subwoofer'lafl n

yiizeyinde bulunur.
SLAM'a sahip sub-

woofer'larda hoparlor sub-

grlagmryorsunuz. Ayfl ca mikrofonu
kullanmadr0rnrz zamanlarda yukarl
kaldrrarak burnunuzun dibinde sal-
lanmasrnr engelliyorsunuz.

Bafrnrzrn yaprsrna g6re ayarla-
nabilen PC l50'de hoparlorii Cev-
releyen deri yastrklar kulaqrnrza sr-

krca oturuyor ve dr$andaki
tum sesleri engelliyor. PC
l50'yi kullanrrken drgarr
dan gelen bir giiriilto ve-
ya sesi duymanE genelde
miimkUn delil. Bu yiizden

Cevrenizde size sesini du-
yurmak iein yrrtrnan birile-
rini gOrmeye ahgmalsrnrz.

Mesela masanrzrn yanr ba-

Srnda zrplayrp tepinen bir 5i-
nan 9610p bir anda Urkebiliyorsu-
nuz. "Ne oldu ne zrphyon?", "Tele-
fon diyorum bir saattir galryor, bak

Suna artrk!", "Hii..." gibi diyaloglar
bir sure sonra giinluk yagamrn bir
pareasr oluyor. Ama oyun oynar-
ken d19 dUnyadan kopmayr sevi-
yorsanrz PC l5O tam size gore.

Ses kalitesi olarak benzersiz bir

woof er'rn ortasrna yerle$tirilmi$.

0n ylizeye ise ses da6rtmasr iein

6zel bir diyafram konmus. Bu sa-
yede subwoofer'larda kar$lmlza
qrkan rahatstz edici "zlngtrdama"

sorunu ortadan kalkmts. Aynca
subwoofer ani bass y0kselmelerini
ve yavas yavas azalarak kaybolan
sesleri gok daha iyi verebiliyor.

Inspire 57OO'[n diqer bir [s-
tiinlUqU ise uzaktan kumandaya
sahip olmasr. Kiiq0k bir aynntt gibi
gdr0nse de kabloya baqlt ses ayar
d00meleri hem rahatsrz edici hem
de gok az fonksiyona sahip. Sonue
olarak lnspire 57Oo fiyattni karsl-
layabilenler iqin oldukqa iyi bir ho-
parl6r. Sakrn benim ses kartlm 5.1
destekli. 52OO veya 57OO almam
fark etmez diyip gegmeyin.

57OO'iin 0st0n olduou Cok fazla
nokta var.o

kufakf rk PC f5O. lSHz - 22KHz ara'
h0rndaki ses frekanslanna Erkabili-
yor. Oyunlardaki higbir sesi kaerr-
mryorsunuT ve hangi sesin hangi
yonden gebiqini kavramak olduk-
qa kolay.

PC 150'nin ses kablosu elbefte
tek tara{tan ballanryor ve uzunlu-

iu yeterince iyi. Aynca kulaklr0l
yanrnrzda kolayca tasrmanrzr sao-
layan bir paket ile geliyor- Kulaklr

Ernrzr turnuva ve kalelere gotririir-
ken rahat ediyorsunuz. Aynca ses
kablosunun iizerinde ses ayar ve
mikrofon acma kapama doqmesi
bulunuyor.

Sennheiser PC l50 eksiksiz bir
kulaklrk. 7O_'luk fiyatr drsrnda
dert yanabilece!imiz bir yanr yok.
Ama ne demistik, yok biz deoil
Poison demisti onu... her gril0n
dikeni vardrr-o

SENNHEISER PC I5O

L24l

LEYEL N POO3



0onilnlm Pazan
Nerede kalmrgtrk
Ge!€n ay ya!arian elim "incident" yuzijnden donantml biraz kupmak ve oonanlm pazan'nl atmak zorunda kalmlltlk. Ama bu

bekledigimizden de agrr sonu(lara neden 0ldu, Pazaf fehberi 0lmayan okurldfln bilgisaydr almayd yanaSmamas tizerine

piyasadaki PC satt! miktafl %37 0rantnda dij$tii ve lT sektdrijnde derin bir knz pdtlak \/erdi. Zincifleme reaI(siyonla di0er

ijlkelere de uzanan kriz e son BangladeS civarlanna kadat \|ayllmlStl. Saygldeger okurlarlmlz ve ayvayl yemig lI Sek'

tdiiriinden 0zUr dileriz.

AsaUrdaki Iriinleri Iulatilece[iniz
online ma[azalar
www.arena.c0m.tr
wlw.bogazici.com,tr
w\l/w.drjitalcenter.com
www.hepsiburada.com
www.hizlisistem.com

ww.eksenbilgisayar.com
www.estore.com
www.Kangurum.c0m
www.mavidonanim.com
www.pcgold.com.tr

Not:  Fiyat lara KDV dahi l  deoi ld i r  ve KDV oranr t l r l in gruplar l  arasrnda farkl l l lk  goster-
mektedir .  Fiyat lar  i thalatel lanndan de! i l  bel i r t i len onl ine maqazalardan al lnml$t l r .  Bu yUz'
den incelemelerde bel i r t i len f iyat lardan ve ba$ka maQazalardaki  f iyat lardan farkl l  o labi l i r .
Fiyat lar  ver i l i rken malazalar iEinde en dr lst ik olan deqer seei lmist i r .
Tavsiye edi len 0rt in ler in t i im[ i  denenmi$t i r .

Ayrn Frrsatr
Bir alana diUeri ne

HP piyasaya giren yeni diz iistii bilgisayarlarr igin
iizel bir kampanya diizenledi. Bu kampanya da HP
diz iistii bilgisayar alanlar di[er HP 0riinlerine
gok uygun fiyatlarla kavuguyor.
Modeller ve hediyeleri giiyle:

lf, ,f*tuf NeYikaqa veririler?

ii,o,ono ono* nru**nrler i!{$ !0k itibu tursat. Detatlr bilqt iqin ttl,t,l{ trp.conl ir

LEVEL t l  2003



ks uska ne U esu skone @ Wel.con.tr

Sonundo ynjmurlor boslodt. Ben rcnbo-

han kaqrdtm ogtkgost. IizDHAEAm tek t(y
de bu mntnm deliren hovo ile itgiti. Ne

kodor koronhk o kodor iyi demek deiil ni-

yetim. Antok toplonon buluttor, giln orto-

sndo koromn gdkyfizA yada sabahtn g -

aIftisini silen yogmurun sesi holuma gi-

den. Bizden boSka bir ;eylerin daho varol-

duQunu bilmek gAzel. G zel olmayan ise

sizin Jorumlora fozh kopttnp e-mail nedir

unutmu! olmontz. Aroda bir hofirloyrn do

bende hurodo yozocak btu ,eylerc sohip

olaytm. Yoko kendi kendime mruP e-

voplamoyo goh5ocoltm dononmlo ilgili

ilgisiz. Ne siz onloyocoktnz ne de kn.--

AAAGEEEPEE
Selom Jesuskone, benim AGP 4X destekle-

yen Asus P4 B53j anakofttm ve 32MB

TNT2 M64 Prc ekran kafttm vor- Ben ek

rcn korttmt Asus GeForce FX 5200 ile de-

qirtitmek istiyorum. Amo 6eForce FX

52OO 8X AOP'li. Bono onakofttmtn GeFot-

e FX 5200' |oltttnp galryttramayocajr

nr, eger lollt rumaz ise ne yopmom ge-

rektiQi ni siiyle rsen sevini ri m.

8€rke

tolomlor Berke,

Anokorttn GeForce fX 52$'ii gohTtrocok'

t r. ElHte AGP 8X olorok degil AGP 4X

olarak c,ah5acok. Amo bunu c,ok dert et-

me. SonuEta FX 5200'ii AGP 4X vEto ACP

8X c,altStrmqsn pe{ormons peklark et-

miymr. Amo ben FX 52(n yeine holo Ti

42oO ttodo Ti 46A0 fuvsiye edeceEim. Tek-

nolojiti doha yeni olmostna mgmen boh-

seTtiqim kortlor peformans olorok gok

doha iyi. Sonugto FX 52(n, GeForce 4 ldx

4@1n devamt ve agkgat perJormant on-

don cok doha iyi de dejil.

L-utfen Cevap Yerdim..
Merhaba lesuskane ve Level yazarlan.Yeni

bir PC aldtm ve bunun beni ne kodar idare

edeceQ i n i soruyoru m. PC' mi n iizellikler i

lunlor; P4 2.6 6HZ, 512 MB DDR RAM,

GeForceFx 5600 1-28 MB, 60 GB HDD,

WindowsxP HE- Sizce bu beni 2 ytl idare

eder mi? LitJen cevap verin meraktan iil-

mek zereyim.

Hazar Ctravdtn

Methofulor Hazor,
Bu mrulordon hemen herkese Eno geldi-
ginin Jorhno vonBtn umarrm- sistemin ,u
on isin gerc,eften iyi. Seni ne kodar idarc
edebilecejine gelince. Eier bono psikolo-
jik profilini, ktso 6z gegmitini vs Ys yollar

mn bk ;eyler sayleyebilidm. Hele 2 yl gibi

b enrdomo yoPmrystn. Sonnm boYo
wktimizi olocaftrt incelemelet. Bir siste-
min seni ne kodot idore edeceli sodece gr

kan oyunlann sistem gerekinimleri ile

belirlenemez sonrtm- En oztndon benim
d Sfrncem bu. Binz do senin beklentilerin
ve sistemi olutturon donanmrn uyumu
ile de olokoh- Yoni $mdi ben mno ne de-

sem bot. Kosmodon en az bir sene ruhot

edersin. 2(X)5 son bohonndo grkon oyun-
Ion 64ox48t0 76 bit Low Detail oynamayo
bollotstn. 20o6 ilk bahannda bono eski iyi

oyunlan s6yler misiniz diye forumlorc
mesaj otor yada sistemini yenilersin. Je-

suskone b6yle bh cevap yozd diye kusura

fu kmozsn. tughco klo ko h rv n...

HEYt000
Selom )esuskane, sana bir kag sorum ola-

cok.

1- Benim ekrcn kafttm GeForceFX 5600-

Holo'yu otta giitintu kalitesinde oynar'

ken ora srro yavolhyor. dzellikle sovol es-

nastnda. 5ence bu sorun ekmn kattntn

kdtiiliq nden mi? Yoksa ekron kortt orr

zoh mt? (ekran kodmm en gincel s rii(ii'

s ve Dkectxg ylikl )
2- Ekran kortnn kbt?l jllnden b6yle olu-

yorsa bende yeni bir tone olnm.Sence

GeForceFX 58oo Ultru m!, Radeon 970o

PRO mu alsaml. Holf-Life 2 ve Doom t'A

en iyi gi nti kolitesinde oynamak iste-

rim. SayElonmlo

Cem SUZEN

klamlar Cem,

Halo'1w ndece ekron kotttn ile a,t-

nuyorson tohlmat goyet dQol.

Sisteminin d ije r dzellikleinden

de birazok bohsetsqdin dotn

kolqr lnrdma olabilirdik sna.

Kullordgtm sistenle Holo n-

runsuz ve taklmodan c,ohy1nr.
(AlttD 2500+,768 MB 333

MHZ DDR RAM, 728 MB Ge-

32 bit, Jun detail). dncelikle ekmn korin
kiitii degil. Mhsettiflin mvos sohneleri agk
olando gqiyorm (Dzellikler flud olofun
stmtndo) sistemin teklemd,i gayet dogat.
Ekron koftrn betrce goyet iyi ve deglrtirme-
ne gerek yok (Detonotor siirikiileirde fu-
z DirqtX stunlan yoranwrdu. Yeni cJkan
ForceWare siirklshtde bu giderilmi5- Slt

ficfin yiiklenen mrun muhtemelen geqe'

cehh -TO) Hl2 ve bom 3 nevzusu Ein
bir gy siiylemek zor. Hele bir gelsinler ku

mhm, oynolnhm attok ondon enn.Itte
minin geri kolont ekron korttnlo bitlesjrse
rohat rohot oynann gifi geliyor bono.

[G mi?
Selam lesuskane,
7- Bende ATI Radeon 9500 vor. Anokart
olarck do A5U5 P4 T533 var omo AGP 8x
agk dejil. Yani sorum AGP yi nas BX9a-

h5trabilirim.
2- Birde CD-RW almak istiyorum ve 5u
ana kadar akltma ASUS 52X CD-WR1 var.

5en bilirsin, test folan yapmryenEdr.
ASIJS ii bir seEim mi? Bendeki LG CD-
ROM ile uyumsuzluk qtkanr mr?
Sorulanma evap verirsen gok minnettar
olurum. Dergide yayrnlamak zorunda de-

!ilsin yalnuco en ksa zamanda e-mail at
yeter.

Anrl Bayraktar I Bayraktar ANIL

Force4 ti 42(n, 7O24x768,



tiehafu Anl, HEla tevop verelim mno.
Eilgimlnnn ogh*en "del" tuSuna thr ttkr
fusqmrsun (tuzen Ft'de olobiliyor. Zaten
ogthtta 'hit kl to enter Setup" gibi bir me-
nj .ctkorak hongi d jme oldulunu beliftir.
Eger ac,tltrto sodece hilgisoyot lireticisinin
lqosu qtkryorsa da geri plondaki fut se-
quence bilgilei igin TAB'o tuln -TO). Kor
yno BIOS gtkrerltor. BIOS'u azrctk kurcoh-
yor AGP ile ilgili aynrlan bulup orodo yo-
zon 4X'i 8X yopweiyorsun.-. to taoaooooo-
(Ama diler oyadon degittirme eqer ne ite
yn radt klan n bil mryarson -fA)
dncelikle kendi sistemimde ttOX ASUS CD-
RW kullonryorum ve oldgtm giinden bu
yana ttk demedi gok s k r. Aynco Flextru
Link dzelliji ile CD yazorken sistemini de
kullonobiliyor, i;lem tamomlanona kador
omon CD yanmastn diye ekrono bo\ fus
bokmok durumundo kolmryorsun- lyi bir
tercih yani- LG oloytno gelince- Bano LG
CDROM'loro loJ sokmok igin tondtjtn bu
firoftan dolayt gok tesekkhr ederim. EI-
be'tteki c,okrymot gibi bir durum s6z ko-
nusu deEil jumper oyarlonn doQru yaptr
gtn sarece. Amak LC CDROMdnT bu, soqt
solu belli olmoz- Gece bilgimyannr ogrp
Jormatlor bile volla. K dr LG CDROM'lor
biraz folli olmaz- LG Monittir desen mese-
lo qigek gibi. Neyse iihdm. Umonm yor-
dtma olobilmiSimdir sende kot sollrcokla
(YakloSrk bh buguk senedir LG dinribd1rl
llfotek'den "CD kran conavor LG Ct>
ROM siiichlef ve bunlonn krdtjt CD'le-
rin ne olacalr konusundo bir yanrt fukli-
yoruz- En son biz oronz demillerdi. Artft
beklemesek mi? -fO)

Firmware
YaklaSrk 7 hafto iince Asus 52x24x52, CD
RW aldtm. Ancak kayft itlemle m stasn-
do boz problemlerle karylalryorum. 0n-
rclikle sabit diskimde bulunan filmleri
CD'ye cekmek istedilimde filmin CD'ye
bozuk aktanldetu farkettim. Sonnm bu
C D' n i n kal ites izliQi n den kayna k la n ryor. Bu
yAzden doha kaliteli olduguna inandqtm
Creation morka CD oldtm. Bu CD'nin ze-
inde 48X yoztyot. Bu CD'yi Asu; CD-RW
mox 48X olarak gijr yor. Buroyo kadar
notmol. Ancak arkadanmda Somsung
52x24x52 CD-RW var. Aynt CD'yi 5am-
sung 52X gdti)yot ve bu hrzda yazabiliyor.
Bu durum morolimi bozdu.rincelikle Som-
sung'un doho kaliteli olduQunu di)1 n-
dUm ve Asus aldqtma pisman oldum. tn-
ternetteki cesitli donanm sitelerindeki
Asus'lo ilgili yorumlan okudum ve
Asus'un geryekten cok koliteli oldugunu
ve isnerilen bir morka olduQunu djren-
dim. Yop an testlerde goyet batonhydt.
Aynca bu testlerde Firmware gdncelleme-
si yoprldetnt giirdim. Bu tam olorcx ne
ise yortyor?(5ontnm yozItm g nceIIeme-
si!).Bu site gincellemeyi f rmware 1.t ile

yapmts. Asut'un titesine gidiqimde 7.7,
7.2,1.35 ve 7.35 g ncellemeleri vqrdr.
Sence bunlardan hongilerini kullanmom
lazm. Ya da L.7 den baslayrp straylo mr
y klemem laztm? f imdiden rck tesekkur
ediyorum. Kolay gelsi n.

lurak trdii

Meftafu Burak,
Video dosyalonnn bozulmat stk yosonan

bit sotun- Yozrctdon, bo5 mefiodan vqn
dosyonn kendisinden, en c,ok da bunlor
anstndaki bit t r uyumsuzlukton olobili-
yor. Ayn dosyoyr Jorkh bir CD'ye veya oy-
n CD'ye farkh bi dosya yozmayt dengrc-
rek sorunun nerede oldulunu bulabilirsin-
Creotion'un yozma ha bence iizerinde
durulaok bir konu delil. Bunun en fosit
6z m Jorkh medyo almak. 8u tip k gik

Seyler oldQn r n n kolituiz oldugunu
gdstemez. Onemli olon CD yaznnn iki
sene sonra holo gah;ry gahSmod$t veyo
yozdqtn her CD'den kogn,n yandtEL Eqer
t m bo5 medyolado ayn, sorun vo6o o
zomon firmworc u$ote devreye girer.
Fimwarc'e CD yoz,ctnn BtOS'u gdzDyle
bakobilhsin. Yenileme srostnda ciddi so-
runlor dogup CDyoztctnt kullonlmaz hole
getirebilir. 8u y zden bir sorun yokso
Firmware gincellemesine hig buloSmo-
mak en iyisi- Apacoksantz da ireticinin si-
tesinden t m detaylon iyice arolttrma-
don giri;meyin.

EXIT
YaEmu yagstn, g6k gtrlesin, ;imyk gak-
stn. En sonundo do, eee nostt derler lapa
lopo koryagstn yojdrrtlstn. Ktt gelsin gat-
stn. Modalyonun dijer yiiz nii di)5 nme-
den dilekler bunlor. Modolyonun her bir
yontnt dii{inmekten boydtm zaten. BoS-
verin her Seyi g*tn slann yoQmurun ol-
tmdo. Siiiinging inthe ruoaaiiin, siiinging
i nth e na o ai i i n --..jesu sko ne out(com p-
letely)...@ lrzs



rilu> rE cHucr sinruluRDA!

Pirates of the Caribbean: The

Curse of  the Black Pear l ' i i  iz lerken

o kadar srk Monkey ls land ser is in i
andrm Ki ben de ba$lrk i ( in kdt i i le-
rin kdtiisii Le Chuck't uygun g0r-

dr lm. Pirates of  the Car ibbean,
toplarrn pat ladr0 r ,  kt l lq d6vUSler i '
n in eksik olmadri t ,  gemi ler in dal-
qalar la bo{ugtugu, al t tn larrn qi l  Ei l
par ladr i t  srkr  b i r  korsan f i lmi .

Hikaye 17. y i izyr lda Ka rayiP-
ler'de geCiyor. Johnny Depp, siirme
gekilmig gozleriyle ortamlartn en
cool korsanr Jack Sparrow rolunde.

Kotli korsan rolilnde ise GeoffreY
Rush' tn canlandtrdr! t  Captain Bar-
bossa yer al tyor.  Barbossa'ntn l ider-

l i0 indeki  acrmastz korsan takrmt,  es-
ki  b i r  lanet i  g i . lnrgtqrna qtkararak.
ya$am ve bli.rm arasrndaki eizgiyi el-

lerine gegirmek istemektedir. Spar-
row da bdlge val is in in krzty la bir l ik-

te koti.i korsanlarrn pe5ine dtiger.

Bbylece bir bblomil denizlerde ge-

gen amansrz bir mUcadele ba$lar...
Pirates of the Caribbean Pek fazla

siirpriz iqermeyen, standart bir kor-

san hikayesine sahip; ama karakter-

ler  o kadar iy i  Ciz j lmiS ve aksiyon o

kadar iy i  kotart lmt$ k i  f i lmi  b i r  soluk-

ta izliyorsunuz. Karakterler hep ue-

larda geziyor. lyiyse iyi, kotijyse

kotO. Depp ve Rush bu anlamda eok
uygun. Her ikisi de makyajlarl ve

kostilmleriyle tiyatral bir hava kat-

mr5lar f ilme (dzellikle Depp replikle-

r i  ve mimikler iy le oldukqa eolencel i

bir seyir sunuyor).
TUm bu  i h t iSamln  a rkas lnda

Walt  Disney studyolarr  ve bt ly l ik
prodr iksiyon denince akla i lk  gelen

Jerry Bruckheimer (Pear l  Harbor)
var.  Senaryo da Jay Wolpert 'e ai t
(The Count of Monte Cristo), Anla-
yacaErnrz ekip dort ddrtluk. Uzun

sLiredir  bu kadar eElencel i  ve s i j -
r i ik leyic i  b i r  macera f i lmi  iz leme-
migt im. Kae rnlmamah. hatta dvd
arSiv ine katr lmalt .

o l l l r

Jean Rabe / Anklra Yaytmevi
KirAP> EJDERHA MtzRAdt/DUEUg

I e l l l  
Y q g  

l l l  | ' l l  t t v l l s l l  u o l e ^ r r 9 r r r q  u v v r  u  I v r  e ' u r r  '  '

karakter inden Dhamon ona ve Rig de Di]$r. i$ ' te karsr la-
ger i  dondt i .  Fakat yeni-  Sacaqlnlz karakter lerden. Olay-

adam deqi l .  Ne kadar mt yava$ gel ismesi  bazl  okuyucu-

de6lst i? Adi  ve acrmasrz lar t  l izebi l i r .  Okurken siz i  b i r

ritariifit, m*iffi,';:".1,l:l,;3$l
q s o r , ,  u L 9 , , r  - - - .  -  - r " - -  

I

de6lst i? Adi  ve acrmasrz lar t  l izebi l i r .  Okurken siz i  b i r

b i r  hrrsrz desem? Romanda hayatt  sonraki  kosede neyin beklediqini
sue la sur i ik lenen Dhamon'un yolu merak edeceksiniz.  Ama We- |
dovmel i  b i r  yarrel f  f  ahige, gizeml i  is&Hickman hayranlar l  yer yer i ln l i i  I

X|TAP > LANETLENME OYUNU
Cllve Barker / Maceraperest KitaPlar

Bu ay Skyman's
Planet ' i  (Level  CD-
Underground) Cl ive

Barker 'a aytrml$ ol '

mama raqmen Step-
hen King' in okuduk-
tan sonra Barker ' l
Ko rkunun  P re  ns ' i
o larak ni te lendirdi ! i
bu muazzam eser i lzer inde

durmasam olmazdt.  l laq sa-
nayinde eal t$an bir  igadamt
olan Joseph Whitehead Yl l -
lar 6nce geytani bir giigle

anla$ma yapar.  Anla$ma

zamanr geldi{ inde tek or-

tak noktasr kumar olan eski

bir  b i r  ht ikUmli iyt l ,  MartY
Strauss'u kendine koruma

olarak alrr .  Fakat St ra-

uss'un onu neye kargt  koru-
masr gerekt ig inden haber i
yoktur.  Bunu zamanla ve

acryla oirenecektir. Faust-

var i  ama asla takl i t -

Ei  o lmayan roman-
da karakter ler  ve

olaylar muazzam
bir  kurgulamayla
anlatr lmtq.  0zet l ik le
Son Avrupal t 'ntn gi '

zemi k i tabt  e l in iz-
den brraktrrm tYor.

i k i nc i  D0nya  Sava5 r ' n tn

vahget in i  baska bir  aetdan

sergileyen bdliim tiiYlerini'
zi iirpertecek. Sadece Bar-

ker deqil gijnijmUz korku

edebiyatrnr seven herkesin
(ve ki i l t  f i lm ser is i  Hel l ra-

iser hayranlartntn) okumasl
gereken bir  eser.  Gerqi  kor-

ku,  tutku,  huzursuzluk,  fan-

tezi ve mtithiq bir hayal gi.i-

ctlni.l birlestiren kitap zaten

kendini  okutturuyor.

o l l l l l

KITAP > OPERADAK| HAYATET
Gaston Leroux / ithakiYaYrntarr

Orijinal adryla The
Phantom of the
Opera; muhteiem
miiz ikal in,  f  i lmle '
r in,  Sarkr laf ln hep-
sinin kayna{t .  Pa-
r is Operasr 'nrn al-
t r nda  g i z l ene rek
genq ve giizel sar-
krcr  Chr ist ine Da-
ae'nin i lg is in i  kazdnmak is-
teyen do!u9tan ilizyon yete-

neE ine  sah ip  g i zem l i  b i r
adam, bir  haya let . .  Eserde
Leroux'un bet im lemele r iy le
karakter ler in z ih in ler ine do-
kunuyor ve gozlerinden gd-

r i iyorsunuz. Fantdst ik sanat
pe r fo rmans la f l ,  gdz  a l r c l
opera binast,  yer inde olma-
yan golgeler,  hayalet in bd-

yi i leyic i  sesi ,  hrr-
srn ve a rzunun
vazgegilemez ta-

dr.  Birbir ine ke-
net l i  o laylar k i tabl
el in izden brraktrr-
mryor.  Klas ik ler i
sevmeyen bir i  b i '
le k i tabr nasr l  o l -
duEunu anlaya'

madan bi t i recekt i r .  0zel l ik le
mUdi l r ler in hdyalet in gize-

mini  edzmeye galr$mast s iz i

Eok e{ lendirecek. Ki tap aSk,
korku ve gizemin har ika bir
hikayeyle bir lest i r i ld io i  ger-
qek bir edebiyat klasi$i. Mij-
z ikal i  beqendiyseniz k i taba
hayran kalacaksrnrz.

or l l l r



rilu> cdztiuUz yotLARDA KALDI...
Reservoir  Dogs ve pulp Fic-
t jon i le suE f i lmler ine,  hatta
sinemdya yeni  b i r  anlayrq ge-
t r ren ,  geveze  yone tmen  eu -
ent in Tarant ino uzun bir  sr i -
r ed i r  mera  k la  bek lenen  f i lm i
K i l l  B i l l  en  sonunda  v i zyonda .
Daha dolrusu umarrm oyle;
Er inku sozde Ekim ayrnda viz-
yona  g i recek  o lan  f i lm ,  bu
aya  e r te lenmiq  b  u  l unma  k ta
(ama bir  surpnz daha yaptp
cinr jmuzdeki  aya ertele n i rse
h rq  SaSr rmam) .  F r lm in  b i r  bag -
ka  o lay l r  du rumu  i se ,  i k i  bo
lL lmden  o lugmasr_  K i l l  B i l l ;  Vo -
l ume  2  i nsa l l a  h  y r l bag rndan
son ra goster imde.

Hikayeye gel lnce, son de-

rece tehl ikel i  b i r  k i ra l tk kat l l
o lan The Br ide (Uma Thur-
man)  a rkadaS la r |n tn  i hane t i -
ne uqrar ve oldr i ru l i l r .  yani
en  az  ndan  a rkadas la l ,  onu
dldurdr l0 i jnr i  d u$r lnLtr ;  hat  bu.
k i  The Br ide komaya girmist i r
ve  komada  n  q rk rnca  yapaca { r
i lk  i$,  arkadd$ la | -
n r  t em iz lemek  o ia -
cak t r r . . .  F i lmde
Uma Thu rman  ba -
$r Eekiyor g ib i  gd-
zr lkse de kdt l l  ka-
rak te r l e r i  de  ya -
bana  a  tma  mak
ge rek .  Kung - fu
ekolu Ddvid Ca r-
rad ine,  Cha r l ie 'n in

her

Iv le lekler i 'nden Lucy Liu,  Re-
servoir  Dogs'da n kulan kesen
M ic hael  N4adsen ve clenizkrzl
Daryl  Hannah kci tu ta raf ta
ye r  a l t yo r .  F i lm  i cab t  he r  ka -
rakter in ayf l  b i r  psikopat ol-
duqunu  da  unu tmadan  ek  l e -
yeyrm.

Tardnt ino,  her za-
man  e l k i s  i  a  l t t n  da
ka ld rq r  Uzak  Dogu
f  i lm le r i ne ,  K i l i  B  i l l ' de -
ki  dovus sahneler iy le
bu kez adeta bir  say-
g rdu rusUnda  bu  l unu -
yor.  Fi lm baStan a;a
Q st i l ize 5 iddet iger
mek te .  samuray  od -
re t r s i ne  a l t e rna t i f  b l r

bakl !  atmtg Tara nt ino.  Ayr|ca
f  i lmdek i  an ime  sahne le r i  de
ho$ bir  sr l rpr iz olmu$. Sanki
Kap lan  ve  E jde rha ,  puma ve
Ad idas  i l e  bu tugmus  g ib i .  C i -
la l r  koreograf is i ,  cool  karak-
te r l e  r i ,  h  t z l t  ku  rg  us  uy la ,  i l g  i nE
web si tesiy le ve her Seyden
onemlis i  b i r  Tarant ino ta ra-
f rndan  yaz  t l a  n  ve  yone t i l en
b i r  f i lm  o lmas ry la  K i l l  B i t l ,  y r -
l r n  en  Eok  bek lenen  b i r kag  f i l -
m inden  b i r i .  Ta ran t i no  i g i n  b i r
pa t l a  ma  o lacak  muh teme len .
Zira Jackie Brown'da n sonra
kabuquna  qek  i l en  ydne tme-
n rn  uzun  su red i r  ses i  so lu iu
Erkm ryo rdu .  A r t t k  uyanma za
ma n  t . . .

Artemis'te kitap b macera

Siyah ejderhaya dikkat edin
Fazla uzun yagamayabilirsin i2,,,
|(tl4lar, btiyiJve ejderhalarla ilgiliWARCRAFI serisinin ilk kitabr "Ejderha'nrn Gijnii", Blizzard Entertainment,rn
en gok satan, ridiilliibilgisayar oyunu wARCRAFT'dan ilham ahnarak yaratrlmr5trr.

Bilgisay
$fbt,H:yi,l,oyur|larlntn kahramanlan rnaceralanna roman sayfalarrnda devam ediyor...
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REZIL DIYALOGLAR
0lmazsa olmaz bunlar hayattmtzda, tadtnt glkaraltm!

-  Te$ekki i r ler ,  tahminler imi doqru
qrKarorn.

X | ( IT
- Eeee0o00, iyi gLinler?
- Ayniy le vaki !  Nasr l  yardtmcr olaylm

$imdi ben size?
- Yaaa ben, eaaaa, bi lg isayart  yeni  a ld lm
daaaa.. . .
-  Hayrr |  o lsun. bunun beni  geren taraf tnt

Oqrenebi l i r  miyim?

Kapaga minietekli
hatun resmini

\t
m
Or

'i.l

-  Ehue, melaba bi lader!
-  Merhaba? Hayrrdrr?
- Abi  kaE para bu motor lar

Simdi? Ehe?
- Satrhk di i l  canrm motorum.. .
-  Oha, bi  araba parasr be!
-  Ne arabasr hacr,  ne diyosun?
- Pardon be usta,  otomat ik pi lota

alm15rm gene, kusura bakma. Ehe!
-  Hat i  canrm, hat i  g iJzel im.. .
-  l ( : .  h:cr \ /^  da. l in? t rha?

-  Gel  Su kuytuya hele bi  sen de canl l
yayrnda gostereyim. Zaten cantm bur-
numda. Gel hele gel . . .

xxx l
-  Eeee, ben Lovel  dergis in i  aradiydrm?
- Buyrun, yardtmct olaytm?
- Kardasrm, ne biqim adamlarstnlz s iz?
- Hayrrdrr? Senin tavuquna nast l  b i r  ktst

Eekt ik k i  $ imdi?
- Karda$rm derginizi Eoluk qocirk okiryor!
-  Yani?
- Nedir  o oyle kapaoa mini  etekl i  hatun
resmi koymugunuz, yanrna da e$Sek
gadan " fantez "  yazmrgrnrz? Terbiyesiz
her i f le r l
-  Sen yat kdlk o kapaOa dua et  be hacr,
son ayrn kapa!rnr gcirdLin mt l?
-  Yoh, neymis o?
-Kapakta i r i  yarr  b i  her i f  var,  e l inde de
bdyle halka 9ibi ,  d isk gibi  yuvar lak bi$i i
tutuyor.  Yanrnda da e$Sek kadar "Tron

2.O" yaayot l
- Neaaaa?
- Yaaa, di  mi? DoSt jn bakalrm biz bu
kapakla sana ne demek ist iyoruz t imdi?!
-  Saprhsrnrz s iz la!
-  Olsene sen?

x lxx
-  Hayrola abi .  ne dalmrsrn oyle?
- Yok bir  Sey, adet imdir ,  uzun yoldan
gel ince motorun yanrna oturup bir
sigara yakafl m. Derin dusr.jncelere
dalaf lm. Ruzgar akhmr temizl iyor da.. .
-  Fazla dt isr . inme be abi i i i ,  ne yapacan
dilgiinUp de?
- Di  mi? Bu arada sana bir  Sey sorabi l i r
miyim?

Buyur abi ,  nedir?
- l\,,lctctbd?
- Moodoo, mo, moooo, m006oeeehhh!

Renginiz de pek san?

- Ehhh, bir  hal t  yokmus burada yaaa, ne

biqim dergis in iz s iz? Boyle dergi  mi
olur? Pdhl  Gidiyoruz biz bak!
-  Kalsaydrnrz? AkSama kapuska vardt?

I I I X
- Abi  ben yazar olacaml And ict im kadeh
kadeh, val laha da olacam bi l laha da ola-

cam!

- Andr bi lmem ama ecel  5erbet i  iqeceksin
acele tarafrndan boyle devam edersen!
-  Ne abi? Ne dedin? Oluyor muyum

Yazat?
'  Goster bakahm, nasl l  yaztyorsun?
- Aha abi, yazrlaflm. Evde oturdum
yazdrm gi lzel  g i izel l
-  lv l r r  mrr mrr. . .  Hmmm, ah be gt izel im.

Keske hep evde kalaydrn.
-  Naapi im be abi i ,  d i l  dersler inde eok
srkrhyorum, uyuyakahyorum. Ehe!
-  Sen $imdi eve gi t ,  yat .  Karpuz da yata
yata b yLir. Hati bakiim!

xxrx
- Berker?
- Evet Sinanrm, mUdi i r0m, eatalkaram,
zilrefam?
- Yazrlar?
- Bitince atacam abi, tamam mr aslan
abim benim? Ha abim!
-  Lan ne demek bi t ince!!?
- istersen bitmeden gondereyim, yanm
basahm yazryr?
- O yazr lar  yann sabah el imde olacak
layn! O kadarrr !
-  Tabi i  abi ,  ne demek? Aslansrn,
kaplansrn!
. GROOOAAAARRR!
- Yilrii bea! Allah'rn delisi seni!
-  Duydum layn! KaGma! GRORRRI @

koymugunuz yanrna
da ttfantezitt

yazmrtrnrz?

-  Yaaaa ben oyun, eaaa, oynamak ist iyo-
rum daaaa.. .  Eaaaa.. .  Eaaaa.. .  Eaaaodo.. .
-  Oynayrn o vaki t ,  e l in izden tutan ml
va r?
- Sizden birkag, eo6o, ricam var daaa...
Nasr lsa s iz oyun dergis is is is is in iz yaaaa?
- 9ahsen ben insanoqluyum, dergi  fe lan
deqi l im. Ama siz devam edin?
- Eeeaaaadboommmm, rica etsem bana
birkaE oyun gonderebi l i r  misiniz? Tabi i
oynamayr da d0retmeniz gerekebilir.
rh ih ih ih i i i . . .
-  Bi ip,  sayrn abandone, aradr0rnrz
numara gu saat i t ibar iy le teknoloj iden
t iksinmi5 olup yurLiyerek Hicaz'a doqru
yola erkmr$trr .  Lut fen telefonu kapatrnrz,
bir  daha da aramayrnrz.  Bi i ip. . .

xxl t
- l\4erhabaaaaa, biz Level okuruyuzl
Damdan d0ler gibi  z iyarete geldik s iz i l
-  Al lah razr olsun, ben de ne eksik bu
of iste diyip duruyordum!
- Eeeee?
- Neeee?
- Oyunlar nerede? Ekran kart larnl
nerede stokluyorsunuz? BirkaE CD yazrcr
alabilir miyiz hatua olarak? lmzah
mimzalr?

- Neden konusmuyorsunuz kuzum?



Kamsa Hamnida
0yun, dostluk ve e{lence dolu bir hafta.
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stanbul  -  Seul  sefer jn i  ya-
pan ueaktaylz.  Ulkemizi
temsil edecek olan 1l oyun-
cu, 3 Level editorLi ve bir

Samsung yetki l is i ,  Qin i lzer inde ueuyo-
ruz. Sekiz saattir aynt koltukta oturmak_
tan bunalan kaf i lemiz uyuyor.  g imdi bu
l l  oyuncuya bakryorum. Acaba kazanma
sanslafl ne kadar? DLirLlst olmak qerekir-
se,  durumlaf l  eok da par lak deqi l .  yr l  bo_
yunca turnuvadan turnuvaya koSan, sii-
rekli farkh Lllkelerden oyuncularla oyna_
yan rakipler i  kargtstnda oldukqa dene_
yjmsiz ler.  Madalya almalan bir  yana
gruplarrndan Elkmalar|  b i le,  55 i l lkenin
en iy i ler in in kat t ldrqt  bu mi. jcadelede,
onemli  b i r  bagarr  sayr l r r .

Ama benim asl l  merak et t i { im Se_
ul 'de kaldtk lan surece ne kadar e! lene-
cekler i .  Acaba bu 11 genq oyuncu di . in_
yanrn bir  ucunda yeni  dos uklar kurup,
daha fazla deneyim ve daha gr jct i i  b i r
azimle mi ddnecekler Lj lkeler ine? Aqrk-
East gegen sene bu konuda oyuntarda
oldu{umuzdan da basa f lstzdtk.  Ol impi-
yat  ruhu denen Seyi  yakalamaktan eok
uzakttk.

Uzak doqunun en gagrr t rcr  r l lkeler in-
den birinde, bamba$ka bir kUltijr ve dr.ln-
yanrn dort  b i r  yanlndan gelmi5 oyuncu_
tar arastndayken, insan nast l  sadece ve
saoece oyunu dU$Linebi l i r? Bu t jp ulusla_
rarast  yaf lSmalarda hep dos uk ve kar_
desl ikten dem vurulur.  insan iq inde yer
almayrnca bunun deqer in i  anlayamryor.
Ne zaman bir i ler i  konuyu bu nonraya ge-
t i rse "Aha bir i  daha martaval  okuyor, ,d i_
ye drlsrlnrlr insan. Ancak ieinde olduqu-
nuz zdman bunun deoer in i  anl tyorsunuz.
Bana kalsa her hangi  b j r  oyunda at t tn
madalya almaktansa en cent i lmen ve
hatta en eolenceli takrm seeilmek eok
daha deqert i .

Ayrrca oyunlar konusunda en br iyuk
eksigimiz deneyim ise burada kurulan
dost luklar Cok daha fazla Onem kazant_
yor. er]nkt.l brjt0n ytl boyunca buradan
edini len arkadal lar la antrenman yapma
imkanlan olacak oyuncularrmtzrn.  Gele_
cek sene WCG'ye daha deneyimli gele-

cekler. Bu bir hafta boyunca biz onlarl
uslu durmaya, formalarrnl  g iymeye, hat-
la gece erken yal .maya zor layacaqrz.
Ama e0lenmek, dos|uklar kurmak onla-
f ln el inde. Bu konuda kimseyi  zor lamak
mumkun deqi t .

Yuvaya Diin0g
Git t i ! in iz yer ne kadar qLizel  o lursa ol-
sun, ne kadar iy i  vaki t  gegirmig olursa-
nrz olun insan bir  geyler i  ozlLiyor.  Evet
Kore'de yemekler guzel  ama ekmek
afasrna domates peynir  koymakran ve-
ya adam gibi  kdf te yapmaktan haber-
s iz ler .  Sokakta konugulan di l i  anlamak,

ve topluluktan uzak olmastydt.  Herhalde
takrm olarak orada bulunduklarrndan ig-
lerine kolayca kapanlyorlar. Ama birey-
sel  oyunlarda yansan oyuncular ktsa sU-
rede birbir ler ine rstntyor laT. Biz im Coun-
ter-Str ike taklmtmtzda da bu vardt .  Tabi i
takrmtn ve hatta Lj lkemizin en ytruK, en
arsrzr Ny'ert'i saymazsak.

Kapant$ tc i reninden sonra biz im
oyunculardan hangis iy le konu$sam gdz-
ler i  par l tyordu. Kaybetmig olmak umurla-
nnda bi le deoi ld i  ve qimdiden gerecex
seneyi  dr lgLlnt iyor lardt .  Haztm gelecek
sene Stracraf t 'a ik i  k i l i  gel i rsek Nat ion
vs Nat ion turnuvalaf lnda derece alacaqt-

tabelalan okuyabi lmek de asl tnda br. l -
y i jk  b i r  l ( iks gibj  gel iyor Sjmdi.  Taksi ler i
ve $ehr in ke$meke$ yaprsrnr brraktr ! rnrz
gibi  bulmak t iz i ic i . l  tabi i  ama evde ol-
mak gUzel .

Geqen bir hafta iEinde bir eok gatibi-
yete sevinip eok daha fazlastna ttzuldiik.
Gegen seneye gdre iki kat daha fazla
maq kazanmrs olmamtz doqru yolda ol-
dudumuz ama o yolun uzun olduqunun
gcistergesi. Ama geEen seneden farkh
olarak bu sene WCc 2OO3'de en buyLik
DaSanmrz TUrk taktmrntn topluluk iEinde
kendis in i  gcisterebi lmesiydi .  Belk j  madal_
ya alamadtk ama diqer tllm takrmlarta iyi
geginen, krsa sljrede kaynaStp eevrestne
pozitif elektrik sagan bir Tiirk takrmt var_
dr Seul 'de.

Seul 'de beni  Sa$rr tan noktalardan bir i
Counter-Str ike oyunculaf l  nrn diOer
oyunlann oyunculanna gore daha sesstz

arastndayken...

mtzdan emindi .  Fat ih eksik ler in i  bel i r le_
miS, Gamepad'e geqmekten ve WCG cin-
cesi  mut laka baska uluslar aTasr rurnu-
valara kat t lmaktan bahsediyordu. Bura-
da tanr: t tqt  insanlar la i r t ibat ta kalrp Fi fa
2004'Un ince noktalannt payla$acaKtafl-
nt soyltiyordu. Eren eve donmeyi bekle_
meden AoN4: Titans'l Kore,den allp biran
once yeni  oyunda antrenman yapma ni-
yet indeydi .

GeEen sene WCG'den donerken oyun-
cutaTrmtz bana daha Eok yt lmrs g6zi jkLl_
yordu. Eu sene ise gi t t ik ler inden Eok da-
ha htrs l t  dondr l ler .  Eksik ler in in daha faz_
la bi l incindeydi ler .  iy i  oynamak ve dene-
yim kazanmak kadar gercek mijcadete
ve sporcu ruhuna sahip olmak da ba$ar l
iEin gerekl i .  Sanlrrm bu konuda daha faz-
la yol kat etmemiz gerekiyor. Bana so_
rarsanrz WCG 2003 f inal ler i  en azindan
bu 11 oyuncuya bunu gosterdi .  o

...diinyantn

gelmit
oyunGular

l''t
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Uf ak adrmlarry la evinden

Erkt t  Vosviddin.  Kafasrnr
kaldrrrp gokyr iz ne baktr ,
gr iydi .  El ler in i  uzatt t ,  s i -

yah bulut lara dokunmak iq in,  yapamadt.
Ny'erdivenleri Elkt' ve botlukLa yllftimeye
baSladr,  Eizgi lere basmadan. yolun di ier
tardfrna geeip uzaklagmak istedi  kendj-
s inden, hayattan. ceqt i ,  ama bir  $ey de-
gigmedi.  Kargrsrnda simsiyah, karanl tk
bir  ev vardr.  Bir  adtm att r . . .  Evin duvanna
dokundu, tuqlalardan bir i  yere dLi5t i i .  Bir
an duraksadt,  anlamaya gaIgtr .  El in i  dLi-

Sen tuolantn bolluqundan igeri soktu ijr-
kekee. Daha sonra di ler  e l in i . . .  Di ler
tuqlalan da hrzhca kendis ine doqru qek-
t i . . .  Duvar yrkt ldt .  Ki le i ik  b i r  del ik agr lmrg-
tr .  Ny'erakla eQi l ip iger iye doqru baktr . . .
Uzun brr  tL inel le kargr lagtr ,  umutsuz ve
sonu gorUnmeyen. TLinel in iq ine girdi  ve
i ler lemeye bagladt.  iger is i  gok karanlrk ve
dardr.  Korkmustu Vosviddin,  ama vaz.
geEmedi.  TLinelde dakikalarca i ler ledi .  En
sonunda rgl ! r  gordLi .  Biraz daha htz landt,
bir  an 6nce t i inel in sonuna ulasmak iEin.
Ve ulastr . . .

xxxx
Heyecanla t i lnelden g rkrp aya{a

kalktr .  Kaza!rnrn dirsekler in i  s i lkeledi  ve
eevresine baktt .  YLiz lerce donuk, renk-
siz insan vardr,  sanki  b i r  $ey bekl iyor-
muS gibi  gdrr inen. Rr izgann t iz rs l r ! r  or-
tamtn sessiz l i6 in i  boz maya yetmiyordu,
yetemiyordu. Vosviddin de di{errer i  g i -
b i  oturup beklemeye basIadr.  Diz ler in i
kendis ine do0ru qekt i  ve sad erce, hiE
hareket etmeden bekledi .  Gozler in i  s lm-
srkr yumdu, hayel in i  Eizdi . . .  Der inden
gelen bir  t ren sesiy le i rk i ld i .  Uzaktan
yi . lz lerce vagonu olan, gok uzun, yr lan
gibi  b i r  t ren gel iyordu. cr i  sessiz l ik  b i r
anda daqt ldt .  insanlar panik le t rene
doqru kogtu.  Trende herkes iEin bjr  va-
9on vardt .  Qok 5aqrrmrgtt . . .  qevresindeki
herkes vagonuna binmist i ,  ama o karar
veremiyordu. Trenin al t tna baktt ,  ray
yoktu.  Her $ey bo$tuktaydt.  A!rr  a{r .
hareket etmeye basladr t ren,  gLirLi l t r i lU
bir  geki lde.  El ler iy le gLiE dlarak yer in-
den yavaSqa kalktr  Vosviddin.  Ko$arak

Ya qabaladrkqa her gey daha kiitiiye giderse...

demir lere tutundu ve kendis in i  iger i  at-
t r .  Kimse yoktu. . .  lqer is i  demir  g ib i  pash
ve soquktu.  Sagrna baktr ,  soluna baktr . . .
Oturacak bir  yer aradr.  Her yer bo5 ol-
masrna raqmen kararslz kaldt .  Daha
sonra en arkada krf lk bi r  kol tu ia otur-
du. Kafasrnt  cama dayadr. . .  Diqer va-
gondaki  adamr iz lemeye bagladr,  suratr
buz  g ib i yd i .  Bu  i nsan lann  donuk lu !una
ve renksiz l iq ine bir  aniam veremedi.
Adam bir  anda kafastnt  Eevirdi  ve Vos-
viddin ' le goz goze geldi .  Vosviddin
utandr. . .  Uykuya daldr.  Uzun bir  st i re
uyudu. Sonra bir  g i l r i l l tUyle uyandr.  Ka-
fasrnr kaldrrdr. . .  Adamr gdremedi,  er ink0
vagon ayrr lmrgtr .  Panik le ondeki  vagona
baktr ,  yer indeydi .  Der in bir  nefes aldr,
bu 0nu rahat latmrgtr .  Yalnrz dei i ld i . . .
AyaQa kalkarak vagonunun en arkasrna
gidip adamr aradt yumuk gciz ler iyte.  Va-
gon trenden aynlmrs,  fark l t  b i r  yola
sapmr$tr .  Adarnla bir  kez 0aha gozgoze
geldi .  El ler in i  cama dayadr,  adam aynl

geki lde kargr l rk verdi .  Umutsuzca Vos-
viddin 'e baktr .  Vosviddin qa resizce
onun kaVbolusUnu iz ledi ,  boglu{un iq in-
de.

xxxx
Tren yoluna devam ediyordu. Vosvid-

din,  ar t rk t renin nereye gi t t ig in i  daha gok
mefak ediyordu. Ama kaybolan adam
onu korkutmustu.  Bir  ondeki  vagona
geqmeye karar verdi .  Ko$arak kaptyt  aEt l
ve 6ndeki  vagona geet i .  lcer ideki  adam
Vosviddin ' i  gor0nce hemen yer inden
kalktr  ve o da bir  ondeki  vagona geqt i .
DiEer l  de di{er ine. . .  Yine yalnrz kaldr,
yalnrz[ ! ry la.  Kol tuklardan bir ine oturdu
ve kafasrnr cama dayadr.  Tren o kadar
hrzlr  g id iyordu ki ,  dr$af lsrnt  ancak f lu bir

teki lde gi i rebi l iyordu. Yolun kenarrndaki
tahta qi t ler i  saymaya qahgtr ,  t renin hrzr-
na yet igemedi.  En arkadaki  vagon bo$
kalmr$tr .  Bir  st i re sonra o vagon da tren-
den aynldl .  Suanrn kendis inde olduIunu
bi l iyordu. Aniden ayaga kalkt t  ve htz l tca
diqer vagona do!ru kogmaya basladt.  Di-
Qerine geger geemez, iEerideki adam ye-
r inden kalkt l  ve bir  ondeki  vagona geEt j .
Bir  ondeki  adam da di6er vagona.. .  in-
sanlaf ln neden boyle yapttk laf ln i  anla-
madr,  anlayamadt.  Birkaq saniye de ora-
da durduktan sonra en ondeki  vagona
gitmeye karar verdi, diqerleriyle birlikte
olmak, yalnrzl tqtnt  yenmek tqin.  Htzla va-
gonlaf l  tek tek geEmeye bagladr.  Her va-
gon geCiEinde. geqt i6 i  vagondaki  insan-
lar  b i r  ondekt vagona geqiyordu ve arka-
srndaki  vagonlar t renden aynl tyordu. St-
rayla hepsini  geqt i  Vosviddin,  i ler ledi ,
i ler ledi ,  i ler ledi . . .  ik inci  vagonda durdu.
Eevresine baktr ,  d i !er ler i  yoktu.  $agrrdr,
nerede olduklannl merak etti. Daha son-
ra,  en ondeki  adamla gozgeze geldi .
Adam bir  Sey anlatmak istercesine,
umutsuzca Vosviddin 'e baktt .  Vosviddin
vagonun sonuna kadar geldi ,  e l in i  kaprya
uzattr  ve yavasEa agtr .  iEer iye adtmtnr at-
t r .  Adam yer inden kalktp t renin en onLjne
giderek kendis in i  agagtya btraktr ,  aqtr
aqrr .  Vosviddin yalntz kaldt . . .  El ler in i  ca-
ma daVadt,  "sessi / l ik"  aynt $eki lde karst-
l rk verdi . . .  o

Adamla bir kez daha
giizgiSze geld i. E I le rin i
cama dayadtradam
aynr tekilde kar;rlrk
verdi.



Madalyonun Diger yiizii
0yunlara, oyunculara ve igi oyun olanlara taE atanlar, dikkafle okuyun...

aklastk sekiz yr l  Once bagla-
yan bir  ko$turmaca benim
igin televizyon. Kamera ar-
kasrnda ya$anan dosf l  uklar,

Kurgu set ler inde sabahlayan bedenler in
uyl iuya dalmt$ hal i ,  s ih i r l i  kutunun belk i
de en <jnemli pareast kamerantn kargt-
srnda yasadr0tm, t i t rek heyecanlar.  GUn-
lerce; evinizden, ailenizden, klz arr<aoagr-
nlzdan uzak kaldca0tntzr  b i lerek bagladt_
gtnrz bjr  iS.  Hayal ler in izde ya$att lk lanntzl
insanlar i le payla$ttqrntz srnrrsrz bir  p lat-
form televizyon. Ve bu koca dunydda
siz ler  iEin hazrr lamakta olduqumuz bir
oyun programr. Kabaca tarif etmeye qa_
hstrm; benim gdziimden baktr!rnrzda te-
tevizyonun ne anlama geldiqini .

Bugrine kadar onlarca programda ve
ozel  yaytnlarda gdrev aldrm. A{rr l rkh ola_
rak ydnetmenlik gdrevini Usfl endiOim
t[jm yaptmlann hepsi benim iEin ayn bir
oneme sahip.  Ancak konu, yapmakta ol_
duqumuz oyun programlan olduQunda
durum biraz deqisiyor. Amiga ijzerinden
oyun oynadtqtm donemlerde bagladr!rm
oyun programt hayalimi, bugLin sekiz ki_
Si l ik  ekibimiz i le bir l ik te SkyTurk ekranta-
nnda gerqekleStirmekteyiz. Artlk tama_
mr birbir in in kopyast olan televrzyonrar_
da farklr bir kLjltilrLln ekranlara ta5an tek
ornekleriyiz.

Di!er yandan
Bu yazrda sizlere madalyonun di{er yri_
zLln0 gostermeye qahsacaqtm. Gelin siz_
lerle beraber toplumun 962ilnde oyun
ve oyunculuk konusunun nasr l  b i r  yere
sahip olduqunu bulal tm. Bunu yaparken
toplumun aynast olarak ni te lendir i len
medyadan baglayal lm ige.

Televlzyonlarda kaC saat magazin
programt yada adt spor olan futbol prog_
ramt izlediqinizi bir drl$0nrjn. Sadece
bunlar deqil elbet; sabah bilmem neteri,
b i r  evin iq ine dolu$muS saytst  b i lmem ne
kadar insantn haya an ve daha niceler i
djyerek uzar bu liste. Sdzum ona ,,mLl_
zik" kanal laf lnrn;  yani  hedef k i  esi  gen(_
l ik olan kanal tann tLim dUnyada yeni  b i r
sanat dal t  o larak tantmlanmast tar t tsr lan
oyun konusuna yaytn akrslannda aytrdtk_

lafl "varsa" srlreyi sorgulayrn. Bunlann
sonraslnda ise;  az dnce straladt6rmtz
program t l i r ler inden akInrzda yer etmig
kae sa[ l r  b j lg i  o ldugunu derteyin.  is terse_
niz bu noktada cevabt ben verebilirim
siz lere;  kocaman bir  st f t r .

Yazr l t  basrna baktr{rmlzda tablo pek
de farklr deQil. KaE gazetede oyun ve
oyunculuk i le i lg i l i  yazr okumaktdstntz.
Hadi hayal kuraltm biraz; X bir gazetenin
her gLin Eeyrek sayfaslnr oyun ve oyun-
culdra aytrdtqtnr dijsrinelim. Gazete sizce
bundan bir gey kaybeder miydi? Cevabr
yine siz in iEin ben ver iyorum; toptumun
i lg i lenmesi  gereken daha dnemli  konula-
n var. eLinkii oyunlar yan grplak bir fo_
[o{rafrn yer in i  Iutamaz asla.  Onlar ie in
Max Payne 2'den daha cjnemlidtr bir

$imdi bir bakalrm,
sayfa doldurmanrn

yantnda neler
yaPttEtmtza...

mankenin estetik haberleri. Oyle ya sine_
matik bir kurgu, muhte$em senaryolar,
Ulkemizde albirm qtkaranlara ndztre ya-
parcasrna oyunlann iEinde yer alan Ealr5_
malann hiEbir  dnemi yoktur yaz t  oastnt_
mrz iEin.

Son birkae yrl iEinde kag oyun ve
oyuncu konulu organizasyona Sahi f l  ik
ettiniz? Saytlan oldukEa az dedil mi? pe_
kl  ktg ve yaz sezonlarrnda yapr lan ctuD-
ber partilerden daha fazla mt zarar ven-
yordu oyun partileri topluma. Sebebi bu_
muydu yoksa nedenleri daha fafK yer_
lerde mi aramamtz gerekirdi .

isterken beklemek
Ulkemizde oyun yapt lmalt  d iye her oyun_
cu Erql tk lar  atmakta.  Bu oyunlar i le di ln_
ya pazanna agt lmalty lz diyenler in sayts l
kLlEiimsenmeyecek kadar gok. BtraKaltm
drinya pazanna aqrlmayl; ijlkemizoe KaE
tane el le tutulur oyun var? peki  parasrz_
lrk yuzljnden Avrupa pazaflna aErlmayl
hak edecek oyunlaf ln yaptmtntn durdu-
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gunu bi l iyor musunuz?
gimdi cevap bulmamrz gereken bir

soru kaldl  ger iye;  t t jm bunlann sebebinin
ne olduqunu bulmak. Cevap Eok yakrnr-
mrzda oturmakta;  tUm bunlarrn sebebi
bizleriz. qrinkr.i bizler cincelikle kendimizi
i fade etmeyi  oqrenmel iy iz.  UzgiJnLim
ama bunu henliz bagaramryoruz. Tele_
vrzyon programlarrmrz i le i lg i l i  e lest i r i ler
alryoruz.  Bu oyun az tanrt t ldt ,  bu oyunu
daha gok oynayln,  bunu boyle ydprn,  o
daha iy i  oynuyor,  bu gu oyunu bi lmiyor
misal i .  Bunlar gerEekten problem mr stz-
ce? Bizlerin ilk gorevi orada; oyun oyna-
manrn gLizel  b i r  o lgu oldu0unu, oyun oy-
nayan insanlaf ln ref leksler in in ve hayal
dUnyalarrnrn qel igt i ! in i ,  oyun oynamantn
yanrnda kar iyer ler imizin olaca{rnr,  oyun

oynayan Insanlann asosyal  o lmayacaOt_
nr, kalitesiyle, karizmastyla, dost sohbet_
leriyle, eqlencesiyle, oyun oynayan rn-
sanlarrn bu is lerden para kazanaca{rnt
rspat lasak daha iy i  o lmaz mt s izce? Biz-
ler oraya elbette oyunlafl tanttmaya etkt_
yoruz ve bizler orada hergeyden once
oyun oynamayan insanlar |  aramtza da_
vet etmeye Etktyoruz.  Unutmaddn Dtr
nokta daha var bu konu j le i lg i l i ;  dergi  ve
program drglnda bir  ayna daha var.  Bu
aynada Eogunlukla s jz ler in yazdtqr fo.
rumlar.  Forumlarda insanlara tspaTtama_
nrz gereken birsey var;  b iz ler  oyun oynu_
yoruz, aklllt ve zeki insanlaflz, bizler bu_
nu keyif alarak yaptyoruz ve istedidjniz
her neyse biz ler  burada konusab, l i r iz .
Bizler siyasetten tutunda, futbol,a; ya da
tarih Edztimlemelerine kadar sohbefler
edebiliriz. Qijnktl bizler tiim bunlal oyun
oynayarakta o0renebiliyoruz.

$imdi bir  bakalrm forumlarda sayfa
doldurmantn yantnda neler yapttK-
laf lmrza. Sizce haksrz mryrm? o I ras
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YARGTIAR ',t ittsmnn
fv lerhabalar,  Bu aY dergiYi  Uquncu kez

okurken art tk dayanamadtm. Ka k dedlm
ya/ Yazcaz 'Daya nam lyoru m nernen

mtrdahale etmek gerek" krvamrnda deUi l

e lbette.  Sadece dinleme kten, okumak
tan, iz lemekten zevk a dtqt  sohbet er in

bazen ginde o mak ist iyor insan. Toplu-

luharn i let i$ im kurabi lme olanaklar ar l

t rkqa tartrsma o anaklar da kat lanarak

bUyLimeye baglar deQi l  mi? Euna al tg-

Belkide igimde
kprrdonon
tedirginliktir zoten gu
qndo sizinle konuguyor
olmosebebim

mak lazrmd be lk i  de bu ya$a kadar .  Ama

ne Vapayrm,  is ter  is temez uzak lagtyorum

kon ugu lan lar  fark l t  nokta lara g i l l i kge.

B e l k i  d e  i E i m d e  k r p r r d a n a n  l e d i r g i n l i k t  r

zaten gu anda s iz in le  konuguyor  o lma

sel reb im:)  Hayat rn  her  yer inde;  sosya l

or tamda,  isyer inde,  sdna I  drayUzlerde,

h e r  y e r d e  i l e t i s i m  h d l i n d e  o l m a y a  q a  r S r -

yoruz.  Bazen bu i le t ig lm ih t lyacr  be l l i  b i r

dogru l tuya sapmrq o luyor  daha baSrnddn

I t ibaren.  Bu yazden Level  okuyoTum se-

ne lerd i r .  Oyun la  rda kend rm i  kaybeder-

ken,  kendinde oyunla f l  kaybetmiS tnsan-

Iar r  pay lagma gLjdL lsr . i . . .  G iderek fark I  bo

y L t l d r d a  p d v l d ! r y o r J l  b i ' i e v l a r i ,  t e l e v  I

yondan e l  sa l l ryorsunuz arada,  forumlar

aqt rn  z  k i  b i rb i r imize ses lenel im.  Ses len i -
yoruz.

O l m a s r  g e r e k e n l e r  y a  d a  c r k  c  k  o l m a -

mal t  g ib i  b i r  13, ' /p111 , , tok  h iqb i r  !eye,  h iq-

b i r  k is iye.  As la  yargr ldmadrm hayat rm

boyunca,  bu saat ten sonTa da oy le  l l i r

n iyet im yok.  Gordt lgumU sandr ! rm u la-

c  k  ley ler i  sdVlemek is ted im sadece.
Turkqe L izer ine yaz ldr  E iz i ld i  konusUl-

du.  Oyun deqer  endi rmeier inde ver i len
puanlar  rahatsrz  e t t i ,  e lmedi ,  edebl lece

6i  dUSr lnu ldL i .  E lbet te  derg in in  odamda

ne kadar  yer  kap ladrq lndan tu tun da

font larn  zevk lere h i tap e tmemes ne ka-

dar  b i r  do lu  konu var  kafayt  takab/ lecek.

A m a  b e n  b u  d e r g i y  b u n u n  g i n  o k u m u -

yorum k i . . .  Ben ed i tor  beEenmedlyse l ra-

yat ta  da oynamam dlyemiyorum k i . .  Se

nelerd i r  cL imle a lemin bayt la  bayt la  oy-

nadr ! r  oyunlar i  oynamdmak Denlm seCl-

m i m d .  Y i n e  a y n t  c u m  e  a  e m l n  l l u r u n  k l -

v r rdr0r  oyunlan ezber leyene kddar  ta lan

etmek oe. . .

Her  konuda,  ama oze l  ik le  de oyun-

lar la  i lg i l i  herkes in  her  du$unces inr  duy-

mayr  sev iyorum.  KarSt Ik  o larak bazen

sess iz  kahyorum,  bazen "yuh be karde-

5 m o kadar  da degi l "  d iyorum,  bazen de

r a k d i r  e d i p  a l r n r n  o r  I a  y e r  n d e n  0 0 m e

( dbdlar  r ld  q i . ivo 'u ' r  e lopt te . . .  Hepin iz

iq in  boy le  degi l  mi  bu? Ama "Sunu yap-

mayrn,  bunu etmeyin"  d iye pa ld t r  kL i ldL l r

q i r ig ince iq in  iE ine,  her  gey de! i5 iyor .  Ko

nu oyun,  b i lq isayar ,  e ! lence,  uykusuz luk

o lmaktan grkrp sen in  zevk in  bentm key-

f im ha l ine ge l iyor .  Yukarrda da bahs i

gegt ig i  uzer ine eok luk o lan yerde o lacak

elbet  b i . r tun bunlar .  Olsun,  buyrun. . .  Fo-

rumlardan ya da derg iden bunlar t  iz le t

ken beni  raha ls  z  eden tek Sey iE i indek i

soduk luk o ldu.  Bu kadar  zamandrr  en ka-

t  lmadr ! rm deqer lend i rmelerde,  en sev

r red q im saVr larda b i le  r . rep berdbe 'eq-

len iyor  o lma f ik r i  ye lmigt i .  N iye yetme'

s in  k i?  Onyargr  o lay n t  an layamtyorum

kusura bakmayrn.  Oyunun sahlb  b i le  not

ver r . r :  o lsa berrmig i ' r  saoece t lqL ln ,  L i

b i r  $ahrs  goz lemrd i r  N iye daha i le r t  o l '

sun k i?  Ve zaten o b i r  goz em o larak

dneml id i r .  N iye ben karaf lmr  ona daya-

naTak ver iy im k i?  Bu b i r  amaq o lamaz

gib i  ge l iyor  bana.  100 Uzer inden b i l rnem

ka(  verd ik  d iyor  o lugunuz b i r  beoeni  be-

l i r t is rd i r ,  b i r  kanaat  notu o lamaz k i  za-

ten.
Tr - lm bunlan iz ierken ak l  mda o lu$an

tek $ey bunlarn bende ted i rg in l ik  yarat -

t r6rdr r .  Be lk i  ted i rg in l ik  duyan baskalar

da vard r .  Ve yaf ln  bburgun ben derg i

tasarTn rnr  ve ydnet inr in i  deoer lend i rmek

Lizer ine sohbet lere  g i r rnemeyi  terc ih  e t -

t id imde s iz ler i  dz leyecedim,  o  kadar . . .

Hepinrze sevg i le r ,

ELiF BUdoAYcIodLU

Not:  TUrkqe hatasr yapt lysam gimdi-

den 6zLir  d i ler im ef  enim.. . ; )
Merhaba Elif,
insanoilu istisnaslz herseye belli bir

yargryla bakar,  bu gerqek dedismez. qo'

Eu zaman farkrna bi le varmaylz,  ama ka-

lamrzrn der in ler inde bir  yargtya vartr tz.

Do{al olan da budur zaten, insan oeynl

EaIgabi lmek iEin kesin ver i lere iht iyae

duyar,  bel i rs iz l lk  insant bu yLlzden qok

rahatsrz eder.  Ama tabi i  senin de soyle-

di{in gibi, bu yargtlamayr ne kadar ileri
gcttilreceoi de insana kalmtstrr. Sorun
gu, hergeyden once kendinle barrg ig inde

misin? Her sabah kalkt tqtnda, her gece

kafanl yastrqa koyduiunda, aynada ken-

dinle her yuzyLize geldi{ inde neler hisse-

diyorsun? Her an pigmanltk lar  ve lanet

okumalar sarmaya hazrr  mr bekl iyor

benligini? Yoksa kendi g6zlerinin igine

baktr ! rnda sakin,  d ingin bir  huzur mu

buluyorsun orada? Devamlt  her i$e bur-

nunu sokan, herkesi  o l t imi jne elegt i ren

insanlara yaktndan bir bak, onlarda hu-

zursuzluktan baqka bir  gey gdremezsin.

Adeta t r lm gcizenekler inden dt5art  stzar

ve etrafrndakileri de rahatstz eder bu
huzursuzluk. Evet, her insan kendiyle qa-

tlsmaya, hesapla$maya glrer zaman za'
man. Ama hayatrnrn onemli  b i r  ktsml
kendinden nefret  etmekle geEiyorsa, i5-
te o zaman zaten ne yapsan boStur, ya-

landlr .  Bize gel ince, oyunlarr  e le$t i r iyo '
ruz,  er lnkU bu da sistemin,  iSler in y i i r i i -
y i ls  Sekl in in bir  parcasr.  En azrndan
prensipte oyle, her ne kadar bu rllkede
pek onemi olmasa da. Ama emin ol ,  jn '

sanlara erismek, dii$rincelerini payla$-

mak iqin oyun elegtirilerini kullanmak,
"gurme yazr larr"  yazmaktan daha iy i
bence.

ilE 0? ilt i$?
Selam Berker  ab i ,  Umarm hayat rn  z  iy i

geg iyordur .  (Pek gOzt ikmese de)  Beni

sormayrn ben ast rm g id iyorum.  Faz la

uza tmadan soru laTrma qegiyorum:

1.  Yahu neden oyunlarda TLJrkge d i {  des-

teo j  yok.  Yaprmcr la f  u tanmasa Af r ika 'da-

kr  yamyamla n d i l le r inr  oyuna sokacak

dma Tr l rkqe yok yok yoook. . .  Yok mu bu

nun Earesr? Hep yama mr bek l icez?

2.  Ben N.4af ia  oyununu Eok sevdim ve bt -



t i rd im. Ozel l ik le oyunun son bolr lmU beni
Eok etk i ledi ,  lverak el t ig im oyunun cleva
mr yapl tacdk mr? (Sence Gta mr? yoksa
lVaf ra mr?)
3.  $u Counter-St ike'dan ne anlryo rni l let
anramadtm, tamam Half ,L i fe Eok sl . lper,
gLizel ,  uguk, kaqtk.  Eeehh qok srkIorm
daQrhn hLi leaayynn 2.  qtkstn artrk l  Ama
Counter 'da ne graf ik nede aksiyon var.
Anlamadtm grt t i?
4,  Hig Mari lyn Manson din ecl i f  mi? Ben
bu adamt yok bayan of f f  herneyse gox
beqeniyorun.
5.  Noolucak bu Tr l rk iye'nin hal i?

Sevgi ler imle

NEO
(No t ;  N i ck rme  a f  yok  bu  i sm i  98  y t l r n -

c lan bei i  kul lantyorum. Fragmanlar fo io-
lar  fe lan | t i rk iyef in en esk neo'suyum
deneb i l i r )

Selam Neo,
ldare ediyofuz iste, hayat bu, grinle_

rin iyisi de oluyor, kcttijstj de, ne yapar-
srn? Bugrin kdtrl qeqtj, dur bagtan oyna-
yaytm gibi  b i r  seqenek olmuyor maale-
sef.  Ama zaten 6yle olsa suyu qrkardr,  in-
sano{ lu memnuniyetsiz yaratrktrr  eUnkLi .
Bir  daha, bir  daha, bir  daha derken tum
omnlmt-izden bir grinii harcamak iqin
sonsuza dek uqra5tr  dururduk. Neyse,
bakaIm neler sormussun, ben ne demi-
sim?
l.  Sence bu sorunun cevabr agtk deoi l
mi? Biz oyun almtyoruz,  adamlar da bize
oyun satamtyor lar .  Eh, k im kalktp ta pa_
ra kazanmadtqr bir  a lana para doker?
Ben de oyun f i rmasl  sahibj  o lsam, oyu-
numa Ktm para ver ip al tyorsa onun di l
desteqini koyardrm. B6yle bu iSler.
2. Su gun itibariyle tvtafia 2 diye bir pro-
jeden haberdar deqi l iz  doqrusu. Ama
adamtar giz l i  g iz l i  yapryordur,  b ize demi_
yordur,  o da olabi l i r .  Zaman iEinoe anta_
nz. GTA Maf ia ktyaslamastnr ise doQru
butmuyorum. Temelde aynr gibi  gor l jn
seler de asl tnda ik is i  Eok farkl t  oyunlar.
3.  Counter ' r  ben de eok uzun zamandtr
oynamtyorum do0rusu. Sevmediqimden
dedi l  ama bir  oyuna bir  dmLlr  de harcan-
maz kil Tabii sevenj var, sevmeyent var,
orast  ayn. Beleni ler  insandan insana de_
qi$ir  hal iyte.
4.  Dinledim biraz,  mi jz iOi  bana pek srra
drsr yd da eekic i  gelmedi.  Diyorum ya,
zevk meselesi.
5.  Nesi  var,  mis gibi  memleket?!  Bak
komSU yangtn yer i ,  en azrndan biz im te-
pemizden aga{r  bomba ya!drran yok.
Arada bir  hal ine $Ukretmek te gerekir .  Di

mi ama?
Sana da sevgi ler ,  kendine iy i  davran.

BfitDlr$ Ar stx l|tol|!!!
N,4erhaba Berker  Ab,

Uzun sured i r  sana mai l  a tamryorum.  Se-
bebi  hem yo{un o lmam hem de forumla,
r  n  bu kosey i  nasr  e tk i leyece{ in i  merak
etmenrd i .  Ama gordr iqr lm kadar  y la  fo-
rumlar  n  zrmtzdan pek b i r  gey eks i l imj$
g i b i  d u r m u y o r .  S a n a  e s k i  z a m d n l a r d a k i
g i b i  s o r u l u  b i r  m a i l  a t d c a 0 t m  a m a  o n c e
bi rkaq ke lam.

Yeni  qrn i ,dSvo. l  kbsef  (oL iy i  ve gd
zel  0 lmug Berker  ab i  urnar  r I  devdm
eder .  Hak I  o larak sor  zdmanda mooa
olduqu Uzere 2 .  Dunya savagr  s imler i
a ! r r  b a s  y o r  v e  a n l a t r m l a l n d a  p t r p t n a r
u z p r i n e  d m a  t e t  T o l o r u  v e  - n o o e r n  s ; m .
reTe ne zaman yer  verecekstn iz  yada
vermeyi  du; r . lnuyormusunuz? (bu araoa
s0rurdra ba$tadtk  haber imiz  yok. )
2 .  Loc^ 01 ( rndnd hddar  bu 2.DrJrya sa
va5r  hak imiyet r  surecek mj  s lmlerde?
3.  Hangi  zarnanln  ugak/ar r  sen i  daha Eok
kendine gek iyor  modern je t ler  ml  yoksa
eskr  p  rp t r lar  m ?
4.  Jet ler  iq jnde en qok ho;una g iden
modet  ha ng is i?

5.  Ben lL-2  Forgot ten Bat  es 'a  yen i  bag-
laotm le  ge.ger , r  doo r ;qh l  neymis  oor-
dum acaba 2.DLlnya savaSt  hava takt ik le_
r i  (dog f ight )  konusunda b i  g i  vermeyr
duSUn L lyor  m usun?

Fazla  b i le  soru sormuguz neyse to_
par laya l tm (k  rp l  6s5s l r . ,  dz lemig iz  a l t tn
makasr .  Leve l  ve jqer ig i  qok gL ize l  g id i -
yor  dze l t ik le  s im kdges i  daha da gr lze
Al lah bozmas n.  Sana ve tL im Ea isan lara
ko lay ge ls in  c t iyorum.  Sa! lcak la  kat rn  iy i
Ea fmalar .

B A N D I T S  A T  S ] X  O ' C L O C K  H I G H I I I

AEDULLAH FATiH DodRUER

Merhaba Fatih,
Forum olaylnrn yeri ayn tabii, bir de

bazr insanlar adam gibi  konusabi lmeyi ,
tar t r5abi lmeyi  o{renebi lseler tadtndan
yenmeyecek. Ama tabi i  demokrasi  za-
man ve emek isteyen bir hayvanctkttr,
oyle kolay elde edilmez. O yrlzden sabtr
gerek.  Bu arada sen gaktrrmadan soru
sormaya baSlamr$stn ama ben kafadan
cevaplara gireyim.
1. ikinci Drinya Savagt simrilasyonlaflnl
konu alan diz iy i  i je bOl i rm olardk planla-
mrsttk, haliyle bu ay sona eriyor. Bu dizi_
nrn amact asla insanlara uqmayt O6ret_
mek f i lan de! i ld i .  Srk srk gelen mesaj lar-
oan ve sorulardan bu tLirijn qoou insantn

i lgisini eektiqi,  ancak hayl i  karmagrk gd-
r i indriqU iEin gozlerini de korkuttu{unu
dLii0ndrim. Bu yuzden bilgim yettiqince
bu tUr oyunlar hakkrnda geneleri  aydrn-
latmak, boylece i lgi ler ini bu tr ire gekmek
istedim. Bu trir yazr dizilerine sadece
fark l t  s imLl lasyonlar de{ i l ,  farkh oyun
ttrrleri iCin de yer vermeyi drjsilnuyoruz.
l\4aksadtmtz aramtza yeni kattlan arka-
daslafln ilgisini farklt tijrlere gekmek. qe-
$i t l i l ik  her zaman iy id i r .
2.  Bir  ara sebi l  g ib i  jet  s imi j lasyonu Ctkt t ,
eoEu da o zamanrn garflarrna gore fena
deqi ld i .  Halen arada bir  jet  oyunlan (rkr-
yor,  ancak eoqu yanm yamalak;eyler
oluyor. iyi bir jet oyunu yapmak pek ko-
lay deqil, her5eyden cince ekrana yanstt-
man gereken teknoloj in in b0yt ik bir  krs-
mr "askeri str" statusijnde. Getirecegi
k6rrn da pek yUksek olmadr|rnt dri$ijntir-
sen, eh, herkesin kalktsacaor iS deqil.
3. Ugak denen nesneyi qok severim ta-

It dologr iki soyfodq
qnlottlmoz, odomlor
senelerce okodemide
dersini okuyorlor

bi i ,  ama tercihim prrprrdan yana olur.
l \4esela Amerika gibi  s iv i l  havacr l rQrn del i
geligmi5 oldu{u bir rilkede yagryor olsay-
dlm, gel i r  durumum da fena olmasaydt,
garajrmda kendi  k i t  uEaklarrml ve motor-
s ik let ler imi yapryor olurdum. Motor ola-
rak kendi  tasanmtm bir  Har ley,  uqaK ota-
rak ta bir Sopwith-Camel ya da p-40
Warhawk repl ikasr fena olmazdt.  Eh, in-
san hayal ettiqi sLirece var olur demis_
ler. Burada ise sadece slk srk havacr x
mijzesine gidip uqaklan tavaf etmekle
yet inebi l iyorum. Bak aklrma geldi ,  baya-
Srdrr  g idemedim, bu hafta sonu yine gi-
deyim. Belk i  yeni l ik  vardtr .
4. Jetler iqinde? Hmmm, AJO Thunder-
bol t .  q i rk in ordek yavrusu. Ne ucakttr
ama!
5. it dalasr olayr iki sayfaya stOmaz,
adamlar akademide yt l larca dersini  oku-
yorlar onun. Bu ay ucundan aztctk deqin_
dim, ama i$i oorenmek istiyorsan reK yo_
lu var.  Motoru eal tst tnp alr$t t rmd yap-
mak. Zaten simLilasyon bu, Eaktlsan da
orr  zaran olmaz. Heh.

Bu arada benim al t tn makasrmr iz insiz
kul lanmak var mt bakl im? Cts!  Bir  daha
olmastn! Kendine iyi bak, rijzgafln bol ol- I
sun. 1141



ll{C0l'llllG!
Sayrn Gungor,  Ben bt lg isayar la Commo-
dore ve Amiga yt l la lnda tanr5mtg, go-
cuklugunda butLin harglr{rnr oyun ara
yatrrrnt ! ,  b i iydyLince de "Ticar i  Pi lot"
olabi lmig bir iy im. Bi lg isayar du nyasrnda
Amiga'daki  "Fighter Bomber ' ,  dan bagla-
mak Llzere bl l tL in s imi j lasyonlar el imden
geqt i .  Gereek hayatta uqsam bi le aksam
tekrar s im lasyonlann karStstna otur-
ma kta n kend im i  a lamtyorum.

Once ik le derginiz ln EylLi l  sayrsrnda,
uqus sir fu lasyoncularr  g in fayda l r lqe-
rekl i  b i lg i ler  bdlr . lmun0 baqlat t /gtnrz iEin
teb' ix eder in.  Yazt la. tntzoa bazr u,ax [e-
fek tanrm hatalarr  o lsa da bunlal  ancak
profesyonel  havacr lar  fark edebi l i r .  Si-
mt l lasyona Venr Veni  ba! layanlar qin

Eok yeter l i  o ldu0unu dr. i$LinUyorum. Ko-
Sen iz in uqus simr. i lasyonculan toplulugu-
nun drtmasr iEin bUyuk bir  boglugu dol

duracaqtna eminim. Bu kamuoyu ne ka-
dar artdrsa o kadar or j inal  ve kal i te l i  s im
get i r i l r r .  Benim i lg i lendiqim nokta da bu.

Bir  ba$ka konu da, $ahstntzda Level
dergis ine teesUf ler imi sunuyorum. O ko-
nuyu Soyle agrklayayrm. UquS simLi las-
yonldnntn qok seyrek grkarr ldr ! r  veya qr-
kd lsa bt le 2.  DLinya Sava5r yt l lanna sl-
ktstrqr SU gLlnlerde 012-FB, CFS3) Eagie
Dynam ics ve U bisof  t

"Lock-on: N4odern Air  Combat ' ,  adrn
da bir  s imrl lasyonu piyasaya qtkarma
aSamasrna get i rd i ter .  Off ic ia l  s i te ler in-
den takip edebi ld i { im kadarry la vakt iy le
HalF l i fe  veya Unreal  kendl  grup lar |nda
nast l  b i r  q tErr  aqt tysa LOMAC da get i re
cegt  yenr l ik ler le  s imulasyon da l tnda Et6t r
aEacak ve re ferans o lacak.  Bundan son-
ra  yapt lacak s imler  onu temel  a lacak.
B6y le  mLi th i5  b i r  yaprm g l lmbur  gumbi j r
ge l i rken derg in izde tek b i r  sat t r  haber
dahi  Etkmad.  t tk  bakts  bc i lL imUndeki  yuk-
len iyor  koses inde b i le  yer  a lmadt .  He
men www. lo-mac.com adres inden b i r
96z atarsaniz  125MB, l lk  b i r  demonun b i -
le  yaytn landtqrnt  g6rL j rsr jnr lz_ indr r in  ve
kendin  iz  tes t  ed in .

Stzden r icam derg in tzde b iz im g ib l
"hard core s immer, , la ra  da y i jne l ik  o la-

4Zl  rak  bu ve d ider  ydpr lmakta o lan s imLi las
'  yontardan bahsetmeniz  ve hat ta  bu de

moyu derg I  cd'nizde vermenizdjr .
Bu konuda geregini  yapacagrnrza rna.

ntyor,  yayrn hayatrntzda baSanlar ve ko-
layl tk ar di l iyorum.

YAVUZ ENGIN

Sayrn Engin,

Oncel ik le oturup bdna mekrup yazot-
gtntz ie in tesekkr i r ler .  Neden? Sayenizde
gocuklu{unda bilgisayar oyunlarrna kap-
t t ranlann hayal ler in i  gergeklegt i rebi ld ik-
ler in i ,  toplumda sanr ldr i r  g ib i  "kaybet-
meye mahkum inekler"  o lmadrklaf ln l  is-
pat etmis oluyorum! Ho$, bunun ispata
muhtaq bir  yanr yok,  ama ola k i  b i r  ebe-
veyn bu mektubu okur ve oqlunu/ktztnl
kendi  is tedigi  kal tba sokmaya qahqmak-
tan vaz geeer. Bdylece biz de birlikte bir
gencin hayattnt daha kabusa dcinLigmek-
ten kurtarrnz.

Doorusu size gtpta ediyorum, benim
hayallerimi siz gerqele d6nUgtijrmijSsil-
nLiz. Qok gengken gdzlerimin beni savas
pi lotu yapmayacaqtnt  anladt0rm gi ln
gokyuzLi  ba$tma yrkt lmrst t .  Neyse ki  mo-
torsiklet denen aleti ke$fettim de biraz
olsun avunabi ldtm. Uemakla aynl  Sey de,
{ i l  tabi i ,  ama otomobi l  g ib i  srktct  b i r  ya-
ratrktan bin kat iyidir. Sim0lasyon kose-
sindeki  hatalara gel ince, bu eok dolaldtr ,
h iqbir  p i lot luk eEit imi almadrm ben, ha-
l iy le teknik bi lg im eok srntr l t .  Ayf lca o di-
z iy i  gok teknik yazmak insanlart  KorKU-
tup kagrrabilirdi, o yiizden mijmktn ol-
duqunca basitlegtirmek Sarttt. Kegke ha-
ta yaptr ! rm yer ler i  mektubunuzda bel i r t -
seydiniz, haf lzamdaki bilgileri di..izeltmek
her zaman en bLiy i ik  saplantt lanmdan
bir i  o lmustur ei inkU. Hele de ver i ler  is in
prof  esyonel inden gel iyorsa kesinl ik le o!-
renmeye haytr demem.

Ama bakrn Lock-On konusunda hakkr-
mrzt  y iyorsunuz. O yaptm qok zaman dn-
ce duyuruldu ve haf lzam beni  yanr l tmr-
yorsa bizler de eski sayrlarda birden faz-
la defa yer verdik.  Ve tabi i  k i  oyun Etkrn-
ca sayfalanmtzda goreceksiniz de, ne de
olsa Falcon 4.O dan bu yana gergekl ik
konusunda bu kadar iddial t  b i r  s im duyu-
rulmamtst t .  Demo konusunu da Sinan'a
aktaracaqtm, ne de olsa CD iEer ig in i  be-
l i r leyen odur.  Bu arada size t r im ueusla-
rnrzda bulutsuz bir gdkyrjzti ve m[.]kem-
mel gori.]g mesafesi dilerim. Kimbilir, bel-
k i  b i r  gUn ben de "eve" gidebi l i r im.

srssiz ritil sliilHRi
Merhaba.  Derg in iz i  yak la5rk  2  y t ld t r  tak ip
edryorum.  BaSal l t  ve teks inrz .  Fakat  i lk
defa inbox 'a  yaztyorum.  Benim sc_rr  unum
Commandos 3 ' te  ses prob lemi  ya5a-
mam. Ses ler  gok bo luk ve yavag ge l iyor .

EAX mrdrr  dr iverrndan mrdrr  gozmLig de-

! i l im. Aynr sorunu N4atr ix ' te de ya$amt$-
trm, Ses kart tm Cmedia (asus onboard)
8738 5.1 s istem kul lanryorum. Ne yap-
mam gerekiyor? Bu sorun t lerde bir  kae
oyunda dd grkacak gibi  gozukuyor.  Bana
bir  yardtm lut len.

GCiKHAN

Merhaba cokhan,
Anakart  i . izer indeki  ses iSlemci ler i  es-

kiden pek ver iml i  de! i ld i ,  ancak yeni  mo-
del ler  hayl i  iy i .  Bununla beraber tama-
men sorunsuz olduklar |  soylenemez.
Neyse ki  bu sorunlarn qoqu si i r  t jc0 gr jn-
cel lemesi  i le agr labi len $eyler.  Tahminim-
ce sen suruc0ler in i  uzun zamandtr  yeni-
lemedin,  bu da yeni  oyunlan eal t$t t rmak
iEin gereken Direct  X 9.0 i le uyumsuzrur<
yaratabi l i r .  Asus web si tesinden Cmedia
iqin gereken yeni si.irLlciileri aragttr ve
kur,  bu bi jy i ik  iht imal le problemini  hal le-
decektir. Kal saqltcakla.

0cnnurrnumnun
Merhaba Berker Abi .  Nasr lsrn? Sorularrm

;oyle :  Ben bu bi lg isayar konusunoa Dr
raz bi lg s iz im l i i t fen sorulanma gUlme-
y  I n .
l .  Ben yeni  b i r  b i lg isayar almayt dU$Ljnr j -
yorum ve yaklaSrk diqer ler inden biraz
fedakar l rk edip ( is lemci-speaker. . . )  ekran
kat I rna eklen'ek ist iyorum. Maksimun
2005 ver icem ekran kart tna ne drmaml
oner i rs in?
2. Anakart  ne i5e yarryor? Anakartda
Asus iy l  d iyor lar  bu doQru mu? Do!ruy,
sa ne a lmak gerekir?

E M R E  D i N g E R

Merhaba Emre,
Biz de anamtzrn karntndan el imizde

PC i le doqmadrk,  insanrn i lg i lendi i i  konu
hakkrnda bi lg i  sahibi  o lmasr zaman al t r
doqal  o larak.  Ve tabi i  k i  en iy i  yolu da
sormakttr .  Bu yuzden sorulaf tna gulecek
f i lan dei i l im. Benim sinir imi bozan soru-
lar  bazr uyantk geeinen t ip lerce str f  eS-
$ekl ik olsun diye sorulanlar,  seninki ler in
yamuk bir  tarafr  var mt? yok. O halde
sorun da yok.
l .Oncel ik le is lemci,  hafrza f i lan gibi  ana
parqalardan fedakar l tk edip qok saqlam
bir  ekran kart t  a lmantn hiEbir  anlaml
yok, bunu bi lesin.  iy i  b i r  s istemde t l jm
pargalar siiper gLiEtii deqit, birbiriyle
uyumlu olmaltdlr .  O yi jzden is lemci ve
hafrza konusunda cimri  o lma. Bana so-
rarsan sen derginin donantm ko;esinde-
ki ekonomik sisteme bir goz at. O ktsrm-
da sorulaf lntn cevabtnt  bulursun
2. Anakart tLim di!er pargalarr ba!ladr-
0rn biiyLik pargadrr dersem yeterince



aqrk olur herhalde. Sistemin kalbidir ve

onun gtic0 sistemin gUctinu bel ir ler. Seg-

t igin anakarta gdre l i lemci ve ha{lza

modUlu alman gerekeceginden gozi. j  ka-

parr alrgveriqe qrkma.0nce oturup dUz-
grin bir l iste yap, sonra birbir ine uyma-
yan parqa lar el inde kalmastn.

HrR$rY vE HigBiR $tY
Selam Berker Abi ;  NerSey yolundadlr  in-

Sa lah.  Bu memleket[e herseyin yo unda
o masr her ne kadar mun.rkLin gozUkme-

se oe.. .  Dog usL durvartn 1i(  b. '  ve ' in-
de  yok tu r  he rgey in  yo lunda  o ldugu  b i r

memleke t  he rha lde .  Be  k  de  h iE  k  mse

n in  b i lmed ig i  b i r  adada  he r5ey  yo lunda -

d r  fakat bundan ddnyan n haber i  o l rnaz.
Ne  de  o l sa  dunyan  n  qok  dnem i  S le r i
va r  savaqmak  g  b i  f aka l  bu  Eok  uzun  b i r

konu .  He rSey in  yo lunda  o lduqu  b i r  ye rde

de hayairn tadrn nasr alacaktrk? N4ese a
i5ler in istedigimiz gibl  yt i ruduqt l  zaman-
larda nas I  mut u oldcakt k? Zat nklal
hay'rr  \ ,a la.na'r  l  c in bi ' rede. ol)d ge

rek.  GerQi ha a ael  ktan ve susuzluktan
olen qocuk arn o dugu bir  mem ekette

zor uklardan al  nan tat  gok ek5ims olsa
da  . .

Neyse uzatmaya rm faz a.  Selam ve-

rel  nT ded k baya! uzadr.  Ben sana goy e
(p3  550 ,  196 ram,  t n t2  32mb)  b i r  mak ina
da tat  a labiLeccqim bir  uqak simi. l lasyonu
soracaktrm.Yazr diz in iz Eok gLlzel  ve
ag rk lay  c r  o lunca  ben im  de  sava :  p i  o l u
ta ra f  m  kaba rd r  b i rden .  B i l g i sayanm r l k
a ld rq rm zaman  ( y r l  1996  ge rE i  daha  once
A  l A R l  8 0 0 X 1  v c r d r  b e r d e  o r d  o  n a V d i l

b i  a n t i k a y d  )  l k  a l d r 6 r m  C D  E F 2 0 0 0 ' d i .  O

T l  r  d n l a -  n g i  r z c e r  o e  p c k  i / i  d e g  l d  v e

uEaq yerden ka ldr f lp  havada lu tmayl

b e c e r m e m  2 - 3  a y r m r  a  m  $ t .  A m a  o  a n  k i

ta tn . r in  duyqusu ve sev nc imi  ha la  unuta-

m r y o r u m .  O  o y u n d a n  s o n r a  b i r  d a h a

din de diyorsun ya, biryerlerde korkunq I InSOnln bOglnO dqhO
savaglar oluyor ben bu sattrlart yazar- 

ff i  bgtgfi qelene dek rrhef

iiJ;lll T"T :llil ?:]ll',::F ::l:: T q"v voi, ndod, r"

ugak sim olayrna pek girmemigtlm Bir

de eskiden oyunlar daha mt eglence iydi

ya da biz biryiidukqe oyunlardan darrd
'r'rr az tat a ry0rul btfJ bir turlu goze'
med m.

Bayag uzun bir  mektuP o du ama bi '

r i l e r i n i n  bunu  okuyaca !  n l  b i lmek  guze l .

Tum al leye selam, gerqi  s iz beni  tantn
masan  z  da  ben  s i z i  4  y t l d t r  t an t yo rum
em n  o lun .  (Bu  da  i l q i nE  duygu  a rdan  b i -

r id i r  herhalde hiq latmad m.)
Burak'a da hayrr  I  tezkereler.
H  os  qa  ka  l r n .

UMiT  UzuN

uMiT uzuN@YAHoo.coM

lVerhaba Umit ,
"Hergeyin yolunda olmast"  o i {er

t i im kavramlar gibi  gorecel id i r  asl tnda,
sence de oyle deoi l  mi? Yani  bak, ken-

da ama insan pek farktnda de0i ld i r .  lve-

sela ne zaman hastalanrr  yataia dl i$er-

s in,  masaya yatrrp boydan yarar lar

karnrnr,  o zaman anlarstn k i  b i r  ay evvel
i$ ler  "daha da yolunda" imis meqer.  Di-

$ini  srkar kat lanrrsrn,  Eunki i  b i rden daha
da beter in in olabl lece{ i  gel i r  akl tna.  Ve
e{er o rssrz adada hersey yolunda ise

bi l  k i  orada " insan" yoktur.  Insanrn ol-
duq u yerdedir  bela.

Ama biz donel im bl lg isayar konusu-
na. Ah evet,800 XL, kuzen Mahony'nin
i lk bi lg isayaf l  id i .  Ve ben az a$rndrrma-
drydrm tuglarrnr.  Bir  F- l8 s imi i lasyonu
vardr,  adrnr hatrr lamryorum. Onda uqaEl
kaldrnp hedef i  bombalamayr bagarmtg,
ger i  donerken yer ate$iy le vurulup di ls-
mi i$tum. Ama di isman srnrn dr$rna, ge-
minin yakrnrna parasr l t le in ince beni  kur-
tarmrslardr,  gorev de ba$af ly la bi tmist i .
Del i  g ib i  o lmu$tuk sevinqten be! Ondan
once de Amstrad'rmda bazr oyunlar oy-
nardrm ama onlar gok daha i lkeldi  doq-
rusu. Bak nostal j i  kapr lan aqr ldr  Simdi.

Senin o bi lg isayara gel ince, Veni  s im-
ler i  kesinl ik le Ealrstrrmaz, tabi i  saatte ik i
kare gcirrintLiyle uqmayr kabul edersen
baska. En iy is i  European Air  War gibi
k lasik lere takr l ,  onlar da sa! lamdrr.  De-
sem baska tlirlii, bu korsan piyasasrnda
onlarr  nereden bulacaksrn? Yurt  drgrnda
olsak sudan ucuza bir  kucak klasik oyun
toplarsrn market lerden, ama burada
umits iz vaka. Off f ,  bak ne beter bir  du-
rum, hazrr ladr0rm yazr lar  amacrna ula$-
mr5 ve sen tekrar sim oynamak istiyor-
sun, ama bu defa da gel  oyun bul  baka-
l rm! Hrmmm, ben en iy is i  senin e-posta

adresini vereyim, elinde klasik oyunu
olup ta paylasmak isteyen yazsln sana,

olmaz mr dersin? Alo, millet, baktn ada-
mrn adresini bastyorum mektubunun al-
trna, ak[ntzda olsun, tamam? Kusura
bamya, $u saatte akl tma daha iy is i  gel-

miyor.  Kal  saql tcakla.

P||ST IIORITI{ C|IIIUilDNUiI
N4erhaba ,  Once l l k l e  baSar t  I  qa lSma ld r l

nLzdan ve SKY Turk ' teki  vazgeqi lmcz,
ehTdrodn  o i r  . a r ' ye  b i  e  a \ r t  amad  o lm .

baSar r ,  eqlence i  yayrntntzdan do ayr

s l z  e r i  t eb r l k  e tmek  i s t i yo tum.

Ben Level  Dergist  ve Tv deki  yaytntnlz

sayesinde PC oyunlarry a tan lan bir  ta-

k ipqin z im. Fakat Post [ ,4or lem adl l  oyun-

a i lq i l i  geniq bi lq iye iht iy,rc m var.  Orne

g in  o te ldek i  c i naye t  maha  l i n i n  kap  s tn l

agmak  rg in  ge rek  i ek  pmana  sah ib im
ama b i r  t u r lU  komb inasyonu  sa ! l ayamt
yorum. Bu nedenle de oyun ki t lendi .

Bu  xonudo  odnd  0 i l g i  v "  eb i  i t sen i
ya da benl  bu oyunu oynamrs olan tec-
rubel i  arkada5lara ulast t rabi lecek ma I
adresler i ,  s i te adresler i  verebi l i rsen z

Eok  mu t l u  o  u rum l
Baga rr larrnrz n Devarnrn Dl ler |ml
sevg i  c r  

H .  AsLr  F iDAN

Merhaba Aslr ,
Haf rzam beni  yanr l tmryorsa Post

Mortem tanrtrmr ve tam qozLlmler ine

derginin eski  sayr larrnda yer vermi5t ik.
Ne de olsa hayl i  baSaf l l r  b i r  adventure
oyunuduT, boylesi  ar t rk pek bulunmu-
yor.  Ancak bu tLir  tam qozl lm olaylaf lna
bakan bir  serbest yazaf lmrz var ve ken-
dis ine eser@level .com.tr  adresinden
ula$rp sorulaf lnr  y0nel tebi l i rs in.  Eser
Goven karde$imiz bu is in ustasrdrr  ve
eminim soru lat  nrzr  cevapsrz brrakma-
yacaktrr .  Tabi i  sadece sen dedi l ,  tUm
okur larrmrz iCin geeer l i  bu.  Ancak anrn-
da cevap beklemeyin,  az sabrr | |  o lun.
Sonuqta Eser de makine deQi l .  Yani  b i l -
d i0 im kadaryla deoi l .

Neyse, bu aylrk ta bu kadar mi l let .
Adresimiz j  b l l iyorsunuz, yazmaya devam
edin.  Ve fazla karamsar dr lsUncelere de
vermeyin kendinir i .  Her gecenin hir  sa- |
bahr vardrr  demi!  eski ler .  1143



arka tarafr  kapma yan$-

laf l  ya$anmakta bu srra-
da pek qok ki$i  ezi lerek
6lmektedir .  Lahmacun-
larrn aksine vapur larn
kenarlan gok sevdiIimiz
mevhumlardrr  ya Inrz bi-
raz rUzgar alrr lar .

Bahkqr lan ta$ryan
teknelere balrkEr teknesi
denmesine raqmen dal-
gre laf l  ta$ryanlara ya da
m0hendisler i  tagryanlara
o meslek grubuna yone-

l ik  dzel  b i r  is im ver i lme-
mesi ;  Avrupa Gi i ruhuna
girmeye qahsan global l l
T i i rk iye'mizin bir  kara
lekesi  o larak ka15rmrzda
durmaktadrr .  Yazrk.

Suyun ie inde bi le gi-

debi len araelara gemi

denir .  Gemiler arabala-
f ln aksine kaza geqirdik-
ler i  zaman hu rda olmaz
deqer l i  b i rer  batrk hal ine
gel i r ler .  Bu tr i r  batrk lar-
dan her yr l  pek Eok hazi-
ne Erkmaktadrr .  Ti i rk iye
yr lhk hazine gider in in
yansrnr bu batrk lardan
saqlamaktadrr .

Gemiler hrz larrna gd-

re siirat motoru ve san-
dal  o larak ik i  ana baghk-
ta toplanrr lar .  Bazr usta
denizci ler  s i i rat  motor la-
nnr sandal lara takmakta
ve bu sayede ie ine bini-
lebi len ve eok s0rat l i  g i -

den tagrt lar  e lde etmek-
tedir ler .

Bu ti..ir dahi den izciler
sayesinde tanker ler le
vapur lar  b i r legmig ve
transatlantikler oluE'
mu$tur.

Gemiler i  yoneten kis i -
lere Deniz hatlafl iqlet-
meler i  denir .  Bunlar ge-

mi ler in nereye, nast l  g i -

deceqini  dr i$r inUr ve ge-

nelde denizden gi tmeler i
gerektiEine karar verir-
ler .

Gemiler in motor lar l
arabalar gibi  onde ya da
arkada de! i l  aSa{rdad rr .
Bu sayede ozel l ik le va-
pur larda 6n tarafr  ya da

- Bora ne o el indeki?
- Qok rahat oyun oyna-
yabi ld id in bi  te lefon.
Siiper bisi yrkrlryo.
-  Sen oyun oynayabi l i r
misin k i?
-  Oynarrm tabi .  Ki  d i . l -

SUn televizyonda prog-

ramrmda oynuyorum.
- Orda gordilm de on-
dan qeett im zat i .  Par-
maklafln yamuk mu se-
n tn  1
- Yok be abi  n iye oyle
diyosun
- Ne zamana krrarsrn
sen bu telefonun tusla-
rrnr? Ve bir  de qat gut

eat qut ne o cty le?
- Oyun oynuyorum igte.
-  Peki  neden benimle
konu$urken yirztjme
bakmryorsun?
- Bi  dakka abi  dur ik i
dakka yaa.
-  Ne oyu n lar  var?
- Bi sLlrLi var. Red Facti-
on fa lan bi le var kanrr t -
mr$lar.
-  Qip takt i r rhyo mu?
- Yok sanmam.
- Ben qrkryorum gel iyo

musun?
- Gel iyorum bi  dakka.

/ Aaaaa top bana doqru geliyo. Gerei biraz
uzaqa diistti ama; ko$up alsam mr acaba?
Neyse canrm bo$ver,  yUrr iyerek yet is i rsem
alr f lm.
, /  Yaw Simdi hangi  b i r ine atacaqrz bu topu?
Bir ine atsam oteki ler  kUsecek; iy is i  mi
dr$af l  atayrm kim alrrsa alsrn ondan sonra.
, /  Bak $imdi ko$up ko$Up nast l  vurucam
r opa.. .
/ Ulan ne giizel de geliyo havadan bana
do{ru.  $ imdi el le tutmak ne kadar zevkl i
o lurdu. Ke5ke ka leci  o lsaymtgrm.
,z Ahhh kaf am!
/  Hakem Bey! Hakem Beeey! $una bir$ey
soyler misiniz!
. /  Mavi ler  mi bizdendi  acaba?
/ Eyvah hakem bana sarr  kart  goster iyor.

Gdrmemez kten gel iym. Arkamdaki
oyuncuya bakiym de ona gdsterdi0ini
za n nets in.
/  9SSS hop! Ya versene gu topu. Sen
el l i  saatt i r  oynuyosun, her i fe bak!
/  Ulan insaal lah bana atmaz ha!
/ Bence bu herif gol falan atamaz.
Aaa at t r .  Bir  daha atsrn da gdrel im.
Bal I  ayr l
./ Yaw bu pozisyonda nasrl vuracaktrk

lu merete.  Daha di ]n Oqrenmist ik.
KeSke el ime yazsaymrsrm.
/ 9S$SI Hoca bakryo diin 6ni.1ne!
/  Aaaa SU bana dooru kosan adam
Fan Hoydonk del i l  mi? Vay be
baydqr i r i  b i r  abimizmi$.  Bu her i f  beni
ezer.  GeE abi  ayrp ediyon! Oh be! Aaa
attr  val la helal !

te\



0ksurt lk,  pek sevmedioimlz bir  ha-

reket tarztdtr .  Biraz saqma bir9eydir

yani .  Buna ragmen dks[ j rmekten ger l

kalmamamtz biz ler i  baya!t  b i r  s in i r len-

dir i r .  Boyle bir  eylem olmaz olsundur.

Oksi i ren herkes, bu hareket i  ie i ten-

l ik le yapar.  Hiq k imse yalandan okst i re-

mez. Masusguktan oksUrebi l i r im diyen
yalanrn kraInr soylemiS olur.  Kendis ine

inanmamalrytz.
oksi l ren k is iye engel  o lunmamal ld l r .

Bu kiSi  toplumdan tecr i t  edi lmel i  ve

kendi  hal inde rahatea dksi i rebi lecegi '
karanhk, so!uk ve rutubet l i  b i r  h l icre-
ye kapatr lmalrdtr .  Arada bir  dahi  o lsa

kesinl ik le yanrna gir i lmemel i ,  yeme iq-

me eyleler inden men edi lmel id i r .
0ksirren kis in in,  0kstrr t i0Un tonla-

masr ve seslendir i l is ine son derece dik-

kat  etmesi  gerekmektedir .  GerEek bir

t rksi l ruk,  "dhhd ohho" Sekl inde olmah-

drr .  Bunun dr$tndaki  "ehhe, Uhhht i"  c in-

s inden sesler oksi i r t lk  o larak kabul

edilmemektedir. 7ia k|zlar dyle ijksil-

r t r .  Erkek adam del ikanl t  g ib i  6kst l rme-
sini  b i len adamdtr.  Ayr lca 0ksi j r t lk  nasl l

basladrysa 6yle devam etmel i ,  tonla-
mada yahut notada bir  dedis ik l ik  yapl l -

mamahdrr.  Bu nedenle i lk  dksirrUk Eok
Oneml id i r .

0ksUrLlk sadece a0lz yoluyla yapt lan

bir  eylem olursa, yuzeysel  ve kt t i rp iyoz
kalmasr kaqrnr lmazdrr .  Oksi j rme iSi  aEiz

dr$rnda, List  solunum yol lar t ,  yutak ve

akciqer ler le bir l ik te yapt larak hakkl  ve-

r i lmesi  gereken bir  iSt i r .  Ciddiye al ln-
malrdrr  z i ra la let tayn bir  o lay deqi ld i r .
qok srk olmamak koguluyla oksi l r i i { i j -
mUze ciqer lerden gelen ve beyni  etk i -
leyen yo{un bir  kdsi i lme eklememiz,
sevdiqimiz ve tasvip et t i6 imiz bir  dav-
ranrs olacaktrr .

0zet le 0hhh0 0hho ohhOO Ohhhh66
0hh0h06 6h h h h ooo ho hod hOo h !

HiG nefes almadan topra0rn altrnda
ya$ayan hayvanlara solucan denir.
CUnes gormedikleri iqin beti benzi atmt$
olan bu hayvanlafln ayaklafl da yrllar
once kopmustur.

Solucanlar tek tek yaSarlar. Zaten
toprak al t rnrn srk dokusu si i r0 ler  hal inde
gezmeyi imkansrz krlmaktadrr. Ayrtca bu

- Yoktu
- Saatlerce define arar valinin krzrnl filan isterdik'
-  Hayrr
- Kaset uymazdt, krrk saat teybe kafa ayart yapardlk.
- Yapmazdrk
- Elimizde ka6rt kalem haritalar eizerdik
-  Sanmam
- Gemiye bordalaylnca klhe sava;lnl hep ben yapar-

drm. 0zel bir joystick takti0i gelistirmistim.
- Gelistirmemi$tin.
- Aa yeter be
- Yetmez.

-  Aahh
- Ozilr dilerim Erdem bey
- Srk srk mr?
- Giinde lou gee mez
- Kesin saqmalamayt, ben bu Yazlyl
beqenmedim
- Ama gi jzel  de olmustu hani
- Oyle mi demistim?
- Yok ben dedim fikir beyanatt baztnda

- Cenk Bey!

- Ceeenk Beey!

- Yahu Cenk Beeeey!

- Nerede bu adam acaba!
- Buradayrm Erdem Bey!
-  Aaaaa! Burada mtydtntz?
- Hayrr Erdem Bey $u anda buradaytm.
Az evvel deEildim.
- Oyle mi?
- Ta kendisi!
- Ben de size bayagr bir ba{trdtm ama
ses grkmayrnca dedim herhalde burada
deqi ls in iz.

hayvanlar o kadar yavag hareket ederler
ki sUrUler halinde gezmelerini izlemek
tam bir eziyet olurdu diye dtiE[jnoyorum.

Solucanlan en qok baltklar sever.
Balrkqrlar taraf Indan sunulan solcanlara
sazan gibi atlarlar.

Bu tUr ikramlar olmadrot zaman o
bahklar nasrl karaya erkar, gider topra{tn

- Bence silip ba$tan Yazallm.
-  Olur nasr l  ba; layal tm?
- Benim yer ime siz aah deyin cenk bey.
-  Tamam. Aaah!
-  Simdi bir$eye benzemeye basladl .
- Konu olarak nastl birgey olsun aceba?
- Bdyle kalabilir yeterli.
-  Tabi  canrm. Hem de klsa,  okumasl kolay

olur.

- Evet deoildim o srrada, dedim ya Erdem

Bey!
-  Bi l iyorum canrm duydum dedik ler in iz i
de i$te biraz aErklama babtnda anlataylm

dedim.
- Anlayamryorum bazen sizi Erdem Bey!
-  Halbuki  anlayabi lmeniz ig in bu kadar
detay vermek istemiltim.
- Yaw yeter kesin arttk 9u muhabbeti Er-

dem Bey, Simdi bayrliciim.
-  Aman kendinize dikkat edin Cenk Bey,
nooldu tansiyon dijsi.jmii mU?
- Hasbin!....

a l t rnda o solucanlaf l  bulur etkartr  da yer-

ler  anlamrs deoi l im.
Solucanlar yeraltrnda kostebeklerle

beslenirler. Zaten son durak olan o
karatopraErn altrnda baska da birSey
ya$amaz. Cesetler vardrr ama onlar canll
deoildir. Solcanlar da le$ yemedikleri iqin
hani hr?

- Aah ah eskiden Pirates diye bi oyun vardl Commodore'da

I r+s
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