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Alcak Basing

Sayfalanimizi gevirdikge gbreceksiniz ki, bu ay
dtiller havada ugusuyor. Neredeyse bitiin bir
yilin Level'larinin kapaklarinda gikacak Kadar iyi
oyun ikt ve incelendi bu ay. Yillardir stiregelen
“Yilbagi Furyasi"nm-aslinda biyik bir hata oldu-
gunu oyun daditicilar en sonunda fark etfiler
sanirim. Ustelik bu oyun firtinasi Kasim ay igin-
de de Broken Sword 3, Call of Duty, Return of
the Kifig ve XIil gibi bombalarla devam edecek.
Tabii her firtinadan sonraki siikunet strecinde
oldugu gibi‘hraj,ll‘('ta sulaltr”dumlacak‘;‘”sﬁ‘an ben-
deki ¢ikig tarihleri listesinde Aralik ayi icinde ¢I-
kacak sadece bir (sayiyla 1) oyun géziiyor, o da
Lock On. Tabii 0 zamana degin daha gok var.
Bircok sey, hem de hi¢ beklenmedik sekilde de-
gisebilir.

Sayfa sayimizin bu mithis saganadi karsilamaya
yetmeyecedini fark edince bu aya mahsus ol-
mak Uzere 16 sayfa ekledik Level'a. Hi¢bir oyunu
kagirmayasiniz diye.

editorden |meos

Bir de &zel dosya konumuz var bu ay. Cicedi
burnunda editérlerimiz Eva ve Serhat Bekde-
mir'in kalemlerinden gikan bir aragtirma konusu;
Dogumdan 6nce &len oyunlar. Simdiye kadar ip-
tal edilen birgok oyunun haberini gegtik, ama
neden iptal olduklart konusunda derinlemesine
birarastirma sunmamistik sizlere. Eminim Oyun
Bitti dosya konusunu okuyunca oyun piyasasin-
da dénegﬁgl@t{aﬁlar hakkinda bazi soru isaretleri
ssifinécek kafanizdan.

Bu arada World Cyber Games 2003'lin Seul'deki
finallerine gdnderdigimiz Tirk takiminin (grupla-
rindan ¢lkamasalar da) gectigimiz yila nazaran
daha girisken, daha kendine givenir olduklarini
gordik. Yavas yavas uluslararasi tecriibesiz-
ligimizi de yendi§imiz zaman ise ger¢ek anlam-
da basari elde edebilecegdiz.

Eee, oyunlar var, dergi var, ne eksik? Tabii ki
zaman. Zaman yok dostlar higbir seye yetistir-
meye. Buna ne buyrulur?

Sinan Akkol

Kendime dlyalog...

- Birileri bize laf atiyor diye
okuyucularimiz rahatsiz olmug? -
Cevap bekliyortarmis.

- Hig geredi yok.

- Neden?

- Bize attiklani gamurlarla yapa-
madiklari igleri értmeye galigiyor-
lar. Neden biz de ayni ¢amuru geri
atip yaptigimiz igleri lekeleyelim?
- Dogru...




Aslil aggdzlii olanlar clceler degildir
kardesim! Tamam belki bazen bir Balrog
¢ikartacak kadar derin kazabiliriz ama
biz bile bu telif haklarin elinde tutanlar
kadar aggdzlii dediliz. Her ne kadar hig-
bir oyuna &n yargth yaklasmak Isteme-
sem de, her ayunun arkasinda, en koti-
stinin bile korkung bir emek oldugunu
bilsem de sdmirilmekten nefret ede-
rim! Daha gecenlerde hatirlarsaniz Batt-
le Realms'in yapimaist olan tiguid'in
yapmakta oldugu Yizlk Savasi oyunu-
nun én incelemesini yazrmstim. Bugln
okumakta oldudunuz oyun ise Com-
mand& Conguer Generals'in yapimcilar
tarafindan yapilan bir oyun. $Simdi ne-
den iki ayri strateji var? Tabii olur, beg
tane de olur, mesele o degil ama iki
oyunun temel farkl su. War of The Ring
kitaplarin telifi ile bu oyun ise filmin teli-
fi ite yapiliyor. Hala neye kizdi§imi anla-
madiniz mi? Filmin kitabi ile kitaplarin
telifleri ayri oldudundan bu oyunda film-
de olmayan fakat kitapta olan hicbir sey
kullanilamaz demektir! Yani is ince mev-
zulara dgkuliyor ve sonucta yapimeilar
her ne kadar baba
yapimcilar olsa ﬂ
da belli nokta-
da anlagmal
oyun ¢lkar-
mig oluvor-*
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lar ve elleri koltari baglamyor. Oyunda
da filmde gdrdiiklerimizle yetinmek du-
rumunda kaliyoruz, pek de ¢ekici olmu-
yOr bu.

Neyse simdi gevseyip gelecede
umutla bakarcasina inceleyelim eldeki
materyali, ne de olsa yapanlar Generals
gibi basartfi bir stratejive imza atmis.

Generals
Oyun C&C Generals'in oyun motorunu
kuilaniyar. Tabii o modern bir savas
stratejisiydi bu yiizden dzerinde ba-
yadl oynamislar. Sonug esas olarak
orduiara birlikler capinda ve &zel
hirimleri ve kahramanlart da tek
tek kontrol edebildigimiz blyik
savagslar olmug. Bu sayede ¢e-
sitli taktikleri nispeten kolay-
ca uygulayabiliyoruz. Sa-
vaslar genelde piya-

de adirhkh gegse  girdiginde ortam senleniyor. Mordor'un

de savas ala- Troll'leri vurdukiart yerde dost birlikler
nina baska varsa onu da eziyorlar, hele ki agir ya-
tiirden ralanip delirirlerse herkesi éldirmeye

Uniteler baghyorlar. “Fiil"ler, Rohan’in sGvarile-
ri, elfler, orclar, entler filmde ne gor-
duysek oyunda var. Ve filmde g&rdi-

gumiz sekli ile varlar. Entier, Troll-
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ler gibi delirmeseler de yanabiliyorlar.
Ve her iki gli¢ll tinite de cevredeki bi-
nalari ya da adaclari silah olarak kulla-
nabiliyor, firlatip atabiliyor. Filler ezip
gecerken sirtlarindaki okcular ortalgi
cehenneme ceviriyor.

Oyun Mordor tarafinda da oynama-
miza izin veriyor ve bdylece ¢ok oyun-
culu secenekleri de agiimig oluyor. Bu
tarafin Uniteleri bol ve ucuz, diigmani
biktirana kadar surller halinde Uzerleri-

rtaya ¢ikan

. 48 b, = :
yanastirabilirseniz sel gibi tagip etraf
kaplamaya, diismandan alan kazan-
maya bashyor adarmlanmz. Fakat
Gondor'a dikkat etmek gerekiyor. Her
tarafin kendine has dzel bir yetenedi
oldugu gibi Gondor da tam bitmek
tizereyken mittefiklerini ¢cajiriyor.
Yani tam o anda bir Rohan stvari bir-
1igi gelip sizi silip stplrebiiir. Gug den-
gelerini degistirebilen diger bir unsur
ise cok nadiren kullanilabilen fakat
¢ok gicld bUydler. Gandalf'in bir 151k
patlamasi ile bir ordunun yarisini yok
etmesi gibi.

Cok oyuncu modunda bir senaryo
gibi kiiclik carpismalar yapiyor son
savasa kadar kazandikga avantaj elde
ediyorsunuz. Yani klasik direk alimi-
ne savastan ziyade ¢ekigmeli ve glzel
bir oyun imkane veriyor.

Daha bitmesine bir yil olan oyunun
ana senaryosunda 30'dan fazla gorewv
olacak. Bittiginde ortaya ¢ikacak oyun
EA min dadittige diger film oyunu gibi

I |

erinl - gok giizel animasyon ve grafiklere sa-
o Triei o] P L

hip ama sonugta amaci filmleri iyice so-
mirmek olan bir oyun olacaga benzi-
yor, Fakat belli mi olur? Gok yarihr Gg
damla foton diser, Kaf dadindaki ejder-
ha kuru temizlemeci acar ve bu oyun

~ daibir Hit olur..@
1




Hi¢ de sandi§iniz gibi degil. Splinter Cell 2 oyun tarinine gegebilir

SPLINTER CELL PANDORA TOMORROW

Oyunun ilk ekran.___
gorunttleri internet’e
dagildi.Arayip da bilgi
bulamayan!a;ﬁl—ﬁ""‘- e
resimlerin arkasinda neler

var sorduk sorUrstesduk.

Splinter Cell 2, Pandora Tomorrow'un
ilk ekran gdrintiileri gectigimiz ay inter-
net'te dolasgiyordu, géziimiizden de kag-
mads tabi. Oyunla ilgili bilgi bulmak her
ne kadar zor olduysa da sizleri habersiz
birakmamaya ant icen LEVEL ekibi ola-
rak taaa G. Kore'den yetistirdik bu yazi-
yr. Sinan eminim ki elindeki sayfalari isi-
riyordur geg kalan yazilar igin ama bek-
lediginize deecek. Ben yavas yazdim
siz de tadini cikararak ckuyun.

Her oyunun devaminda oldugu gibi
Splinter Cell 2'de yenilenmis grafikler,
marifeth kiigk araglar, yeni hareketler
ve heyecan verici tek kisilik senaryo ile
geliyor. Ama bundan daha énemlisi giz-
lilik gerektiren aksiyon oyunlan tarihin-
de asla denenmemis, oyun camiasina
bomba gibi disecek bir yenilik icin hazir
olun. Splinter Cell - Pandora Tomorrow,
gercekten eksiksiz olan bu oyunu gok
oyunculu (multiplayer) ortamda oyna-
manizi saglayacak. Evet, bizde 6nce $a-
sirdik, sonra glilimsedik ve yapima Do-
mitile Doat'in bal damlayan agiklamala-
rindan fikir sahibi olmaya galistik.

“Splinter Cell oynayan herkes bilir ki
oyunda sadece Sam Fisher var. Tek ba-
5lna sessiz sedasiz isini hallediyor. Mul-
tiplayer oyunda ise Sam Fisher olmaya-
cal. Onun yerine belirli bir senaryonun
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bulundugu bélimlerde NSA (Amerikan
ulusal givenlik) icin cperasyonlar ger-

ceklestiren kigiik "gdlge adi” takimlari
yer alacak Bunlar NSA'in “bir adam yet-
mez” dedidi sizma operasyonlarinda kul-
lanilan ajanlar.”

Doat'in soylemeye calistigi sey Sam
Fisher'in ézelliklerine sahip oyuncularin
deathmatch'ler de birbirlerine kargi sa-
vagacaklar bir ortam olmayacat. Tama-
men takim bazinda ortak hareket etme-
leri gereken oyunlardan bahsediyor. ici-
ne hile karisana kadar, gergek takim
oyunun ne oldudunu anlayacagimiz yeni
tarz bir eglenceye istah kabartiyoruz.
Buna ragmen biraz daha merak uyandir-
difimizda Doat; oyunun multiplayer kis-
mi igin hala Uzerinde galisilan b3lim ol-
dugundan ve ekibin slrekli yeni fikirleri
degerlendirerek oyuncular igin en iyisini
bulmaya ¢alistigindan bahsediyor.

“Splinter Cell'i yUksek kaliteli bir mul-
tiplayer oyuna gevirmek bizim igin ger-
cekten de biiyiik ugras gerektiren bir is.
Oynanabilirlik Gzellikleri ve hikayenin
cok iyi dengelenmesi ve orijinalinin te-
mel §zelliklerini ayrt anda tasimasi he-
defleniyor. Oynanabilirlik agisindan 151kt
alanlar ve gdlgeler yine belirgin dnem
tagiyacak ve oyuncular en glvendikieri
atlama ziplama hareketleriyie ilerieye-
cekler. Istedikleri anda kullanabilecekle-
ri birgok ileri teknoloji iceren marifetli
oyuncaklar da olacak. Acik¢a séylemek
gerekirse oyunun mekaniklerini degistir-
meyi heniiz tamamlamadik.”

Bu agiklamalardan yola gikarak Pan-

ESENNE 008600008 4o 00000 4088 =00 2004 Bahar
T o s - - 38000 MRANEN d8c o oo Aksiyen
Sistern: ... PC, PS2, X-Box
Yapmn/Dagihim: ....oovii e Ubisoft
WeD: . S . R http:/fwww.ubi.com/

dora Tomorrow'un bagarh oimasi igin
ciddi bir potansiyeli var. Frag kaygrsi ol
madan her hareketimize dikkat edecedi-
miz bir takim oyunu olmasi simdiden he-
yecanlandiriyor. Oyunun tam sdrimini
bilgisayarlarimizda gb‘rmek icin bes ay
daha beklememiz gerekiyor.

Yapime! firma Ubisoft'tan da ilging
aciklamalar geldi. “Pandoras Tomorrow
sizi bir ¢ok yeni mekana gotiirecek. Ik
oyunun aksine actk arazide ve giindiz
vakti oynayacadiniz bir ¢ok harita bulu-
nuyor. Gzellikle gindiiz oynanan ayun-
lar ¢ok zorlayrci olacak ¢linkii tipk ger-
¢edinde oldugu gibi sivil halk giinliik igle-
rini yapiyor olacak ve Sam gorevlerini
onlara fark ettirmeden yapmak zorunda
olacak.”

Tdm zamanlarin en iyi “third person
shooter, steaith action” oyunu Splinter
Cell'in devamint ayni ekibin hazirladi§-
ni da gbz dniine alarak hig tereddit et-
meden gelecek senenin en ¢ok ses geti-
ren oyunlarindan olacagin simdiden
sbyleyebiliriz, Oyun editérleri icin hayat
bir oyunun teknolojisine ve oynanabilir-
ligine aligamadan daha iyisini daha ye-
nisini dgrenip onu beklemekle gegiyor.
Bekleyelim bakalim surada pek bir sey
kalmadi, .@ '
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Colde kan kaybettikge gergekligi kaybetmek

KNIGHTS OF T

Uzun blr aradan sonra nihayet Hagh
seferlerindeki babanizdan bir mekiup
aliyorsunuz. Siz ve kardeginiz, iki basit
¢iftci, yola ¢ikiyorsunuz. Celikle ve kan-
la, terle ve rlizgann savurdu@u kum ile
terbiye ofuyor, bir erkek ve bir asker
olma yolunda babamzin izini takip edi-
yorsunuz. Fakat evini savunan bir ada-
min 8fkesini gittidiniz topraklarda his-
sedeceksiniz.

KotT, yani tapinak sdvalyeleri éyle
pek badira cagira gelen bir oyun degil.

SINGLES

Yani bir firma plan Ao
lkyme. The Sims’la

maya
yunun gikes ¢

BRIAN FARGO... YENIDEN...

Interpiay'in kurugusy olan we Fallout, Dragon

Fargio gibi bire
LrRtmEyRca kesin

G ustaginn bigh hayd! nkbiing

ik gésterimi E3 fuarinda yapildijinda
izleyicileri oldukga sagirtii ve gok da
begenildi. Oyun Gglinch kisi gdrisiin-
den edlenceli kihg ddviigh Gzerine ku-
rulu bir aksiyon macera. Oyunda ilerie-
dikge ve karakter olarak pistikce yeni
déviis hamleleri, kilig numaralart da
ogreniyoruz.

Yumusak ve gergekgi hareketler
icin Matrix'te de emegi bulunan stid-
yo ile caligmislar. Teke tek dovisler ve
savas alaninda birden ¢ok Kisiyle olan
dévilsgler Uzerinde:§zenle calisiimis.
Yani her ne kadar bir hareket oyunu
olsa da oyun &yle sagma bir sekilde
hizli olmayacak. A§ir zincir zirhlar igin-
de parendeler atmayacagiz.

Avrupa'dan Misir'a ve daha da ote-
sine uzanan tarihi mekanlar miikem-
me! hazirlanmeg. Starbreeze stidyolari
bu oyuna oldukga &zen gdstermis ve
oyun motorunu da oyun alamnin at-
mosferini yagatacak kalitede yapmis.
Tabi atmosferden bahsetmek igin he-
niiz miiziklerini ve seslerini dinlemedi-
gdimden erken ama gdérintiler sagiam.
Fakat tam da iste gerceksi bir oyun is-
te diyecekken artamlarin ve renklerin
biraz garip oldugunu fark etmiyor mu-
yuz?

Kan kaybettikce aklint kaybetmek
Géllerde ve harap kalelerde, diizlikier-
de ve tepelerde akla gelebilecek yol
Gzerindeki her tirll cografyada sava-
sirken sayisiz kere dilimin kiyisina ge-
liyoruz. Ve yaralandik¢a gerceklik bi-
zim igin degisiyor. Dinya yerini cehen-
nemvari bir boyuta birakiyor ve gayet
normal olan oyun yerini karanlk bir
fantezi diyari aliyor. Bu fantezi diyari
Byle perili ciiceli sirin bir diyar dedgil,
karanhk dedik ya, etlerinizi koparip ye-
mek isteyen cehennem iblisleri ile do-

Cikis tarihiz . .........2004 ik geyrek

B J6me Moo oBd arklok Aksiyon- Macera
r—l E I EM PLE Sistem: ......cooiiiiiiiii PC
Yaplm/Dagmm ....... Starbreeze/TDK

lup tasan bir yer burast. Gece ve giin-
diuziin atmosferi de gorintiilerden fark
edecediniz lizere belirgin ve hos. Aslin-

"da bu difer dinyaya komada ve agir

yarahiyken giriyor, sag kurtulmay: ba-
sanr isek, gergek dilnyadaki yolcutugu-
muza kaldigimiz yerden devam eder-
ken igimize yarayacak dnemli 8ngdri-
ler eide edebhiliyoruz.

Oyunun blydk kismmi savagta gege-
cedinden bundan biraz daha bahset-
mek yerinde olur, Qyun boyunca yiiz
ylize carpigacagirmzdan yapimeilar
dismanlarin yapay zekasina énem ver-
mig ve bizi kontroller ile degil doviig
teknigi ile zorlamak istemigler. Bazi
diigmaniari grup halinde saldirdijinda
dikilip 6lmek yerine geri ¢ekilip vur kag
yapmali, 6Grendidimiz 5zel hareketleri
konusturmaliyiz. Ayrica déviiglerde or-
tamlardan da faydalanmak, bazi yer-
lerde macera oyynlari mantigindan ya-
rarlanmak gerekiyor.

En, geldim, gtirdiimn, okudum, kokla-
cim ve burnum giizel bir oyun kokusu
ahyor. Gikmasina fazla da bir sey kal-
mamis sunun surasinda. Zevkli ve
bekiemeye deder bir oyun olacafa
benzer.@
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“Gercek” savas...

FULL SPECTRUM WARRIOR

En eski bilgisayar oyunlarinda bile “sa-
vasg" vardi. Commando'da, Cabal'da... Ar-
tik bunun oyunlardan silinmesi oldukca
zor. Zaten son zamanlardaki savag te-
mah oyunlarin sayisinda da hatri sayilir
bir artig var. Full Spectrum Warrior da
bu artisin bir pargasi.

Yine Amerikahilar var...

Oyunu “digerleri"nden ayiran itk sey
gercekgilik. Biliyorum, bu gok klige geli-
yor, ama yapimci Pandemic Studios'un
tek amaci gergekgi bir oyun yapmak. Pe-
ki bunun nedenini merak ediyor musu-
nuz?

Full Spectrum Warriors, Amerikan
Ordusu'nun kullandig: gergek bir simu-
lasyonun oyun versiyonu. Yani Ameri-
kan askerleri bu simulasyon programiyla
sanal olarak tatbikat yapiyorlar. Bunu
oyuna ¢evirmek de Pandemic Studios'a
kalmis (ayni zamanda Army Men:
RTS'nin de yapimcisi).

Third-person kamerasiyla oynanan
bir taktik-savas oyunu alan Full Spect-
rum Warriors'un oynanisi Desert Storm

Hi04"s aripd
hr-r'hmr:m calinmas

RO t|l| n|.=r~,|'| =1!l:§l
tisalmear. Intamed’ s Valve'ir

ve Hidden&Dangerous gibi oyunlarla
benzerlikler tagiyor. Oyunda, Alpha ve
Bravo gruplannin liderlerini ve askerleri-
ni kontrol edeceksiniz. Benzeri oyuniar-
da oldugu gibi takiminizda saglik uzmani
ve keskin nisanci gibi farkl farkh asker-
ler bulunacak, Bunlarin yaninda kimya-
sal silahtar ve kullandabilir araglar da
oyunda mevcut.

Yapay zeka oyunun en can aiic! nok-
tasi. Taktik agirlikl olarak oynanacak
olan cyunda adamlariniz gergede en ya-
kin gekilde hareket edecek; haritanin ta-
mamina, sokaklara ve benzeri yerlere
¢ok fuz!i bir gekilde uyum sallayabile-
cekler. Yapmaniz gereken tek sey adam-
larinizin gidecegi yeri belirtmek. Mesela
adamlarinizdan bir duvara gidip orayi si-
per olarak kullanmalarini istediginizde,
duvara en mantikh sekilde, yani hedef
olmayacak sekilde yayilacaklar. Bunun
yaninda adamlariniz élen diismanlarin
ve arkadaglarinin Gzerindeki silahlar),
cephaneleri alacaklar. Adamlarmizin her
seyi basariyla uygulamasy, sizin her gevi
izleyecediniz veya pasif kalacaginiz an-

arasmnia tlsa

y fisldayncafi

Giios Tanihi ... 14 Ocak 2004
Tl el Takiik-aksiyon
VR ooo00s0a00 308806005002 90 =90 Pandem Studios
Dagmtim: ........coon i s THQ
Web: ...l wvw pandemicstudios.com

lamma gelmiyor. Verecediniz taktiklerle
oyunu siz yonlendireceksiniz. Aymi bir
strateji oyunu oynuyor gibi...

Ayni zaman diliminde Xbox'a da ¢ika-
rilacak olan Full Spectrum Warrior'un
grafiksel olarak ¢ok sagman olacag ka-
gintlmaz. Detayli karakter modellemeleri
ve animasyonlari, gercek ¢evre, iyi bir
savas atmosferi... Karakterlerin surat
ifadeleri de duruma gére degisecek. Me-
sela bir kemutan, gézlerinin éniinde
6len silah arkadasi igin Oziilecek. Bu da
grafiklere yansiyacak.

Yiikleniyor...

* Uzun zamandir yapim asamasinda olan

Full Spectrum Warrior'un gercekgi bir
oyun olacagdindan pek kuskumuz yok,
Eger bir erteleme oirmazsa, 14 Ocak
2004'te “soguk savag" baglyor.@
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CHAMPIONSHIP MANAGER:

SEASON 03/04

Mikemmel, daha mikemmel, en miikemmel olacak

Eklenen bir¢ok gzellikle ve icerdigi bir
cok siirprizle kargimiza ¢itkmaya hazirla-
nan Championship Manager 03/04 (CM
03/04), biiylk tmitlerle cikan ancak ar-
ka arkaya yayinlanan gelistirme paketle-
riyle bile diizelmeyen hatalariyla bircok
kiside hayal kirkiigi yaratan Cmd4'iin et-
kisini silecek gibi géziikliyor. CM 03/04
deki suphesiz en biiyiik sirpriz ne yazik
ki efsanenin son oyunu olacagi. Gectigi-
miz glnierde yapilan agiklamaya gére
Sigames ve Eidos Interactive yallarini
ayirma karari aldilar. Ancak bu karar ile

THE THING'IN YAPIMCISI
KAPILARINI KAPATTI

At da b
ieesh loon

FLAGSHIP STUDIOS
KAPILARINI ACTI

@2 bir bilgt verrmivor.

birlikte tim CM'cilere blylk bir séz ver-
diter: "En iyi ve en mikemmel CM'yi ya-
pacagiz.”

Her yeni versiycnda oldugu gibi,
oyunun benzersiz veritaban glincellen-
mig, oyuncularla olan iliskiler ve medya
modall gelistiriimis. Daha dnceki seri-
lerde olmasina ragmen Cm 4'de olma-
yan, naklen kura ¢ekimlerini izleme, me-
najer ve oyunculara takma isim verme
ozellikleri eklenmis. En dnemli 6zellikler-
den bir tanesi de, CM4'te olacal agik-
lanmasina ragmen oyunda yer almayan,
dnceden kaydedilmis maglari tekrar iz-
leme ofanagi ve bu yenilikle beraber
ayin ve yihn goll segilmesi, diistincesi
bile gok giizel dedimii... CM 03/04 igin
mikemmele yakin resmi bir editér ha-
zirlanrmg, kullanmasi gok kolay ofan bu
editér sayesinde ilerde glizel yamalar
yaptlacagindan kuskumuz yok.

CM 4 ile birlikte oyuna eklenmis olan
dzellikler, daha da gelismis olarak kars:-
miza glkiyar. Onceki oyunda adeta bas-
tan yaratitmig olan antrenman bélima
birgok y&nden gelistirilmis. Oyunculari-
miza uyguladigimiz Antrenman prog-
ramlarimn etkileri CM 03/04 ile birlikte
ayrintih bir sekilde oyuncu bilgi ekranin-
da gdsterilecek. Merakla beklenen yeni-
lik ise, CM 4'lin en blyik 6zelligi olan
2D mag izleme ekraninin daha da gelis-
tirilmis olmast.

Yeter ki isteyin

Sigames, bir ¢ok oyuncunun istedigi
yazicidan ¢ikti alma segenegini de
oyuna ekledigini agikiad, bdylece iste-
diginiz her bolUmden cikti alabilecek-
siniz. Ornegin, dnemli bir magtan 6n-
ce, rakip takimin taktigini ¢ikti alarak,
Uzerinde uzun sire dasiinip agiklar
bulabilirsiniz.

Sonug olarak, Championship Mana-
ger efsanesine gézi yasli bir veda de-
gii bu. Olabilecek en iyi menajerlik oyu-
nuyla veda. Ondan sonra da Eidos ve
SiGames kendi menajerlik oyunlarini
yapmaya devam edecekler zaten ve
CM, tarkh isim altinda yasamaya de-
vam edecek.@

£ of oot el o
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» FREEDOM FORCE 2 Siiper Kahraman-
1 RPG Freedom Foroe’un devami geli-
yurusy yapilan oyun hakkinda sim-

lar kan

dilik bilgi

> THE FALL: LAST DAYS OF GAIA I-

nun sebep oldugu bir yikimin tam ortasmda bula-
caksiniz, The Fall'da her karakter icin & zellik ve
14 farkl yetenek bulunacak.

P GANGLAND The Godfather filminden esin-
lenerek yapimina baslanan bir strateji oyunu olan
Gangland'de; Mario, Angelo, Romano ve Sonny
adindaki Italyan kar 1 kontrol edec

Kendi mafyanizi kuracaginiz oyunda 500'den fazla
NPC bulunacakm 15 tarihlyse belli d

» BEANOTOWN RAGING Ay yarns

vyuniann gynamakian s\i‘ur Irysaniz 1yl bir haberi-

miz var: Slm\dﬂ firmasi ¢izgiroman temali bir yaris
Kl yolin bulun

» IN MEMORIAM L
m de tek kisili

Numéricie, hem

ik oynanan ilging bir adven-

'I-:ada fazla vi-

ma sunacagr In l\.ﬂcmenam.
deo ve 100den fazla bulm
sinda Interret’e de baglaniyc

stolan “fake” web sitelerinde dolasiyorsunuz.

3: War of
"im'fur

» TERMINATOR 3 It
the Machines’in oyunu Mhm
FPS olarak tasarlanan

gibi aksivona agiritk veriliy

wer film ayunu gibi Terminator 3
dumuz yok.

“ten de pek umu-

lent Hill 4 icin
wndan sonra
yapimina sessiz

» SILENT HILL 4 Kopam

lara baslamis, PS2 versi

de gevrilecek olan oyuiun
devam ediliyor.

> VIETCONG: FIST ALPHA Vietco
icin bir eklenti geliyor. Fisl Alpha adindaki ek
lide yedi yeni tek (
oyuna farkil uzmanlklz
de eklenivar,

aNip [g yeni karakler
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I W B We are the champions, we
are the champions, no time for loser, ca-
use we are the champions, of the
world... Sahnedeki 17 Alman genci hep
bir adizdan bu sarkiyr séyllyor. Bir hafta
boyunica devam eden zoriu maglar ve
kazanilan basariarin ardindan WCG'nin
blydk kupasini itk defa Kore disinda bir
Ulke kaldinyor. Salonun izleyici kisminda
ise onlarin cogkusuna alkigtarla katilan
54 Olkenin 600 oyuncusu var. Iste bu
WCG'de heyecanin doruga ¢iktigr an.
Sahnedekiler icin basarinin zevki, izleyi-
ciler iginse gelecek yil orada clabilme
tutkusu.

Kim ne derse desin WCG'nin dinya-
daki blylk turnuvalar iginde ¢ok &zel bir
yeri var. Takam olmanin bilinci, miicade-
lenin heyecani ve zevki, dostluk, kardes-
lik ve edlence. Samsung'un WCG'yi ilk

tasarladid ginlerde de aklinda diinyanin
en iyi profesyonel oyuncularini yaristir-
mak dedil bilgisayar oyunlart adina olim-
piyat ruhunu yakalamak olduguna sdp-
hem yok.

Bu sene liclincisl duzenlenen WCG,
1k senesinde oldugu gibi Seul'deydi. As-
ina bakarsamz bu Giiney Kore'de du-
zenlenen son WCG. Gelecek sene ev sa-
hibi sehir San Fransisco olacak. Gegen
sene WCG organizatord ICM artik WCG'i
dunyay! agmaya karar verdiklerini sdyle-
diginde, bunun ne kadar ise yarayacagi-
ni kimse bilmiyordu. Ama sonugta din-
yanin en blyik sehirleri tek tek WCG'i
diizenleyebilmek igin basvurdu ve son
degerlendirmede Sydney ve Milano'yu
geride birakan San Fransisco bu hakki
kazandi. Turnuvanin Kore digina gikiyor
olmasi WCG'in genelindeki heyecani da
oldukg¢a degistirecek gibi.

Kore Yolunda

WCG 2003, 12 Ekim'de baslasa da bizim
hikayemiz 10 Ekim'de Atatiirk Havalima-
ninda basladr. Ben havalimanina, Seul‘a
aktarma yapmadan ugacagimizi bilme-
nin sevinciyle girdigimde, oyuncular gok-
tan gelmisti bile. Ayrica onlarin akiinda,
ugus, aktarma, ne yemek ¢tkip hangi fil-
min g&sterilecedi gibi standart yolcu di-
sunceleri degil bambaska bir heyecan
vardi. Aslinda bu takimin ilk bir araya
gelisiydi. CUnki Turkiye Elemeleri finali-
nin karmasasinda ok tantsip muhabbet
edecek vakitleri olmarmugtt. Ama ilging
bir sekilde ¢oktan birbirlerine isinmis g6-
riniyorlardi. Hatta ben geldigimde cok-
tan muhabbeti koyulastirmiglard. Bizi
uguriamaya gelen ailelerle vedalasip, iyi
sans dileklerini aldiktan sonra ugagimiza
dogru ilerledik. Ankara’dan gelen oyun-

cularia da bulustugumuzda tam 15 kisilik
bir kadro almustuk.

Biletlerimiz grup haline alindid! igin
pencere kenarinda ve ikili sira halinde
glizel bir yerimiz vardi. U¢aga dadilmadi-
gimiz icin sikici bir yolculuk dedgildi. Ama
uzun mesafe uguslara pek alisik olma-
van takim yolculugun sonlarina dogru
topluca uykuya gegti. Kore'ye inip uzun
bir ctobiis yolculugunun sonunda Seul'e
vardik. Ancak yolculuk yiiziinden takim
biraz sersemiemis gorinlyordu. Neyse
ki Seul'e maglardan iki glin énce gittigi-
miz i¢in dinlenip, kendilerine gelecek va-
kitleri vards.

Turnuva Heyecant

Bu seneki WCG'in ilging yanlarindan biri
1988 Climpiyatlarinin yapildid) kdyde
gergeklesmesiydi. Oyuncular spercularin
odalarinda kaldy, 15 sene 6nce her tur
spor karsllagmasiyla canlanan salonlar
oyunlarin cogkusuna sahne oldu. Olimpi-
yat kdyl muhtesem giizellikte bir parkin
itinde yer aldig) ve ortatikta bir dolu
panda kihkli tavgan kostugu igin oyuncu-
lar bir hafta i¢in dogayla da bitlinlesmis
oldu. Turnuva alanfariyla ilgili tek sikints
bu sene antrenman odalarinin yetersizii-
Jiydi. 600 oyuncu i¢in ok az sayida bil-
gisayar vards ve antrenman yapmak igin
saatlerce sira beklemek gerekiyordu.

Bu senenin oyuncular igin en sevindi-
rict yanlarindan biri ise yemek sorunu-
nun yaganmarmasiydr. Gegen sene Kore
yemedini begenmeyen oyuncular ag kal-
mistl. Bu sene yemek sponsoru olan Piz-
za Hut 8§lenleri bu oyuncu ordusunu
doyurmak igin kamyanla pizza getirir-
ken, aksamlari otelde her zevke hitap
eden genis bir agtk blfe bekliyordu. O
aclk biife orada bekleye dursun bir gok




WCG 2003 Game Conference
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A WCG 2003'de fuar alani da oldukga
renkliydi. Girisinde Thral'in kargilacigj
Blizzard standt en gok ilgiyi toplayandi.

oyuncu yakindaki Burger King'i tercih
etti. Cok sey kagirdilar ama en azindan
ag kalmadilar.

Oyunlar Baslasin

Turnuvanin resmi agHisi pazar aksami
yapildi. Yagmura ragmen acik alanda ya-
pilan agis téreni gegen seneye gére bir
parca soniikti. Muhtemelen téren icin
planlanan bazi gdsteriler yagmur ylizin-

' &

A Nations vs Nations maglan tncesi
Hazim ve Eren.

den iptal edilmisti. Bayraklarin gecisi si-
rasinda bayragimizi tagiyan Hazim, ge-
cenin en yakisikli erkedi ofarak dikkat
Gekti (inanmayanlar WCG sitesindeki re-
simlerden Hazim'i arasin ;) ). Gecenin en
miithis ani téren sonrasinda patlayan
havai figeklerdi. Gésteri bittiginde izle-
yenlerin ¢odunun boynu yukar bakmak-
tan tutulmustu.

Bu sene oldukga sikisik bir programi
clan WCG'de ilk iki giin grup maclarina
ayriimistr. Gegen sene &ijleden dnce ve
sonra clmak {zere iki ayr grupta yapr-
lan maglar, bu sefer Pazartesi ve Sall
clarak yapilmisti, Bu ylizden tiim oyun-
culanin grup maglar bir giine sikigtiril-
misti. Cok fazla turnuva deneyimi olma-
yan oyuncular igin (bizimkiler gibi)
Snemli bir handikapti bu. Pazartesi gu-

nd, Starcraft, Fifa 2003, Warcraft |l ve
Counter-Strike'da grup maclarini oyna-
mak zorundaydik ve gruptan cikan
oyuncumuz olmadi. Uzaktan gol taktigi
¢ozllen Fatih maalesef hi¢ mag kazana-
madi. Counter-Strike'da Birlesik Arap
Emirlikleri ile berabere kalan takimimiz
sonraki maglarinin timind kaybetti. Bu
sene ilk defa katildidimiz Starcraft ve
Warcraft Ill ise en bagari oldugjumuz
oyunlard. Warcraft IlI'de Safak grubun-
daki Gin ve Rus rakibleriyle grup liderli-
gini paylastl. Ancak kurallar geregi oy-
nanan play-off maglarinda rakiplerine
yenilince grupdan Gin ve Rus oyuncular
Gikarken Uzilen biz olduk. Hazim ise isi
en zor olan oyuncumuzdu. Starcraft
oyuncularinin sayisi cok ofdugu igin
gruplari 8 kigilikti ve sadece 2 oyuncu
grupdan gikiyordu. Gruptaki Alman raki-
bi Fisheye ve Kore'li rakibi kargisinda
Skehgus kargisinda ¢ok sansi yoktu. Za-
ten turnuva sonunda Fisheye ikinci,
Skehgus ise dérdiincii oldu, Hazim 2
magin kazanarak grup besincilidi ile ye-
tinmek zarunda kald!.

Ikinci giin Age of Mythology ve Unre-
al Tournament 2003'de miicadele ettik.
AoM'de Eren mag ve UT 2003'de Ser-
dar, oldukga zor gruplara diistslerdi ve
mag kazanamadan elendiler.
UT2003'deki dier temsilcimiz Emre ise
iki galibiyet almasina ragmen grup doér-
dinciist oidu ve elendi.

-

Nation vs Nation
Grubundan ¢ikan oyuncumuz olmaymn-
ca gdzlerimizi pergembe giini yapila-

cak olan Nation vs Nation miicadelesi-
ne diktik. Halo ve CS digindaki oyunlar-
da her ilkeden iki kisilik takimlarin ka-
tildi§r bu miicadeleye (i¢ oyunda katl-
dik. Warcraft'da $afak ve Serdar'dan
olusan takimimiz kesin kazanacaklari
ilk maglarinda Safak'in basit bir hatas
sonucu elendiler, UT 2003'deki takimi-
miz Emre ve Mert'den olusuyordu. ilk
iki rakibi maga ¢tkmayinca bir anda
kendini ¢eyrek finalde bulan ekibimiz
glcli ABD takimi karsisinda tarihi bir
skor alarak yenildi. Bu tarihi skorun
byik bSIImU aslinda UT'den hig anla-
mayan CS oyuncumuz Mert'e aitti.
Ama amag edienmekti zaten ve mag
sonrast keyifleri yerindeydi. Starcraft
ise yine en basarili oldugumuz oyun ol-
du. Ik iki magini kargisinda kazanarak
ceyrek finale ¢ikan takimimiz, ikincifigi
kazanan ABD takimina yenilerek bir
ust tura ¢ikamadi. Ancak Nation vs Na-
tion Starcraft miicadelesi tim WCG
2003 igindeki en blyik basarimiz oldu.

¥ Ovunculann otelinde diizenlenen mini
bir Dead or Alive turnuvasinda Tiirkiye
vs Czhech . Yiiz ifadelerine bakin ve

kim kazanryor karar verin.
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Finaller

Artik magi kalmayan oyunculanimiz gin-
lerini elenen diger oyuncularla antreman
maglar yaparak degerlendirirken bir
yandan da final heyecani siriiyordu. Bu
sene bekleneni veremeyen gegen sene-
nin birinci takimt Kore sadece Starc-
raft'da finale kahirken, Aimanya hemen
her dalda dereceye girerek herkesi sagir-
tiyordu. Ozeilikle FIFA'da finale Alman-
ya'dan Danielle ve Dennis Schellhase
kardeglerin (Ustelik ikizler) finale kalmas
tam bir soktu. ikizlerden hangisinin kaza-
nacadini kimse merak etmiyordu. Cinkd
hem altin hem de gimis madalya Al-
manlarindi ve ayni eve gidiyordu.

UT 2003'de finali ftalyan Nicola “For-
resT” Gerelti ve Hollanda'dan Lauke oy-
nadi, giilen taraf italya oldu. UT 2003'ln
en iddiali ismi Avustraiya'dan Snop
(clncu olurken dérdiincilik’de Hollan-
dadan Roach’in oldu. Starcraft'da heye-
canli bir mag sonucy Yongbum “Ogogo”
Lee, Kore'ye tek altin madalyasint kazan-
dirirken alman Fredrik "FisheYe" Keitel
ikinci oluyordu. Gegtigimiz sene bliyiik

A Acilis téreninde Hazim bayradimizi A Turnuvada birinci olan Alman takimi

bir para karsihgi Kanada'dan ayrilip Ko- tasirken. birincilik kupast ile.

re've yerleserek olay yaratan Kanadali ’ ) L

Guillaume "Grrrr” Patry, anavatanina bir Age of Mythology'de zafer yine bir bilylik bir cogku igindeydi. Agik¢asi tur-
bronz madalya hediye etti. Alman Andrew “pgfire” Regendantz'in nuvayi bu kez Kore cisinda bir takimmn

olurken ikinci ve {ncdliikleri Tayvan ka-  ozellikle de bir Avrupa takimimin kazan-
zand.. Warcraft'da biylk bir sGrpriz ya-  masi herkesi mutiu etti. Hollanda'nin da
pan Bulgaristan'dan Zdravke “Insomnia” 4 madalya olarak dérdincd olmast
Georgiev, finalde Cinli rakibini yeniyordu. &nemli bir basariydi. Ev sahibi Kore bu

Ugiinciilik ise Romanyamnd. sene sadece 3 madalya alabildi ve
Turnuvanin en heyecanl final magr U¢linciilige raz: oldu.
Counter-Strike'da Isve¢'den sk.swe ile Kapamig téreninin ardindan ise veda

ABD'den 3D arasinda oynandi. Daha 6n-  partisine gegildi. Agik blfeyi silip siipi-
ce CPL turnuvalarinda defalarca kargila-  ren 600 oyuncu pisti ve DJ'i gérmezden
san iki taktmin magint beklendidi Uzere gelerek sap gibi dikilirken sahneye firla-
sk.swe kazand\. Béylece isveg ekibi diin-  yan Rusya takim kaptani Mila ve bir Le-
yanin bir numaratt €S takim oldugunu vel editdri partiyi baglatti. Bu senede en

bir kere daha kanitlamig oldu. gok dans eden editor 6dilind vermedim
kimselere yani. Oyuncular uzun sire
- : Elveda Seul, merhaba dans ettikten sonra, yorgun, mutlu otel-
A 20,0008k En iy Ban N S_éln Fransisco g lerine dtndiller. Sabah hemen hepsi G-
gailliini bu sene editirimiiz Tugbek Final maglarinin ardindan kapanig tére-  kelerine dénecekti, muhtesem gegen bir
Olek, Justin Hall ile paylast. (Fototjraf ni ile dereceye girenler madalyalari ile  haftanin sonunda, yeni dostluklar ve he-
editdr arkadaslann polis tarafindan bulustu. 3 altin ve 2 giimis madalya yecanlar ile... Hepsinin akhinda ayni sey
Team 30'nin gekini galmak suguyla alarak WCG 2003'tin birincisi olan ve vardi, seneye San Fransisco'da goriise-

40 g T EOR R Gl buylk kupayi evine gbtlren Almanlar bilmek. @
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Iptal edilen oyunlar her turdenf@ﬁu u
etkilemistir. Strateji ayunlarindan deva~ = -
sa onlinelara, 3D aksiyon oyunlarina ka-
dar bir cok oyun geligtirici firmalarin da- ="
ta disklerinde ebedi uykusu ile tanismis-
tir. En az canimizs yakan strekli yenisine
alistigimiz 3D oyunlar olmustur ama size
en son kaybimizi bir hatirlatalim. Return
To Castle Wolfenstein: Enemy Terri-

iy tory... Ahh dedirtiyor degil mi?

Elbette en cok hatirlanan oyunlar da-
ha c¢tkmadan tantwni yapilan oyunlar®© el
oluyor. Ne zaman oyunun aki q.t'l ile ilgi-~ =
li gercek bilgiye ulasmak isteseniz.PR -~ -
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lar ama onlarin kardegleri ile ilgili- her
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Blizzard Entertainment imzasi olan
oyunlarin simdiye kadar fire verdigi gor{l-
medi. Yaptii isin en iyisini yapmaya ¢alisan-
lardan olugan ekibi ve bu mantalitesiyle, gra-
fik kasarimiari, senaryo, kurgu ve dider tiim
ddeleri ile eksiksiz oyunlar yaptilar. Starcraft
ve Warcraft serilerinde gériilecedi gibi varol-
mayan tarihin yeniden yazildidi bu tarz

oyunlarin, kendi kuraltari ve kendi kahra-
manlarr ile delu diinyalarini kenu aian hika-
veleri; oyuncularin stirekli olarak ilgisini cekti
ve Blizzard oyunlarin en gok oynanan oyun-
lar arasina soktu.

Iyl bir senaryonun ne kadar &nemli oldu-
§u zaman icinde gelisen oyunlarda kendisini
gostermeye basladi. Doom oynadidiniz giin-
leri bir hatirlayin. Yaratiklarin Mars'tan ya da
cehennemden gelip gelmedidiyle ne kadar il-
gilenmistiniz? Blizzard'in oyuniarninda da ik
onceleri hikaye yeterince énemsenmiyordu.
Buna ragmen Orc ve insanlarin bitmeyen sa-
vasi konu edilmis, yiiz binlerce oyuncuyu et-
kisi altina almistl. Buradan yola gikarak oyun
tasanimeilan, stratefi oyuniannda hikaye

Uzerine kurgu yapmanin imkan-

sizliklarini fark etmis, 1997 yilinda
da Warcraft Adventures: Lord Of
The Clans adint verdikleri yeni bir
oyun icin calismaya baslamislardi.

Oyunu Warcraft [1'nin

bittigi yerden baglatmayr
diisiindyorfard::

“Draenor"daki Crc Kralligi ile In-
san dinyas! "Azereth” arasindaki
teleport yck edildikten sonra,
ebedi savasin da bitecegdi sanil-
mistl. Ancak eve donls yolu kapa-
ninca “Azeroth"da hapis kalan
Orc'lar, yasamlarina devam ade-
bilmek igin insanlarin kuraliarina
itaat etmek zorunda kalirlar. in-
san sehirlerinden uzakta gézetim
altindaki kamplarda onursuzca
yasayan Orc’larin, bagimsizliga ve
maceraya ¢zlem duyan ruhlari da
yavas vavas dlmektedir.

Oyunun hikayesi blyUk savas
sonrasinda geng Orc Thrail'un
(tanidik geldi degil mi?) General
Blackmoore tarafindan himaye al-
tina alinmasi ile basliyor. Black-
moore, Thrall'u bir insan gibi ye-
tistirerek, Orc ordusunun igine
sizmay! ve kontrol etmeyf plania-
maktadir. Ancak gen¢ Thrall'un
damarlarindaki 8zgorlik futkusu
insan esiri olmaya daha fazla da-
yanamaz ve Blackmoore'un ha-
pishanesinden kagmanin bir yolu-
nu bulur.

Buradan baglayarak Thrall'un
macerasi cyuncuya birakilir. Oyun
ilerledikge Thrall'un “Frost Wolf
Clan”inin lideri Durotan'in ¢ og-
lundan biri oldudu yavas yavas
belli olur. Ayrica oyuncular Doom
Hammer, Grom Hellscream gibi
Orc kahramanlari ve Zulgina gibi
Troll liderleri i€ de oyun igerisin-
de karsilasirlar. Oyunun sonlarina
dogru Thrall, Blackmoore'un kale-
sine yerle bir ederek Orc'lara 6z-
gurliklerini ve uzun zaman énce
kaybettikleri sayqiyi yeniden ka-
zandiracaktir.

Bitdn bu hikayede gecenler

(Blizzard)

# WARCRAFT ADVENTURES: LORD OF THE CLANS

bizleri su anda bildigi Warcraft
dinyasindaki stratejik dnem ta-
siyan kahramanlarla tanistiracak
ve ki irk arasindaki ebedi sava-
5a bagka bir yonden bakmamiz
saglayacakh. Alternatif danyalar
yaratma konusunda rakipsiz
olan Blizzard Entertainment,
Orc’larin korumak istedikleri ge-
lenekleri olan, sadece kas yigi-
nindan olusan aptal yaratiklar
olmadiklarini; her irkin iginde
mutlak guce ulasmak icin her
seyi yapabilecek kbtil karakter-
lerin olabilecedini anlatmak isti-
yordu. Bildidimiz gibi tum bu hi-
kayede yer alan 6nemli noktalar
Warcraft lll'te kendine bir yer
buluyor ve bu sefer de insanla-
rin nasil aptalca hareket edebile-
cedini gésteriyordu. Ve bu sefer
mutlak kotlllk, gergekten ce-
hennemden gelenlere birakili-
yordu.

Warcraft Adventures eder
hayat bulabilseydi ¢izgi film gra-
fikleri olan ve Sierra, Lucas Arts
adventure oyuntarindan alistigr-
mz “ikon adventure'larin oyna-
nabilirlik zelliklerine sahip ola-
cakti. Hikayesini yazanlarin pro-
fesyonel olmasi disinda seslen-
dirmelerinde tnliler tarafindan
yapiltyor olmasi ise cok blyiik
bir avantajdi. Qyunun sevimli
grafikleri merkezi Rusya'da olan
ve deneyimli sanatcilarin cabsti-
g1 bir animasyon stldyosu tara-
findan hazirfanyordu. Bliz-
zard'in Amerika'da almasi ileti-
$IM sorunu gikariyordu, cinki
Amerikalitar uyumaya giderken
Ruslar ¢aligmaya basliyordu. Bir
diger engel ise dil sarunuydu.
Tdm bunlara ragmen iki ekipte
birlikte kevifle calisiyorlar ve
farkl bakig agilarini paylasmak-
tan dolay: memnundular. Ruslar
aynl zamanda oyunun motorunu
hazirliyor ve ses efektierinden
de sorumluydular. Belli ki Bliz-
zard tadini bilmedidi bu yemegin
tarifini hazirlamig, ucuz olan Rus
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mutfadinda da pisirmeyi planiamisti.

Oyunun resmi duyurumu yaptldiginda bekleni-
lenin Uzerinde bir ilgiyle karsilasildi. Warcraft Ad-
ventures bildiklerinin diginda bir seydi ve Bliz-
zard Enterntainment i¢in hi¢ tecriibeli olmadkla-
rint bir atana girmekti. Bunun yaninda oyuncula-
rin ¢irkin bir yesil Orc’'un haklarini savunmak 1Gin
oynayacak olmalari da dusindlen bir diger olum-
suzluktu. @ zamana kadar oyun dinyasinda kjtu
sohrete sahip kahramanlari kigisellestirmek pek
de denenmis bir sey degildi. Her ne kadar Warc-
raft fanlarinin destedi olsa da, Blizzard oyundan
biyik bir basar yakalanacagindan ve ¢ok fazla
oyuncuyu memnun edeceginden endise duymaya
basladi.

Galismalar planlandidi gibi devam etti ve Rus

takimi ile birfikte normal rutin islere devam edildi.

Yazihm gelistirme ekibinde sorunlar ¢ikana kadar
da her sey yolunda gézikiyordu. Sorun ekibin
“adventure" tarzi oyunlarda deneyiminin clma-
mastydi. Bu sorunun Ustesinden gelmek igin de
deneyimli gelistirici Steve Meretzky ekibe dahil
edildi. Steve ekibe katildiginda oyun neredeyse
bitmek Uzereydi. Son rotuslann yapilmasi gereki-
yordu ancak, Steve projeden memnun kalmarmis-
tI ve zaman alacak bir¢ok konuda sil bastan ya-
piimasina karar verdi. Diyaloglarin tamami kay-
dedilmis, bilmecelerin hepsi bitmis olmasina rag-
men yeniden ¢aligmaya baglanmasli zamanlama
olarak E3 fuariyla ¢akigmsti. Ekip calismalara ara
verip bu fuar igin hazirlik yapmaya basladi. Bu
ana kadar oyun ici hala bir umut vardi.

Piyasaya ¢ikis tarihi uzerinden ¢ok zaman
gecmesine ragmen birgok oyuncu, haber sitele-
rinde, forumlarda gecikmeyle ilgili bilgi almaya
cahsiyordu. Satig baganisi garantilenmisti. Ama
ayni zamanda Lucas Arts elindeki aslarla E3 fu-
arinda boy gosteriyordu. "Monkey Island 3" ve
“Grim Fandango” daha sonra tim zamanlarin en
ivi “adventure” oyunlari arasinda yerierini ala-
caktl. “Warcraft Adventures” bu oyunlarla kiyas-
landi zaman sonug oldukga agiktl. Oyun belirl
bir basari yakalayacaktr ama Lucas Arts "adven-
ture” oyunlarinin gelecegini belirleyen hamleler
yaptyordu. Lucas’in FPS'ler karsisinda kan Kaybe-

den “adventure” oyunlarina yenilik¢i yaklasimi ve

oynanabilirlik &zelliklerindeki gelistirmelerle, Bliz-
zard'in “icon adventure" tarzindaki oyununun ta-
mamen iptal edifmesine yol agiyordu. Steve Me-

retzky ner ne kadar yardimci olduysa da yaptikla-

ri planin bir parcasi olarak kalmist.
Oyunun yapimcisl Warcraft Adventures'in pa-
zardan talep gdrmesine karsihk yeni ayunculari
cekemeyecedini, ¢linkiu onlari etkitemek i¢in Us-
tin yanlari bulunmadidini bir réportajinda agikla-
mistl. Warcraft Adventures gergek basariyi
yakalamak igin o tarihten dg yil dnce piyasaya
gtkmaliyd. Blizzard yaptidi strateji oyunlariyla

J1

rekabet ettigi firmalar arasinda dne gec¢mis ve en bilinen oyun
aelistirici firmalardan biri olmustu. Oyle ki bu ayundan edilen
zararin Ustesinden cabucak gelebilirdi. Ama birkag milyon dolar
zarardan daha onemli bir sey vardi, o da firmanm ismiydi.
Rekabette bulundugu firmalar arasinda her zaman en yenitikgi
ve etkileyici teknolojivi kullaniyorlardi, Warcraft Adventures ise
0 gundn kosullar arasinda bunlarin hig birisine sahip dedildi.

Yapimc! ve ekibinin raporlarina dayanarak sen karar Bliz-
zard Ust yonetimi verdi, Zor bir karardi ¢iinkd E3 boyunca
standlar agiimis ve promosyon yapilmistl. Oldukca fazla olan
fanlarin kendilerini kandiriimis hissedecekeri ve uzulecekleri de
gbz 6nlne alindiginda iptal kararin agiklamak hig de kolay bir is
degildi.

Iste bu da neredeyse Warcraflt Adventures: Lord of The
Clans'in scnu oldu. Neredeyse diyoruz ¢lnkil bu ayun i¢in
yapilan tUm hazirhklar Warcraft |1l icin bir ilham kaynadr cldu.
Orijinal hikayesi henlz hicbir yerde kullaniimadi ama su an
yvapim asamasinda clan World of Warcraft'ta oldukca genis yer
verilecegini ogrendik. Bu égrendiklerinizden sonra hala
gbzinlze uyku girmiyer ve illa da Lord of Clans hakkinda daha
fazla bilgi istiyorsaniz, Warcraft dinyasini anlatan Uglermeden
Lord of Clans adli romani okuyabilirsiniz.
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(Maxis)

§ SIMSVILLE

Eder her ay verdidimiz tablclara baki-
yorsaniz sen 3 yildir en gok satan PC oyunla-
r arasinda mutlaka SIMS ile baslayan bir
oyun oldudunu gdrmiigsiintizdir. Orijinal ol-
sun veya goérev paketi olsun MAXIS firmasi-
nin SIMS'ten sonra en ¢ok satan oyunu ise
SIM CITY serileriydi. 1990'lardan baslayan
macera subat ayinda serinin son oyunu ile
devam etti. SIMS cephesinde ise tamamen
3D teknolojisi ile hazirlanan yeni oyun

gezmeye gétlremeyen oyuncularin
sikayetlerini sona erdirecek bu proje
hayata gegseydi, insa ettiginiz sehrin
barlarini gezen Simler belki de Akde-
niz'de tatile bile gikahileceklerdi. Iste
oyuncular tarafindan iki oyunun ek-
siklidi olarak tanimlandirilan olaylar-
dan SIMSVILLE sayesinde kurtula-
cakik,

2000 yilindaki ilk agiklamalardan
ortaya ¢ikan oyuncularin SIMCITY
ozelliklerini kullanarak clusturacakla-
I bir kasabada Simlerinin yasamlari-
ni da kontrol edeceklerdi. Tabi ki
Sims'teki gibi tim komtrol oyuncu da
olmayacakt: ama bir noktaya kadar
etkili olunabilecekti. Heyecan verici
bir 6zellik ise SIMS'ten entegre ediie-
bilen ailelerin sehir hayatina nasil
uyum sagladiklari izlenebilecekti. Bu-
nun disinda da sehrinizi olustururken
caddeler, evler, barlar, sinemalar,
spor salenlari ve okullar.. Yani SIM
hayatim sosyallestirebilmek icin akh-
niza gelen her sevi insa edebilecekti-
niz.

Simsville i¢in yapilan planlar ger-
cekten de cok iyiydi. SIMS'ten allele-
rinizi entegre etmenin disinda yeni
cikacak SIMCITY lerle gelen bzellik-
lerde oyunz entegre edilebilecekti,
bdylelikle de her (g tarz oyun arasin-
da mithis bir zincir olusturulacak ve
aile i¢i mikro yonetimden tiim sehrin
ekonomisine kadar her sey oyuncu-
nun kontroliinde olacakt). Maxis bu
projeyle ¢ok para kazanacadina
emindi. Oyunlarda her zaman oldugu
gibi en dnemii dzellik grafikti ve
Simsville'in tamamen 3D yapiimasina
karar verildi. Resimlerden gdrecedi-
niz gibi gergekten de harika goziki-
yor ama her zaman verilen sézler tu-
tulmuyor maalesef. Simsville'de de
tam 30 kullantiamads,

iki oyunu bif araya getirme fikri
gercekten de heyecan vericiydi fa-
kat, isler monitorierde kagit ustinde
oldugu gibi yurdmuiyordu. Oyuna
baslandigl ilk 10 dakika miikermmel
oyun zevki yavasga etkileyiciligini
kaybediyordu. Bunlar ne bizim Ffikri-
miz ne de herhangi bir oyun dergi-

onlimizdeki aylarda piyasada olacak.
2000 yilinda Maxis yeni bir oyunun duyu-
rusunu yapti. Bu oyun hem SIM CITY nin
hem de SIMS'in kalitesine sahip olacakti. Ek-
lenti paketlerinden ziyade evlerin iginde ne-
ler aldugunu merak eden ya da Simlerini
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sindeki incelemenin. Ma-
xis'teki yaziltmer tayfanin
oyunla ilgili yaptiklarr yorum-
lart. Iptal kararinin aciklandidi
Ekim 2001e gelindiginde
oyunun %607 tamamlanmis-
ti. Maxis'e duyulan glven ve
yapilan iyl tanitimdan dolayi
salls basans: tipk) Warcraft
Adventures'da oldugu gibi
garantilenmisti ama Maxis
kalite fimitlerini en Ust sevi-
yede tutmus nastl g8z Uklrse
gozUksin onlar igin diger
oyuniardan dana iyi olmamis-
tr, Oyunun hitmemesi ile iigili
olarak Maxis'in sikintilarin-
dan biri de oyuncularin bit-
mek bilmeyen istekleriydi.
Bunlarin sonucunda Simsville
deneyiminden yola gikarak
hazirlanan SIMS HOT DATE
eklenti paketi, SIMS'le flgili
vodun oyuncu isteklerinin bi-
raz da olsun &nline gecmeyi
basarmistl.

Diger bir yandan Maxis
kendi oyunlarinin arasindakl
rekabete her zaman ok dik-
katli yaklasiyor. Mesela gecti-
gimiz yilbagi gikan SIMS Onli-
ne ylzunden bitmis clmasina
ragmen SIMCITY 4’0 birkag
ay ertelediler. Simsville'den
elimizde kalan ise mitkemme-
le yakin bir 30 motoru oldu
ve SIMCITY 4 igin kullanld.
Yine Simsville'den kalan aile-
leri oyuna entegre etme
ozelligi de SIMCITY 4 igin kul-
lanidi. Qyle ki Simsville'in ip-
tal edilmesi ne Maxis igin ne
de oyuncular igin cok blyik
bir kayip olmadi.
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LEISURE SUIT LARRY 4 Bierra)

Siz de merak eder miydiniz neden Larry
serileri Uglncl oyundan sonra besinciye atla-
yIp devam etmistir diye? Oyun mezarlifindan

T

re bltln veri dosyalari, mizik

py disketlerin (izerinde olacak
Dizayn ¢alismalari igin aylar

daha dnce denedidi bir kad
NPC pregramlamaya karar
verir fakat islerin yoguniu-
dundan dolayi bir tarld biti-
remez ve Larry 4'te
highir gelisme ol-
maz. Takimin geri
kalani da eyun icin
bir sey yapamaz ve
Larry 4 iptal edilir.

) )

grafik ve sunucu dosyalari flop-

harcandiktan sonra Al Lowe

il

n o erra yidda 10 milyon $ kay-
betmeye baslar. Daha sonra
da oyunun tim haklari AOL'e
satilir. AOL'Un Larry'nin gele-
cegi ile ilgili ne gibi planlar

var bilinmez ama oyun git-

tikce gzden kaybolur. Bu-
gunlerde Sierra'nin Al

Lowe olmadan

yeni bir Larry

S AT oy T i

hikayeler okuyorsunuz cevap kendini belli et-
mistir. Maalesef Larry 4'te pivasaya ¢lkamadan
¢Gpe atilan oyunlardan biriydi. Neden diye so-
rarsaniz Ken William ve Al Lowe'un cilgin fikrini
duyunca anlayacaksiniz. Aslinda Larry 3 serinin
son ayunuydu. Larry sonunda bir kiz arkadasiy-
la yasamaya baslamis ve Sierra On-line'da ken-
dine bir is bulmustur. iste bu oyun biter bitmez
Ken William yazilim ekibine dinyanin ilk online
adventure oyununu yapmaya baslamalar emri-
ni verir. Amag dinyanin her yerinden oyuncu-
larin Larry'nin sorunlarini birlikte ¢ézmeye ¢a-
ismaiariydi Dikkatinizi ¢ektiyse tim bunlar
1991 vilinda yani modem hizlarimin 2400
byte/saniye oldugu zamaniar. (Amiga rulez za-
manlar) Tlirkiye'de birakin yaygin modem kul-
lanimi, Amerika'da bile internet kullaniminin sa-
dece Ust diizey ve saygin organizasyonlarin te-
kelinde oldugu zamanlar. Hadi bunlarinda lste-
sinden gelindi "tiklayarak' oynayacadiniz bir ad-
venture oyununu buglin bile imkansizken bun-
dan 12 yil énce nasil yapacaklardi? Yine de Al
Lowe'un ruhundaki incelik ve inatci almasi di-
der iki calisantile birlikte dinyanin ilk online
adventure oyunu icin calismalara baslamasinin
onune gegemedi. Ik olarak ofisteki on bilgisa-
yari modemle birbirine baglayarak hemen fikir-
lerini test etmeye basladilar. Epey zaman geg-
tikten sonra da sira artik oyunun nasil
olmasi gerektigi dzerinde yogunlastiiar.
Gergekten de anladikiari birsey vardi ki,
telefon hatlari dzerinden bayik dosya-
lari transfer ettirmek mimkin dedildi,
Bu ylzden de planiarini sadece topla-
nan esyalarin bilgisini tasiyan dosya
transferine uygun yaptilar, Bu plana go-

(L dafitildi, Activision ve ID softwa-
! I:Ilna'rn yaphif agiklamada rie kadar

J

Cyundan geriye
kalanlarda Sier-
ra Network'ln
bir dider oyunu
Constant Com-
panion’da kul-

lanilir, Oyun po-
pller olsa da Si-

J oyunu hazirligi
icinde oldugu da

' ddstndlirse bir za-

manlarin ilah cyun

tasarimeismin emek-

[} lerinin bosa gittigint

s0yleyebiliriz,

DL A e g A U .

RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN
ENEMY TERRITORY TEK KiSILiK SENARYO

Listemizde Iptal edllen fyr d-
"garoyun ise RTCW: Enemy Terr:
tory. ik agikiamada Sinale Player
olacag duyurulan oyutiln sefar
yo boltimu subat avinda intal edil-
dive gok ayuncull kish badava

me sarununun ne oldugunu bilmi
yordz glnkd Activision daha sonra
Splash Damage takimirin oyunun
cok oyuncy dzalliklering gelistir-
mesing izin verdi, Bu oldukga des:
tekieyici bir calismaydi cunlid
enemy Territory internatien fic-
relsiz olarak dabitidl ve oypunun
arijinaline de gereksinim duyul
muyordu,

i vetenakll olursa olsun oyunu ge-
ligtiten Mad Doqg Software'in hir
‘zlrlaﬂlbi oyunun RTCW NN bugiin:

1K kaltesimi yakalayamadig Gije

| stlrtilii, Orifingl RTCW nin aleine

[Enemy Terrilory'de bilgisayar
kahtrolid bir takim da cyuncuva
eslikedecakti. Ashnda oyunun ip-
Laline sebtép olan yazilim gelistir-
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Son bir oyun iptall de gectifimiz ay
agiklandi. Full Throttle: Hell on Wheals.
Bir motosiklel ¢etesinin macerasini kenu
alan ilk oyun cizgl film tarzindakl grafik-
leri ve Lucas oyunlarinin kalitesi ile ol-
dukga befeni toplamistr. Ikincl oyununun
gikacad) duyuruiduktan kisa sayilacak bir
zaman sonra iptal karary geldi. Anladigi-

miz kadari ile Gzeliikle Ik oyundan bu ya-
na teknolojide ve grafiklerde yasanan ge-

lismenin ilk eyuna benzer bir oyunla pa-

zara girildidinde Lucas'in kan kaybedece-

Qi disincesiydl. Full Throttle 2'nin hazir-
liklarindan memnun kalmayan Lucas
Arts'in baskani Simon Jeferry “Full
Throttle fanlaring hayal kinkhijina ugrat-
mak istemiyoruz, buradan anlasiimali ki
biz sadece en Iyl oyun deneyimini yasa-
yacadiniz oyunlan sizlere ulastirma he-
defindeyiz." resmi agiklamasini yaparak
Full Throttle'y Gstld kapah da istenmeyen
cocuk llan etti. Oyunla ilgili tom bilgiler
de iptal kararindan Kisa bir siire sonra
Lucas Arts sitesinden kaldirild,

OUTCAST 2: THE LOST PARADISE (Appeal)

1999 yazinda Belgika firmasi Appeal yeni bir
“action adventure” oyununu pivasaya surdd.
Eder oynama sansing kagirdiysamz bir aniatayim,
Baska bir evrende yagayan tuhaf yaratikiarin
diinyasinda destansi bir macerayd:. Oyun hatira-
larrmiza o zaman ilk defa kullarmilan Voxel grafik-
leri ile kazinmist (3 boyutlu ortamda kullanilan
piksel teknolojisi) O zamana kadar sadece Nova-
logic'in ugus simdlasyonlarinda kullamilan tekno-
loji maalesef sadece disilk gbzlinUrliikte Iyi galisi-
yordu. Bunun yaninda "anti alisasing” gibi gtrsel
efektler hala ok etkileyiciydi, Ozellikle de yapay
zeka "GAIA" ve detay) anlabilan hikayesi de oyu-
nun artilariyd, [k oyunun pi-
L yasaya gikmasindan hemen
sonra Appeal fazla bekleme-
di. Yeni oyunun bagarisi igin

Oyuniarih bizere ulasmadan iptal ediimesi bilgisayar oyunculugunun yasadi tek
sikanty dedil. Tiim karsl koymalara karsm bir yolunu bufup pivasaya cikmayi becerebi:

ién oyuniards var. Ollimden dinen by syunlatn piyasaya gikmasi da oldukca uzun za-

man aldi. Counter Strikie: Condition Zera'da oldugu aibi oyun 3 farkl firmadan (Ro-
gue, Gearbox ve Ritual Entertainment) gecerek uzun zaman almasina ragmen piva-
saya clkmayi basardi. Hele birde iyl boyunca rekiami yapiimasma ragmen 7th Le:
vel firmas! tarafindan piyasaya sirlimeyen oyun lon Storm tarafindan satin alind),
Sonug tam bir basanselict, Ultima' X Ascension ise tasarimina basiandiginda izo-
metrik RPG iken caltmalarin yansina gelindiginde iptal adilmis ama oyun daha sonra
30 olarak tamantlanmisty. Asafidaki ki liste tamamlanmig ve hala bitmeyi bekleyen
ayuniarin lIk duyurilarindan by zamang kag ay gectigini gosteriyor.

Hala bekledigimiz oyunlar

Dukie Nuke'm Ferever - 30 Realms78 Gurur ayinda

Team Fortess 2 - Viaive Software54, Gurur ayinda

Breed - Burut 36. Gurur-ayinda

Dooin |1l - 1D Software 35, Girur ayinda

Uzun behkdayisin afdindan gian oyuniar

Warcrall 1l - Blizzard

Uitima IX Ascension - Origin

Wizardy Wi - Sirtech

Falcon 4.0 - Microprase

Unr=al 2 - Legend

Vampire The Masquarade

Halo PC - Mictusolt

Republic The Revolution = Elixir

Max Payne 36, Dungeoh Keeper 35,

Anachronox 35,Dalkatana 34, Starcraft 32,

Dungaon Master 11 20 Ay

3ay
69 ay
66 ay
56 ay
50 ay
4% ay
43 gy
Al ay

The Lost Paradise projesine
hemen baglanmaliyd. Her ne
Kadar ugragmis olsalar da

| i Appeal, 2001'in crtalarina ge-

lindidinde oyunla ilgill kon-
sept tasarimiar ve ayni me-
kanda gekilmis birkag PS2 ek-
ran goriintiisinden baska bir

[ {sey sunamiyordu, Voxel gra-
1 HTiklerden vazgecilmig yerine

kiasik poligonlar kullaniimaya
basianmisti. Yoxel grafikleri

0l en ivi grafik kartlaninda bile

kullanmak ocldukga zordu ve
ayunun hem PC'de ham de

PS2'de gikmasi plantaniyordu:

Devam oyunlari genelde
oyunculari eski ve yenl me-
kanlara gétirdr ve birgok ye-
ni dostumuz ve dismanimizla
Lamistirir. Kisa kesersek Qut-
cast 2 diinyasin uzaydan ge-
len yaratiklar isgal edecek v
bizde oyunun kahramani
"Cutter Slade"” olarak onlari
durduracakbik, Appeal ayni
zamanda oyunun PS2 versi-
yonunu da disindlga fgin ik

oyundan ziyade daha fazla aksi-
yon iceren ve llkine giire oyna-
mias) daha kelay bir oyun haziri-
yorlardi, Ama genelde oldufu gi-
bi grafiklerin dedistirilmes| ya-
pim ekibinin strekli sikayet ettii
bir konu halini aldi ve ekipten
ayrilaniar oldu. Bir ay iginde de
tim calismalara son verildt, lsin
gergedi yapim ekibindekilerin
Appeal'in yagadig) finansal sikin-
tilar ve iflas sGylentileri ylizin-

den oyunun en azmndan Appeal
markasi altinda bitmeyecedini
distnmeleriydi. Bu zaman igin-
de de firma slrekli kan kaybedi-
yor ve iflasin esidine geliyordu.
Qutcast 2 ne iptal edildi ne de
Uzerinde bir galisma yapild.. Bal-
ki @mrilmiz yeter de Outcast
2'nin plyasaya giktigini gérebili-
riz. Belki de yatinmellardan birisi
Appeal'l tekrar ayada kaldirir ve-
ya yeni bir ekip kurarak igi biti-
rebilir. Tabl ki bunun gergekles-
me sanst nedir bilinmez ama en
azindan Gzgun fanlanmn KOguk
bir dilegi clsun istedik.
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Ultima Online' itk ger¢ek basariy yakala-
mis online oyun olarak adlandinlabiliriz, EI-
bette daha 8nceleri Meridian 59 ve difer
MUD oyunlan vardi ama hichirisi Ultima
Online kadar Unll olup aylik 6demeterden
para kazanamadt. 1997 yilinda Origin tara-
findan piyasaya surilen oyunun basarisin-
dan sonra Richard Garriot {Lord British) ve
ekibi ¢alismalarini sadece online oyuniar
Uzerinde yodunlastirdilar.

ikinci oyunun calismalari ilk oyun piya-
saya ¢iktiktan bir buguk yil sonra baslad!.
Uzun sire fikir aligverisinde bulunduktan
sonra Ultima ile devam etmeyi kararlastir-
dilar. Eskisinden bir fark: olmayacakti ama
Uzerinde yapilan gelistirmelerle eskisinin
basarisimi devarn ettirecekti. Calismalara
baslanmasindan kisa bir stre sonra Ever-
quest ve Asheran's Call pazara 3D teknolo-
jisi ile girerek RPG ayuncularina ¢ zaman
icin inaniimaz hir deneyim sundular ve oriji-
nal Ultima Online’in potansiyeli de bir baki-
ma su ylzine ¢ikti. O zamanlar oyunlarin
basarisi offline oyuniarin satis rakamiarn e
kiyastaniyordu. Ancak gun gegtikce artan

§ ] SR Sampri
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| ULTIMA WORLDS ONLINE: ORIGIN (i

online oyuncular Ultima Online'in 30.000 &n
siparis kotasini doidurdugunda Qrigin durum-
dan hayli memnundu ancak yeni proje igin
riskli bir durum cldugunu farkettiler. Eskisin-
den farklt bir sey sunmayan bir oyunun online
pazarinda tutunmasi imkansizd: ve varolan
oyunun da basarisini engelleyecekti.

Hemen bu soruna bir ¢dzidm bulma arayigi-
na girildi. Sonugta da Ultima IX: Ascension’in
3D moterunu kullanmay! ve grafikleri gelistir-
meye karar verdiler. Ayrica oyunun ismi de Ul-
tima Worlds Online: Origin (UWQQ) olarak de-
distirildi. Oyunun fantezi dunyasi da birden de-
giserek ortagag ve gotik cyberpunk tirlerinin
kansim ilging bir oyuna dondd. Ancak tlrleri
karistirmak yazarlar i¢in sandikiar kadar kolay
olmadt. U0 dinyasini olusturan temel dgelerin
hepsi ilk Ultima | ve Ultima IX arasindaki tim
offline Ultima oyunlarimn temellerinden drnek
almarak hazirlanmigti. UWOO ise zaman dilimi
olarak 200 300 yil sonrasinda bir diinyada ge-
¢iyordu. Her ne kadar gelecek ve gecmisi birbi-
rine karistirarak yeni kurallari olan bir evren
yaratmak zor olsa da UC oyuncularinin her se-
yi kabul etmesi ve iigi gostermesi dogru yolda
olduklarinm isaretiydi.

Birgok devasa online
oyunda oldugu gibi tutar-
sizlik oyuncularin en ¢ok
sikayet ettigi konuydu.
Her ne kadar binlerce

oyuncu hir arada oynarsa
oynasin ayunun gelecedi-
ni degistirecek hamleler
yapamiyorlard.. Mesela
| bir kdyl zombilerden Kur-
ardiktan sonra bir sekilde
{«aratlk(ar tekrar ortaya gi-
kiyor ve diger oyuncularin
da aym maceray yagamasl-
I sagliyordu. Genelde olay-
ar offline oyunlarda oldugu
ibi gergeklesiyordu.
UWOO'da bunun tama-

men dedistiriimesi gere-
kiyordu. Qlaylarin degi-
sik sunucularda farkh
vonlerden geligmesini
sadlayarak bunun ondne
gecmeyi planladilar. Bri-
tania'da ki dnemli karak-
terfer tuhaf olaylarin kilit
isimleri olacakti ve oyun-
cular her sunucuda farkh
olaylaria karsilagabilecek-

3D grafikler ve animasyonlar yeni-
lenmis ve karakter yaratma stilleri
degistirilmisti. UO'da yetenekler ayni
hareketleri tekrarlayarak artiyordu.
Ancak UWOQO'da oyuncular segtikleri
karakterin tzelligine gore degisikiik
gbsterebilecekti. Mesela Fighter simifi
bir oyuncu kolaylikia Knight sinifina
gegebilecekti. Ayrica silahsiz ddvis
taktikleri tizerine calisan karakterler
Ninja dzellikleri tagiyabilecekti ve tim
bunlarin se¢imi olaylar geligirken
oyuncuya birakimiste,

UWOQ 2000 yilindaki E3 fuarinda
gorictye ¢ikii. Tanitim yapitan stand
yogun talep gérdii ve standi ziyaret
eden herkes oldukga etkilenmisti.
Oyunun gikis tarihi igin 2001 yilimn
ortalarr belirlenmigti ama EA 2000
yilbasi icin ekibi zorluyordu. Ori-
gin'dekiler ise kesinlikle yetistireme-
yeceklerini sdyllyorlardl. Buna rag-
men E3 ¢ok basaril ge¢gmisti ve tim
diinya Everguest'tin tahtina gegecek
olan bu yeni devasa oyunu heyecanla
bekliyordu.

Iste burada yaziyt biyik bir FA-
KAT ile bitiriyoruz. FAKAT isleyiste
yasanan bir sorun tlm projenin rafa
kaldiriimasina sebep oldu. Zaman
gegtikge UO'nun basarisi artiyor ve
UWOO'nun bitiriimesi i¢in daha fazla
zamana gerek duyuluyordu. EA sbyle
bir hesap yapti: Gelecedi belli olma-
yan bir oyuna yatinm yaparak zaten
kazandiran bir oyunun poptlaritesini
yitirmesindense projenin tamamen
iptali'daha kazanghydi. Yapim ekibi
acilen UO'nun son eklenti paketi
Third Dawn'in yapimina verilirken
emeklerin bosa gittigini disiinen eki-
bin bdyiik bir goguniudu Lord British
ile birlikte Destination Games adl fir-
may! kurarak yeni bir MMORPG (ze-
rinde calismaya basladilar.

iste hic géremeyecedimiz bir oyu-
nun da hikayesi bdyle. Digerlerinin ip-
tal sebeplerine bakti§imiz zaman
maddi konutar ylztnden iptal edildigi
agiklanan tek oyun bu. Her ne kadar
diger firmalar baska sebepler éne
strseler de benim inandiimda aynen
bu. Kabul etmek istemesek de, bugU-
nin diinyasinda para her seyin énin-
de geliyor.
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Bilen Adam

Nerede o eski Ateri salonlan?

10 <enedir Arcade saloni/isleten, yaptily igin bilingi
nee. Kendisi D i gox v , 0 Battlefield 1942  Firsd Persan Shooter %I2{PC)
sevdifting ve birakamadifing, ama eski leknolojill -

de bir beyle korsstum

Bu bdliimde oyunlarin zamana kargl ne
kadar dayandipin test ediyoruz. Ust
Uste 6 ay bu listedeki yerini

; kaptirmayan oyunlar Zamana Karst
istedigini soyledi. BOyUK bir gans eseri dun gece okur Duran Klasikler arasindaki yerini alyor.

oyunlaria da artk ulirasmak istemedidl igin hareket

altnlavicill, sanal garceklin kaskiar Kull
nolo)l Grink Arcade kabinker) almak veya yaplirmak

dutium bir Japon eyun vapimeisinin bir makalesinde

bundan  bahsedivordy, Bu beyin lsini goérecedini

umarak: firmanin adresing ¥& yapimacinn jsmini vers Age of Mythology  Gerpeh Zamanh Strateli % (PE) Grand Theft uto 3 Rksiyan
difri. Sanra birden Lzun stredit aklimm bir kKBsesinde F ¥ 3 - =pgm— =,
gizh kalmis bir saru canlandi ;318 Ty IO -

“Ne oldi kuzum o &ski oyun salentanng:

Evel, Whemizde vanlie plr sekilde "Atari salonu” cla
rak bilinen Arcade salonlarmun-basma negeidi? 10 yil
dnce insabiann khm Ukis dolugtude “abl istarsen

; i Fh oY, . X Burneut 2 L 12 Sturmaovik Sinufasyon 8587 (T
senin yerine geceyim’ cumliesinin sikga .ﬂ”w”d“r}l.‘ N e ——
biumekaniar nerede simdi? Beoom: BHdGm Dir ek o - - "-g-htk
Taksim IsEiRIE Gzerindek] saton var, Onun haricinds g - <= hﬁ

Waianlann Heps va Kapandi, ya da hala Ryu'nun ha ' . ﬁ"
vada sekiz:salto ve yetmis ener)) topu attigl Stree ' t -5 i
Figh tialr 1

? @it
antika ayunia

Gran Turismo 3 A-Spec  Yamg 498 (PSI) The Eider Scralls: Mormowind  Role Maying % 94 (PC)
Wer,

Bence insania
M Arcade sa-
lenlarini ayak
ta tutan oyun
lar «aedil, hig
tamimadifiniz

Birtsint insans

SefrC) Tomn Clamcy's Splinfer Coll  Aksiyon “e93(PC) Se92(PS?

ann ortasinda re2ll edeede yenme imkam almasy
di. Bir ctmezi Mortal Koembat'ta Scorpion’ld vakmak,
sz daha tk jetondayken sinlrden domates qibi kizar-
mis bir veledin Camelot'a onuncuy jetonuny haroiyor
almasmun verdigl tatmindi,

Arma v konsollan, Ozellikle de Playstation 1 ve 2'nin
geimesiyvie by dedisti Oyuncular evlerinin rahating
dindp, cayin kedklecink Onlering, kardeg veya arka-
dastanni da vanlarina alip deli gibl oyun oynamaya

Pro Evolution Seceer 3 Spar YT{PST) 5 @b (P52)

vedomales qibl kizarmaya devam attiler, Arcade s
lznlan bogsaldl Kepenkler kapand

Japanya haricindeki buttn dikelerde olan buydu 13
te. Ama Japonlani' tubal oyun aliskarliklar yiizdn
den Arcade salontar arada hala revagta, Bizim bildi-
gimiz-en son Tekken'ler, Virtua Fighter'tar var (ken
dapanya’da yerlerin dans pedieri, hareket algilayice

[ futbol katinker] ve tabiji ki Japon manyaklidy, benim

asla neden Du Kagar sevildiGini anlamayacagim ka
renke oyunian alde Yan insanian birkag didgmeyr
yumruklamaktan gok dahz faziasing tesvik edeén
oyuniar,. Jedi Knight 2: Jedi Outcast (PC %92} Rise of Nations (PC %92) Final Fantasy X (P52 %92)

Academy Qutcast'in biraz Az daha Age of Mythology: Greyhawk da hatalarina yenilde ve
Elektronik oyuniar evierimizin igine bu kadar girmis-

kern, cep telefonumuza bile rangl oyunu indirecedi-
mizl segmelle zorianirken Arcade salontar 2ski gas-
leriglh ginlerine diner mi? Pek sanmivorum. Ama
bazen, gizll gzl Street Fighter'ds, msanlarin orta- AY — L NY _ AY —

sinda, o ¢l veledi yeniden davmek (stiyvorum. ‘
32 D1 , Gpoti - 2 00 s G R @81 aaglig

daha suslenmis halinden Titans tarafindan eleniyordu  Level Hit'te kaldi. FFX devam ediyor

Oteye gecemedi. Jedi Outcast RoN.Ama burun farkiylaoda  Bakalim FFX-2 nasi gikacak.
de gelecek ay ipi gég Altin Klasik oluyor.
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NHL 2004 (PC %50)

PES 3 tarihi bir puanla direk

Altin Klasiklere girince, NHL

2004 ileri sayima baglad.

AY Pr ] In I i i
0 1

2 3 4 5 #

LEVEL ODULLERI

\ \ mamak lazim.

Level Classic, her ay dagittigimiz
bir 8dil dedil. Ama bir oyun kla-
sik aldiysa onu kagirmamaniz ge-
rektigini bilmelisiniz.

Level Hit 6diillinG bir oyunun ya-
ninda gérdiginizde bu o oyunun
tiriinln iyi drneklerinden birisi
oldugu anlarmina gelir.

Sadece ve sadece tamamen ¢Op-
1Uk olan oyunlar Level Shit paye-
si alacaktir. Bu oyunlara kesinlik-
le para harcamamalisiniz.

zamanda

volculuk

im unutabifir ki? kincisi tarihin gizemli saylNatinda yitip
giden Dedektif Firtina'y Tiirk oyuncularina ve dyucular-
miza vlagtirdifimiz bu sayr icerik olarak da laf bi
baydi. Hexen 2, Resident Evil ve Shadow Warrifr gibi efsa-
nelerin incelemeleri vard: bu sayida. GnlimiiZdeyi ay dar-
diinclisti crhacak sira tabanli strateki Warlosfls 30 de unut-

! 3 yil 6nce LEVEL

Tarihimizin en “yazhk" kapagiydi bu, bir bakar misiniz su-
na? Gelecedin strateji oyuniariyla denizin ortasinda duran

M Oir adayi gdrsel olarak biz nasil bafdastirmigiz bilemiyor
gl ve hala araghinyoruz. Bu kapakta adi gecen Dreamland
J Chronicles: The Freedom Ridge yapimois) tarafindan terk

edildikten sonra el degigtirdi ve su an okumakta oldufunuz
sayida UFQ: Aftermath olarak kargimiza gikt1.

Baldur's Gate 2'ye Level tarihinin en yiiksek notlarindan bi-
risini verdi (%96)

P
Mafia (PC %92)
Tam Max Payne 2'ye sobe-

lenecekken, Mafia da Altin
Klasikler arasina girdi.

Ghost Master (PC %91)

Ay_ AY

01 2 3 4 5 ¢

In Memoriam, Broken Sword
3, Uru gibi rakipleri gelecek
ay burada. Bakahm Ghost
Master tutunabilecek mi?

|
0 1 2 3 4

DUNYADA EN COK SATANLAR

PC

= wyar

*

1- Halo: Combat Evolved #yeni
2- Medal of Honor: Breakthrough #*yeni
3- C&C Generals: Zero Hour #yeni
4- Championship Manager 4 ¥(3)
5- The Sims: Superstar . ¥(2)
6- Age?Mythology: Titans Feyeni
7- Battlefield 1942: Secret Weapons_ v (1)
8- The Sims Onﬁoliday A(10)
9- The Sims Y4)
v(

1- Pro Evolution Soccer 3 #yeni
2- Tiger Woods PGA Tour 2004 #¥yeni
3- Eye Toy Pla_y- V(1)

4- Club Football Meyeni
5-Jak 2: Reneéade Feyeni
6- Conflict Desert Storm 2 #yeni
7- Rugby 2004 R Fyen|
8- Coli_n_McRae Rally 04 #yeni
9- Soul Calibur 2 #y_eni
10- Finding Nemo Lk Feyeni

Kaynak: ELSPA haftalik resmi satis listelerinden derlenmistir.

Colin Mc Rae Rally 04 (P52 %92)
Krali indiren kim olur? Tabii
ki yine kralin oglu. CMR4,
bircok ydnden énceki oyun-
dan cok daha istiin.

AY -H}'QIIH_-IJE??I’C_-#

5 & 01 2 3 a4 5 ¢

Operation Flashpoint {PC %91)
Flashpeint, Hidden & Dangerous 2
hayatimiza girmeden énceki son
ayir rmi yasiyor listede?
Gérecegiz...

Ay E—

0123456'33
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Kimse 2. Diinya Savasi'nin
kolay kazanildigini sdyleyemez
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zunca bir sii-  Abi bu,.. mil kabusa ceviren, oyuneu-  mali? Nereyi ucurmal? Ora-

redir oyun oy- O zamandan bu zamana bir lugumdan siphe duymama yi uguracak bombalar nere-

nuyorum sani-  tokat gibl yiizlime indi Com-  neden olan adam oidi. O an-  de? Hepsini tirim birm bali-

rim. Ama mandes 3. Neredeyse 2 gin: da monitire kars! yapbigim mi dolasip, her veri ok dik-

“Oyun cahii" diir ayni bolimde debeleni- harekel ve cikardi@im sesler  katlice inceleyip sizin bulma-

oldudum dé- yordum. Stalingrad Campas Berker'i bile yerinden sigrat- iz gerekir. Atikgasi bu ka-
nemieri de hald hatirlarim, ign'inin Ik bolaminde lanet misti. Ve o an aldildim tatmi=  dar serbest bir oyun yapmak
Ne bir bilgisayar oyunu der-  Nazi keskin nisancisi ile kedi=  ni size anlatamam. gok zordur, oyuntuya bunu
aisl, ne jnternet, ne de ben- fare oyunu oynuyoruz, En az Evel, Commandos 3 iste saglayan oyunlar da ben
de ingilizce var o zamanlar. otuz kere tekrar oynadim, boyle bir ayun, Sizi alip saat-  cok severim. Ama herlesin
Gariban Amstrad 464 Gmd Commandos 2'den aklimda lerce camur bu kadar sabri ve zaman ol-
az yumruklamadim yen aldi- mayabilir diye de disnlyo-
gim bir oyunun tuglarin rum.
bulacadim diye. ATFdeki Allah'tan oyunu oy-
ugagi yerden kaldirdik- . namay kor
tan sonra sag salimin- % T laylastiran
direcedim diye glnlerce . bir Tki minik
az ufrasmadim. Evet A dzelilk eklemisler, Birincisi,
itiraf adiyerum, birgok oyur- = F5% bastifinizda etraftaki
nu zorfudu yuzanden bitire- 2 dismanlar kizil kizil parfiyor.
medim, Ciinkli o zamanlar ‘g FT ile de alinabilecek esyala-
eyuntar hakikaten zordu. r ri girlyorsunue. Zaten deta-
ZOR! Simdiki gibi Auto-Sa- ya bodulmus grafikler iginde
ve'ler, Quick-Save'ler, Au- \ iginde bir de piksel aveilid yapma-
to-Aim'ler, kendini size gare . burnu- niza gerek kalmamis. kincl
ayarlayan zorluk seviyeleri nuzundistiinde  olarak da, 3 oyundur nere-
mi vard., peeeeh! Oyle sihirll strdndbradik- deyse tim Mazi'ler] tek biag)
saglik paketler| de yoktu her  lan her ten sonra bir na temizlemly olan kasar ko-
kige baginda, déine téne seyl de- abrevi geci- mandolarimiza tlrm basit
alinmayt bekleyen.Vuruldu- nedim. Re-load, Quick: yorsunuz ve fonksiyvonlar vapablime ye-
nuz rmu Bllirdindz. 3 kere 8- Load, Commandos 3 sevinctende-  tenedi en sonunda verilmis,
dintz mii de essek gibi en Reloaded! Olmady, salise far- liriyorsunuz. Boylece e| bombas| atama-
bagtan oynardiniz oyunu, Kiyla hep o beni Glddrdii: Bagarili oldufjunuz Rer minik  yan koca Tiny, elbise degisti-
Bunca y|ldir her yeni tanigte  Tam kifredip oyunun kutu- operasyona seving gigliklari-  remeyen Sniper gibl sacma
fim insana sorarim, daha sunu Firal'in kafasina ata- niz eslik ediyor. kisittardan kurtulmus olduk.
Ghosts'n'Goblins!| bitirebil- cakken (blzim buralarda Oyunun zorludunun en Ah az daha unutuyor-
mis bir Allah'in kuluna rast- adel ayladir) bir mucize ol- biyllk nedenl girevierin agk  dum... Oyuna yeni eklenen
lamadim, Kisacasi seygill du, Siirekli yer degistiren he:  uclu olmasi. Fazla acik. Me: "Caver Mode" da cok dnam-
chuyucular, o eski oyunlar rifl en sonunda ya sans ese- sela Normandiya Campa- li. Adamilarinizi belli bir vone,
oyuncunun gézinin yasina ri, ¥a da inaniimaz bir sans ign'inde size: 2 adam verip ellerinde silahlariyla bakma-
bakmazdi. Yani kimse bana eseri pencereden digar bak-  “sahill desteklememesi'Igin lariigin emir verebllyorsu-
gelip de “abi bu Commandds  Lidimda hedefimde gartyo- bu Osst gligstiziegtirmeliyiz®  nuz. Akilica ve bzellikie dar

rum ve BAM! Oldiil 2 giini- gegitierde kullanilciGinda bu 35

3 ne zormus!” diyemez.

deniyor. Ama nereden hagla-
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sekilde Gilimeil pusular kurabili-
yarsanuz. fki veya g kigivi bir
arada yonettiginiz bolimlerde
(afer alarm calmasin zorunlulugu
yoksa) yonetmediginiz adamlart-
nizi bis modda birakmaniz taysi-
ye ederim.

Ucii bir arada

Commandos 2'den hemen sanra
duyurulan Commandos 3'0n jlk
oyuniardan cok farkll olacadi siy-
leniyardu, Seripin lanatikierinin
stkayet ettikieri bircok noktanin
dlizeltilecektl, Bir noktaya kadar
da bunu basarmiglar. Mesela, bi-
limier artik gok daha aksiyon ige-
riyor. Snipar ile kise kapmaca oy-
namamz, giden bir tranden casu:
sy kurtarmaniz, Normandiya g
kartmasina en on satlardan katil-
mamz gerel. Onceki oyunlardaki
"aman kimse gérmesin, aman
alarm:calmasin!” stresl de devam
ediyor, bu ylizden birgok kez bile-
ceksiniz. Ayrica, bolimler arasin:

/ da highir bag elmadifindan da si-

hayet edili-

yordu, Buy
sefer bllln
biliimler]
birkirinin
devam| ola-
rak tasar-
IIanl‘nm. Sta-
lingrad'in ik
gorevinde
Alman kes-
kin' niganc-
sini Blclir-

35‘

diiguntizde
daha nefes alamadan sehir bom-
balaniyor ve Alman parasilgiler
inyiar meseja. Ara gegisler oyun
igi grafikleriyle yapidd icin at-
mosferden de kopmuyersuniz
Iki adarmimiz eksik bu sefer,

daha dofirusu adam olmayan iki-

si.. Giizel kadin casusumuz ve mi-

nik képedimizi oyundan gikart-
mislar Bazilarimiz buna tztiebilir
ama benceoyunun ciddiyeli agi-
sindan |yl olmus. Ayrica, komar-
dolarimzin veni yetenekleri saye-
sintle pek de gerek kalmamis on-
lara. Yine de, oradan oraya kostu-
ran Whiskey'iaramadiim desem
yalan olur.

Oyuna (g fark!i noktadan bas:
layabiljyorsunuz, Stalingrad, Nor-
mandiya ve Dodu Avrupa. Bence
go!-t Iyl bir karar, Giinki daha ik
batimden oyuncu zoriuktan yila-
cadindan ayunu/bir kenara alabi-
lird). Boylece bir campaign'de 51
kigildiinda dierine gecebiliyor:
SUNLIZ,

Oyun piyasaya cikmadan ay-
larca-dncesinden dzerine gok ko=
nugulan, atihp tutulan ok oyun-
culu modu 1se, kelimenin tam an-
lamiyla, bir adim ileri, bir adim
gerl. Daha Gnceki oyuniarda ol
mayan 12 kisilik Deathmatch mo-
du edlenceli ve degisil. Ozellikle
de First Person Sheoter'lards De-
athmatch yapmakian sikilanlara
Hlag gib| gelecek. Ama neden, ne-
den ilk Commandos'da bile alan
oyun icl girevier! beraber oynadi-
giniz Co-0p modunu oyundan gi-
Kartirsiniz a benim sivri zekal is-
gilzarlarim? Ha, neden??

Savas yorgunu

Gratik ofatak herkesin aksine, ben
memnun kalmadigim sdylemek
zarundayim. Oyunun gratfikler
Eommandaos 2'den daha jyi dedil,
ara gecis sahnelerindeki yikim ve
kultamian etektler gfizel, ama bi-
na icleri fnsan pek mutlu elimi-
yor. Tamamen i¢ boyutiv olan bi-
na iglerinde kameraya tam hakl-
miyetinlz var. Ama kamerayla bo+
Qusmak inarin Commandos 3'te
vapmak steyecedinlz son sey,
OGzellikle iki kath ic mekaniarda

kamerayr hem sizi, hemdiigman-
lari gorebileceginiz geklide evirlp
cevirirken gok dleceksiniz. Dig
grafikler, izomelrik ve sabit oi-
duklarindan yine cok iyiler ama

burada da bir solukluk, bir silikik

hissi hakim. Strekli olarak bir sis
perdesinin arkasindan monltare
baluyormusum gibi hissettim.
Oyunun mazikler| icln "gaz"
tabirini kullanmam gerekiyor. Ye-

“ti gelince hizl, io mekanlarda ger-

gin. Ama ses efektler] nedanse
cok sonik kalmis. Komandalarn
kendi aralarinda konugmalarina
daha tince c—'rmadtijl katar ok yer
vieriimis, bu da karakterlerine

“alismarmiz gin iyl dimus.

Ama kontroller, ahio kanlrol-
ler! Her komandaya ekienen yeni
yeni tonksiyonlar yiztnden here-
deyse kiavyenin yarsini aklimzda
tutmaniz gerekiyor. Ve Ince ince
planlanmis bir baskinm saniyellk
bir hataya bile (shammiilil olma-
yvan bu-gyunda, mouse lle debe-
lenmeniz felaketle sonuglaniyor.
Bu kKonlrol karmasas: yuzdnden
bite oyundan soguyabilirsiniz.

Commandos 3 uzunca slreden
berl ith defa benl alt eden ik oyun,
‘oldu. kincisinde bile bu kadar
zarlandigimi hatirlamiyorum.
Ama mazeist olmadigim halde;
bundan hoslandim, Gyuncuyu
“poh poh”lamak yerine, kan ter
iginde birakmaya, hatta Glesiye
sinirlendirmeye her oyun yapm:
cisi cesaret edemez. lIK iki Com-
mandos'un ardindaki ekip ayrilip
kendi stikdyolannl kurmus olsa
da, Commandos 3 bekled|gimizi
vermeyl bagariyar.

Ama sizi agik agik uyarnyo:
rum: Bu ¢yun herkese, dzellikle
de tas gibi bir sabira sahip olma-
yvanlara gbre degil.
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Aksiyon adami/kadimi misiniz? bir
seyleri havaya ucurmadan 2 dakika
duramiyor musunuz? 0 zaman
buyurun bu aymn spesiyalitesine...




Ekim ayinin bizim icin voﬁhn . ,;,, o
gececedini biliyorduk. 2 ay dncg- &l
den hazirhgimizi yapmistik, ovunlﬁ’
paylasiimis, sistemlerde yer a;u!mlstn
Belki de oyun tarihinin en bol, en ge5|tlr
ve en kaliteli aksiyon oyunlari bir arada
geliyordu. Halo, Freedom Fighters, Max
Payne 2, Jedi Academy... Bunlar gibi
oyunlari ayda bir buldugumuzda siikrederken
hepsini bir arada incelemek inaniimaz geliyordu.

|

: s, ! 7
Biz de oturduk, bu miithis aksiyon oyunlarim bir ’
araya getiren bir kapak konusu hazirlamaya karar
verdik. incelemelerin haricinde, oyuntari oynarken
bir yandan da performans ve aksiyon oyunlar i¢in
en onemli bes kriterde karsilastirma yapmaya
gittik. Bu sonuclar elli yedinci sayfada
bulabilirsiniz.

Simdi sizleri on miithis maceranin icine

birakiyoruz. Batar misiniz, ¢ikar mi bilinmez,
ama bu ay oyuncular icin aksiyonun
bitmeyecedi kesin. =



PC inceleme

_a.' Halka bicimli yapay gezegenler delikanliy: b

fHALO: COMBAT EVOL

Bakalim
X-Box "1 yikan
oyun, PC'de
nasii?

y, ay, ay, kacin anneciiiim!" di-
ye topuklayan minik sirin uzay-
llarin ardindan “Caninm, gok
sekerler yaaaa!l” seklinde ates
ederek gidiyorsaniz bir oyun-
da, emin olun ya eyunda bir
yamukluk vardir, ya da onu yapan program-
crlardat Tabii Sinan ve Tudbek'in aksine ben
istisnasiz her ayunda ates agarken ya Palpa-
tine gibi hafif ¢atlak kahkahalar atanm, ya da
efer ok bunaldiysam “Geberin gayri laaa-
aheyyyyy!"” diye efektler sagarim. Bu durum-
da benim ruhsal durumum nedir, varin siz
karar verin. Ya da vermeyin, kime ne?

Ama surasi kesin ki, Halo beni iki arada
bir derede birakan bir oyun oldu. Bu kadar
hirdavat oyunun arasinda maceranin dibine
vurabilecegim, ¢atismanin tadina varabilece-
§im bir oyun oldugunu disinlyordum Ha-
lo’'nun. Ve aslinda bir noktaya kadar haksiz
da gikmadim hani. Ama sormadan edemiyo-
rum, bu mudur? Bu mudur daha yillar dnce
oyun sirf PC igin yapilirken videolarini g4-
riipte “Yok deve!” ¢ektigim Halo? Bu mudur
milletin delirdigi FPS? Simdiden séyleyeyim,
yazinin dibinde bulacadiniz not biraz da Ha-
lo’'nun etraftan topladi§i ilginin yizi suyu
hiirmetine veriimis bir nottur. Eger sirf bana
kalsa o notu daha da kisardwm, ¢cUnkit Halo
beni resmen sinir etti. Neden etti? Gncelikle
zaten sinirli bir herifim, ikinci olarak ise...

Blll‘,'l igin: http:/fwww.microsoft com/games/Halo Yap|m: Bungie/Gearbox Dagitim: Micrasoft TOr: Aksiyon
\ Muttiplayer: Internet ve LAN. ingilizce gereksinimi: Orta, Minimum sistem: 733 MHz iglemci, 128 MB RAM,
32 MB grafik kart1, 1,5 6B HD alani. Onerilen sistem: 2,4 GHz islemci, 512 MB RAM, 64 MB grafik karti.

M. Berker Glingdr
gberker@levelcom tr

Master, Master!

Halo'nun konusunu bilmeyen kaldi mi? Kal-
mis olabilir, o ylizden kisaca gegeyim. ileride
insanodlu uzaya filan agilacak ya hani, aha
iste o vakitler Covenant diye bir irka denk
geliyoruz biz. Bu irk dyle sakin, Gyle banisgil
ki, bizi daha uzaktan gériir gérmez birbirle-
rine d8ndp, “Bu ne olm? Bdyle yaratik mi
olur lan? Buplarin yasamasi bile bizim tanri-
larimiza kifiirddr! Topunu gebertmeyen de-
likanli dedildir zinhar!" diyor ve insan irkina
bodoslama girigiyortar. Insan irki ensesinde
boza pisirildi§i her vakit yapti§! gibi 6nce
diplomasi filan deniyor, bakti olmayacak Co-
venant'a kars! koyabilecek yeni silahlar icad
etmeye calisiyor. iste oyunun ana kahrama-
ni olan Master Chief amca béyle bir silah. Si-
bernetik pargalarla gii¢lendirilmis yeni nesil
bir askerin prototipi olan Master Chief ken-
dini onarabilmek ve ¢ok sliper ¢ay demleye-
bilmek gibi yeteneklere sahip. Ama maalesef
onu taglyan savas gemisi Covenant tarafin-
dan sobeleniyor ve Diinya’nin koordinatlari
odreniimesin diye kérlemesine uzaym derin-
liklerine kagmak zorunda kalwyor. Tabii gari-
bim kaptan kagtidi ydnde halka bigimii suni
bir gezegen ve de bir filo Covenant gemisi-
nin oldugunu ne hilsin? iste béylece kendi-
mizi bir avug insanla beraber bu acayip ge-
zegenin ylizeyinde Covenant ile kise kap-
maca oynarken buluveriyoruz.




Halo X-BOX icin yapilmig en
sadlam oyunlardan biri oldu ve
dinyada 3 milyondan fazla sata-
rak biyiik ilgi ¢ekti. Haliyle PC
versiyonu da ¢ilkmak zorundayd..
Ama korkmayin, bu basit bir port
dedil. Icerik konsol sdrimiyle ayni
olsa da, grafiklerden oynanabilirii-
ge dek pek ¢ok unsur PC'nin yete-
neklerinden faydalanacak bigimde
elden gegirilmis. Ve fakat insan bir
defa oyuna girince bunda teknik
agidan ne kadar basarilr olunmus
diye sormadan da edemiyor. Egri
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oturup dogru konusalim, Halo pi-
yasadaki en manyak X-BOX oyunu
olabilir, ama grafik acidan en ge-
lismis PC oyunu kesinlikle degil.
Herseyden dnce oyun dinyasl
hayli ciplak ve bog sayilir. Oyun
diinyasinda yer alan nesneler ise,
ki bunlara Covenant gemileri, dus-
manlar, agaglar ve daha bir sUrii
unsur dahil, nispeten az sayida
poligon kuilanilarak ta-
sarlanmislar. Mesela
ben bir turl Cove-
nant'in tam olarak
neye benzedigini
¢Ozebilmis dedilim!
Zerg gibi bir sey
mi bunlar, yoksa
daha gok Pro-
toss'lara mi benzi-

yorfar? Grafik agidan dyle ¢ok
gosterisli olmamasina ragmen,
Halo bir PC'yi hayatindan tiksindi-
rebilmek igin elinden geleni ardina
koymuyor. Cok daha karmasik
grafikli oyunlari rahat¢a ¢alistira-
bilen bir sistem Halo oynarken
afir cekim aghyor, (istelik grafikle-
ri dibine dek agmadigim halde! Ve
hemen belirteyim, hayir, oynadi-
Jim nette dolasan Beta dedil, pi-
yasaya ¢ikan final sirdmdi.

Sonbahar yapraklan...

Aslinda Halo'nun sistemleri bu ka-
dar zorlamasina bir agikiama var
gibi, her ne kadar ben pek katil-
masam da. PC sdriimii herseyden
gnce konsol oyuncularinin asla
karsilagsmayacadi cinsten bir dis-
man yapay zekasina sahip. Cove-
nant savasgilari trene bakar gibi
Uizerlerine yagan kursunlari sey-
retmiyar, savas alaninda adeta
dans ediyorlar. Ama bu kése kap-
maca oyunun vyarisindan sonra
beliren 8lime susamis manyaklar
yizlinden kesintiye ugruyor, o da
ayri. Peki ama yapay zeka tek ba-
sina bu kadar islemci gucd yer
mi? Olabilir tabfi, ama ben sanmi-
yorum.

Master Chief ¢ok yetenekli
demistim. Her cinsten savas ara-
cini ve hatta uzaylilarin silahlarin
bile rahatlikla kullanabiliyor. Ama
ayni anda sadece iki silah ve bir-
kac¢ e! bombasi tasiyabiliyor. Bu

- da savas alaninda catismanin

siddetine badh olarak sik

yiregime otu-
ran birgeyi séy-
lemek zorun-
dayim.
Bence
bes metre
L. mesafede

atislar! essek gibi dagditan bir “as-
sault rifle" tasarlayan kim olursa
olsun, hangi ylzyilda yasarsa ya-
sasin direk falakaya yatiriimab.
Ah tabii ki Covenant silahlarinin
genel isabet orani daha yiksek.

Dost yapay zeka ise kendini
idare etmekle beraber cok iyi sa-
yllmaz. Oyundaki dost birimler
gogu zaman en zayif Covenant
tarafindan bile rahathkla bigili-
yorlar ve tabii ki kerumaniza
muhtaglar. Neyse ki Wartheg ile
vanlarinda durdugunuz zaman
arkaya atlayip tareti kullanmayi
akil edebiliyerlar. Warthog ne?
Aslinda basit bir cip, ve oyundaki
tek arag ta degil. Dogrusu arag
kullanma isi kameranin baktidi
yone gitmeniz ylizinden aligmast
biraz zaman alan bir olay, ama
Halo'nun en zevkli yanlarindan
biri oldugu tartisiimaz. Yerde ve
havada gidebilen farkl araclar
hem tek kisilik oyuna, hem de
multiplayer misabakalara lezzet
katiyor. Ama unutmayalim ki
arag isini en iyi yapan Battlefieid
1942'dir.

Halo iyi bir oyun aslinda, pek
gok diger yarim yamalak aksiyon
ile kiyas kabui etmez bile. Ama
dogrusu benim bekledidim bu de-
gildi, Konu fena degi!, bas karak-
ter iyi, grafikler idare eder, hatta
zaman zaman etkileyiciler. Ses
ve miizik zaten ok ivi, multipla-
yer kismi ise ¢odu oyundan gak
daha saglam. Ama giniin senun-
da, koltudumda geri yaslanip ta
Halo'ya baktiimda, dogrusu ilk
Unreal'da olmayan pek az sey
bulabiliyorum. Bu kadar seneden
sonra Halo ¢ok daha iyi olmaliydi
korkarim. Dogru, X-BOX i¢in ¢ok
iyi bir oyun, PC igin de vasatin
cok Ustlinde. Ama yine de efsane
ofacak bir yapim degil, en azin-
dan benim agimdan. @

Artilar

firatibiey Ve
e vemak ), bk i pE

WARTHOG VE
MASTER CHIEF

Halo'mun en saglam yanianmdan bin
defisik araclan kullanmaniza imkan
tamimast, Ama maalese!
multiplayer oyunlarda Master Chief
digmda bir model segemiyorsumiz,
bur da biyilk eksthik. Oyumun mod
yapmeiarimmn figisinl cekmesi ve
kisa siirede pek cok yenilikle dol-
mas umiluyor, Ama dodrusy byl
sistem canavan hir oyuna mod
yapmaya hangi amatlr programe
kasacak, bilembyornm.
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&= Bu isin de okulu var, biliyorsunuz degil mi?

JEDI KNIGHT: JEDI ACADEMY

v

Bilgi igin: www.lucasarts.com Yapim: Raven Dagitim: ALSAN INT_Tiir: Aksiyon Muitiplayer: Intecnet ve LAN,
ingilizce gereksinimi: Orta. Minimum sistem: 500 MKz islemci, 128 MB RAM, 32 MB grafik karhy, 1.2 GB HD alani.
Gnerilen sistem: 1000 MHz islemci, 256 MB RAM, 32 MB grafik karti

M. Berker Gingdr
gherker@level.comtr

imdi aramzdan bazitari bu oyunun
aylar énce giktidini, oynayip bitir-
diklerini, bizim aklimizin basimiza
yeni mi geldigini sorabilirler. On-
celikle sunu sdyleyeyim, aylik bir
yayin hazirlamak helirli sinirlari,
kisitlamalari olan bir galisma. Bunlardan biri
de yayin politikalar.. Hemen hicbir ciddi der-
gi piyasaya nasil sizdwrildidi belli olmayan
Beta sirlimieri incelemez, ¢unkil bunun bir
anlami yoktur. Sonugta o Beta strim{ddr,
tamamlanmamistir, incelenmesinde ve not
verilmesinde bir mana yoktur. Ote yandan
eqer bir firma size oyunun Beta siirimand
génderir, bir ilk bakis yapmarnizi isterse, du-
rum degisir. itk bakisi yapar ama not ver-
mezsiniz. Meseia gegen ay yer verdigimiz
Kreed bu sekilde bir &n incelemeden gegiril-
misti. Ote yandan Jedi Academy incele-
mesl i¢in oyunun tam sdrdimdnin
gikmasini beklemeyi uygun
bulduk, ¢link( ads Gstiinde,
bu bir “inceleme” olmaliyd.
Ve nihayet Jedi Academy
¢iktl, biz de onu sayfalari-
mizda misafir ediyo-

“Dual-Saber”
isteyen
hanginizdi?

e midsn

Kyle Katarn?
Jedi Academy bir 8nceki cyun olan Out-
cast'ten kisa bir siire sonra gegen olaylar
konu alhiyor. New Republic heniiz emekieme
dénemindedir, eski imparatoriugun kahntisi
olan Remnant gi¢leri ise surada burada ye-
ni liderlerin emri altinda toparlanmaya calig-
makiadiriar. Star Wars evreni hakkinda bi-
raz bilgi sahibi olanlar bu dénemin disandan
gorindigi kadar baris dolu olmadigint za-
ten biliyordur. imparator ve Darth Vader'in
Slimleri galaksiye huzur getirmekten ¢ok,
muhtesem ikiliden tirstii igin ortaya ¢tka-
mayan pek ¢ok glg delisi karakterin kendini
gostermesine sebep olmaktadir. Luke
Skywalker yeniden kurulan akademinin basi-
na ge¢mis, yaninda Kyle Katarn gibi bir avug
saglam elemanla Jedi yetistirmek igin kas-
maktadir. Tabii bir yanda da Remnpant giicle-
ri ve tirll sapkinla ugragmak ta iazimdir.
Bunun igin bulunan yéntem Jedi editimini
“sahaya kaydirmak” olmustur. Yani yeni ele-
manlar egitimlerinin biylk kismini kendileri-
ne verilen gdrevlerle almaktadirlar.
Bizim karakterimiz olan Jaden Korr hay-
li yetenekli bir Jedi adayidir. Qyle yetenekli-
dir ki, giglerinin dnemli bir kusmint kendi ba-
sina kegfetmekle kalmamus, bir de terbiye-
sizlik edip kendi 1sin ktiom yaprmistir! Haliyle
Jedi adaylanini akademiye tasiyan gemideki
tek kilig sahibi eleman olarak hayli dikkat
cekmektedir. Tabii ashnda bu durum sizi
Outcast'in aksine ilk andan itibaren oyuna
elinizde 1510 klictyla sckmak igin kultanilan
hog bir bahane, ama sikayetci degitim. En
azindan gegen defa ki gibi ilk ¢ bolim
boyunca kiytirik bir laser tabancasiyla ida-
re etmemiz gerekmiyor. Oyundaki bir bagka
hos taraf Jaden Corr karakterinin gérintsu-
nil kendi istediginiz gibi segebiliyor olmaniz.
Karakter yaratma ekraninda farkli parcalari
birlestirerek kendine has bir Jaden varat-
mak mdmkin. Bunun oynanisa hicbir etkisi
yok, ama gorsel agidan iyi bir fikir. Ayrica
multiplayer karsilagmalarda gesitlilik sagla-
yacakti siphesiz.

Sith bollugu...

Jedi Academy bir dnceki oyun Qutcast ile
aynt teknik alt yapiya sahip. Artik ivice yas-
lanmaya baslayan Quake 3: Arena grafik




motoru tdm modifikasyonlara rag-
men yeni nesil oyunlarla yarigabi-
lecek kapasitede degil. Ozellikle
genis agik alanlarin gizilmesinde
bu durum iyice belirginlesiyor. Ta-
bii nispeten eski teknoloji olmasi
oyunun duslk kapasiteli bilgisa-
yarlarda da rahatlkla ¢alismasina
izin veriyor, bu da bardagin dolu
yaris.. Academy genel olarak Out-
cast'in ¢cok daha Ustinde bir gra-
fik olgunluda sahip, bunun bashca
sebebi nesnelerin kaplanmasinda
kullanilan dokularin nispeten daha
6zenli hazirlanmig olmasi. Ses
efektleri ve mizikler de alrsilmig
Star Wars repertuarindan segilmis
tabii ki. Arada bir seslerde baz ka-
rigmalar yaganmasi diginda bu ko-
nuda pek bir problem olduju soy-
lenemez,

Jedi Academy hikaye ve oyna-
nig agisindan nispeten sénik kall-
yor denebilir. Bunun belirli bazi
sebepleri var. Herseyden Snce
oyunda pek dlzgln bir senaryo
yok, oysa 6nceki Jedi Knight
oyunlarinda olup bitenler pek epik
olmasa bile hayli ilgi ¢ekici olay-
lardi. Oyun boyunca siriip giden
standard gdrev yapisi ise zaten
agiri silik olan hikayenin anlatimi-
na hemen higbir katkida bulunmu-
yor. Birkag bélim boyunca besli
gruplar halinde gbrevier veritiyor
ve ilerlemek igin bunlardan en az
dordund bitirmeniz ge-
rekiyor. Ancak bu g6-
revlerde senaryoya ilig-
kin ipuglari bulmak pek
mumkin degil, gelis-
meler brifinglerde bir-
ka¢ cimleyle 6zetlene-
rek gegistiriimis. Ayrica
bir slire senra gérevie-
rin birbirine agirt ben-
zedigini farkediyorsu-
nuz ki, bunlardan bazi-
lari sirf is olsun diye
hazirlanmig gibi gora-

ndyor. Tabii siz yine de sin kilci-
nin o sihirli pirittisina kaptirip oy-
nuyorsunuz, orasi bagka.

Ama eger 1sin kilictndan ve
Force yeteneklerinizden baska si-
lahlari kullanmaya kalkarsaniz, Je-
di Academy hayli can sikici olabi-
lir. Hergeyden énce oyundaki si-
lahiar pek yeni seyler degiller ve
bunlar énceki oyunlarda da pek o
kadar ise yaramiyorlardi dogrusu.
Sahsen oyun boyunca birkag istis-
nai durum diginda i1gin kihci ve
Force yetenekleri disinda bir silah
kullanma ihtiyaci duymadim. Za-
ten bu oyunu siradan bir FPS gibi
oynamaya kalkmak ta oyuna yazik
etmek olur.

Gozierimdeki karanhk...

Jedi Academy adirlikh olarak 15in
kilici ve Force yetenekleri ile oy-
nanacak bir oyun. Oyuna standard
bir Kili¢ ile bagliyorsunuz, ancak
ilerleyen gérevterden birinde o ki-
lici yitirince yenisini aliyorsunuz,
Iste bu noktada kilic modelini ve
déviis tarzini degistirebiliyorsu-
nuz, Tek kilig kultananlar g farkii
dovis stilinden birini tercih edebi-
lirler. Iki kihg kullanmayi secerse-
niz daha farkl bir teknik kazani-
yorsunuz, Tabii bir de Darth Maul
biladerin favorisi olan gift tarafl
kilg olay var. Bu teknik kiligla be-
raber tekmelerinizi de agirlikl ola-

rak kullanmayi gerektiriyor. Han-
gi teknigi se¢erseniz bununla
baglanti olarak bir dizi kombo
hareket yapma imkani kazanj-
yorsunuz. Bu hareketleri yapmak
pek zor degil, ancak kilg kilica
¢arpisma hig basit sayiimaz.
Oyun boyunca karsiniza zebil gi-
bi Sith ve Jedi ¢tkiyor, bunlaria
dovismek biraz kafa karistinc
olabiliyor. Bazen ¢arpisma dyle
hizlaniyor ki, sonunda kendinizi
kontrollii kembolar yaparken de-
dil, deli gibi tuglara tiklarken bulu-
yorsunuz.

Tabii sadece kiliciniz yok, za-
ten Force yetenekleriniz olmadan
kilicimzin bir anlami da yok. Oyun-
da g grup yetenek mevcut, stan-
dard gugler, Light Side ve Dark Si-
de. Standard gugler kosma, zipla-
ma gibi unsurlardan olustiyor her
bes gérevde bir otomatik olarak
birer puan kazaniyorlar. Light Si-
de ve Dark Side glcleri ise her go-
revden sonra size verilen puanlari
dagitarak siz segiyorsunuz. Light
Side daha pasif, Dark Side ise da-
ha saldirgan yetenekleri iceriyor.
Oyunda bir noktada iki taraf ara-
sinda se¢im yapmak zorunda kala-
caginizi belirteyim, bu noktadan
sonra karsiniza gikacak olan dils- Epgesss)
manlarin sayisi ve oyunun sonu STRR. WO t;:{‘
da dedisiyor tabii. -

Jedi Academy bu haliyle vasa- )
tin dizerinde bir yapim, Raven fena
i$ ¢lkarmamis dogrusu. Ancak
bekientileri karsilamaktan, serinin
ufkunu genigletmekten ¢ok uzak.
Oyun bende hayli bilylk bir ek go-
rev pakedini inceliyormugurn hissi
uyandirdi. Tabii ézellikle Star
Wars sevenler igin kagiriimayacak
bir yapim. Ama umarim bir sonra
ki Jedi Knight oyunu, tabii e§er
yapilirsa, bundan daha &zenli, da-
ha iyi bir oyun olur.
Mesela Raven bir son-
ra ki oyunda Jaden
Korr'un karanlik taraf-
ta atildi§ maceralar
iglese, Empire sonrasi
galakside olanlara ve
Remnant’in aktivitele-
rine dedinse ortaya
tipki TIE Fighter gibi si-
ra digl bir yapim ¢ikabi-
lir. En, simdilik eldekiy-
" le yetinmek gerekli sa-
nifm, ®
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TON-TONLAR!

Oyunda az miktarda olsa
da arag kullanma
imkamimz olacak. Bir
gtrevde Taun-Taun
hayvanciklanm siirerken,
bir dider béliimii
speeder-bike iizerinde
gecmeniz gerekiyor. Bir
baska badliimde ise AT-ST
kullanma imkanimz var.
Ama arac kullanma isi
genel olarak oyuna pek
oturtulamanms.




PC inceleme

[N Bo! kromajli makineleri severim, ama bu???

#

CHROME

Bilgi igin: hitp://www.gatheringgames.com/ Yapim: Techland Dagitim: AVATURK Tilir: Aksiyon Multiplayer: Internet ve LAN,
Ingilizce gereksinimi: Orta. Minimum sistem; 900 MHz iglemci, 256 MB RAM, 32 MB grafik karti, 1.7 6B HD alan

Onerilen sistem: 15 GHz islemci, 512 MB RAM, 64 MB grafik kart.

Grafik qﬁzelliﬁi
hersey demek
degildir.

azen cidden can sikict olabili-
yor bu is. Anlatti§imiz seyler
U¢ asagi, bes yukar! hep ayni
sayilir, dedil mi? Sonugta bun-
larin hepsi bilgisayar oyunu ve
ben her defasinda sizin canini-
ZI stkmayacak bir Uslupla demek zorunda-
yim diveceklerimi. Ama 8nce ne yapmam la-
Zim, oyunu oynamam lazim! Ve inann oyun
yapimciiarinin gogunun hayalgici sizinki ya
da benimkinden daha iyi dedil maalesef. Ha-
liyle ¢ogu zaman oyun oynamak iskenceye
déniisiiyor. Mesela ben dergi editéra oima-
sam bilgisayar kargisinda gegirecedim sdre
biylk ihtimalle haftada 8-10 saatten fazla
olmazdi, Haliyle kurup oynayacagun oyunla-
ri da dikkatle secerdim. Mesefa bu ay Fre-
edom Fighters, Halo ve Jedi Academy fena
dedgildi, ama biiylik ihtimalle kalanlara pek
dokunmayacaktim. Oysa bir siirli can sikic)
oyuna katlanmak zorundayim, ¢unk isim
bu. Isini sevmek baska bir sey, isinde dnline
gelen herseyi istisnasiz sevmek bambaska
bir sey. Ustelik bir de iyi olacadini umdudu-
nuz gogu oyun vasat ¢ikarsa, iste o zaman
isin suyu gikiyor. Ve bu iste bir editdr iyi ¢r-
kan her oyuna karsilik en az on adet va-
sat oyuna gdgiis germek zorunda. Firat
harig. Biz dider editorlerle aramizda an-
lagttk, kimsenin el s(irmek bile
istemeyecedi en rezil, en ke-
paze ayunlan ona ka-
kaliyoruz. Eh, her
ortamda bir giinah
kegisi bulundur-
mak lazim. Bu
durumda bizim
ortamin kegisi de
Firt Firt oluyor ta-
bii. Ama sen boyuna ona

buna kulp takarsan, Purak' kocuman kafali,
beni kuyruklu, Sinon'u zlrefa gibi, Tugbis'i
de koala tadinda gizersen késende, biz de
b&yle kisa kisa kisaltinz adamin boyunu. Al-
lah’im kegisi seniii! Nihahahahaaaa...

Chrome diyorduk

Neyse, tabii papaz her zaman pilav yemez
derler ya, Firt Firt da her zaman berbat
oyuniar almayabiliyor, Bunda en blydk un-
sur bizim sazanhidimiz oluyor. Mesela bu ay
ben deli gibi atladim Fire Warrior olsun,
Chrome olsun bir dizi oyunun Uzerine. Nere-
den bileyim ki buntar hosaf ¢ikacak? Kavun
dedil ki dibini koklayayim! Haliyle sik sik uya-
nkhi§imiz elimizde patlamiyor deil. Chrome
da iste aynen bdyle bomba bir oyun ¢ikti so-
nugta, yani elimde patladi! Sinon efendi de-
moyu oynarken pek o kadar kdti gorianma-
yordu oysa, ama demek ki demolar da ga-
rantili degdil. Peki Chrome neden kabak ¢iktl,
ben $Oyle sadlam bir FPS beklerken kargima
sirf iglemciye hamallik ettiren bir yazilim
pargast geldi dikildi?

Oncelikle ise konudan baglayalim. Za-
man gelecek, mekan uzayin derinliklerinde
komik isimli bir gezegen. Kahramanimiz eski
bir “0zel kuvvet askeri” olup, ordu tarafin-
dan kapinin 6niine konunca gareyi bir ortak-
la beraber parali askerlik etmekte bulur, Ta-
bii bilinen evrende her klise bilim-kurgu oyu-
nunda oldudu gibi bir sbrl aggtz10 dev gir-
ket mevcuttur. Bunlar kendi aralarinda az
bulunan ¢ok énemili bir cevherin kontrol{
icin gizli savaglar yiiritmektedir. Cevherin
adi da Chrome tabii ki, baska ne olacakti?
Biz oriamin kerizi olarak kendimizi bu sava-
5in gébek delijinde bulmakla kalmaz, Ustline
Ustldk burnumuzun dibinde is ceviren orta-
dimiz tarafindan kaziklanmayt da beceririz.

M. Berker Giingér
gherker@level com.tr



Bir de agikgdz gecinmekteyizdir
utanmadan. Eleman bizi bir bina
dolusu askerin ortasinda birakip
gemimizle beraber kaginca anlariz
hanyay! konyayi tabii. Ve fakat
tam o esnada giizel ve zeki bir ha-
tun gelip bizi kurtarir. llk gezegen-
de birbirimizden ayriimaya karar
vererek beraber kagariz, Aradan
bir yi geger ve ne gbrelim? Ha-
tunfa bir de ortak olmamis miyiz?
Demek ki bir kerizin alallanmasi
igin bir yil yeterli bir zaman degil.

Crom!

Bu oyunun beni en sinir eden yani
ne oldu biliyor musunuz? Cok geg
olana dek kendini gergek bir oyun-
musg gibi kamufle edebilmesi! Yani
bir agiig var, karakterler var, hika-
ye var, glzel bir grafik motoru
var, Ama aslinda gercekte sadece
makineyi abarti yere kastiran bir
grafik motoruyla ugrastiginizr an-
lamaniz biraz zaman aliyor. Oyu-
nun geri kalan kismi aslinda yok.
Mesela grafik motoru var dedik
ya, ilk bakista zannediyorsunuz ki

¢ 2
ekrani dolduran '

!

yesil vadiler, gir ,
adachkh orman-
lar, uzakta gériinen ilging
binalar, lens flare efektleri fi-
lan derken iyi bir oyun oynaya-
caksiniz. Ama aradan biraz zaman
gegince aniiyorsunuz ki tiim o et-
raftaki yesillik size kesinlikle gizli-
lik saglamiyor, ¢lnki yapay zeka
sizi elinin kdrinden her kosulda
gérebiliyor! Binalar sirf siz iki ba-
samaklik ylikseklige bile asansdrle
¢ikin, karanlik, i¢i bog mekanlarda
stkintidan patlayin dive tasarlan-
mis. Etrafta gdrdligiiniz hicbir
sey etkilesimli yapilmanmus ki siz
kendinizi iyice akvaryum dekoru
igindeki Japon baligi gibi hissedin!
Ve tabii gercekte higbir islevi ol-
mayan bunca gérsel hirdavati
yiiklemek igin harcanan zaman da
ashinda size kalkip ¢cay yapmaniz
icin taninan bir firsat! Yani Tech-
land programcilarinin gercekte
yaptigi sey belli bir mesafeden
gok hos gdriinen bir grafik motaru
yaratmak olmus, o kadar!

Oynanisa gelince, o
da bir bagka gondl yara-
" sI. Oyunda kesinlikie giz-
lice ilerlemek diye bir
sey s0z konusu degil,
cunki dedigim gibi ne
yesillik sizi gizliyor, ne
de vapay zeka sakacik-
tan bile olsa sizi gdrmez-
den geliyor. Ama dis-
manlar sizi gdrityor da
ne oluyor, higbir sey ol-
muyor. Cogunlukla mal
qibi dikilip kursun zehir-
lenmesinden geberiyor-
lar, nadiren akli basinda
bir hareket yapiyorlar.
Chrome oynarken karsi-
niza ¢ikan dismanilar
tad vermiyor vesselam.

Oyunun en biiyik iki
Ozelligi olan, hesapta
oyuna RPG tadi katmasi
gereken implantlar ve
envanter yonetimi de ol-
masa olur unsurlar hali-
ne getirilmis. impiantiar:
siz toplayip takmiyorsu-
nuz, ilerleyen bslamler-
de kendilerinden ortaya
¢rkiyorlar. Bunlari de-
vaml kulfanmak sinir sis-
temine hasar verdigin-

den, arada bir aca-

biliyorsunuz sade-

ce. Ama siz bir za-

man sonra bikip hig
dokunmuyorsunuz bile. Niye zah-
met etmisler ki? Envanter yéneti-
mi de keza aym mantikta. Normal-
de iki silah, biraz cephane ve biraz
da saglik pakedi tagiyacak yeriniz
var. Dusmanlarin cesetlerini yag-
malayarak farkl malzemeler ala-
biliyorsunuz. Ama pek sorunlu ol-
mamasina ragmen bu envanter
olay! o kadar ltizumsuz olmusg ki!
Mesela CS eynarken bir tusa basip
yerdeki silah ve cephanesini elde-
kiyle de§istirirsiniz. Chrome ay-
narken envanterde bir sirii siiriik-
le-birak yapmanizin etkisi de ayni,
Ve zaten envanter baska bir halta
da izin vermedigine gdre, buna ne
lUzum vardr ki?

Chrome’un tabutuna son givi-
yi gakan unsur ise multiplayer
kisminin neredeyse sadece is ol-
sun gibisinden yapiimis olmasi.
Haritalar az, kiglik ve hicbir il-
ging tarafi olamayacak denli ¢ip-
laklar. Hesapta bu oyunda arag
kullanabiliyorsunuz, ama o da
gbstermelik kalmig. Multiplayer
modlannin sonradan ek paketler-
le genisletilecedi sdylense de, pa-
rasin pesin aliyorlar.

Evet, hikaye yok, hikaye anla-
timi da haliyle yok, tek kisilik
oyun bunaltici, multipiayer is of-
sun diye yapilmis. Chrome'da ho-
suma giden taraf ne oldu peki? & mrafi
Birincisi grafikierin gdze hog gé- Py ot
rinmeleri, o da belli bir uzakliik- [§
tan. ikincisi de itk defa bir hava
aracinin pofuduk diye patlayip
ortadan kaybolmadigi, ciddi ciddi
yanarak cakildigini gérdiigim bir
oyun olmasi, Onun drginda hichir
numarasl yok Chrome'un. Sadece
uzaktan hos goriinen, vasat bir
FPS. Bu durumda bana diisen de
oyunu kaldirip CD'sini uzaktan

sevmeye devam etmektir. Ve si-
ze gelince okurcular, siz de Level
editéri olmadiginiza dua edin. Ya
da adinizin Firt Firt olmadiginal
Keci seniiiil ®
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Uzayda kelle avi...

RWMACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER

Firat Akyildiz

B|Iq| igin: www warthog.co.uk Yapim: Warthog Dagitim: Vivendl Multlplav Yok Ingilizce: Az Mlnumum Sistem: 1000 Mhz |§Iemu
firat@level.comir

128 MB RAM, 32 MB Ekran karts Onerilen Sistem: 2.5 Gha isfeme!, 512 MB RAM, 128 MB Ekran kart

Warthog'tan
“ruhsuz”

bir FPS...

aklasik bes sa-
attir bu oyunu
oynuyorum.
Galigma tarzim
ise su sekilde-
dir: Oyunu oy-
narken bir yandan da not
alinm. Ne var ki Mace Grif-
fin't uzun uzun oynamama
karsin not kdgidim bos kal-
di, k&gida kareler ve hele-
zonlar gizdim, arkadaslarr-
min yeni telefon numarala-
rini yazdim, pogacami koy-
dum vs. Anlayacagdiniz, cok
bog bir oyun oynadim, yaz-
dim, yaziyorum. Hem de 4
CD'lik!

Konu nedir?
Kisaca... Gizli glgler Vagner
Sistemi'ndeki canli olan her
seyi yok etmek is-
temektedir ve
Ranger'lardan Ma-
ce Griffin de bunu
engellemeye ¢abs-
maktadir. Ve ma-
ceramiz baglar...
Mace Griffin si-
lahlarindan baska
higbir ilging yani
olmayan bir karak-
ter. Cyunun da ondan gok
farkl degil. Halo vari silah-
larla dar ve kapali alanlarda
ilerliyor, karsginiza ¢ikan her
seyt vuruyorsunuz. Oyunun
neredeyse tamamindan
bundan farkh bir sey yap-
miyersunuz. Tamam, “kar-
stniza gikan her seyi vur-
ma" konsepltini es gegeyim,
ne de olsa bu tipteki oyun-
larin da eglenceli olma ihti-
mali var, ama Bounty Hun-
ter’'da digmanlarinizi vur-
mak hi¢ tad vermiyor. Bu-
nun nedenlerine gelince...
Birincisi, vurdugunuz dus-
manilardan ne kan ne de
baska bir sey gikiyor. Kesin-
likle vurdugunuzu hissede-
miyorsunuz. [kincisi, ani-

masyenlar ¢cok zayif. Mese-
la bir diismani elinizdeki
cok glgld silahla vurdugu-
nuz zaman bir anda geriye
firlamiyor veya pargalanmi-
yor, Zaten fizik modelleme-
si diye bir gey de yok bu
oyunda.

Oyunda basit, Doom ve-
ya Quake'ten (ki ikisi de sa-
heserdir) hi¢bir farki olma-
yan gdrevler alarak ilerli-
yorsunuz. Her yeni bolim
bir 8ncekini aratacak kadar
sikici ilerliyer. Bir de sikici
ve ardarda Enter'a basma-
niza ragmen gegemediginiz
ara sahneler var. Bir ara
sahneyi gegiyorsunuz, he-
men arkasmdan yenisi bas-
liyor, gok gerekliymis gibi.

Bounty Hunter'i kayde-

memek gibi de ilging bir so-
runumuz var. Oyunda oto-
matik kayit sistemti kullanil-
mis, ancak bir FPS'de “sa-
ve" secenedinin olmamasi
affedilir gibi dedil. Oldigu-
niizde en son yiklenen yer-
den devam ediycrsunuz ve
ayni seyleri, birebir olarak
yeniden yasiyorsunuz, Giz-
gisellik mi? Evet.

X-Wing'teki gibi, gemi-
lerte uzayda “it dalas” ya-
pabilecediniz bolim ise ilgi-
nizi cekebilir.

Ya sonu¢?
Sonug belli. Halo bile tek
CD'yken 4 CD'yle gelen ve
kurulumundan oynanigina
kadar tam bir iskence olan
Mace Griffin: Bounty Hun-
ter, tek kelimeyle "ruhsuz”
bir oyun. Heyecan verici
highir sey yok...@




WARHAMMER 40,000

FIRE WARRIOR

Bilgi igin: wew firewarrior.com Yapim: Kuju Entertainment Dattim: THO Tir: Aksiyon Multiptayer: Baliinmiis ekranda
2-4 kisi. Ingilizee gereksinimi; Az. Minimum sistem: 500 MHz islemci, 128 MB RAM, 16 MB grafik karts, 1,5 GB HD alan.

Gnerilen sistem: 1000 MHz Islemci, 256 MB RAM, 32 MB grafik karti.

arhammer
40,000 evre-
ni birden faz-
la agidan sira-
digidir. Once-
likle insanlar
masum, sefkatli bir Federation ile
ybnetilmezler. Akil aimaz bir bag-
nazhgin hakim oldugu, savagin hig
bitmedigi bir yerdir Imperium’un
kontroll altindaki galaksi. insan
clmayan hersey digmandrr, insa-
nin kendisi bile kendine pek dost
degildir. Milyonlarca yildiz sistemi
arasinda dolasan dev Imperium
yildiz gemileri, eski gotik katedral-
lere benzeyen gdvdeleri icinde sa-
yisiz genetik mihendislik harikasi
Marine barindirir. Laser toplari et-
kili olmalart igin eski rinlerle sijs-
lenir, teknolgji ve din aymi potada
eriyip sadece rahiplerin dokunma-
sina izin verilen bir tabu olarak
9drilir. Dev robotlan stiren Ork-
lar, mekanik iskelet ordulari, ga-
laksinin dtesindeki karanliktan ko-
pup gelen Chaos gligleri ve insan-
lar arasinda asla bitmek bilmeyen
politik entrikatar. Ah evet, War-
hammer 40K dlinyasi sonsuz bir
karmaga ve bitmeyen savaglart
seven her oyuncunun riiyasi clabi-
lecek bir yerdir. Ya da kabusu...

Fire Caste...

Fire Warrior uzun zamandir he-
vesle bekledigim bir oyundu. PC
icin bugline dek yapilan az sayida-
ki Warhammer 40K oyunu genel-
likle pek fena oimadi§indan, bu
evrende gecen yeni bir oyun fikri
dogrusu sinir uclarimi gidiklamigt.
Sonra oyunu actim ve bir de ne
gdreyim? Oyunda TAU adinda kii-
¢lmen bir irkin yeni yetme piya-
desini canlandirmiyor muyuz?!

Tau bu evrende hayli geng bir irk
sayilir, ancak teknolojik agidan
pek geri dedildir. Genellikle barisg!
takilirlar, tabii bunda pek iri olma-
malarinin rolli nedir bilemiyorum.
Ama sonra bir giin kendinden bas-
ka herkesi “kafir” kabul eden Im-
perium tarafindan saldirya ugrar-
lar. Liderlerinden biri kagirihr ve
Tau insanlarla savagmak zorunda
kahr.

Bdylece basliyor Fire Warrior,
Ve her ne kadar dini biitiin, 5lime
susamis bir insan Marine olarak
oynamiyor olsam da, degisiklik iyi-
dir diye sineye ¢ekip girdim oyuy-
na. Senug olarak diinyasini insan-
lara karst savunan onurlu uzayli
muhabbeti pek sik rastlanmayan
bir kurgy, iyi kotanlirsa neden ol
masin, dedil mi? Tabii burada
anahtar kelime “iyi kotarilirsa” si-
zin de anladiimiz gibi. Ama inanin
bana, ben ekran baginda oyunun
ivi bir yanini bulmak icin ter dek-
tikge, Fire Warrior beni egsekten
diigmus karpuza dondirmek igin
elinden geleni ardina koymad:. Na-
sil mi?

Quake motoru mu bu?
Neresinden baglasam bilemiyo-
rum. Oncelikle Fire Warrior'in bir
P52 oyunu oldugunu, PC siiriima-
ndn konsoila es zamanli olarak ¢i-
karildigini séyleyeyim. PS2 siiri-
mind gérmedim, ama oyunun

.lar, diigmanlar, silahlar, akliniza

M Berker Giingér
gberker@level.com.tr

kaydetme sisteminden arabirimi-
ne dek pek cok unsur konsoldaki
ile aynt sanunim. Ve ben istedigim
zaman kaydetme imkani verme-
yen her oyuna gicik elurum, Ama
tek sorun o degii tabii ki, dncelikle
oyunun grafikleri cidden zayif. Ne
kadar derseniz, Quake 2 ile ayni
dénemden kalma gibi gériiniiyor.
Etrafta birkag renkli patlama efek-
ti filan var tabii ki, ama genel al-
rak grafikler gézlerimi yormaktan
baska bir sey yapamadi. Kaplama-

gelebilecek hersey o kadar ilkel
gériiniyor kil

isin kitist oyunun genel yapi-
51 da Quake 2 kadar eski sayiiir.
Suradan suraya qit, yoldakileri te-
mizle, mavi anahtari bul, mavi ka-
piyi ag. Oyun béyle siiriip gidiyor.
Tabii bunlar) yapmak ta zevkli ola-
bilirdi, e§er ki oyun yeterince sag-
lam carpismalar sunabilseydi.
Ama dost ve digman yapay zeka-
si berbat, tistelik oyun bir siirii ha-
tayla dolu. Atislar duvarlardan ge-
giyor, diigmanlar da engellerin
iginden! Haritalar ise peyniri ara-
yan bir deney faresinin labirentin-
den daha eglenceli degil. Senaryo
ise oyunun neredeyse yarisina
dek kendini gostermiyor.

Kuju Entertainment acemi bir
firma da degil oysa, pek ¢ok vasa-
tin Ustlinde yapima imza atmiglar-
di. Sanirim bu defa yaptiklan ie
pek gdnll koymamislar. Sonug?
Berbat! Tam anlamiyla korkung
bir hayalkinkhg! e

Tau ne yau?
Ama ben Chaos
Marine olmak
istiyorum?!




MAX PAYNE 2

THE FALL OF MAX PAYNE

ax Payne'i kag yil bekle-
mistik hatirlamiyorum,
ama oyunun yapimina
baglandi§inda biz daha
gocuktuk, ufaciktik. Max
Payne ¢iktidinda sevindik,
heyecanlandik, ama hevesimiz kursagi-
mizda kalth. Bes yil bekledigimiz oyun bes
saat gibi kisa bir zamanda bitmisti. lyiyai,
ama kisayd..

Simdi, Remedy oyunun ikinci versiyo-
nunu piyasaya ¢ikard.. Bu defa ne bes yil
bekledik, ne de baska bir sey. Verilen ¢ikis
tarihinde Max Payne kargimizdaydi. Gegen
yillar ve yasadiklar onu yipratmis, yaglan-
dirmusti. Artik Max eskisinden gok farkli...
Suratindaki ifade dedigmis, iyi de clmus. O
neydi be?!

“Hayatimdaki
her kotii se
- L] § .y
gibi, bu da bir
kadinin oliimiiyle
" Max'in sonbahar....
ha§|ad| Yeni oyunda Max detektif olarak yeniden
NPYD'ye giriyor ve ilk igint aliyor.
Bu i ayni zamanda oyunun
ilk chapter’, yani ilk aga-
mast. Ancak oyunun hi-
kayesi ve kurgusu ger-
¢ekten ¢ok ilging. Hatta
film gibi... Nasil mi?
Oyuna hastanede,
ilacin etkisiyle kendiniz-
den gecmis ve yarali bir
halde baslryorsunuz. Neden
burada oldugunuzu anlamaya
calisiyor ve kafanizin iginde
sesler yankilaniyor. “Silahi-
m yere birak Max!”, “Ne
yaptin Max!"... Bir yandan
da sanrilar gérityor-
sunuz; aynaya
bakarken

b

Bitgi igiﬁ: www_rockstargames.com Yapim: Remedy Daftim: Rockstar Games Multiplay: Yok
ingilizce gereksinimi: Az Minumum Sistem: 1 Ghz iglemci, 256 MB RAM, 32 MB Ekran karti
DOnerilen Sistem: 1.7 Ghz islemci, 512 MB RAM, 64 M8 Ekran kart:

Firat Akyildiz
firat@level.com.tr

arkanizdan ortaginiz Winterson size silah
dogrultuyor ve siz de aniden silahiniz ¢e-
kip... Devaminda ne oldugunu hatirlamuiyor-
sunuz. Gorintiler dagihyor, kendinize geli-
yorsunuz. En alt kata, morga iniyorsunuz.
Ve Winterson'in 8llistyle kargilagiyorsunuz.
Onu siz mi dldUrdtiniz? Belki de...

Bu giristen sonra oyun basa sariyor ve
ilerledikge taslar yerine oturuyor. Yani
oyun sondan basa dodru gidiyor. Hikdye
birgok sasirtict ve dramatik olay igeriyor.
Max, Mona icin NYPD'den atiliyor, onunla
birlikte yasadisi islere karigiyor vs. Bu ara-
da sunu da unutmadan yazaytm, oyunun
anlatimi ve sunusu ¢ok basarili. Akillica
kurgulanan hikaye, bu hikdyenin sunumu,
anlatimy, sizi etkileyici bir filmin tam ortasi-
na birakiyor. Ayrica oyundaki karakterler
arastndaki diyaloglar da zaman zaman il-
ging olabiliyor. Mesela polis merkezinde,
tutuklulardan biri digerine heyecanlt heye-
canh isledidi suglari anlatiyor. Buna benzer
diyaloglara oyunun her aninda rastlayabili-
yorsunuz. Oyun boyunca devamh karsilaga-
cafiniz ve herbirinde farkli bir seyler izle-
yecediniz televizyonlar da cabasi (GTA
3'deki radyo istasyonlarini hatirlatiyor).

ik oyundaki ¢izgi-roman tadindaki ara
sahneler Max Payne 2'de de oyunun kilit
noktasi. Bu sahneleri ge¢mek igin Space tu-
sunu kullanabilirsiniz, ama bunu yaparsa-
niz ayunu hi¢ oynamamigsiniz varsayin.
Glnkl Max Payne 2'nin “esprisi” hikdyesin-
de. Oyunu oynadikga sasirtict seyler ortaya
Gllkayor ve merakimz daha da artiyor. Bu-
nun vaninda ara sahnelerdeki diyaloglar ve
Max'in kendisiyle “garpisma”st kesinlikle
¢ok iyi. Max'in konusmalari o kadar ilging
ki, sadece bunun igin Max Payne 2'yi tavsi-
ye edebilirim. Zaten bu da yukarida bah-
settigim “basarih anlabim” bagh&ina dahil.
Oyunu bitirmek igin ingitizce'ye ihtiyaciniz
yok, ama anlamak ve oyundan daha fazla
zevk almak icin var.

Farkh m?
Aslina bakarsaniz, Max Payne 2'nin oy-
nanigi ilkk oyunla ayn!. Dedigen ¢ok fazia bir

sey yok. Yapmaniz gereken sey belirli simir-
lar iginde ilerlemek ve karsiniza gikanlarla
catigmak. Bu agidan oyunun fazlasiyla ¢iz-




gisel oldudunu kabul etmek gere-
kir. Her oynayisimizda karsilasa-
cadimiz seylerin ayni olmasin|
bogverin, her zaman gidebiiecegi-
niz tek bir yol var, Dolayisiyla
oyunun tekrar oynanabilme jhtj-
mali epey az. Ne var ki Re-
medy'nin oyunu bir film gibi ta-
sarlamasi ve bu filmin her kare-
siyle ayri ayri ugrasmasi bu agig
kapatmis. Bolim tasarimlar sa-
dece grafik olarak dedgil, orjinallik
acisindan da bekledi§inizden faz-
iasini veriyor. Mesela oyunun
baslarinda rlyanizi oynadidiniz

bélim ¢ok erjinal ve hos. Bu ara-
da, Mona‘yl kentrol ettidiniz bo-
limde Max'in yangindan kagip
kendisini asagiya atisini gorebili-
yorsunuz. Yani bir bélim énce
Max'i kontrol ederken yasadiginiz
olayl Mona'nin agisindan géri-
yorsunuz. Iste bu detaylar oyuna
renk katiyor.

Oynanistaki dedisikliklerin ba-
sinda yeni “Bullet Time” sistemi
geliyor. Artik kullanabilecediniz
ii farkl Bullet Time var. Bunlar-
dan biri normal, ilk Max Payne'de
de olan, Shift tusuyla kullandi§i-
niz. Shift tusuna bastijiniz za-

man her sey adirlasiyor, sesler
derinlesiyor ve yaptiginiz hare-
ketler daha hos goriniiyor. Bu-
nun size sagladidi herhangi bir
avantaj yok. Sadece gérsellige
bir katkida bulunuyor. Diger Bul-
let Time sistemi ise (Bullet Time
2.0) daha farkli. Mouse'un sag tu-
suna bastiginiz zaman oyun yine
agirlagiyor, ama sizin hiziniz ve
hedefiniz normal hizinda kaliyor.
Bu da daha rahat nigan almanizi
ve dismanlarimzi daha kolay vu-
rabilmenizi sadliyor.

Fall of Max Payne'de Angel of

Darkness'ta oldugu gibi gereksiz
bulmacalarla veya benzeri ad-
venture unsurlariyla ugrasmak
zorunda degilsiniz. Yapimcilarin
tek odaklandidi sey aksiyon ve
bunu en iyi sekilde vermeyi ba-
sarmiglar. Catisma hissi had saf-
hada ve devamii ayni seyleri yap-
maniza, yani devamli adam vur-
maniza ragmen bundan sikilmi-
yorsunuz. Max Payne 2 ilkinden
tamamen farkli, bambagka bir
oyun degil, ama ilk oyundaki iyi
olan her sey gelistirilmis. Olmasi
gereken de buydu. Bir aksiyon
cyununun devamina, sadece ye-

nilik olsun diye adventure unsur-
larinin eklenmesi Gok sagma.
Yapay zekaya gelince... Dls-
manlariniz devamli saklaniyor,
kagiyor ve yer degistiriyor. Buna
ragmen onlan vurmak gok zor
degil. Cinki saklanmalari diginda
cok akilli hareket etmiyorlar. Ge-
nelde daginik bir sekilde karsir-
za ¢ikiyorlar, planh degiller. “Peki
oyun zor mu?" diye sorarsaniz...
Dedgil. Baslarda biraz afalliyersu-
nuz, ama sonradan her an bulabi-
leceginiz saglk paketleriyle ve
F5'te yapacaginiz hizli kayitlarla
isiniz kolaylagiyor. Tabii bu nok-




Remedy son
zamanlardaki en
Iyi aksiyon
oyunfarindan
birini yapmay!
basarmis
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tada oyunun ortalama ne kadar zamanda
bitecedini de merak etmeniz gerekiyor. Re-
medy, yapian soylesilerde Max Payne
2'nin ilk oyundan en az iki kat daha uzun
olacagini séylemisti, ama maalesef, oyunu
bitirmek ilkinden sadece iki saat daha fazla
zamaninizi aliyor, Dedigim gibi, bunun asil
nedeni oyunun gizgisel olmasi, Karginiza ¢i-
kan ilk “acilabilir" kapidan gegtiginiz za-
man, diger kapiart kontrol etmenize gerek
kalmiyor. Kapi agllabiliyorsa, dogru yotdasi-
niz demektir. “Yanhs yol” diye bir sey yok
anlayacadiniz. Ama oyunu bu agidan elesg-
tirmek pek dogru olmaz, ¢lnkl bu kadar
gizoisel bir oyun daha iyi sunutamazd.

Girsel sanatiar...

Ovun grafik a¢isindan da olduk¢a farklr,
Kaplamalar gergekten de ¢ok detayll. Ka-
rakter animasyonlari eskisinden daha iyi ve
b6ldm tasarimlari tek kelimeyle “etkileyi-
¢i”... Ruyamzi oynadiimz bdlumdeki tlur
efekti, ekranin dalgalanmast; lunapark bé-
iimundeki karton karakterler, renkler... Her
bélime ayri ayri zaman harcanmis. Cogu
zaman kafanizi kaldirip ¢evreyi inceleme
istedi duyuyorsunuz. Binalarwn ig tasarimla-
rindaki detay da sasirtici.

Max Payne 2'nin bir difjer artisi ise fizik
modeliemesi. Oyunu ilk actiginiz andan iti-
baren garip bir sekilde her seyi devirme ih-
tiyaci hissediyorsunuz. Sonradan bunun
nedeninin tamamen “gercek” fizik modelle-
mesi oldugunu farkediyorsunuz! Neredeyse
oyundaki her obje ¢cok gercekci bir sekilde
hareket ediyor. Bunu saglayan seyse Ha-
vok fizik motoru. Diyelim ki bir varili merdi-
venden asadtya dodru ittiniz. Varil yavas
yavas merdivenden agagiya yuvarianmaya
bashyor, sonunda da karsi duvara carpip
geri tepiyor ve hafif¢e salianarak duruyor.
Bu sadece bir 8rnek. Bunun gibi onlarca

sey var oyunda. Mesela yerdeki Cola kutu-
suna ates ederseniz kutu yine gok gergekei
bir sekilde firlayacak. Havok motoru oyna-
nisi da etkiliyor. Mesela ortada duran kutu-
lar1 devirip bir adamin yere dismesini sag-
layip onu yerdeyken vurabilirsiniz. Bir kapi-
yi agarak da kapinin arkasindaki adami ye-
re disebilirsiniz. Diger yandan, kullanian
fizik modellemesi oyunun atmosferini de
artinyor. Gatismalarda gevredeki esyalar
pargalanip havada ugusuyor. Bir de Bullet
Time modundaysaniz...

ilk Max Payne'de oldudu gibi Max Pay-
ne 2'de de keskin nisanci silahiyla birini
vurdugunuz zaman kamera agir gekimde
mermiyi takip ediyor. Bunda herhangi bir
degisiklik yapmamis. Bir de “reload” ani-
masyonu gyuna eklenmis. Aslinda sunu da
kabul etmek gerekir, Max Payne 2'de de
Max Payne'de oldudu gibi Matrix‘ten bir
seyler var. Firmanin da bunu inkar edecedi-
ni sanmiyorum.

Oyundaki ufak eksilerden biri de edilir-
ken yurdyememeniz. Bu bazen size zor an-
lar yagatabilivor, ¢iinkd karigik gatigma ot-
tamlarinda edilerek yiiriyememek veya ko-
samamak bir dezavantaj.

“Maksimum acr”

Sonuc¢ta Remedy, son zamanlardaki en iyi
“saf” aksiyon oyunlarindan birini yapmayi
basarmis. Ve aksiyonu sadlam bir senar-
yoyla birlestirmis. Bu sayede hem oyun oy-
nuyorsunuz, hem film izliyorsunuz, bir de
tabii ki, ¢izgi-roman okuyorsunuz. Kisacast
Max Payne 2, {tavsiye etmekten cekinmeye-
céedim cok Kkaliteli bir devam oyunu.

Dipnot: Doom 1li power-up’i Berserker'in {Berker)
Chrome yazisinda yazdiklarinin ger¢egi yansitma-
digr agikardr. Bakin nasif da iyi oyunlar yaziyo-
rum. Max Payne 2, Pro Evolution Soccer 3, New
World Ord... Ha? Kahretsin!. @




Ve boylece Avrupa'da perde kapaniyor...

MOH:AA BREAKTHROUGH

Bilgi iin: www.ea.com Yapim: EALA/TKO-Software Dagetim: ARAL ITHALAT Tir: Aksiyon Multiplayer: Internet ve LAN.
Ingilizce gereksinimi: Yok Minimum sistem: 700 MHz islemci, 128 MB RAM, 16 MB grafik karti, 2 GB HD alani

Onerilen sistem: 1000 MHz islemci, 256 MB RAM, 32 MB grafik karti

edal Of Honor
gergekte
Playstation
igin tasarlan-
mig, ama ger-
cek kapasitesi-
ne PC'de ulasabilmis bir yapim.
Buna pek sasirmamak lazim, ne
de olsa basta klavye ve fare kom-
binasyonu sebebiyle bilgisayarlar
FPS turiinin en rahat oynanabil-
digi sistemnler, Tabii devamh geli-
sen teknoloji sayesinde biraz pa-
haliya da geise PC'lerin "yeni ne-
sil” konsollar ¢oktan gegtigi ger-
¢edi de unutulmamall. Ama bura-
da bir sorun var, PC oyunlari ¢ok
sattiklari zaman neredeyse hig is-
tisnasiz bir devam oyunu, ya da
en azindan ek gérev pakedi gele-
cek demektir. Bu tir projelere
orijinal yapimg firma imza atsa
bile kalite her zaman ayni seviye-
de olamayabiliyor. Ote yandan
eger esas yapimci firma bagka bir
projeyle mesgul ise ve ek gérev
pakedi de bir O¢lncd parti yapim-
clya devredilmisgse, iste o zaman
isler daha da kansabiliyor. Ve
Breakthrough'nun problemi iste
tam olarak bu denebilir.

Eski ¢izme...

Medal Of Honor belki dinyanin
en gercekgi savas oyunu dedildi,
ama dikkatli kurgulanmis oyun
yapisiyla biz PC bagimlilarinin
gdnlinde rahathikia taht kurmusg
bir klasiktir. Gercekte bu siradan
bir aksiyon oyunu degil, Er Ryan't
ve Nazi ¢izmesi altinda ezilen Av-
rupa'y! kurtarmanin nasil bir is ol-
dugunu anlamamiza imkan tani-
yan bir saheserdir. Sonradan ge-
len ek gérev pakedi Spearhead
hayli kisayd) ve bazi hatalari da
vok dedildi, ama ana oyuna az
cok yakisan bir yapimdi. Breakth-
rough ise tamamen baska bir hi-
kaye. Spearhead'in kisa olmasin-
dan yakinan oyunculari tatmin et-

mek iin nispeten uzun tutulmus,
ancak bu esnada orijinal oyunun
bagimlilik yaratan formdlinden
hayli uzaklagilmis.

Oyuna Kuzey Afrika cephe-
sinde, Alman ve Amerikan asker-
lerinin ilk defa ylzyize geldigi
Kesserine Gegidi carpismastyla
giris yapiyorsunuz. Yodun kum
firtinasi ve mizigin genel tinisi ilk
basta kendinizi Tatooine'de Jawa
aviiyormus gibi hissetmenize se-
bep olsa da, adir makineli atesi ve
yanan Tiger tanklari nerede oldu-
gunuzu hatirlatiyor. Kelimenin
tam anlamiyla kaotik bir baglan-
gi¢. Oyun sizi buradan Tunus'un
kiyilarina ve cradan da ltalya sa-
hillerine gétiirlyor. Bu esnada da
yolunuza bolca Alman ve italyan
cikiyor tabii.

Dip¢ik valsi...

MOH:AA ve Spearhead insana bi-
yUk bir savagin kiiglk ama énemili
bir par¢as! clmanin nasil oldugu-
nu hissettirebiliyordu. Cephede
silah arkadaslariyla adim adim
ilerleyen, verilen gérevlerden sag
salim kurtulmaya calisan siradan
bir askerdiniz. Bir makineli yuva-
sin tahrip etmek, bir Alman tan-
kini durdurmak gibi islerin etkisini
aninda gdruyor, basar hissini ta-
diyordunuz. Breakthrough ise in-
sana bu tad: veremiyor. Qyunun
yaptid iki is var. Bunlardan ilki si-
Zi pek o kadar da anlamli gorin-
meyen labirentvari haritalarda
ardr ardina imkansiz gériinen
yUklerin altina sokmak. DOnyayi
kurtaran adam sendromu tyice
ortaya cikiyor ve siradan bir as-
ker olmanin damak yakan aci lez-
zeti ortadan kalkiyor. Gogunlukla
etrafta sizden bagka Nazilerle
carpisan kimse yokmus gibi bir
hisse kapiliyorsunuz. [kinci prob-
lem ise ilkiyle badlantih, oyun za-
yiIf kurgusal yapisini rtebilmek,
sikilmanizt dnlemek icin size ards

M. Berker Gling6r
gberker@level com tr

akasl kesilmeyen sayida diigman
yagdiriyor. ik bdlimde bu pek so-
run degil, ama giderek isler zorla-
giyor. CUnkU siz ortamda gergek-
ten birilerine hasar veren tek kisi-
siniz. CUnkl Almaniar kursuna
doymuyor. Ve daha da kétisi
oyun ¢aktirmadan sizi cephanesiz
birakiyor. Tim Wehrmacht'i tek
basina dipcik manyadi etmeye ga-
lisan bir adamin hikayesi cidden
surkleyici degil, 6zellikle bu tir
bir oyunda. Hayatimda ilk defa
béyle diizayak bir FPS oynarken
elimdeki Garand'i sis niyetine do-
lagtirmak zorunda kaldim, ¢lnkii
etrafta zerre cephane yoktu!
Fazla uzatmaya gerek yok,
Breakthrough pek olmamis ve
umarim bagka ek gérev pakedi
gelmez. Tek bagina yeni multipla-
yer haritalari da bu ek pakedi
kurtarmaya yetmeyecektir. Uma-
rim yakin bir zamanda Pacific As-
sault gikar ve isler rayina
oturur.®
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Lavalli
Amerikalilari
diktator
rejimden
kurtarmaya

geldik (1)

Ozgiirliik icin her seyi feda edenlerin oyunu

FREEDOM FIGHTE

Bilgi iin: www freedom.ea.com Yapim: 10 nteractive Dagitim: Aral fthalat Multiplay: Yok Ingilizce Gereksinimi: Az
Minumum Sistem: 733Mhz Islemci, 128MB Bellek, 650MB Saoit Disk, 32MB Ekran Karh {TAL Destekii)
Onerilen Sistem: 1.4 Ghz lslemci, 256MB RAM, 650MB Sabit Disk, 64MB Ekran Karti

Sinan Akkol
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er oyun bu kadar gizel olsa,
diinya ¢ok daha sakin bir ge-
zegen alyrdu. Gindn on iki
saati muhtesem oyunlar oy-
nayarak geger, kalani da am-
bole olmus bir beyinle mini-
“"mal insani faaliyetlere ayrilirdi. Herkes iste-
digl oyunu gdnil rahathdiyla alirdi. Béylece
bizim gibi dergilere de gerek kalmazdi (Bir
dakika, bu o kadar da glzel bir fikir dedil!)
Anlayacaginiz lizere gecemi gindlizime
karistiran bir oyun oldu Freedom Fighters.
Sadece ben mi? Dergide oyunu gbdren, bitir-
meden birakamadi.

Bunu bir yerlerden hatirhiyorum
Yapimi sirasinda iki kere isim degistiren
oyunumuzun (Soldiers of Liberty, Battle for
Liberty Island) hikayesi ilging. 2. Dilnya Sa-
vagl bizim bildigimiz gekilde dedil, Ruslarin
1945'te Berlin'e atom bombasi atmastyla bi-
ter. Boylece Amerika hari¢ tUm Glkeler iize-
rinde yaptinim giiciine sahip olan Rusya, ina-
niimaz bir sekilde biyir. Bitin Avrupa (ftke-
leri 1970'e gelindiginde KomUnist Blok'a ka-
tiirig, 1980'de Rus nikieer baghkiar Ki-
ba'ya yeriestirilmistir. Ve zaman 2003 son-
baharini gésterdiginde, ele gegiriime
sirast Amerika Birlegik Devlet(e-
ri'ne gelir. GordUdiniz gi-
bi konu ilging ama
Red Alert 2'ye de
fazlasiyla
henziyor,
Ama bir
yandan da bu
isgalin, “Rusya’nin Amerika'llar
aptaliastiran ve sémdiren dikta-
tor rejimden kurtarmasi” kis-
vesi altinda yapilmas! da, gu-
niimiiz olaylarina atilmig
hos, minik bir tas.
Freedom Fighters'da
dnce mahallelerini, daha
sonra da tim New York'u

*

Rus isgalinden kurtarmaya calisan sehir ge-
rillalarint yénetiyoruz. Qyunun baginda basit
bir musluk tamircisi olan Christopher Stone,
oyunun gectigi 2 yil stiresince bir haik kah-
ramanina ve efsaneye dénlslyor. Manhat-
tan‘la birlikte Chris’in de dis gbrinimi za-
manla degigiyor. Oyunun bagindaki tamirci
kiyafetli efendi musiukgu, oyunun sonuna
geldiginiz uzun sag¢h bir sehir Rambo’su hali-
ne gelmis oluyor. New York ise giderek sa-
vas yorqunu bir sehir, bir harabe haline do-
nisiiyor.

Gelin tamis ofahm

Her bdlimde karsiniza bir mahalle haritasi
¢kacak. Bu haritadaki bdlimlerden istedidi-
nize girebilirsiniz. Ama bazen belli sirada
gitmeniz gerekiyor. Mesela, ilk bolimde Rus
keskin nisancilarla ¢atisan polisleri kurtar-
mazsaniz, polis karakoluna giremiyorsunuz.
Polislerden C4 alip, dier haritaya dénmeli
ve keskin nisancilari havaya ugurmalisiniz.
Bu arada, istediginiz anda kaydetmek mim-
kiin olmasa da, lagim kapaklarina gidip Qu-
ick Save alabilirsiniz. Ama bdlum bitirme-
den oyundan gikarsaniz Quick Save'inizi
kaybedersiniz. (ne dersiniz bilemem ama
tam su an Firat size selam séylliyor. Bunu
neden kendi sayfasinda yapmiyar peki? Bile-
mem, kimse bilemezzz...)

Oyuna tek basiniza baslasaniz da, bu kisa
stirede dedisecek. Etrafta bir lideri takip et-
mekK i¢in yanip tutusan yiizlerce vatansever
var. Yamnniza kag kisi alacadimz, topladiiniz
karizma puanlanyla belirleniyor. lyilestirdigi-
niz her sivil, kurtardifiniz her mahkum, ugur-
dugunuz her Rus helikopter pisti karizma se-
viyenizi ylkseltiyor. Oyunun sonunda, eder
tim ekstra gérevleri yaptiysaniz, 13 kigilik mi-
nik bir orduya sahip oluyorsunuz.

Sitahiarimiz kisith sayihr. Bir makinal ti-
fek (veya bazuka) ve bir tabancaya ek ola-
rak 10 el bombasi, 8 de molotof kokteyli ta-
siyorsunuz. Ama cyun boyunca da bagka si-
lah arzulamadim. Silahiar ve sadlik paketleri
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arasinda se¢im yapmak igin fare
tekerlegdine basti§inizda agilan
mendyd kullanabilirsiniz. EGer fa-
renizin tekerledi yoksa, bu fonk-
siyond klavyeden bir baska tusa
atamanizi tavsiye ederim, ¢ok ise
yariyor.

Peki ardinizdaki on ki adam
birden y&netmek zor olmuyor
mu? Hayir, tam aksine simdiye
kadar gérmediginiz kadar kolay
oluyor. Oyundaki anahtar kelime:
Kullanim kolayligi. Sadece (g tus-
la oniki adaminiza istediginiz her
seyi yaptirabilivorsunuz. Daha
dogrusu siz genel bir emir veri-
yorsunuz, onlar mikemmel ya-
pay zekdlari sayesinde duruma
en uygun hareketi yapiyorlar,
Emirler i¢in 1,2 ve 3 tuglanini kul-
lantyorsunuz. 1 “Beni takip et”, 2
“ileriyi arastir” veya “hedefi yo-
ket”, 3 "burayi koru" demek. Tus-
lara basiii tutarsaniz emirleri tim
adamlariniza vermis oluyorsu-
nuz. Ayrica, sag fare tusuna ba-
sarsaniz, baktiginiz noktaya sal-
dirir veya korurlar. Zekalar gere-
gi, "burayi savun' dedidiniz bir
adam en uygun yeri tutuyor. Ara-
da sirada kenardan ¢tkip ates agi-
yor ve tekrar saklaniyor. Eder ya-
kininda sabit makinal varsa, onu
kullanmaya. Bu basit sistem sa-
yesinde en kalabalik, en yodun
catismalarda dahi kontroll asla
kaybetmediginiz i¢in Freedom
Fighters'in notu bu kadar yiksek.
Ama oyun kisa...

Her giiliin bir miktar

dikeni vardir

Evet, kisa. Ve ayni zamanda kolay.
En zor seviyede oyunu yaklasik 10
saatte bitirebilirsiniz. Bitince agI-
lan Liberty Island gérevini say-
mazsak -ki o da en fazla 20 daki-
kada bitiyor- oyunu bastan oyna-
mak i¢in hig bir sebebiniz olmaya-
cak. Glnkd oyunda ¢ok oyuncu
destedi yok. Oyunun XBox ve
Playstation 2 versiyonlarinda olan
ekrani bolerek oynanan ¢ok oyun-
cu medunun yerinde PC’'de yeller

esiyer. Halo gibi oyunlari PC'ye
aktarirken ¢ok oyuncu tzellikleri
gelistirilirken, Freedom Figh-
ters'da olan ¢ok oyuncu modunu
ctkartmak kimin fikriydi bilmiyo-
rum ama hig hos dedil.

Miisteri velinimetimizdir
Teknik olarak gok sasirtici bir
oyun Freedom Fighters. Grafik
motoru daha énce Hitman 2'de
de kullaniimigti. Aynt gdze hos
gorinen ve dolgun grafik yapist-
na sahip. Ama sessizlik gerekti-
ren Hitman 2'nin aksine, burada
dizinelerce askerin birbirine gir-
digi mithis ¢atismalar yasaniyor.
Haliyle sistemi zorlamasini bekli-
yorsunuz ama yanilyorsunuz.
Inaniimaz ¢ézinurliklerde ¢alisa-
bilen oyunun makinami zorlamasi
icin elimden geleni ardima koy-
madim. Hicbir masraftan kagin-
madan kokledigim grafik ayarlari-
nin Gstline, monitérimiin destek-
ledigi son ¢dz{n{rliik olan
1600x1200"de gayet rahat oynan-
diini gérlnce pes etmek zorun-
da kaldim (1800Mhz islemci,
128MB GeForce 4 T14200 ile). Sa-
nirim bu aksiyon oyunlari testinin
sistem gereksinimi olarak en mu-
tevazi oyunu Freedom Fighters,
Grafiklerin yani sira, fizik mo-
toru da hosga kullanilmis. Patla-
malarla havaya savrulan cesetler

ve mistakbel cesetleri sik¢a g6-
receksiniz. Lakin, yere diislince
ziplayarak kagan silahlar gibi tu-
hafliklarla da karsilasabiliyorsu-
nuz. Bazi durumiarda kamera
acayip acilari géstererek sizi zor
durumda biraksa da, bunlar gra-
fiklerin hoslugu ve hizi yaninda
g6z ardi edilebilir eksikler,
Mizikler Jesper Kyd ve Ma-
car Radyo Korosu imzasi tasiyor.
Bu isimleri okurken gildiyseniz,
mizikleri duydugunuzda kendi-
nizden utanacaksiniz. Orkestra
ve (zerine sdylenen Rusca-Latin-
¢e stzler oyunun en kritik anla-
rinda size eslik ederken “ben
esekmisim diyeceksiniz.

¥ LEVEL HIT

Sonug
Freedom Fighters EyIil ayimi
senlendirdi. Hem oynanigini, hem
de hikayesini bedendim. Oyunun
sonu biraz hayal kiriklt§i olsa da,
oynadi§iniz sirada ejlenirken bir
yandan da duslneceksiniz. Ne-
den mi? Giderek yikilan sehir, gi-
derek bir “sehir gerillasi”na do-
niigen Chris, "aym sey benim
sehrimin basina gelse, ben boyle
yapar miydim?" sorusunu rahat-
siz edici bir gercekgilikte gbzden
gegirmenize neden oluyor.
Gunumizde pek ¢ok oyunun
basaramadidl bir sey, &yle dedil
mi? ®
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Desert Storm,
Back to Baghdad
ile devam
ediyor...

Minumum Sistem: 800 Mhz islemci, 128 M8 RAM, 32 MB Ekran Karti Gnerilen Sistem: 2 Ghz iglemci, 512 MB RAM, 128 MB Ekran karti

merika'mn “flu” nedenlerle

Irak'r isgal etmesinin ardindan

uzun zaman gegmesine ragmen

sular hi¢ duruimadi. “Her gey

kontrel altinda® diyen bir bas-

kan ve tam anlamiyla bitmeyen
bir isgal... Sonug yok, ama yikim ve vahset
var, Bildigimiz tek sey bu...

Irak’in isqali hala sicakken, oyun yapimci-
lar1 ge¢ olmadan bu olaydan para kazanmak
istivor. Desert Storm ii'de irak'in isgali dedil,
ama iginde “Irak” ismi gegen ve 1991 yilinda
yasanan bir bagka savas, Korfez Savasi konu
alinwyor. Tabii ki savastifiniz sey Saddam ve
onun rejimi...

Giris...
Conflict: Desert Storm lI'de iki farkl takim se-
gebiliyorsunuz: SAS ve Delta. Ne var ki bu se-
Gim oyunu etkilemiyor. Clnkd her iki takimin
da donanimlari aynt. Takimda toplam dért
adaminiz bulunuyor, ama belirli bir lider yok.
Page Up ve Page Down tuglarina basarak
adamlariniz arasinda gegis yapabiliyorsunuz.
Sectiginiz adam takimin lideri oluyor ve di-
Jerlerine komut verebiliyor (mutlaka Training
yapin ama). Bir adami segtiginiz zaman dider-
lerini otornatik olarak bilgisayar kontrol edi-
yor. Kemut verirken anahtar tus “Alt". Ait tu-
sunda basil tutarak D'ye basarsaniz adamia-
rirvzin tamami sizi izliyor. Yeniden Alt ve D'ye
basarsaniz adamlariniz cldugu yerde kaliyor.
Bu ikisi en ¢ok kullanacaginiz kemutiar. Bun-
larin disinda yine Alt'a basili tutarken A'ya
basip adam segtiginizde bir okla karsiagiyor-
sunuz. Ekranin herhangi bir yerine tikladiginiz
zaman da sectiginiz adam o noktaya gidiyor
ve ¢arpismaya devam ediyor. Alt-A komutu
gergekten de islevsel, ancak gene! olarak ko-
mut sistemine alismak zor. Daha kulfanigh ve
daha hizh bir sistem kullanilmaliyd:. Yine de
zamanla alismaniz olast...

Oyunda hicbir zaman adamlariniz
tamamen dimiyor. Aslinda dlayor,
ancak bu gergekten de ¢ok zor.
GUnkd adamlarimizin saghd! tama-

men bittiginde yeni, kirmizi bir de-

rece daha gikiyor ve bu derece
cok yavas bir sekilde
azallyor. Tam bu sira-

da yerde yatan adaminizin yanina gidip onun
Uzerinde sadhk paketi kullandiginiz zaman
adaminiz iyvilesiyor. Bu gergekgi degil, ¢linki
adaminiz kafasindan da vurulsa, kalbinden de
vurulsa hig farketmiyor. Peki 0 zaman, size
gergekgi olmayan bir sey daha: Yaralanan
adaminizin yanina C4 patlayici koysaniz bile
dimiyor! E adam yarall ama, ne yapsin? Ol
sin mi? Yok artik...

Bunun diginda kantrollerde de birkag ufak
sorun var. Mesela hedef olmasi gerektigi ka-
dar hassas dedil. Hatta zaman zaman garip
bir sekiide titriyor. Bu da istediginiz gibi he-
def almanizi engelliyor. Cogu zaman siz dis-
manlari vuramadan adamiariniz onlari vuru-
yor. Zaten vursaniz da bunu pek hissedemi-
yarsunuz. Yani vurus hissi de pek sagiam de-
Jil... Kaybolup belirme ve duvarlardan mermi
gecmesi gibi bug’larin da araya girmesiyle
oyun bazen can sikici olabiliyor.

Geligme...

Conflict: Desert Storm t oynanis olarak takim
tabanl diger taktik-aksiyon oyunlarindan ¢ok
farkli degil. Gdrevler genellikle bir yeri almak
veya korumak gibi basit seylerden oluguyor
(arama-kurtarma helikopterini diismandan
korumak vs). Yapacaklariniz sadece ayunun
basinda verilen gérevlerle sinirli dedil, oyun
icinde de belirli aralikiarla yeni gérevier ali-
yorsunuz. Gorevierde jip ve tank gibi araglar
da kullanabiliyorsunuz. Adamlarinizin kullana-
bildigi silahlar ise birbirlerinden farkli. Bu ara-
da yeri gelmigken... Oyunda fider olarak segti-




giniz adami gelistirebiliyorsunuz. Oyun grafik agisindan ise mi-  efektlerine kadar her sey kusur- s
Sectiginiz adam liderken ne kadar  kemmeli vermiyor. Hatta karak- suza yakin... [EoNFUCT

baganli oynarsaniz, oyun sonunda  ter modellemeleri ve animasyon- Yapay zeka konusuna gelin- g%?l%lgl ll

0 kadar ¢ok yetenek puani kazanr-  lari cok yetersiz. Cevre deseniz ce.. Takim arkadaslarimizin yapay b

yorsunuz. Bunun yaninda bo- eh... llging bir sekilde, grafikler zekasi hi¢ fene sayiimaz. Genellik- r e

nus’larla da karsilasacaksiniz. Di- vasat olmasina ragmen oyundaki  [e verdiginiz her komuty eksiksiz B4 -

yelim ki bir digmaru kimse farket-  catisma hissi had safhada. Third-  bir sekilde yerine getiriyoriar ve [

meden, sessizce vurdunuz. Bu si- person taktik-aksiyon oyunlar, bir dismanla karsilastiklari zaman [ — :

ze "stealth kill bonus” kazandira- arasinda, savasi gercedine en ya-  mantikli davraniyolar, sizi devami g =

cak. Yani “gizlilik bonus'u"... kin sekilde hissedebildiginiz kerumaya ¢ahsivorlar. Fakat sak- e
Hava destedi cadirmak, Desert  oyunlardan biri Desert Storm I, lanma konusunda hiraz eksikleri Artlar .

Storm II'de yapabilecekleriniz ara-  Oyunda aksiyon hemen hemen var. Mesela bir tankin karsisinda .:. eatiin i

sinda. Ekranda "Air Strike Ava- hig kesilmiyor. Bir grup diismanla  siz cagirmazsaniz dakikalarca du- '

ilable” yazisi belirdigi zaman, La- boJusurken karginiza ¢tkan tank rabilirler. Dismanlarin yapay ze- W13

ser Designate’i kullanabiliyorsu- kargisinda caresiz kalatilir, Gzeri-  kdsi da ayni sekilde ortalama.
nuz. Bunun ne zaman ve nasil kul-  nizden gegen ucadin gikardidi Adamlarinizia ayrildiklar nokta ise i R
lamidigina gelince... Diyelim ki bir  sesle irkilebilir, hararetle savasir-  saklanmalari. Yine de onlari vur- kb 4 1'.0
tankla karsilastiniz ve elinizde tan-  ken yaral arkadasinizin bagmisla-  mak cok zor dedil. Kontralleri de " ;
ki patlatabilecek hir silah yck. La- riyla ¢eliskide kalabilir veya toz unutmaym tabii... Level Notu h 73
ser Designate’i kullanarak tanka duman icindeki bir mahalleye gir-
kilitleniyorsunuz ve kilitlenme isie-  diginizde yikintilarin tepesinde si- Sonug... @
mi bittiginde R tusuna bastigimiz zi bekieyen keskin nisancilarla Genel olarak bakinca, Desert —
zaman hava destedi gelivor, tanki  karsilasabilirsiniz. Bir “sehir sa- Storm Il igin “tam bir hayal kirik-
bombaliyor. Siz de yagmur sonra-  vasi"nda olabilecek her sey bu hdr" demek haksizlik olur. Crtala-
sinda topraktan gikan kurtguklar oyunda da var. Bu atmosferi sag-  ma grafiklerle carpici bir savas
gibi saklandiginiz yerden ¢ikanili- layan en onemli etkenlerden biri atmosferi ve ¢atisma hissi ver-
yorsunuz (vay be, ne duygusalim).  de sesler. Silah seslerinden cevre  mek pek kolay olmasa gerek. Ta-
_: |- ~a Eii oyunun kontrol zortuklar: vg
- azi hatalan cok can sikici. Haliy-
le, kontrollerin zor olmasi oyu-
nun edlencesini sekteye ugrati-
yor. Sonugta, eksileri artilarindan
fazla olan bir oyun Desert Storm
Il, ama savas hissini gergekgi bir
sekilde yansitabilmesi ve sirikle-
yici olmasi bu oyunu alinabilir ya-
plyor.@
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Arkaniza bakmaya cesaretiniz var mi?

NOSFERATU: THE WRATH OF MALACHI

Korkmuyorsaniz
Nosferatu'yu
deneyin...

yunlardan
kesinlikie
korkmam.
Mesela Resi-
dent Evil 11
oynarken itk
karstlastigim zombiden ka-
carken sandalyemden asa-
diya yuvarlanmadim veya
Nocturne'da satonun en te-
pesine kadar gikip karsim-
daki karanhk, dar koridora

girip girmemek arasinda ge-

liskide kalmadim. Dedim va,
oyunlardan kesinlikle kork-
mam! Oyun da neymis be...
Hah!

Lanet...
Uzun aradan sonra ¢ikan

bir korku-FPS olan Nosfera-

tu'nun konusu, Commodore
ve Amiga'daki Adams Fa-
mily'yi hatirfatiyor. Ayni
Adams Family'de oldudu gi-
bi Nosferatu'da da dev bir
satoda ailenizi bulmaya ca-
lislyorsunuz. Aileniz, yani
Pattersen’lar, Romanya
Kont'unun satosunda top-
landii sirada bir vampir ta-
rafindan gatoya kapatiliyor.
Karakterimiz de bir Ingiliz
aristokratr olan James Pat-
terson.

Il basta oyunun kesin-

s Bilgi i¢in: www.igamas.com Yapim: Idol FX Dagitim: iGames Multiplay: Yok ingilizce gerewsinimi: Az Minumum Sistem: 800 Mhz
itemci, 128 MB RAM, 32 MB Ehran karti Oneriten Sistem: 20 Ghz islemci, 256 MB RAM, 128 MB Ekran karti

likle gizgisel bir yapisi olma-
digin belirtmeliyim. Bunu
saglayan seyler ise satonun
Gok kapsaml olmast ve her
oynayisinizda farkl bir se-
yin olmasli. Diyeiim ki bir ka-
pinin arkasindaki vampir si-
zi 6ldirdd. Oyuna en son
kaydettidiniz yerden yeni-
den basladidinizda, vampiri
aynt yerde bulamiyorsunuz.
Bu da gerilmenize sebep
oluyor.

Asy bahsetmek istedi-
§im konuysa oyunun at-
mosferi. A¢ikgas simdiye
kadar ¢ok az oyunda bu ka-
dar gerildim. Oyunun at-
mosferi gergekien ¢ok etki-
leyici. Kuskusuz bunda gra-
fiklerin payi cok fazla. Gra-
fiklerde, simdiye kadar hi¢-
bir oyunda rastlamadigimiz
bir filire kullaniims. Bu fili-
re, oyuna eski siyah-beyaz
filmlerdeki havayi veriyor.
Ekranda ayni eski filmlerde
oldugu gibi devaml yer de-
distiren dikey ¢izgiler var.
Sadece bu dedil, ayni za-
manda ekrandaki her sey
eski ve puslu gdrdndyor.
Gergekten de hos...

Grafiklerin yamnda mii-
zikler de inanilimaz. Mdzik-
lerin bir korku filminden
hicbir farkl yok ve yine bir
filmdeki gibi tam zamanin-
da devreye giriyor. Sapik
filmindeki gibi kulak tirma-
layan bir¢ok farkh mizik
var. Ve muzik hizlandigi an-
da heyecanianmamak veya
aniden kafayi cevirmemek
elde dedil. CUnku ne zaman
fizlansa mutlaka bir seyler
oluyor!

Grafikler, miizikler ve
seslerle birlikte oyun sizi
igine gekiyor. Oyun her
aninda sizi germeyi bagarn-
yor. Aniden tiz sesleriyle
ortaya gikan yarasalar; ta-
butunun kapagini agtiginiz-

Firat Akyildiz
firat®level comn tr

da uyududunu sandiiiniz
ama arkanizi dondiginiz-
de yerinden firlayan vam-
pirler; karanlik yerierde an-
lagilamayan, yakinlastiginiz-
da htzlica lstiinlize gelen
siyah karaltilar... Ve bunla-
rn yaninda sizi daha da ¢ok
germek igin ekienmis bir
yorgunluk derecesi! Yani
oyunda devam|i kosamiyor-
sunuz. Ara sira dinlenmeniz
gerekiyor.

Yoksa???

Oyunun bazi eksikleri de
var. Mesela grafikler ¢ok iyi
olmastna ragmen karakter
grafikleri ve animasyonlian
vasatl asamiyor. Ayrica bu
fip bir oyunda daha az dis-
man kullaniimast gerekliydi.
Bu, oyuncuyu daha fazla
strese sokard). Devamii cla-
rak bir seylerle karsilasma-
niz, oyunun gerilimini biraz
da olsa kéreltiyor. Yine de
zaman zaman gerilimli ve
sessiz ortamlarda da bulu-
nuyorsunuz. Bunun yani si-
ra oyundaki bug sayis! da
hig az dedil. Bu hatalar
saymazsak oyun gayet hos,
geriimli ve iiging. @

Artilar

Gerilimf atmosfer, atkileyici grafikler, mikemme! mijzik-
ler, profesyonel sesiendirmeler, sirlikleyici ve panige
sevkeden aynams

Eksiler
Atmosferi de etkileyen, dilsmzntarin aniamsizca oldugu
yerde ziplamast gibi can $ikicr bazi buglar, kGt karak-
Tor ofalikler o anem ko

LEVEL 112003
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Action Test dahilinde incefediimiz biitiin oyunlar, en bilyiik catismalar esnasmda FPS (Frame Per Second) testine
maruz tuttuk. Test icin en biiyiik catismalann yapildii anlarda FRAPS'in aldiin FPS degerlerinin ortalamasim aldik. Kuflanilan Program

Bu kargilastirma oyunlanin performans hakkanda bir fikir sabibi olmanizi safjlayacaktir. FAPS VA

X MOHAA: BREAKTHROUGH B Yeniden Oynanabilirlik: Bir ek gorev pakedini birden fazla defa oynayan gérmedim daha. Hele bu hic oynan-
maz! M Gok Oyuncu Destedi: Bu oyunun en iyi yam 9 yeni harita, yeni bir oyun modu ve birkag yeni silah icermesi zaten. B Garsellik; MOH:AA
grafikleri artik 8mriinii doldurmus, bunu rahatlikia sdyleyebiliriz. B Ses Ve Miizikler: Miziklerde inaniimaz bir Star Wars tadi var. Ses
efektleri ise fena dedjil, ama orfjinal oyun ksdar saijlam denemez. I Orijinallik: Siradan bir aksiyon oyunu olmus, orijinal oyunun gerilim ve
atmosferi kesinlikle mevcut deil, X CHROME B Yeniden Oynanabifirlik: Chrome bir defa bile bitirmek igin kasacaginiz bir oyun, nerede
kalmig ikinci defa oynamak?! I Gok Oyuncu Destegi: Son derece bastan savma, hani neredeyse menide “Multipiayer” sikki eksik kalmasin
dive yapiirmis. B Garsellil: Chrome bir oyun dedil aslinda, belli bir mesafeden hos gdrinen bir oyun motoru. M Ses Ve Miizikler: Chrome bu
alanda da oyunun geri kalanindan daha iyi dedil, ne silah sesferi cok iyi, ne de mizikler. l Orijinallik: Herhalde bu oyun hakkinda en saylen-
emeyecek ey orijinal bir yapim oldugudur! % FIRE WARRIOR M Yeniden Oynanabilirlii: Tipk: Chrome gibi, bu oyunu da bir defa bile bitirmek
icin sabir tagi olmak lazim. B Gok Oyuncu Destedi: Bélinmiis ekranda dért kisi! Berbat bir konsol portundan ne bekliyordunuz ki? Il Grsefik:
Quake 2 ile kapisabilecek grafikleri var. Quake 2 dedim, 3 degil! Anlayin artik! Bl Ses Ve Miizikler: Oyunda a¢ilis hari¢ miizik yok zaten. Sesler
ise ancak kulaga kacan sinek kadar hos. M Orijinallik: Warhammer 40K dunyasini konu alan bir oyun nasll bu kadar yavan olabilir?
Inaniimaz bir basarit % HALO B Yeniden Oynanabilirlik: iyi bir oyun ama Half Life gibi tekrar tekrar oynanacak bir yapim degil. B Gok
Oyuncu Destegi: Diisiik yercekimi, giiclo silahlar, hizli araglar! Daha ne olsun ki?! Mikemmel! 8l Garsellik: Halo'nun grafikleri vasatin Ustinde
sliphesiz, ama genenizi digiirecek bir tarafi da yok hani. M Ses Ve Miizikler: Miizikleri fena dedil, 6zellikie menlideki parca saglam! Sesler
de vasatin cok ustinde. M Orijinallik: Ik bakista gok orijinal bir konusu ya da oynanigl olmasa da, Halo diger pek ¢ok yapimdan daha fazla
karakter sahibi bir oyun. % JEDI ACADEMY M Yeniden Oynanabiliriik: Belki farki: kiglaria alternatif sonu gérmek igin bir defa daha oynan-
abilir. B Gok Oyuncu Destedi: isin kilici agirhik! bir arenaya girdiginizi unutmaymn! Kesinlikle CS dedil, zaten tadi da oradat B Garsellik: Quake
3: Arena motoru yagland: artik. Ozellikle gok genis alanlar gizmekte zorlaniyor. Ama genelide ok fena sayiimaz. Il Ses Ve Miizikler: Bu alan-
da rakipsiz. Mizikler Star Wars, efektler Star Wars, sesler Star Wars! 3 Orijinallik: Oynadikca insanda kocaman bir ek gérev paketiymis
hissi uyandiriyor. Jedi Academy isminden daha safilam bir oyun beklerdim dogrusu. % MAX PAYNE 2 B Yeniden Oynanabilirfik: Maalesef
Max Payne 2'de yeniden oynamanizi gerektirecek bir sey yok. Agilan oyun tirleri cok zayif. ok Oyuncu Destedi: ok M Gorsellik: Kesinlikle
cok iyi. Grafik ve mimari tasarimdaki bagari bir yana, Remedy Havok fizik matoruyla harikalar yaratmig. Bl Ses Ye Miizikler: Seslerde sorun
Yok. Son derece gergekgi ve hos, ama miizik konusunda biraz eksik kaliyor, Duruma gére dedisen muzikler oyuna daha farkl bir hava
katabilirdi. M Orijinaliil: Salam bir senaryo ve ik defa pagariyla uygulanan film gibl bir anlatim... Ama itk oyunta benzerligi de cok fazia
x CONFLICT DESERT STORM 2 W Yeniden Oynanabilirfik: Bitirdikten sonra fir kez daha oynanacak kadar “serbest” bir oyun degll, B Cok
Oyuncu Destedi: Kontrollerdeki hantallik ve zayif vurug hissi oyunun ¢ok oyuncu modunu sekteye ugratiyor. M Gérsellik: Teknik acidan
mikemmeli sunmamasina karsin savag hissini gok iyi verebiliyor. Bu da yeterii. B Ses Ve Mizikler: Sesler tam anlamryla cok gergekci ve
atmosferi tamamliyor. Miizikler de hig fena sayimaz. B Orjjinallik: Desert Storm 2, Rainbow Six'ten veya Hidden&Dangereous gibi taktik-
savag oyunlarindan daha fazlasini vermiyor. 3 MACE GRIFFIN B Yeniden Oynanabilirlik: By oyun igin "bir el" yeterli degil mi sizce de?
Yeterli.. B Gok Oyuncu Destedi: Kim oynamak ister k... M Gérsellik: Cok renksiz, donuk, BOlum tasarimian ilging degil, yaraticl degdil, Ve bir-
birine benzer... M Ses Ve Miizikler: Sesler cok tiz cikiver. Bunda bir garipllk aldufju kesin, Miziginse varligiva yoklugu bir, B Orijimallik;
Orijinallik mi? Bosversenize... % FREEDOM FIGHTERS W Yeniden Oynanabilirlik: Maleset hic yok. Tekrar ayni béldmieri oynamak hig de i
acici bir fikir degil. IR Gok Oyuncu Destedi: ok B Gorsellik: Sagiam. Dolu dolu karakterler ve cevre tasarimi, gdze hos gériinen bir cizgi film
havas) var. M Ses Ve Miizikler: Sester ¢ok iyi, ama o mzikler yok mu... O mizikler icin bile abnip oynanmaya deger. B Orijinallik; Bir aksi-
yon oyununda stratejik digiinmek zorunda kalyorsunuz. Kesinlikle GOk orijinal.

X PERFORMANS TESTI
MaxPayne2  Freedom F.  Halo  Jedi Academy Confiict 2 Nosferatu Chrome Mace Griffin  Fire Warrior
800x600 | " = N H ® BN N N
1024x768 | o ¥ BN
1280x960 | yok yok L yok
1280x1024 | H n

fan Savag'a tesekkard bir
Gergi o da bitdn oyun-
catir gatir oynadid! icin hig

/et etmedi ama...!
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Sakin, bariscil
kasabamiz

Hommlett'e hog -
geldiniz
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Minimum Sisherm: TODMRGE I8iorci, 178M0 Tubes. 1160 0 Al

r'l‘:rﬂt_) W ayuncular ve oy
wnalaBlar olarak artik gy

thging ve sira digi hallere
geldiler. Misal Planescape
nith uguk ve falsefe-mizaly
zerine kurulo va 'da Darkaun oibl Du

ne'l, Falleut'w andgan acimasiz bir ool
gezegenmnde geagen ayunlar oynadib
Arada hunlar da bazen sarmiadi dedjisik-
lik istedi cammiz World of Darkness
oyuniarn oynadik, limsielierin trajedile
rinde jkincl glumbar Lattik. Buldn burlar
zevkhivdl ve gilzeldi, Fakal bilicsiniz ba
zem arkadaslaninizia bulusup toplanabil
mieniz gercekten bir problem olur, Birini
zin okulu vardir birmizin s
ren gruptaki herkea:

SONUCta i
arumiulakbarnrl di
gerlerine de uyacak sekilde esnetemeys
biliyer. Eh haliyle seveidi seyle ufjras:
malk ister insan, iste dyle zamanlarda bil
aisayardaki FRFler imdada yelisir, sizi
rahatlatir. Normalde FRP nynamadi)

GREYHAWK: TEMPLE OF

o Dt At Ml il

natimiz oyunlar cok dakiz

1 'Is'ay,irh'lrda ta-
YEpyeni divarlar

kargisinda, ciestant-h Hikay karsisinda
stkilenir,

Elbetie i destans) Gyl
syunlarin tach bambaskadic. Fakat 6zel-
likle tecridbeli ayuncular farkina varnma-
dlar da bazen ok glclld ve tzel kahra-
nanlar olmalitan yeruluriar, Bunu ancak
basit, temiz ve sade bir ayun oynayinca
nissedersiniz. Boyle oyunlar uzun sire
fediisik dinya mutfagmdan lezzetler de-
nedikten sanra eve dédnip ev yemedl yer
mek gibidir. Onun tadi baskadir; ¢onki
sadedir, basittic ve insaninigini st ISte
sreyhawk da béyle bir diyvardir,

Gary Gygax ilk D&D ile udrasirken
Hyun kurallaring bu dinyaya gére hazir-

rin ve

lardi, siz baska bir divarda gegen oyun

iGin bunlari uyariardmiz, Grevhawk'in

guzelligl buradayds, dogrudan blitin

kurallar onun igin hazirlanmistir. Fakal

Gygax o zamanlar bu diyariara igili or-

Ika'nin I'JD,"rVEI i ﬂ'p'u
gisayar mﬁuaﬁgm by mo ifﬂu bir ayu-
na donustirmek oldl. Fakat Troika'yi
seymemin esas sehebi adamlann yap-
Iklar is) sevmeleri Bu oyunu yaparken
her halta sony katidi kalemi ve zarian
alip oyunu aynamsiar,

Greyhawk'm ruhu ve solugu
Greyhawk klasik clarak nitelendireblle-
ceginiz, her seyi barindiran bir yverdir.
Fakal her seyin artasicir, orta karardir.
Diger divarlarda sivriten ne varsa bura-
da sade haliyle vardir. Ozellikie Gray-
hawk dinyasmin atmasferini Homm-
lett’e girince solursunuz, yesillikler iceri-
sinde cennet gitil bir kasaba. Duluytago-




cuduyla, giftcisi, terzisi, de-
mircisi, hani, kilisesi ve gra-
ve'u. Boyle bariggil bir kasa-
bada bizim gibl ell silahl sa-
vaggiss, blylclst, hirsizy, ra-
hiti} ne arar peki? Ashinda bi-
Lun olay her seyi yoluna kay-
maktir, Insanlarla kanusup
dolagiriz, halledebilecedimiz
meselelerde yardimel aluruz,
onlar da edeblliyoriarsa bize,
Tabii ivi yirekli ve adil isek.
Tan lersine haset dolu ka-
ranli tipler ise insanlar pek
bulagmak [stemevaceklerdir.
Zalen koth birine bulasacak
bir iyl giictine gliveniyor de-
mektir. Fakat iste bu bilgisa-
yar oyunu dier CRPG lerden
burada aynlivor. Misal, Fallg-
ut'ta da kotl adam olabiliriz
ve bu zevklidir. Hatta Fallout
bu-agidan en Gzgir oyundur
ama buna ratimen pyunda
kot clmanin gok zorlastir-
diffina kimse itiraz etmeye-
cektir. TOEE'nin giizelligi ne
‘olursak olalim esit imkan ver-
mesi. yani gesitli tercinlerin
sonuglarinda daima gidecek
bir yol oluyer. "Ketilik yap-
tinez, oyun bitti” gibl bir olay
Yok ya da bitirmek imkansyz-
lagmiyor.Hatirlayin Baldur's
Gate'de kbl olursaniz neler
oluyordu?

Segim sizin

e n.u ya :lé--kﬁti] olimaya da

gerek yok, notr de olabillrjz.
Ama ne plursak olalim bize
glire giirev verecek isi halle-
dilecek birileri, ahgverls yapar
cak birileri hap bylunuyor.
Halta jyi grupla oynarken ba-
na stipheli gziiken bir duru-
mun ash kiti grupla anlasib-
yor, Bu da oyunu pek ok kez
aynayabifecediniz anlamina
gelivor, Zalen egya ve hazine
cesitiligi var, bunun yvani sira
garevleri vaptllt;a;._varatlh!a{-
8 ya da hirsizlarla dolu zin:
danlari temizledikge yva onia:
nn kurbanlari size yardim.
ediyor ya da zaten siz adiii-
nil galint paralarin arasindan
buluyor ve sonraki savasa da-
ha Iyl hazirlanmak igin harcr-
VOrsuntz.

Goriiniis ve etkileri

Klasik izometrik goris harf-
ha. Grafikier iki ve (g boyut-
I harmant ve cldden mi-
kemmel goriinlyor. Agaglar
beni blylledi. Ayrica hig dcr
mamislar, oturup ince ince
udragmiglar; her yaratigm
animasyonunda kendine has
Gzellikleri dovis bicimi ve
Karakter] vansitilmis, Zaten
oyun boyunca kargimza ¢i-

Wan gruplardaki herkesin
ozellikler| kendine has. Me+
sela Moathouse'un altindak|
muhatizlardan biri mizrakla
uzaktan, biri Lopuzla vakin-
dan, difierleri kilig kalkarila
aeliyor dstuntize. O adamin
sitahi kilg defil de topuz
olunca gzellikler dediglyor,
Sudan firlayan bir yaratik
acaylp ses Gikariyor, dey
‘kurbada sizi dili ite sarinca
buny gdrilyorsunuz ve kimil:
‘dayamiyorsunuz, hatta cekip
yiyebiliyor. Gyle zamanlarda
Ve aslinda oyunun her saya-
sinda grup halinde davisme-
nin onemi ortaya gikiyor
yoksa kolayda bile saq kala-
miyersunuz. Oyun kiasik
D&D'ama 3.5 Edition kuralla-
ri kullanyor.

Bir baska cesaret drnedi
de savaglann sira taban ya-
piltms oimast. Banin) gibi
kantrol hastalary icin cok ivi,
ne nedir bilecedim ve her
sey kontrolimde gelisacek,
Belki gergek hayatta her sey
kontrolimde gellsmiyor ama
bu oyunda Gyle olacak.

Oyunda 3.5 Edition ku-
rallarinin kullanidmasimn bir
difier guzelllgi savasta olsun,
normalde olsun Neverwinter
Nigtits'a benzeyen fakat da-
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ha Islevsel dairesel meniiler
sayesinde gesithl taktikler ya-

‘pabilmek, kelayca bliyileri

ve bzel yetenekleri kullana-
bilmek. Ayrica geraki| malze-
melere sahipseniz ve biraz
da tecrilbe puani harcayabi-
lecekseniz kendi sinirl egya-
larinizi yapabilmeniz! Sadece
esyalar dedil, byl parss-
menler varatip savasta kulla-
nabilirsinfz.

Vay bagima .
Savastakl gizelligi ise diig-
marnin yanindan kegarak
kagmaya calismaniz halinde
bagirnza "Attack of Oppartu-
nity" denilen bir aizelligin -

‘gelmesl. Yan saviunmanizi in-
dirince diismanin “hrsat bu
firsat" deyip bir tane oturt-

masi. Ayni sekilde diigmanin

sllah mesafesi iginde byl

yapmaya kalkmak da. Bu
ylizden o tur harekellerinizi
bitirme pahasina “S Foat
Step' ile agir afir biraz ceki-
lip narmal sitahlarin menzi-
linden gikabillr bayonlzi ra-
hatlikla yapabilirsiniz.

Ya da dismani bir yere
cekip her yandan saldirmak-
ta, Gunku sarilan bir dosmana
vurmaniz kolaylagie, Hele bir
de hirsiz hir karakter kirli dé-

|ss
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vusecefinden, gizlice ve kntik-bir
noktaya vurmaya calisacakbr ve
becerirse kritlk bir hasac verebilir.

Esyalar

Yerdekl esyalari bulamiyorsaniz
Backspace tusuna basili tutun,
cevrest mavi ile belirecektir.

Bir yerde takilirsamz herkesle
konusun, haritada her eve girer
girmez kimin oturdugunu haritada
bayrak dikip not edin. Bir parso-
men lazimsa kitdphanadedir, un
detiirmendedir. mantik ile aradikla-
rimzl bulabilirsiniz. Her gekmece
her dolap vs kurcatanabilir dedil
ama siz daima yokiayin, ginki
iginde dnemli seyler plantan mey-
zut. Ayrica dogru esyanin dogru
elemanda oldugundan emin glun.
Mesela rahip blytlerini rahipler
yapabilecedinden pargfimenlarini
onda tutun.

Kimi yerde kohusmak yerine
bir seyleri direkt kendiniz yapmalr-
siniz, konustuktan sonra o sege-
nek gikmadiysa,

Bilmek ya da bilmemek
Dyunun Bir editim goravi var ve
‘eskl masalstd oyunlan tadmda va-
piimig. Ama necyazik hig veterli de-
gil. Glnkd ovun kuraliann bitlmi:
yorsaniz oyuhda cuvallarsmiz, No-
=il guvaliarsiniz? Meyin neden ol-
dudunu anlamasz, Syle olunca tad
alamaz, tad alamayinca oyunu b
rakirsiniz, Aslinda sanirirm egitim
géirevinin sok yetersiz tutiimus ol
masinin bir sebebi de oyunun Bsas.
hede! aldi) kitlenin 2aten DED bi-
tenler almasi Her seyi oyun icinde-
Kkl "Help™ kismindan Sgrenmek
mim¥un, ama kimse sonuna kadar
okumayacaklir. Bilmeden ya da iy|
bilmeden nynayacaksamz oyuny
bol hol kurcalayarak oynamalising,
Macerafarda karsiniza clkacak
karakterlar, olaylar ve cozeceli-
niz bulmacalara gelince. Hepsi de
gayet glzel tasarlanmis, tek so-

orada” a diy
Der ki

2 hatamizi bulug di ebilirsiniz.

3
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Neden igler gider aksi?

¢ atilan zarlar vardir, Mavi yazilar bilgh verdr, drnegdin
5 tiklarsimz niye iskaladifimiz orda yazar.
didin bir silabt kullandi§m igin zarina -5 veriyorum", Biyle-

Ayrica oyunds pek kimsenin dikkatini cekmedidini sandifim bir 8zelligi

payiasayi
bikdaye
da oynayaniar
Load edemiyoriar. Ancak yeni bir zindana girerhen save edip ¢lkabilirler.
Neden zorfayaynn derseniz bu motda bagka turid cikmiayan &2el
hazineler var

¥ unu blime

run yaminiza aldigimiz yardimeilar-
|a. Cok ise variyoriar belki ama
hazineden onlara pay vermek
kimsenin hosuna gitmediginden
¢ok tepkl gektller. Benl ise rahat-
siz eden bu olmadi, anlagiian on-
lar ile licaret yapabilacek iken
program hatalar yliziinden ya-
pamiyoruz ve stirtiyle problem ¢ir
Kiyor. Neyse ki konuda ilerleme:
memizi sadlayscak anahtar egyar
lar alriyorlar ve ¢odu boyle esya
envantere konulmak yerine giin:
1Gdiinize not ediliyor. Boylece
CRPGlerin bilyilk prablem| olan
bulmaca egyasun kaybetme olay-

na gok basit ve mikemmel bir gi-

z0m getiriimis oluyor,

Macera akigi
Hommiet!' te baglayan macera
£ski bir savas alaning, kigok bir
ataghga. eski bir tag binanin al-
tindaki dehliziere, eskiden katilG-
gin kalbinin attigh yer clan kigtk
Nulb‘a ve nihayet blidk katili-
gin hapsinden kurtulmak Uzere
oiduiu Temple of Elemental
Evitaakiyor. Bilgeler) kestetmek,
bir yerden difer yere ara harita:
dan giderken rasgele canavariar-
la kargilasmak hep zevkll seyler,
ekstra tecribe ve hazine demek,
Ve aslinda ok laf edilen 10, sevi-
ye sinin iyl giinkd bir yerden son-
ra Level atlayamayacalinizdan
tecribeye kiyip siiriiyle glizel es-
va yapabiliyorsunuz. Ayrica unuys
tulmamasi geraken buna gelecek
gorev paketlerinin ya da devam
pyuniarinin da olacag Denliene
gare bu seviye limiti yenioyun-
larda yukseltilecek.

Peki oyvunia liglli hosuma git-
meyenler neler? Hatalar, ki bunla:

. Hemmlett'teki handa hancinin dniindeki masadaki deftere
rubunuzda dedisikiik yapaoilirsiniz, szellikle [ronman modun-
sart cunkd onlar gergekteki gibi Save ve

rin ¢odu da yakinda gilacak resmi
bir yama ile halledilecekmis yan|
aslinda bu eyunun netund yama-
dan sonra bir daha disiinmeniz |a-
zim. Neden hatalar! anlatmadidimi
sormayin cinki gyle gok ve dyle
yaring fire dedisiyoriar ki. Orne-
din yammizdakilere pay vermemek
Igin cesellerden para asirmaya
kalkinca cesetler canli gibi spot
check aliyor! Yani fark edebiliyor-
lar, Allah'tan dirilip bir sey yapmi-
yarlar. Familiar'larin callsmaman
sindan tulun da esas tapinakta co-
san slirlyle hata var. Fakat en k-
thsd ekran slirinerek safja sola
Kaydirabilmemiz, ilk BG'hin tersine
karakterlerip yirlme ve kosma
hizlar tatmin edici ama bu-alma-
dan maalesel bir anlami almu-

yor Ayrica muzikler grafikier ile ki-
yaslaninca gok stinlk ve sayica az,
slrece kisa. Soyle sadlam bir Wag:
ner arka planda ok iyl aidiyar, de-
nemenizi Gneririm. Silahtarm agir-
liklari vs'leri vazditi kadar hangi
sinifa girdikieri yazsa Idl adamiar-
min kullamip kullanamayacagini bi-
lebilirdim. bunun benzeri pek cok
oyuncu dastu olmayan kilgtk ay-
rinti var.

SIII’IIIQ

Greyhawk tirden anlayan ve 82z
lkle klasik DED maceralan seven:
ler igin birebir bir oyun. Fakat bu
tirden anlamayanlar igin kafa ka-
ristiracak bir oyun dogrusy. Gin-
ltm daha dnce &n incelemesini
vapbtiiim ve aslinda bekientilerimi
karsilayan bu oyuna klaslk ver-
mekti ama Gyle yaman hatalar
var kl ve Syle Szel bir kesime hitap
ediyar ki gu hali e ancak Level Hit
atabiliyor,

LEVEL 11[2003



“Bizden" bir oyun...

LANETIN HIKAYESH

Yapimi yalmizea tek kigiye ait olan bir Tiirk oyunu... Ama?

Bilgi i¢in: lanetinhikayesi.sitemynet com Yapm:
Ingilizce Gereksinimi: Yok Min. Sistem: 300 Mhz

Urkiye'nin “oyun ge-
ligtirme" konusunda
diinyada en alt sira-
larda oldugu inkar
edilemez, Birgok
geng girisimci iyi ni-
yetle bir seyler yapmaya galisi-
yor, ancak bu girisimlerin bir¢ogu
daha gelisme agamasinda hayal
kirikhdiyla sonuglaniyor. Bunun
birgok nedeni var, ama en fazla
digtlen hata, oyun yapmanin ¢ok
basit bir is oldugunun sanilmas.
Lanetin Hikdyesi piyasaya gI-
kartilabilen sayih Tiirk oyunlarin-
dan biri. Yapimi tamamiyla Idris
Gelik'e ait olan Lanetin Hikdyesi,
Resident Evil benzeri bir korku-
aksiyon oyunu. Aslinda “Resident
Evil benzeri” degil de, "Resident
Evil taklidi" desem daha dogru
olur. Clnki maalesef gyunun
farklr veya orijinal bir yani yok.

Bir gazeteci, Asl...

Tamamen Tlrkce olarak hazirla-
nan oyunda Ash adinda bir gaze-
teciyi kontrol ediyorsunuz, Asli

F

o oy
3 i

her zamanki gibi haber hazirla-
mak igin ofisine geldiginde, yeni
bir serumun gelistirildigi ve bu
serumla 81U hicrelerin diriltilebil-
digi ile ilgili bir ckur mektubuyia
karsilagryor. Mektupta hiikiimet
tarafindan gizlenen bir kampta
bu serumla tehlikeli denevler ya-
ptididr da yaziyor. Asli da bu olay
aragtirmak igin yola gikiyor. iste
macera baslyor...

Gelelim oyuna... Oyuna yerde
buldugunuz bir tabancayla, bir
Apache'yi disiirerek baslhyorsu-
nuz. Asli'min basit bir tabancayla
bir savas makinesi olan Apac-
he'yi nasil dustrdigini es geg-
melisiniz. Eger buna takilirsaniz,
oyunun geri kalanini oynamaniz
zor. Cunkii lerleyen agamalarda
buna benzer bir¢ok “mantik disi”
olayla karsilagacaksiniz, Asil bas-
langig noktaniz ise odaniz. Oyun-
da birbirinin benzeri “kanl' me-
kdnlarda (bu arada sunu da belir-
teyim, mekaniar birbirinden cok
kopuk, morgun kapisi bir sergiye,
serginin kapisi da bir geng odasi-
na agiliyor olabilir) dolagip ara si-
ra karsiniza gikan yaratiklar eli-
nizdeki silahla vuruyorsunuz. Fa-
kat carpisma sahnelerinde ilk dik-

Ding Interaktif Daditim: Alsan Elektronik (0216 4644556) Tir: Aksiyon/Adventure Multiplayer: Yok
isfenci, 64 MB RAM Onerilen Sistem: 300 Mhz islemci, 64 MB RAM

katinizi cekecek olan sey animas-
yonlardaki ve grafiklerdeki so-
runlar. Asl'mn kepek problemi
bir yana, bir de eklem problemi
var. Yirlrken dizleri veya dirsek-
leri neredeyse kirilmiyor. Derler
ya, “baston yutmus gibi"... Resi-
dent Evil'daki gibi sabit kamera-
nin kullanildidi oyunda grafikler
de beklentileri karsilamaktan cok
uzak. Kaplamalarin gok yetersiz
ve eski oyunlardan bile daha k&-
ti oldugunu bogversek bile, pers-
pektif sorunu can sikiyor. Mesela
bir tank, Asl'nin veya diger ka-
rakterierin yaninda oyuncak gibi
kaliyar. Tabii tankin neden orada
oldudu da ayri bir tartisma konu-
sudur,

Oyunda yine Resident
Evil'dan agirma ayri bir “kapi agil-
ma" ekrani kullaniimis. Bu ekran-
da, sesler dahil her sey Resident
Evil'la "aymi”. Bulmacalarin da
godu Resident Evil'dan “esinien-
mig”. Zaten oyunun genel sorunu
da bu: Bir taklit. Ve ne yazik ki
basarisiz bir taklit... En azindan
ortaya crijinal bir seyier gikartila-
bilirdi. Ayrica oyunun Tiirk yapi-
mi oldugunun, en alakasiz yerle-
re bile Tiirkiye haritasi, Tarkiye
bayrag: ve Mustafa Kemal port-
releriyle her an her yerde belli
ediimesi de gerekli degildi.

Bir oyun...

Sonugta Lanetin Hikayesi kéti
bir taklit olmaktan ileriye gidemi-
yor. Yukanda saydiklarim oyun-
daki eksilerin belki de yarisi. idris
Gelik'in emedine saygi duyuyoruz
ve yeni oyunlarinda daha basaril
olacagini umuyoruz. Sonugta bu
Idris Gelik'in yalniz basina yaptig
bir oyun ve ilk denemesi. Umarim
Lanetin Hikayesi'nden alacag ge-
ri dontigler sayesinde ¢ok daha
iyi oyunlara imza atabilir. @

Firat Akyildiz

firati@ ewel.com b

Artilar

Tirkge oimas

Eksiler

Kl animasyonlar, kitii grafikler, kit
sesler, zor kontroller, hatalar, yapay
zekanin olmamas), Resident

Fll Tk nimas

Level Notu
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Her sey hafif bir serpinti ile basladi.

UFO: AFTERMA

X-Com efsanesini devam ettirebilecek mi?

62

Bilgi icin-www.cenega.com Dagitim: Cenega Yapim: Altar Interactive Multiplay: Yok Tlir: Taktik Strate]f ingilizce gereksinimi: Orta
Minimum Sistem: 500Mhz [5lemei, 128MB Bellek, 32MB Ekran Kartt oeriten sistem: 800Mhz Iglemc, 128MB Bellek, 64MB Ekran Karti

zay gemisi atmosfere
sporlari bosaltti ve birkag
saat icerisinde gezegende-
ki insanfarin biylk ¢ogun-
udu ya éldii ya da mutas-
yon gegirdi. Kimisinin sir-
{inda garip gikintilar oldu, kimisin kafas
kocaman bir sislik ve kabarcik yigini hali-
ni aldi, bazilar ise ok daha igreng sekil-
ler aldilar. Acidan delirenler etrafina sal-
dirdidr gibi parazitler tarafindan kontrol
edilenler de vardi. Caddeler ve sokaklar,
sehirler her yerde insanlarin boglugu
vard). Sondirllmeyen yanginlar, ceset
yiginlari, yol ortasinda kalmis, devrilmis

araglar. Yagmacilik ve anarsi, diizenlerin
¢Okisl. igte bu ortam igerisinde sehrin
sokaklarinda bir pompali tifek ile hayat-
ta kalmaya galistyoruz. Sonra yaral biri-
ni kurtarip kendimizi bir sidinaga atmayi
basardi§imizda esas maceranin bagladi-
g anliyoruz. Biz ve hayatta kalan akl
nispeten yerinde olanlar, neyin ne cldu-
dunu bilmiyoruz, kaos var ve ' bir seyler’
yapmaya bir seyleri diizeltmeye ¢aligi-
yoruz,

UFO X-Com

Nasil? llk UFO'yu ve sonra X- Com Ter-
ror from The Deep’ i hatirlayanlar igin
degisik dedil mi? Onu unutulmaz yapan
zaten bu cesitlilik ve kontrol idi. Fakat ilk
oyunlarda yani X-Com serisinde gizli bir

proje olarak diinya devletleri tarafindan
értilid fonlarla desteklenen bir kurulug-
tuk. Bu sefer ¢oken insan uygarlidinin
son organize temsilcileri olarak, hayatta
kalanlari oynuyoruz, gerillay! oynuyoruz.
Havyatta kalanlar yeni bir kriz hGkimeti
ve bir yUriitme kolu olugturuyor, biz bu
ylritme kelunun baginda eski askeri Us-
leri mutantlardan temizleyip ele gegirdi-
gimiz sHahlarla gdrevlere gikiyor, bblge-
leri glivenli hale getirmeye galistyoruz.
Fakat zaman gegtikge olaylar derinles-
meye konu gittikge ilginglesmeye ve biz
ipuclarininin peginden kosmaya basliyo-
ruz. Bu agidan konusu oldukga saglam
fakat sabirsiz oyuncular igin basta an-
lamsiz olabilir.

Eski oyuntara X-Com buna da UFO
divecedim. X-Com’da Usteki bollimlerin
ayarlanmasi gok 6nemli iken UFC'da ma-
alesef béyle bir olay yok. Ginkd UFQ
dinya Uzerinde geniglememiz ve devam-
Il yeni Gsler ele ge¢irmemizi ya da uygun
bolgelere kurmamizi gerektiren bir
oyun. Haliyle X-Com'daki gibi uzun uza-
diya Usse bélim eklemek gikartmak im-
kansiz olurdu. Bunun yerine UFO'da 4
tip Usslimiiz var, operasyonlara gitmek
icin yola ¢ikti§imiz askeri Usler, aragtir-
ma (isleri ve proje geligtirilen, ekipman
ogretilen mihendislik Usleri ve oyunda
ilerleyince hayatinizi kurtaracak olan Bi-
omass Usleri. Harita geneline yayildikca
neredeki {isstin ne ssi oldugu midaha-
le glciimiiz ve zamanimiz agisindan
tnem tagiyor.

Gerilla savagi

ilk gérevier hizh mutant temizleme gé-
revleri, bunlara vaktinde miidahale ede-
bilmek igin yakinda bir askeri Gssiin bu-
lunmasi 8nemli. Isin giizel yani bunlar
kabul etmek zorunda degilsiniz. Bu g&-
revlere takimizla gitmez iseniz kriz hii-
kitmeti ya da diger kurtulanlar kendileri
halletmeye calisiyorlar. Bagar sanslar
gdrevin zorluguna, destek alabilecekleri

Ali Glingdr ‘Maniac’
gali@level.com.tr

yaken bir askeri Ussin olup olmamasina
gdre dedisiyor. Size sonug bildiriliyor ve
askerlerinizin tecrlibe kazanmasi digin-
daki imkanlardan yararlaniyorsunuz. Me-
sela benim Uslerim arasindaki bir bélge-
deki bos Gssi kolaylikla ele gegirdiler, ve
oradan gikan silahlar direk envanterime
eklendi! Yani ille her seyi biz yapmiyoruz
ama kolay gdrevler adamlarimiz: gelig-
tirme firsati oldugundan zorlari da bizim
disimizda pek becerebilen olmadiindan
her gbreve gitmek iyi oluyor.

X-Com'da adamiarimiz ritbe alirdi
istatistikleri artardi, bunda ise direkt se-
viye atlama ve 6zellik verme var, Oyu-
nun karakter gelistirme sistemi tama-
men kendine has, basit ve ¢ok kullanigl.
Zayiftan destansiya yeteneklerin seviye-
leri var ve bu seviye karakterin ilgili
dzelligine ve aldif editime gore dedisi-
yor. Evet harika bir olay! Karakterleri
editime alp cesitli broveler verebiliyor-
sunuz ve onunla ilgili yetenekleri artiyor.
Yeterli &zelliklere sahipseniz istediginiz
her dalda editim yaptirabilirsiniz. Mesela
sniperlik hem menzilli silah yetenegi
hem giziilik hem de 2 ozelliginizi daha
geligtiriyor. Onun diginda gézcllik, piya-
de egitimi, tibbi egitim, zihinsel editim
gibi secenekler var. Yalniz mesela tifek-
lere +1 veren askeri editimin Gzerine sni-
periik alirsaniz bir +1 tifek daha almazsi-
niz ama diger biitin Szellikleri alirsivz,
Tibbi editim de ne olacak filan dermeyin
cUnkd adamlanmz medikitler yani ilkyar-
dim paketleri tagiytp kullanmaz iseniz
takir takir gidiyor. Ya da en azindan bir-
kag giin gorev digi kaltyor ki X- Com’ un
tersine birkag giinde bir gdrev degil gin-
de birkag géreve kogturuyorsunuz.

Fallout Tactics
Nereden ¢ikti Fallout Tactics demeyin,
kdtd bir oyundu hig demeyin. Oynadim
biliyorum &yle diimdlz hicbir tercih yap-
madan gidiyordu. Zaten Fallout 3 diye
irtinirken ona gok bozulmustum. A



benzerligin sebebi ikisinin de ki-
yamet sonrasi ortamda gegen ta-
kim stratejisi olmasl. Bir diger se-
bep te ne vazik ki X- com’ daki o
sinirleri gelik ay gibi geren kapi
sesleri, uzun bekleyisler, g6rin-
meyen zihinsel saldirilar ve panik-
korku- delilik olaylarinin clmama-
si. Evet maalesef bu oyun o agr-
dan hi¢ de bekledigimiz gibi dedil.
Bina iclerinde gecen miicadeleler
yok. Neyseki arastirmalar ilerte-
yince avei ucaklarimizin diistrdi-
gu UFO'lara girmenin yollarini bu-
luyoruz. Buradaki takim stratejisi
adamlanimiza komutlari verip ger-
cek zamana alarak gerceklesiyor.
Garip gelebilir ama oynanigi ok
ama gok kolay. Misal éliiniin (zeri-
ne saj tiklayinca oraya gitmek
igin rota giziyor, Daha varmadan
bile ervantere tiklarsaniz gidince
yerde bulacaklar var ve isterseniz
onu birak bunu al derseniz snce
oraya gidiyor sonra dedikieriniz
yapryor. Béyle grup planlan yapip
sonra izlemek gok kolay ve giizel
oluyaor.

Mesela duvar dibinden kosup
araba arkasina gitmesini orada
tifedini yere atip hemen el bom-
basi gekmesini, arabanin arkasin-
dan cikip atip geri kagip tifedi al-
masini ve &teki tarafa donlp ates
agmasini sdylemek sadece birkag
fare tiklamasina bakiyor ve ina-
nilmaz kolay. Zaten adamlarmiz
bir agacin ve engelin arkasinda
yaninda ise hemen onu siper ali-
yor ddgmana karsi. E| bombalari-

ni ve roketatarlari istedigimiz ye-
re sikip alan etkisi ile kolayca
dismanlari vurabiliyoruz. Zaten
oyun zor oldugundan béyle sey-
leri yapmaz iseniz hayatta kala-
mazsiniz, Misal pompali tek vu-
rusta dldtrebilir ama oraya gide-
ne kadar kevgire dénersiniz. Bu
ylzden caddelerden labada luba-
da kosturmak yerine gézciilugo
yUksek adamlar ile ortalig| kes-
meli ve pusular kurmalisiniz.

Ve sunu belirteyim ki hayatim-
da el bombasinin bu kadar etkili
ve hayat kurtardid) bir oyun daha
oynadigimi hatirfamiyorum, Oyu-
nun genel sifah dengesi giizel ol-
dugu gibi gesitiilik korkung. Basit
materyallerde yani standart zirh-
lar ve el bombalari, medikitlerde
limit yok, istedigiz kadar alirsi-
niz.Ama mesela yangin bombalar:
ancak buldugunuz kadari. Saglam
silahlar da aynen dyle. Ama aras-
tirma yapip saglam zirhlar filan
gelistirince bunlar miihendislik
Uslerinde &gretebilirsiniz. Ekibi do-
natmak ve envanterleri dijzenle-
mek gok zevkli. Oyunda ilerlemek
ve daha baba silahlari bulmak aca-
yip zevkli,

Atmosfer

X- Com'daki gerilim olmasa da
Fallout tadinda bir kiyamet sonra-
sl ortam var ki diinyanin neresine
giderseniz ortamlar, mimari ve
bitki értlsl oraya gore tamamen
de§isivor. Oyunun grafikleri ashn-
da ¢ok cok iyi. MUzikleri derseniz
onlar da atmosfere uygun ve ken-
dilerini 8yle cok belli etmiyorlar,
Ses efektleri fena degil, seslendir-
melerde aksan farklari giize! ama
gicik sesler de yok dedil. Ama tek-
rar edeyim ortamlan giizel yap-
mislar, zoom yapip uzaklastirip
kameray gevirip etrafa bakmak
guzel oluyor. Tasarimlar, zirh ol-

sun silah clsun gayet giizel. Zaten
oyunun cogunda hatta uzayl si-
lahlart ¢iktiginda bile inan silahlari
kullaniyeruz. Cink{ uzayhlarin
zirhlarr kendi silahlarina gére be
¢ok farkh modelleri olabiliyor. Bazi
zirhlarin enerji alaniar mermileri
kolay kolay gecirmez iken bazilar
alev ya da patlamaya kars: daya-
nikli olabiliyor, Hele bir de oyunda
ilerleyince uzayllar mikrodalga si-
lahi gibi en iyi zirhlariniz: bile delip
adamiarinizi &ldrebilen silahlarla
gelmeye baslayinca vay anam. O

zaman takim halinde cesitli silah-  Arfilar
larla pusu kurup topluca, en fazla  Tekrar oynanabiliti, tatmin edici oyun
7 ki§i sifahlar b0§a|tlp sonra yara- siresi, rahat arahirim, esithilk, grafidler
hllan tedavi ediyorsunuz. . Eksiler

UFO Aftermath, X-Com serile- Vasal ses efebtlen, yapay 2eka problem-
rinden farkl. Cok degil, ama fark- i guestes i
Ir. Garip biclojik uzajli zirhlari ve T ks
araglari ve ekipman gesitiiligi ile,

; Level Notu

oldukga uzun ve detayh konusu
ile tamamen kendine has hir
oyun. Ve de ozellikle tird seven-
lerin mutiaka oynamasi gereken
bir oyun. @




Evim evim gtizel evim...

HOMEWORLD 2 (%

Verilen onca savastan sonra bilyiik yolculuk tekrar ha;li_mﬂl iiiﬂium erdi

avalli Hiigara halki milyonlar-

ca Isik yil yol tepip, yerce-

kimsiz ertamda kan goll na-

sii olur 6grendikten sonra ev-

lerine geri dénmeyi basar-

mistardl. Uygarhklanm yeni-
den kurup mutlu mutlu hayatlarr sdrdiir-
mevye basladilar. Ancak oyun yapimcila-
rina rahat batinca “e hadi ayni oyunu en
son imkanlar kullanarak yapalm” dedi-
ler ve kollari sivadilar.

Senaryo ilk oyun kaldidr yerden de-
vam ediyor sayir, Hiigara halky dizenle-
rini kuruyorlar ediyorlar, bu arada dgdn-
cl “Hyperspace Core" bulunuyor. Bu si-

rada Taiidan yeni bir lider ile tekrar piya-

saya cikiyor. Isim benzerligimizden hos-
lanmadigdi icin Makaan kendini Sajuuk-

Khar olarak lapse ediyor. Psikolojisi bo-

zuk olan arkadasimiz secilmis kisi oldu-
= Junu séylemekten de
geri ka

Makaan galaksi sakinlerine kan kustura
kustura geliyor ve Hiigara'yl kusatma al-
tina aliyor. Savasi kazanamayacaklarmns
bilen kara bahtli lider Karan S'jet halkini
topluyor ve yeni insa edilen ana gemileri
“The Pride of Hiigara"ya doldurup yeni-
den yollara disiyor. iste bu nokta biz
devreye giriyoruz.

E giizel igte, neden dalga
geciyorsun?
1999 yilinda piyasa giktiginda ortaligi
gercekten kasip kavurmustu Home-
world. Atmaosferi, grafikleri, mizikleri ve
ilk kez karsimiza gikan 3 boyutlu evreni
ile bir bas yapith. Benim dalga gegiyor
olmamin sebebi ise, aynt oyunun 4 yil
sonra tekrar énumuze koyulmus olmas.
Grafiklerin kat kat daha iyl olmasi, mu-
ziklerin muhtesem olusu ya da atmosfe-
rin yogunlugu bu gergedi goz ardi etme-
me engel dedil. Ama bitin bunlar Ho-
meworld 2 kétl bir oyun demek degil.
Tam aksine dort dortliik bir oyun.

itk oyundaki kontrot sistemi ol-

dugu gibi aktarilmrs. Monitdre

Giizelim Hiigaara
ve savasin yeni izlerl.

LEVEL HIT

Bilgi igin: ww homeworld2.com Yapim: Relic Entertainment Daditum: Esen Elektranik Tiir: Gergek Zamanlt Strateii Multiplayer: Inlarnet ve A izertnden & kisi
Minimum Sistem: 833Mnz islemci, 256 MB RAM, 32 MB Ekran Karti, 1.2 GB HDD Alani (inerilen Sistem: 1.4 Ghz slemci, 512 MB RAM, 64 MB Ekran Karti Ingilizce: Normal

jesuskarie

baktiinizda yabancilik cekeceginiz he-
men hemen hig birsey yok. U¢ boyutlu
orfamda bile olsa oyunumuz gercek za-
manli bir strateji oyunu. Anagemi Ussi-
miz, yine “Resource Collecterlar (kay-
nak toplayiciiar) ile astrecidlerden kay-
nak topluyoruz. Savunmastz kaynak top-
layicilar islerini gorlrken korumanz ge-
rekiyor. Ana geminizin glvenligi igin bir
sUrl etk cincik binm dretiyor sonra on-
lari 0 bu su dizilislere sokuyorsunuz: Sal-
dirgan, pasif, defansif. Sadece ¢ adet
dizilis otmas: k6t tabil. Hatirfadigim ka-
dart ile ilk oyunda daha fazla segenedi-
miz vardi (hatiriamiyerum biliyorums.
Arabirim oldukga kibar. Her seye sa-
dece fare kullanarak kolayca kumanda
edebiliyorsunuz. Oyun i¢inde varclan
tiim kontroller tek bir panelde toplanmis
ve kullammlart ¢ok rahat. Zaten genel
anlamda bir degisiklik yok sayilir. Tek
dedisikiik ekrandaki cisimier hakkinda
cok daha fazla bilgi edinebitiyor almaniz.
Gelenin diisman gemisinin “Scout” ya da
“Frigate” oldugunu gérebilmek oldukga
vararl. Ekranin alt kismini boydan boya
kaplayan panelde ekranda segtidiniz biri-
min tam dzelliklerini gorebiliyorsunuz.
Kuglk gemiler igin gereksiz, ama bUyuk



Karmasaya aldanmayin,
hersey cok basit, =

Al
T
ve yok etmesi zor gemilerde oi-
dukga yararh veriler elmanizi sai-
hyor. Genelde ortalik karisinca
taktik ekrana gecildiginden bura-
da da igimizi kolaylastiriyor.

Hastayim karizmana
“cuuuuzimm van"...

Ortaligin karigmasr da aslinda pek
énemli dedil. Yapay zeka hem
dismanlariniz hem de sizin adini-
za dart ddrtliik kararlar veriyor,
Birimleriniz goris alanlarina giren
dlgmana otomatik ofarak saldir-
yor. Siz aksini séylemedikge tabii.
Her biriminiz kendi 6zelliklerine
uygun diisman birimi ile carpisi-
yor. Yani bombardiman gemileri
gidip it dalasina girmiyor. Bu nok-
tada minimum mudahale yeterli
oluyor. Yani stratejik bir geri cekil-
me ya da bagka bir sey. Bunun d-
$inda birimleri kendi baslarina bi-
rakabilir ve gorsel sdiene seyirci
olabilirsiniz.

Garpigma sahneleri yine muh-
tesem, yine muhtesern. Yakinlag-
ma sistemi ilk oyunla ayni. Yine en
ufak ayrintisini gérene kadar ge-
milerin dibine girebiliyor ya da
uzaktan havai fisek gésterisini iz-
leyebiliyorsunuz. Kilometrelerce
uzunlukta bir geminin etrafinda
carpigan gemileri gérince, Robo-
tech serisi geliyor aklima hep. Am-
calar Bump-Mapping kasmvislar,
Gemiler yada astroidlere yakmdan
bakarsaniz gérmeniz mamkiin.
Bunlar disinda gezegenler de (na-
diren gorebiliyorsunuz) cok hos
gbzdklyor. Kimin inga ettigi bilin-
meyen eski gemilerin kalintrlar| gi-
bi ayrintilar
ise

‘Sihan bu neYyemis peki?
Kesinlikle fasulyeden daha
saglam bir sey.

yorsunuz. Bunu dislinerek ne ka-
dar az zarar ile ¢ikarsaniz o kadar
iyi. Gérevler biraz daha cesitien-
mis ve kontrol edilebilir devasa
gemilerin oyuna girmesi ile ortalik
renklenmis. Dev gemilerin icinde
(evet icinde) kiigilk gemilerle do-
lagmak ¢ok edlenceli. Hele bir de
it dalasina girdiniz mi tamam.

Temcit Pilavi

Cok oyuncu ortaminda hemen he-
men higbir dedisiklik yok. Hiigara
vada Yaygr olarak oynayabiliyor-
sunuz. Ayni anda en fazla 6 oyun-
¢uU oynayabiliyor. Bu oyun icin ol-
dukea iyi bir say1 bence. Alt ayri
filonun birbirine girmesini gérmek
Istivor insan. Tek biiy(ik yenilik ar-
tik anagemi yaninda bir de Fleet
Carrier ile baslyorsunuz. Yani
arastirma gelistirme iglerini iki ay-
ri noktada yapahiliyorsunuz. Bu
da gelistiriletilecek stratejiieri ol-
dukca arttiriyor.

Oyunun miizikleri yine muhte-
sem ve gorsel guzellik ile uyum
icinde Atmosfer dért dértlik. Ara
videolar oldukga kaliteli. Seslen-
dirmeler ise sinema filmlerine tasg
Gtkartiyor. Oyun ¢izgisel ve énce-
den belirlenmis olaylarla (scripted
events) dolu olsa bile atmosfere
8yle bir kaptiriyorsunuz ki zaten

manzarayi hig bos birakmiyor. Bir-  nereye cekse o tarafa gidiyorsu-

Artilar
Gralikler olabiiecedinin en iyisi Atmosfer
muhtesem Kullanim kalay arabinm

Eksiler

Ik oyundan teknoloyi disimda pek farks yok
Benzer senaryo yer yer sikabilivor

Level Notu

¢ok kez kurutmustur bu cumle,
ama insanin oyunu birakip uzay
boslugunu seyredesi geliyor,
Akilirca oynarsaniz her sey
boyle gllliik gllistaniik. Paldir kil-
dur gidiyorsaniz ¢ok kisa zamanda
zavall durumuna disebiliyorsu-
nuz. Oyun zaman zaman ¢ok zor
olabiliyar. Sayi Ustunliig
genelde pek bir sey
o ifade etmiyor. Da-
ha gok birimlerin
cesitliligi onemli.
Topladiginiz kaynak!ari
ve Urettiginiz birimleri
bir sonraki bélime tasi-

nuz. Bir an sikayet etmek gegmi-
yor akhnizdan. ilk oyunu veniden
pisirip dnimize koymus olsalar
bile divecedim sudur: Béyle temcit
pilavina can kurban, @




Uzayda Sims keyfi

SPACE COLONY

Toplayin kaveden adamfarinizi, uzayda koloni midir, nedir; ondan kurucaz igte!

Bilgi igin: wuw fireflyworlds.com Yapum: Firefly Studios Dafitim: Gathering af Bevelapers Tir: Strateji Multiplay: Yok Ingilizce gereksinimi; Normal
Minimum Sistem: 800MHz islemci, 64MB RAM, 4MB ekran karti Onerilen Sistem: 12 GHz iglemci, 128MB RAM, 32MB ekran Karti

Idum olasI uzaya gitmeye

galigiyoruz. Binyanin sonu

gelecek, yasam kaynaklar

tikenecek diye, bir an én-

ce baska bir gezegene ka-

padi atmaya ¢alisiyoruz.
Bu hayalimizi avutmak adina ¢ektigimiz
bilimkurgu filmlerinde steril koloniler ku-
ruyor; yergekimiyle dans ediyoruz. Ama
bir de madalyonun &biir (ve daha ger-
¢ek) ylizl var ki o da insanin her yerde
insan olmas!. insan ister diinyada, ister
uzayda olsun, aligkanliklarindan vazgeg-
meyecek ve qittigi yere onlari da bera-
berinde gétirecektir. Space Colony de
bunun edlenceli bir ispati ashnda. Koloni
isi tamam ama bakalim uzayda birbiri-
mizle geginebiliyor muyuz? Star Wars
da bdyle baslamis ofmal herhalde.

Uzayda hayat bir baskadir...

Space Colony adindan anlasilacagi dzere
uzayda kolonilesme (zerine bir oyun.
Koloni kurmak bakimindan bir strateji
ama kolonide yasamak bakimindan da
bir simUlasyon olarak ele alinabilir.
Amag, kontroliinliz altindaki farkl karak-
terlere ve aliskanliklara sahip bir grup
‘orijinal® insani bir arada ¢alistirmak;
farkhiiklarini bir kenara birakip, onlardan
verim almak. Aksi takdirde insanlik igin
biylk bir adim olan 'uzayda yasam’, si-

Onlar basarinin ta kendisi...

zin i¢in kiiglik bir adim olabilir.

Oyunun ana karakteri Venus Jones
adindaki bir hatun. Kendisi saglam bir
madenci ve emekli olmasi igin bir maden
isletmesi daha kurmasi yeterli (ve daha
sadece 23 yasindal). Tabii tahmin edece-
giniz tizere, psikopat patronu Jones'u
rahat birakmiyor ve ekibini adam edene
kadar ona emirler yagdiriyor. Oyunda
birbirinden renkli 20 karakter var. Emin
olun her birini géziniiz bir yerden isira-
cak. Karakterler gergekten ‘orijinal’,
40'lik akgamci Tami, irikiyim motorcu
Stig, titizlik hastasi Harvard'll Dean ve
android ustasi bunak Mr, Zhang bunlar-
dan sadece birkag!. Koloni kurmanin ya-
ni sira bir yandan da amag The Sims'de
oldudu gibi adamiarimzi mutlu etmek.
CUnki ne kadar mutlu olurlarsa, o kadar
uzun ve etkili caligirlar. Tabii giizel Ve-
nus de emeklilidine bir adim daha yak-
lagrug olur.

Adamlariniz) bir arada ¢alstirabil-
mek icin, onlart iyi tanimal ve huyuna
suyuna gére is vermelisiniz, Jrnedin Ja-
pon punk-rock ikilisi Nikita ve Hoshi'yi
birbirinden ayirip. farkh islere vermek
¢ok vanlig olur. Adamlarinizin birbiriyle
anlagmast i¢in onlarla yakindan ilgilen-
meniz sart. Aksamdan kalma Tami sorun
mu yaratiyor, hemen uzay istasyonunu-
za bir 'sanal hicre’ satin ahn ve onu

Civen Gatak
guven@level com.tr

kendine gelene kadar tecrit edin. Adam-
larinizin psikeclojik problemleri varsa ro-
bot terapistlerin hizmet verdigi bir 'reh-
berlik servisi* satin atmak iyi bir hamle
olabilir. Bir de tabii adamlarinizin yemek,

uyku, temizlik, sosyallesme gibi temet ih-
tivaclari var ki onlari zaten gidermeiisi-
niz. Eger keloninizi ¢op gétlrdyor ve
dodru diizgin yemek yiyecek yer yoksa
adamlariniz suratini asacak ve iglerinde
verimsiz olacaklardir (hatta ihtiyaglart
kritik noktalara ulasinca sinir krizi bile
gecirebiliyorlar).

Sizinki can da onlaninki pat...
Space Colony (i¢ oyun moduna sahip. Is-
ter Venus Jones'un emekliigi icin gdrev-
den greve kosuyor (Space Colony), is-
ter askeri, ekenomik veya turistik temali
ekstra 24 goreve gdz atiyor (Galaxy), is-
terseniz de serbestce kolonilesiyorsunuz
{Sandbox). Hangi modu secerseniz se-
¢in, sizi ne uzaylilar, ne de kaynak yone-
timi zorlayacak; esas olay ekibinizi adam
etmekte. Glinkd onlar herhangi bir real-
time stratejideki piyonlardan gok farkli-
lar. Baslarina buyruk hareket edebiliyor
ve birbirlerinden etkilenebiliyoriar. Eki-
bin motivasyonunu yiiksek tutmak ¢ok
onemli, Elinizdeki ¢esitli oyuncaklari kul-
lanarak onlari oyalayabilir, ihtiyag gu-
buklarini doldurabilirsiniz. Ornegdin
70'lerden kalma bir ‘Cumartesi Gecesi
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mekan. Daha zipir karakterler icin
yer gekimsiz serbest diisis kabini
de hi¢ fena bir fikir degil. Hatta bir
golf sahasr bile yapabilirsiniz ama
oncelikle araziyi uygun hale geti-
recek teknolojiyi satin almalsiniz.
Karakterlerinizi tatmin etme-
nin yani sira onlari ¢alistirmalisiniz
da. Koloni igin enerji, oksijen ve yi-
yecek gerekli. Buylk patron icin
de madenler tabii ki (¢ikardidiniz
maden kadar maag alryorsunuz).
Ayrica ¢épleri de temizlemelisiniz;
hijyen ve huzur icin. Para kazan-
manin baska bir yolu da koloninizi
turistik bir beldeye dénistiirmek.
Bu da ancak oteller, restoranlar,
garip yaratiklann sergilendigi

il 2
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Iste Venus, ekibin lideri...

uzaylr bahgeleri, vb. yerler ile
muamkin. Gelen turistlere rehber-
ik yapmak da gok dnemli; yoksa
ortalik bir anda karisiveriyor. Ko-
loninizin nese kaynag olan uzayli-
lari da unutmavyalim. Cok cesitliler;
zararlisi da var, zararsizi da. Ozel-
likle askeri garevlerde onlarla ol-
dukea siki fiki oluyorsunuz. Saldir-
gan olanfarini Gsten uzak tutmak
i¢in savunma lazerleriniz, misilleri-
niz ve robot bekgi képekleriniz
var. Tabii bu tip giderlere fon ayir-
mak patronun onayina hagl, yani
dolayisiyla ¢lkardidiniz madenlere.
Kisacasl genis bir yelpazeniz var
ama paraniz oldugu sirece uygu-
lama yapabitivorsunuz.

Oyunun gok edlenceli bir ana meniisii var.

Eskiye dzlem...

Space Colony gérsel acidan gok
sirin bir oyun. Her sey rengarenk
ve dlgeksiz. Karakterler neredey-
se yapilar kadar. Grafikler yeni
bir sey vaat etmiyor ama zaten
oyunun genelinde nostaljik bir
hava var, Karakterlerin davranis
bigimlerini animasyonlarindan
(ve yataklarindan} anlayabiliyo-
ruz. Uzaylilar ise daha ¢ok Star
Trek'in orijinal dizilerindeki aca-
yip yaratiklara benziyor. Seslen-
dirme hig fena degil ama o kadar
cok ayni espriler yapiliyor ki ‘ye-
ter" diyebiliyorsunuz. Mizikler
vasat ama neyse ki kendi mp3'le-
rinizi oyuna yiikleyebiliyorsunuz.
Ayrica gérevierden sikildaysaniz
(ki sikilacaksiniz), oyunun arazi
ve senaryo editérleriyle kafaniza
gdre takilabilirsiniz. Ana men(
ozellikle cok edlenceli, oyuna gir-
meden biraz izlemenizi tavsiye
ederim. Yalniz kontrolierin di-
zenlenmesi gerek. Ne sol tik, ne
sag tik anlayana kadar karakter-
ler ortahdr karistiriveriyor. Zaten
oyunun bence genel bir filtreye
ihtivaci; bazen kendinizi carsam-
ba pazarinin ortasinda bulabili-
yorsunuz. Space Colony, bazi ku-
surlarina ragmen eg§lenceli bir
oyun. En azindan grafikleri ve oy-
nanig bigimiyle eski glinleri hatir-
latmasi bakimindan beni tatmin
etti. ®

Artilar

Sirin, nastaljik geafikler Grjinal karakter
ler. Sajiam espriler

Eksiler

Karmagik oynanatililik Tekdiize gérevier,
Tekrar eden raplkler

Level Notu

Ozellikle dolasimi iyi tasarlamak
size zaman Kazandiracaktir.
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Makyaj iistiine bir makyaj

fa mi gelecek diye diisiiniirken, kargima bambaska bir oyun gkt
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Bilgi igin:www.easports.com Yapim: £A Sports Dagitim: Aral ithalat Tiir: Spor Multiplayer: Internet ve A Czerinden ingilizee: Normal
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Minimum Sistem: 700Mnz Islemei, 128MB RAM, 32MB Ekran Karti, 800 MB HDD Alam Onerilen Sistem: 160z Islemci, 256MB RAM, 64MB Ekran Karti

HL serisi 2003 yitinda az
da olsa de§istirdigi ¢izgi-
sinden sonuna kadar sap-
mis bu sefer. Bu iyi haber
mi kotd haber mi az son-
ra anlayacaksiniz arka-
dagslar. Dider birgok ayunun aksine spor
oyunlari genelde sessiz sedasiz ¢ilkiyor-
lar pivasaya. Yurt diginda biraz farkh ta-
bii ama bizde durum bu maalesef. Adam
dldirmekten, kaynak toplamaktan, ka-
rakter gelistirmekten, kargisindakini ka-
fasindan vurmaya galismaktan hala bay-
madiysaniz ne oyun ne de yazi size gbre
dedil.
NHL gectigimiz yil ¢izgisinden fazla-
ca sapmadan bir ¢ok yenilikle gelmisti
gnumidze. Oynanabilirlik, grafik, ses gibi

gelismelerden ¢ok online muhabbetine
fazlaca yiklenilmisti. Makyaj (stiine bir
makyaj daha mi gelecek diye dlsunir-
ken, kargima bambagska bir oyun ¢tk
“Biliyorum ben bu oyunu, hem super oy-
narim bak ona gore" seklinde muhab-
betler yaparken neredeyse sifirdan bas-
lamak drkuttd beni.

Arcade oldii...

NHL'in arcade oyun tarzi sizlere dmdr.
"Gercekgilik” kelimesini bir cok oyun igin
kullandim buglne kadar. Hatta her NHL
yazimda sik¢a gecti. Bu kelime anlamini
ilk kez buluyor gibi hissediyorum simdi
ise. Artik ne roket gibi paslar, 1sik hiztyla
cekilen sutlar var. Ne yanindan gectigi-
niz adama ugarak Body Check atabiliyor-
sunuz, ne de 3 kisinin arasindan hasarsiz
¢lkabiliyorsunuz. Paslar gidimlu degil
artik. GBremediginiz birine pas atamaya-
caginiz gibi, sizi géremeyen hiri de pasi
alamiyor. Arkanizda olan birine ¢arpa-
mayacaginiz gibi, size arkasi donuk biri
de size carpamiyor. Clmleler alt) yas
grubuna bir seyler anlatiyormusum his-
siyall veriyor belki. Ama ne diyebilirim ki
bu durum da. Gergek hayatta ne nasllsa

oyunda da ayni sekilde. Grafik, ses vs di-
yecediz ama EA ekibi bunlardan ¢ok da-
ha fazla ugrasmisglar oyuncular ve ani-
masyonlari ile. Oyuncunun animasyonla-
rinin blytk béliminl oyun esnasinda
kacgiriyer olsaniz bile en azindan tekrar-
lari seyredin. Motion Capture Gstiine gi-
zel bir ders veriyorlar oyun yapimcilari-
na. Slrekli hareket halinde bir sird
oyuncunun hareketleri o kadar gergek
ve akicl ki anlatmaya imkan yok. Mesela
hizla giden bir oyuncu aniden fren yapip
ters yone dogru kaymaya bashyor. Bu
hareket gerceklesirken, fren yapmak igin
govdesini arkaya yatirmasi, kalgasini ge-
virip buza yiklenmesi, kollarin bak{ime-
si ve Puck' ters yBne cekisi, ters yone
dogru itk adimini atisi ve devamint bire-
bir gdriyorsunuz. Oyuncular olmadik se-
Killerde biakulmiyor, edilmiyor, katlanmi-
yor. Buz Ustinde nasil hareket edilir ise
o sekilde hareket edivorlar. Bu sporla il-
gilenen yada televizyonda vs seyretmis
olanlar ¢ok daha rahat fark edecekierdir
bunu. Grafiklerdeki 6nemii dedisiklikler-
den birl de seyirciler. Artik 2D bir tek se-
yirci bile yok. Garip ama gergek. TUm se-
yirciler 3D ve erkek (ahaha bu neden




Sopana mukayyet olsan kardes.

ben de anlamadim). Ger¢i 5 - 6
farkh seyirci tipi var ama vyine de
oldukga gize!l goziklyor saha.
Biitln bunlar ile bu kadar ugrasil-
mig olmasi bosuna dedil.

Yagansin Dynasty

Artik arcade tadinda bir oyun yok
onlmiizde. Hokey simiilasyonu
denecek hale gelmis. Neden bir
onceki cimlenin sonunda “maale-
sef” yok diyorsaniz, gerek yok
GUnkd. NFL'de karsimiza ¢ikan
“Owner” benzeri “Dynasty” mo-
dumuz var artik. Gnceden sadece
sahaya ¢rkacak oyunlar belirler,
stratejilerimizi belirler, sahaya dg-
kUlUrdik ardindan. Simdi ise bir
hokey takiminin y8neticisi olarak
kollari siviyoruz. Sadece oyuncu-
lar ve taktikler ile sinirli degiliz. Bi-

John Woo filmi gibi miibarek

let fiyatlarindan, oyuncu maaslar|-
na, oyuncu alim-satimindan, so-
yunma odasindaki tuvaletin yapi-
mina kadar her turtd sorumiulugu
sirtlaniyoruz.,

Gegen yil tanistiGimiz yeni
arabirim biraz makyajlanmis sade-
ce. Kullarumtr hala ¢ok kolay ve ke-
sinlikle kaybolmuyorsunuz menii-
ler arasinda. Dynasty moda bag-
larken dnce, resmimizi ve ofisimi-
zin tarzini segiyoruz. Segtigimiz
takima gére arka plan resmi degi-
siyor. Basit ama hos bir ayrint.
Takimimizi da segtikten sonra ise
basglhyoruz. Ana ekran da takvim
duruyor. Burada oynanacak mag-

lar isaretii. Oynanmis clan magla-
rin da skorlari mevcut. Bos olan
gunlerin dstine gift tiklayip takr-
ma antreman yaptirabiliyoruz. Ya-
pilacak antremanin nitelidi oyun-
cular direkt olarak etkiliyor. Kisa
antremanlar yada bos giniler mo-
ral olarak artr puanlar getirse de,
oyuncularin hamlasmalarina ne-
den oluyor. Tam aksi uzun antre-
manlar da oyuncularin ézellikleri-
ne arti etki etse de morallerini dii-
strlyor ve yorguniuklarini aritin-
yor. Burada ¢ok hassa bir denge
kurulmus, oldukga basarili, Sol ta-
raftaki meniiterden ofisiniz, taktik-
ler, oyuncu alim-satimi vs gibi bir
Gok &zellife ulasabiliyorsunuz. Ge-
nel amag takimin basarii olmasi.
Sizin y8netici olarak amaciniz ise
takim sahiplerini mutiu etmek ve

iste Klonlanmis 3D seyirciler
ve hliziinlendikleri an.

issiz kalmamak. Siki maglar ve iyi
skorlar her zaman daha fazla se-
yirci demek ve daha fazla seyirci
de daha fazla para. Oyunculann
maaslarini kisip, bilet fiyatlarini
arttirabilir, kisa vadede ¢ok para
Yapip, uzun vadede isten atilabilir-
siniz. Denklem bu.

EnEycHell...

Bunun disinda bildigimiz diger kla-
sik modlar var. Hemen oyna, in-
ternette oyna, oynama cik disari
gibi. Kendi oyuncumuzu yada tak-
mimizi yaratabildigimiz bélim var
bir de. Ger¢i eskiden oldugu gibi
resim koyamamak kdti. Oyunda

Clyaaaaaaaaaaak'

NHL den 30, Avrupa profesyonel
liglerinden 40, 20 ulusal takim
mevcut. Bu takimlarin oyunculari-
nin her seyi birebir ayni iken ger-
cekleri ile sizin olamamaniz gok
fena (ciddiye almayin kapris yapi-
yarum). Oyuncular muhtesem gé-
riniyor, siz gériinemiyorsunuz
olacak is mi?

200a

G
Artilar

Gergekgik gol yiiksek. Dynasty modu
arafik, ses ve atmosfer gibi mufitesem,

Bagka sdze gerek yok

Ses olayina deginelim azicik. Dan
Taylor amca gitmis yerine yeni bir
amca gelmis (sunucu). Oyun i
efektler ok gergekci. Abartili bam

gim sesleri yok. Kavaa olaylarm-  Eksiler

da biraz komedi yasaniyor. Kavga- B ik sk e abi-
larda iki yumruk, iki blok tusumuz ¥t _
mevcut. Kavga etmemiz illa ge- Level Nobu =

rekmiyor ama. Kavga ¢ikmasi
muhtemel anlarda ekran da Fignt

“Hayat belini bilkmiis" buna
diyorlar sanirim
yazisi ¢ikiyor. “F tusuna basarak
kavgaya girisebiliyor, yada basma-
yarak kendi yolunuza gidebiliyor-
sunuz. Seslere ddnelim. Efektler
deddim gibi iyi, ancak mizikler
muhtegem. Parca segimleri cok
basarih. Yani bu oyunun atmosfe-
rini su tdr mizik verir diye bir sey
yok zaten. Segip segip koymus
amcalar pargalari, iy de olmus.
Bir de ekranin sol alt kdsesine me-
nu yapmslar. Muzik setinizi kulla-
nir gibi rahatsiniz bu konuda da.
EA Sports spor cyuniarint bir
adrm daha Gteye tasiyor. Su ana
kadar cikan en derin ve en basarili
NHL oyunu. Mutlaka edinin. @
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Cok yamilmigiz....

estwood adinin
anilmadidr ilk C&C
oyunu clan Gene-
rals ¢ikall yaklagtk
8 ay oldu. General-
leri raflara geri
puskdrtmusgken Zero Hour ile tekrar
cepheye daénddler. Birileri zamaninda
“savagma sevis" demig ama sallayan
kim? Gelin yine yapahm, akabinde yika-
lim.

Zero Hour bir genisieme paket).
Ama son zamanlarda ¢lkanlar gibi de-
gil, ne mutlu. Kendisi iki CD ve oyuna
arti olarak 1.4 GB yer daha isttyor sabit
diskte. Bdyle genis genis gelip yeriegin-
ce insan merak ediyor “ne doldurmus-
lar bunun igine bu kadar” diye. Yeni bi-
rimler, birimler icin yeni gelistirmeler,
yeni haritalar, her grup icin devam se-
naryolari, yeni alt gruplar ve yeni bir
tek kisilik oyun modu. Anlayacadiniz
EA, WESTWQOD isminin aniimamasi
icin elinden geleni yapmis.

Jarmen Kell

Grafiklere biraz makyaj yapilmis. Bunu
her an gérmeseniz bile yeni patlama
efektleri ve carpisma sahnelert gok da-
ha basarili. Hava sartlari oyuna direkt
olarak etkide bulunmuyor olsa bile
efektler yenilenmis ve daha hos olmus-
lar. Oynanabilirlik Gzerinde en glizel ge-
ligme Generals Challange modu ile gel-
mis. Modda dncelikle bir general segi-
yorsunuz ve dider generaller ile tek tek

Sava;m h|tt1qin| samyorduk...

e ———————

Bilgi igin: www eagames com Yapim: EA Games Dagrtim: Aral ithalat Tiir: Gercek Zamanli Strateji Multiplayer: Internet ve Ag Uzerinden ingilizce Gereksinimi: Az
Minimum Sistem: 800Mhz |slemci. 128MB RAM, 32MB Ekran Kart, 1.4 GB HDD Alani Gnerilen Sistem: 18 Ghz Islemci, 256MB RAM, 64MB Ekran Karti

carpisiyorsunuz. Toplam dokuz generat
var. Her birinin uzmanhk alani farkl. Bi-
ri nkleer silahlaria kafayl bozmus, biri
hava kuvvetleri ile. Oldukg¢a eglenceli
modumuz. Generalinizi segtikten sonra
Street Fighter tarzi yiikleme ekrant ¢I-
kiyor karginiza. Burada rakibinizi ve uz-
manlik aianini gériyersunuz. Her karsi-
lagma dncesi kisa video dilgmaninizin
UssUnu gosteriyor. Bundan hemen sen-
ra rakibiniz sizi sikintidan oldirmeye
galisiyor.

Generallerin tamami geveze. "‘Aaaa
kaynak mr kalmadi, yolliyim istersen
ehehehehe” gibi climleler kuruyoriar
slirekli. Baslarda bunlara giilerken orta-
lik kiziginca oldukga can sikict oluyorlar,
Eder dismantnizi geri piskirtmeyi ba-
sarirsaniz, genesi kapaniyor. Aradaki
sessizlik de odiliniz oluyor. Pek oriji-
naf bir fikir gibi gérinmese de, oldukga
bagarill. Her general kendilerine has bi-
rimlere ve gelistirmelere sahipler. Ayri-
ca stratejileri de birbirinden tamamen
farkh. Uzman oldukiara alana adirlik

RO | HOUR

e

vermeleri bir yana, genel taktikleri de
benzerlik gostermiyer. Yapay zeka da
ki bu gelisme sadece General Challange
ile sinirl kalmiyor, Senaryolary oynar-
ken de dusmanin ne kadar adi olabile-
cedine sasiyorsunuz. Ama eski hamam
eski tas olaylar da mevcut. Belli aralik-
larla saldirlar, diigman birimlerin giici-
niizl yok sayip hep aym noktalardan
gecmeye calismasi gibi.

Genel senaryo GLA'nin, Akdeniz’ de
bulunan US donanmasini yok etme ¢a-

basi ve kismen basaril olunca basina
gelenler Ustline kurulu. Ara videolarda
sirf spikerleri gdrmekteyiz. Her grubun
kendine ait televizyon kanallari durma-
dan yayin yapiyor. Cin'in BCTY, US'in
BNN, GLA'nin ARC kanallarini gekiyor
oyunumuz. Béliimler spikerler haberleri
sunarken yikleniyor. Aslinda video bit-
meden genelde ylikleme tamamlanmis
oluyor. Ancak bahtsiz olan bizler vide-
oyu senuna kadar seyretmek zorunda
birakiliyoruz. Eger videoyu gegmek is-
terseniz “Alt+Tab" ile masaustine ve

lesuskane
jesuskane@level com tr




tekrar oyuna dénmeniz gereki-
yor. (hizli bir sistem sahibi degil-
seniz denemeyin.). Senaryo dahi-
linde toplam 15 yeni b8lim mev-
cut. Segtiginiz zorluk derecesine
badli olarak bu da oldukga uzun
bir oynama siiresi demek. Zaten
oyunun basina oturunca 30 yeni
linite ve 20 yeni upgrade'i ince-
lerken bayagi zaman harciyorsu-
nuz. Senaryo balimlerin basinda
yer alan, oyun igi grafiklerle ya-
pilmig minik videolarla destekle-
niyor. Ancak pek 8nemsiz kail-
yor senaryo. Yani bir Red Alert
havasi yok. Zaten C&C Generals
¢Iktifinda en gok buna tzillmiis-
tdm. R.A." da ki videolar nerede,
Generais nerede ahh ah.!

Black Lotus

Genelde taraflarin giileri denge-
li. Dengenin bozuldugu aniar ge-
nelde siiper silahlarin ortaya cikis
anlari. Tek tip birimler ile savagi
kazanmaniz genelde mimkin ol-
muyor. Say dstUnligi ancak
abartirsaniz etkili oluyor. Savas
sahneleri g6z dolduruyor. Yeni
efektler bayadi renk katmis ola-
ya. Ancak tanklar ayni anda ates
etmeye bagladijinda ekranin tit-
remesi insanin midesini buland)-
rabiliyor. Siiper silahlar bildik
seyler yine. Ama dedigim gibi
dengesizligin bagladigi nokta,
GLA'min Scud Storm'u ve Gin'in
nlkleer silahlarr karsisin da,
US'in Partical Cannon silahi ol-
dukga zayif kaliyor. Birim olarak
GLA zayif gibi gbziikse de aslinda
diger gruplara gére ¢ok daha
avantajll.

Daha az para ve daha az bi-
rimle ok daha fazla zarar verebi-
liyorsunuz. Ayrica birimlerinin Go-
§u hizli olan GLA vur kag taktikle-
rine gok daha fazla yatkin. Bir tut-
turdunuz mu tssiin savunmasin
asmaniz oldukga kolay ve icerden

¢bkertmek daha basit diismant.
Bunlar disinda bazi birimler biraz
yararsiz kalmislar, Ornedin Gene-
rals oynarken Black Lotus yapar,
hepinizin yakindan tamididi (o na-
silsa artik) Tanya tadinda kullanir-
dim. Ancak o kadar ¢ok birim ve
bina gizli sakllar: gérir olmus ki,
kimseden habersiz adim atamyor-
sunuz. Comanche helikopterleri
daha az kullanigh artik, Hem cok
pahalilar, hem de oldukga zayif.
Gergi bunun karsihginda oldukga
ylksek ates glcline sahipler ama
her hangi roketli bir birim yada
AAA karsisinda zavallilar. Gin'in
ates giicu biraz fazla gibi geldi ba-
na. US ise fazla teknoloji kasmak-
tan aptal olabiliyor. Ayrica bazi bi-
nalarin insa stireleri gereksiz yere
uzun. Zaten sizi zirt pirt tehdit
eden akl oynak generailerin kargi-
sin da gereksiz yere zaman kay-
betmek 6lim anlamina gelebiliyor.
Bunlar gibi daha bircok hata (ben-
ce) mevcut. Hepsini burada anlat-
mak mimkin dedil. Kisaca, her bi-
rim karsiiginda, rakibe bir birim
verilmis. Ama bunlar birbirlerine
ilag olurken oyun birazcik denge-
sini yitirmis. Yapay zekaya karsl
sadece iginizin uzamasina sebep
olsa da, ¢ok oyuncu modunda ol-
dukea sorun gikartabilir.

Colonel Burton...

Gok oyuncu demisken, Z.H. ile
birlikte 25 yeni harita geliyor. ZH
1.01 yamasina da iki adet harita
eklendi. Bununla beraber tam 27

yeni haritamiz oluyor. Yamayi ce-
kerseniz yukartda bahsettidim ve
bahsetmedigim bir iki problem-
den acilen kurtulacaksiniz. Oyuna
23 ayni yerden girip i¢ dikis at-
mislar. Stealth 6zelligine sahip
birimleriniz sizin radarinizda da
gdrunmesin istiyorsaniz bilemem
tabi. Cok oyuncu modunda artik
alt gruplar! da secebiliyoruz.
Bunlar bagka Ulkeler degil oyuna
eklenen generaller. US, Cin ve
GLA igin Gger ayri general mev-
cut. Bu Olkelerin genel ordular
ile beraber 12 ayri ordudan birinj
segip oynayabiliyoruz. 8rnegin
US'in 3 generali, stiper Ssilahlar,
lazer silahlari ve hava kuvvetleri
generallert. Her general kendi uz-
manlik alanina gére gelistirme ve
silahlara sahip oldugu gibi, nor-
malde sahip oldudu bazi birimle-
re de sahip degil. Yani hava kuv-
vetleri generali ile oynarken, ka-
ra birimlerinizin ¢ok cesitli yada
gUgli olmasini beklemeyin. ki ki-
si oynarken pek sorun olmasa da,
iki den fazla oyuncu var ise kagit
- tag -makas olay! yasamaniz
muhtemel.

Ve tabii ki Sinan Akko!

Yine asmisiz karakter sayimizi.
Kisaca toparlarsak, yeni efektler
ve elden gecmis grafikler, 30 ye-
ni birim, 20 yeni upgrade, 15 yeni
bolim, 25 yeni harita, yeni oyun
modu iki adet dopdolu CD. Bir
genigleme paketinden daha ne is-
teyebilirsiniz kize

HEN

Artilar

Dolu dopdolu. Tam manas ile genigleme
paketi

Eksiler

23 adel bug var ) Patchleyin hemen Gikel-
i g densesl nig
ST
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En bilyiik kotiilerin uyanisi

Bilgi igin: www.ensemble com Dagitim: Microsoft Yapim: Ensemble Multipfay: nternet ve AQ Uzerinden 12 Kigiye xadar Tur: Gergek zamanli strate]i
Ingilizce gereksinimi: Az Minimum Sistem: 500Mnz |slemci, 126tb Ram, 18Mb Ekran Karti Gnerilen sistem: 1Ghz Islemcl, 256Mb Ram, 32Mb Ekran Karti

he Titans gecen vil ortalidi

kasip kavuran Age of

Mythology igin ¢ikan ilk go-

rev pakedi. Aom’ un bu ka-

dar basarih olmasinin sebebi

klasik Age of Empires serile-
rindeki ergonomiyi cok iyi grafikler ile
birlestirmis olmasiydi. Asiinda oyunu ba-
sarili yapan unsurlar saymakla bitecek
gibi dedil. CUnkd Aom nasit bakarsaniz
bakin her yerinden kalite akan bir oyun.
Ug boyutlu grafikleri ilk kez bu kadar de-
tayll bu oyunda gérdik. Warcraft3 cikti-
§inda bir seyler gordigimiizd zannedi-
yvorduk ama Age bunun aksini kanitla-
misti. Cadlar, tanriiar ve taraflarin farkli-
hklarimin oiusturdudu stratejik cesitfilik
ise kalayca &drenilip oynanan bu oyuna
cok ama gok uzun bir dmir biciyordu. Is-
te nihayet Titans karsimizda!

Atlantis'in batisindan bu yana 10
koskoca yif gegmistir. Daginik Atlantal-
lar biricik evlerini kaybetmenin boglugu-
nu i¢lerinde hissetmektedirler. Yerles-
meye ¢alistiklar adaciklarda yagamalari-
na yetecek kadar kaynak yoktur. Olma-
dig gibi baska topraklara gégmelerine
yarayacak gemiler inga demezler ¢linki
bu ise uygun ahsap bile yoktur! Caresiz-
lik zamanlaridir bunlar ve her sey Atlan-
tis'in bllgelerinden birinin riyasinda gbk-

lere ac¢ilan bir kapiin yerini gérmesi ile
degisir. Kayip kahramanin oglu Kas-
tor'un da onayi ile gd¢ ederler. Geldikleri
yerde arayabilecekleri her sey vardir fa-
kat iki de harap tapinak bulurlar! Bunlar
Titanlarin, yani Yunan Tanrilarin eskiden
savasip yendikleri ve yerlerini aldiklari
babalarimin tapinaklaridir. Atlanta’lilar
sasinr ve kararsiz kabirlar, Yunan tanrila-
rionlari terk ettiginde Titanlar el uzattr-
gina gdre ne yapacaklardir? Boylece es-
ki tanrilarmi birakip Titan'lara inanmaya
baslarlar ve eski tanrilar boylace geri
dénerler diinyava. Yunanhlar ve dider

eski tanrilarin izleyicileri onlara kars! sa-

vagimaya basladiginda her ne kadar At-
lanta'lilar sasirsalar da karsihk vermeye
baslar. Dog@rusu Titanlar ile tanrilarin
micadeleleri antik Yunan mitolojisinde
en sevdidim kisimiardan biridir. Tabii ki
Aom'da direkt mitclajinin aynis degil
ama olaylar ve senaryo kesfetmesi ¢ok
zevkli sekilde hazirlanmis.

Kahraman Atlantis halk!
Yunanhlarin, Nordiklerin ve Misirhlarin
miicadelesine katilan Atlantislilerin ken-
dilerine has cok gizel dzellikleri var.
Koyldleri yanlarinda ¢ikarttiklarini tasr-
yan hayvanlar ile beraber ve gittikleri
kaynaklar topluyoriar ama kasabaya ta-

All Gungor "Maniac’
gali@level.comtr

simak zorunda degiller. Devamli toplu-
yarlar ve parasint bastirirsaniz onlari
kahraman da yapabilirsiniz. Tabii Nor-
dik'lerdeki gibi kesip bi¢en bir kahraman
olmuyorlar, sadece Myth Unitelerine kar-
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sl biraz etki kazamwyorlar ve daha
hizll kaynak topiayabiliyorlar. Ay-
rica en kullanigh yanlari da Re-
lic'leri tagiyabilmeleri. Fakat buna
karsilik daha pahall ve éldarildik-
lerinde yerierine konmalari daha
zor. Aslina bakarsaniz sadece kéy-
lUleri degil askerleri de tek tek
kahramana cevirebiliyoruz. Bunun
sonucunda mitolojik yaratiklara iyi
kars! koyabildikleri gibi genelde bi-
raz daha gii¢leniyorlar. Fakat bu
segenek ve gelen Atlantis dniteleri
birazcik pahali. Ayrica favor'u ver-

lesim yerleri kurarak aliyorsunuz.
Mitolojik ordular igin genis sinirlar
gerekiyor.

Butiin dnitelerden bahsedip
de kesfetme hevesinizi kirmak is-
temiyorum dogrusu, ama cok gu-
zel olmuslar bilesiniz. Oynayin ya-
nil Ve mucizeleri de ¢ok giizel ha-
le getirmisler, basit mucizeler bir-
kag kere yapilabiliyor ve bir seyle-
ri degistiriyarlar. Mesela askerleri-
nizi glglendiren mucizeler oldugu
kadar diigmanlari birbirine diisu-
ren yeni mucizeler de var.

Atlantis’i oynarken en cok
hesuma giden kendi lnitelerinin
tarihini daha dogrusu efsaneleri-
ni okumak oldu. Oyunu oynamak
icin normalde ok ivi bir Ingitizce
gerekmese de okumayi sevenlere
ingilizce'lerini gelistirip canli tut-
malari icin iyi bir firsat. Yani pek
okumadan gaz olup oynayanlara
tavsiyem arada bir kendinizi ser-
best birakip rahatlayin, kasmayin
omuzlarinizi agritmayin sirtiniz),
Gidip bir igecek bir sandvig hazir-
layin kendinize ve gelip biraz
oyun diinyasini kesfedin, 8§renin
ve eflenin. Oyunlarin en giizel
yani insanin nermalde her seyi
birden yapmaya firsati olmasa da
ona bu firsati vermesidir. Tek bir
oyun ile birbirinden bagimsiz sii-
riyle alanda bilgi ve kiltlr sahibi
olabilirsiniz. Age of serisi neden
bu kadar seviliyor? Tiirkiye' de
pek cok kisi tarihi bu oyundan
6grendi de ondan.

Yeni bir taraf eklemelerine ve
bu tarafin her (initesinin yepyeni
olmasina, diger taraflara da pek
¢ok eklemeler yapiimasina rag-
men oyun milkemmel bir sekilde
dengelenmis. Ayrica artik Titanlar
sayesinde uzun ¢ok oyunculu
oyunlarin sonundaki herkes tem-
kinli davrandidinda oyunun denge-
de kalmasi halledilmis. Sizin kendi
Titan'iniz) uyandirmaniz olay! biti-
riyor. Titanlar savasirken koca ha-
ritada delikler agihyor, daglar sar-
siliyor, koca ordular ve sehirler
ayaklarinin altinda ezilivor. Collo-
suslar buplarin yaninda bez bebek
gibi kaliyor ve neden hapsedildik-
lerini anliyorsunuz. Yani tam oyun
duraganlasti derken kiyamet ko-
puyor ve manyak egdlenmeye bas-
liyorsunuz! Dogrusu Aom’a yepye-
ni bir soluk Gfleyip yeniden can-
landirmislar. Taptaze nefesi ile
tekrar adamr gaza getirip makine-
nin bagina Age of Mythology'e
badliyor bu gérev paketi. Strateji
severterin kesinlikle kagirmamasi
gerek, AoM' u kacirdiysaniz da iki-
sini birlikte alip AoM' dan baslaya-
bilirsiniz. Tavsiyem ilkini de oyna-
yacak olsaniz Titans'l da kurma-
niz. Bugin hala grafikleri ve at-
mosferi bu oyun kadar sadglam
baska bir strateji olmadi disi-
nulirse kagirmayin. ®

Artilar

Yeni bir senaryo ve ik, giglendirilm
mucizeler, oyunun kilittenmesini Gnleyen
Titanlar!, muftiplayer daha iy cairgiyar,

ayuny yeniden canlandiriyor ve daha heve-

canl hale getiriyor.

Eksiler
Hasat ses efektlen, yapay zeka problem-
fes1, dengasiyiises poril.
inirwin gheily, 4
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“Ters" bir golf oyunu...

OUTLAW G

Golfle kumari aymi potada eritmek...

oLF 2 O

Bilgi icin: www.simonsays.com/ssimkt/outlawgolf Yapim: Hypnotix Dagitim: Simon & Schuster Interactive Multipiay: Var Ingilizee gereksinimi: Hig

Firat Akyildiz |
firat@level com tr

Minumum Sistem: 800 Mhz iglemci, 128 MB RAM, 32 MB Ekran karti Onerilen Sistem: 2.0 Ghz iglemci, 256 MB RAM, 128 MB Ekran karti

slinda piyasada gok fazla
golf oyunu yok. Hatta en
son ne zaman golf oyunu
oynadim, ne zaman yaz-
dim hattrlamiyorum, Piya-
sada olaniari ise birbirin-
den ayirt etmek zor. Zaten bir golf oyu-
nu ne kadar farkli olabilir ki, bir golf so-
pasl, bir delik ve oyuncular... Degil mi?
Degil! Qutlaw Golf, “mini goif” oyunla-
rindan sonra ¢izginin digina tagan, test

yor! Oyunda sirf bu ara sahneler igin
"Player Reaction” adinda bir ekran
yapmislar.

Oyunun eflencesi ve rengi sadece
karakterlerinde degil. "Arcade” tadinda
hazirlanan Qutlaw Goli'te, seyirciler de
oyuna dahil edilmig. Nasil m1? Diger
golf oyunlarindaki seyirciler 2D ve Kkar-
tondur. Hi¢bir sekilde haraket etmezler
ve hichir seye tepki vermezler. Hatta
top i¢lerinden geger gider, umursamaz-

dairelerini tasrrarak dolduran ilk golf
oyunu (sirf o daireleri doldurmayayim
diye sinava girmedim kag vl he).

Svisssi!

Qutlaw Golf'l diger golf oyunlarindan
ayiran belli bash seyler var. Bunlardan
ilki renkli ve edlenceli karakterler. Her
karakterin bir de yardimaisi var. Her
oyun arasinda se¢tiginiz karakterle yar-
dimcist birbirine satagiyor; birbiriyle
tartisiyor, konusuyor hatta kavga edi-
yor. Karakterjerin pek normal otmadk-
lar) da bir gercek. Mesela Summer lez-
biven! Ve yenildigi zaman sinirlenip
yardimcisi Auturmn’in poposuna vuru-

T
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lar. Outlaw Golf'te ise gevredeki seyirci-
lerin tamami 3D. Ve kafanizi cnlara
dodru ¢evirdiginizde, topa vuracaksiniz
sanip bagdirarak sada sola kagisiyorlar.
Yani ayni Carmageddon’daki yayalar gi-
bi... Seyircilerin topa ve gevresinde
olanlara tepki vermesi gercekten de
cok hos. Ama bunla sinirh dedil her sey.
Athgimz top bir seyircinin kafasindan
sekip yén dedistirebiliyor. Eger top sert
gelirse seyirci yere diglyor ve digerieri
de buna sasiriyor! Bu, oyunu hem eg§-
lenceli hale getiriyor, hem de vurusg ya-
parken gevredeki her objeyi, her seyi
hesaba katmamiz gerektiriyor.

Outlaw Golf'teki mod'lar, oyunun

Comnnenre

edlenceli olmasini sadlayan diger bir et-
ken. Oyunda Exhibition baslidi altinda
toplaran, ilging ve simdiye kadar diger
golf oyunlarinda rastlamadigimiz yedi
mod bulunuyor. Buntar; Stroke, Match,
Skins, Best Ball, My One and Cnly, Time
Attack, Scrambie ve Casino. Modlarin
herbirinin ne oldugunu tek tek agikla-
mayacagim, ama en ilging oianlarindan
biraz bahsetmek istiyorum. Dért kigiyle
oynanan Scramble'da her oyuncu sira-
Styla vurugunu yapiyor. Daha sonra da
sira yeniden size geldiginde, diger
oyuncularin toplarinin oldugu yerden
vurus yapabiliyorsunuz. Ayni
Worms'daki gibi... Space tusuyla istedi-




giniz topu segip o noktadan topa
vurabiliyorsunuz,

Casino, tanmin edecediniz gi-

bi kumar mantigina dayaniyor.
Bahisler aciliyor, para yatiriyor-
sunuz ve kazantrsaniz ortadaki
toplam parayi aliyorsunuz.
Exhibition’in disindaki tek
mod ise Tour. Bu modda gercek
kurallarla, gercek bir turnuvaya
katiltyorsunuz, ama oyun yine de
edlencesini koruyor. Zaten oyun
Exhibition modu disinda oynanis
olarak gercekgi sayilir. Senucta
top sagma sapan hareket etmi-
yor ve golf kuralilari hice sayiimi-
yor. Sadece sikici o'masi muhte-
mel bir oyun; edlenceli karakter-
lerle, animasyonlarla ve farkl
modiarla ilgi gekici hale getiril-
mis. Fakat fizik modellemesinde

de bazi bosluklar yok dejil. Mese-
la top bazen basketbol potasin-
dan sekermis gibi delikten sekip
Gikabiliyor. Bu da gergek hayatta
gergeklesmesi zor olan bir sey.

Kontroller ise...

Gayet basit. Ekramin sag altindaki
derece size ne yapmaniz gerekti-
dini gosteriyor. Size sadece y&ni
belirleyip iki defa mouse’un tusu-
na basmak kaliyor. Sol tusa tikla-
diginizda derece yukariya dogru
¢lkmaya baghyor ve bu siradak|
ilk tiklayisiniz topa vurus glelini
belirliyor. Daha sonra derece ye-
niden gerilemeye bashyor ve sol
tusa bir daha tikladigimizda topun
ydni belirlenmis oluyor. Bunun
Igin derecenin sonunda ek bir ¢iz-
gi daha var. Ek gizginin solunday-

KARAKTER TAHLILI...

icin almis (7).

ken veya sagindayken mouse'a
tiklamaniz gerekiyor. Ne kadar
solundayken tiklarsaniz top o ka-
dar sola, ne kadar sagindayken
tiklarsaniz da o kadar sada gidi-
yor. Bunun disinda tavsiye edilen
vurus siddeti de bir cizgiyle belir-
lenmis. Yani isiniz kolay...

Outlaw Golf'un grafikleri jse
ortalama seviyede. Karakterlerin
hatlari oldukca yumusak ve gél-
gelendirme efektleri basarili. Ani-
masyonlarsa oyunun gérsel ola-
rak en dnemli artisi. Bunun disin-
da seyircilerin ve cevrenin grafik-
leri ise pek iyi sayilmaz. Sesler ve
muzikler de oyunun eglenceli ha-
vasini tamamliyor.

Ve...

Outlaw Golf'te, eglenceyle bir
golf simulasyonu basarih bir se-
kilde birlestirilmis. Sonucta orta-
ya, daha genis bir kitleye hitap
eden, edlenceli bir oyun gikmus.
Her seye ragmen gergek bir golf
simulasyonu arayanlar bu oyun-
dan pek hoslanmavyabilir. @

Oyundaki bazi karakterlerin hobileri, szellikleri...

Summer: Cocuklar| ¢ok sevdidi icin vete-
riner aimak isteyor (7) Summer. Sum-
mer’in yardimeist Autumn da onun en iyi
arkadasi (1) Hepinizin flk olarak bu ifi
‘giizel bayanla oynayacaginag eminim :

C€.C: C.C'nin en cok hoglandifi sey golfte
farkh farkli oyunculari yenmek ve onlarin
ayakkabllariyla dalga gegmelk. Ve kimse
bunun ne anlama geldigini bilmiyor!
C.Cnin yardimecisinin adi ise Heavy G

Killer Miller: Killer altin bir kalbe sahip.

Biyogratfinin girisi ise style basliyor; “Ba-
na karsl yanlig seyler yapan insanlar bir-
kac defa kazayla yatak odamin pencere-

sinten asadiya attim”

Doc Diggler: Diggler Internet'in Dahili

ilag ve Katiplik béliminden mezun ol-

mug. Doktar higbir hastasini kaybetme-
mesiyle gurur duyuyor. O hepsinin tam
olarak nerede dididgiini bilivor!

lce Trey: Ice Trey'in gercek ismi Melvin
Coznowfsky. Trey bu ismi; lce Age'ten
(Gok yash), Ice Hockey'den (gok hokey) ve
lceaholic'ten {gok galinti) daha ivi aldugju

Artilar
Eglencel karakterler ve animasyonlar,
Ilging modar, basit oynams

Eksiter

Basit pevre grafikleri, fizik modellemesin-
eki baz| bogluklar

Level Notu
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imCity oyun dinyasini
gercekten degistiren seri-
lerden biri. Artik ¢ bir mar-
ka, bir referans. Sehir kur-
ma (zerine herhangi oir
simulasyondan bahseder-
ken ister istemez seriye génderme yapi-
yor, “SimCity gibi..” diyoruz. 1, 2, 3000
derken, senenin basinda cikan SImCity
4, serii¢in tam anlamiyla bir devrim ol-
mustu. SimCity 2 ve SimCity 3000, gar-
sel agidan daha iyi ve oynanabilirlik baki-
mindan daha kapsamli olmasina ragmen,
orijinal SimCity ortaya koyduklarnnt k-
kiinden dedistirecek kadar ‘yeni* dedildi-
ler. Ama SimCity 4, yeni 3D grafik moto-
ru, yeni aray(zd, yeni sehir kurma anla-
yisl ve daha bircok ‘veni'siyle SimCity
serisligin bir ddnim noktasi oldu, Gergi
yeni grafik motoru beraberinde birtakim
performans problemleri getirmisti ve es-
ki oyunlardaki birtakim dnemli dzellikler
pas gegilmisti ama yine de SimCity 4
saglam gise yaph ve elestirmenlerden

Kacin! Dev robot geliyor!

-_«f -

ailgl igin: www maxks.com !'ﬁp“‘n, Maris Daditim: ARAL IT':I.!.; AT Tilr Simillazyon Multiptay: Yok Ingilizce gereksinimiz Normal
Minimum Sistem: 500 MHz islemcl, 12BM8 RAM, 32M8 ekran kerll Onerllen Sistem: 800 GHz

clumlu elestiriler aldi. Durum béyle clun-
ca oyuna bir eklenti paketinin gtkmas!
kacinlmaz oldu tabii ki. Iste tim bu bek-
lentilerin sonucu olarak da Rush Hour
piyasa ciktl. Bakalim SimCity fanatikieri-
ni ne kadar tatmin edebilecek?

Direksiyonun basina gegiyoruz...
Tahmin edeceginiz Uzere, Rush Hour
adirlikir olarak sehirlerinizin ulasim sis-

temleriyle ugrasyor. SimCity 4'Un kendi-

si ulagim bakimindan pek esnek degildi
ve oyuncuyz pek fazla kontrol imkani ta-
nimiyordu. Rush Hour ulasima egilirken,
"U-Drive-1t" sloganh gérevlerle bizzat si-
zi sofdr koltuguna gegirivor. Bu gdrev-
lerde cesitli araglarin kontrelind ele ala-
rak, emirleri yerine getiriyorsunuz. Ka-
zanciniz ise daha yuksek reyting ve da-
ha fazla para oluyor. Gorevler GTA 3 ta-
dinda olmas bile bir stirelidine sizi vali
koltudundan ahp, sokaktaki adamla ytz-
lesme (daha dodrusu sokaktaki adami
sollama) bakimindan e@lenceli. Bunun

Artik bircok kdpri seceneginiz var.

islamc], 256MB RAM, GAMB ektan &arli

Glven Catak
guveni@level com tr

yani sira artik caddelere, mahallelere ve
yer sekillerine isim verebiliyorsunuz,
Simdiden gérlr gibiyim Bagdat caddele-
rini veya Asmall Mescit sokaktarini. Yak-
lagik 100 yeni yapi tUrd ve varolan yapi-
lar igin yeni dckular da bu artik isim sa-
hibi caddeleri ve sokaklan dolduran 'ye-
niler” arasinda. Yeni binalarin ¢cagdas Av-
rupa mimarisinde olmasi da arti bir pu-
an.

Ovyuna yeni katilan ve oldukeca fayda-
I olan ulagim dzelliklerinin yani stra sor-
gu araci olarak cevirebilecedim guery
tool lie haritadaki herhangi bir karenin
listine gelerek o kare hakkinda detayli
bilgi alabiliyorsunuz. Ayrica gesitli rota-
larin semalarina ve rotalar hakkindaki di-
Jer bilgilere ulasabilmeniz de mimkin.
Artik tek yonld caddeler inga edebilirsi-
niz. Bircok sehirdekine benzer bir sekilde
tek yonli caddeleri kullanarak, trafigi bir
hayli rahatiabiliyorsunuz. Tabii uyguia-
mada biraz &zen gdstermeniz gerekiyor;
farkl yonler daima paralel yerlestirilme-

Oyunda GTA tarzi gérevier mevcut.

LEVEL 12003




li. Daha yodun rotalar igin oyun
toprak seviyesinde uygulanan
dort seritli otobanvari yollar sunu-
yor. Bu dort seritliler standart yol-
lara gére daha yliksek kapasiteli
ama ayni zamanda daha fazla yer
kapliyor. Ayrica dért seritliler oto-
banlara gére daha ucuzlar ve on-
lari yerlestirmek daha basit; gise
koyabilmek de masraflari karsila-
mak bakimindan mantikli bir sege-
nek.

Oyun biter, yol bitmez...

Toplu tagimacilikda da birtakim
degisiklikler yok degil. Yikseltil-
mis raylar (pahal ama etkili), da-
ha blylk ve kapsamli tren istas-
yonlar ve metrolariniza baglana-
bilen demiryolu sistemleri en
onemlileri. Eger sehriniz, Amster-
dam gibi su kanallart barindiriyor-
sa feribot seferleri de dlizenleye-
bilirsiniz. Ayrica buyik ulagim te-
sislerinin yanina, yeni katli oto-
parklardan koydugunuz zaman,
Simleriniz ise giderken, arabalarini
park edip, trene veya metroya bi-
nebiliyor (daha az trafik ve daha
az kirlilik). Artik kavsaklarda kaza-
larin olmasiyla Simlerinizin hangi
yol sistemlerinde zor durumda
kaldiklarim gérebiliyorsunuz. Yeni
yapilar arasinda yiksek kapasiteli
okullari, blyiik emniyet merkezle-
rini, ugak inis pistlerini ve ¢esitli
kdprileri saymak mimkin (ne-
dense bu yenilikten daha fazla
egitim, daha fazla sug gibi bir an-
lam ¢ikiyor).

U-Drive-It gérevlerine bakacak
olursak, dncelikle belli araclara
tiklayinca aktif ofuyortar. Tikladigi-
niz aracin hem kontroll hem de
gdrevi size gegiyor. Bir polis ara-
basinin bir sugluyu hapishaneye
goturmesi gibi gorevler vali olarak
reytinglerinizi ylkseltirken, bir or-
du Usslinden savas bashg ¢calmak
gibi gorevlerse popilerlik seviye-

nizi distiriyor ama kasanizi da
dolduruyor. Dengeyi kurmak sizin
elinizde. Kontrol edebildiginiz
araglar ¢ok gesitli; tekneler, tren-
ler, ugaklar, helikopterler, ¢op
kamyonlari, tanklar (1), bunlardan
bazilari. Aslinda bu yol gdrevleri
kontrol ve yaklagim bakimindan
bir hayli ilk Grand Theft Auto'yu
gagnstiriyor. Yalniz oynanabilirlik
GTA kadar iyi degil; kontrollerden
dolayi pek siiris keyfi alamiyorsu-
nuz. Bu goérevlerdeki oynanis
perspektifi oyunun geri kalaninda
oldugu gibi izometrik. Yani Sim-

City'i sokaktaki vatandasin géziin-
den oynamayi bekleyenler bir si-
re daha, hatta uzun bir stire daha
beklemeye devam edebilir. Kligiik
eksilerine ragmen U-Drive-it g6-
revleri, en azindan kendi tasarladi-
giniz yollarda turlamak bakimin-
dan ilging. Ornegin grev kirici ola-
rak bir tank (aslinda panzer de di-
yebiliriz) kullandi§iniz veya polis
merkezine toksik atik servisi yap-
tiginiz ttirden gérevier biraz sikici
ama bir yandan da kendi yollarini-
21 test etmek anlaminda oldukga
e§lenceli.

UFO'lar sehri basinca...
Rush Hour, performans anlamin-
da da SimCity 4'Q bir hayli topar-

lamis. Eklenen yamalar sayesinde .

artik oyun daha diisik konfigt-
rasyonlarda da gahsabiliyor (tabii
kiinyede belirttigimiz minimum
sistem gereksinimlerinin altina
diismemek kaydiyla). Yine de za-
mana karsl oynadi§iniz gérevler-
de, eger 800x600'ln {izerinde
bir ¢o6zUnlrlGgu tercih ettiyseniz,
Pentium 4'linliz bile olsa, kare
oraniniz zaman zaman yerlerde
strinebiliyor. Kontrolleri kolay-
lastirmak adina yeni gérevler ki-
¢lk ve orta haritalarla sinirlan-
mis. fyi de olmus ¢linkii gérevle-
rin godu ilging bir baglangica sa-
hip olmasina ragmen, ¢abuk s&-
niveriyorlar. Zamana kars! yaris-
tiginiz bu goérevler, darda kaldigi-
niz durumlar ¢ézmek igin ideal
bir segenek; basarili oldugunuz
takdirde poplleriteniz veya ban-
ka hesabiniz bir anda tavana vu-
rabiliyor.

Gelistirilen bir baska &zellik
de anlamsiz ve gereksiz buldu-
gum ‘My Sims' modu. Artik simle-
rinizin altina kirmizi bir ‘conver-
tible’ veya siyah bir ‘chopper’ ¢e-
kebiliyorsunuz. Sonugta The
Sims ile SimCity'i birlestirmek ka-
¢inilmaz bir adim ama SimCity 4
bu ig i¢in pek uygun olmasa ge-
rek. iki de yeni felaketimiz var;
kurdudunuz sehri yerle bir etmek
isterseniz, tanri moduna gegip
kullanabilirsiniz. Bir tanesi ‘Inde-
pendence Day' tadindaki UFO sal-
dirisi, digeri ise dev bir robot.
Bunlarin disinda haliyle grafikier-
de veya arayizde herhangi bir
gelisme yok. Rush Hour, SimCity
4'0n bir¢ok sorununu ¢ozen,
Ozellikle ulagima getirdi§i yeni
yaklagimlarla iyi bir eklenti pake-
ti. Rush Hour, SimCity 4’e geri
dénmek igin iyi bir firsat. @

Artilar

Yeni ulagim sistemi. Eglenceli garevier.
Sehir turu modu

Eksiler

Performans soruniar. Aragfarin kontrol
hizsayar.

Level Notu [N
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Duygusal bir yapim... Sar-
sicl anlatim... Adlatan hika-
ye... Sogan... Firk... The Fa-
te... Bu ayki ilk oyunum bu.
Yuvarlak CD anlayisimin digi-
na ¢ikmayan The Fate, ig
acilar) topiamiyla da bir da-

i ‘-_'—'l
New World Order &

Bu ayki onbirinci oyunum
ise bu {Cografyam cok iyidir,
eskiden krokiydim hem).
New World Order adinda
olan ve sisko arkadaslari ta-
rafindan “kepgeee kepgeeee,
ehe eho ehagsjjj” diye dalga
gecilen bu oyun... Bir FPS.
F*si var P'si var S'si var. FPS

Tha Fate

7 Kasim'da dogan gocuklara koyulabilecek isimler: Kiz: Kisa, Erkek: Kisa Kisa...

kisa kisa

ireden asagd: kalmamaktadir.
Fakat oyunun hikayesi ise su
sekildedir: Geng savagsgi ve
muhasebeci Loni, gizemli bir
sekilde ortadan kaybolan
kardesi Ranon'u bicik! bicik!
diye aramaktadir. Bunun igin

o

.

iste! Ne bileyim ben! Oyun
dergisi miyiz biz be! Motor
yariglari dergisiyiz! Sakin
olayim!

New World Order'da John
Dobbs adindaki bir karakteri;
klavye, fare, harddisk ve te-
lefon kombinasyonuyla kont-
rol ediyarsunuz. GAT"in (kisa

Yapim: Wizard Soft
Dafitim: Emperor

Minumum Sistem: 400 Mhz islemci, 64
MB RAM, 16 MB Ekran kart

de LaTranada ve La Gazzet-
ta dello Sport adalarinda bir
safa bir sola gitmektedir. Is-
te Fate de tam bu noktada
baglamaktadr,

Profilden RPG'yi ve iki
km/saniye'den kuzeni Diab-

lo'yu hatirlatan The

Fate'te birgok farkh sey yapa-
bitiyorsunuz. Peki buniar bir
nedir? Masum yerlilere mo-
use'un sol tusuna Berker at-
mak surefiyle biklamak, ontar-
la konusmak, tartismak, silah
satin almak ve see... Bunlarin
yaninda oyun oynanabiliyor
{vay be! Bu da iyi bir sey ol-
sa gerek. Fakat sorun su ki,
saatler ve kilogramlar boyun-
ca karginiza ¢ikan yaratiklar,
kesip yapistirmaktan bagka
higbir sey yapmiyorsunuz. Si-
kict mi? Kesinlikle degil! Ne il-
gisi var! Bes dakika boyunca
hig bagindan kalkmadan, ka-
sarli-domatesli sandvi¢ yeme-
den ve top oynamadan oyna-
dim bu oyunu ben be! Aralik-
siz bes dakika ama! (vay be)

Yapim; Termite Games
Dagittm: Strategy First

_' 1L Minumum Sistem: 1.5 Ghz islemci, 256 MB
RAM, 64 MB Ekran kartt

adiyla Global Assault Team)
bir adami olan Dobbs, bir yu-
kari bir agag giderek umar-
sizca karsisina ¢ikan her seyi
Tazmanya Canavari gibi
kzzkzkakakakz! diye isirip
parcalamaktadir. Buraya ka-
dar her sey normal, meyva
suyu gibi giderken, ortaya
oyunun
sorunlari
Glkiyor
sevgili
okurlar...
Bakiniz so-
run; Raven
Shield'daki
gibi taktik

uygulamaniz gere-
kirken, 4-4-2 dizitimiyle sa-
haya ¢ikmaniz gerekirken,
orta saha ile defans biogu
arasindaki kopuklugbororo-
bororiop... Ha ne diyordum,
taktik falan yok bu oyunda!!!
Bunun yaninda oyun hizli ve
akic) gahsmak igin en az Bu-
rak'in kafasi kadar bir sistem
istivor. Hatta CD'yi bilgisaya-
ra taktiktan sonra 9 metre
15 santim agilin ki bilgisaya-
riniz depresyona girdiginde
“artik gok uzaklarda” olun.
Ayrica siz okur musunuz ki
bu yaziyt okuyorsunuz? Bak-
kaisiniz! Sakin olay...




_Hoyle (:qd Gamg 2003

Bu ayki dokuzuncu oyunum ise bu
(Sosyal Bilgiler'im gok iyidir, eskiden in-
san lligkisi'ymisim hem). Su: Hoyle Card
Games 2003. Sierra'nin yillardir devam
etmekte olan yasl, ak sakall serisi
Hoyle'nin sonuncusu... Simdi bu CD'yi

1700 mhz hizindaki ve 512 MB RAM tu-
tarindaki bilgisayarima saplayp icinde
ne olup ne olmadi§ina bakayim. Iste CD
igerigi, iste CD'deki oyunlar, iste sirall
tam liste, iste mir mir mir...

Bridge, Canasta, Crazy Eights, Crib-

Empire of Ma—qic

Bu ayki Empire of Magic'inci oyunum
olan Empire of Magic de sira tabanli bir
RPG oyunu. Artemian adindaki sira ta-
banl bir savaggiyr kontrol edip zivana-
dan gikardiginiz oyunda kuru kafalarla,
benzeri yaratiklarla, vs yaratiklarla ko-

-Sinan suradan bi® Kisa Kisa oyunu
atsana kafama. -Tabii Firatim, him him
himm, krasss! (CD kutusunu karigtir!)
Hah, al Firat'im, fijjjjt! (CD'vi firlat!) -Lay
lay lom ne kadar ¢ok egjleniyorum ya, ne
edlenceli igim var yaal Di di dil! (Opeth
dinlel) Hi??? Hiaaaaaaaaa! (CD'yi farket!)

nusup (7) anlagmaya (???) ve onlar ya-
$amin gok anlamsiz oldugu konusunda
iknd etmeye calisiyorsunuz (£é4). Gele-
yim oyunun cynanigina... Fakat korkarim
ki bunun igin bir satir agsagiya gecmem
gerekecek. Sayfanin sag tarafinda kala-
cak bosluga Cin Ali falan cizin. Aa alt sa-
tira ge¢misim be!

Oyunda lerleyebilmeniz icin aksiyon
puanlari toplamaniz gerekiyor, Eger eli-
nizde bunlardan kalmamigsa firkateyn
veya ne bileyim, kanepe takimi gibi oldu-
gunuz yere ¢akiliyorsunuz. Diyeyim ki
aksiyon puaniniz yok, iste o zaman Ja-
ponca'da Yotamasi Ofsaydo anlamma
gelen "Change Turn" tusuna ytong! diye
tikliyorsunuz ve siraniz gegiyor. Oyunun

Series 2003

Yapim: Sierra

Dagiom; Sierra

Minumum Sistem; 166 Mhz islemci, 32
MB RAM, 8 MB Ekran kart

bage, Euchre, Gin Rummy,
Go Fish, Hearts, Memory
Match, Cld Maid, Pinochle, Pitch, Poker,
Solitaire, Spades ve War. CD'de kac
adet oyun oldugunu saymak gerekir-

Bunlarin diginda oyuna yeni animas-
yonlar da eklenmis. Anlayacadiniz, ar-
tik oyun oynarken dil gikartan veya
“nasil da pisti yaptim, ni, ho, ha" diye
hunharca kahkahalar atan karakterler-
le karsilasacaksiniz. Isterdim ki bu ka-
raktersiz karakterler umarsizca kahka-
ha atarken, elinizdeki bowling topuyla
onlari devirin, yuvarlaym. Fakat maale-
sef cagimizin teknolojisi simdilik buna
izin vermiyor. izin alin, yuvarlayin,

Yapim: Mayhem Studios

Dafjitim: Summitsoft Corp.
Minumum Sistem: 600 Mhz islemci, 128
MB RAM, 8 MB Ekran karh

sorunu da bu degil mi zaten sevgili sevgi
poturcuklari... Savas sahnelerinde ve s
ra gegislerinde beklemek o kadar sikicl,
0 kadar sikici, ha bir de sey var, o kadar
sikici ki, Cin Ali gizesim geliyor. Dur ba-
kayim gizebiliyor muyum: O-7, Hah, ol-

du be! (Resmim de gok iyid...)

Yapim: Microids

Dagjrim: Microids

Minumum Sistem: 500 Mhz islemci, 128
M8 RAM, 32 MB Ekran Karli

Gat qut! (CD duvara carp!)

Bes dakika sonra...

-Himm, himm, sunu suraya takayim,
himm, bu kapak nereye, bu da buraya...
Trkirt! Cat! (Kutuyu yeniden yap!) Hah,
oldu iste! CD'yi de CD-ROM'a koyayim,
inceleyeyim, yazayim, yapayim edeyim.

Tennis Master Series 2003
adindan da anlayabilecediniz gibi bir
strateji oyunu, Hemen oyunun dezavan-
tajlarimi yazayim ki bu oyunu afmayin.
Bakmiz: Kontroller zor! Oyuncu isimleri
yanhs! Mesela oyunda bir Andre Agassi
veya ne bileyim bir Michael Schumacher
yok! (tenis bilgim had safhadadr, pole-
mige girmem) Bir de grafiklerdeki sorun-
lara yumulayim. Grafikler vasat.
Kaplamalar yamuk, animasyonlar yumuk
vs. Bunlarin diginda bir de su var ki, ben
ashinda Cin Tonik de c¢izebiliyorum.
Bakiniz: Cin Tonik (yaztyla)




Nostalji

“Lune Noire" der Fransizlar siyah aya; karanlk
ve firtinali bir gece gelmelidir aklimiza.

Blackmoon Chronicles

Her ne kadar ¢adiardir imparatoriugjun de-
D emir Yumnru BHmIG divarian atventi wi

diysa da, 8lGmid her sey gibl bl da gegici-
dir. Sabah sisinden ya da glceklarin tzerindaki ¢ig-
den daha kalici clamaz baris. Ve yorekleri degisir in-
sanlann, daha yuce gérdlkler seylerin glgesind=
varlik bulurfar, Wismerhill, adim rizgarlann fistdad-
&t ya da qifliklara karisan bir Isim, Bir adamin ismi al-
tin damarlaria islenmis siyah zirnlar icinde yanan bir
kilict tagiyan bir adam. Neler olacak? Bilememek ve
cahalet glzel olabilic bir gelecekten bahsedeceksek,
secilen yol herhangi bir yere Gikabllir. Orakl'in keha-
neti gelecedi dnceden bildirmeklense merak eker zi-
hinlere, Wismerhill kimden vana olacak?

Imparatorluk
Kizil cUbbeleri riizgarla dalgalandik¢a dev bir orman
yangiint andirir imparatarluk ordularinin ilerleyisi.
Disiplin, onur, gli¢ ve sadakat bunlar igin yerini korur
Haghendorf'un askerleri. Altin rengi zirhlart ve kizil
kiirkll pelerinleriile generalier en ¢n saflarda dalga
dalga diismana ragmen yerlerinden kimildamazlar.
Onlar askerier igin en az kizil flamalar kadar, hatta
daha énemlidirler. Gok zor yetisen fakat emsalsiz bir
gl¢ olan Leviathian'lar da cesaret verir askerlere. Bu
dev yaratiklarin Uzerleri okgu ite doludur. Savag ma-
kinalar ve stivariler, mizrakgilar ve okgular hepsi de
vazgecilmez pargalardir, Fakat en az anlar kadar
vazgegilmez olan imparaterluk rahipleri ve blylicd-
leridir. Rahipler sifa daditir hatta dlleri dirittebilirler
fakat esas blylciiler korkungtur. Dev zelzeieler ile
surlar sarsip toz edebilir, koca ordular helak edebi-
lirler. Goklerden ates yagdirir, korkung dayanikli top-
rak elementlerini yardima ¢agiririar. Bu glc igin im-
parator onlara blyik bir 6zerklik vermigtir.
Haghendorf, yasli ve glicld imparator atalarinin
ejderhalar ile olan pazarlidini onurlandirmaktadir,
tipki ejderha prensleri gibi. Dev bir kirmizi ejderhanin
sirtindaki taktinda ordulaninin dzerinde ugar ve ej-
derhafar ona eslik eder. Imparatoriuk sinirlarinda bu
ejderhalarin inleri nadirdir ve yumurtalar yanls elle-
re gecmemeleri igin Korunmalidir,

Igik Tarikati
imparator destedini ¢ck gérdug bu tarikata giive-
nir, éyle ki satolar dikip vergi bile toplayabilirler. Fa-
Kat bembeyaz giysiteri icerisinde kalpleri kararmistir
tarikatin. lyiye ve hakliya, acize yardim etmek degil-
dir artik igterinden gegen. Kiliglarina zehir siirdikleri
yetmez gibi atlara biner ¢odu ve fazlast ite magrur
hareket eder geredinden fazla yakiasanlan da ¢iiner
gecerler. Oysa halkin ayakkabilarinda yurimelidirier
ki topraga ne kadar vakin olduklarnt unutmasinlar,
Fratus, tarikatin basi gézlerini hem tahta dikmistir

Wi Glngor, gaidlevel com i

hem de simdive kadar imparatan ye tann tarafindan
yok etmekle géreviendirildigi karaniik giglere. Isik
tarikatinin 516 gilgeleri beslemis ve Imparatorun
gtizlerine kendilerini erdemli gibl géstermigtir. Ac:
gozlii rahipler| ve kotll(ge sapan biylicilleri cok
glgldilr, sbvalyeleri acimasiz ve glicllidir, sivarileri
ise en kudretlh sivarilerdir, Herkes birbiri ile savagir-
ken kendi gikarlarini koruyup ezicl bir sekilde glglen-
mektedir bu tarikat, fakal kim bifir belki hala Bir kis-
minin kalbi hala erdemden yaniadir? Fakat bu esnada
kardesleri yardim etmeleri gerekenlerden galarken
kimse onlara glivenmeyecekilr,

Adalet Sbvalyeleri

Sévalye Parsifal, sayica az fakat goniillerini adalete
ve barisa adamis savasgilarin lideri. Tanri' nin segil-
mis bir kulu fakat ne yazik ki hep dogrulari soyler,
ozellikle de dostlari ile konustuklari aci fakat gergek-
tir. Zaten bu yiizden Isik Tarikat) gibi Imparatarun
glivenini kazanamamistir. Yine de dogru bildigi yol-
dan sasmaz.

Kutsanmig gelikten zirhiar iginde, ellerinde 15iida-
yan kiliglart ve mavi bayraklari ile ilerlediklerinde
nakilarnn ylreklerine ferahiik verir Adalet Sovalyele-
ri. Yardimcilari pek azdir ve zaten acizi karsillk bekle-
meden savunuriar. Bu ylizden Tann yardimaisidir on-
larin. Ylreklerindeki inang o gok sadlam zirhlar ve
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keskin kiglar savagin hiddetine dayana-
masa bile onlari ayakta tutar. Bazen,
kendilerinden iyilik ugruna vazgectikle-
rinde géklerden 1siklar ve yildirimiar ara-
sinda bir bas melek yardimlarina gelir ve
duatarina karsihk olur. Altin zirhlar igeri-
sinde cinsiyetsiz bir insana benzer, miz-
radinda sactigr yildirimlar ile kalbinde
kOtlllk olantary helak eder,

Bas melek olmasa da rahiplerin du-
alari karsiliksiz kalmaz, hele ki baz ra-
hipler yargi glin( gelmisgesine savas
meydaninin Uzerine adaletin yildirimia-
rini ¢adjirabilir, Devasa ordular bile kil-
lere karigir. Bdyucileri de vardir, kul-
landiklar gligler konusunda ¢ok hassas
olan ve bu ylzden karanlija sapan di-
ger biiylciler kadar giigli olmasalar
da etkilidirier.

Kara Ay

Haazeel Thorn, o bir insan mi yoksa hala
insan kabugunda yeryuzini adimlayan
bir tanri mu? Ayi parmaklarinin arasinda
tutabilen ve gece géginde firtinatar ya-
ratip cehennem boyutlarindan iblisleri
bu divara sinek siruleri gibi cekehilen
biri ger¢ekte nedir? Yaninda her biri
6limid bir ordudan daha gigli yok olus
lordlary, iblis lordlar ve giiciini ondan
alan karanlk rahipleri vardir onun. O ra-

hipler ki sapik imanlari eti kemikten siyr-
rir bir dua ile. Dahast 8limin &tesinde
efendilerine sadik yasayan éliler, 6lim
baylclleri topragin altinda taslasmis ke-
miklere hareket etme yetenedi bahse-
derlerse? Dadlarda birbiriyle savagan
devler ve troller, bocek siriileri gibi sak-
lanan orclar béyle bir korku karsisinda
diz cokup ona katilacaklardir. Tek basina
herkese karsi birden savagir, kimseden
korkmaz ve cekinmez o. Korkunun ken-
disini ne korkutabilir ki?

Hikayeler

Cryo’ yu hatirliyor musunuz? Giris vide-
osundan tutun da ansiklopedideki eskiz-
lere kadar oyunu her yerinden kalite aki-
yor. Muzikleri orkestra ve koro isi ve ke-
sinlikle kendinizi sihirli bir diyarda erdu-
lara hiitkmederken buluyorsunuz. Bir rol
yapma oyunu ile stratejinin mitkemme!
harmani olan oyunda bir Warhammer
ddnyasinin, Warcraft diinyasinin, klasik
fantastik diyarlarin kisacas! hepsinin ta-
dini aliyorsunuz. Kalenizde degisiklikler
yapiyor, yeni silahlar ve egitim cesitleri,
blydler kesfediyor sonra ordularinizia
gercek zamanli savaslar yapiyorsunuz.
Ana haritada dilsman ordularimin hare-
ketlerini yaklagik olarak gériyor, cograf-
yay lehinize kullanabiliyorsunuz. Senar-

I

yoyu devam ettiren savaslarda ve olay-
larda ise konusmailar ve secenekler var,
olaylara ybn veriyor ve kararlarimizin
sonuglarini gérilyoruz. Oyunun yegane
sorunu yapay zeka, maalesef yapay ze-
ka oldukga aptal. Ve oyun en kolayda bi-
le inaniimaz zor olabiliyor ama oynadidi-
niza ve bitirdiginize kesinlikle deyiyor.
Dinlerken kendinizden ge¢ecegdiniz mi-
Zzikleri, saran, kusatan ve tatmin eden
senaryosu, ¢esitliligi ile rol vapma ve
strateji oyunlarini sevenlerin mutlaka
yasamasl .gereken bir deneyim. Fransiz
oyunlari igerisinde kara bir inci, oynar-
ken duygulandim ve yillar énce bitire-
memis olmanin verdigi buruk duyguyu
attim. Ama simdi de keske hig bitmesey-
di. hep kara zirhim iginde ve alevii kil-
cimla diyarda dolassaydim diyorum. De-
vasa ¢ok oyunculu versiyonunu mu oy-
nasam acaba?@

UFO

Indirme gemisinin kaprsi agilir
D ve Ozel tim disari bosalmaya
baslar, yayilip araziyi tarama-

ya baslarsimiz. Her sey kitabina gére gi-
diyor derken gézden kacirdiginiz karan-
Ik bir kdseden gelen sesler kabusunu-
zun bagladigini haber verir. Bir 50k bom-
basi askerierinizin ortasinda patlar, lc
kisi bayilr, digerlerinden ucu ucuna yirt-
mig olanlar ise silahlarint atip kagmavya,
¢ihklar atip etrafa rasgele ates acmaya
baglarlar. Adamlarinizdan biri birden dg-
nip bosa bakan gozlerle silahini arkada-
sinin Uzerine bosaltir, artik zihni kendi
kontroliinde dedildir.

UFO hayatimda hatrriadidim en geri-
limli takttk oyundu. Program hatasi ola-
rak ne zorlugu secerseniz secin kolayda
Oynamarmiza ragmen ciddi bir oyundu,
Biz X-Com projesi olarak uluslarin srtdli
Gdeneklerinden beslenen bir Srgiittiik.
Amacimiz da dinya disi irklarin gezege-
nimiz Gzerindeki planlarini bozmak. Bu-
nun i¢in dinyanin cesitli yerlerinde go-
rilen uzay gemilerinin yani ufolarin pe-

Bir kapinin agilma sesi sizi ne kadar korkutabilir?

X-COM

sine avar ugaklanimizi yolluyorduk. Di-
surdigimiiz uzay gemilerine de tek tek
girip igindekileri temiziemek, fakat ekip-
manlari kendi arastirma ve kulianimimiz
icin saglam birakmak durumundaydik.

Hafif anime havasinda, stil sahibi fa-
kat abartisiz. Milkemmel bir atmosfer
saghyor fakat esas atmosferi veren oyu-
nun sesleri. Uzakta acrlan bir kapi, ayak
sesleri, gtgliklar, patlama sesleri, karan-
lik. Bu oyunu gok az kelime ile ézetleye-
bilir fakat verdigdi hisleri unutamazsiniz.

Us yonetimi, bilimsel arastirma, aras-
tirlan silahlari dretebilmek ve savas!
Gok yonlil ve eglenceli bir ayun Ufo.
Basta tufektir, gatlingdir derken daha
sonra lazer silahlari, plazma silahlar ve
power armor! Fakat esasen Power Ar-
mer'u kesfedip dretince, ekibimize dagdi-
tinca esitlidi hatta Ustiinligu yakaliyor-
duk. Kesinlikie hatirlayan herkesin yine
oynamak istedigi bir oyun UFO. Kag
oyunda ydnettifjiniz ekipteki adamlarmn
adlarm, dzelliklerini ve rithelerini ez-
berlersiniz ki7e

B
= Tetyonn Bokeovich
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s;masyun serisinin bu son bl

orammasndahqdafa_
simak, didsmanlarimiza gékten 6l0m
yagdirmak fcint Ne var ki dtismanlarr-
miz tas devri adamiar) dediller, bu yiz-
den bize kars Bnlemlarini aliyorlar, ya-
ni Igimiz zor.

Eskl ucuy simulasyontarl codal ofa-
ralk eski havaciik ve silah tekrialojiferini
konw alan oyunlardir. Haliyle i ayun-
larda hava aragiarindan bekienenler ve

tnce algaktan Ugmak size pek

'tﬁerrhi!erlniz elhill ﬁaﬂﬁﬂn

pek cok agidan tehliikelidir. Heramen
; ira
alani birakmayacaktir. Algak mifaﬁa
cok keskin donisler yapmak zor ve el
likefidir. Tkinci tehdit ise ucaksavar ate-
sinden gelir. $iz yere yaklaslikga bu
atese daha fazla maruz kahrsimz. Bir
diger tehdit kaynagl 15e bizzat Kend si-
fatilarinizdir. Cok algaktan ugarken vur-

Aliir bombacilar formasyon halinde yiiklerini hedefe bosaltiyoriar.

carmigmia taktikler| de buna uygundur.
Oncelikle bu tir oyunlarda karsimiza gi-
kacak gtirev tirlerine genel olarak bir
bakalim, bdylece oyunun bizden en is-
tediginit bilerek yerden kesilelim.

Havadan Yere Saldin:
(Air-to-ground mission)

Bu tdr gérevierde pilofun gesitli yer he-
geflerine saldirmas) ve onlan imha at-
mesi beklenir. Bu hedeller tren katarla-
i, kamyon konvoylar: va da panzer tu-
manliri gibl hacekatli, Dstelik yerden
havaya ates agabilen unsurlardan alu:
suyor alabiliv. Bunun haricinde havaala-
ni, Itman, askeri karargah gild sabit, an-

dudunuz nedetlerden va da kendi bom-
batarmizdan kaynaklanan patiamalar
ugatimizi cidd| bigimde yaralayabilir. Bu
vilkseklikte vurulursaniz toparianmak
icin pek zamaniniz olmayacaktir.

Bu tlr gbrevlerde uygulanacak en
i teknik aksl emredilmedikce hade!
bilgesine kadar ugaksavar menazili di-
sinda gitmek. sorra izl dalis ve Lirma
nistaria hedefler vogun ates gltina al-
maktit. Dallg taslamadan hedetinizl
secmel|, kararl bicimde Ozerine dalmali
ve cablcak yakseimelisiniz. Yer atesine
karsi alabilecediniz yegane onlem dali-
g3 yegimeden Gnce atislarin seyrek ol
dudiu taral gozleyip oradan htclm el-

BOLUM 3

e MBS e
‘Havadan Denize Saldirt;

(Air-to-sea mission)

BU tir goreviere Avrupa sahnesinde
nispeten az rastianit, deniz savaslarl
adirlikl olarak Pasifik bolgesinde geg-
mistir. Burada genelllkie sizden bekle-
nen askeriya da sivil gemi kanyvoyiamn)
vitmanezdir. Bunun igin bombalarin ya-
i sira terpidolan da hullaniabilir, Torpi-
dolar atmak nispeten daha zordur,
ama mesafe-lzak olacagindan daha gl-
venli sayilir. Neyle saldirirsaniz saldion,
unutmayin ki karsiniza glkacak hemen
her geminin az gok hava savunimasi
meveultlt, Yogun ucaksavar ateginden
kagnmak icin dik dalislar ve trmaniglar
vapmak sarttir. Yine patlayan bir gemi:
nin ok ylkseklere dek sold ddloasi ve
sarapnel sacabileca§i unutulmamahdir.

Bombardiman Eskort Gorevieri:
(Bomber escort)

Bombardiman ugaklar cok savunmasiz
araglar dedlidirler, ancak talim halinde
caligan isinin ustas bir arup ave! pile-
tuna kargt sanslar pek tazla dediidir.
Bombacilar son derece hantaldirlar, te-
peden brnada kadar silahh olmaltar bu
gercedl dedistirmez. Bu ylizden Korun:
mak igin iki temel yinteme bagvurur
lar. Bunfardan ikl siki formasvanlar
halinde ugmaktir, boylece filodaki tim
Ugaklar birbirlerinl koruyabilirler, Tkin-
cisiise avcr korumasidir. Bu keruma
aycilarin menziline ve ustaliklarina gb-
rie farkli sonugiar verir. Bir avcmin
hoambacilar karurken unutimamast ge-
reken konu neden crada olduudur,
Saldiran avoilarn pesine takilip filodan
uzaklasiimamall, aksine yakinda kalip
filoya dadanan avallarn caydirrmnaya ca-
lismak gerekir.

LEVEL 1112003



uqaatmnt Vurmak lgin. éeifn wmgn_vter

“hedellerini en az kayipia bombalamak
igin bulunuyorsunuz. Yapay 2eka co-
gunlukia taretierl sizden daha Iyl kulia-
niry bu yizden dikkatinizi pilotaj ve
bombalamaya yoneltin. Bombardiman
ucaklari fle ucarken dikkatiniz devami
formasyonda ve rotada olmalidir, Bu

tiir gorevier codunlukia sikici gibl gorii-
nebilirler. Ancak hedefe vaklastikca ar-
tan ucaksavar atesi v aver hiicUmiarn
igh tatlandiracaktir, stipheniz olmasin.
Hedele varildiginda Snceden planfanan
irtifada olmantz gerekir, Genel kural su-
dur ki irtifa yikseldikge ucaklar daha
ida glvende olacaklir. Ancak ne var ki
yiksekten mrakilan bombalar genis bir
alana dafiliriar, listelik hedéften de sa-
parlar. Oysa amag bamba gruplarini
belll hedeflere yoQun bigimde birak-
maktir,

Av-Onleme Gorevieri:

(Combat patrol-Interception mission)
Avci ugaklart lle ikilan ve hedeli dis-
man ugaklart olan hemen tim gérev
thrlerini bu bashik altinda toplarmeak
mumbkundiir. Goreviniz avel Monuzla
belicli bir bélgede devrive gezmak ve
karsdagilan disman ucaklarim viirmak

' ﬁ%ﬁhlﬁ"ﬂemal ﬁstﬁnﬁze gelen dug—

mam kargilamaktir.

Hava Savasinin Temel Prensipleri
Kullandiginiz Ucak ne olursa olsun, aki-
mzda tutmaniz yereken an téme! kural
sudur, aracimz hayada iler| dodiru hare-
ketle katabilir. Gok Keskin manevralar,

dalislar ve-tirmanistar, vani ucada yok

Lindiren hergey sizi dismeye yaklast
rir. Ozellikie bir aver ugads kullanirken
aracinizin sinltlaring iyl bilmeniz ¢arpis-
may! lehinize déndirebilir.

Avel ugaklarinda mechuren pes pese
serl manevralar yapmamz gerekir, an-

| cak bu mecburivet Fizik kanunlarim de-

Gistirmez. Peki ne yapmali da havada
kalmay, ddsman yakalamay basarma-
117 Oncelikle kendinize SU soruyu sorun,
bir dismani takip ederken kendinizl de-
vamii geride katirken buluyar, bazen
ugaktan ziyade kaplumbagaya binlyar-
mug gibi hissediyor musunuz? Eder bu-
na cevabiniz evel jse o zaman ucadini-
zin “enerjisini® kullanmay beceremit:
yorsunuz demehtir. Bir ucatin halen sa-
hip oldudu strate “enerjl”™ deriz, ve esk|
hava savaglaninda galip gelen taral ge
nelltikie enerjisini en ivi kullanandir.

Her 'ucadin tasar mi nedenlyle farkl
bir strati ve verimli ugabildigl yiksekiik
vard. Ancak enerfivi Iyl kullanan bir pi-
lot eski bir aveiyla gok daha ivi bir diis-
man ugagina kars) basarilotabilir.
Enerjiyl Kerumanin en dnemll yontem)
ucagimza yumusgak davranmak, ofl ge-
reksiz yere ardi arding sert manevrala-
ra sokmamaktir. Ondndzdeki digran
saf} larala dofgru sert bir dinuse mi qlr-
i e de pesinden gitmeniz gerekmes,
diellikle de o dinls sizl Navll vavasla:

Siirat kadar manevra
kabiliyeti de Gnemili...

tacak ise, ginki didgmanir Istedigl bu-
dur zaten. Dilsmamn pesinde devami|
&|gr ilizemk nul y_;_zua]ama

ur.unda bulusmah daha akiﬂrca clabihr.
Ne de clsa o da sopstzadek dirieme-
yecek, bir noktada enerji kazanmak icin
dizelmek zarunda kalacakbir. Alillica
davranirsaniz sizi ekmek igin vapbd
manevralali ona ener|l kaybettirmek,
haliyle zor duruma digtrmek igin kulla-
nabilirsiniz.

Bir Srnek veralim. Messerschmidt
BF-109 ve Spitfire savas alaninda sik
stk karsiya gelen ugaklard,, Me-109 da-
ha gliglilimotor sayesinde Spittire'dan

‘gok daha: hielt ugabiliyor ve tirmanabili-
yardu. Sgitfire ise tasarimi nedeniyle

Me-10%"dan gok daha dar dénlster ya-
pabiliyor, Ustellk bunu yaparken cak
dahaaz sirat Kaybediyordy, Bu ylizden
Alman piletlan Ingiliz avelanm dévaml
tirmanmsa sokmak, biylece anlar ya-
vaslatip dondsteki avantajlarim kaybet-
tirmek Igin ugrasiriardi. Ingilizler jse
huzl Alman ugakiarin yiikseklere dogru
kovalamak yerine, irtitalarnm mimkin
oldugunca koruyup yumusak dondsler-
le onlari nlerinde tutmaya calisirlard,
sonugta Alman'in ne kadar yiikselebile-
cefji belliydi ve Ister Istemez tekrar sa-
vasmak igin asadl gelmek zorurdaydi,
Tabit Almanlar yeniden dalarken siirat
Kazamyorlardi, ancak zaten kontrolii
bigimde ucmakta olan Ingiliziere yuka-
ridan gelen atislanndan siyrilabilecek
firsati'da istar istemez tanimis oluyor-
lardy. Clnkil dalisa gegen Me-109'1ar
onlar bekleyen Spillire’lar kadar seri
dbnemiyardu. Sanirim bu rnek size bir
fikir verebilmistir, Onemli olan devarmi
dniniedekl dismani kavalamak dedil,
¢ boyutlu gokydzOnd Kendi avantajin-
£a kullanacak bigimde harekel elmek-
tir. Senugta hava savasi refleksten cok
aklin oyunudur,

Hava savaslarinda vapilan manevia-
lara gelince, bu gerceklen de bu sayia:
lara sigmayacak bir konudur, ne de ofl-
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4+ Takim caligmasi, Japon puow
sa havacilik yaklasik bir asirlik gegmisi
nlan bir ug‘]rastlr ua bu siire jginde sivil

pir llerleyen teknolojl yiztnden savas
alanindaki taktikler degigmek zorunda
kalmis, Labii bundan 2n gok ethilenen de
navacilik olmustur. Ikinci Binya Savas
ise alti yillik bir stre iginde Uygulanan
daktrinierin sayisiz kereler gozden geci-
rildigi bir dénemdi. Bu yilzden llgilendi-
Giniz dénemin similasyonlarin aynar:
ken nelera dikkat etmeniz gerektidgini
afrenmek igin konuyla ilgili kisisel aras-
tirmalar yapmaniz gerekir.

ten dﬂn-,*anin dart bir yanirida aktivite
gosteriyordu ve asl mqa mﬁga-ht’,ﬂkg.?
.

tel) daha hazirdi!
gilizler buytyen Alman hlrsml ghremp
yor, diplomatik oyunlarla rakiplerini

kontrol allinda tutabileceklerini saniyor-

tardi. |lging bir bigirmde blyik glcler

arasinda savasa en hazir cimayan tarat

Amerika Birleslk Devletler] Idi. Dnlar |-
giterini ig dinamiklere yineltmls, Avru-
pa'ya bakmiyariard:, [ste bu sebepler-

e o

—

+ Roket ylikli P-47'ler yer hedeflerine karsi mithis etkillyditer!

Donanim ve Araclar
Yazinin bu kisminda Isterseniz kisacd
Ikinci Savas daneminin gesith hava arag
siniflanina ve sllablanna bir géz atalim.
Ozellikle konuya yeni girenler igin burn-
lar hakkinda genel bilgiler verelim.
Aslinda Ikinci- Savas basiadiginda Al-
man 'ordisy teknolo]ik agidan samldifj
kadar Ustiin dedildl, Hatta gok iyl bilinen
bir gergek vardir ki, o da Adolf Hitlet'in
Alman genelkurmayina savasin
1945'ten &nce baslamayacalina dair ga-
rantl verdigidir. Tabil Almanya gittikge
artan bicimde silahlamyor, endistrisini
asker| alanlara kayvdirivardu, ama henliz
istenen guc teplanamamugtl. Aimanya'y
1939'da harekele gegmeye zorlayan pex
ok sebep ortaya ¢ikt, bunlardan en
dgnemlisl Sovyetler lle alan Gsti kapah
rekabet idj. Her iki taraf ta er ya da geg
Kargl karsiya geleceklerinl blliyoriardl.
Ote yandar Fransa savasa hazirianiyor
gibl gbrdnidyordu Ise de, 30 yil Gncesi-

den savas basladiinda herkesin az ya

da cok eksidi vardi, Hava kuvvetleri agi-

sindan ele aindi§inda savasa en hazir

clan tatalin Almanya oldudu gergektic,
Ancak Alman hava Kuvvetieri kara bir-
likler! ile esgldimil calisacak bigimde
donanmighi. Adolf Hitler'in aklinda olan
dinyayl ele gegirme planiar) igin kesin-
likle yeterli sayida ve donammda olmia-
diktar: savasin basinda, Britanya hava

Savag esnasinda ortaya cikacaktl

Alman Tarafi;
Luftwalfe-aver ucaklar ve-hafif-orta si-

nif bombacilar agisindan iyl donanmigtl,

Me-109 serileri ve sonradan geligtirilen
FW-190'ar ontara gikylziniin hakimi-
yetini acabilen gucll aveo ugaklariydi.
Ustelik bunlar cesitli degisikliklerie yer
saldifilars i¢ln de kulianiablliyoriardi,

Stuka ve Me-10 serileri ise hantal olma-

larina rafymen kisa menzilll taktik bom-
bardiman ve deslek gorevierinde basa-

ne serileri almustur. Her iki ueal: bﬂmlt*
za liretilebiliyordu ve Alman ugakiari
kadar hizl olmasalar da tehlikeliydiler.
Taktik destek ve bombardiman géreyl
ise efsanevi Mosguito serilerine dig-
miistii. Cift motoriu ve angap gbvdelf bu
ugak pllotlarin takdirini kazanmigti. Bu
gérey igin aynica Tempest ve Typhoan
serfleri de sanradar I;Ellillrllmlittr Al-
maniar’i aksine uzun menzilii stratejik
bombardiman ugaklarim gbi ardi elme=
ven Ingilizier, Bristal v Lancaster seris
afiin bombacilar: lle diismanin fabrika,
sehir, baraj gibi Bnemli hedeflerinj sa-
vas boyunca vurabilmiglerd,

Amerikan Tarafi:

Birden fazla cephede savagmak zorun-
da Kalan ABD giicleri kisa sUre iginde
her bolgeye uygun ugaklar gelistirmek
zorunda kalmislards, Pasifikte ugak ge-
mileri ve ada pistlerinden kalkabilen
Grumman Wildeat ve Hellcat ugaklar)
Japonlarin hayll kayip vermesini sadla-
misti, Bunun thginda elden gegiritimlg P-
A0 Warhawh'lar Rullanan Amerikaliar.
Ingllizlerle oriak galisarak P51 Mustang
availaring P-47 ve P-49 gibi dayanikh
av-hombardiman ucaklann gelistirmis-
terdi, Stratejik bombardiman ise savasi
cabuk bitirmek isteyen Amerika'nin &n
onem verdidi konu olmustu, Bunun i¢in
B-25 Mitchell, B-26 Maraudar gibl orta
sinif we B-17 Fiying Fortress. B-29 Super
Fartress gibl adir sinil ucaklar gelistir
mislerdi, Super Fortress alom bombas-
ni Ikl oefa Japen hedefierine atan ugak
olarak tarine gececekti

Sovyetler Tarafi:
Savasin basinda gok-eski avci ugaklari-
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na sahip olan Sowyet Hava Kuyvetieri k|-
saslrede adir kayiplar verdi ve hava
ﬁﬁﬂhﬂﬂeﬂm Ammmwmwat-
ler cok uzun sire Yak-1 ve MIG-2 gibl ye~
tersiz tasarimiarin yani sira, Ameri:
ka'dan ithal edilen cesitli modellerle ida-
re etmik zorunda kaldilar, Aricak Luft-
waftfe'nin zellikle ikmal yetersizligi ne-
deniyle gittikce giig kaybetmest onlan
2or durumdan biraz olsun kurtards, Dik-
katlerinl yer birliklerinl yoketme amaci-
nayonslten Sovyet tasarimcilar 11-2
Sturmaovik modeli lzerinde calisarak bu-
nu Kizil Ordu‘nun baslica hava saldin
araci haline getirdiler. Bu ugak silah yi-
ki ve 2irii sayesinde en k8t durumlar-
dan safj cikabiliyor, gisterilen yer he-
deflerini darmadadin edebiliyordu. Al-
man aveilarinin agir silahlan bile bu
ugan kiyma makinesini durdurmaya yet:
miyordu.

Japon Tarafi:

Savasta Japon kuyvellerinin simgesi ha-
line gelen Zero'nun adimi duymayan kal
mamistir herhalde. Orta sinif bombard)-
man gorevlerinde ise “Betty" serilori
hayli-baganli iditer. Bunlanin disimda Ja-
pentarin adi pek bilinmeyen data bir si-
ril'tasanimi vardir. Ancak Japon hava
kuvvetleri Pearl harbor sonrasinda git-
tikge artan bigimde geri plana itiimisley
dir, Bunun birkag sebebi vardir. Japon-
larin Pasifik adalarin ve haliyle {istlerin-
deki pistleri kaybetmeler ontarin menzi
lini hayil kisrmustic. Japon ucak gemiler]
158 giin gectikge azalmig; yerierine yeni
ler) yeteri sayida Konamamistir. Ancak
Japoniari en ¢ok u@rastiran sarun, ken
dilerinin de kabul ettigl gibi, Japon ollat-
larinin Amerikan rakipler! gibl “takim
Gyunu” gikaramamas olmustur. Amerl
kalilar cok sevdikleri fulbol taktikierin
gokylzine de tasimislar, Japonlar ise
buna uyum saflayamamisti
tikge artan Japon Kayiplar olmustur,

sanuc git

Silah ‘ﬁ]ki_‘t:

Ikinci Dinya Savasi'nda bir pilotun en
bliylk yardimeist gtizlert idi. Her ne ka-
dar similasyoniar ekraida cesitli sem-
bollerie bize yarcdimer ofsa da, bu durum
yine de pek dedismemektedir, Haliyle si-
fah yGkii de gudiimsiz, g6zle nisanlanan
silaniardan olusmaktadir.

Gesitli kalibre makinell tofeklar Gzal-
likle zirhisiz yer ve hava hedeflerine kar-
51 etkilidirler ve cofiu aveida dirt va da
dahaifazlg sayida bulunur, Bunlar hava
sogutmali olup, seri ateslenmeler) tutuk-
luk yapmalarina sabep clablimektedir.
Ucaklardaki bir digjer halistik silah ise
otomatik toplardir. 20 milimetreden
baglayan bu silahlar 6zellikle Bilyik ve
Zirhh hedeflere kars) gelistiritmistir, Al-
man ve Sevyet tasarimcilar tanklar dur-

durmak igin ugaklara 120 mim gapd vara-

bilen yari olomatik toplar dahi takmis-
tardir. Bunlar ali¢il ama kullanimasi cok
zor silahlarilir, Gok az cephaneleri olma-

st ylzéinden seri ateslenmeleri stz konu
dedildir.

Yer hedeflerine topluca hasar vere-
bilmek icin ise gbdimsliz bombalar her
zaman Gnemli olmustur. Cesitl agirhk-
larda olan bu bombalar tasivan ucaklar
agir hantal kilarlar. Aveilard bomba ta-

kazand;,

kilmasi siradisy detfildir, aneak bunlar
ok bilyik alamadiklanndan ancak tak-
tik hedeflere nokla vurusu yapilirsa ise
yaratlar. Bir diier yaygin silah ise gi-
dumsiz havadan karaya roketlar bl-
mustur. HVAR adiyla da bilinen bu si-
lahlar kisa menzilli ve gidtmstiz oldlk-
larindan kullanilmalan zordur, ancak
gzellikle sik dizendekl yer hedeflerine
karsi-olan etkileri inamimazdir, Bu silah
thrd bugiin halen gesitli platformiardan
atilacak bigimde tasarlanarak kullanil-
makladir.

Unutrmayin ki ciddi bir simiasyon si-
lah etkilerini ve atis Gzeliiklerini hayli
detayll bicimde hesaplar. Bu vilzden
garpigma aninda elinizi cephane bitene
kadar tetikle tutmanin bir anlami yok-
tur. Sonugta ya cephaneniz bitecek; ya
da silahlar tutukluk yapacaktir. Burada
Gnemil olan uygun ani keliamak ve nok-
tavurustar) yaparak disman saf disi et-
mektir. Bunun igin'de bol-alislirmadat
baska care yoktur

Boylece Uglnel ve son b&lmG de bis
tirmis oluyoruz. Unutmayin, amaeim sizi
gencek pilotlar yapmak degil, yer basglar
yanlara kenuyla iigili genel bilgiter ver-
meklL Yoksa ne havaciligin gegmisi bu
sayfalara sidar, ne de ben onu siddirabi-
lecek kadart bilgilyim, Ancak umarim bu
seff konuya giris yapmak isteyen oyun-
cularin llgisint ¢akmis, az da'olsa onlar
bilgHendirmistir
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SAVAGE: THE BATTLE FOR NEWERTH

..bir stratejiyi yasayalim seninle
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Her yil E3'te o yilin potansi-

yel hitlerinine bakarken ister

istemez akhmdan geger: “Da-
ha iyi grafik, daha iyi yapay zeka ama
ben bunu daha dnce gérmustim.” Qin-
ki eklenen venilikler genelde bir kag
makyajdan dteye gidemez. Kahramanin
adi diin Lara'ydi yarin Leyla olacak ne
farkeder. Fakat bu yil dzellikle bir oyun
keskin farklar sunmug, tamtim gorinta-
leri agzimi agik birakmigtl. FPS (First
Person Shooter) oynanigi, RPG (Rol
Yapma) karakteri ve RTS (Gergek Za-
manli Strateji) tarzi yapi gelisimi ile on-

line bir ortamda harmanlayin. iste bu
oyun Savage: The Battle for Newerth.
Bastan séyleyeyim iyi bir internet bag-
lantiniz yoksa ne yazik ki Savage'l edi-
nerek agda oynamak diginda yapabile-
ceginiz bir gey yok. CUnkl oyun tama-
men online sistem Uzerine kurulu ve
tek kisilik bir senarya icermiyor. Sava-
ge'in diger devasa online oyuniara gére
bir avantajl aylik Ucret ddenmeyen bir
sistem icermesi; yani orjinalini aldiktan
sonra bagka bir dcret édenmiyor.
Farkindaysarniz hala inatla eyunun
hangi ture girdigini séylemiyorum; Sa-

kabIOdaki flSIItllar Online diyarlarda neler oluyor ?

_ﬁli_z;qrdfdan H ber_l_gr .

vage hizla karisan oyun tirlerinin var-
dify son nokta. Savage Newerth adi ve-
rilen ¢ok uzak bir zamanda gegen bir
MMOFPSRTSRPG. Yani Massively Mul-
tiplayer Online FPS. Gergek zamanl)
strateji ve RPG'lere 6zgU seviye atlama
sisteminin karigimi. Bir zamanlar “Gin
gelecek tir adlart on harf barajini gege-
cek” derdim; nitekim oldu. Sistem Qu-
ake ve Command&Conguer‘in birlegimi
seklinde tanimlanan ve valnizca 1.000
satabilmis Battlezone ve Uprising'in on-
line olarak ivice geligtirilmig bir versi-
yonu izlenimi veriyor.

Vuruce bir senaryo mu,
vurmaniz gereken bir senarist mi
Insan topluluklarinin hayatta kalmak
igin goic edip geldikleri yerdeki tlim
kaynaklari sémurdikieri bir zaman. Bu
zamanda hayvanlarin zekalar dedisime
ugramaya baslayarak insanlarinkine
esit seviyeye geliyor. Insaniar hala ben-
zer diizene sahip olmasina ragmen
hayvaniara olan acimasiz tutumiari
hayvanlara da ayni derecede insafsiz
olma fikrini agiliyor.

iste bu zamanda insanlarin lideri
olan Jaraziah bu yeni hayvan turleri
{izerine direkt hakimiyet ilan edecedine
gdcebe kabilelerini birlestirdi ve bilime
verdigi bnemle savag sanatlari Uzerin-

Orta Diinya'ya Giris Bileti



de durmaya bagladi. Kendinden emind,
¢anki biliyordu ki ne kadar kuvvetfi
olursa oisun iyl koordine olamayan bir
gu¢ ashnda gl dedildi. Fakat olaylar
dogustan hayvanlarta konugabilme yete-
nedine sahip kardesi Ophelia'min bir ge-
ce geng bir yarati§in acimasizca katle-
dilmesine tanik olarak kamptan kacma-

-l T
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siyla bambaska bir hal aliyordu. COnkii
diisman bu koordinasyonu ve giicil Ja-
raziah'in asla tahmin edemeyecedi birin-
de, kardesinde bulacak ve on yil sonra
insan kavminin geligimi devam ederken
yaratiklarin bir kralice énderliginde sal-
dirdiklari ve ortaligi talan ettikleri haberi
gelecekti. Isin akil almaz yani bu yaratik-
larin kendi teknoloji ve bulytlerine sahip
olmalariydr. Newereth'de nihai savas
baglamigti artik. Bu insan rkinin diinya
Uzerindeki demir yumrugunun ezilecegi
anlamina mi geliyordu?

Kemandoninm! stte havalar nasi?

Ahhh tamam senaryo sizi de o kadar da
cezbetmemis olabilir. O zaman séyle séy-
leyim: ki taraf var: insanlar (Legion of
Man) ve yaratiklar (Beast Horde). Her ta-

Kisa Kisa

rafin kendine 6zgli avantaj ve dezavan-
tajlari var. Grnegin insanlar menzilli silah-
larda ustayken yaratiklar disdise daha ba-
sanililar; tabi dis farkiyla, insanlarin kusat-
ma araglari daha kiiglk ve Behemoth gibi
boyu agag kadar olan bir yaratida gére
daha az zarar verebiliyor ama ikisinin
saklanabilme sansi boy 6lgiisemez. Sava-
ge oyuncularin bu ¢arpismada hangi ta-
rafta yer alacagini segmeleriyle baghyor.
Oyun her iki tarafin online oyunculariyla
koordine saldirilar yapmasi, belli noktalari
korumasi ve bu sekilde zafere ulasmaya
caligmasiyla siridyor. Savage'da karakter
yonetimi Ggiincd ve birinci kisi arasinda
degisen bakis acilariyla yapilan savaslarla
gerceklesiyor. Eee peki, 1srarla bahsetti-
gim fark nerede? Fark éncelikle yénetim-
de: Oyuna yeni baglandiginda tiim oyun-
cular karakterlerini FPS tadinda yonetir-
ken takim komutani aym Warcraft'n andi-
ran bir bakig agistyla en fazla otuziki kisi-
den olusabilen grubunu Ustten ysnlendiri-
yor ve ayni bir gergek zamanli stratejiyi
yonetircesine yeni binalar) yapiyor bilim-
sel aragtirmalan (silah, zirh vs.) tamamii-
yor ve herkese ne yapmasi gerektigini
soyliyor. Boylece maden (kirmizi bir tas
gesidi) ve altin iscilerce toplamrken sa-
vasgilar bina yapimina yardime olabiliyor
ya da kendi iglerine yénieniyoriar. Ku-
mandanlar takim Oyelerinin ¢alismalarina
gore riitbe ve gérevler veriyor. Soziin
6zU kumandan bir FPS verine gergek bi-
reylerden olusan bir strateji oynuyor.

Obich, bize burada ok yajsin

sen ynkardan izle

Oyuna her tarafin en ezik karakteriyle
baslaniyor. Ornegin insan tarafi oyuna
bedavaya sahip olabilecedi bir balta ve
ok-yayla vasifsiz bir gogebe olarak hagli-
yorlar. Ayni sekilde yaratiklar oyuna les

hitp:/fwww koaka.com/

"KoAkA.com internette oyun oynamayi seven
pek ¢ok insanin bulustugu blyik bir ejlence
sitesi ofarak tammlanabilir. Uyelik sisteminin
gegerli oldugu sitede kagit oyunlarindan bo-
ard ve gans oyunlarina kadar genig bir arsiv,
oyun istatistikieri, sohbet alanlar ve Top10 lis-
teleri sizi bekliyor.”

ettp:/fwww.rockstargames.com/
GTA ve Max Payne 2 desem, hemen ardindan

yapimcilannin oyunlar hakkinda en son haber
va bilgileri verdikleri site desem.

hitty://gta3. gamigo.de/

Demek "iflah oimaz bir GTA 3 oyuncusuyum;
bana bulabilecedim en genis kaynaj séyle”
diyorsunuz. Bir par¢a almancaniz varsa 200
mod, 639 araba, 228 skin...Aaa herkes nereye
kayboldu?

The Sims'le Tlgili Tirkge kaynak arayanlarin
ylOzini glildUrecek bir site. Makaleler, linkler,
eklentilere kadar her tlirli bilgi sizi bekliyor.
Tasarirmin (zerinde biraz gahgilsa daha iyi ola-
cak.

Inttp:/ fwrwew jediandsith.org/

AKHIF bir Turk Star Wars Fan sitesi. Bagka Star
Wars fanlariyla tanigmak hatta yetinmeyip
mangal keyfiyle SW muhabbeti yapmak isti-
yorsaniz bir géz atin.

hitp:/fwww.fantasturk.com/

Tirkge fantezl sitelerinin hizla yayilirken bu
yola bir tagta Fantasturk’tan geliyor. FRP ne-
dir&nasil oynanir (sadece D&D), makale ve hi-
kayeleriyle tiklamanizi hakeden bir site.

bt/ gizemiiorg/

insanofjlu bilemedigine her zaman merak duy-
mustur. Gizemli.org bilinmeyenlerin perdesini
kendi bakis agisindan aralayan ¢ekici bélitm-
lere sahip “gizemli” bir site,
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yiyerek caninl yenileme ye-
tenedi ve digmaninin kemik-
lerinden yapilms iki kilica
sahip bir Scavenger'la basl-
yor. Kumandan arastirmalari
tamamiadikga yeni karakter-
ler ve silahlar segebiliyorsu-
nuz. insanlar havan topu, ka-
tapult, elektrik ve ates saldi-
risi yapan silahlar kullanir-
ken yaratiklar biiyllerine ve
zehire bagvuruyorlar. Tabi
bu devirde kimse kimseye
karsihksiz ateg blyisl 8-
retmiyor; yani altin kelime
yine “altin”. Oyuncular altin
ddgmanlarim ve haritadaki
tarafsiz yaratiklari 6ldirerek

manyetik ve elekirik enerjisi-
ni Greten binalar, savunma
kuleleri, arastirma binalari
ve kusatma araglanm dreten
binalardan clusuyor. Yaratik
binalar enerji Ureten bina-
lar, savunma kuleleri ve bu-
yu arastirmalarini yapan bi-
nalari igeriyor. [nsan savas-
cilart Nomad {her ise gelir
doviigcl), Savage (gevik, ye-
tenekli savasgi} ve legionna-
ire'den (kas yijint) oluguyoar.
insanlarin ekibini katapult ve
ballista olusturuyor. Difer
taraf ise Scavenger, Stalker,
Predator ve agac boyundaki
(silah olarakta sdktida bir

il ;!!llllllu:wnulllrE;F -a:

kazaruyorlar (Warcraft 3'teki
Critter'lar gibi). Bunlara &r-
nek olarak mankit (mizrak
tasiyan, nispeten zeki may-
mun tirid) ve tas firlatan sin-
caplar verilebilir. Altin ka-
zandik¢a arastirmalar saye-
sinde agilan silahlari satin al-
ma sansina erisiyorsunuz.
Nakit sikintisi ¢ekerseniz ku-
mandanin “aitin” eli size
yardimci olabiliyor. Oyunda
6ldiglnizde ayni gok oyun-
culu FPS’lerde oldudu gibi
belli bir sire icinde geri dg-
niyorsunuz. Tabi Glerek kay-
bettiginiz karakter ve silah-
lari icin yeniden para baylla-
rak. Oyun bir ¢ok tirin karr-
stmt oldugundan ne bir stra-
tejinin bina gesitlilidini ne de
bir online RPG'nin karakter
gesitliligini bulamayacaksi-
ruz. insan binalar arastirma-
lar igin gerekli kimyasal,

adact kukanan) yikim glc
Behemoth’dan faydalantyor.
Fakat bol silah ve blyl gesi-
divle bir cok kombinasyon
olusturmak mumkin.

Yiyorsa gelsene agafil
Glniimiizde oynadikga seviye
atlamadiginiz bir oyun kalma-
di gibt. Savage da bu kurali
bozmuyor. Bina ve maden ig-
lerine yardim etmek, diismani
harcamak veya kumandanin
emirlerini yerine getirebilmek
seviye atlanmasini sadliyor.
Seviye atladikga daha iyi sag-
ja ve zirhlara kavusuyor ve
daha hizli insa edebiliyor ve-
ya yikabiliyersunuz. Peki ku-
mandan sunu yap dediginde
ilta uymak zorunda misimiz?
Aslinda herkes kendi iradesi-
ne sahip fakat uymadiginiz
bir emir nedeniyle bozguna
udradigrizda ya da genel hu-

zuru bozdudunuzda oyundan
ugabilir ve baska oyun bul-
makta stkint ¢ekebilirsiniz.
Peki gbze batan eksikler
neler: Oyuna baglandidinda
yakin dovig silahlart menzil-
lilere gbre daha avantajl.
Boylece oyuncularin yakin
déviyg silahlarina yonelme-
siyle bitkilerin arkasmna sak-
lanarak uzaktan avlanma ve
ani baskinlar gibi degisik
stratejilerden uzak durulu-
yor. Ne de olsa yerinizi belli
eden ilk atislarimzdan sonra
“REdaarg” nidalariyla Gizeri-
nize kosan tiplerden tirsila-
biliyor. Bu da oyunu kendini

tekrar eden bir hale sokabili-
yor. Bunun disinda sadece
yakin doviis uygulandiginda
biri élene kadar ayni tiklama
islemi yapildidinda silahtan
dedil sikintidan Glebiliyorsu-
nuz. Saninm bu problem bir
iki yama i¢inde halledilir.
Serbest dolagimin aslinda o
kadar da serbest olmayis
can sikabilen bir baska nok-
ta. Yani haritalar bilylk gar-
pismalar igin genis alanlar
icerirken bazi yerlerde illa
bu yoldan gegeceksin diye
zorlamak olmamis. insan te-
peler ve hendeklerde daha
serbest birakilsaydi da dedi-
sik stratejiler kuracak im-
kanlar artsaydi demekten
kendini alamryor. Savage
her ne kadar online bir oyun
da olsa bir Skirmish modun
eksikligi hissedilebiliyor,

Grafiim ve sosimle

azerim senl

Savage'in grafik gicl ger-
cekten iyi. Karakter animas-
yonlari temiz ve gbze bat-
miyor. Ekienen ekipmanlar
hog gézikiyor. Ustten gér-
digiiniz selaleler, koyler,
kadim adaclar yanlarina in-
diginizde ¢ok daha hagmetli
gézukiiyor. inanin bana, bu-
rada Warcraft'ta karakteri-
nize yakindan bakmaktan
¢ok daha fazlasint hissede-
ceksiniz. Yalmiz kan ve biyl
efektleri hangi bdydndn kul-
lanildidint géstermekie kal-
masayd| ve bizi de bilylle-
seydi iyi olurdu. Cevre iyi
dekore edilmis. Gece gin-
diz degdigimi gibi detaylar
atlanmamis. DirectX 9'la
gelen bazi isiklandirma
efektlerinden de faydalanil-
mis. Sonug olarak grafikler
sizi mutiuluk gdz yaslarina
bogmayacak ama tatmin
edecek. Savage'in sesleri ve
miizi§i sizi bir epik filmi iz-
lercesine ¢ekip icine aliyor.
Ginlayan metal sesini bir
yere birakin, sirf okun hava-
y1 yararken gikardigi sesi
duymak icin yay alabilirsi-
niz. Savaga dogru kosarken
ezdiginiz sazlarmn sesini bi-
rakin neredeyse kokusunu
aliyorsunuz.

S2 ve iGames Savage ile gi-
zel fikirlerin ve bol oyun ti-
rindn karigimi olan eglenceli
bir mutasyona imza atmis-
lar. Yeniden oynanabilirtiin
cok iyi oldugu Savage’in lc-
retsiz bir online oyun olmas:
da ayri bir gekici nokta. Kla-
sik olmay) kil pay! kagiran
Savage bir kag yamayla bu
Unvani alabilir. Ozellikle si-
mirsiz interneti olantar kagir-
masin.

Artilar

Farki tirterin tadini veriyor, ylksek yeniden oynanabilirlk,
Kalfiteli grafik ve ses, aylk cret yok

Eksiler
Dennzsal hetatar, yor wer grafik
Tutalan

Level Notu




WARHAMMER ONLINE

Goker Nurbeyler | gnurbeyler@level com.tr

Masa Ustlnden ekrana saglam bir transfer...

Devasa Online
oyunlar birer birer
damladikg¢a, ya-
pimcilarin isin kokusunu ne
kadar iyi aldiklar tekrar is-
patlaniyer. Kavradiklari bir
diger geyse bu oyunlari oy-
natanin grafikten gok daha
6te bir sey oldugu. Artik
oyuncu kendisini o dinyanin

bir pargasi olarak hissetmek
istiyor. iste burada devreye
tnceden tamnan ve sevilen
diinyalar kullanmak geliyor.
Karanlik ve fantastik bir Av-
rupa Orta Gag'ini yasatan
Warhammer da bunfardan
birisi. Farki ise bir RPG degil,
dinyada bir¢cek turnuvasi
yapilan sira bazii bir masa
UstU stratejisi, hatta daha
dtes), bir hastalik olmasi.
Oyununun potansiyelini
ivi bilen yapimci Games
Workshop da kardes sirket

Climax'l kurarak online piya-
sasina adimini atti, Hem de
grafikten o6te farklarla... Ya-
pinci Robin Dews amagtan-
nin, Disney fantezileri olarak
nitelendirdigi Asheron’s Call
ve WoW'un bol renkli hava-
sindan tamamen uzaklaga-
rak karanhk ve korku igerikli
bir oyuna imza atmak oldu-

gunu belirtiyor. COnki ka-
osun karanlik giglerinin hi-
kiim sUrdd§u her noktada
korku hakim, adalet yok gibi
bir gey.

“Gergok” oyunculacla

Grglr gelisim

D&D’nin ilk versiyonundan
beri RPG’lerin ana malzeme-
leri olan karakter siniflar ve
level sistemi Warhammer'da
da kendini g&steriyor. Fakat
degistirilemeyen siniflari ve
level atlama konseptini ¢ok

dar bulan Robin bu konuda
kiklU degisikliklere gidiyor:
WO'da agirhk karakterlerin
meslek kariyerlerinde ola-
cak. Irkini segtikten sonra;
blydcd, hirsiz, tiiccar gibi

klasik siniflardan biriyle bas-
layan oyuncu karakterini $&-
valye, rahip ya da akademis-
yen gibi istedi§i yonde gelis-
tirmeye devam edebiliyor.
Sistem, karaktere, iIrkina ve
yénlendirilmesine gdére bir-
cok farkli bonus ekliyor.
Bdylece savasgilar da bir
parga biyl yapabiliyor ve
akademisyenler de zirh ku-
sanip kilig sallayabiliyor.
Boylece ézellestirme mim-
kin Kiliniyor ama suyu ¢ika-
rilmiyor. Bunun en blylk
avantajl farkh oyun sireleri-
ne sahip kisilerin de birlikte
macera yasayabilmeleri olu-
yor. Robin bu serbest siste-
min Warhammer'a uzak
oyunculan {izece§ine inan-
miyor ve ekliyor “Biz piyasa-
y1 dedil gergek oyunculari is-
tiyoruz.”

Ciice hefikopterinden
Marienburg manzarasi
Baslangicta orjinaline sa-
dik bir strateji oyunu ola-
rak planlanan WO'nun
Warhammer havasin-

dan kopmamasl igin masa
oyununun sefi Rick Priestley
tdm materyalin dogru kulla-
nitmasiyla ilgileniyor. Oyunun
en enteresan noktalarindan
biri ise biiylindn yaninda yo-

gun olarak teknolgji de kulla-
nilmasi. Buharh savas aragla-
ri, clice helikopteri, tifekler,
gOrebilecediniz aletlerden.

Imparator Karl Franz za-
maninda gecen WQ'da masa
oyununun Onli sehirleri Ma-
rienburg ve Nuln gibi sehir-
lerde Warhammer romanla-
rinin kahramanlari Felix ve
Gotrek'i de gérme sansiniz
olacak.

Stziin i

Oyunun teknolojisi ortalama
bir keyif verior. Yani ylzunu-
ze gelen siki bir yumruk ol-
masa da ilk gdrantiler sag-
lam bir etki birakiyor.

Devasa Online oyunlar
igin birgok yeni fikir iceren
bir yapim WO. Ozellikle ka-
ranhk ve gotik atmosferi bir-
¢ok oyuncunun hosuna gide-
cek. Bunun yarm sira by
ve teknik silahlarin bir deva-
sa online oyunda birlestiril-
mesi ¢ok glzel. 2003'ln
dordiincd ¢eyredinde gika-
cak oyunu DAoC oyunculari
da begenecek gibi...
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tugbek blek | tugbek@level com.tr

Sonbaharla birlikte diinyanin

en kalabalk ve interaktif oyu-

nu Nokia Game'in zaman! da
geldi yine. Ddnyanin dort bir yanindan
yilizbinlerce oyuncunun oynadidi bu
oyun Bzellikle bilgisayar oyuncularn igin
yeni ufuklar agiyor. Gegtigimiz iki sene
boyunca Nokia Game'i oynayan oyun-
cular sadece bilgisayarlarinin basinda
degil hig beklemedikleri anda cep tele-
fonlarina veya e-posta kutularina gelen
mesajlaria ocyunun heyecanina dahil ol-
dular. Kimi zaman ¢6zmemiz gereken
bir sir kimi zaman da siki bir borsa pa-
zarh@iydi heyecani kérikleyen. Bu sene
ise Nokia Game karlar tzerinde gok
farkh bir heyecana ¢agiriyor bizi.

Bu sene bir esas karakterimiz daha
dogrusu esas kizimiz var; “Flo”. Bu gi-
zel ve maceraperest kizimizin cep tele-
fonu bir Internet ¢etesi tarafindan cah-
nir ve bu gete aslinda biyUk bir komp-
lonun pegindedir. Bizim g&revimiz
Flo'ya ¢eteyi durdurma miicadelesinde
eslik etmek. Bu sene heyecan karlar
Uzerinde olacak dedik. Clinki Nokia Ga-
me snowboarding temal kiiglik oyun-
lar i¢eriyor. Bu oyunlardan ilki hem
PC'nizde hem de Nokia 3650, 7650 te-
lefonlarda hem de N-Gage'de oynaya-
bildiginiz Flo Boarding. Bu oyunu
simdiden www.nokiagame.com
adresinden Gekip deneyebilirsi-
niz. N-Gage veya cep tele-
fonlarindan yapttklari
skorlari GPRS {zerin-
den direkt yollayabile-
cekler. Bu yaris ve

aksiyon oyunla-
A rinda yiksek
B skorlar elde
ederek ra-
kiple-

rinize karg Gstlinlik saglamaniz lazim.
Ama bunun yaninda zeka oyunlarini
¢Ozmemiz, cep telefonumuza gelen k-
sa mesaj ve sesli mesajlarin anlamint
¢Ozmemiz de gerekiyor. Zaten Nokia
Game'i farkli ve quzel yapan da bu
farkl oyun ve temalarin bir arada ol
masi.

Bu sene Nokia Game'in diger bir fark-
Il yani klanlari desteklemesi. Gegtigimiz
senelerde oyuncular grup halinde hare-
ket ederek daha basarih olduklarini fark
etmigler ama bu duruma uyanamayan
oyuncular igin dez avantaj olmustu. Bu
sefer Nokia en bastan oyuncularin klan
kurmasmr destekliyor. Bu yilizden Nokia
Game'e kayit olur olmaz gevrenizdeki di-
ger oyuncularla bir araya gelmenizde ve
hatta kayit yaptiracak yeni kisiler butup
klaniniza dahi etmenizde fayda var,
Klanlari olusturmaya 10 Kasim'dan itiba-
ren baslayabilirsiniz.

Oyuna kayit yaptirmak igin

www.nokiagame.com adresine ug-
ramaniz gerekiyor, Cok stk hazir-

lanan Nokia Game sitesinin en glizel
yani her oyuncuyu kendi dilinde karsi-
lamas. Yani oyunu oynamak igin ingi-
lizce bilmeniz gerekmiyar. Ancak me-
sajlari alabilmeniz igin bir cep telefonu-
nuz olmasi gerekli. Endiselenmenize
gerek yok oyun igin gelen mesajlarin
tdmii Geretsiz. Zaten Nokia Game bo-
yunca higbir dcret &demiyorsunuz (In-
ternet baglantisi Ucretteri harig).
www.nokiagame.com adresini kayit
yaptirdiktan sonra da hem oyunun ken-
disi icin hem de lkemizde ve diinyada-
ki en yiiksek skorfar takip etmek igin
sik sik ziyaret etmemiz gerekecek.

Nokia Game'in kayitlari oyunun bas-
layacad 19 Kasim'a kadar sirlyer. An-
cak elinizi cabuk tutmakta fayda var
¢dnkd her (tke igin belli bir oyuncu sa-
yist belirlenmis. 19 Kasim'da baglayan
28 Kasim'da sona erecek. Yani 10 gln
boyunca hayat bir Nokia oyunu olarak
devam edecek. Bu arada kiz arkadagla-
riniza bastan Nokia Game‘den bahset-
meyi (hatta onlara da kayit yaptirmay)
unutmayin, Sonra “Kim bu Flo? Araniz-
da ne var, niye mesaj atip duruyor sa-
na sbyle!” gibi gereksiz sorularla bagi-
niz agrimasin.

Cep telefonunun yani sira Internet
Explorer'iniza Macromedia Flash 6 ve
Shockwave 8.5.1 plugin’leri yitklenmis
olmall. Eger bunlar y(ikld degdilse Nokia
Game'in web sitesine girince yiiklene-
cek. Oyundan daha fazla zevk almak
igin ekran ¢dziindrliginizin 1024x768
olmasi ve Internet badlantinizin elden
geldigince hizli olmasinda fayda var.

LEVYE] 1onns




Asmali Konak Urgiip

Tiir: Macera
Yapimci: Basari Mabile
Bilgi igin: www.oyunparki.com,
www.mobiloyuncu.com
Once dizisiyle simdi de sinema filmiyle
olay yaratan Asmall Konak'in nihayet
bir de oyunu oldu. Filmde Seymen aga
kafay! yemis olsa da Basari Mobile'in
hazirladidi mobil oyunda akl gayet ba-
sinda ve Bahar’a ilag yetistirebilmek
icin kesturup duruyor. 4 ana béliimden
olugan oyunda Konak, Otel gibi mekan-
larda katlar arasinda dolasip sizden
bulmaniz istenen nesneleri aniyorsu-
nuz. Bu arada karsiniza ¢ikan disman-
lart Seymen Aga modeli tepelemeniz
de gerekiyor. Ayrica bélimler arasinda
iki nokta arasinda araba kuilanmaniz

Super Monkey Ball

Platform: Nokia N-Gage

Yapim: Amusement Vision Ltd.

Daditim: Sega

Multiplayer: Yok

Sevimli oyun karakteri ve dahice oyun
fikirleri Gretmek konusunda kim Sega
ile yarigabilir ki?. Sevimli maymunlari
cam kdrelere yerlestirip getrefilli bir
platformun sonundaki kaleden gegir-
mek herkesin yapabilecedi tipte bir
oyun. Ama siz aslinda Maymun Topu-
muzu degil de bitin pisti hareket etti-
riyorsaniz iste bu bir Sega oyunudur ve
eflence garantisi vardir.

Karigik geldiyse soyle anlatalim. Eliniz-
de garip sekilli bir tepsi var. Uzerine hir
bilye koyuyorsunuz ve tepsiyi farkli
yonlere egderek hilyeyi tepsinin ébir

Tower Mogul

Platform: Pocket PC

Yapim: eSoft Interactive
Multiplayer: Yok

isminin basinda “Sim"
ibaresi bulunan her tir
oyunun yapildi§i eski glnleri hatirlayan-
lar eminim ki Simtower'i da unutmarnis-
tir. Bir gokdelen insa ettigimiz bu basit
ve eflenceli oyunda, binamiz) yiikseltir-
ken igini otel, sinemalar, her tiirli mada-
za, daireler, otopark ve hatta metro is-
tasyonu gibi akliniza gelebilecek her
seyle donuruyorduy.

Tower Mogul'da byunun PC versiyo-
nunda olan hemen her sey mevcut. Oyu-
na basladiimizda bos bir arazi ve az sa-
yida inga edilebilecek initeye sahibiz.

=9

gereken bir bsIUm de var.

Oyunun en ilging yani ise bolimler
arasinda ¢ikan karakterler aras: mu-
habbetler. Seymen ve Bahar'in resimle-
riyle sdslii olan konusmalar oldukca eg-
lenceli. Oyunun grafikleri de oldukga
guzel. Seymen’'in kogmasi bir par¢a Im-
possible Mission’ hatirlatiyor.

Oyunun ilging yani gelistirme safha-
sinda dizinin senaristi Meral Okay'in da
yer almasi ve hikayenin ayni film gibi
herkesten saklanmasi. Hatta oyunu Oz-
can Deniz'e bile oynatmamislar. Gergi
ben oynamistim ama Level ofisindeki
herkesten bile saklamak durumunda
kaldik.

Asmall Konak filminin sponsoru Si-
emens ile yapilan anlagma geredgi Si-

emens telefon kullananlar oyunu indi-
rimli olarak aliyor. Ayrica www.oyun-
parki.com da yapilan turnuvalara kati-
labilirsiniz. llk turnuva 3 Kasim'da sona
erdi. Ama Uzllmeyin ikincisi 19 Kasim'a
kadar sirecek. Tek yapmaniz gereken
en yUksek skoru yapip oyun icinden
yollamak. Sansiniz agtk olsun.
Destekledigi Telefonlar: Nokia N-Gage, 7650,
7210, 6800, 7250, 5100, 6650, 6610, 3510i, 3650,
6100, 8910i, 3300, Siemens S$55, SL55, M55
Skor ginderme: Evet  Oyunu kaydetme: Evet
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sunuz. Becerince
bir sonraki b6lime geciyorsunuz. Ama
kaleye ulagmadan kenardan diserse
Maymun Topunuz bastan baslamak zo-
rundasiniz. Oyunun icinde 3 farkl zor-
luk modu var ve her modun platformila-
ri farkl. Oyun icindeki toplam platform
saylsi ise 45, [k platformlari sip diye
bitirseniz de ilerledikce platformlar sizi
zorlamaya basliyor ve defalarca dene-
meniz gerekiyor. Ayrica oyunu oyna-
dikca topladidiniz puanlar ile oyun igim-
deki 3 kiglk oyunu a¢iyorsunuz ve so-
nugta Super Monkey Ball tek basina si-
zi bir iki hafta oyaliyor.
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| Oncelikie az kath ve

genelde evlerden olu-
| san bir binay hedefli-
yoruz, Cunki evleri
sattigimiz igin bastaki
para sikintimizi oldukga rahatlatiyor.
Sonra ki¢lk bir alig veris merkezi, ofis-
ler ve otopark insa ederek kulemizin ge-
lir getirir hale gelmesini hedefliyoruz..
Binaniz 300 kisilik bir nufusa ulaginca iki
yildizli bir bina oluyor ve yapilabilecek
yeni seylerimiz oluyor. Mesela otopark
resmen darphane gibi ¢alisiyor. Nifus
600 kisi olunca bir yildiz daha geliyor ve
oyun bu sekilde ilerliyor.

Oyunun oynanigl cok basarili. Basit

mendler ile bir ¢ok fonksiyona kolayca

Super Mankey Ball iig sene 6nce ilk ola-
rak Gamecube’e ¢iktidinda basit oyna-
nigi, sevimli karakterleri ve ylksek doz-
daki eglencesi ile biyuk ilgi toplamigt:.
Oyunun N-Gage versiyonu da bu plat-
formdaki en 6nemli oyunlardan biri ola-
cak gibi. Oyunun tek eksigi daha once
GBA ve GameCube'de ¢ok iyi uyarlan-
mig olan multiplayer desteginin N-Gage
versiyonunda olmamas). Hemen her
oyunu multiplayer destekli olan N-Ga-
ge'de asll olmasi gereken oyunun mul-
tiplayer &zelliginden mahrum kalmasi
Gzici.

ulagtyorsunuz. Oyun PC versiyonuna gé-
re biraz hizli gekim gibi gidiyor ve grafik-
ler kuglk oldugundan dairelerde, diik-
kanlarda neler olup bittigini takip edemi-
yorsunuz. Ayrica binadaki insanlara tik-
layip ne igler cevirdiklerini anlama sansi-
niz da yok.

Oyunda beni rahatsiz eden tek nokta
¢odu zaman yapacak bir sey olmadan
bos bos beklemek oldu. Otel ve garaj gi-
bi dUzenli gelirler oturana dek ancak ay-
Iik kiralarla bir seyler yapabiliyorsunuz.
Kira geliyor, 3 glinde tuketip insa ede-
ceklerinizi bitiriyorsunuz ve sonra 27
gun boyunca ekrana bos bos bakiyorsu-
nuz. Neyse ki bina bliyliylip hergin para
kazanir hale gelince bu dert bitiyor.
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TOKYDO

B ] Konsol Ustas

EylGl ayinda Japonya'da ¢ok sahane bir olay gerceklesti. Buna Tokyo Game Show 2003
denildi. Bir Sncekine de TGS 2002. Az daha geri giderseniz 2001, 20007 diye caninizi sika-
bilirim. E3 kadar muhtesem detaylar sunmasa da, yaptmci firmalar tarafindan agrklanan
bircok oyunun detay! bu gosteriye saklanmisti. Ben de uzman muhabiriniz (muhabir?) ola-
rak bu sovda dikkatimi ¢ceken glzellikleri sizlerle paylagmaya karar verdim.

Bunun yanmda Nokia N-Gage'ini piyasaya sirdd. Ben heniiz ona slriinemedim, ama belki
siz bu yaziyi okurken, kim bilir, yani basimda bir tanesi duruyor olabilir. Son olarak geri sa-
ytm diyesim geliyor, ama geri sayimda bir hata olustugunu belli etmek istiyorum. Gelecek
aya gorismek dilegiyle, simdilik ™

Tuna Sentuna
tsentuna@level.com.tr

GAME SHOW 2003

HYPER STREET FIGHTER i
ANNIVERSARY EDITION

Aralik ayinda Japonya'da piya-
saya ¢ikacak olan bu ismi di-
Jerlerinden daha uzun SF2
oyunu, tahmin edilenin aksine
bir devam oyunu degil. Street

Fighter 2, Super Street Fighter

2 ve Super Street Fighter 2
Turbo oyuntarini harmanlayan
Hyper SF2 ayn1 zamanda 1994
yilinda yayinlanmis olan Street
Fighter 2: The Animated Mo-
vie'yi de iginde barindiracak.
Capcom oyunla birlikie verile-
cek ayri bir DVD’'de de oyunla
ilgili gizlilikler, ydntemier ve
bircok ekstra bilgi de sunmay:
planliyor.

ONIMUSHA 3

Onimusha serisinin Avrupa -
smda her yerde tutulmasindan
sonra Strate|i dedistiren Cap-
com, Serinin son gyununuy
Fransa'ya Jean Reno asliginde
tasimaya karar verdi. Ug farkl
karakterin simdiki zamanda
yolculuk edecedi oyun, Oni-
musha 2'den farkii olarak daha

cok aksiyona yOnelecek.
2004'ln herhangi hir glini
PS2'lerimizde...

ONIMUSHA BLADE WARRIORS
Yine 2004'te PS2'lerimize ine-
cek bir baska Onimusha da Bla-
de Warriors takisiyla geliyor.
Eder Onimusha'nin daha stra-
tejik ve daha yavas ilerieyen
oynanisindan sikildiysaniz, Bla-
de Warriors fle aksiyonun orta-

} sina inebilirsiniz. lik Onimus-
! ha'dan tanidi§imiz Samanosu-

ke, ikinci oyundaki Jubei Yagyu
ve bir takim yaratiklari kontrol
edebilecediniz oyun ¢ok oyun-
cuyla da oynanabilecek.

MEGA MAN X: COMMAND MISSION
Minik mavi enerji topumuz Me-
ga Man yanina Zero ve Axel'l
da alarak yeniden konsollara
iniyor. 2004'te gorilecek
Command Mission, GameCube

ve PS2'lerimizi kutlanacak. Yal-

niz bu sefer durum biraz farkl,
Mega Man platform oyunu ol-
maktan ¢ikip RPG alma yolun-
da ilerliyor.

THE NIGHTMARE BEFORE
CHRISTMAS

Tim Burton'in miilkemmel eseri
Capcom tarafindan konsollara
hazirlaniyor. PS2'lerimizde
canlanacak kusursuz animas-

yonun itk oyun goriintlleri ne-

Y redeyse orijinal yapim kadar

kaliteli. Oyunda filmin ana ka-

\ rakieri Jack Skellingtons kont-

rol edecek ve Qogie Boogie'ye
kars savasacaksiniz. 2004'Gn
Halloween’inin beklememiz ge-
rekiyormus (ne zaman ki Hal-
loween?).

FINAL FANTASY VIi: ADVENT
CHILDREN

Uzun stredir orfalikia dolagan
FFVII-2 dedikodulan nihayet
¢dzlme ulasti. PS2'de veya
herhangi bir konsolda géreme-
yecedimiz Advent Children bir
animasyon olacak. DVD olarak
sunulacak ve tahminimnce kali-
teden kaliteye kosacak film
FEVI'nin kaldidt verin iki yil
sonrasini konu alacak. Kork-
mayin, Sephiroth ve Cloud yi-
ne hikayede ver aliyor.
2004'Un yaz aylarinda DVD'le-
rimizi senlendirerek, 1 saatlik
keyif yasayacagiz...

KINGDOM HEARTS Il

Square Enix ve Disney farafin-
dan 6nlimiize ¢oktan sunul-
musg alan sirin RPG'nin devamt
yine PS2'lerimize geliyor. Cha-
in of Memories'den birkac yii
sonrasini konu alan oyunda bu
sefer Mickey Mouse da bize
katilacak ve ana karakterimiz
yine Sora olacak. KH!I'nin ya-

; ninda, GBA icin de bir KH geli-

yor. Kingdom Hearts: Chain of
Memories direkt olarak ilk oyu-
nun kaldid yerden devam edi-
yor. Dolayisiyla, eger KHII'yi
tam olarak takip etmek istiyor-
saniz, 6nce bu oyuna géz at-
malisiniz.

R: RACING EVOLUTION

Hatirlar misiniz bilmiyorum,
Namco bir ara Ridge Racer di-
ye bir yarig oyunu Uretmisti.
Yillar gecti bu oyunun devami-
m bir tirld goremedik. R: Ra-
cing Revolution tiim konsol
sistemleri igin gelistirilen ve
cok yakinda pivasada olacak
yepyeni bir Ridge Racer. Aslin-
da bu oyun igin devam oyunu
vakistirmasr biraz yanhs, ¢tn-
kil her nokta bastan yaratili-
yor.
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SNK Vs. CAPCOM: SVC CHAOS
[sin iginde iki Gnld 2 boyutiu
dovis oyunu ustasi varsa, bu
tlrln sonu da asla gelmez.
SVC Chaos'da iki taraftan
12'ser karakter olmak {izere
toplamda 24 karakter bulunu-

yor. Bir de Geese, Zero (Mega
Man'den), Evil Ken gibi gizli ka-
rakterleri sayarsak bu sayi gi-
derek artiyor. Oynanis vine da-
ha 8nceki versiyonlara benzi-
yor, fakat ®«Guard Cancel®> gi-
bi yeniliklerte stratejinizi ayar-
layabiliyorsunuz. Tekrar PS2,
yine 2004, fakat bu sefer ya-
pimcl SNK.

SAMURAI SPIRITS ZERO

Su an i¢in sadece Neo Geo igin
aciktanan (Japonya'da hala ya-
sayan bir konsol kendisi) SS
Zero, pek yakinda PS2 igin de
piyasada olacak. Grafikler, oy-

r

nanis ve neredeyse tim karak-
terler &nceki oyunlardan. Yeni
ne var diye sorarsaniz, onu ile-
ride 3renecedimizi Uziilerek
belirtmek isterim.

ARMORED CORE NEXUS
Armored Core bu sefer online
oyun ozellidiyle donliyor. Dort
kisinin birbiriyle ayni anda ka-
pisabilecedi Nexus, iki disk ige-
recek. Ustlnde "Past” yazan
eski gérevleri oynamanizt sag-
layacak, “Future” yazansa ta-
mamiyle yenilik dolu olacak.

Hava sartlarinin ve zamanin
siz oynadikca dedisecedi yeni
robot savasint 2004 ilkbaha-
rinda PS2'lerde gérmek mim-
kiin.

SEVEN SAMURAI 20XX
Kurosawa'nin Gnli samuraylari

PS2'lerimize geliyor, ama biraz

farkl olarak. Seven Samurai
20XX Dimps ve Sammy Studi-
os isbirligiye hazirlaniyor ve
tam bir aksivon firtinasi suna-
caga benziyor. Segtidiniz ka-
rakterin yizierce hareketini
kullanarak dismanlarinizi yok

insanlarin kontrolGind alacad:-
niz oyunda se¢tiginiz karakter-
ler birbiriyle hicbir sekilde ayni
olmayacak ve hepsinin art ve
eksileri bulunacak. Oyunu
zevkle oynamak isteyenler bir
PS2, bir HDD ve sadlam bir net
baglantist edinmeli ve Mart
2004'0 beklemeli.

etmeye ugrasacaksiniz. Fan-
tastik kurgusu ve enteresan
karakterieriyle SS20XX 2004
basginda piyasada.

SUIKODEN IV

Gelecek yilin sonlarma dodru
Avrupa’da ve Amerika'da sat/-
sa sunuiacak olan Suikoden IV,
ilk defa geriye donis yaparak
Suikoden'in baslangicindan
150 yil &ncesine gidiyor. Kona-
mi oyunun dordincl versiyo-
nunda savag sistemi ve gemi-
ler aras| savaslarda degisiklik-
lere gitmeyi planliyor. PS2 sa-
hiplerinin ylizG gulsiin.

E XENOSAGA EPISODE I1: JEN-
SEITS VON GUT UND BOSE
ismini akumakla ugrasmayin.
Kisaca Xenosaga 2 diyelim biz
bu oyuna. Zaten oyun hakkin-
da video klipleri géstermekten
Oteye gidemiyor Meonolith ve
Namco. Gordiidiimiz kadariyla
Xenosaga II'de karakterler ani-
“ me havalarini yitirerek daha
! gercekgi bir ydne sapacaklar,
- ama oynanis ve senaryo ayni
guzellikte devam edecek. Daha
= fazla bilgi Xenosaga Reloaded
DVD’si icerisinde. Reloaded da
Japonya'da.

RESIDENT EVIL QUTBREAK
TGSnin Capcom standinda on-
line olarak oynanabilen Outb-
reak, dort oyuncunun ayni an-
da zombilere karsi olan mca-
delesini gayet iyi sergiliyordu. \
Onceki RE'larin aksine siradan

H A BERITLE R

PSX DETAYLARL. YENIDEN...

Sony sonunda yeni edlence sistemi PSX'le
igilf detaylar: tam olarak acikladi. Japon-
ya'da bu yil sonunda piyasaya sirilecek
olan PSX iki farkil modeide olacak. DESR-
5000 160GB'lik bir
HDD igerecek, DESR-
7000 ise 250GB'hik.
Bu farkhibk disinda iki
maodel birbirinin tipa-
tip aynist olacak. Fi-
yat ofarak da 5000
- . modeli $720, 7000
modeli de $880'dan satilacak. Sistemin &n
tarafinda bulunan bir kapak agilarak buraya
iki adet Memory Card ve bir adet Memory
Stick takabitmenizi sadlayacak. Bu bdiimde
ayni zamanda USB1.1 girisi de bulunacak.
Kontroidr, video ve ses girisleri PSX'in sol

kismina yerlestirilmis. Sag kistmdaysa Et-
hernet girisi, Tuner ve agma kapama diij-
mesi goriilecek. Arka kisim da geriye kalan
S-Video, Optik Kablo gibi girig ve ¢ikiglar
icerecek. DVD-R ve DVD-RW destegdi bulu-
nan PSX'in DVD-RW &zelligi ancak bir glin-
celleme ile aktif hale gelebilecek. 24 hizli
DVD yazma kapasitesi olan PSX bu alanda
sU an igin en ylUksek hizi sunuyor. Sisternin
icinden ¢kacak Dual Shock kontroldrii sa-
dece PSX'te kullanilabitecek. Ayni sekilde
kayit islemlerini kontrol etmenizi safjlayan
bir uzaktan kumanda da sadece bu sisteme
Ozel tasarlaniyor.

FINAL FANTASY X-2'DEN SONRA

Final Fantasy X-2 International + Last
Mission ismini taglyan yeni FEX-2 ¢ok ya-
kinda Japonya'da piyasada. FFX-2'nin bu

yeni versiyonunda birka¢ hos venilik var.
Oncelikle normal oyun
tamamiyla Ingiliz-
ce'lestirilmis. Eger
OYUNU cynayip bitirir- 4 !
seniz, bir dnceki FFX- a

2'nin bittigi yerin 3 ay

sonrasin| konu alan bir senaryoya daha
kavusabileceksiniz, Last Mission ise hig-
bir guclendirici kullanmadan cesitli zin-
danlarda yaratik avlamanizi saglayan bir
ovun tipi. Last Missien’ oyuna ilk adim
athiginiz andan itibaren oynayabileceksi-
niz Ustelik. International'a eklenen son
venilik “Psychicer” jsimli kostiim. Bu kos-
tumin hangi glgleri katacagini su an bi-
lemiyorum, ama Yuna'nin (zerinde glzel
durdugunu sdyleyebilirim. Heyecanla
bekliyoruz...
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ani hig unutamam. Dream-
cast’im gelmis, Scnic Ad-
venture var yaninda... Bir-
kag giin sonra ise Soul Ca-
libur'um geliyordu. Arcade
makinalarinda gayet kali-
tesiz bir goriintl sergiledigi icin oyunun
ehemniyetini pek anlayamamistim, Son-
ra TV ekranina baktiimda her sey de-
isti. Iceri bir huzur, bir isik doldu. Gozle-
rimi alamadim. Zaten bunu takip eden
birkag saatimi de simdi bile hatirlamam.
Kilitlenip kalmigim ekran kargisinda...

Silah ustalan
Her ne kadar bir dovis
oyunu olsa da Sout Cali-
bur'un da bir hikayesi var.
Ortacag'da tiim halk hasta-
lik ve yoksullukla ugrasir-
ken, bir takim kahraman-
lar ve kotd niyetli insanlar
da gicin semboli olan
A Soul Edge isimli kilicin
pesine dugmstir. Soul
Calibur'da yer alan
tim dovilsler de
bu kilg ugruna-

dir.

Eger daha dnce
Soul Calibur’u Dre-
amcast'te oynadiy-
saniz, Soul Calibur
2'yi ilk gérdiginiz

anda her sey size tani-
dik gelecektir. SC2 igin

kisaca makyajii ve giincel-
lenmig bir Soul Calibur diyebi-

S | Namco'nun infii silaht d

Bilgi igin: www.soulcalibur.com Yapim: Namce Dagiitim: Namco Tle: Doviig Multiplayer: 2 Qyuncu Ingitizce Gereksinimi: Rig

fliriz. Aslinda bu oyun iki yil kadar 6nce
¢lksaymis belki daha anfasitabilir olacak-
g, fakat su haliyle Soul Calibur hayran-
larim daha da hayran birakacak bir ége
icermiyor.

Eski karakterlerin cogu yeniden kar-
simizda. Bunlar hakkinda detayli bilgiyi
suralarda bir yverdeki kutu igerisinde bu-
labilirsiniz. Yeni eklenen karakterler ara-
sindaysa Raphael bir eskrim ustast ola-
rak dn plana gikiyor. Talim gayet hare-
ketli ufak bir kiz. Necrid ise bu oyuna
baska bir diyardan eklenmis gibi. Kopya-
€1 bir karakter kendisi. PS2 versiyonuna
0zel olarak da Heihachi'yi gérebiliyoruz.
Xbox versiyonunda bu karakter Spawn.
GameCube’deyse Link. Bildiginiz gibi He-
ihachi herhangi bir silah kullanmtyor, fa-
kat gii¢lii yapisiyla oyuna yine de bir se-
kilde oturuyor.

Ruh savaslan

Oyunumuzda yine oyun tipinden bol bir
sey yok. Soul Calibur'un ismini ilk defa
duyanlar hemen Practice béliimine y&-
nelebilirter. Burada ayrica hangi saldirr-

SO0UL CALIBUR

bu sefer tiim iindii konsollarda

bvilsii

Tuna Sentuna | tsentuna@level.comir

nin ne kadar hasar verdigini de 6gren-
mek mimkun. Arcade hizh oyun keyfi,
Survival dayankhli@inizin hesabr. Peki ya
Weapon Master Mode? Bu bir dnceki
oyunun Mission Mode'una, yani gérevieri
tamamlayarak ilerledidiniz oyun tipine
eg deder. Segtiginiz karakterler haritada
cesitli gdrevleri verine getirmeye calisa-
rak ilerliyorsunuz. Gérevler aslinda go-
rev sayiimaz. Bir diviiste rakibinizi sade-
ce tutma hareketleriyle yenmeye gahsi-
yor, difer bir arenada esen ruzgara kar-
5! koyarak ring disina ugmamaya ugrasi-
yorsunuz, vb. Onceki oyundan farkii olan
tek nokta zindanlar. Ayni RPG'lerdeki gi-
bi zindanlarin buradaki amac) da oray!
diismanlardan arindirmak. Her (stesin-
den geldiginiz gérev size yeni karakter-
ler, yeni oyun tipleri ve altin olarak geri
ddniyor. Kazandiginiz attinlarla da ka-
rakterlerinize yeni silahlar alabiliyorsu-
nuz. Bu silahlar karakterinize yeni bir
oynanig sekli eklemiyor. Onun yerine da-
ha da gi¢lenmenize, sarj gerektiren ha-
reketleri daha izl yapmaniza, vb. yén-
lere katkida bulunuyor.
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Etkileyici
Her karakterin iki tip silah saldirist
ve bir de tekme hareketi bulunu-
yar. Ayrica ataklara karsi koymak
igin de blok tusuna basmalisiniz
(yon tusunu geriye cekmek ise ya-
ramiyar). Elinizde bir takim silah-
lar var diye de tuglara rasgele
basmanin bir anlami yok. Oyunda
basarili olmak i¢cin kombo hare-
ketleri bilmeli, gerektiginde gard
almal, rakibiniz dibinize giriyorsa
da anu tutup firlatmay: iyice 6§-
renmelisiniz.

En az oynanis kadar gorintd
agisindan da yodun bir glzellik
sunan 5C2, herhangi bir vavasla-
ma séz konusu olmadan inanilmaz
efektleri ve arka plan gérintileri-
ni rahatca birlestirebilivor. Her ne
kadar ilk oyundan sonra karakter-
ler Uzerinde ¢ok da fazla ugrasil-
mamis gibi gézlikse de, yine de
goriintiller mikemmele yakin. So-
ul Calibur 2 yeniden basarisin
kanithyor. Mutlaka oynanmali, oy-
natlmall. &

@ LEVEL HIT

Artilar

Dergeli vz 2e3kf oynans Sayssi
Tiareket ve orjiial karakierer
Giriinti; efektlers ve ammiagyonara
hayray walacaksing

Eksiler
(nceki oyundan pek bir
Tarkt you

Level Notu |

Efsane Savaseilar

Taki: Hizl ve etkili bir ninja
olarak gérebilecegimiz Ta-
ki, dedisik hava saldirilariy-

ia da rakibini rahatca sagirtabili-

yor.

lvy: [stendidi zaman bir kirbac, is-

tendigindeyse kitica ddnilsebilen

bir silah tagiyan lvy, Cervantes'in
kizdir. Hem yakin déviiste, hem de
uzak saldirilarda etkilidir, fakat
sahsi gérlisiim olarak ¢ok da ise
yaramamaktadir.

Cervantes: Soul Edge’in en giiclii
karakteri olan Cervantes, kendini
Soul Edge kiltcinin bly{sine kap-
tirmsgtir. Oldukga guglii ve kuilanis-
fi bir karakter, ama biraz yavas.

Nightmare: Scul Edge'i ele gegi-
ren Schwarzwind grubunun lideri,
kisa strede kihicin yaydigr k6t gu-
cOn etkisinde kalmistir. Yavas, ama
inaniimaz bir glice sahip olan
Nightmare't dogru bicimde kulla-
rirsaniz, dlimcdl olabitir.

Voldo: Souf Calibur'un Eddy Gor-
do'su. Garip hareketleri ve beklen-
meyen saldiri sekilleriyle bambag-
ka bir ddvls stili sunuyor,

Astaroth: Savas tanrisi Ares’in
hizmetkari olan Astaroth dev bir
balta tasimaktadir. Nightmare gibi
adur igler, ama garparsa aynen
arena digina gikarsiniz.

Mitsurugi: Japonya'dan kopup
gelen ve elinde 51k bir Katana
tagiyan Mitsurugi, dengeli oy-
nanisi ve kaliteli hareketleriyle
herkesin gdzdesi...

Necrid: Soul Edge’e ulasarak
onun enerjisiyle insandan baska
bir seye déntsen Necrid, Enigma
isimli silahi ve taklit hareketleriyle
dinya digi bir varlik olarak gériile-
bilir,

Talim: Cok hizli, cok enerjik, ama
bir ¢ kadar da gli¢siiz olan Talim
yavas, ama etkili bir bicimde sizi
hayattan bezdirebiiir.

Heihachi: Soul Edge'in bir parcasi
ylzinden bulundudu zamandan
kopup Soul Calibur zamanina inen
Heihachi, giplak elleriyle binbir tir-
il silaha nasil karsi koyacaktir?

Raphael: Eskrimci kisi. Zarif ha-
reketlerle ani 6lum getirebili-
yor.

Kifik: Elindeki Bo isimii sopay-
la (her ne kadar “Rod” yazsa
da) bir¢ok hareketi pirbirine

baglayarak hig durmadan rakibini
yerden yere vurahilir,

Maxi: Nunchaku ustas) Maxi, ayni
Kilik gibi saldinlarini rahatca birbi-
rine baglayabiliyor.

Hong Yunsung: Hwang'a 6zenen
bir kilig ustasi. Geng yasina rag-
men kiliciny ¢ok ama gok etkili kul-
lanabiliyor.

Xianghua: Cin‘in hasari kizi pls-
kil kiiiciyla herkese meydan oku-
yor. Kontral etmeyi bilen igin yGri-
yen dehsel.

Yoshimitsu: Heniiz hicbir oyunda
pariadidini géremedim. Burada da
ne yapar, hiye yapar bilemiyorum.

Charade: Ucan metal parcalarina
verilen isim.

Sophitia: Sevmiyorum, hakkinda
bilgi veresim de galmiyor. Kilig ve
kalkan tasimasindan ne cins oldu-
gu belli,

Seung Mina: Kilik benzeri
hareketler! ve silahiyla or-
talama bir karakter. Ne si-
zi zorlar, ne de siz onu
zorlasaniz hir
ise

yarar.

Cassandra: Sop-
hitia’'min ruh iki-
zi. Ben halen
kendisini kontrol
etmeyi basara-
madmm, ama bil-
gisayar bu ka-
rakterle beni
defirtebitiyor
zaman za-
man.




Koisaol lnceleme

Ucan iskocyal geri dondi!

COLIN MCRAE RALLY 04

Otomobiller mi daha giiclii, yoksa doga kosullari mi daha zorlu?

Bilgi icin: www codemasters com/colinmerae04 Yapim. Codemasters Dagjittm: Cademasters Tiir: Yanis Ingilizce gereksinimiz Normal Oyuncu sayist: PS2 icin 2, X-Box igin 4Desteklenenler: Direksiyon, Dual Shock™ 2

Colm Mcliae MBE bir kimdir, bir ne nedlr?

abanci bir dergide ilk kez
Cobn McRae Rally ve Tom-
mi Makkinen Rally reklamia-
rini géradgum gund unut-
muyorum. Bundan kisa siire
sonra McRae' nin oyunu, di-
ger tum rakiplerine acik ara fark atarak
en iyi ralli oyunu Unvanini almisti. Baga-
ril bir ikinci oyun ve tartismalara agik
bir dclinct oyunun ardindan alti milyon-
luk satis rakamina ulasan seriye yeni bir

kardes geldi, ilk bakista Gglincl oyunda-
ki agiklari kapatan bir ek gibi gérinse
de, CMRO4" de belirgin yenilikler gbéze
garpiyor.

Oyunda sampiyona, tek ralli, tek par-
kur gibi segenekler var. Ayrica dort ve
iki cekerli araglar| secebilecediniz kate-
goriler ve her kategorinin de iki zorluk
derecesi mevcut. Klasik ralli otomobille-
rini se¢ip yarisabildiginiz bir Grup B ve
oyunu yiyip bitirdigini iddia eden profes-
yoneller igin uzman sampiyonasi da
mevcut. Bu jodda sadece arag igi ka-

mera, diz vites, en gercekgi hasar alma
ve gegmesi ¢ok zor zamanlar ile oynu-
yorsunuz. Hodri meydan! En sevdiginiz
rallilerden ve parkurlardan kendi rallinizi
de olusturmak isteyebilirsiniz.

Diinvamn en hizh oyuncularl
belirleniyor?

Bir ralli oyununda multiplayer olmamasi-
ni elestiren zihniyeti anlayamiyorum.
Ra'lide ayni anda gergeklegen iki olay
yok ki multiplayer olsun; her pilot zama-
na karsi yarisir. Yani bu kesinlikle bir ek-

siklik degil, hatta oyunun ciddiyetinin bo-

zulmamasi amaciyla tam isabet. Aksi
takdirde eskisi gibi abuk bir arcade mo-
du olacakt. Yine de CMRO4'de ¢ok kisi
ile rakip veya takim arkadasi olarak ya-
rismak mumkdn. Bunu ister sirayla, ister
bélinmis ekranda gergeklestirebilirsi-
niz. Bolinmus ekranda diger varisginin
sadece hayaleti oldugundan, tampon
tampona miicadele séz konusu almuyor.
Tabi ki sirayla oynamak daha avantajl.
Hem tam ekran oynaniyor, hem énce
oynayanin hatalari ve yolun kritik nokta-
lart &greniliyor, hem de muhtemelen bi-
rinci olan arkadasin en iyi zaman bilini-
yor ve bu zaman hedef haline geliyor.
PS2'de iki kisilik olan CMR0O4, X-Box' da
dart kisilik geliyor. X-Box versiyonunda
bir de X-Box Live' a yaris zamanlarini
gdnderme gansiniz var. Codemasters
tdm zamanlarin ve aylik olmak Uzere iki
ligde zamanlar kaydediyor ve en hizli
yaris¢ilart bulmaya ¢alisiyor.

Oyundaki arag ayarlari
ve tamir se¢enekleri gayet
anlasilir. Yarig oncesinde
zorluk derecesi, parkyr tdri

/-
g =

-—- - ———

MegaEmin™| megaermin@level.comtr

/%

..' EH

5 Afjustos 1968 Lanark - [skagya dogumiu
McRae, Alison ile evii ve ikl gocuk babasi,
Cocukken bisikleti le bagladii yar(s hayati-
na motorkros ve motor test ile devam etti.
1986 yvilinda [k rallisine katild:, 1993 yilinda
kahidig) Subaru Team lle 1995 yilinda ilk

WRC samplyonlugunu elde etti, 1998 yilinda

Ford Focus takimina gegtl ve Kenya' da 25°
inci rallisini kazanarak rekor kird. Boylece
WRC tarihindeki en basaril rallici ofarak ka-
yitlara gegti. Isvigre' de, Crans' da yasayan
“Ugan Iskogyall”, simdi Citroen takiminda
kariyerine devam ediyor.

ve hava kesullarint da iceren detayh bir
brifing veriliyor. Aracinizi bu kosullara
gore avarlayabilirsiniz, ama uzman de-
Jilseniz otomatik olarak yapilan ayartar
degistirmeyin derim. Araclarin kullanimi
CMR3' den ¢ok daba kolaylagmus. Eski
oyunda bir sirds yardimi vardi ve araci
bir merkez eksen etrafinda déndriyor-
du. Iste bu istem disi yardim kaldiriimig
ve dodal ve kolay bir sUrlis deneyimi
saglanmig. Araglar daha oturakll olmus.
Farky, tackll yizeylerde fark edeceksiniz.
CMRO4" de 34 yol ylizeyi ve 19 lastik ge-
sidi var. [ki gekerli arabalan kullanmak
da dért gekerlilere gbre daha kolay.
Eski oyunun aksine araciniza yeni
teknoloji firlinleri parcgalar takabilmek
icin yarig kazanmaniz gerekmiyor veya




Parlmr Ve araglar

NI L Nals Wi

E}vun sekiz ulusiar arasi raHI-.rI
kapsiyor: Birlegik Krallik, lsvicre,
Amerika, Finlandiya, Avustralya,
Ispanya, Yunanistan ve Japon-

ya. Bunlarin her biri &' sar par-
kurdan olusuyor. Bunun yaninda |
sekiz Isinma parkuru ve 4 6zel
parkur var, Oyunda Citroen Xsa- &ibl yirmiden fa:ela otomaobil var.

ra, Mitsubishi Eve 7, Subaru

Impreza, Ford Puma, Fiat Punto,

Audi Quatfro ve Peugeot 205

yetmiyor. Artik her ralli bitiminde
bir sonraki rallide ok iginize vara-
yacak bir parca agiiyor ve bu par-
canin testini iki kez deneme hakki
veriliyor. E§er bu mini oyunda ba-
sanlt olursaniz, parcayi arabaniza
monte etmeye hak kazaniyorsu-
nuz. Bu testlerde aracimzin mev-
cut parcalarini simirlarinda kulla-
nabildiginizi gdstermelisiniz ki, ye-
ni par¢alara ihtivaciniz oldugu an-
lastlsin,

McRae'deki hasar motoruna
diyecek yok, fakat bu kez (ic fark-

McRae sonunda Citroen’ de

Rampalarin ustas: ve de
gdzlerinin hastasiyim.

Sdgirtici ama Citroen 2€V Safari
veva Ford Transit panel van ile
bite yansabilivorsunuz.

I hasar ayar secenegdi sunulmus,
Yarig sonunda aracimizin etrafin-
da dénen bir kamera ne kadar
hasar aldigin! gérmenize yariyer.
Araba modellemeleri eski oyun-
daki ile ayni kalitede. Bir de ka-
mera hasari var.

Sanayide tamdik var mi?
Aracmizin basinda elleri ceplerin-
de dolasan takim elemanlariniz,
yaris boyu hasat ettiginiz aracinizi
nasil onaracaklarini distniyorlar.
Bu ig igin 60 dakika zamaniniz var
ve efer ¢ok hasariniz varsa ona-
rimlar arasinda bir se¢im yapma-
niz gerekiyor. Ornedin kaporta ye-
rine sanzimani tamir etmek iste-
yeceksiniz. Yeterli zamaniniz yok-
sa ve her ikisini de yapmak isti-
yorsaniz, 0 zaman alacaginiz ceza
saniyelerine de katlanmak zorun-
dasiniz.

Gergekte hig yerinde durma-
yan seyirci kalabaliinin oyunda
hala yere dikilmis karton!ardan
olugmasi ger¢edi tzerinde fazla-
ca durmazsak grafikier siiper di-
yebiliriz. Artik parkurlar daha
zengin ve etkilesimli. Riizgarda
ucusan otlari, gézlinlze giren gi-
nesin yarattigi gdlge efektlerini,
tepenizde ucan ucak ve helikop-
terleri cok bedeneceksiniz. Hava
kosullari hala ¢ok gercekgi, hele
de kokpit kamerasindayken.
Araglar cok glzel kirieniyor. Rep-
lay’ ler bir elden ge¢mis, tampon
kamera ise geri gelmis. Serinin
énceki oyunlarinda oldugu gibi
meniler gérebileceklerinizin en
iyilerinden. Fonda siirekli sik
videolar ve miizikler var,

McRae & Kestane olgusu
Motor ve yol yizeyin-
den ¢lkan sesler
Gok gergekgi,
detayli ve heye-
can verici. Oyle ki
bazt hasarlar
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arabadan gelen seslerden an-
layabiliyorsunuz. Oyunun Dolby
Pro Logic Il destekledigini de soy-
lemeden gegmeyeyim, Oyunun
baginda hangi milliyeti secerseniz
segin, yardime! piiotunuz ayni
adam oluyor. Ustelik pek de
faubali be kardesim. Yeri gelince
iyi gittiginizi belirtirken, bazen de
badirip azarhyor:"-biraz konsantre
olsana be adam!”. Oyunun hileler-
ine ulagmak isteyenler telefon fat-
uralarinda “gacnrrtt” sekfinde bir
ses duyabilirler, ¢linki oyunda
yazil numarayi arayip, diskinizin
kodunu vermelisiniz ki, size &zel
hileleri &3renebilesiniz.

Cok ufak aksiliklere ragmen
Colin McRae Rally 04, en iyi ralli
oyunu ofma Gnvanini koruyor.
Gergek bir ralli tutkunu iseniz bu
oyunu kesinlikle kagirmayin. Béy-
lece kestane ile lyi gidecek olan
kis eglenceniz de gikmis oldu.
Bye&Smile... @

Artilar

(yun nefes kesiyor, nabrz hoplatiyar,
tansiyon ziplatiyor Geigedjine en
yakin ralli deneyimini sunahiliyor

Eksiler

NasHl olur da yeni dikiimig ve heniiz
Tki dafl Clkom bir agaggik 120 km/h
ile giden 1 tonluk bir arabay aninda
durdurabilir?

e

Level Notu



Kral oldii, yasasin yeni kral!

PRO EVOLUTION SOCCER 3

Bir futbol oyunundan daha fazlast...

Bilqi_i;in: www konamicom Yapim: Konami Dadiitim: Konami Tiir: Spor Ingilizee gereksinimi: Hig Desteklenenter: Dual Shock, 4 oyuncy

e futbol oyunlar oynadik...

Spectrum'da Super Le-

ague; Commodore’de

Emlyn Hughes Soccer,

Microprose Soccer; Ami-

ga'da Kick-Off, Sensible
Soccer, Striker, Goal... En iyilerini sorar-
saniz... Emiyn Hughes Soccer, Sensible
Soccer ve... Pro Evolution Soccer, Tartis-
masiz, ne FIFA, ne baska bir sey, Pro
Evolution Soccer su anda piyasadaki en
iyi futbol oyunuy, en iyi futbol simulasyo-
nu, en iyi sey!

1.5 yildir bizi esir alan Pro Evolution
Soccer (PES), son versiyonuyla yeniden
kargimizda. Ikincisinden yaklagik olarak
bir yil sonra ¢tkan PES3 bizi yine hayal
kirikligina ugratradi.

Pierluigi Collina

Oyunun kapaginda bu kez Pierluigi Colli-
na var. Kapagn iginde de PES3 CD'sl.
Onun igindeyse...

Modlardan baslayayim: Match, Le-
ague, Cup, Master League, Training. Ga-
me Options'ta, yani segeneklerde ilk dik-
kat geken sey PES-Shop. Oyunda topla-
difimiz puanlarla; yeni stadyumilar, alig-
tirma sahalar, takimlar, oyuncular, stra-
tejiter veya efektler (mesela tekrarlarda

topun arkasindan renkli bir efekt ¢ikma-
sini sadlayan “Ball Effect”) alabiliyorsu-
nuz. Her mag¢tan sonra belirli bir PES pu-
ani alivor ve bu puanlar biriktirerek
Shop'a girip alig-veris yapabiliyorsunuz.
Bu sistem, Virtua Fighter'daki Quest mo-
du gibi oyunun tek kisilik modlarinin “uy-
kulu" havasint azaltmak ve bu modlary
daha ilgi gekici hale getirmek igin gelisti-
rilmis.

PES3'te Sensible Soccer'daki veya
menajerlik oyunlarindaki gibi para kul-
lanmiyorsunuz, Bunun yerine yukarida
da bahsettigim puanlara yer verilmis.
Her seyi bu puanlaria yapiyorsunuz. Ta-
bii oyuncu alimi da buna dahil. PES2'de
almayan bircok menaijerlik unsuru da ye-
ni oyuna eklenmis. En basta, diger futbol
oyunlanndaki Kariyer moduna denk ge-

~ Firat Akyildiz | firat@level com tr

len Master League modunda artik bir
degil dort lig var. Oyuna ikinci ligten seg-
ti§iniz bir takimia basliyor ve sectiginiz
takimu birinci lige gkarip sampiyon yap-
maya ¢aligiyorsunuz. Tabii ki kiime dis-
me riskini de dikkale almamz gerekiyor,
Sezon iginde ayrica kupa maglari da ya-
pIyorsunuz.

Dedigim gibi, oyundaki etkiniz sade-
ce mag yapmakia sinirh degil. Adamlari-
nizin performansini gérmek ve daha iyi
bir kadro kurabiimek igin takiminiza ant-
reman yaptirabiliyorsunuz. Bunun yanin-
da takimin mali durumunu da unutma-
marniz gerekiyor. Yani puan durumunu..,
Puanlarimzi dengeli harcaym bakayim!
Savrukiuk yapmayint

Master League modunun tek deza-
vantajiysa su: Takim isimleri ve oyuncu-
lar tamamen uydurma! Se¢ebilecediniz
talamiar arasinda PES United bile var!
Maalesef Konami sadece milli takimlarin
ve oyuncularinin lisanslarim alabilmis.

Oynams farkh mi?

Asil bahsetmem gereken sey de oynanis
degil mi zaten... ik basta yenilikierden
bahsedeyim. Artik hakem bazi pozisyon-
lart avantaja birakiyor, Mesela gole gi-
derken biri (kim acaba?) size faul yapar
da digmezseniz, hakem oyunu devam
ettiriyor ve bu da gol atma sansinizi arti-
riyor. Avantaja birakildiini ekranin sol
Ust k6sesinde gikan sarl hakem isaretin-
den anlayabiliyersunuz. Avantaj sistemi-
nin ivi bir yenilik olup olmadidini sorar-
saniz kesinlikle “gok lyi" derim, ama bu
konuda ufak tefek sorunlar da yok dedgil.




Sinan: Safi solu belli olmaz. Bazen 5 yer, ama turnuvalarda
asfan Kesilir. lyl defans yapmasiyla taninir. Oyun oynarken
heyecanini gizieyemez. Ug biyikler arasindadir.

Gokhun (patron): FProfesyonel oynar. Glizel goller atar, ken-
disini geligtirmeye calisir, yeni hareketler dener, fakat cok
kolay gol yer, basit hatalar yapar. En farkh yenilgiler hep ona
aittir. 9-0 vs... Attidi golleri en az on farkli kameradan

dakikalarca izler. Megalomandir.

Gikhan (grafik departmami sorumlusu): Amatordiir. iyl
oynadigini senir ama oynayamaz. Topu siirmekte ve dzellikle
goi yollarinda ¢ok basarisizdir. Her pozisyonda heyecanlanir,
bir sey oldugunu sanir, dedim ya, amatordur. Ve hep dyle kala-

caktir,

Firat: En ok galibiyeti o almistir ve en cok turnuvay o
kazanmistir. Zaman zaman eve kutu kutu profiterollerle ve
eklerle dénmistir. Cok gol atar, cok zor gol ver, en farkl gali-
biyetier onundur, iyi calim atar, iyi pas yapar, estetik goller
atar. Ama zaman zaman ok calim atar, tepki toplar. Bazen de
sikici oynar, Bu tanimlamatari da kendisi yapmaktadir. Ne bicim

istir bu..,

Serhat: PES'le yeni tanismistir, ama Gdkhan kadar amatér
deqitdir, Sdylenenleri dinler ve daha iyi oynamavya calisir.
Birkag galibivet de almistir. Umut vaad eder.

Berker: En iyi 0 oynar, ¢Unk{ hic mag yapmamistir ve hig
yenilgisi yoktur. En basarili odur, ¢inki hic mac yapmadigi
halde en cok profiterolil o yemistir.

Tugbek: Oyuridan anlamaz, simdiye kadar sadece ik mag
yapmustir, Ikisini de kazanmistir, gunkd rakipleri bir koala ile
oynamaya aligkin degillerdir ve ona acirlar, bilerek yeniiirler.

Yendim dive sevinir...

Mesela hakem faul yapildiginda
sari kart gisterecekse higbir sekil-
de oyunu avantaja birakmiyor. is-
terseniz topla birlikte kaleye girin,
gol ofun. Hig farketmiyor. Bir de
§u var, bazen de size faul yapildidi
ve topun rakibe gectigi zamanlar-
da da hakem avantaj kullaniyor.
Bunlara ragmen "avantaja birak-
ma" cok hos bir yenilik.

Diger yenilikse, oyunun sayili
eksiklerinden biri olan “el” cezasl.
Artik oyun sik sik, topun elinize
carptidi gerekgesiyle kesiliyor.
Belki gercekcilik agisindan iyi, an-
cak olur olmadik yerlerde topun
elinize carpmasi ¢ok can sikict.
KontraliinUzde clmayan bir sey
icin topu bosu bosuna kaybediyor-
sunuz.

Bunlarin disinda... Oynaris
PESZ'ye oldukga benzer. llginctir
ki, oynanistaki yenilikler yine biz-
den saklaniyor. Gok dikkatii dedgil-
seniz farketmeniz zor, ama ben
ne yaptim dersiniz? Farkettim!
Vay be, oyun yazmallymigim aslin-
da bi® dergide! (balik falan degi-
lim, hafrzam ¢ok iyidir, ne vaptigi-

mi da ok iyi biliy... Ha, ne yapiyo-
rum ben ya, bu ne, o kim, bu ne
yazlsl, muhasebeci miydim ben?)

Oyunun hizi PES2'yle ayni. Fa-

kat adamlariniz artik topu daha
farkli ve dengeli kontrol ediyoriar.

Bu da ¢alim atmayi eskisinden da-

ha zor ve gergekgi bir hale getiri-
yor. Yeni PES'in PES2'den ayrildi-
g1 ilk nokta bu. Mesela bir tarafa
dogru deparla kogarken, topu bir
anda ters tarafa ¢ektiginizde ada-
miniz bunu PES2'deki gibi hizlica
dedil, clmas. gerektigi gibi denge-
sini kaybederek ve yavaslayarak
yaplyor.

Dider yenilikse cyunda daha
fazla "karambol” pozisyonunun
olmast. Bu iyi bir sey mi bilmiye-
rum ama, bu pozisyonlarda her
defasinda panik vaptigimiz ve he-
yecaniandi§imiz kesin. Anlayaca-
diniz, karambol pozisyonlarinin
fazla olmasi oyunun heyecanini
artiriyor,

PES serisini bilenler igin oyu-
nun ne kadar gergekgi oldugunu
anlatmaya gerek yok. Su kadarini
diyebilirim, bu eyundaki her sey

ger¢ek! Bir oyunun bu kadar
gercede yakin olabilmesi inanil-
maz. Bir defa olan pozisyonun bel-
ki benzerine rastlayabilirsiniz,
ama aynisina asle. Her defasinda
farkli bir golle, her defasinda farkl
bir “oyun”la kargllagiyersunuz. Fl-
FA'daki kalip pozisyonlar bu oyun-
da yok. 10-0'iik skorlar yok (ta-
mam, birkag defa ismini vermek
istemedigim dergi sakinlerini 9-0
yendim ama olsun). Toparlamak
gerekirse: PES3 ile PES2'nin oyna-
nigl arasinda belirgin bir fark yok,
ancak Kanami ne yapiyor ediyor,
her yeni PES oyununu sevdirmeyi
basarryor. Bu arada sunu da unut-
madan yazayim: Artik havadan
gelen toplara, yerden gelenlere
vurdugunuz siddetle vurursaniz
top ¢ok yukaridan gidiyor. Hava-
dan gelen toplara geligine vurmak
zordur, Konami de bunu oyuncu-
yu hissattirmek i¢in bunu daha
hassas hir hale getirmis.

Bu arada, eskisinden daha ko-
lay estetik vuruglar yapabiliyorsuy-
nuz, ama bu, oyunun gercekgiiigi-
ni highir zaman bozmuyor.

PES3 grafik agisindan da farkii
bir sekilde
karsimiza ciki-
yor. Yeni bir
motorun kul-
lanildid oyu-
nun animas-
yonlari ve
grafikleri eski- |
sinden daha
ivi. Ozellikle
yildiz futbol-
cularin surat-
lari gercekle-
riyle ayni. Mesela Ortega’'nin her
defasinda nasil bu kadar Ortega
olabildigine sasiriyorum. Ayrica
tekrarlarda arka plan ve seyirci-
lerde “blur” efekti kullaniimis, Bu
da hos...

Karar...

Konami simdiye kadarki en iyi fut-
bol simulasyonunu yaratmay ba-
sarmis. PES3'te, bir-iki ufak sorun
haricinde nicbir eksik yok. Bu bir
oyun degil, bir oyundan ok daha
fazlasi. Eger futbol oyunlarini se-
viyor ve hald FIFA oynuyorsaniz,
¢ok ge¢cmeden vazgecin. Sayailar
kral igin...®

PlayStation.2 <.

Artilar

Avanta] sistem), PES-Shop, gedstrilmig
Waster League medo, celistiiimis qrafikler,
Inarimaz pozsyonlar, aergekcl avnanis,
eriekgi aynanis ve gergekel oynanig

Eksiler

Gereksiz el =233, avantajlardak
baz sorunlar, sakin spiker

Leve! Hotu
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Geleneksel hesaplasma giinlerine hosgeldiniz...

Bir bir kaywplara karisan aveilan kurtarabilecek misiniz? Belki...

ik igin ek YU es.com Yapin: High Voltage Sollieare Dagrtyme Vivend| Unbersaf Tiir Aisiyon Desteklenenlar 2 oy i Inilizee: Gerehimie

ampirler, yagayan aldler,
yasamayan bitiler (dog-
rusu budur), kurt adam-
lar ve bu tarz korkung,
riyamizda girseniz takip
eden glniintzOn kith
gegmesini saglayacak hirgok garip va-
ratik” Bunlanin ashinda iki amaci var, Bi-
rincisi korkusuz gecen yasamlarimiza

renk katmak. lkincisivse onlan buldugu-

muz yerde artadan kaldirmak, Yalniz
bu 6yle kolay dedil. Once bir “Aver” ol
malisiniz, Herkesin avel olmasina da
goz yumulmuyor. Mesela Buffy bir avel,
En son Bidii, fam kurtulduk divorduk
yvenlden canlandi. Konumazsa
Bully'den uzak bir verde, Ashcroft'ta
gegivor. Ashcroft'in yvaratiklar tarafin-
dan istila adilmesinden bir siire sorra
gesitll aveilar harekete gecmistir ve
halky yeniden huzura kavusturmaya ca-
hismaktadiriar, fakat bu durum baz av-
cilarin ertadan kaybolmasiyla bozulur,
I5 istilay) ortadan kaldirmadan, kaybo-
tan avcilan bulmaya dogru yinelir veya
hef Ikisini bir arada gotirmeye...

Deuce, Judge ve digerleri

Hunler: The Reckoning Wayward, Hun:
ter: The Reckoning'in. devami, Eder Hun-
ter'i daha tince P52'de gérmedim diyor-
saniz, Xbox ve GameCube's bakmanizi

oneririm, clinki Hunter'in itk vérsivonu
PS2've cikmads, kinei oyunsa tim kon-
sollar igin tasarkandi ve Karsimizda.

Ashinda White Wolf tarafindan hazir-
lanan bir masatsti FRP'si alan Hunter,
kensellara disunce tam anlamiyla bir
aksiyona dontismis, Oyunda Gndndze -
kam kesip bicmekiten daha (aikh bir sey
yapmivorsunuz. Eger bu isml FRP versi-
yvonundan duyduysaniZ, belki bu halini
gbriince biraz hayal kirikhigina udrayabi-
lirsiniz.

Dart farkh karakterimiz var. Deuce,
Samantha, Kassandra ve Father Esteban
(Esleban baba), Bir de Joshua var, ama
anu simdilik yok sayacatiz. Kendini gizli-
yor bizden, Karaklerinizi sectikten sonra
oyuna son hizia giris yapabiliyorsunuz,
lik bnce hog bir Sgrenim sirecinden ge-
ciyorsunuz (gayel iyl olmus). Bu kisa ba-
ltimii atlattiktan sonra ise asil aksivon si-
zi bekliyor.

Tug dadplimi biraz farkl diger aksi-
yon oyunlariyla karstastirinca. Sol ana-
log dilgmeyle karaklerinizi orayva bura-
ya yonlendiriyor, sag analog digmeyle
de yana ilerlemesini (strale) sagliyorsu-
nuz. isler bundan sonra biraz karisiyor.
R1 tusu yakin dovis silahimizi kullandire-
yor, R2 de atesli silahlarla dehset sag-
maniza yaryor. L2'yle ziphyor (gok kul-
lanigsiz bir hareket), L1'le ise Edge ha-

T Sertui | Esmtunal el oot

rekelinizi yapiyorsunuz. Yuvarlak tusu
atesli silahimizi, Uggen tusu da Edge'ini-
zi secmenizl sadliyor, X'le de secliginiz
atesh silaha gecis yapiyorsunuz. Sani-

Mutasyona ugramis I
fareler ﬁuﬁnﬁ%n -
zehirli gaz sikip -
sizi bir siireligine

|_etitlslz hale getirebiliyor.
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Diismanlarinizi
bir noktada
toplayip toplu
temizlige imza
atin. Daha faydal.
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Father Esteban’in
Word of Power'i
bircok diismani

ayni anda ortadan

kaldirabiliyor.

rim tug dadilirminin nasil bir oyna-
nis saglachdini kafanizda canlan-
dirmissinizdir.

Biiyii

Sectiginiz her karakterin kendine
has silahlar| ve biiyileri bulunu-
yor. Ana silahinizi degistirmeniz
mimkin degil. Oyunun basinda
elinizde ne varsa, sonunda da onla
kalacaksiniz. Buydiler ve atesli si-
lahlarsa slirekli degisiklik gosteri-
yor. Blyii giicl en gelismis karak-
ter Father Esteban. En dlsik olan-
sa Deuce. Her karakterin d¢ farkl
blyisl olabiliyor ve bunlar arasin-
da istediginiz zaman gegis yapabi-
liyorsunuz. Her buyi kullanisinizda
“Conviction” enerjiniz azaliyor.
Seclidiniz karakterin Conviction'i
yiiksekse, bu durumda hem by
giiciiniiz daha iyi olacaktir, hem
de daha cok byl yapabileceksiniz
demektir. Blyl enerjinizi tazele-
mek igin, parlayan E (Edge'e teka-

Karakterleri taniyalim

hil ediyor) isaretleri bulmah veya
dusmanlarinizdan dikilen mavi
ener]i toplarin almalisiniz.

BlyGyle isleri idare etmek zor.
Atesli silahlarimzin da cephanesi
tiikenebilivor. Dolayisiyla isleri es-
ki usulle, kesme bicme yoluyla ida-
re etmek zorundasiniz. Gug acisin-
dan en zavalll olan karakter bile
ana silahiyla bir seyler basarabili-
yor. Yakin doviuste basarimn yolu
yine kombalar. R1 tusuna zamanla-
may tutturup U¢ kez art arda ba-
sarak kombo saldinnizl gergekles-
tirebiliyorsunuz. Gergi kombonun
can sikan bir yond de var. Saldir
hareketiniz A noktasindan B nok-
tasina transit gidiyor. Arada dur-
muyor. Peki ya siz arada durmak
isterseniz? Ya dismani iskaladiy-
saniz? Iste béyle durumlarda biraz
sikinti yasayabiliyorsunuz. Hele
elinizin altindaki adam Deuce ise
1skalama oranimiz yikseliyor.

Oyundaki amacimiz, her bali-
mun basinda bize verilen gbrevier
dogrultusunda ilerlivor. Bu bir ta-
kim esyalar bulmak olabilir, birine
eslik etmek olabilir, bir kurtadami
ortadan kaldirmak olabilir™ Gérev
cesitleri ismen farklilik gosterse
de, aslinda yapilari ayni.

ki kisilik oyun secenedi sunan
oyunun aslinda en biydk artisi da
buradan geliyor. Bir arkadasinizi
yaniniza alip, zombileri geldikleri
vere yollamak gibisi yok. Hele

Deuce: iri yari, motorsiklete tipli
bir kisilik. Hos.

Artilar: Ciisseli bir kisi olmasi
nedeniyle oyundaki en guchi ya-
plya sahip. Hem az hasar aliyor,
hem de baltasiyla dniine geleni
ortadan kaldirtyor. Ayrica yanin:
dan tiifegini eksik etmiyar.
Eksiler: Boylesine buyuk bir in-
san olunca hizdan kaybediyorsu-
nuz, Buyil gliciinden de. Hedefle-
me konusunda da sikintil anlar

yan! basinizda.

Kassandra: Cok sirin, cok seker.
Her eve lazim.

Artifar : Stper hizl bir karakter
ariyorsaniz, igte Kassandra.
Eksiler: Yapimailar hiz vermis,
gerisini de size birakmis. Ne des-

Yaratiklardan inciler

Yok ettiginiz dismanlarinizdan bulabilecekleriniz:

B Kirmizi enerji: Saglijinizi dizeltir.

¥ Mavi enerji: BUyU glictintzi tazeler.

B Pembe enerji: Hem saglik hem bliyd glcd.
Cephane: Atesli silahlarinizin tek dostu.

PS2'de iki kisilik aksiyon oyunlari-
nin seyrekligini distnursek, bu
dzelligin degerini daha da iyi anla-
yabiliriz. Hepsi bu kadar. Secim si-
zZin.
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tek buyuleri pek ise yariyor, ne
de glicd.

Samantha: Karizmatik, siyah
sagh ve Katana'l kisi.

Artilar : Her seyden biraz kavra-
mi benimsenmis. Tam anlamiyla
ortalama bir karakter. Rejuvena-
te buylsU etrafimzdakileri de'iyi-
lestirebildigi icin hayli kullamsli.
Eksiler: Pek giiglii sayiimaz.
Cok hizli da dedil. Begenmedim.
Father Esteban: [ste benim ka-
rakterim! Tam bir bilyiic(.
Artilar : Conviction't inamlmaz
gtigli. ik biyist olan Word of
Power tam bir yikam sergiliyor.
Eksiler: Biyicler illa gligstiz ve
dayaniksiz olmalidir ya, Father
Esteban da bu kurala uyuyor.

Farkh karakterier, biyilndn oyun yageng
QELireici ofmbu etk ikl il oy sekd

Eksiler

Koo sisteml yatersiz Grevier sihi) ol
ifor. Hareketler feliiize (yakalama, tehme:
yumerisk Qo arkirllar yok). famera acilan

et Ajris
Level Notu . ..
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Ekranlarin vazgegilmezi...

THE SIMPSON'S: HIT & RUN

Yaklagik 14 yildir televizyonlan enlendiren sevimii ailenin, bagariya ulagan tek oyunu

Bitgl igin: www, vuqames com Yapim: Radical Entertainment Dafitim: Vivendi Unwersa!. Fox Interactive Tr: Aksiyon Multiplayer: Yok Ingilizce: Az Tuna Sentuna | tsentuna@levei com te

imdiye kadar Simpsons adi-
ni televizyon ekranlarmnda
ne zaman gbérsek keyiflen-
dik, gildik, e§lendik. is bu
fikri oyun platformuna tasi-
mavya gelince, Simpsons
gdrmedidi boyutta bir basarisizhdin igi-
ne diistii ve uzun sire de orada kaldi.
Agikgas) Hit & Run'in ismini ilk defa
duydugumda yine sagma sapan bir
oyun gérecedgimi dugtiniyordum, fakat
olaylar hi¢ de bu yénde geligmedi. Yii-
lar siren basansiziigin ardindan Simp-
sons sonunda bir seyler 8grendigini ka-
mtliyor.

GTA Sstili

Aranizda PC veya PS2 sahibi olup da,
bir sekilde GTA'nin adint duymamis
olan varsa beri gelsin. Gelsin ki gdzu
oyun gorslin. Peki nedir GTA ve Simp-
sons't bdylesine benzer kilan? Hit &
Run'da bir siire zaman gegirdikten son-
ra farkedeceksiniz ki, oynanig fazlasiyla
GTA'ya benziyor. Elinizin altinda kosko-
ca Springfield, karakteriniz ve igine bi-
nilmeyi bekleyen tonla arag.

Springfield siyah renkli kamyonet-
lerin, garip, ucan robotik artarin ve
herkesin beyninin yavas yavas kemiren
bir tir kolanin isgal etmesinden sonra,
karakterlerimiz Homer, Bart, Lisa, Mar-
ge ve Kwik-E-Mart‘in sahibi Apu kasa-
balarini eski haline déndirmek Ozere
harekete gegerler.

Tam yedi bslimde, yediser farkl
gbreve atilacaginiz Hit & Run karakter-
lerinizi bélimlere dagitmis. Bir boiam-
deki tiim gorevieri Marge'la gegerken,
baska bir bélam{ Bart'la bitirmeye ug-
rasiyorsunuz gibi” Her karakterin ken-
dine ait bir araci var. Bu araglan dizinin
miidavimleri ilk gérdikleri anda taniya-
caklardir. Homer drnedin, ailenin Se-
dan'ini kullaniyor. Geri kalanim ben pek
cikartamadim (diziyi arada bir izlerim).

Para isi

Arag kullanmanin yaninda, her karakter
sehirde dzgirce dolagabiliyor. Dolagir-
ken ziplayabiliyor, ona buna satasiyor,
ortalidi dagitip, dagittifi diglide para
kazaniyor. Para neden kazanmak isti-
yoruz? Kazandiimiz paralarla (aslinda

Platformlarin-sonunda bazen
gerekli esyalar bulunabiliyer.

Moo'nun barina ugramadan
gegmeyin.

madeni para gibi bir sey bunlar) kendi-
mize degisik araglar alabiliyoruz. Evet
yoldan gegen araglara da binebilirsiniz,
fakat bu paralarla satin alacagimz arag-
lar yolda géremeyecediniz kalitedeler
ve hepsini arsivinize katmak isteyecek-
siniz. Hepsi bu kadar dedil elbette. Ka-
rakterlerinizin standart kiyafetlerinden
sikildiysaniz onlari yeni kostlimlerle do-
natabilirsiniz. Bunlari da yine gehrin be-
lirlf yerlerine iligtirilmis karakterlerden
alabiliyorsunuz.

Springfield’da bulabilecediniz dijer
ciciler arasinda Gaq'lar bulunuyor.
Gag'in ne oldudunu bir televizyon kana-
lindaki bir programdan 6grendik neyse
ki. Buradaysa bulacadiniz Gag'lar “bir

Ortalikta Ig gamaslrfarlmzlﬁ Fy
kalmak pek hos olmasa qer-!h...

Kugkusuz ki bu Homer's
R0 komik [ostil 203 @

Ry = *\mmuu
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Gag ouldunuz” diye belirtilmiyor.
Dolastigintz mekanlardaki ¢esitli
komik anlik géruntuler Gag'lary
olusturuyor. Bunlar ortaya cikar-
mak igin belki bir yerde belirli bir
sire bekiemeli veya aksiyon tu-
sunuzia bir seyleri harekete ge-
cirmelisiniz.

Polisler pesinizdeyken

Etrafi yakip vikmak ayni GTA'da
oldugu gibi pesinize polislerin
dismesine neden oluyor. Yalniz
burada polisler FBl'a, FBI askerle-
re donugmiyor. Sag ait késede
yer alan yuvarlak sonuna kadar
doldugunda Springfield yerel po-
lisi sizi kovalamaya bashyor ve
yakaladigindaysa sizi sadece 50
birim para cezasina tabi tutuyor.
Eder oyunda ustalastiysaniz, po-
listen rahatc¢a kurtulmak da eli-
nizde.

Geldik gérevlare. Oyundaki
temel amaciniz size verilen go-
revleri yerine getirmek. Her go-
rev ismen birbirinden farkllik
gasteriyor gibi yapsa da, aslinda
tiim gdrevleri 5 kategoride to-
parlamak mimkin. Bunlar yaris,

Homer Simpson Siireki bir seyler yeme kapasitesine sahip,
beyni de ayni oranda az calisan Homer's siyah kamyonetler veya
robot arilar aslinda rahatsiz etmez, fakat bunlar onun televizyon
izleme zevkini boliyorsa... Artik o dla bu garip olaylarin esrarini
gBzmek igin ant icmistir. Her ne kadar kafas) pek calismasa da
televizyonundan vazgegememektedir.

Marge Simpson Tipik bir alle annesi alan (veya ev hanin dive-
lim) Mar'ge, kocasindan ok daha akilly olmasinin yanisira, ayni
zamanda mahallesinde ve kasabasinda olan bitenle de yakindan
ligilidir. Kasaba gocuklarina zarar gelmemesi adina gizemll robot-
larin pesine diser... | =

Bart Simpson Tipik Amerikan ev haniminin ogly, tipik Amerikan
erkek cocutiu. Nerede sagmalayacak, maceraya atilacak yer var
Bart da oradadir. Elbette robot anilar ve gizemii siyah kamyo-
netler onun da dikkatini ekmigtir.. :

‘Lisa Simpsen Alulll, zekj ye haksizliklara gz yummayan Lisa
aynizamanda duygusaldir da; Bundan dolayl agabeyinin bagina
bir sey gelmesine izin vermevecektir. Bart'in bagi her zaman
belada oldugu icin, bu olayda da Lisa onun pesinden gider ve
‘hikayedekl roltng almis ollr.

Apu Nahasapeemapetilon

Soyadim okuyabilen kisilere tzel takdir belgesi yollanmasini
safilayan Apu, bildiginiz Gzere Kwik-E-Mart isimli marketi islet-
mektedir ve dikkaninin diginda olup bitenler onu pek
llgilendirmemektedi, fakat kasabay tehdit eden bu durum kisa
sirede iglerinin tokezlemesine yol agar ve o da sorusturmaya
atilir;

si. Bazen tek bir aracin yanhs is-
leyen yapay zekasi Lim gérevi bi-
tirebiliyor veya siz kendi arac)-
nizla asla gikamayacatintz bir ka-

takip, kagig, hasar verme ve top-
lama. Mesela bir bolimde Bay
Burns'il is verine kadar takip et-
meniz isteniyor. Bunu hemen ta-
kip kategorisine sokabiliriz. Yaris
ve kagis zaten kendisini anlati-
yor. Hasar verme gorevlerinde
belirli objeleri veya araciari ara-
banizr Ustlerine surerek ortadan
kaldirmaya ugrasiyorsunuz. Bu
konuda ne kadar basari oldugu-
nuzu da Ustteki bar géisteriyor.
Toplama gérevleri de, arac kulla-
nirken yoldaki cesitli maddelerin
ustinder gecme suretiyle onlar
toparlamaniz anlami tasiyor.
The Simpsens: Hit

& Run gizgi dizinin (/\\
,& A\

Bunun qibi tek tik sorunlar atla-
tirim diyorsaniz, Simpsons size
keyifli bir oynanis sunacaktir.e

getirdigi esprileri ve
atmosfe-
riaynen
oyuna
vansitmay
basarmis ve

bunu oyna-
nisia da
giclendirmis.

Cyun hakkindaki tek si-
kinti veren nokta, detaylar tstiin-
de yeterince ugrasilmamis olma-

ramboltn i¢inde kalabiliyorsunuz.

&4 7//“

Artilar

Simpsons tizerine yapian lek Jasari oy
BTAMIN zevklt ognamigina 2ynen giireilfyor
sunuz. Dizinia atmosferi ve espriert aynen
awtanimig

Eksiler

Taman zaman can sikan feknik aksakliklar
Yapey Zexanin yeterince iyl clma-
masi

Level Noty =
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Legacy of the Crusader
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Eser'in unutmadigi her spot icin dis kirma eylemi yapacagiz!

Gecgen ay Barcelana'daki gruplan ve
bélgeleri tanimaya baglamistik. Bu ay
kaldigimiz yerden devam ederek Barce-
lona'daki diger gorevler ite Montaillou ve
Toulouse gbrevierini inceleyecediz. Za-
ten ondan sonra yapilacak pek bir gbrev
kalmiyor ve oyun vur - kir - parcala tar-
zina doénudveriyor :)

Barcelona Port District

Shakespeare ve Shylocke
Shakespeare; Haritanin kuzeybatisin-
daki evlerden birinde Shakespeare ile
karsifagacaksimz. Onunia bir sird konu-
da konugabiliyorsunuz ve sonug oiarak
iki tane gorev aliyorsunuz. Bunlardan il-
ki enstriman gdrevi, digeri ise borg
uzatma gdrevi. Shylocke'yi ayni harita-
daki barda, Cortes ile tartigirken bula-
caksiniz. Araya girdidinizde sizden bir
tarafi secmeniz istenecek. MUTLAKA
Cortes'in tarafim tutun, bbylece Cor-
tes’in gbrevlerini yapabileceksiniz.
Shylocke sinirlenip evine gidecek.
Shylocke'nin evi Temple District'te, eve
girin ve Cortes'in tarafini tuttugunuz
icin Uzgln cldudunuzu sdyleyin. Ardin-
dan Shakespeare'in enstriimanindan
bahsedin, 500 altin kargthgdinizda size
bir anahtar verecek. Enstriiman ortada-
ki sandikta, sol sandikta History of the
Crusades, saddakinde ise tuzak var.
Enstriimani aldiktan sonra Shylocke'ye
Shakespeare'in borcundan bahsedin.
Borcun stiresini uzatmaya ikna ettigi-
nizde (50 speech gerekiyor) Shakespe-
are'in yanina déndn, 6dul olarak Etogu-
ent Works kitabi sizin olacak.

Shylocke: Tekrar Shylocke'nin yanina
déndn ve ondan is isteyin. Sizden Sha-
kespeare’in borcunu ddemesini saglama-
nizi isteyecek. Shakespeare’in yanina gi-
din ve onu tehdit ederek borcunu dde-
mevye ikna edin. Tekrar Shylocke'nin ya-
nina déndigindzde &ddl olarak Art of
Barter kitabi sizin olacak.

Cortes

Barda Cortes'ten yana tavir alip, Shyloc-
ke gittikten sonra tekrar onunla konu-
sun. Size yasadiklart hakkinda bilgi vere-
cek ve hazineyi bulmasina yardime ol-
manizt isteyecek.

1) Cortes'in mekanlik kolu:.Da Vinci'nin
evine gidin ve Cortes'in kelunu sorun.
Planlarint demirci Eduardo’ya (Gate Dist-
rict) verdigini soyleyecek. Eduardo ife
konustugunuzda size Red Ore buiamadi-
gini, bunu Sewers'ta yasayan lava
troll'ierden almamiz gerektidini sdyleye-
cek. Once Sewers'a inin, oradan Hall of
Beggars'a gegin ve bu haritanin kuzey
tarafindaki kapidan Troll Pit'e ulasin. Bu-
rasi sizi biraz zorlayacaktir ¢linki trol-
I'ler pek zayif yaratiklar dediller. Sandr-
gin i¢inden Ore'yi alip Eduardo’ya verin.
Size Da Vinci'nin istedidi aletleri verecek,
onlari Da Vinci'ye gétiir(in ve mekanik
kolu alin. Bu kolu Cortes'i verdiginizde
grubunuza katilacak ve hazineyi bulana
kadar sizinle birlikte kalacak.

2) Cortes'Iin hazinesi: Cortes hazinenin
bulundudu magaranmn oldugu vyeri harita-
da isaretleyecek (Ric Ebro), yani mavi
kristallerin oldugu bir yerden buraya
1siflanabilirsiniz. Haritanin sol altina dogd-
ru yiridiginizde bir nehir ve kars ta-
rafta hag goreceksiniz. Cortes bu hagi
pargalayacak ve bir képri olusacak. Ma-
Jaraya girince Cortes gérinlrdeki sandi-
din icinden birseyler ahyor ve gerisini si-
ze birakiyor, Sandiktan alacaginiz ilk sey
Eye of the Dragon, Madarada “detect
traps / doars” yapin, bir siir( gizli hazine
bulacaksintz. Eiderha iskeletinin kafasina
triklayin ve béylece gézUinl yere takin.
Gizli hazine odasina iginlanmig olacaksi-
niz. Buradaki sandiklardan birinin i¢inden
Book of Death ¢lkiyor. Ayrica sandiklar-
dan sol tarafta olani agmak i¢in en az
100 lockpick yetenegi gerekli. Bu odadan
geri dondlguniizde madarayl undead’ler
sarmig olacak ama ¢ikarken pek zorlana-
caginizi sanmam.

Eser Giiven | eser@level.com.tr

Bahik Saticist

Port District'in hemen girisinde bir batk-
¢! tabelas) géreceksiniz. Carlos'un derdi
vodyanoi yaratiklar ylzinden balik isi-
nin bitmis olmasl. Size buldugunuz her
vodyanoi kafatasi karsiiginda 25 altin
teklif edecek. Pazarlik ederseniz fiytal
50 altina gikarabiliyorsunuz. Gérevier si-
rasinda oldukga fazla kafatasi bulacagr-
nizdan kolay para kazanabilirsiniz. Ancak
bir stire sonra kelle bagina 10 altina du-
siyor verdidi para.

Da Vinci

Da Vincl'nin yayr: Da Vinci ife makinele-
ri hakkinda konusun ve ona son icadin
sorun. Size buhar makinesinden baz
garklara ihtiyaci olacak. Buhar makinesi-
ne (Da Vinci'nin hemen saginda) tiklayin
ve kolu gekin (pull lever). Makine size Gn-
celikle baydlu bir iksire ihtiyaci oldu§unu
sdyleyecek, envanterinizde blylik inti-
malle boyle bir iksir oldugundan onu ala-
cak ve karsihidinda carklari verecek. Da
Vinci garkian aldiktan sonra bir de Gaii-
leo’nun tasarfadi§i lense ihtiyaci oldugu-
nu sdyleyecek. Temple District'teki goz-
lemevine gidin ve teleskopa tikiayin. ILK
OLARAK teleskoptan bakma segenegini
se¢in, boylece Stargazer perk (+1 percep-
tion} sahibi olacaksiniz. Teleskopa tekrar
tiklayin ve bu sefer lensi sékme secene-
Jini segin. Lensi Da Vinci'ye gétlirdagu-
ntizde yaptigi yay sizin olacak.

Da Vinci'nin gizli odasi: Qdanin sol ta-
rafindaki pivanoyu isterseniz galabili-
yorsunuz. Ancak o piyano sadece nota-
lara basip edlenmeye yaramiyor. Oda-
nin saf tarafindaki oyuncak ata tikladi-
ginizda sdyle bir mesaj alacaksiniz: “For
Cecca, my childhoed steed”. Pivanoya
gidip de sirayla C, E, C, C, A tuslarina
bastiginizda kendinizi gizli odagda buiu-
yorsunuz. Buradaki sandiklarin bir tane-
sinin icinden Scepter of Bone ¢ikiyor,
envanterinizde olmasi bile Thought ve
Tribal Magic dallarina puan ekliyor.
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Teuw OLISE

1. Teren
=thos
vienoelius ve |apetus

4. Mathua

Bartolome

Barin sol tarafinda bir gruba konusma
yapan bir Inquisitor géreceksiniz. izle-
yenlerden biri bir siire sonra grubun disi-
na atifiyor. Onunla, yani Bartolome ile
konustugunuzda kardesi Renaldo'nun In-
quisition binasinda mahkum olarak tutul-
dudunu 6§reneceksiniz. Yardim etmeyi
kabul ederseniz size bir iksir verecek,
Yardim etmeyi kabul etmez de daha son-
ra Inquisition binasinda Renaldo ile karsi-
lagirsaniz sizden abisini bulmanizi ve ik-
sir getirmenizi isteyecek. Bastan kabul
ederseniz en azindan git - gel yapmazsi-
niz. Inquisition zindanminin en alt katinda
Renaldo'ya iksiri verdikten sonra Barto-
fome'ye geri doniin. Barter yeteneginiz
yUksekse gdrevin karsiliginda bir esya is-
teyebiliyor ve karsili§inda Boots of Arid
D'jinn (+12 speech, +12 barter, -3 one-
handed, -3 two-handed) aliyorsunuz.

Marisol

Sewers girisinde Marisol isimli kizla kar-
silasacaksiniz ve sizden kardesi Tomas'|
bulmamz) isteyecek. Tomas’ bulmak icin
Gnce Sewers'e girin, Hall of Beggars'a,
oradan da Troll Pit'e gecin. Cortes'in 1.
gbrevi i¢in Red Ore buldugdunuz sandigin
yaninda durun ve gizli kapi arayin (de-
tect doors). Bulacagm gizli kapinin ar-
dinda Tomas sizi bekliyor olacak ve ken-
di kendine disari ¢ikacak. Marisol'un ya-
nina gidip gérevi bitirin.

Kaptan Isabella

Giney limanindaki geminin yaninda du-
ran Isabella ile Armada ve Ingiltere hak-
kinda konusun. Sizden Ingiliz Byiicile-
ri'ne karsi kullanmak igin bir Wind Scroll
isteyecek. Bunu bulabileceginiz tek ver
Weng Choi'nin diikkani ama Wind
Scroll'u gérebilmek icin onun 8zel malla-

rina ulasabiliyor olmaniz gerekli, Weng
Choi'nin dzel mallarina bakabilmek igin
ona en az bir tane kitap satmig olmaniz
lazim (6zel mallar| arasinda bulunan
Kegs of Firepowder'| mutlaka alin, ileride
ok isinize yarayabilir). Weng Choi'den
Wind Scroll'u alip Isabella'ya verin.

Barcelona Temple District

Temple District'e Girig

Oyunun basinda Temple District'e elinizi
kolunuzu sallayarak girmeniz mimkin
degil. Once Temple District giriginin sag
tarafindaki bahgeye dogru gidin ve ora-
da Squire Santiago ve Acolyte Garciaile
konugun. Bunlar size Knights Templar ve
Inguisition hakkinda bilgi verecekler ve
katiimak istiyorsaniz kimleri gérmeniz
gerektigini sdyleyecekler. Artik isimleri
bildi§inize gére kapidaki muhafiz sizi
durdurdugunuzda “birisine bakip ¢ikaca-
gim” diyebilirsiniz :)

Cervantes

Kuzeydeki bahgeye gittiginizde Cervan-
tes ile karsilasacaksiniz. Onunla konusun
ve La Bestia'yi bulmasi igin yardim ede-
cedinizi sdyleyin. Onu bir siire takip et-
tikten sonra katedrale ulasacakstiz. Bu-
radaki muhafiza Cervantes‘in sizin koru-
maniz altinda oldugunu séyleyin ve Cer-
vantes'ten sizi takip etmenizi isteyin. Da
Vinci'nin yanina gidin ve andan Cervan-
tes’in hikayesini égrenin. Cervantes bii-
yull bir tdyle kitabin yazarken La Bestia
(yani bildigimiz adiyla Don Kisot) canlani-
vermis. La Bestia'y! Barcelona Coast ha-
ritasindaki yel degirmenierinin yaninda
bulacaksiniz. Eger speech yeteneginiz
50 ve Ustli ise Don Quixote ile konusup
Cervantes ile birlesmesini sadlayabilirsi-
niz. Aksi halde onunla déviistp &ldiirme-
niz gerekecek. Her iki halde de Gauntlets

of La Mancha (+ luck, +4 unarmed, +4
one-handed, +4 two-handed, +4 ranged,
+2 AC, +1 unarmed damage) sizin olacak.

Inquisition Binasi

inquisition binasinin icinde yapabilecegi-
niz bir ¢ok sey, kurtarabilecediniz bircok
mahkum bulunuyor. Elbette Inquisitor ol-
may tercih ettiyseniz bunlar yapmama-
niz daha dodru olabilir.

1) Sag taraftaki merdivenlerden asadi in-
diginizde oradaki gérevli size grada ne
isiniz oldugunu soracak. Eder ona Grand
Inquisitor icin Gnemli bilgilere sahip oldu-
gunu sdylerseniz hem artik etrafta ra-
hatca dolasabileceksiniz, hem de sag ta-
raftaki Grand Inquisitor cdast acilacak.
Weng Choi'nin Kkitaplarindan biri orada
oldugu igin, o odanin acik olmasi bizim
icin dnemii.

2) Grand Inquisitor Torquemada ile ko-
nusurken ona ruhunuzu iyilik i¢in kullan-
diginizi sGylediginizde (spirit for good)
sizden Goblin Khan'i 8ldiirmenizi isteye-
cek. lyi bir karakterle oynamay disiinii-
yersaniz zaten by gérevi Dryad icin ya-
pacaksiniz, fazladan &diil géz ¢ikarmaz.
Torquemada’nin odasinin alt kisminda
gizli bir kapi var ve agmaniz icin en az
90 lockpick yetenedi gerekiyar. icerideki
sandikta Centuries kitabini bulabilirsiniz.
3) Alt taraftaki hiicre odasina girdiginiz-
de karsilasacaginiz géreviinin tizerinde
tlim hicrelerin anahtarlar bulunuyor.
Eger speech yetenediniz 35'in Uzerin-
deyse ona Knight Templar adina aragtir-
ma yaptig§inizi séyleyerek anahtarlara
sahip olabilirsiniz. E§er anahtarlari ala-
mazsaniz gizlilik kullanmay unutmadan
kapilari lockpick ile agmaniz da m{imkin.
Ama anahtariniz olursa gizlenmeye falan
gerek kalmayacak. Yine aymi odadaki
sandigin icinden Scepter gikacak. Bu en-
vanterinizdeyken etraftaki bazi haglara
dokundugunuzda onlart yerle bir edebile-
cek, yikilmis olanlar da tamir edebilecek-
siniz. EJer bir yerde mavi enerii kapisi
varsa, yakinlarda yikik bir hag var de-
mektir. Hag) dizelttiginizde enerji kapiia-
riactlir.

4) Hicrelerden birinde 8lmekte alan bir
mahkum géreceksiniz. Sizden 8lii karisi-
nin ruhunu serbest birakmaniz isteye-
cek. Kabul ettiginizde adamin ruhu size
katilacak ve sag taraftaki kilitli hicreyi
bu sayede acabileceksiniz. icerideki 81U
kadinin ruhu huzura kavustugunda ada-
ma geri dénlin ve gbrevi tamamlayin.

5) Adamin hiicresinin yukarisindaki hiic-
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rede bir Wieider butunuyor. Onun da
hiicresini agin ve serbest kalmasini sag-
layin. Zaten Galileo da sizden bu adami
(yani Faust'u) serbest birakmanizt iste-
yecekti.

6) Sol tarafa dogru llerlediginizde 2.
maddede actkladigim enerji kapilarindan
birini goreceksiniz. Yikik haga dokunarak
tamir edin ve kapidan gegip merdivenler-
den asadt inin. Buradaki undead'leri 6l-
dilrdiikten sonra Renaldo ile karsilasa-
caksiniz. EGer Port District'teki Bartclo-
me'den iksir aldiysaniz onu hemen ser-
best hirakabilirsiniz, aksi halde gidip abi-
sini bulmaniz ve iksiri almaniz gerekiyor.
Sol taraftaki hiicrelerden birinde Galileo
bulunuyor. Sizden Faust'u kurtarmanizi
isteyecek (4. maddeye bakin). Kurtarip
tekrar Galilec'va dondiginuzde Galileo's
Magical Pattery perk (+50 mana) kaza-
nacaksiniz. Eger Wielder gbrevini yapr-
yorsaniz Galileo'ya aradidiniz ruh hakkin-
da soru sorabilirsiniz. Béylece gozleme-
vine girdiginizde ruhu gorehileceksiniz.
7) Sagdaki hicrelerden birinde Daeva of
Pain ile karsliasacaksimz. Eger Faust'u
kurtarmadiysaniz sizden Faust'u ona ge-
tirmenizi ve onu serbest birakmanizi is-
teyecek. Faust'u cna gétiriirseniz Fa-
ust'u Sldiirecek ama yine de Galileo'nun
gorevini tamamiayabileceksiniz. Bunu
vapt!ginizda Daeva serbest kallyor. EGer
Faust’u kurtardiysaniz bu sefer de Da-
eva'nin iki yanindaki haclarr kirarak ser-
best kalmasini saglayakilirsiniz. Daeva
serbest kaldiginda size Debt of Brimsto-
ne perk (+1 critical chance, +5 Tribal

MeNTATILLeU

Necromancy branch, negatif karma) ka-
zandracak.

Barcelona Sewers

Sewers haritasina indidiniz anda bir di-
lenci size yaklasip dilencilerle hirsizlar
arasinda taraf se¢menizi isteyecek. Spe-
ech yetenediniz iyiyse tarafsiz oimayi
tercih edehilirsiniz. Bir tarafi segtiginiz-
de, diger taraf size digman olacaktir.
Fazladan exp igin bir tarafi segmenizi
aneririm.

Dilenciler

Dilencilerin lideri Enrique Garcia'y! Hall
of Beggars'in sol alt kosesinde bulacaksk-
niz. Onun icin yapabileceqdiniz gorevier
soyle:

Gorev 1) Enrigue’nin kihcini buimak. Kilig
Thieves Congregation haritasinda bulu-
nuyor. Zaten tim hirsizlar sldirdiga-
niizde birinin Uzerinden ¢ikacakiir ama
kesin yer isterseniz aradigini kisi hirsizla-
nn lideri Juanita'nin hemen giineybat-
sinda.

Gorev 2} Juanita Suarez'i didlirmek.
Eder bir dnceki gbrevde hazir oraya git-
misken Juanita'y 6ldirmediyseniz, bunu
simdi yapabilirsiniz. O haritadaki yarali
sOvalyeyi bulursaniz size hirsizlari temiz-
lemek igin yarcime olacaktir.

Girev 3) [nquisition’dan kadeh galmak.
Kadeh Inquisition binasina giriste soldaki
merdivenlerden indidinizde gdrecediniz
sandikta bulunuyor. Bagindaki nébetgi si-
ze ne aradigint sordugunuzda speech ye-
teneginiz yliksekse onu Ust kata gonde-

rebilir ve kadehi rahatca alabilirsiniz. Ak-
si halde sandigi gizlilik kullanarak agma-
niz gerekiyor, ycksa tiim Inquisition size
disman olacaktir.

Gorev 4) Lava troll'leri temizlemek. Red
Ore ve Tomas" bulma gorevierinde za-
ten birgok troll 6ldirmus olmaniz gereki-
yor. O ylizden size ek bir vilk getirmeye-
cek bir gérev. Troll Pit'in girisi Hall of
Beggars'in kuzeyinde.

Girev 5) Fareadam hastalidi igin ilag
bulmak. Oncelikle Gate District'teki Qu-
inn‘in yanina gidin. Sizden fareadamlarla
ilgili bir parga isteyecek. Slave Pit Exteri-
or haritasina gidin ve kuzeydofudaki
madaraya girin. Burada Wererat Fur bu-
lacaksiniz, Bunu Quinn'e verdiginizde si-
ze ilac yapacak. ilaci Enrigue'ye verdigi-
nizde 8dul olarak Potion of Permanent
+1 Luck kazanacaksiniz.

Hirsizlar

Hirsizlarin lideri Juanita Suarez'i Thieves
Congregaticn'in kuzeybatisinda bulacak-
siniz. Onun i¢in yapabilecegdiniz gorevier
sunlar:

Gorev 1) Juanita’nin madalyonunu geri
almak. Juanita'nin madalyonunu galan
dilenci Hall of Beggars'da bulunuyor. Za-
ten dilencilerle savas halinde olacaginiz-
dan madalyonu bulmak ¢ok da zor olma-
yacaktr. Yine de ipucu vermek gerekirse
bélumin ortasinda kdprilerin baglandidi
adanun hemen yukarisinda.

Garev 2) Dilencilerin lideri Enrique'yi &l-
durmek. Bir dnceki gorevde onu didir-
mediyseniz simdi yapmalisiniz. Onu Hall
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of Beggars'in sol alt késesinde bulacaksi-
niz. Biraz giglu oldugundan 8ldirmeniz
kolay olmayabilir. Oldirdiikten sonra Ju-
anita'ya geri donin.

Gorev 3) Temple District'teki evi soy-
mak. Soymaniz gereken ev katedralin
yaninda ve Juanita size evin anahtarini
veriyor. Evin igine girip her yeri arastirin
ve butabildiginiz her seyi alin. Topladikla-
rinizi Juanita'ya gotirlp gérevi bitirin,
Gdrev 4) Port District'teki birinden para
almak. Aradiiiniz kist Da Vinci'nin evinin
bitigiginde oturuyor. Igeri girdiginizde si-
ze hig zorluk gikarmadan 125 altin vere-
cektir. Aldiginiz altinlar Juanita'ya géti-
run.

Gbrev 5) Aslinda bu tam gérev sayil-
maz. Juanita'nin gérevierini tamamladik-
tan sonra size birlikte zaman gegirmek
isteyip istemediginizi soracak. Eger kabul
ederseniz bir de bakacaksiniz 500 altin)-
niz gitmis :) Yine de 6zel odasinin kapisi
agiimig oldugundan igerideki sandikta pa-
ranizi kurtaracak bir seyler bulabilirsiniz.

Goblins vs. Dryad

Lago Del Rio Ebro

Lago Dei Rio Ebro haritasini girdiginizde
yolun hemen basinda Grumdjum ile kar-
silagacaksiniz. Onunla konugmaktan kag-
maniza imkan yok, hazir olaya bulagmis-
ken sdyleyeceklerini dinleyin. Sizden Rj-
ver Dryad"i 6ldiirmenizi isteyecek. Bunu
yapmayi kabul ettiginizde etraftaki gob-
linler size saldirmayacaklar (bu gegici
dostiuktan faydalanmaya bakm). Simdi
haritanin kuzeyine dogru ilerleyin. Orada
sar) bir kristal greceksiniz. Bu kristale
dokundugunuzda haritanin ortasindaki
adaya iginlaniyorsunuz. Dryad ile konus-
tudunuzda goblinlerden yana ne kadar
dertli oldugunu anlatacak ve sizden gob-
finlerin lideri olan Goblin Khan't 8ldiirme-
nizi isteyecek. fyi yiirekli her oyuncunun
burada Dryad'dan yana tavir alacagini
distiniiyorum acikgasi. Tabi oyunu kétii
bir karakterle oynamayi tercih ediyorsa-
niz onu didirebilirsiniz. Goblin Khan'in
¢ok zorlu cldudunu bastan s@yleyeyim,
yeterince glicll degilseniz bu gdrevi ta-
mamlamak igin acele etmeyin. Gelelim
segimlerinizin yaratacagi sonuclara:

1) Dryad") dldiirlirseniz 750 exp kazana-
caksmlzy.%&rumdjum'a doénip de Dryad
Oldurduginizt séylediginizde 500 exp
ve Ring of Fiery Death (+%20 fire dama-
ge) kazanacaksiniz.

2) Dryad'a yardim etmeyi kabul edip
Goblin Khan'i didiirlrseniz, River Pearl,
Potion of Permanent Luck +1, 500 exp

ve altin kazanacaksiniz.

3) Dryad'a yardim etmeyi kabul ettikten
sonra speech yeteneginiz kuvvetliyse
Grumdjum’a Dryad" 6ldirdiim diye yalan
sOyleyebilirsiniz. Grumdjum kontrol et-
mek igin adaya gidecek ve Dryad tarafin-
dan &ldarilecek. Bu sekilde de yine Ring
of Fiery Death ve 600 exp kazaniyorsu-
nuz. En karly secenek bu yani.

Goblin Camp

Goblin Khan'i ldiirmek igin Goblin Camp
haritasina gegmeiisiniz. Yolunuza ¢ikan
tim goblinleri 8idirmiis ofsaniz bile bu
haritaya girdiginizde goblinler sizi saldir-
mayacaklar ¢lnkii bu klan ite simdilik

“aranizda bir sorun yok. isterseniz etrafi

iyice dolagip tanimadan énce hic bir gob-
line saldirmayin, aksi halde ilerleyisiniz
Gok yavasiayabilir,

Haritanin kuzey dogusundaki magara
goblinler (ssy sayilabilir. Iceride sag ta-
rafta kargilasacaginiz Rakeb eder ister-
seniz size iki tane gérev verecek. Exp
igin ilkini yapabilirsiniz ama ikinci gérev-
de sizden ormancinin gézlerini oymaniz|
istediginden iyi bir karakterin bunu kabul
etmesi pek miimkiin degil.

Haritanin sol Ust késesine geldiginizde
ise Goblin Khan ile karsilasiyorsunuz.
Goblin Khan aslinda bir Daeva, yani go-
rinddginden ¢ok daha giiglii. Bu da yet-
miyormus gibi yaninda dért tane okgu,
bir de saman var. Eger vurdugunuzu de-
virecek, bir siirii darbeden etkilenmeye-
cek kadar gugll degifseniz Goblin Khan'in
oldugu odaya girmeyin bile, Onun yerine
oyundaki diGer gérevleri yaparak altin bi-
riktirin (yaklagik 9000 altm). Yeter|i alti-
niniz oldugunda Goblin Camp'in sol tara-
findan gegilen Bounty Hunter Camp’'a gi-
din ve oradaki avcilarin lideri Raylark ile
konusun. Raylark'ta goblinlere karsy isini-
ze gok yarayacak bir silah var: The Ever-
lasting (1-15+3 zarar, iskalasa bile goblin-
lere +25 zarar, +15 two-handed yetenedi,
+5 AC). Altmlariviza kiyip bu silabr alin ve
kampa geri dénin. Silahin 6zelliklerinde
de gdrdiginiz gibi bu silahi her savurdu-
gunuzda karsinizdaki goblin en az 25 za-
rar goriyor ki bu mathis bir sey. Bu silah
aldigiizda goblin magarasina geri dénin
ve bir gobline saldirin, Goblinler diisman-
lagip Uzerinize saldiracaklar ve siz de on-
lar teker teker Sldiireceksiniz. Bundan
sonra Goblin Khan'in eldugu yere dogu
GOk yavasg ylriiyiin ve sizi sadece Khan'in
gdrmesini sadlayin. Khan sizi gériince
Uzerinize dodru kosacak ama yanindaki
ckgular ve saman sizi gérmediklerinden

gelmeyecekler. Yani Khan'la bire bir do-
viig imkani elde edeceksiniz. Hatta Weng
Chai'den Powder Keg aldiysaniz bunlar
dniinize dizebilir ve Khan'in biiyiik zarar
goérmesini saglayabilirsiniz. Khan &ldiik-
ten sonra tahtinin arkasinda gizli kapi
aramay! unutmayin.

Montaillou

Not: Karigiklik olmasin diye sunu belirte-
yim, Montaillou’ya ulasmak igin éncelikie
Barcelona'da bir gruba girmis olmaniz,
sonra alacaginiz gérevle Montserrat ha-
ritalarinf tamamlamaniz, son olarak da
Pyrenees Daglari'ndan gegerek Fran-
sa'va ulasmaniz gerekiyor. Arada kalan
bu gorev boyunca farkl gérevlerle kars-
lasmayacak, daha ¢ok zindan temizleye-
ceksiniz. O ylizden o kismi es gecmekte
bir sakinca gérmedim.

Da Vinci

1) Haritayi girdiginiz yerin hemen yukari-
sindaki merdivenlerden ciktiginizda Da
Vinci ile karsilagacaksimz. Ona Montail-
lou hakkinda soru sordugjunuzda size
Spirit Gem'den ve Guillaume’den bahse-
decek. Guillaume'yi haritanin batisinda
bulacaksiniz. Ona ilk olarak gem' sorun,
size Inquisitor Fournier'in gem'i aldigini
sGyleyecek. Fournier kéyiin ortasindaki
tapinakta bulunuyor ve ondan gem?i al-
maniz i¢in ya verecedi gérevleri tamam-
tayip gem'in tehlikeli oldugu yalantni say-
leniz, ya da gizlilik kullanarak sandiktan
araklamaniz gerekiyor.

2) Da Vinci ile konusmaya devam ettigi-
nizde konusma Nostradamus'a gelecek.
Da Vinci onun yerini bilmiyor ama bul-
manizi istiyor. Haritanin giiney dogu ta-
rafinda bulunan cadinin (Na Roqua) kulii-
besine giderek Nestradamus‘u sordugu-
nuzda haritanizda yerini isaretleyecek.

Inquisitor Fournier

1) Fournier’in verecedi ilk gérev Na Ro-
qua adindaki cadinin yerini bulup ona bil-
dirmeniz. Na Rogua'nin yerini séyleyebil-
meniz igin dncelikle onunla konusmus ol-
maniz gerekiyor (kullibeyi gériip déner-
seniz ige yaramaz). Her ne kadar bu g6-
rev Na Roqua'yl ispiyonlamak anlamina
geliyorsa da (iyi biri olmasina ragmen),
bu gbrevden sonra size karsi olan davra-
niglari hig degismiyor.

2} Fournier‘in ikinci g8revi belediye bag-
kaninin {mayor} sakladigj sirri bulmaniz.
Bagkani evinde ziyaret edin ve onunla
konusarak metresi Beatrice'in akibetini
8drenin (baskanin bununla ilgili verecegi
gbrevin agiklamasi asagida). Edindiginiz
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bilgiyi her ihtimale kargl Beatrice'i kur-
tardiktan sonra Fournier'e sdyleyin.

3) Bu iki gérevi de tamamladiginizda Fo-
urnier ile konusun ve ona daha énce bul-
mug oldugu gem'in tehlikeli oldufunu ve
onun icin yok edebilecedinizi séyteyin,
Speech yetenediniz yiksekse Fournier
gem'i kendi elieriyle teslim edecektir.

Tavuk Beatrice

Baskanla konusurkern ona Brother Michel
ile ilgili soru sorun. Konu oradan sizin sir
tutabilme yeteneginize ve Beatrice’e ge-
lecek, Bealrice'i tavukiuk lanetinden kur-
tarmayi kabul edin. Beatrice'i haritanin
kuzey doQusunda pulacaksiniz ve onunia
konustugunuzda grubunuza katilacak.
Yoldaki kurtlara dikkat ederek Na Ro-
qua'ya dodru yavas yavas gidin. Beatri-
ce'in saghd pek ylksek olmadidi igin
eger kurdun saldirisina ugrarsa hemen
Olebilir ve gorev basansiz olur. Cadiyla
konustugunuzda Beatrice eski haline ka-
vusacak, baskana geri dndn ve odilu-
ndzil alin.

Jean Phillippe Cihlar'in Hazlnesi
Handaki barmenle konusup paraya ihti-
yaciniz oldugunu anlatbiginizda size Jean
Phillippe Cihlar'in efsanesini aniatacak.
Cihlar'in yaptirdigi heykelin altina hazine
sakladig) biliniyor ama kimse heykeli ag-
mayl basaramaims. Heykelin nasil agiia-
cagini sordugunuzda ise barmen size bu-
nu Cihlar'in mezarliktaki hayaletini sor-
manizi, hayaletle konusmak i¢in ise me-
zarina favori sarabini dokmenizi sdyleye-
cek. Mezarhiga gidip Cihlar'in mezar tasi-
na tiklayin. Hayalet ortaya gikacak ve si-
ze sOyle diyecek ‘ancak benim yasadigim
gibi yasayan biri altinlarim harcayabilir'.
Benim yasadidim gibi yasayan? Cihlarin
bir et viyen oldudunu konugmalardan
duymussunuzdur, ayrica etraftakilerle
konustugunuzda Cathar'larin vejeteryan
olduklarini ve et viyenlere tiksintiyle bak-
tikiarint fark etmigsinizdir. Tekrar hana
gidin ve alt katta et yiyen Inguisitor ile
konusun. Size yemedinden yemenizi tek-
lif edecek, kabul edin ve midenize el gir-
sin :) Bunu yaptiktan sonra Cathar'lar si-
ze karsl dismanca tavir sergileyebilirier,
eder konusarak ikna edemiyorsaniz sak-
dirabilirsiniz. Mezarlida gidip tekrar Cih-
lar'in hayaleti ile konustugunuzda et ye-
diginizi fark edecek ve size heykeli ag-
mak igin gerekli olan muskay verecek.
Haritanin kuzeyindeki hazineli heykele
gidin ve agllan heykelden asadt inin. ige-
rideki sandikta Maelstrom Bow of the

Horde (+%25 electricity damage, +%25
piercing damage) bulunuyor.

Henrl

Haritamn guneyindeki képriiniin yaninda
Henri isimlf gocukla karsilagacaksiniz ve
sizden babasini kurtarmanizt isteyecek.
Kopriden karsiya gegin ve tim vodya-
nofi'leri &ldiriin, Maury'i kurtardiginizda
karmaniza pozitif etkisi olacak.

Nanghaithya

Haritanin kuzey batisinda baska bir Da-
eva olan Nanghaithya bulunuyor. Eger
Gok yliksek speech yeteneginiz varsa
ona Aka Manah't 8ldirdiguniza séyle-
yerek korkutabiliyorsunuz. Bdylece di-
diirmenize gerek kalmadan ininin anah-
tarini alabilirsiniz. Eger byle bir sansiniz
yoksa onunia savasmak zorundasiniz.
£ger Uzerinizde isminde ‘of the prophet’
gegen bir esya yoksa Nanghaithya sirek-
ii olarak sekil degistirecek ve onu dldire-
meyeceksiniz. Bu tir egyalardan Amulet
of the Prophet'i Barcelona'nin digindaki
Amir‘e ormandaki ceset hakkinda soru
sorarak, Ring of the Prophet'i ise Nang-
haithya ile karsilagtiktan sonra Na Ro-
qua'ya gidip onun hakkinda soru sorarak
elde edebilirsiniz. Envanterinizde bu tdr
bir esya ile Nanghaithya'nin yanina gidin
ve ona durmaksizin saldirin, Baglarda
izerinizde bolca Slow bilylsd kullana-
cak, bu sirada ona biiyU ve silahlarla stki
bigimde saldirirsaniz (karakteriniz de ¢ok
zayif dedilse) pek fazla zorlanmadan &l-
diirebileceksiniz. Onu éldirdlkten onsra
Uzerinden ¢ikan anahtarla ininin kapisini
acin. Iceride yerde yatan mekanizmanin
kolunu cektiginizde grubunuza bir Light-
ning War Golem katiliyor. Ben Golem'i
oyunun sonuna kadar sad tutmay! basar-
dim ve ok faydasint gordiim.

Brother Michel

Limandaki kulibelerden sondan bir én-
cekine geldiginizde titan Lucius tarafin-
dan korunan bir ev bulacaksimz. Blyiik
bir intimalle onu konusarak gekilmeye ik-
na edecek kadar speech yeteneginiz var-
dir, aksi halde onunia diiello yapmaniz
gerekebilir. Titanlar gligld yaratiklar ol-
duklarindan strength'inizin pek digik ol-
mamasina dikkat edin, yoksa bosu bosu-
na dlursnlz :) Eve girdiginizde Brother
Michel ite konusacaksiniz ve size yakin-
lardaki bir mezarda bulunan Bleeding
Lance antikasindan bahsedecek ve diin-
va haritasinda yerini isaretleyecek (Ana
Gorevlerden biri).

Toulouse Sorunu

Brother Michel ile konusup kdy merke-
zine déndugiinizde Esclarmonde isimfi
kadinla karsgillasacaksimz. Onunla konus-
tugunuzda Toulouse'un titanlar tarafin-
dan isgal edildigini ve insanlar yedikle-
rini 8greneceksiniz. Ona yardim etmeyi
kabul ettiginizde haritanizda yerini isa-
retleyecek.

Toulouse

Toulouse'a ayak basti§inizda Tereo ile
karsilagacaksiniz. Size pek fazla bir sey
sylemeyen bu titan Lethos'la konusma-
niz! isteyecek. Yolu takip ederek Let-
hos‘u butun ve onunla konusmaya basla-
yin. Kisa sire icinde Montaillou'daki Luci-
us‘un onlardan hiri olduunu ama so-
rumluiugunu reddedip kagtigini, onu ara-
mak igin bu koyl talan ettiklerini sdyle-
yecek, Ayrica Lucius (ya da titanlar ara-
sindaki adiyla Memnos) hakkinda daha
fazla bilgi almak icin Rhea ile konugmani-
zI isteyecek.

Rhea'nin yanina gitmeden &nce hari-
tanin kuzey dogusuna gidin ve Menceti-
us ve lapetur ile konusun. Menoetius ile
Nostradamus hakkinda konusabileceksi-
niz ve henlz ddrenmediyseniz yerini ha-
ritada isaretleyecek. lapetus ise size in-
sanlari yiyen bir yaratiktan sdz edecek.
Buradan da anliyoruz ki insanlari yiyen-
ler titantar dedil, Montaillou'daki Nang-
haithya. Eger Nanghaithya'y: dldiirdiy-
seniz lapetus size bunun karsihdinda (g
tane muicevher veriyor.

Haritanin batisina dogru gidin ve Mat-
hua'yu bulun. Mathuo Daeva'nin saldinsi-
na ugramis ve ona bu konu hakkinda so-
ru sordugunuzda size olay sirasinca civa
ictiginden bahsedecek. Civanin yerini 6§-
rendikten sonra haritanin gliney dogusu-
na gidin ve orada bulacaginiz kayaya tik-
layarak civayl alin. Tekrar Mathua'nun
yanina gidin ve ona bu civayi biraz ku-
zeyde esirlere nébetgilik yapan Poimaino
ile paylasmasini sdyleyin. Mathuo, Po-
imaino'nun yanina gittijinde sakin yak-
lagmayin yoksa size saldiriyorlar. Bir si-
re bekledikten senra ikisi de gidecek ve
siz de esirlere erisebileceksiniz. Esirler-
den Thierry ile konusun ve yolun agik ol-
dudunu séyleyin. Thierry ile daha sonra
Montaillou'da konusabilirsiniz.

Simdi gliney batiya gidin ve Rhea ile
konusun. Ondan titanlar hakkinda énemli
bilgiler alacaksiniz, Lucius ile olan karari-
nizi rahat verebilmeniz igin size olanlan
anlatayim. Titanlarin hafizalar bir kristale
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yazilryormusg ve bir titan bu kristali yiye-
rek tiim titanfarin anilarini kerumaya ali-
yormus. Titanlarin tim annarimn saklan-
masindan sorumlu olan Lucius ise yaslan-
digi icin bu gérevi baskasina devretmeliy-
mis ve bunun igin yeni géreviinin Luci-
us'un kalbini {yani kristali) yemesi gereki-
yormus. Olmek istemeyen Lucius careyi
titanlardan kagmakta bulmus. Bu bilgileri
Ogrendikten scnra Lethos ile konugtugu-
nuzda sizden Lucius'u bulmanizi ve kris-
tal kalbini ona getirmenizi isteyecek.

Bu bilgiler 151§inda hatayi yapan kisi
Lucius gibi g&riintiyor ve ben onu &ldiir-
meyi tercih ettim. Bu gorevi kabul ettigi-
nizde Lethos'tan karsili§inda altin ve bii-
yull bir esya isteyebiliyorsunuz. Luci-
us'un yanina gidip durumu séylediginiz-
de sizden anlayigh olmaniz! istiyor. Eger
Lucius ile konugtuktan sonra bu mesele-
nin disinda kalmayi tercih ettigini séyler-
seniz 5000 exp kazanacaksiniz ve Let-
hos'un 6dllGnd aima sansiniz olmaya-
cak. Lucius'u 8ldirdiiginizde 1776 exp,
kalbini Lethos'a gétiirduginuzde ise
2500 exp ve yaklagik 2000 altin aliyor-
sunuz. Eger Lucius'a yardim etmeyi ka-
bul ederek Toulouse'taki titanlar dldiir-
meye karar verirseniz tiim titanlardan
yaklagik 10000 exp kazanabilirsiniz, Luci-
us'ta size &dul olarak 3500 exp ve 2500
altin veriyor. Yani bu noktada ister karls
bir tercih yapabilir, isterseniz de vicdani-
nizin sesini dinieyebilirsiniz,

Kisa dasa

Montaillou ve Toulouse gérevierini de
hallettikten sonra an géreve devam ede-
bilmek igin haritada hem Caverns of
Nostradamus, hem de Crypt yerlerinin
gozlkmesi lazim. Oyunun bundan sonra-
si cegitli zindanlarda gececek ve 6niina-
ze geleni 6idUrip flerleme mantigina sa-
hip olacak. Yani ayrintiyla anlatmay, ge-
rektirecek higbir sey yok. Bu kisimda size
sadece girdidiniz haritalardaki alt harita
siralarini (daha ne kadar yolunuz var go-
rebilesiniz diye) ve énemii gérdugim bir
iki bilgiyi verecegim.

Caverns of Nostradamus

Heart of Fire Entrance: Bu blgade ve-

5il kristallerden biri bulunuyor, Five Ways
Crystals gérevi igin dokunmaniz gereken
kKristallerden biri o.

Cian of the Hand: Bu haritada disrl tane

Glkis var. Batidaki gikis Ogre Den'e, Kuzey
dogudaki gikis Small Chamber'a; ortadaki
cikig ise Clan of Retreat’e agilivor. Bunla-
rin timd opsiyonel magaralar, Yola de-

vam etmek i¢in kullanmaniz gereken cikis
ise gliney dogudaki Tourniquet of Pain.
Tourniquet of Pain: By haritanin kuzey
dodu kdsesindeki gegitten Cian of the
Skull haritasina ulasacaksiniz.

Clan of the Skull: Glney bati késesinde
opsiyone| Stalagmite Grove, giiney dogu
kdsesinde ise opsiyonel Contestes Alco-
ve haritalar var. Kuzey dogu késesindeki
kap! ise sizi Nostradamus'a ulastiracak.
Orada hemen savasmak zorunda kalaca-
gimzda biitlin hazirliklarinizi igeri girme-
den 6nce yapin.

Nostradamus’ Demense: Iceriye girip
aziclk konustuktan sonra bir assassin, bir
hujark shaman ve bir hujark blademaster
size saldiriyorlar. itk olarak assassin ve
blademaster'dan kurtulmaya calisin. Ti-
mini 8ldlrdiikten sonra agac seklini al-
mig olan Nostradamus ile konugarak ce-
sitli bilgiler 8greneceksiniz.

Crypt

Crypt haritalari da dimdiiz ilerleyip bir
sonraki haritayr bulmak zerine kurulu,
Kullanacaginiz yol ise séyle : Entrance to
the Crypt Antechamber, Retreat of So-
uls, Mausoleum of Clovis, Defiled Vault
of Remigius, Doomed Plateau, {Crypte
de Trois), (Merovingian Crypt), Burial
Chambers, Crypt of the Lance.

Doomed Plateau: Bu haritada ilerierken
Jehanne D'arc ile karsilasacaksiniz. Je-
hanne ¢ok gl bir savasg ve ne yapip
edip onu grubunuza katmaya calismalisi-
niz. ilk olarak onunla konusun ve sohbe-
tin Council’e (konsey) gelmesini sadlayin.
Saga dogru ilerleyip konsey iyeleriyle
karsllastiginizda onlardan Jehanne'ye
verdikleri ‘Pious Child" ismini 63reniyor-
sunuz. Tekrar Jehanne'ye doéniin ve cna
bu ifritin janetinden bahsederek bu ismi
sdyleyin, sizin dost oldugunuzu anfaya-
cakbir. Eger speech yeteneginiz 100 civa-
rindaysa bu noktada onu gruba katma
secenedi gikacak. Tabi bdyie dederli bir
elemani kaybetmemek icin Crypt of the
Lance haritasinda karsilasacaginiz ifritin
lanetini kaldirmay se¢meyeceksiniz ;)
Crypt of the Lance: [fritle konugmaya
bagladigiizda ilk olarak icinde 'granted
N generous goodwill® ifadesinin gectigi
segenedl secin. Béylece cin isteklerinizi
carpiiarak yerine getirmeyecek (yoksa
Wishmaster'daki gibi olursunuz) ve siz
gergek dileginizi séyleyvebileceksiniz, Is-
ter =1 strength, ister +1 intelligence, ister
+1 agility isteyebilirsiniz (va da Jehan-
ne'nin lanetini kaldirmasini isteyebilirsi-
niz ki elinize bir sey gecmez).

Crypt ve Nostradamus haritalarini bi-
tirdiginiz anda Ingiltere ile ispanya sava-
sa girecekler ve oyundaki &nemli harita-
lar (Barcelona, Montaillou) savas nede-
niyle bozulacaklar.

Savagtan Sonra
Savas bagladiktan sonra kendinizi Mon-
taillou'da bulacaksiniz. Halen kuliibesin-
de olan Na Roqua'dan mal satin alabilir-
siniz. Eskiden Da Vinci'nin oldudu yere
giderek mavi portall kullanin, kendinizi
Barcelona Temple District'te bulacaksi-
niz. Oradan Gate District'e, oradan da
Crossroads haritasina gegiyorsunuz.
Crossroads haritasindaki portali kuliandi-
dinizda Ingiltere'ye ulasacaksiniz,
ingilteredeki Druid tapinaginda gege-
ceginiz haritalar ise sdyle: Druid Shrine
Exterior, Temple of the Initiate, (Medita-
tion Chamber One), Stone Chamber of
Wyrmkind, (Meditation Chamber Twao),
(Meditation Chamber Three), Antecham-
ber of Lore, (Chamber of the Crystal -
ddrdincd yesil kristal burada), (Meditati-
on Sanctum), Exalted Chambers. Exalted
Chambers'tan portala girip Ether Plane’e
gegin ve oradan ¢él haritalarina ulagin.

GOl haritalarinda is artik iyice savasa
kaymis, tim haritalar dolasmaniza hig
gerek yok. Dogrudan diger haritaya ge-
¢is yerlerine gitmeniz kafi. Yine de kendi-
nizi level clarak yeterli hissetmiyarsaniz
buralarda bolca exp toplayabilirsiniz. Ha-
ritalar séyle: .

Desert Sprawl Shifting Dunes (besinci
ve son yesil kristali burada bulacaksiniz,
ayrica haritanin kuzey dogusunda bula-
caginiz Knight of Saladin kabul ederseniz
grubunuza katilacak)  Lair of Azi Daha-
ka. Azi Dahaka bir ejderha (ama kiigtik
olanlardan) ve onu 8ldirirken ok fazla
zorlanmayacaksiniz (hatta grubunuzda
bir iki yardimciniz varsa hig zorlanmaya-
caksiniz). Onu dldlrdiikten sonra nébeti-
nin tuttugu kafeye girebilirsiniz.

Kalenin son haritasi olan Sanctum of
the Master'a gelip de Old Man ife olan
savasiniz basladijinda hemen sol tarafa
dogru gidip oradaki kiirenin éniinde tu-
zak bulmaya caligin. Buldugunuz tuzag
etkisiz hale getirdiginizde Old Man'e yar-
dim etmek igin yoktan varolan yaratikla-
rin sayist biylik dlglde azalacak ve cok
rahat edeceksiniz. Ben kireyi etkisiz ha-
le getirmeden Otd Man'i 8ldirmeyi basa-
ramadim, kdreden kurtulduktan sonra
ise yaklasik 30 saniyede bitti oyun. Old
Man'in son nefesiyle afjzindan tek bir ke-
lime ¢ikti: Farewelll. @
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Bir oyun yiiziinden siirekli kabuslar goriyor ve
e sikintili anfar yasiyorsaniz, litfen hilekar destek
hattini arayiniz.
iia N0 | . - SR I

AGE OF MYTHOLOGY:  ro. AFTERMATH

THE TITANS p— Oyunun kurulu oldugu dizindeki “config.cfg” dosya-
Oyun esnasinda Enter'a basin ve asagidaki kodfar sini bir text editor programi (notegad)
pieR: ile agin, (Dosyayi dedistirmeden dnce bir yededini
Kod: Sonug: . almay! unutmayin ) Dosyanin sonuna asagidaki satirl
TROJAN HORSE FOR SALE 1000 odun verir akleyin
JUNK FOOD NIGHT 1000 yemek verir KEY “cheats” BOOL TRUE
ATM OF EREBUS 1000 attin verir Oyun esnasinda (SHIFT) + ¢~} tuslarina basarak kon-
L33T SUPA H4XOR Hizh insa solu agip agagidaki kodlar yazin
BAWK BAWK BOOM Mor bir tavuk duger Kod: Sonug;
WUV wWoo Ugan mor hipopotam godmode Olimsdzlik
verr Quickvictory Bolimil kazanirsiniz
TINES OF POWER “Forkboy" verir quickabsolutevictory  Tiim nesneferi alarak CHROME
GOATUNHEIM Diigmanlar: keciye gorevi bitirsiniz Oyun esnasinda (&) veya (") tusuna basarak kensolu
ceviren Tanri giict verir quicklose BGlumi kaybedersiniz acin ve asadidaki kodlar yazin.
0 CANADA Lazer ayist verir destioyobj Cursor'in gbsterdigi objeyi Kodlar| yazarken bliyilk narf - kiigk harf ayrimuna
FEAR THE FORAGE Yiriiyen kiigirk calilar yok eder dikkat edin!
cikar hitpoints Saglik durumunu gasterir Mot: Buttin esya ve cephane isimlerini
ISIS HEAR MY PLEA AoM senaryolarindaki allplans Yollari gosterir \Chrome'\JavaChromeGame\Cheat Java dosyasinda
kahremanlardan olugan enemies Diigmaniari gosterir bulabilirsiniz

Kod: Sanug:

Cheat GodMode() Olimsiizlik
Cheat AddAmmo() Cephane verir
Cheat. FullHealth{) Full saglik verir

bir ordu verir,
DIVINE INTERVENTION  Kullanitan Tanri giiclerini
yeniden kullanmaniz

sadlar
I WANT TEH MONKEYSIil Bir siirli maymun verir Cheat.NextMission()  Bir senraki gareve gecer
PANDORAS - BOX D&rt tane Tann giicl Cheat.TuneWeapons()  Sahip oldugunuz silahlar
verir gelistirir
MOUNT OLYMPUS Maksimum Favor verir Cheat.Tunelmplants() ~ Sehip oldugunuz

"implant”lari gelistirir
CheatGiveGrenade{)  Ef bombasi verir.

WRATH OF THE GODS Yildirim,deprem meteor
ve hortum Tanri giiglerini

yerir .- Cheat ClearOverload()
UNCERTAINTY AND DCUBTHaritay! kapar - Cheat GiveAmmo3mmShort{)
N DARKEST NIGHT ~ Gece olur STAR WARS JEDI Cheat GiveAmmol2mmsShort()
RED TIDE Sular ve denizler kirmizi KNIGHT: JEDI Cheat GiveAmmgr4mmLong()
ofur ACADEMY Cheat.GyveAmmoRockets()
SET ASCENDANT Haritadakl tUm Oyun esnasinda (SHIFT) + (~) tuslarina basarak kon- Bl VR mmREnery ()
hayvaniari gdsterir solu agip asadidaki kodlan yazin. Cheat GiveAmmo8mmLong()
LAY OF THE LAND Haritay! agar Kod: Sonug: Cheat GiveAmmoShatgun()
CHANNEL SURFING €ampaign modunda bir god Glidmsiizlik Cheat GiveDCICrom{)
sonraki senaryoya noclip Buvarlarin iginden gegersiniz Cheat GiveMatsonACCO)
geersiniz rotargel Diismaniar sizi gormez Cheat.GiveNoNFrager()
CONSIDER THE INTERNET Birimleri yavaglatir Kill Kendinizi 8ldiirirstintz Cheat.GiveC95()
THRILL OF VICTORY Bolimis kazanirsiniz give al Tim sitahtar, zirh ve saghk verir Cheat.GiveCIAS)
give health Sailik verir Cheal.GiveTAINitron()
giveammo  Cephane verir Cheat GiveMAKatron()
givearmor  Zirh verir Cheat GiveMatsonCAFS()
npekiltall T NPC'er itr Cheat GiveTC2345un()
shaderlist ~ Shader'lari gosterir Cheat.GiveBjornHD(}
undying i moduy Cheat.GiveTC2340)
quit Oyunu bitirir Cheat GiveGLDragoon()
Cheat GiveleRogue()
Cheat.GiveC!IX4()
Cheat.GiveKnife()
Cheat.GiveClusterGrenade()
Cheat GiveHealtex()
Cheat GiveQCS()

Cheat.GiveCloakingDevice()
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MEDAL OF HONOR
ALLIED ASSAULT
BREAKTHROUGH

Hile modunu aktif hale getirebilmek icin oyunun
kisayolunu asagidaki sekilde editleyin:

+set cheats 1 +set ui_console 1 +set thereisnomon-
key 1

Ornek: "C\moh demo\MOHAADemo.axe" +set Ui con-
sole 1+set cheats | +set thereisnomonkey 1

Oyun esnasinda (~) tusuna basarak konsolu acin ve
asaqidaki kodlari yazin

Kod: Sonug:
dog Dliimsiizlik
wUss Tiim silahlar ve cephane

map mapname  ‘map name” e yazilan haritaya

gecer

fultheal Tam 5adlik verir

noclip Duvarlardan gecebilirsiniz

notarget Oyunun versiyonunu gasterir

fuitheald Oyuncuyu iyilestirir

listinventary Oyuncunun esyzlarini gisterir

telexyz % Y. Z konumlarina
1sinlanirsiniz

coord 0 anki koordinatlariniz: verir

health 0 anki sahiginizi ayarlar

kilt Oyuncuyu Sidirir

teggle cg 3rd_person 3. kisi gdrintisiing (3rd
‘ person view) acar

givewsapon weapons'weapon_name" tik

“weapon_name” kisnina yazilan silahy verir

Silah Isimleri Harita isimleri
Colt 45 - coit45 elll
frag Grenade - m2frag_grenade ell2
Walther P38 - p38 i3
Steilhandgranate - steifhandgranate ell4
M1 Garand - m1_garand XAl
Mauser KAR 98K - kar98 ell?
Shetgun - shotgun e?l3
Bazooka - bazooka a3l
Panzerschreck - panzerschreck el
BAR - bar e3i3
StG 44- mp44 e3l4
Thompsan - thompsansmg MP4C - mp4l
Springfield '03 Sniper - springfield KAR93

Sniper- kar98sniper

Homeworid 2

Sinirsiz Kaynak
\Homeworid2\Bin\Profiles\Prafile\Cam paign\ASCEN-
SION klasBrinde oyun iginde aldidimiz saveler dur-
makta. Bu klasordeki persistXlua (¥, save numaras
olacak) dosyasini notepad ile agin ve

i

Ris = 3249,

}
(3249 yerine o save'deki kaynak miktariniz olacak)
h8lamOnd bulun Buradaki sayiyi éraegin 9999959
¥apin ve oyuna girin. Yazdiginiz sayi kadar kaynak ile
oyuna devam ediceksiniz
Boliimleri agmak
\Homeworld2\Bin\Profiles\Profile? kiasoriinde player-

GREYHAWK: THE
TEMPLE OF ELEMENTAL
EVIL

Oyunu ToEE exe -? le baslatin -7 yerine yapmak
istediqiniz hile kodunu yazin .
Ornek: ToEE.exe -nofog
Kod:
-nofog
-startmap (harita)
-mod
-scrollfps
~scrolldist
-dialogcheck
-defaultparty
-3dsound
-cleanproto
-dicetest
-mipmapping
-noantiaiiasing
-maxrefresh
-geometry
-window
-shadow_blobby
-shodow_map
-shadow_poly
-pathtimelimit
-pathlimit
-msmousez
“NONMSMOUSez
-norangom
-animdedug
-doublebuffer
-nosaund
-fps

cfg lua dosyasini notepad ile agin

“maxmissions=X" satirini bulun buradaki x degerini 15

yaparsaniz butin bolimieri agmig olursunuz. ilk

bélimi bitrmeden yaparsamz oyun cokebiliyor

Genelde zor olan bélimleri gegmekte kullanmn.

Gemi sayrsini arttirmak
\Games\Homeworld2\Bin\Profiles\Prafilel
CampaigntASCENSION

klasGriine girdin Burada “persist” isimli dosyatar var.

Oynadidiniz her bolim igin bir adet.

Ornedin 6. bolimdesiniz ve gemi eklemek istiyor-

sunuz

Fersisté dosyasim notepad ile agin

Her gemi igin
{

FREEDOM FIGHTERS

Oyunun kurulu oldudu dizindeki “fredom.ini”
dosyasim bir text editor programi (notepad)

ile a¢in. {Dosyayi degistirmeden Gnce bir yededini
afmayi unutmayin.) Dosyanin sonuna asagidaki satir
ekleyin.

EnableConsole 1 Oyun esnasinda (~) veya (§) veya
{") tusuna basarak konsolu agip asadidaki kodiari

yazin.
Kod Sonug

god 1 Olimsiizliik

giveall Tum sitahlar verir

infamma Sinirsiz cephane verir

invisible 1 Gorlinmezlik

radar Radar verir

flymo Ucma modu

no_damage  Hasar olmaz

reload Silahi yeniden doldurur

gotc {map)  Map yazan yere istediginiz haritay!

yazin
blockfire Disman atesini bloke eder

NO MAN'S LAND

Oyun esnasinda Enter'a basin ve asatjidaki kodlar

yazin
Kod: Sonug:
GOLDENMONKEY 1000 altin verir
WICKEOWANGO  Her kaynaktan 10000 tane verir
RAINBCWRING Tam haritayt agar

WHEELOFMAYHEM Kendinizi 8ldiriirsiniiz
BLOODMODE Kan modu

MUDHUT Digmanlar saldirir
BAMBOOZLE 7

ANGELPASS ?

BACKWARDBONUS 7

HCPPINGBONUS 7

tactic =1,

type = "Hgn_AssaultFrigate’”,
subsystems = {

B

buildjobs = {

b

size =1,

shiphald = {

1,

name ="

teamColourHandle = 0,
hotkey = 67108872,

L
benzeri parametreler mevcut
Copy/Paste ile gemi sayisini arttirabilirsiniz.

111




12

ilekar

THE SIMPSON'S HIT & RUN
Options m@nisindeyken L1+ R1tuslarint basih tutun
ve sirasiyla asagidaki tuglara basin.

Bir vurugta arabalari patlatmak igin: Ucgen, Uggen,
Kare, Kare tuglarina basin

Daha hizlt arabalar: Kare, Kare, Kare, Kare tuglarina
basin

En hrzh araba: Uggen, Uggen, Uggen, Ucgen
tuslarina basin

Sinwrsiz araba saghe Uggen, X, Ucgen, X tuslanina
basin

Arabanizin karnaya bastifinizda biiyiik bir sigrama
yapmast icin: Kare, Kare, Kare Uggen tuslarina basin
Daha fazla kamera agilar:: Yuvariak, Yuvarlak,
Yuvarlak, X tuslarina basin

Grid Modu: Yuvariak, X, Yuvarlak, Oggen tuglanna
basin

Tiim odiil arabalar) kazanman icin: X, Yuvarlak, X,
Yuvarlak tuslarina basm

Credits: X, Kare, Kare, Uggen tuglaring basin

Hiz gstergesini agmak igin: Ucgen, Uggen,
Yuvarlak, Kare tuglarina basin

Red Brick araba: Yuvarlak, Yuvarlak, Uggen Kare
tuglarina basin

Gece modu: X, X, X, X tuslarina basin

Freestyle Metal X

Asadudaki hileleri hepsi kil_gk farf olacak _ekilde girin:

Sonug fod
Tum yanscitar & matorlar dudemaster
Tom sarkilar hearall
Tiim videatar walchall
Tuin kryateller Johnye
Tiim bbilimles & yangmalar liniverse
Tiim mator pargatan garagaking
Thim Gzel akrobatik haraketisr {laximan
TOm poster & folografiar segall

T milyon nakit suaardaddy

FREEDOM FIGHTERS
Liberty isiand"s agma Oyunu herhangi bir zorluk se-
viyesinde bitirin,
cesitli hileler Asafidaki kodlan oyun sirasinda girin
Kod Sonug

fzgen, & Kare. Yuvariak, Yuverlak Yukan: Shotgun

fcgen, ¥, Kare: Yoyaclak, Yovarlah Sol  Gliednmestik
figgen, X Kare. Yuvarlak, Yivariak S Yava, 2kim
Dogen, X, Kare Yuvarlex Yovarkk Agad il givintl
{legen X Kiire. Yuwartak, 4, Yo Yefiden canlenma
noictasi degislirin
{jcgen X, fare, Yovarlak, 1 Sed Sansiz cephane
Uggen K, Nare, Yuwarfak, X, Agai Tam karizma
Ocoyem, 1. Kare, Vuariak, 3, Sal {lme silah
iloaen, 1, Kare, Yoariak, Gegen, Vikan — Meakinglf 1leh
Usnen, ), Kare. Yaariak, figgen, Sag Teligi fatedi
cgen, X Kare, Yovarah. Ugpen, Sol Roketatar
Tiggen, 1 Kare Yuwarlae Degen, Rgsr Mw makinel
{gaen, X, Nare: Yayarlak, Xare Yoxan  Cesatler bex bebek
b Faresat edes

FUTURAMA

Oyun sirasinda L1 ve L2 tuglanna basin ve asadudaki
kod|ari girin.

Canyon bilimii Asady, Kare, llggen, Asaty, Kare,
Uggen, Kare, Uggen, Sad.

Junkyard 1 boKimii Asay, Kare, Uggen, Asad, Kare,
Uzgen, Kare, Uggen, Sag, Sol.

Mine bolimb A5ad), Kare, Uggen, Asad, Kare, Ucgen,
Kare, Uggen, Sad, Saq.

Mine Tunnel blimii Asad, Kare, Uggen, Asag), Kare,
Uggen, Kare, Uggen, Sad.

New New York bolumil Asadi, Kare, Uggen, Asad,
Kare, Ucgen, Kare, Uggen, Yukar, X, Sefect.

01d New York balumi Asag, Kare, Jggen, Asadi,
Kare, Uggen, Kare, Uggen, Yukar, Sol, Select.

Planet Express boliimii Asag), Kare, Ugaen, Asag,
Kare, Uggen, Kare, Uggen, Yukar, Yukar), Sefect.
Red Light District bolimii Asadi, Kare, Uggen, Asad,
Kare, Ucgen. Kare, Uggen, Yukari, Uggen, Select.
Sewers bdliimil Asadi, Kare, Uggen, Asagt, Kare,
Ucgen, Kare, Uggen, Yukar, Sag, Select

Subway bliimii Asagy, Kare, U¢gen, Asag, Kare,
Ucgen, Kare, Uicgen, Yukan, Asag), Select

Uptown bolimi Asadt, Kare, Uggen, Asad:, Kare,
Ucgen, Kare, Uggen, Yukari, Yuvarlak, Select.

Daha ufacikken elinizde tuttugunuz, size sadik, sizi
edlendiren bir oyunu basit bir hileyle sonlandirmak
icleri az da olsa burkmuyor mu?

ALIENS Vs. PREDATOR:
EXTINCTION

Hile modunu aktif hale getirme Oyunu durdurun ve
R1RT, L1, RY, L1, L1, RT, L1, RY, RY LT, RI, LA L1, RY LT tug-
larina sirastyla basin.
Options bélimUne gidince asagidaki hilelerin aktif ol-
dugunu goreceksiniz:

Chieal Win Anizaler

Claar Fog of War Sisf kaldirm

Enable A Lévels Tiim bElmian aar
Gimme 510,000 SI0.000Iniz glur

Player Invulnerabie il imstizlik

Show LZg LT leri qastarir

Toggle Unit Spying (niteler lzleyebilirsiniz

[T ]

=l

SOUL CALIBUR 2

Yoshimitsu olarak oynama Weapon Master Mode'da
Chapter 2'yi bitirin, Son bélimde Yoshimitsu'yu
yenin,

Cervantes olarak oynama Weapon Master Mode'da
Chapter 3'U bitirin. Son bélimde Cervantes'i yenin.
Charde ofarak oynama Weapan Master Mode'da
Chapter 2'yi bitirin. Ik arena'da Charde'r ringden
digan atmaniz gerekiyor.

Sophitia olarak oynama Weapon Master Mode'da
Chapter 41 bitirin. Son betiimde Sophitia'y! yenin.
Seung Mina olarak oynama Weapon Master Mode'da
Chapter &'yt bitirin, Seung Mina'y1 “Palace icon” are-
nasinda yenin

Farkl bir Practice Mode Weapon Master Mode’u
herhangi bir karakterfe bitirin.

Farkdi bir Arcade Mode Arcade Mode'u herhangi bir
karakterle bitrrin.

Farkli bir Vs. Mode Extra Arcade Mode'y herhangi
bir karakterle bitirin.

Farkii bir Vs. Team Battle Mode Extra Team Battle
Mode'u bitirin.

Farkly bir Survival Mode Survival Mode'u 10 veya
daha fazla galibiyetle bitirin

Arcade versiyonu agilis demosu Extra Time Attack
modunu Extreme, zorluk seviyesinde 4 kez bitirin
Karakter biyografileri ve Demo tiyatrosu Arcade
veya Extra Arcade Mode'u istediginiz karakterle
bitirin
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\caba bunlar

'yi d yakar mi?

Plexier PX-708A
Haberler ST 118 tumpioin g
hmmﬁﬁ:uhm pahakdeermiacab? NN N 0 Wy

tdaha cok sey var. Mesela ATt ve NVIDWA'in sitirtan mlﬂ.]m
mmmwhmm Hch tn i, bl ot Bir iy i var?

kag; satd ve cok ik yeni iriindein glkmaya i =
Iincelemeler
Creative Inspire 5.1 Digital 5700

Test Ok ismire by b hapariian saiiam b parga

DVD Yanicifar

4.733'ammwaml?3.hm67ﬁbn

Siickrp Ieepsini bir DVD 've yakabikyoriar. Hem de

eskisuiden dha hih, eskisicien daha giicid ve ucuz. XN tasartanms Sz oyun diinyasinn icine

Acaba bimiar Roma'y da yakar mi? gomecek bir parga,

Philips DVDRW4 16X

S | donamim pazan

Piencer IVE-106D

Tﬁnmmmmﬂmﬁmmiwmﬁ?

Teac BV-WS0D L =

Bu Teac, Pioneer'n yancisiv anshrmae my? tEknlk Sems

Asus DRW-402P Bana me dyte geliyor yosa teknik servis zamania

Uunvelumamdahamwdahahd&dam, bnevawﬂﬁnﬁsnh-lewshmunmm

ama kerame! bindaysa ya?

Sonbahar Rehaveti

Nihayet havalar soguyor, sivrisinekler yuvalarina
dénip vampircilik oynamaya son verdi. Tatit zaman
bitti artik. Isi gucy birakip yayimat, isleri yavaglatmal,
satislann da ylikselecegi yok zaten... Ama ne bizim
igin ne de donanim dreticileri icin durum tam tersi.
Yeni ekran kartlar| , anakarttar, islemciler. .. Teknoloji
sonbahardan da anlamiyor. Ben gecgen ay tatili biraz
daha uzatin dememis miydim bunlara. Bak yine bir
dolu yeni tirin ¢ikmis. Nerede benim kizilcik sopam,
nerede ugurtmam telde takil?
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Bagimiza tag yagar mi bilmiyorum ama
ATl ve NVIDIA ekran karti Ureticilerini
sadece kendi GPU'arnini destekleme bas-
kisindan vaz gecmis gibi gériindyor. Bu-
gline dek NVIDIA Greten ATl ile ATI dre-
ten NVIDIA ile cahisamiyordu. Ama gegti-
gimiz ay icinde bir anda butun firmalar
hem ATl hem de NVIDIA'mIN yeni model-
lerini duyurdular. Bu sevindirici geligme
sayesinde artik istedidimiz GPU'lu ekran
kartini istedigimiz ureticiden alabilece-
iz. Bir bakahm kimler ne Uretecek?
ASUS, ATl Radeon serisi ekran kartla-
rinl resmi sitesinden tanitmaya basladi.
ATl Radecn 93800 XT/TDV (256MB DDR-
RAM), 9600 XT/TDV (128MB DDR-RAM),
9600 SE/TD (128MB DDR-RAM), 9200
SE/TD (128MB DDR-RAM), 9200 SE/T
(64MB DDR-RAM) model| ek-
ran Kartlarin

donanmim

Erteleyen Erteleyene AT[ R420 ve NVI-
DIA NVA4D gelecek yila ertelendi. ATl ve
NVIDIA yaptiklar gizfi bir toplantinin ar-
dindan yeni nesit GPWlarin gelecek yila
ertelemeyi kararlastirmisiar. Cokta iyi
yapmuslar dogrusu. 6 ayda bir yeni GPU
stogami 3 ayda bire donistince hem Gre-
ticiler, kem oyun severler hem de test et-
mek zorunda kalan bizler cildirmak Gze-
reydik dogrusu. Simdiiik piyasay: eski
modellerin makyajlanmis sekilleriyle
canh tutmaya calisan grafik ¢ipi tretici-
leri diger yandan da eski medellerin sati-

Ekim ayinda piyasaya stren firma, tim
ATl Radecn XT GPU'lu ekran kartlarinda
oldufu gibi, drettigi ekran kartlarinn ya-
ninda Half Life 2 oyununu verecedini de
duyurmustu. Ancak bu oyunun ertefen-
diginin agiklanmasinin ardindan henlz
tanitimlarinda bir degisiklik yapiimamasi
kafalarda soru isaretleri biraktl. ATI'n
yeni performans liderinin dzelliklerine
yakindan bakacak olursak; ATI RADEON
9800 XT GPU'lu ekran kartlar| gugid bir
sofiutma sistemi ile donatilmig, Gzerin-
deki 256MB DDR SDRAM 730MHz hizin-
da, cekirdek hiz) ise 412MHz. Bunlarin ya-
minda artik hemen hermen her karita gor-
meye basladi§imiz D-Sub, DV ve TV-
Out ikislan da bu kartlarda mevcut ola-
cak.

Diger taraftan Gigabyte da Kasim ay!
icerisinde NVIDIA GPU'lu ekran kartlar-
ni pivasaya sirmeye hazirlanmyor. Ge-
Force FX59Q0, Geforce
FX5600 XT, GeForce
FX5200 ve GeForce
AMX440 - 8X GPU'lu
kartlarini Kasim ay ice-
risinde satisa sunacak
olan firma GeForce FX
5950 Ultra ve Geforce
FX 5700 GPU tasiyacak
kartlarlarint ise daha
W sonra pivasaya slrecek.
Gigabyte Ust model ek-
ran kartlarr ile birlikte
Will Rock, Tomb Raider,
Raven Shield oyunlarini
verecedini duyurdu.@

suruculer

ATI, Catalyst v3.8 sUrlicisind yayinla-
di. Her veni siiriiciisiinde oldugu gibi AT
bu siriiclide de yenilikler vaat etmis. Ya-
pilan aclklamaya gére yeni Catalyst da-
ha fazla performanstan ¢ok daha yik-
sek stabiliteyi hedeflemis. Ayrica Overd-
rive araci ile Radeon 9800 XT GPU'lu
ckran kartlarinda overciock resmi ola-
rak desteklenmis. Bu sayede ne kadar iyi
bir sogutmaya sahipseniz o kadar overc-
lock yapma imkani bulabileceksiniz. Ay-
rica arfik her oyun igin ayri bir ayar kay-
di yaparak sUrekli ekran karti ayarlarini-
zi degistirme zahmetinden de kurtulmus
olUuYyorsunuz.

NVIDIA da ATI'nin hemen ardindan
yeni siirlictsl ForceWare 52.1€'y tanit-
ti. Performans, goriintQ kalitesi ve stabi-
liteyi arttirdigin styledigi yeni stricusi
ile NVIDIA veni bir seriye de merhaba
demis oldu. Detanator isminin nesi ko-
tlydd bu srtcindn yeni isim hak ede-
cek nesi var tartisihir tabil. NVIDIAin id-
diasina gdre bu surlcliyle DirectX $.0
destekli Halo'da %58 ve Microsoft
Flight Simulator 9'da %33'e varan per-
formans arbiglari eide edilmis. Bu skorla-
rin ahartili olmas! bic yana perfarmansin
bu kadar artmis olarak gérinmesinde
daha 6nceki strlclide yasanan DirectX
9.0 uyumsuzlukliarinin da payi var. @

. nviDIA. || & 9(*"
S - ; A

Force

Kisa

sini arttirmaya calisiyorlar.

Bir diger erteleme haberi de tntel'den
geldi. Yol haritasini yenileyen Intel Tejas
islerncilerini 2005’e erteledigini duyurdu.

iki haftada 400.000 N-Gage Nokia, ye-
ni mobil eyun konsolu N-Gage’in sa-
tisa sunuldugu 7 Ekim'T taki-
ben, iki haftada 400,000
satis say!sing ulas-
tiklarini acikla-
di. 2004 son-

larina kacar

hedefienen sayi ise alti ila dokuz milyen
arast. Ancak asil satis basansinin yilbast-
na dogru yakalanmasi bekleniyor. Belli
mi olur, yilbasinda belki siz de ailenizden
béyle bir hediye alirsiniz <}

~-_ Ince ve gik bir
{ Logitech Eger

performans ya-
ninda tasanma da
dnem verenlerden-

seniz (ayrica 250 dola-
rniz varsa) Logitech size

LEVEL 11j2003
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Sony, diinyanin en kiigiik ayn zaman-
da da en hizli, bes megapiksel digital fo-
todraf makinesini duyurdu. Cybershot
DSC-T1, 9.cmx6emx 2.1cm boyutlarinda
ve agirhgl da sadece 180gram, Bu kadar
kiigiik boyutlara sahip olmasina ragmen
Uzerinde resimlerin on izlemesi i¢in 2.5
inchlik bir LCD ekran bulunuyor. Bu Ki-
Uk teknoloji harikasi ile 2592x1944 ¢4-
zundrllkte resimler ¢ekmek mimkin.
Ayrica 30fps 640 x 480 MPEG 1 forma-
tinda video kaydi da var. Dijital fotograf
makineleri ile resim cekmek ve sakla-
mak genelde yavas bir islemler dizisidir.
DCS-T1 tam boy bir fotodrafi bir saniye-
ye yakin bir strede géruntildyor ve 2
saniyeden az bir sdrede de gdrintuyd
kaydetmis oluyorsunuz. 3x optik zoom'u
bulunan  DCS-TI'In {zerinde bulunan
USB 2.0 badlantisi sayesinde resimieri-
mizi hizli bir sekilde aktarabilecegdiz.c

toshiba’danavgawifinda

Toshiba dinch ve 480x640 ¢6zU-
nirliikte ekrana sahip olan ilk cep
bilgisayari e805'i pivasaya strdil.
Cep bilgisayarlari i¢in hliylik bir ge-
lisme bu. Ozellikle oyunla-
rin gok daha yiiksek go-
rintl kalitesine ulasmasi
anlamina geliyor. Ancak
su an piyasada bu ¢ozl-
nurligl destekleyen bir
oyun veya yazilim yok,
Muhtemelen diger Uretici-
lerin de 480x640 ¢8z0-
nurltge gikmasiyla birlik-
te yaziim destedi gele-

yeni urlin(i diNovo Media Desktop'u su-
nuyor. Yeni Bluetooth klavye setiyle Logi-
tech gescekten sik ve kaliteli bir iirlin ya-
ratmus. Bu lrine 5 yil garanti vermesi de
bunun en acik kanits olsa gerek. Klavye-
den ayn olarak gelen ve bir hesap maki-
nesi olarak da kullanabileceginiz Medi-
aPad'i kullanarak masaiistiiniizdeki myl-
timedya ozelliklere kalayca ulasabiiir, bil-
gisayartnizdan uzakta iken bile Uzerinde
bulunan ekrandan yeni gelen mesaj

uyarisini gorebilirsiniz.
Bu sete ayri-

cektir.

e805'in diger bir onemli Gzelligi
ise WIFi destedine sanip olmasl.
Boylece kablosuz ag erisimi olan

yerlerde (ki deli gibi yayi-
liyorlar) internet’e gir-
mek ve hatta yakin za-
manda muitiplayer oyun
oynamak mumkin ola-
cak. e805 Islemci olarak
Intel XScale PCA263
400MHz, bellek olarak
da 128MB SDRAM, 32MB
Flash ROM ve 32MB
Flash kullaniyor.@

ca Logitech’in MX 900 kablosuz optik
resi eklenmis. Bu farenin gecen sayim
da inceledigimiz MX 700'den tek farki

Merakla beklenen PSX'in fiyat ve donanim detay-
lart belli olmaya basladi. $imdilik iki model clarak,
DESR-5000 (16C Gigabyte sabit disk) yaklasik 750
dolar, DESR-7000 (250 Gigabyte) ise 900 dolarlik
fiyatlarla, Japonya'da bu vilin sonlarina dogru pi-
yasaya sUrllmesi planlaniyor. Avrupa ve Kuzey
Amerika pazarlarinda ise 2004 yill icerisinde bu
drinu gormek mimkdn clacak. PSX aslinda PlayS-
tation 2 oyun konsolu, sabit disk, DVD yazici, TV
tuner ve dijital foto albimindn bir karigimi seklin-
de tanimlanackilir, Bu tanimlamadan sonra devasa
sabit disklerin de nerelerde kullanilabilecegdini artik
tahmin edebilirsiniz. Bu sabit disklere TV'den di-
rekt olarak veya DVD'den gorintll kaydr yapmaniz
mdmkin; ayrica resim ve mazik arsivlerinizi depo-
fayabilirsiniz.Artik tek renge de mahkum degiliz,
cesitli renk segeneklerine sahip olacagiz. PSX'te,
bir adet USB portu (USB 1.1), memory card ve me-
mory stick igin iki adet stot; kompozit ve S-Video
gorintd, stereo ve optik ses cikislari mevcut. PSX
ile beyaz renkte Dual Shock gamepad (PS2 ile
uyumlu degil) ve bir adet uzaktan kumanda da ge-
liyor. DVD-R formatinda DVD de yazabilecegiz ye-
ni PSX ile Internet Uzerinden oyun oynamak ve in-
dirmek de miimkin olacak. DVD+R destedi ise ile-
riki bir zamanda gergeklegecek. 312 x 88 x 323mm
boyutlarinda, 5.6kg agirlif ve sik tasarimiyla PSX
oturma odalarinin vazgegilmez bir pargasi olama-
ya aday. @

fa-
1Z-

tam 1.100 adet G5 bir araya getirilerek
siiper bir bilgisayar elde edilmis. 176 te-
rabyte depalama kapasitesine sahip olan

Bluetooth ozelligine sahip olmasi. Blueto-
oth kablosuz hub sayesinde ise bilgisaya-
rimizi kolayca ayni ozellige sahip diger ci-

haziaria da baglayabiliyorsunuz.

BigMac ABD Virginia Tech Universite-
si'nde 3 ay sliren azimli bir calisma ile

ve agrencilerin Big Mac adini verdikleri
bilgisayar bilgi islem simulasyoniary, mo-
deltemeler, nanoteknolojik elektronik gibi
alanlarda kullanilacak. Yetkiljler sadece
bilgisayarlar 5 milyon dolar tutan bu sis-
temle arada sirada oyun'da oynamamiza
izin verirer mi acaba? @
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Hizlandilar,
ucuzladilar,
gelistilerass,
Iste piyawa \
cikan son

DVD yazicilar

!

wiln en gézde donanim
DVD yazicilardi. Hem per-
fis hem de teknoloji olarak
fiyallan da ciddi sekilde
idiDier yandan bos DVD
fiyatlan da diistiyor ve
kolay bulunabiliyeriar. Piyasa-
3 Cikan Gst seviye diz astii bilgisa-

* yarlarin hemen hepsinde DVD yazi-

‘oilar var. Gorunen o Ki bir sene icin-

DVD yazicilar, CD yazicilarin ye-
rini hemen hemen almis olacak.

DVD yazic alirken dikkat etme-
niz gereken birkag dnemfi nokta
var. Birincisi destekledigi format. Bu
sene bagina kadar DVD-R ve DVD+R

i

giricilardan birini segmek zorunhy-

¥ iugumuz vardi. Ama piyasadaki ya-
~ zicilarin ¢odu her iki formati birden

destekliyor artik. Bu yiizden sadece
DVD+R veya DVD-R destekleyen bir
yazicl almak mantikh degil. Ancak

iki formattan sadece birini destekle-

" yen bir yaziciyl cok iyi bir fiyata bu-

lursaniz alabilirsiniz. Sonucta iki for-
matin birden desteklenmemesi de
dinyanin sonu degil.

DVD se¢erken diger bir dnemli
nokta CD yazma performans.. DVD
daha avantajli olsa bile hala sik sik
CD yaziyor olacaksiniz. Bir DVD nin
6 kat kapasiteye sahip oldufunu
dgsnince su an icin bos medya
maliyeti agisindan hemen hemen
CD ve DVD aym seviyede. Ama ma-
zik, oyun CD'si yedeklemek veya
ancak bir CD doldurabilen seyleri
yazmak icin hep CD'ye ihtiyacirmuz
olacak-

Farkh Fiyatlar

Alacaginiz DVD yaziciyl secerken
iyt bir arastirma yapmakta da fay-
da var. Farkl DVD yazicilarin fiyat-
lan arasinda ciddi fiyat farklan ol-
masi bir yana aym yaziciyi farkh
yerlerde ¢ok daha ucuz veya paha-
liya bulabiliyorsunuz. Bunun temel
sebebi Uriinun piyasadaki saticilar-
ca pek taninmiyor olmasi. Pek ¢ok
satic isminden dolay! DVD yazici-
lar1 cok ylksek kar marji ile satiyor

LEVEL NR2003



== -;—a-'-l_&-“i__ - 0 —
j'” - el Q=) l it = 4 :?3_

DVD yazncrlanmm test ederken oncellkle daya- gecmiyor. Bu kutulann test objektiliginin kanth

mikdiiklarma bakmayt uygun gordiik. 300 derece-
fik firinda bir saat kadar beklettifimiz siriicileri
yedinci kattan agag atip, bir kova kola icinde
gece boyunca beklettik. Test sonucunda maale-
sef caligmak bir yana esas formunu koruyabilen
DVD yazict olmads. Biz de firmalardan yeni test
tirtinleri isteyerek testi yeniledik. Ama yine cali-
san olmad. Firmalardan digiincii Grunleri ahirken
dayaniklilik testi yapmayacagimiza dair sz ver-
mek zorunda kaldik ve dayaniklehk testini es
gechil

Zaten dikkat ettim bu “nasil test ettik™ kutularin
okuyan olmuyor. Yazanlarda ¢ogu zaman bakm
biz nasi giizel test ettik diye kasilmanin Blesine

gibi bir misyon edinmesi de pek dogru degil. Zira
okuyucu testin yapilisini anlamadiktan sonra ne
faydasi var.

Neyse.. Biz testimizi yaparken dider etkenler ef-
kilemesin diye oldukea iyi bir sistem kullandri
3000+ Athion iglemct, 768MB Corsair RAM, ve
1200rpm SerialAta sabit diskimiz vard:. Yaziim
olarak tiimiinde Nero 6 kullandik. CD okuma igin
Nero CD Speed yazilimim kullandsk. Bu program
Nero ile birlikte geliyor. DVD okuma igin ise DVD
Tach yanihmam kullandik. DVD-Tach'1 piyasada
bulmaniz mimkiin degil maalesef.

DVD yazma hizi testi icin 3 ayn DVD hazitadek.
Bunlanr: illigin icinde sadece 6 biiylk avi dosya-

bir lasmi da elinde kalan Griniin fiyatt
distiigil halde eski fiyattan satmaya
cahsiyor.

DVD yazici alirken pek ¢ok modelde
karsiniza #utulu (retail) veya kutusuz
(CEM) secenedi cikacak. Bizim inceledi-
Gimiz tGm modeller kutuluydular. Bazen
kutusuz modellerin ozellikleri farkl ola-
biliyor. Ayrica beraberinde yaziimlar ol-
mayabiliyor. Bu yiizden daima kutulu
modeli secmekte fayda var.

Dikkat etmemiz gereken konulara de-
gindikten sonra simdi testte yer alan
DVD yazicilara tek tek g6z atahm.

Philips DVDRW416K
Yazma ve okuma testle-
rinde biraz geride kalsa
da, testteki en ucuz DVD
yazici oldudu icin hemen
dikkatleri Gzerine toplu-
yor Philips DVDRWA416K.
Sadece DVD+RW destedine
sahip olmasi en biiyiik dez
avantaiji. Su an DVD+R medya
fiyatlan gok yiksek ve yakin za-

manda diigmezse yazicinin fiyatindan
kazandiginizi medyaya harcamis olursu-
nuz. Eger ¢ok sik DVD yazacaksaniz bu
Ciddi bir risk. Ancak az ve 6z yazanlar-
dansaniz gok ciddi bir sorun degil. So-
nugta piyasadaki DVD+R medyalar DVD-
R medyalardan kaliteli.

Philips DVDRWA16K'nin basari cldu-
gu diger bir nokta 40X CD okuma hizi.
Testteki dider yazicilarin yansi hala 32X
hizinda. Eder DVD yazicinizi sistemdeki
tek siiriicii ofarak kullanmay diisGni-
yorsaniz bu dnemli bir avantaj.

Philips DVDRWA16K ile birlikte gelen
Click’N Design programu ile kendi tasar-
muriz CD sirtlari hazirlayabilirsiniz. Piya-
sadaki en iyi Video diizenleme yazilimla-
rindan biri olan Pinnacle Studio8 SE ya-
zibmi ve iyi hazirlanmig bir kullanim kila-

s =

vuzuda HR
kutuice- % b
rijinde yer- \
lerini almi§. G&-
rild{gi gibi Phi-
lips uygun fiyatinin yaninda kutu iceri-
ginden feragat etmemis. Ancak kullanim
kilavuzunda Tiirkce'nin yer almamasi
Gzticd.
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Pioneer DYR-106D
Kaiitesi ve giivenilirligi ile yillardir piya-
sada sadlam bir yere sahip olan Pioneer
ayni zamanda ilk DVD yaziai Greticilerin-
den. Ayrica uzun zamandir DVD-R cep-
hesinin en 6nemli savunucusu. Ancak
onlarda format karma-
gasina tek ¢o-
zumin
her iki
format
birden
destekle-
mek oidugunu
gdrmis olacak ki onlarda her
iki formati birden desteklemisler.

DVD yazma testinde en diisik siirele-
ri veren Pioneer DVR-106D, testteki 4X
yazicillar igide en hizlisi. Ayrica DVD oku-
ma testinde en hizh ikinci yazici. Ne ya-
zik ki cihaz 32X CD okuma hizini destek-
liyor ve bu konuda biraz yavas kalyor.
Piyasada bu Grinidn genelde kutusuz
versiyonu bulunuyor ve kutusuz fiyats
2235.

Teac DV-W50D
Gerek performanst gerekse de her iki
medya tarinG birden desteklemesi ile
makul bir Griin cldugunu belli ediyor DV-
W50D. Tek dezavantaji ayni 6zellikteki
diger yazicilardan biraz daha pahali ol-
masi. Kutu igerisinden ise bir adet DVD-
R medya ve bir adet 52X uyum-

lu CD-R medya gikiyor. Yazhm .

.

st bullmm/ordu Dnjenmn u;mde ise cogu kuru-
lum dosyas: irili ufakli 6500 dasya vard. Yani ilk
iki DVD'nin yapilan taban tabana zittr. Ugiinc
DVD'miz ise DVD'den DVD'ye kopyalama him igin-
de ve bunun icin bir DVD film kutlandik ve “on
the fty™ secenedi ile yazdik. Film City of Gods'd),
izlemenizi tavsiye ederim. CD yazma icin olug-
turdugumuz CD ise icinde irifi ufakh her tur dos-
ya ofan tam bir corbayde. Yaz! da da belirttigimiz
gibi Plextor PX-708A'y1 8X medya bulunmadiiji
igin sadece 4X medya ile test edebildik.
Dayaniklilik testinde kullandigimaz firin Argelik,
tepesinden attiimiz bina bizim ofis. kola ise el-
bette Cola Turka idi.

olarak ise Inter Video
i WinDVD Ver 4.0, Nero
5.5.10.36, Pinnacle Studio8
SE geliyor.

Belki test sonuglarini incelerken Pi-
oneer ve Teac yazicllarin yazma testle-
rinde elde ettikleri puanlar neredeyse
birbirinin ayni oidugunu fark etmissiniz-
dir. Asiina bakarsamz bu yazicilarin
Uzerlerindeki marka adlar harig, etiket-
lerine kadar dis gorintsleri de ayni.
Cinkid bu iki yazicr aymi fabrikanin Ori-
nd. Bu durumda Teac veya Pioneer al-
manin fiyat diginda bir farki kalmiyor.

Asus DRW-402P

Asus DRW-402P genelde tatminkar so-
nuclar verdi. DVD okuma testinde en
yiksek skorlari alan yazicinin tek dez
avantaji sadece DVD-RW destefjine sa-
hip olmasi. Eger bir de DVD+RW destedji-
ne sahip ofsaydi testimizin tst siralarin-
da kendisine saglam bir yer edinecekti,
Ancak medya karmagasini kafanizda ¢6-
zumleyebildiyseniz ve bana DVD-RW
destekli bir yazic yeterli olur divorsaniz,
uygun fiyatiyla da Asus DRW-402P'yi
goniil rahathigiyla tercih edebilirsiniz. Ci-
hazin kiigOk bir dez avantajt da 32X CD
okuma hizinl gegcememesi.

ASUS DVDXP, Power Director DE,
Media Show SE, NERO-5 yazihmlari, ay-
rica bir adet 4X DVD-R ve bir adet de
52X CD-R medya DRW-402P ile birlikte
geliyor. Tiirkge cabuk kurulum kilavuzu
da kutu igerisinde yer ahyor.
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Plextor PX-708A
Ashinda difer DVD yazicilardan ayn ola-
rak dederlendirilmesi gereken bir yazic
PX-708A. Ona bu ayricaligl kazandiran
Ozelligi 8X DVD+R yazma hizinl destek-
lemesi. SuU an piyasada 8X hizinda bosg
medya bulmaniz mimkdn gibi gérin-
muyor. Biz de testimizde PX-708A'yi
4X hzinda test etmek zorunda kaldik.
Ancak 8X medyalarin seri iiretimine
baglandigr haberleri duyulmaya baslan-

' Pioneer | Plextor

| DYR-104
| Sky

| PX-708A
| Shy

| DVD+R/RW e
ﬂu B‘ F-JI IF\W

{4X

| 4X

/4

| 25.04X | 31,07

di bile. Plextor PX-708A 4.38 GB ve-
riyi, 8X hizinda sadece 8 da-
kika (480 saniye) civarinda
yazdigimz dasindrseniz di-
ger yazicilarla arasindaki farki
gorebilirsiniz. Plextor PX-708A'nin sko-
rlarda sonuncu olmasina aldanmayin.
8X destekli bir yazicimin 4X hizinda da-
ha yavag olmasi dogal karsilanabilir,
Plextor PX-708A'nin yaklasik olarak
gergek performanst igin tablodaki skor-
lari ikiye b&lebilirsiniz.

PX-708A, 40X CD yazma hiziyla bu
konuda da testimizin en hizhisiydi. Di-
ger t0m rakiplerinin sadece 16X hizinda
CD yazabildigini diglnince fark gok
yilksek. DVD yazicimiz var diye CD yaz-
mayi birakmayacagumza gdre 40X CD
yazma hizi Plextor PX-708A tercihimizi
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beliriemede ¢ok dnemli olacaktir.

Simdiden birkag firma 8X yazicilar!-
n pivasaya siirmeye hazirlandigini du-
yurdu bile. Ama o giine dek Plextor PX-
708A piyasadaki en hizh DVD yazici ol-
ma dzelligini koruyacak, Ustelik Plex-
tor'un bugiine kadar urettigi tim Grin-
leri g6z Bnlne alinca, rakipleri gelse bi-
le Plextor'u tahtindan indirmesinin zor
olacagr agik.

Plextor PX-708A'nin yaninda gelen
yazilimlar ise Ahead Nero, PowerDVD,
Pinnacle Studio 8 SE, Plextor Utility.
Yani difer Orinlerdeki standart paket-
ten pek farkl dedil Ayrica kurulum kila-
vuzundaki diller arasinda TOrkge de yer
aliyor.

Simdi geldik isin en can sikicy, en do-
kunakl yanma. Gunki yiiksek perfor-

Dodru Medyay) Secmek

DVD yazicilarin kendisi dertsiz olsa da kullandik-
lari medyalar biraz dertli. Uzun siireden beri ge-
len OVD+R ve DVO-R karmasass her iki formatin
birden desteklenmesiyle yazicilarda ¢ozitlmis
gibi. Ama medyalar konusunda sorun devam edi-
yor. Her seyden 6nce hem QVD+R hem de DVD-R
yazabilen bir yazicimiz varsa biz hangisini kulia-
nacadiz? ikincisi 4X hizinda medyayr hereden
bufacagiz? Testimiz sirasinda kullanmak icin 4X
DVD-R bulmak konusunda ¢ok zorlandik mesela.
Piyasada ad sani duyulmams bir dolu markanin
1X ve 2X DVD-R medyalart bulunabiliyor. Ama gi-
venilir bir medya bulmak zor. DVD+R'da ise hem
4X hem de kaliteli medya bulunabiliyor ama ge-
sitlilik ve zellikle ucuz tercihler yok,

Neyse ki testimiz igin Plextor bize yardimai ol-

maya gondilj oldu ve bize yeterli sayida medya
sagladi. Oncesinde denedidimiz (burada adini
vermeyece§im) 3-4 markanin DVD medyalarinda
aclkcasi kabuslar yasamighk. Yanan, fizerinde 4X
yazip da 2X dahi ¢aligmayan, veri sajlamasindan
gecemeyen bir dolu medya var piyasada, haberi-
niz olsun. Ustelik ucuz da degiller. En Kalitesiz
ve IX hizinda olanlari bile 2-38'dan baghyor. Eger
DVD yaziciya sahipseniz hem cihazimzin hem de
kaydettiklerinizin saghgr agisimdan kaliteli med-
ya kullanmanizda fayda var. Hatta mimk{inse
DVD/RW Greticinizin kendi medyalarini kullamn.
Biz testte kuliandiimiz Plextor 4X DVD+R med-
yalardan fazlasiyla memnun kaldik. Tim test bo-
yunca yazdi§imiz onlarca DVD+R diskten yanan
olmadi. Gonill rahathdi ile tavsiye ederiz. Zaten

4.7GB yazdidinuz bir seyin Gyle kullan atlik, bir ay

dayansa yeter gbziiyle bakilabilecek bir data ol-
ma ihtimati zor, Omiir boyu dayanacak bir bog
medya ariyorsaniz, dniiniize gelen her bog
DVD'yi satin almayin.
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mansina karsihk 335 dolarlik fiyatiyla
PX-7T08A testimizin en pahalt yazicisi
ayni zamanda. Bu da hayatin bir gerge-
giiste... hatta Poison'in da dedigi gibi
dikensiz gl olmuyor.

Nec ND-1300A
Iste her iki medya tiruni destekleyen
bir yazici daha. DVD okumada soruniu
gdriinen yazicinin CD okuma hizi ise ol-
dukga iyi. Ancak DVD ve CD yazma
testlerinde genelde en arkadan geliyor.
Ustelik diger tim 4X yazicilardan daha
pahall. Kutu igerigine bakacak olursak,
bir adet DVD+R ve bir adet DVD-RW
medya bulunmakta. Yaziim ofarak da
NERO 5°n yani sira Sonic'in DVD Pla-
yer ve DVD Editing yazilimlarini bul-
mak mimkin.

Nec ND-1300A'nin performansin fi-
yati fle oranlayinca testin en basarisiz
yazicist oldugunu sdylemek miimkin.

Sohug

Testin sonucu ¢ok acik. Gidin ve hemen
birer tane Plextor PX-708A alin. Ama
hayat bu kadar giizel ve basit degil ne
yazik ki. E§er DVD yaziciya 335$ vere-
miyorsaniz “4X bir yazici tercih etmek
veya 8X yazielarin fiyatlarinin digmesi-
ni beklemek” ikilemine diiseceksiniz.
Eger aceleniz yoksa bir siire bekleyin
derim ben. Sonugta 8X DVD yazicilar si-
zin alabileceginiz fiyatlara inmese bile
4X’lerden kar etmis olacaksiniz. Ama
hemen almak durumundaysaniz makul
gdzliken {ig marka var: Pioneer, Asus ve
Philips. Pioneer DVR-106D hem DVD+R
hem DVD-R destekleyen 4X yazicilar
iginde hem en iyisi hem de en ycuzu. Bu
ylzden Plextor PX-708A'nin ardindan

tercihini o olmali,
Eder 263$'da
ylksek geliyorsa
son iki ihtimale yonelin. Bu noktada
kendinize sormaniz gereken sory su
"ucuz medyaya bolca DVD mi yazacak-
siniz, yoksa kaliteli medyaya az sayida
mi?". Eger bol bol DVD yazarim diyorsa-
niz tercihiniz Asus DRW-402P oimali. Az
ama 6z yazacaksaniz ise Philips
DVDRW416K tercihiniz olmali, Ama sa-
tin almadan &nce iyi bir piyasa arastir-

DVD dedigimiz sey aslinda dyle ahim ;a bir tek
DVD'yi mikroskopla inceleyelim. Ne goriyoruz? Bir dolu ¢ceber ve bunlarin
Uzerinde yanik izleri. Iste hepsi bu. DvD dedigimiz sey de aslinda kaziyarak |

masi
yapmayi unutmayin. Clnky surekli fiyat
disusleri ve kampanyalar var. Ciddi fi-
yat dedisiklikleri verdigimiz bu son kara-
ri degistirebilir.

Bu arada 1705 bile vermem, 100$ al-
tina insin diyenierin en az bir sene daha
beklemesi gerekecek gibi. ®

noloji degil. Simdi bir ]

énce atalarimizin magara duvarlanna cizdigi cinsten bu izler. Yani ilk

| ¢aglardan bu yana pek gelisme sarf etmis degiliz.

iz birakiyor. Sonra o izleri de okuyor. Gdrme engelli yazrsi veya binlerce yil ‘




CREATIVE INSPIRE 5.1 DIGITAL 5700

3055 1Y
www creative com

Creative’in Inspire serisinin en
iist 5.1 modeli olan Inspire

Iost 5700'iin, Inspire serisinin bir alt
www kont com tr

Ksymca

www koyuncw.com.ir
Multimedya
wn multimedya.com

modeli olan Inspire 5200'den ay-
nilchij ilk nokta decoder birimine
sahip olmasi. Masamizin iizerine
yerlesen bu sik parga hoparlor
ayarlarim yapmanizi saglamanin
yani sira, amfi ve Dolby Digital /
DTS ¢édziici olarak da cahsiyor.
Ancak 5700°0n 5200 gore
Gstiin oldugu 4 6nemli nokta daha
var. Birincisi ses giici ve ses kali-
tesi. 5200°Gn 47 Watt'lik toplam
gicune karsihk 570C 79 Watt gi-
clnde. Yani nerdeyse iki misli. Bu

SENNHEISER PC 150

7105+  Gegtigimiz ay Sennheiser ku-
wm sennhefsercommunications.com  lakliklarin piyasaya girdigini du-
Pacom
wwmbircomcom  manin oldukga zor olduu piyasa-
mizda bdylesine iyi bir markayi
gormek sevindirici. Sennheiser'in
piyasada oyuncularin ilgisini
cekebilecek G¢ modeti
bulunuyor {PC 130-PC
150 aras!) modeller).
Ancak gergek bir
oyuncu kulakhgr di-
yince ¢n plana gikan
model PC 150. Sik, er-
gonomik ve saflam ya-
pisi, sesinin temizligi ve
yuksek ses giica ile bir oyun-
cunun kulakhktan
bekleyebile-
cedi her geyi sunuyor.
PC 15Q'nin {izerinde oyunlarin
icinde sesli iletisim kurabilmeniz
i¢in bir mikrofon da bulunuyor.
Gurattu filtreleme dzelligine sahip
mikrofonu kuflanirken dis seslerin
sesinizi bastirmasi veya sesinizin

1A kotd gikmast gibi bir durumla kar-

yurmustuk. Kaliteli bir kulakhk bui-

ses gucunin 30 Watt'i subwoofer,
21 Watth ise center'a ait, her bir
yan hoparlér ise 7 Watt giciinde.
Yani Inspire 5700 PC'ye baglaya-
caginiz bir hoparldr igin faztasiyla
qucll. Ayrica Audigy ses kartlarr
nin sahip oldugu 24-bit ses kalite-
sini destekliyor. Inspire 5700'an
frekans arahdi ise 35Hz ile 20KHz
arasinda dedgisiyor.

Inspire 5700'in diger bir dstun
yani ise yan hoparldrlerin sesi ge-
nig bir aci ile dagitmasi. Creati-
ve'in Image Focusing Plate adint
verdigi bu teknoloji yan hoparlér-
lerin 6n yiiziindeki dikine kanallar
sayesinde saglanmis. Bu kanallar
hoparloriin kendisinden daha ge-
nis bir agiya sahip ve bdylece se-
sin dagimasimi kolaylagtinyor.

Inspire 57000'de kullanilan di-
Ger bir teknoloji ise SLAM. Nor-
malde subwoofer'lann ho-
parldrleri subwoofer’lann
on ylizeyinde bulunur.
Ancak SLAM'a sahip sub-
woofer’larda hoparlér sub-

silagmiyorsunuz. Ayrica mikrofonu
kullanmadidimiz zamanlarda yukar
kaldirarak burnunuzun dibinde sal-
lanmasint engelliyorsunuz.
Basinizin yapisina gére ayarla-
nabilen PC 150°de hoparldrii ¢ev-
releyen deri yastiklar kulaginiza si-
kica oturuyor ve disandaki
tim sesleri engelliyor. PC
150'yi kullarurken disar-
dan gelen bir guriiltd ve-
ya sesi duymaniz genelde
mimkan dedil. Bu yizden
cevrenizde size sesini du-
yurmak igin yirtinan birile-
rini gérmeye alsmalisiniz.
Mesela masanizin yam ba-
sinda ziplayip tepinen bir Si-
nan gorup bir anda Urkebiliyorsu-
Ne oldu ne zipliyon?”, “Tele-
fon diyorum bir saattir caliyor, bak
suna artik!”, “Hii_.." gibi diyaloglar
bir stre sonra giinliik yasamin bir
pargasi oluyor. Ama oyun oynar-
ken dig dunyadan kopmayi sevi-
yorsamz PC 150 tam size gére.
Ses kalitesi olarak benzersiz bir

nuz,

woofer'in ortasina yerlestirilimis.
On yilzeye ise ses dagitmasi igin
zel bir diyafram konmusg. Bu sa-
yede subwooferlarda kargimiza
¢ikan rahatsiz edici “zingirdama”
sorunu ortadan kalkmig. Ayrica
subwoofer ani bass yikselmelerini
ve yavas yavas azalarak kaybolan
sesleri cok daha iyi verebiliyor.

Inspire 5700'in dider bir ds-
tanlaga ise uzaktan kumandaya
sahip olmasu. Kiigik bir ayrint: gibi
goriinse de kabloya bagh ses ayar
dagmeieri hem rahatsiz edici hem
de ¢ok az fonksiyona sahip. Sonug
olarak Inspire 5700 fiyatiu kargt-
layabilenler icin oldukga iyi bir ho-
parlér. Sakin benim ses kartim 5.1
destekli, 5200 veya 5700 almam
fark etmez diyip gegmeyin.
5700'{in Gstdn oldudu ¢ok fazla
nokta var.e

waktan b
mﬂ'ﬂl

kulaklik PC 150. 18Hz - 22KHz ara-
Iigindaki ses frekanslarina ¢ikabili-
yor. Oyunlardaki hicbir sesi kagir-
miyorsunuz ve hangi sesin hangi
yonden geldigini kavramak olduk-
ca kolay.

PC 150'nin ses kablosu elbette
tek taraftan badlamyor ve uzuniu-
Gu yeterince iyi. Ayrica kulakhdi
yaninizda kolayca tasimanmzi sag-
layan bir paket ile geliyor. Kulakh-
ginizi turnuva ve kafelere gotiirir-
ken rahat ediyorsunuz. Ayrica ses
kablosunun iizerinde ses ayar ve
mikrofon agma kapama dagmesi
bulunuyor.

Sennheiser PC 150 eksiksiz bir
kulakhk. 70_"luk fiyatt disinda
dert yanabilecegimiz bir yam yok.
Ama ne demistik, yok biz degil
Poison demisti onu... her gilGgn
dikeni vardir.e

LEVEL 112003
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Donamim Pazari

Asafjidakd Griinleri bulabileceginiz

online mafazalar

Nerede kalmistik B

Gegen ay yasanan elim “incident” yiizinden donanimi biraz kirpmak ve Donanim pazan'm atmak zorunda kalmistik, Ama bu Www'are"a'.c?m'tr www.cksenbilgisayar.com
Www.bogazici.com.tr www.estore.com

bekledigimizden de agir sonuglara neden oldu. Pazar rehberi olmayan okurlarin bilgisayar aimaya yanasmamasi dzerine

ivasadaki PC satis miktar %37 oraninda diistil ve IT Sektoriinde derin bir kriz patlak verdi. Zincirleme reaksiyonla diger dijitaloenter.com Kangurum.com
Piyasadaki FL sauig miiar #:21 oraninca ciy P P ' yoma GET ww.hepsiburada.com  www.mavidonanim.com
{lkelare de uzanan kriz en son Banglades civariarina kadar yayimists. Saygideder okurlanmiz ve ayvay) yemis iT sek- www.hizlisistem.com www.pegold.com.tr
téirinden zir dileriz.

Ekonomik ideal Siiper
islemci Athlon XP 1800+Bex 654| AMD Athlonxp 2500+Box 1058 | Pentium 4 3 GHz 800 Mhz 4488
Anakart MSI KT4V (6712) 628! MSI KTN2 91§ Asus PACBO0-DLX 2248
Bellek 256 MB DDR-400 Twinmos ~ 43$| 512MB DDA-400 Twinmos 85§ I 512MB DDR-400 Twinmos x2 1708
Sabit-disk Seagate Baracuda 4 40GB  63$] Seagate Baracuda 7200.7 0GB 98S .1 Seagate Baracuda 7200,7 160GB 1568
Ekran Karth | M8I FX 5200 128 MB 798! HIS Radeon 9600 Pro 128 MB 193$ | His Radeon 8800 PRO 256 MB 5388
Monitdr Samsung 753 DFX Flat 17" 1318 Samsung 757MB 17" 2088 | Sony 6520 21" 858§ |
DVD-ROM Pioneer 16X DVD-ROM Tray  41$| Pioneer 16X DVD-ROM Tray 418 . Pioneer 16X DVD-ROM Tray I H
Ses karh i Sound Blaster Live Value 5.1  36S) Sound Blaster Audigy DE 738 3 Sound Blaster Audigy2 Platinium 1868
Modem Apache 56K V90 (nternal 308! APACHE 56k Va0 USB 518 , APACHE 56k Y80 USB 518
Kasa Ropen QF 50A 518! Aopen HG00 60S | Chieftec Matrix Big Tower 1578
Klavye Microsoft PS2 14$| MS Multimedya Blue 20$ | Wr. Opt. Desktop 49%
Mouse MS$ Intelli Explorer 3.0 308! MS Intelli Explorer 3.0 308 Logitech MX700 898
Hoparldr ] Philips A2.510 518! Philips A2.610 738 - Phlips A3.600 1428
CD-RW Siiriicii = Samsung 52/24/52 8MB 528 Samsung 52/24/52 8MB 528 | Pextor PX-T08A 3358
Floppy | B$ 88§ | 88
Toplam 7565 1188% 34528

Not: Fiyatlara KDV dahil degildir ve KDV orani Grin gruplar arasinda farklihk géster-
mektedir, Fiyatlar ithalat¢iarindan degil belirtilen online madazalardan alinmigtir. Bu yiiz-
den incelemelerde belirtilen fiyatlardan ve baska magazalardaki fivatiardan farkh olabilir.
Fiyatlar verilirken madazalar iginde en dlslk olan deger segilmigtir.

Tavsiye edilen Grlinlerin timii denenmistir.

Ayin Firsati .
' Bir alana digeri neredm

HP piyasaya giren yeni diz iistii bilgisayarlar icin -

dzel bir kampanya diizenledi. Bu kampanya da HP | Ne alirsak Neyi kaca veririler? |
diz istil bilgisayar alanlar diger HP {riinlerine { qea000 Deskjet 4SOCI/BI yazicl ?495 yerine 219
¢ok uyqun fiyatlarla kavusuyor. nc4000 DVD-RAN kombo 3995 yerine 2395 _
Modeller ve hediyeleri soyle; il m9000 PAD W10 cep bilgisayan 3995 yerne EW’S
90l pSC 2175 multi-function yazici ms.yenm 2008
il Heoov/C iPAQ HIZID cep bilgisayar 399 yerine 2995
| nooovc 4P PhotoSmart 320 1755 yerine 1555
1 1 irind virden aimalk isteyenler icin gok iyi N fursal. Detayht bilgi igin www hp.comtr
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Sonunda yagmurlar bagladi. Ben sonba-
har kagirdim agikgast. Uzildigam tek sey
de bu samnm dedisen hava ile ilgili. Ne
kadar karaniik o kadar iyi demek degil ni-
yetim. Ancak toplanan bulutlas, giin orta-
sinda kararan gokyiizi yada sabahin gii-
den. Bizden baska bir seylerin daha varol-
dudunu bilmek giizel. Giizel olmayan ise
sizin forumliara fazla kaptinp e-mail nedir
unutmus olmaniz. Arada bir hatirlayin da
bende burada yazacak bir seylere sahip
olayim. Yoksa kendi kendime sorup ce-
vaplamaya calisacagim donanimia ilgili
ilgisiz. Ne siz anlayacaksiniz ne de ben...

AAAGEEEPEE
Selam lesuskane, benim AGP 4X destekle-
yen Asus P4 8533 anakartim ve 32MB
TNT2 M64 Pro ekran kartim var. Ben ek-
ran kartimi Asus GeForce FX 5200 ile de-
gistirmek istiyorum. Ama GeForce FX
5200 8X AGP’li. Bana anakartimin Gefor-
ce FX 52000 cahstinp calistiramayacadi-
ni, eger calistiramaz ise ne yapmam ge-
rektigini saylersen sevinirim.

Berke

Selamiar Berke,

Anakartin GeForce FX 5200 cahstiracak-
tir. Elbette AGP 8X olarak degil AGP 4X
olarak cahsacak. Ama bunu cok dert et-
me. Sonucta FX 5200'ii AGP 4X veya AGP
BX cahstirmussin performans pek fark et-
miyor. Ama ben FX 5200 yerine hala Ti
4200 yada Ti 4600 tavsiye edecegim. Tek-
nolojisi daha yeni olmasina ragmen bah-
settigim kartlar performans olarak cok
daha iyi. Sonucta FX 5200, GeForce 4 MX
400'in devarm ve agikcasi performansi on-
dan cok daha iyi de degil.

Lutien Cevap Verdim..
Merhaba jesuskane ve Level yazarlari.Yeni
bir PC aldim ve bunun beni ne kadar idare
edecegini soruyorum. PC’min ozellikfer
suniar; P4 2.6 GHZ, 512 MB DDR RAM,
GeForceFX 5600 128 MB, 60 GB HDD,
WindowsXP HE. Sizce bu beni 2 yif idare
eder mi? Litfen cevap verin meraktan o6l-
mek iizereyim.

Hazar Guraydin

Merhabalar Hazar,

Bu sorulardan hemen herkese gina geldi-
ginin farkina vanrsin umarnim. Sistemnin su
an icin gercekten iyi. Seni ne kadar idare
edebileceijine gelince. Eger bana psikolo-
jik profilini, kisa 6z gecmisini vs vs yollar-
san bir seyler sGyleyebilirim. Hele 2 yil gibi
bir sinirlama yapmissin. Saninm baya
vaktimizi alacaktir incelemeler. Bir siste-
min seni ne kadar idare edecegi sadece ¢i-
kan oyunlarin sistem gereksinimleri ile
belirlenemez saninm. En azindan benim
diisiincem bu. Biraz da senin beklentilerin
ve sistemi olusturan donammin uyumu
ile de alakah. Yani simdi ben sana ne de-
sem bogs. Kasmadan en az bir sene rahat
edersin. 2005 son bahannda cikan oyun-
lan 640x480 16 bit Low Detail oynamaya
baglarsin. 2006 ilk baharinda bana eski iyi
oyunlan sdyler misiniz diye forumlara
mesaj atar yada sistemini yenilersin. Je-
suskane bayle bir cevap yazd: diye kusura
bakmazsin. Saghcakla kalisin...

HEYLOOO
Selam Jesuskane, sana bir kac sorum ola-
cak.
1- Benim ekran kartim GeForceFX 5600.
Halo’yu orta gdruntu kalitesinde oynar-
ken ara sira yavashyor. Ozeliikle savas es-
nasinda. Sence bu sorun ekran kartinin
kataliginden mi? Yoksa ekran karty arr-
zalt mu? (ekran kartinin en giincel siirlici-
sti ve DirectX 9 ytki)
2- Ekran kartinin kotiiliiginden boyle olu-
yorsa bende yeni bir tane alinm. Sence
GeForcefX 5800 Ultra mi, Radeon 9700
PRO mu alsam?. Half-Life 2 ve Doom 3'ii
en iyi griint kalitesinde oynamak iste-
rim. Saygilarimia

Cem SUZEN

Selamlar Cem,
Halo'yu sadece ekran kartin ile oy-
nuyorsan takilmasi gayet dodgal.
Sisteminin diger ozelliklerinden

de birazok bahsetseydin daha
kolay yardima olabilirdik sana.
Kuflandigim sistemde Halo so-
runsuz ve takiimadan ¢alistyor.
{(AMD 2500+, 768 MB 333
MHZ DDR RAM, 128 MB Ge-
Force4 tj 4200, 1024x768,

Jesuskane | jesuskane@level.com.tr

32 bit, full detail). Oncelikle ekran kartin
kotii degil. Bahsettigin savas sahneleri agik
alanda geciyorsa (6zeliikler flood olaylan
sirasinda) sistemin teklemesi gayet dogal.
£kran kartin bence gayet iyi ve degistirme-
ne gerek yok (Detanator siiriiciilerinde ba-
2t DirectX sorunlari yasaniyordu. Yeni ctkan
ForceWare siiriiciisiinde bu giderilmis. Sii-
riicinii yuklersen sorun muhterelen gege-
cektir —TO) HL2 ve Doom 3 mevzusu icin
bir sey séylemek zor. Hele bir gelsinier ku-
ralim, oynayahm ancak ondan sonra. Siste-
minin geri kalani ekran kartinla birlesirse
rahat rahat oynarsin gibi geliyor bana.

LG mi?

Selam Jesuskane,

1- Bende AT Radeon 9500 var. Anakart
olarak da ASUS P4 7533 var ama AGP 8X
acik degil. Yani sorum AGP yi nasil 8X ¢a-
Irstirabilirim.

2- Birde CD-RW aimak istiyorum ve su
ana kadar aklima ASUS 52X CD-WR't var.
Sen bilirsin, test falan yapmissimizdr.
ASUS iyi bir secim mi? Bendeki LG CD-
ROM jle uyumsuzluk cikarir mi?
Sorulanima cevap verirsen cok minnettar
olurum. Dergide yayinlamak zorunda de-
gilsin yalmizea en kisa zamanda e-mail at
yeter.

Ani| Bayraktar | Bayraktar ANIL

Ahiretten Donanim Sorusu
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Miniyumos Pencereler Medya Merkezi

mi alinmis sastiniz. Soyle

[1-|.|-::i$.._1'|,"._'i‘|:l|.-'_.'1 Microsoft Windows XP Me

da uzatrmis ayaklan, Bil

Merhaba Anil, Hizla cevap verelim sana.
Bilgisayann aciiirken “del” tusuna tikir tikir
basiyorsun (Bazen F1'de olabiliyor. Zaten
acilista “hit Del to enter Setup” gibi bir me-
saj grkarak hangi diigme oldugunu belirtir.
Eger acilista sadece bilgisayar Greticisinin
logosu cikiyorsa da geri plandaki boot se-
quence bilgileri icin TAB'a basin —70). Kar-
sina BIOS cikiveriyor. BIOSu azicik kurcali-
yor AGP ile ilgili ayarlar buiup orada ya-
zan 4X'i 8X yapveriyorsun... ta taoaaaaaa.
(Ama dider ayarian degistirme eger ne ise
yaradiklarin bilmiyorsan —T10)

Oncelikle kendi sistemimde 40X ASUS CD-
RW kullaniyorum ve aldigim giinden bu
yana tik demedi cok siikiir. Ayrica Flextra
Link ozelligi ile CD yazarken sistemini de
kullanabiliyor, islem tamamianana kadar
aman CD yanrasin diye ekrana bos bos
bakmak durumunda kalmiyorsun. iyi bir
tercih yani. LG olayina gelince. Bana LG
CD-ROM’iara laf sokmak icin tamdigin bu
Jirsattan dolay: ¢ok tesekkiir ederim. EF-
betteki cakismasi gibi bir durum séz ko-
nusu degil jumper ayariarim dogru yapti-
gin sirece. Ancak LG CD-ROM'dur by, sagi
solu belli olmaz. Gece bilgisayanmn acip
Jormatlar bile valla. Kaldir LG CD-ROM’lar
biraz belli olmaz. LG Monitér desen mese-
la cigek gibi. Neyse 6hom. Umanm yar-
dimci olabilmisimdir sende kal saghicakla
(Yaklasik bir buguk senedir LG distribitori
Ufotek'den “CD kiran canavar LG CD-
ROM siriicdler” ve bunlarin kirdigs CD'le-
rin ne olacad konusunda bir yanit bekli-
Yyoruz. En son biz aranz demisierdi. Artik
beklemesek mi? —70)

Firmware
Yaklasik 1 hafta dnce Asus 52x24x52, CD-
RW aldim. Ancak kaytt istemlerim serasin-
da baz: problemlerle karsiastyorum. On-
celikle sabit diskimde bulunan filmieri
CD'ye cekmek istedigimde filmin CD'ye
bozuk aktariidigin farkettim. Sanirmm bu
CD'nin kalitesizliginden kaynaklaniyor. Bu
Yytzden daha kaliteli olduguna inandigim
Creation marka CD aldim. Bu CD'pin iize-
rinde 48X yaziyor. Bu CD'yi Asus CD-RW
max 48X olarak gériiyor. Buraya kadar
normal. Ancak arkadasimda Samsung
52x24x52 CD-RW var. Ayri CD'yi Sam-
sung 52X gérilyor ve bu hizda yazabiliyor.
Bu durum moralimi bazdu.oncelikie Sam-
sung'un daha kaliteli oldugunu diisiin-
dum ve Asus aldigima pisman oldum. in-
ternetteki cesitli donamim sitelerindeki
Asus'la ilgili yorumlar: okudum ve
Asus’un gercekten cok kaliteli oldugunu
ve anerilen bir marka oldugunu égren-
dim. Yapilan testierde gayet basarilyd).
Ayrica bu testlerde Firmware giinceifeme-
sf yapidigini gérdim. Bu tam olarak ne
ise yariyor?{saninm yazilim giincellame-
si!).Bu site guncellemeyi firmware 1.1 ile
yapmis. Asus’un sitesine girdigimde 1.1,
1.2,1.35 ve 1.36 giincellemeleri vard..
Sence bunlardan hangilerini kullanmarn
lazim. Ya da 1.1 den basiayip sirayta m
Yiikiernem lazim? Simdiden cok tesekkir
ediyorum. Kolay gelsin.

Burak Erdil

Merhaba Burak,
Video dosyalanrin bozulmas sik yasanan

bir sorun. Yazicidan, bos medyadan veya
dosyanin kendisinden, en cok da bunlar
arasindaki bir tiir uyumsuziuktan olabili-
yor. Aym dosyayi farkl bir CD’ye veya ay-
ni CD'ye farkh bir dosya yazmay: deneye-
rek sorunun nerede olduéjunu buiabilirsin.
Creation’un yazma hizi bence iizerinde
durulacak bir konu degil. Bunun en basit
cGziimii farkl medya almak. Bu tip kiiciik
seyler aldigin iiriiniin kalitesiz oldugunu
gdstermez. Onemli olan CD yazicimn iki
sene sonra hala calisip calismadid veya
yazdigin her CD’den kacimin yandigi. Eger
tiim bos medyalarda ayri sorun varsa o
zaman firmware update devreye girer.
Firmware'e CD yazicimin BiOS’u gézilyle
bakabilirsin. Yenileme sirasinda ciddi so-
runlar dogup CD yazicint kullariimaz hale
getirebilir. Bu yiizden bir sorun yoksa
Firmware gincellemesine hic bulasma-
mak en iyisi. Apacaksaniz da ireticinin si-
tesinden tim detaylan iyice arastirma-
dan girismeyin.

EXIT

Yagmur yagsin, gok giirlesin, simsek cak-
sin. En sonunda da, ece nasil derler lapa
lapa kar yagsin yagdinisin. Kis gelsin cat-
sin. Madalyonun diger yiiziini diisiinme-
den dilekler bunlar. Madalyonun her bir
yanini diisiinmekten baydim zaten. Bos-
verin her seyi cikin isianin yagmurun al-
tinda. Siiiinging inthe raaaaiiin, siiinging
inthe raaaaiiin.... jesuskane out{comp-
letely)...®
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Pirates of the Caribbean: The
Curse of the Black Pearl'll izlerken
o kadar sik Monkey island serisini
andim ki ben de bashik igin kotile-
rin kétiisl Le Chuckt uygun gér-
dim. Pirates of the Caribbean,
toplarin patiadigt, kiig dévisleri-
nin eksik olmadigi, gemilerin dal-
galarla bogustudu, altinlarin ¢il ¢il
parladidi siki bir korsan filmi.
Hikaye 17. ylzyida Karayip-
fer'de gegiyor. Johnny Depp, slirme
gekilmig gdzleriyle ortamlanin en
cool korsant Jack Sparrow rolinde.
Kot korsan roliinde ise Geoffrey
Rush'in canlandirdi§i Captain Bar-
bossa yer aliyor. Barbossa'nin lider-
ligindeki acimasiz korsan takimi, es-
Ki bir laneti gumgigina gikararak,
yagarn ve diim arasindaki ¢izgiyi el-

KiTAP» EJDERHA MIZRAGI/DUSUS

Jean Rabe / Ankira Yayimevi

Yeni ¢ag'in en sevilen @
karakterinden Dhamon
geri dondi. Fakat yeni-
den bulustudunuz Dha-
mon pekte biraktigmniz
adam degil. Ne kadar mi §
dedisti? Adi ve acimasiz *
bir hirsiz desem? Remanda hayati
sugla siriklenen Dhamon'un yolu
doévmeli bir yanelf fahise, gizemti
bir sekilde giigld alan (ve bana gire
serinin sevenlerin de jlgl uyandira-
cak) mirsiz-biylcd Maldred ve bir
kebolddan olusan yeni bir grupla
kesisiyor. Esir kardegini kurtarmak
igin hirsiziaria Karanhk bir lordun

lerine gegirmek istemektedir. Spar-
row da bdlge valisinin kiziyla birlik-
te kot korsanlarin pegine dlger.
Béylece bir bdlumu denizlerde ge-
cen amansiz bir micadele baslar...
Pirates of the Caribbean pek fazla
slirpriz igermeyen, standart bir kar-
san hikayesine sahip; ama karakter-
ler o kadar iyi ¢izilmis ve aksiyon o
kadar iyi kotarilmis ki filmi bir soluk-
ta izliyorsunuz. Karakterler hep ug-
larda geziyor. lyiyse iyi, kotlyse
k&tl. Depp ve Rush bu anlamda ¢ok
uygun. Her ikisi de makyajlari ve
kostimleriyle tiyatral bir hava kat-
muglar filme (Hzellikle Depp replikle-
ri ve mimikleriyle olduk¢a eglenceli
bir seyir sunuyor).

Tim bu ihtisamin arkasinda
Walt Disney stldyoclar) ve biyik
prodiksiyon denince akla ilk gelen
Jerry Bruckheimer (Pearl Harbor)
var. Senaryo da Jay Wolpert'e ait
(The Count of Monte Cristo), Anla-
yacadiniz ekip ddrt dartlik. Uzun
stiredir bu kadar edlenceli ve si-
riikleyici bir macera filmi izleme-
mistim. Kagirtimamali, hatta dvd
argivine katiimali.

¢ EEEEN

batakligma dogru yol alan Fi-
ona ve Rig de Disug'te karsila-
sacadiniz karakterlerden. Clay-
farin diger tiderha Mizrad) ro-
manlarina gdre hir parga daha
yavas geligmesi baz! okuyucu-
lari Uzebilir. Okurken sizi bir
sonraki kdésede neyin bekledigini
merak edeceksiniz. Ama We-
is&Hickman hayranlari yer yer Unli
ikilinin heyecanh yazim farzimi ara-
yacaklar, Sonug olarak Rabe'in Lar-
zini hogunuza gidiyorsa okumaniz
gereken edlencell bir Kitap.

G EEnm

|

KiTAP » LANETLENME OYUNU

Clive Barker / Maceraperest Kitaplar

By ay Skyman's B
Planet'i (Level CD- §&8
Underground) Clive
Barkera ayirmis ol-
mama ragmen Step-
hen King'in okuduk-
tan sonra Barker'l
Korkunun Prens'i
olarak nitelendirdigi
bu muazzam eser Uzerinde
durmasam olmazdi. ilag sa-
nayinde caligan bir igadami
olan Joseph Whitehead yil-
lar 6nce seytani bir glicle
anlagma yapar. Anlasma
zamani geldidinde tek or-
tak noktasi kumar olan eski
bir bir hikumliiyd, Marty
Strauss'u kendine koruma
olarak alir. Fakat Stra-
uss‘un onu neye karsl koru-
masl gerektiginden haberi
yokiur. Bunu zamanla ve
aciyla dgrenecektir. Faust-

vari ama asla taklit-
¢i oimayan roman-
da karakierler ve
olaylar muazzam
bir kurgulamayla
anlatilrug. Ozellikle
Son Avrupal'nin gi-
zemi kitabi eliniz-
den biraktirmiyor.
[kinci Dinya Savagi'nin
vahsetini bagka bir agidan
sergileyen béliim tlylerini-
71 Urpertecek. Sadece Bar-
ker def§jil giiniimiz korku
edebiyatiu seven herkesin
(ve kilt film serisi Hellra-
iser hayraniarinin} ockumasi
gereken bir eser. Gergi kor-
ku, tutku, huzursuzluk, fan-
tezi ve miithig bir hayal gu-
cund birlestiren kitap zaten
kendini okutturuyor.

o8 B 8§ B 1

KITAP » OPERADAKi HAYALET

Gaston Leroux / ithakiYaynlar:

Orijinal adiyla The
Phantorn of the
Opera; muhtesem
muzikalin, filmle-
rin, garkilarin hep-
sinin kaynagi. Pa-
ris Operasi'nin al-
tinda gizlenerek
geng ve guzel sar-
kicy Christine Da-
ae'nin ilgisini kazanmak is-
teyen dogustan ilizyon yete-
negine sahip gizemli bir
adam, bir hayalet..Eserde
Leroux’un betimlemeleriyle
karakterlerin zihinlerine do-
kunuyor ve gézlerinden gd-
riyorsunuz, Fantastik sanat
performanslart, gz alici
opera binasl, yerinde olma-
yan gdlgeler, hayaletin bi-

ylleyici sesi, hir-
sin ve arzunun
vazgegilemez ta-
di. Birbirine ke-
netli olaylar kitabt
elinizden biraktir-
miyor. Klasikleri
sevmeyen biri bi-
le kitabi nash oi-
dudunuy anlaya-
madan bitirecektir. Ozellikle
midirlerin hayaletin gize-
mini ¢ozmeye galigmast sizi
cok eflendirecek. Kitap agk,
korku ve gizemin harika bir
hikayeyle birlestirildigi ger-
gek bir edebiyat klasidi. MU-
zikali bedendiyseniz kitaba
hayran kalacaksiniz.

GEENREN




FILM» G6ZUM0UZ YOLLARDA KALDLI...

Reservoir Dogs ve Pulp Fic-
tion ile sug filmlerine, hatta
sinemaya yeni bir anlayis ge-
tiren, geveze yénetmen Qu-
entin Tarantino uzun bir si-
redir merakia beklenen filmi
Kill Bill en sonunda vizyonda.
Daha dogrusu umarim oyle;
glnkl sbzde Ekim ayinda viz-
yona girecek olan film, bu
aya ertelenmis bulunmakta
(ama bir sUrpriz daha vapip
onlmdzdeki aya ertelenirse
hig sagirmam). Filmin bir bas-
ka olayll durumu ise, iki b&-
limden olusmast. Kill Bill: Vo-
lume 2 insallah yilbasindan
sonra gosterimde.

Hikayeye gelince, son de-

rece tehlikeli bir kiralik katil
olan The Bride (Uma Thur-
man) arkadaslarinin jhaneti-
ne ugrar ve dldiriiir. Yani
en azindan arkadaslari, onu
Oldardagin disdnir; halbu-
ki The Bride komaya girmistir
ve komadan cikinca yapacadg
ilk is, arkadaslarr-

ni temizlemek ola-

caktir..  Filmde !
Uma Thurman ba- 58
§! cekiyor gibi go-
zUkse de kotl ka-
rakterleri de ya-
bana  atmamak
gerek.  Kung-fu
ekolll David Car-

4

radine, Charlie'nin  w- . i

) =

Melekleri'nden Lucy Liu, Re-
servoir Dogs'dan kulan kesen
Michael Madsen ve denizkiz)
Daryl Hannah kétii tarafta
yer aliyor. Film icabi her ka-
rakterin ayri bir psikopat ol-
dugunu da unutmadan ekle-
yeyim,

Taranting, her za-
man etkisi altinda
kaldigi Uzak Dogu
. filmlerine, Kill Bill'de-

| . ki dBvis sahneleriyle
-
-

bu kez adeta bir say-
gr durusunda bulunu-
X yor. Film bastan aga-
g1 stilize siddet icer-
!.,..--' mekte. Samuray 63-
Beswww= retisine alternatif bir

bakig atmis Tarantine. Ayrica
filmdeki anime sahneleri de
hos bir sUrpriz olmus. Sanki
Kaplan ve Ejderha, Puma ve
Adidas ile bulusmus gibi. Ci-
lali korecgrafisi, cool karak-
terleri, hizli kurgusuyla, ilging
web sitesiyle ve her seyden
Onemlisi bir Tarantino tara-
findan vazilan ve yénetilen
bir film olmasiyia Kill Bill, yi-
lIin en cok beklenen birkag fil-
minden biri. Tarantino igin bir
patlama olacak muhtemelen.
Zira Jackie Brown'dan sonra
kabuguna gekilen ydnetme-
nin uzun siredir sesi solugu
¢rkmiyordu. Artik uyanma za-
man...

Vaat edilen romanlar digarna hos geldiniz! [FrTemis 5

MIARCRATT,
EJDERHANIN GUNU

-

4=

Bilgisayar diinfasinin en sevile

WA < PN

Wi

)}

Artemis’'te her kitap bir macera

Siyah ejderhaya dikkat edin!
Fazla uzun yasamayabilirsiniz...

Kisclar, biiyi ve ejderhalarla ilgili WARCRAFT serisinin ilk kitaby “Ejderha’min Ginii", Blizzard Entertainment'n
en cok satan, ddilli bilgisayar oyunu WARCRAFT'dan ilham alinarak yaratimigtir,

n oyunlarinin kahramanlari maceralarina roman sayfalarinda devam ediyor




sanaldan gercede
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Aah belim! Oy oy bufﬂ‘b L Dergide sa-
bahlamaktan imamm Eé?nb Fiakes oldu
ya! Sonunda okullu olduk, siiflarida dal-
durduk ama nem okula git hem ige gel,
Hem de bigey bisey ... Medet kKalmad: da-
ha ilk aydan. A Perfect Circle'fida sevqi-
lim Kigisl kafama vura vura yazd. Bu ay-
likk beniidare edin artik ) Ben de 50 m zo-
om gecirir (bkz. Ofiste Bu Ay Temmuz
2002) objektifimle sapildik yapabllece-
gim artik istedigim gibl. Yasasin san'at di-

‘arumae”

Geyidi bir yere birakalim da yine ken-
ser yagmuruna tutulduk arkadaslar. 7 Ka-
sim'da Overkill, 4 Arahk'ta Helloween, 16
Ocak'ta Moanspell, Subat'ta Dream The-
ater ve Mart'ta Satyricon 'su anda benim
bildiklerim, Arada bakalim neler neler ola-

ak... Konserterde efendi gibi, ayilik yvap-
madarr (zleyecedinizl stiz verin yoksa he-
pinizin teker teker kulaklarinl cekerim.
Glresmek isteyen deve glresine gitsin
kaynasin araya... Hadl bakalim basliyoruz!

Iron Maiden Dance of Death

=Iron Maiden alblim gikariyormug abi.
-Cikanirsa ekime cikarmazsa pekime ka-
car!

Yani boyle disuniyorduk Maidenin
yeni alblmia igin. Ama lron Maiden bizi
cok sasiiti ve son on yida vaphiklar n
iyi albdmu vaptilar bence. 67 dakikalik ai-
biim bastan sena bomba parcalaria dold.

simdi gegmise dénersek Bruce Fear of
the Dark'i yaptiktan sonra ortadan kay-
bolunca Blaze Bailey'i frontman yapan
grup, seyircisini biraz sasirtl. Tabi yapa-

IR
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caklar pek de birsey yoktu, Brucs'un ye-
rini kim doldurabilirdi ki? KtUndn iyisini
buldular sonug olarak. Ama pargalar da
sirf vokalist yliziinden kotd dedildi. Baviz
bir fark vardi Bir glicstzllK, bir vurgu-
suziuk.., Tarkive've geldiklerinde de se-
yirci "Dickinson” dive bagirmistl. Bekli-
yorduk “‘geri gelir mi" diye. Sonunda gel-
dl. Bir Gnceki albimleri Brave New
World'de pel bir geldigini anlayamadigim
Bruce Dickinson bu albiimde kendini gbs-
termeyf basarmig, Vokal kadar beste ve
sbzleriyie de gruba etkisi bulunan Bruce
iste tam bekledigimiz gibi!

Albdme gelirsek... Nicko'nun o efekhf
sesiyle acilan Wildest Dreams lle glimbir
glimblir girlyoruz albime. Eski Maiden'a
benzer riff'ler, davuliar, vokatler. iste bi-
zim Iron Maiden'imiz bul. Daha sonra Ra-
inmaker -ki benim albimdeki favori par-
gam- lle devam ediyor. Bu parcamn ba-
sindaki gitara hasta oldum. Alodmi di-
rekt bu pargadan baslatiyorum. No More
Lies daeski Maiden meladilerine sahip bir
parga, Yavastan glden parca sonradan
Bruce'un vokalleriyle cosuyor. Sanirim
Bruce'a biraz ayri kalmak yaramis. Ne di-
veyim kidaha, Montsegur ve New Frontl-
ers de hizli parcalardan, Albimdn [kingl
yarisinds Paschendale, Face in the Sand
ve Age of Innocence albi adir pargalar
yer aliyor. Son parga olan Journeyman
bastan sona yavas bir parca ama tam an-
lamiyla Majden!

Ben alblimdekl atmosferj Seventh Sen
of a Seventh Son'a benzettim. Kesin din-
leyin diyorum, Eegenmezseniz gelin pa-
rasini ben vereyirm. O derece yani!

Sepultura Roorback

Biraz geg kalmis Gir albim tanitimi ama
daha yeni veni dinleyebilivorum. Sepultu-
ra Konserinden sonra lravma sonras
stres yasadidim icin pek Sepultura dinle-
yesiin yoktu acikcasl. Zaten son dinledi-
gim Sepultura albumid de Roots yani.. O
da ne kadar Sepuitura’ysa artik... Konss-
re gitmeden Gnce hafiften ders caligtik
gercl. Againsi, Natians filan dinledim ama
aligamamigtim,. Ben de nato kafaymisim,

bi' de millete eski Kafa metalel diyorum
Neyse simdi tanitmak igin kastim dinle:
meye son alblimb. lyi ml eltim kst mii
ettim Bilmiyorum ama ahghim sonunda.
Belk ide
"Max 'sizligil
Simdi dintivorum da sarkilar Sepultu-

adamlar yenl oturttular

ra'va benziyor. Gitarlar, davullar, vokal-
ler, Adamiar yeni meial ayadina HardCo-
re yapmamislar yani. Roots'taki dedisikik
bir sekilde eski tarzlanyla sentez olustur-
mus Ve kaynamis.

Intromsu bir olayla giren ilk parga Co-
me Back Alive oldukca hareketli bir par-
ga. Groovy (kipir kipir demek) rifflere sa-
hip. Tabi sonradan ayilasiyor. Ama salo
bile var (3 saniye) Aaa yien basladi ik fa-
ke'mis ;) Albumdeki ilgi ceken parcalara
drpel vermek gerekirse: Basta dedigim
gibl eski Sepultura sound'una yakin par-
calardan birkag Apes of Gad, Mare of
the Same ve Leech sonra Godiess super
bir parga bence. Benim en sevdifjim par-
calardan. Corrupted, Activist ve Mind
War da gizel pargalar.

Albtmdeki 2n tirt parcalar Bottomed
Out'we As it is. Suvokalist iyl, hos da dilz
vekal yapinca bi' garip oluyorum, Heyvu-
la gibl-adam béyle mir mir diye sdyleme-
sin barl. Bu pargalarda afjyir takialim de-
migler filan da dif yani...

Bir de alblim'in sonunds denyoluk
yaprmislar. Hafitten artistik bir denyoluk:
Klasik bir begluk var sonra 10 dakika ses-
sizlik ve gerlsinde takilmistar filan... Avar



oldum ben sahsen!

Haa ayrica alblimde bir de stiprik bo-
nus track var. Bullet The Blue Sky. U2 co-
ver'l. Bu da fena dedil...

AlblimU tavsiye edecedim ama kime?
Yani ne desem Eskiden Sepultura seven
ve yeni tarzina alisamayan biri olarak zor
alistim ama Sepultura’yr yeniden dinle-
mek istiyorum diyorsamiz alin ama pis-
man da olabilirsiniz.

Tiamat Prey

Himm ne yazmishim ben bir dnceki al-
blimde? Aynilarii yazmayayim simdli,
Ozet geceyim ama. Simdi séyle ki: Tiamat
dedisti arkadaslar. Eski k&pruniin altin-
dan ¢ok sular gecti. Tiamat ne Death Me-
tal yapiyor ne de Doom. Gerg¢i onlari
unuttuk coktan da bilivorum hala bazila-
riniz Wildhoney'de takili kaldimz. (Bu ara-
da tim mizik arsivim icindeki en sevdi-
gim parca A Pocket Size Sun'dir) Ben de
hala bir Visionaire, bir Gaia bekliyorum
surpriz olarak
ama gelmiyor
iste... Ne bulur-
sal onunla yeti-
necediz.

Bu albim de
alblim son bir-
kag yildir Johan
Edlund’'un yap-
tiklarinimn aynisi.
Ik dinleyiste
pek ¢arpicl par-
calarla karsilas-
madim ama albimu takip birseylerle
meskul oldugunuzda oldukca edlenebilir-
siniz. Yani alblm bir sarkidan olusuyor
gibi .Takinca g¢iharmiyorsunuz ama cok
da etkili degil.

Yine de takildigim parc¢alar) yazayim:
Alblimiin ilk single'l olan Cain, eh Iste fe-
na parcga degil. Sonra Love in Chains san-
ki biraz ilai ceker gibi. Carry Your Cross
An I'll Carry adl parcada hatun vokal kul-
lanmislar ve sevecedinizi umuyorum. Be-
nim en sevdidim parga ise sample'dan
olusan Triple Cross'dan sonraki Light In
Extension. Parcadaki ritm ve vokal cok
hosuma gidiyor. Vokalde biraz efekt var
ve oldukga “ruhlu" stylemis Johan abi-
miz :)

Sonuc olarak Tiamat sevenler edin-
mistir alblmil zaten onlara lafim yok ama
eger Ik defa heves edip Tiamat dinleye-
cekseniz daha sirada baska bir albiim
var: Wildhoney!

aperfeetcirele

A Perfect Circle Thirteenth Step

Evel efendim vine bendeniz vine gorcan
abi'nin kafasinda goziinde bilimum darp
ve duhul izleri biraktiktan sonra karsiniz-
dayim!

Bu sefer olayimiz Maynard James Ke-
enan -ay pardon A Perfect Circle... Thir-
teenth Step albimi bircok dedisikliai ba-
rninchriyor. En basitinden, Jeordie White
(evet Twiggy Ramirez) katilmis gruba.
Benyakistiramadim sahsen. Ama bu kad-
ro degisikliginde bir glizellik de var: Ja-
mes [ha gelmis efendim daha ne olsun!

Alblime gelirsek... Albdm tamamen
Maynard James Keenan albimil, ve acik-
casl ben dinledigim son iki Tool albUmily-
le arasinda bir fark géremedim. Ozellikle
Weak and Powerless adina konusuyo-
rum, klasik bir Toel sarkisi. Ha, bu kot
bir sey mi diye sorarsaniz, hayir gayet de
giizel bir sey aslinda.

Alblim The Package ile acilivor. Ben
hafiften junagle ritmleri sezdim sanki, ki
zaten severim tripmis hop-
mus junglemis, o ylzden
beni cok germedi.. Mer de
Noms'la GOI\ alakas| yok al-
biimdn. Sarkilarin konsept-
leri de degismis biraz. S&z-
ler daha vahsi mesela. We-
ak and Powerless kesinlikle
yolda sinirli sinicll yUrirken
dinlenmesi gereken bir sar-
ki, ha keza onuncu sarkl,
Pet de Gyle. Kisisel favarile-
rim Pet, Weak and Power-
less ve The Nurse Who Loved Me. Ozellik-
le Pet. Sark albimiin genelinden biraz
kopuk, (zaten albUmde tam bir bitinlik
de stz konusu degil, stkintill zamanlarda
yapilmis sarkilar olduklarim distndyo-
rum) daha sert bir havasi var. Bu yonliy-
le Tool sarkilarindan bile ayriliyor biraz.
Albdme vahsi dememdeki en bliyik et-
kenlerden biri Pet. "don't fret precious
I'm here’" diye sirin sirin baslayan sarki
“count the bodies like sheep to the rhytm
of the wardrums" diye devam ediyor. Ga-
yet basarili.

Albumdeki sarkilar da sirasiyla bir yu-
musak bir sert gidiyor, albimuin etkili elu=
sunun sebebi bu belki de. Sonugta Tool
tarzini bilen ve Maynard'i seven arkadas-
lara siddetle, aa bu neymis divenlere ise
israrla tavsiye edilecek bir albim. Uzun
zamandir dinledigim son sarkisi da glizel
olan ilk albiim (on iki sarki var albimde
unutmadan) = ransud

nerelolowyor

Skid Row'un eski davulcusu Rob Affuse
solo konserleri icin Sebastian Bach ile calisa-
cakimis,

Uriah Heep'ten Lee Kerslake, Qzzy Osbo-
wrne'un eski elemanlanndan Bob Daisley,
Black Sabbath ve Rainbow'dan Don Airey,
Deep Purple’dan John Lord ve Steve Mors
The Rage admda yeni bir grup kurmuslar.

Japon sevicisi Marty Friedman yien la-
ponya'da Allen Isaacs ile bir prodtiiksyon sir-
keti kurmus. Kendi bilgilerini Japon miizigiy-
le birlestivip Amerika'yi fethetmek istiyor-
mus. Bu arada Music for Speeding adli solo
albiimiini de Endonezya’'da piyasaya siir-
miis.

Metallica St. Anger ve Frantic'ten saonra
The Unnamed Feeling'e de video cekmis, Los
Angeles'ta cekilen videoda oldukca efekt
kullamlmus. Aynica Mart ayinda da Some
Kind of Monster'a video cekeceklermis.

Phil Anselmo’nun Pantera'yt birakmasin-
dan sonra gitarist Dimebag Darrel ve davul-
cu Vinnie Paul Damage Plan adl yeni bir
grup kurmuslar. [k albimlerinde Zakk
Wylde'dan Corey Taylor'a (Slipknot) kadar
bircok unlii konuk yer aliyormus.

Ozzy Osbourne ve kizi Kelly, eski bir Black
Sabbath parcast olan Changes'a bir video
cekmisler. 1972 wilina ait olan parca Black
Sababth'in Viol 4 albumtinde yer altyordu,

Anathemanin yeni albiimil 6niimiizdeki
ay cikivormus. A Netural Disaster adindaki
albiimden Are You There adli parcay: nette
bulmaniz miimkiin.

lik lron Maiden vokalisti Paul Di’Anno su
siralar Iron Maiden tribute grubu olan
Children of the Damned ile turluyormus.

DVD cikarma modasing Stratovarius da
katilnus, Yeni albumleri ise gitarist Timo
Tolkki produktorliiglinde yakinda piyasaya
cikacakmis.

Bir DVD haberi de Opeth'ten... Londra 25
Eyliil Londra konserinde kaydedilmis parca-
lardan olusan konser DVO'sinde 65 dakika-
lik da dokimantasyon olacakniis.

Silverchair bir konser albiimu gikariyor-
mus, Ama 24 parcadan olusan kanserde Su-
icidal Dream yokmus. Almam!

Playlist

1. Kalmah - Hades

2. lron Maiden - Be Quick or Be
Dead

3. Tiamat - Visionaire

4. Norther - Blackhearted

5. Pink Floyd — High Hopes

6. Naglfar - Wrath Of The Fallen
7. Sepultura - Godless

8. Vega - Bi Haber

9. Obituary - Slowly We Rot

10. Kreator - Peaople of he Lie
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Secimler...

Hayatimizi sekillendiren, yolculugumuzu bambaska yerlerde sonlandirmamiza sebep
olacak sekilde dedistiren, bazen farkinda olmadan yaptidimiz secimler...

Yasam boyunca elde ettigimiz her erdem, grendifimiz her bilgi ve sahip olduQumuz
her tecriibe iste bunun igindir pek muhterem Hayalet'in Takipglleri. Secimler ve secimleri

dofiry yapmak.

Sevdiflimiz bir arkadasimiz demisti ki; hayat bos bir kagit pargasidir, Onu siz doldurur-
sunuz. ste ben de bu yorum kargisinda gultimsiiyor ve onaylarcasina bagimi salliyorum.
Sonra da eklivorurn ki, hayat secimlerinizi alt alta yazd:fimz bir kagittir. Kagidin sonuna
geldifinizde inamn bana goduniukla dodru segimieri yapmig oimay, genellikle dogru ka-

rarlari vermis olmayi isteyecediz her birimiz.

\'e kimiler! farkinda olmadan verilse de, belki géziimize ufak da gbrinse hayatimiz
dedistirecekler. Bir insan birakacadiz karar anindan hemen Bncesinde, Bizden ok farkl

olan, Gegmiste kalan.

Gadntl Postasi

Lothorien'den Autumn's Melody
Selamlar Ali abi, Sana bir kag sorum ala-
cakt.

1. Ya neden kizlardan FRP'ye ilgi duyanlar
az? Ben sahsen delisiyim ve insanlar bEna
garip bir gizle bakiyorlar, sence bende mi
bir tuhafiik var?

2. '‘Banshee'nin tam Tirkce aclklamas: na-
sil yapilir?

3. Bazi konularda acemi oldudum igin bazi
ayun thrlerinin kisaltmalarin anlayamiyo-
rum. CRPG'nin basindaki C'nin, STS'nin agi-
limlarini styleyebllir misin?

4. FRP ve RPG pyunlan arasinda ne gibi bir
fark var? (lkisi de bana kalirsa aymlll)

5. Ya glileceksiniz belki ama su strateji
oyunlarinl hala cdzebilmis degilim. Oyna-
masi bir garip, yonlendirmesi bir garip, hi-
kayeler falan giizel oluyor da (Orn: Age of
Mythology) nasil oynanir bu lanet seyler?
(Ben ml cok beceriksizim??7)

6. KulaGa delilik aibi gelebilir ama gbyle gi-
zel bir elfge stizllk giksa fena mi olur All
abi? Ben de mutiu olurum tim elf severler
de :P Yanitlarsan sevinirim, tim Level gali-
sanlanna selamiar sevailer.

p.s: Mal tiruvantel ar varyuvantel i Valar ti-
elyanna nu vilyalll (Soziiksiz bu kadar olu-
yor iste ;P )

N: Selam,

I-Yanilieorsun, kizlardan FRP've ilgi duyan
cok kisi var, Aramaya devam ;) Sana gelin-
ce, efer delisivsen, evet bir gariplik var de-
mektir.

2- Banshee-Banshie: Galler bilgesinde hay-
kirmasiin, o evden bir Gl cikacadina (sa-
ret ettigine inantan hayall bir peri,

3- Tabii: CRPG: Computer Rofe Flaying Ga-

me , STS ise Sira Tabanl Strateji.Rakiple-
rinle ayni anda dedll, sirayla hamleler yap-
higiniz strateji oyuniaring denir. Yani sat-
rang gibi, Jagged Alliance ilk akia gelen dr-
nek.

A-FRP. RPG'lerin bir alt tiridir, Fantezi ko-
nulu rol yapma oyuniacdir.

5-Endiselenme, heps! birbirinin ayny sayilir.
Birini égrenirsen hepsini dgrenmis kadar
olursun. Ha gayrel.

&-Net'de Elfge birdolu sazidk var bildigim
kadarivia. Google gibi arama motorlarine
dene. Oimad! www.pranga.com ‘un forum-
larina bir goz at.

[zmir'den Yasar:
Selamlar, Fantastik dinyalara ve fantazya-
ya llgl duyaniarn belki bifgi betki arkadas
betki de daha lazlasim bulabllecedi bir bir-
likteligl su anda [zmir'de olusturmaya §ali-
siyoruz. Kampils cevresinde baslayan ve gi-
derek yayian bir gember. Tamarnen, resmi
olmayan bir sekllde gelisen ortamimizda
yeni arkadaslarla, oyuncularia, DM'lerle ta-
nisiyoruz; karma partiler, farklh DM'lerden
olugan enteresan(!l) oyuniar oynuyoruz. Da-
ha da dnemlisi lzmir'deki yogun FRP potarn-
sivelini bir araya getirip birbirlerinden ha-
berdar olmalarini satliyoruz. Amacimiz gok
genis bir birfiktelik ve arkadaghk.
Bilgilerimizi ve deneyimlerimizi paylasi-

LEVEL 112003




yoruz birbirimizle. Bolca oyun geyikleri
Geviriyoruz, Hatta bazen dozunu kacir-
yoruz :} Neyse;

(Ne bildigl ya da ne bilmedigi tnemli
dedil) FRP'ye flgi duyan, 6§renmek iste-
yen ve dider ilgilenen insaniarla tanis-
mak isteyen herkesi beklivoruz.

Geligmeler ve yapilanlar hakkinda
tekrar haberler verecegiz, Daha fazla

bilgi almak ve bulugmak icin benimle ir-
tibal kurabllirsiniz.

Ev: 0232 420 2483

Gsm; 0505 460 3473

e-mail: nyks629@yahoo.com

Gitmeden... Dalelands'de yasayan
herkesin arkasinda bir ¢ift géize ihtiyac
var artik...Belki de daha fazlasill!

N: Noktasma dokunmadan... Hadi baka-
lim lzemir'li role player'lar...

Bursa'dan Elessar:
Merhaba Ali abi. 2 senedir oldugu gibi
bu ayki sayinizi da aldim.

Aliabi ben de gogu fantastik kurgu
okuru gibi Y.E: Yizik Kardesligi'nin fil-
mini izledikten sonra basladim Fantas:
tik okumaya (daha 6nce Ramses'in ki-
taplarinin okumustum onda da biyi
miiyl vardr ama fantastik saylimaz) 0
sene lise sinavlanna hazifanmama rag-
men Y.E.'yi okumaya hasladim,

1- Daha sonra Silmariltion, Gig Yiziik-
lerine Dair ve Hobbit'l okudum, Anlaya-
cadiniz beni sarmisti. Ardindan Ejderha
Mizraginin on kitabini ve Drizztin ik tic
kitabini okudum. Drizzt pek sarmadydi-
yebilirim ama panteri harikaydi ve Ray-
mond E. Feist'in Gediksavaslar) efsane-
si serisini okudum.

2~ Kabul ediyorum Raistlin rilyalarima
girmisti ve Sturm gibi qururiu davran-
maya calismistim E.M. ckurken, Ama
highir fantastik kurgu yazarimin Tolkien
bagarisini yakalayabilecegini distinemi-
yorum (bu E:M.'ni severek okumadim
anlamina gelmez) Onun yvarathigs tarih
dinyasina ve ovkilsine hazirladigi te-
mel, elaylarin birbirine bagilid) ve otuz
YUk calismasi... (Dikkat ettiginizde en
ufak bir zaman kaymasimn olmadigini
fark edersiniz) Evet tim fantastik seri-
leri okuduktan sanra Y.E.'ni tekrar
okudum ve Silmarillion'daki tarih dyki-
ler ve mesajlar inaniimayacak derecede
Ustlindl digerterinden. Silmarillion'un
sonunda dogan Earendil'in Akkala-
beth'de de Numenor kralliim kurmasi,
Sauron'un dstdn insan irki Numenore-
an't tanrilara karst avaklandirmas: en
gergek fantastik Gykidir benim igin.
3- Tolkien Elfler] Iyiligin timsall, kusur-
suz, ve glizel olarak yaratmistir ve di-

Ger Fantazi kurgu yazarlari Tolkien irki-
ni kulland ama igine gelen yanlerini By-
kintn gidisating uygun oldudu igin ko-
rumus (keskin nisancilk, iyf gézler) bir
kismini ise kafalarina gire yeniden dii-
Zenlemislerdir, Sizce de irkin bir takim
ozelliklerini degistirirken en azindan
(di§ gortnislerinden bahsetmiyorum
bile) isimlerini de degistirmeleri gerek-
mez miydi?

4- Bence Y.E.'den berl yazilmis en iyi
kitap Gediksavaslar efsanesidir. Oku-
dunuz mu? giddetle tavsiye ederim.

5= E.M.'ninyeni kitapfarini tavsiye eder
misin? Bu seride en sevdifiin kitap han-
gisidir? (benimki:Ruhdgveni)

6- En sevdigin fantastik karakter, kitap
ve yazar hangisidir?

Neyse'sizi bu uzun mektubumila sik-
tigim igin Bzdr diferim. Dilsdncelerimi
cevremdeki kimseyle paylagamaditfim
igin yazdim bu mektubu. Yayinlamasa-
NIz 'da olur ama cevaplarsaniz sevini-
rim.

N: Hosgeldin muhterem Flessar...
3- Tolkien'den bahsederken eif ve cil-
ce efsanelerini onun yaratmadidini ha-
tirlamak gerek, Bu ve bunfar gibi bazi
diger vartiklar Iskandinay, Germen ve
kuzey mitlerinden uyarlanmistir, Bu
yiizden aslinda Tolkien irkfaring benze-
tilicken de bir yandan kendf kititdrieri-
nin efsanelerine dayandiridiklar icin
ferhangi bir jsim degisinligi zoruntulu-
Ju yoktur, Artik elfler, clceler ve ejdler-
halar fantazya alemlerinin ayriimaz bi-
rer pargast almustur. Her ne'kadar o ki-
sftarafindan derienip toparlanms,
uyartanmis olsa da tek bir kislve mat
ediltmesi yanlrs olacaktrr,
4~ Gediksavagtar (Riftwar) sevdigim
serilerden, Feist de sevdigim yazarlar-
dandir; .
5- Ejderha Mizradi'mn (Dragenlance)
kitaplari genelllkle bir aile bireylerinin
macerasi seklinde devam edip gitmel-
te. Mafere Mizragii da denebilecek bu
gizel serinin ana kitaplarim Gzellikle
tavsiye ederim, Okuyacak daha iyi bir
segim yoksa yan kitapiar: da eiden ge-
girebilirsin tabli, Tanis: Gdige Yillar §th-
tidr zaman enu kagirma ama )

Benim en sevdigim seri Ejderha Miz-
ragt Destany, yani ifk Gglemedir,
&= Uzun cevap... Tanis Half-Elven,
Drizzt Do'Urden, Rand Al'Thor, Paul At-
reides, Teg Miles, Rikus, Roland Desc-
hain, Thomas Covenant, Dalamar The
Dark, Zaknafein Do'Urden ilk akima ge-
lenfer. Kitaplarda LOTR, Draganjance,
Themas Covenant. Whee! of Tirpe, Dark
Elf Trilogy, Prism Pentad, Belgariad,

Dark Tower, Stardust, American Gods,
Tiger Tiger, Dune, Fahrenheit 451, | am
Legend, Cthultiu milosu, Watchers,
Black Dahlia, Shibumi, Women, Kilic Ya-
rasi Gibi, 1981 vesaire: yvazar olarak da,
J.R.R.Tolkier, Stephen King, Dean
R.Koontz, Charles Bukowski, Troy Den-
ning, H.P.Lovecraft, Edgar Allen Poe,

Ray Bradbury, Joe Haldeman, Alfred

Bester, Richard Matheson, Trevanian,
James Ellroy, Paul Auster, Kafka, Ve-
dat Tiirkali, H.G.Wells sayilabilir.

Izmit'ten Mert Efe,

Oneelikle Level dergisini yaklasik bir
senedir devamii aliyor ve zevkle okuyo-
rum. Gelelim benim dertlerime;

1= Ben bir seneden beri RPG tarz: oyun-
lar oynuyorum ve bundan gok zevk ali-
yorum. Ancak ben sizin dergide bahset-
tiklerinizden pek anlamiyorum. Ornegin
sizin yazdidinz irkiarla igii bilgileri ne-
ler okuyarak elde ettiniz?

2- bana tavslye edecediniz kitap var
mudir {Yilziklerin Efendisi'nin serilerini
okudum.) Buna benzer kitaplar var mi7
3- Bir de st Zindanlar ve Ejderhalar da
ne oluyor,

4- Sence Lionheart giizel mi? Ba;ka ne
tavsiye edersin? Yamitlarsan sevinirim

N: Selam Mert,

1-5ana tavsiyem Zindaniar ve Ejderha-
lar setini ve Oyuncunun El Kitabi'ni ai-
man, Ikisinde aracidin her soruya ce-
vap bulacaksin. Yetmezse internetteki
Kaynakcalar arasfir,

2- Bakiniz Elessar'in 6. cevabi.

3- Baglayaniar igin hazirlanmis komple
bir FRE oyun sek,

4= Eylil ayinin Level'inda oyun hakkin-
daki fikirlerimi ve tanttimi bulabilir-
sin.Fena bir oyun dedil. Ona alfernatif
olarak Gothic 1-2 ve Temple of Elemen-
tal Evil's siddetle tavsiye ederim.

Iste bdyle muhiterem Takipclier. Bu
aylik bize ayrilan yer yine bitti, tOken-
di. Bu aylik size son sdzim iyi dusin-
meniz, ama iginizden geldidi gibi ya-
samanizdir. Segimlerinizi iyl yapmaniz,
sonuglarina katlanmak zorunda kala-
cafinizi unutmamaniz.

=
]
Hadi dagilin artik. Sov bitti. g
3
£
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- Ehue, melaba bilader!

. - Merhaba? Hayirdir?

. - Abi kag para bu motorlar
simdi? Ehe?

- Satibk diil camim motorum...

- Oha, bi araba parasi bel

- Ne arabasi haci, ne diyosun?

- Pardon be usta, ctomatik pilota
almisim gene, kusura bakma. Ehe!

- Hati canim, hati giizetim...

- Kag basiyo dedin? Ehe?

- Gel su kuytuya hele bi sen de canli
yayinda gdéstereyim. Zaten canim bur-
numda. Gel hele gel...

- Eeee, ben Lovel dergisini aradiydim?

- Buyrun, yardimct olayim?

- Kardagim, ne bicim adamlarsiniz siz?
- Hayirdir? Senin tavugduna nasil bir kist
cektik ki simdi?

- Kardagim derginizi ¢oluk goclk oklyor!
- Yani?

- Nedir o 6yle kapada mini etekli hatun
resmi koymusunuz, yanina da essek
gadan “fantezil” yazmiginiz? Terbiyesiz
herifler!

- Sen yat kalk o kapaga dua et be haci,
son ayin kapagdini gérdin ma?

- Yoh, neymis 67

- Kapakta iri yar bi herif var, elinde de
bdyle halka gibi, disk gibi yuvarlak bisii
tutuyor. Yamninda da essek kadar “Tron
2.0" yaziyor!

- Neaaaa?

- Yaaa, di mi? Disiin bakalim biz bu
kapakla sana ne demek istiyoruz simdi?!
- Sapthsiniz siz la!

- Olsene sen?

- Hayrola abi, ne dalmigin dyle?

- Yok bir sey, adetimdir, uzun yoldan
gelince motorun yanina oturup bir
sigara yakarim. Derin dlslncelere
dalarim. Ruzgar aklimi temizlivor da...
- Fazla diigtinme be abiiii, ne yapacan
disinip de?

- Di mi? Bu arada sana hir gey sorabilir
miyim?

- Buyur abi, nedir?

- MB66H?

- M55566, mé, mésos, mbddéeeehhh!

REZIL DIYALOGLAR

Olmazsa olmaz bunlar hayatimizda, tadini ¢ikarahim!

- Tegekkirler, tahminlerimi dogru
cikardin.

b 2. % %9
- Eeeedd00, iyi glnler?
- Ayniyle vaki! Nasil yardime clayim
simdi ben size?
- Yaaa ben, eaaaa, bilgisayar yeni aldim
daaaa...
- Hayirli olsun, bunun beni geren tarafini
6grenebilir miyim?

Kapaga mini etekli
hatun resmini
koymusunuz yanina
da “fantezi”
yazmisimz?

- Yaaaa ben oyun, eaaa, oynamak istiyo-
rum daaaa... Eaaaa... Eaaaa... Eaaadod...
- Oynayn o vakit, elinizden tutan mi
var?
- Sizden birkag, e688, ricam var daaa...
- Sahsen ben insanogluyum, dergi felan
dedilim. Ama siz devam edin?
- Eeeaaaaddsotmmmm, rica etsem bana
birkag oyun gdnderebilir misiniz? Tabii
oynamay! da 6gretmeniz gerekebilir.
ihihihihiii...
- Biip, sayin abandone, aradiginiz
numara §u saat itibariyle teknolojiden
tiksinmis olup ylrtyerek Hicaz'a dogru
yola gikmistir. Litfen telefonu kapatiniz,
bir daha da aramayiniz. Biiip...

b ¢ % %
- Merhabaaaaa, biz Level okuruyuz!
Darmdan diser gibi zivarete geldik sizi!
- Allah razi olsun, ben de ne eksik bu
ofiste diyip duruyordum!
- Eceere?
- Neeee?
- Oyuniar nerede? Ekran kartlarin
nerede stokluyorsunuz? Birkag CD yazici
alabilir miyiz hatira olarak? Imzal
mimzali?

- Neden konusmuyorsunuz kuzum?

Renginiz de pek sari?

- Ehhh, bir halt yokmus burada yaaa, ne

bigim derqgisiniz siz? Bayle dergi mi

olur? P8h! Gidiyoruz biz bak!

- Kalsaydimiz? Aksama kapuska vardi?
XRNRX

- Abi ben yazar olacam! And i¢tim kadeh

kadeh, vallaha da olacam billaha da ola-

cam!

- Andi bilmem ama ecel serbeti igeceksin
acele tarafindan b&yle devam edersen!
- Ne abi? Ne dedin? Oluyor muyum
yazar?
- Goster bakalim, nasil yaziyorsun?
- Aha abi, yazilarim. Evde oturdum
vazdim gizel glizel!
- Mir pur mur... Hmmm, ah be glizelim.
Kegke hep evde kalaydin.
- Naapiim be abii, dil derslerinde ¢ok
sikiliyorum, uyuyakalyorum. Ehe!
- Sen simdi eve git, yat. Karpuz da yata
yata blyir. Hati bakiim!

KX
- Berker?
- Evet Sinanim, miidiiriim, ¢atalkaram,
zirefam?
- Yazilar?
- Bitince atacam abi, tamam rmu aslan
abim benim? Ha abim!
- Lan ne demek bitince!l?
- Istersen bitmeden géndereyim, yarim
basalim yaziy1?
- O yazilar yarin sabah elimde olacak
layn! O kadarrr!
- Tabii abi, ne demek? Aslansin,
kaplansint
- GROOOAAAARRR!
- YUri bea! Allah’in delisi seni!
- Duydum layn! Kagma! GRORRR! ®




Kamsa Hamnida

Oyun, dostluk ve edlence dolu bir hafta,

stanbul - Seul seferini ya-

pan ugaktayiz. Utkemizi

temsil edecek olan 11 oyun-

cu, 3 Level editérii ve bir
Samsung yetkilisi, Cin Gzerinde uguyo-
ruz. Sekiz saattir ayn koltukta oturmak-
tan bunalan kafilemiz uyuyor. Simdi hu
1 oyuncuya bakiyorum. Acaba kazanma
sanslari ne kadar? Durist olmak gerekir-
se, durumlan qok da parlak degil. Yil bo-
yunca turnuvadan turnuvaya kosan, sii-
rekli farkli Glkelerden oyuncularla oyna-
yan rakipleri karsisinda oldukca dene-
yimsizter. Madalya almalari bir vana
gruplarindan gikmalar bile, 55 Glkenin
en fyilerinin katildigi bu miicadelede,
6nemli bir basari sayilir.

Ama benim asil merak ettigim Se-
ul’de kaldiklari siirece ne kadar eflene-
cekleri. Acaba bu 11 geng oyuncu diin-
yanin bir ucunda yeni dostiuklar kurup,
daha fazla deneyim ve daha glclii bir
azimle mi ddnecekler Glkelerine? Acik-
6asl gecen sene bu konuda oyunlarda
oldugumuzdan da basarisizdik. Olimpi-
yat ruhu denen seyi yakalamaktan Gok
uzaktik.

Uzak dofunun en sagirtrei Gikelerin-
den birinde, bambaska bir kiltiir ve diin-
yanm dért bir yanindan gelmis oyuncu-
lar arasindayken, insan nasil sadece ve
sadece ayunu diisiinebilir? Bu tip ulusla-
rarasi yangmalarda hep dostluk ve kar-
deslikten dem vurulur. insan icinde ver
almayinca bunun degerini anlayamiyor.
Ne zaman birileri konuyu bu noktaya ge-
tirse “Ana biri daha martaval okuyor" di-
ye diiglindr insan. Ancak icinde oldugu-
nuz zarman bunun degerini anhyorsunuz.
Bana kalsa her hangi bir oyunda afltin
madalya almaktansa en centiimen ve
hatt{a en edlenceli takim secilmek gok
daha degerli.

Ayrica oyunlar konusunda en blyiik
eksigimiz deneyim ise burada kurulan
dostluklar cok daha fazla 6nem kazanr-
yor. Cinkd butdn yil boyunca buradan
edinilen arkadaslarla antrenman yapma
imkanlari olacak oyuncularimizin. Gele-
cek sene WCG'ye daha deneyimli gele-

cekler. Bu bir hafta boyunca biz onlan
uslu durmaya, formalarini giymeye, hat-
ta gece erken yatmaya zorlayacagz.
Ama eglenmek, dostluklar kurmak onla-
rn elinde. Bu konuda kimseyi zorlamak
mumkdn degil.

Yuvaya Déniis

Gittiginiz yer ne kadar giizel olursa ol-
sun, ne kadar iyi vakit gegirmis olursa-
niz olun insan bir seyleri c'jzll'jyor._Evet
Kore'de yemekler giizel ama ekmek
arasina domates peynir koymaktan ve-
va adam gibi kdfte yapmaktan haber-
sizler. Sckakta konusuian dili anlamak,

ve topluluktan uzak olmasiydi. Herhalde
takim olarak orada bulunduklarindan fig=
lerine kofayca kapaniyorlar. Ama birey-

sel oyunlarda yarisan oyuncular kisa si-
rede birbirlerine 1siniyorlar. Bizim Coun-
ter-Strike takimimizda da bu vard.. Tabii
takimin ve hatta Ulkemizin en yirtik, en

arsizi Mert'i saymazsak.

Kapanis téreninden sonra bizim
oyunculardan hangisiyle konussam géz-
leri parliyordu. Kaybetmis olmak umurla-
rinda bile dedildi ve simdiden gelecek
seneyi dUstndyorlardl. Hazim gelecek
sene Stracraft'a iki kisi gelirsek Nation
vs Nation turnuvalarinda derece alacagi-

tabelalari okuyabilmek de aslinda bii-
yUk bir Iliks gibi geliyor simdi. Taksileri
ve sehrin kesmekes yapisini brraktiginiz
gibi bulmak Uziicii tabii ama evde of-
mak glzel,

Gegen bir hafta icinde bir cok galibi-
yete sevinip cok daha fazlasina Uztildiik.
Gegen seneye gare ikj kat daha fazla
mag kazanmis olmamiz dodru yolda ol-
dugumuz ama o yolun uzun oldugunun
gdstergesi. Ama gecen seneden farkis
olarak bu sene WCG 2003'de en bliyik
basarimiz Tiirk takiminin topluluk icinde
kendisini gsterebilmesiydi. Belki madal-
ya alamadik ama diger tiim takimlaria iyi
geginen, kisa siirede kaynasip ¢evresine
pozitif elektrik sacan bir Ttrk takimi var-
di Seul'de.

Seul'de beni sasirtan noktalardan biri
Counter-Strike oyuncularinin diger
oyunlarin oyuncularina gére daha sessiz

~.diinyanin

», dort bir

' . yanindan
gelmis

| oyuncular

g arasindayken...

mizdan emindi. Fatih eksiklerini belirle-
mig, Gamepad'e ge¢mekten ve WCG &n-
cesi mutlaka bagka uluslar arast turnu-
valara katiimaktan bahsediyordu. Bura-
da tanistigi insanlarla irtibatta kalip Fifa
2004'Un ince noktalarini paylasacaklari-
nt s6ylbyordu. Eren eve dénmeyi bekle-
meden AoM: Titans'| Kore'den alip biran
dnce yeni oyunda antrenman yapma ni-
yetindeydi.

Gegen sene WCG'den donerken oyun-
cularimiz bana daha gok yimis gbziiki-
yordu. Bu sene ise gittiklerinden cok da-
ha hirsh déndiiler. Eksikierinin daha faz-
la bilincindeydiler. iyl oynamak ve dene-
yim kazanmak kadar gergek miicadele
ve sporcu ruhuna sahip olmak da basar)
igin gerekli. Sanirim bu konuda daha faz-
la yol kat etmemiz gerekiyor. Bana so-
rarsaniz WCG 2003 finalleri en azindan
bu 11 oyuncuya bunu gésterdi. @
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SERBEST CAGRISIM

Sessiz

Ya ¢abaladikca her sey daha kétiiye giderse...

Ufak adimlanyla evinden

¢kt Vosviddin. Kafasini

kaldirip gokytizine bakt,

griydi. Ellerini uzatti, si-
yah bututiara dokunmak igin, yapamad.
Merdivenleri ¢ikt ve boslukta yirimeye
baslad, cizgilere basmadan. Yolun diger
tarafina gegip uzaklasmak istedi kendi-
sinden, hayattan. Gecti, ama bir sey de-
gismedi. Karsisinda simsiyah, karanhk
bir ev vard. Bir adim att.... Evin duvarina
dokundu, tuglalardan biri yere disti, Bir
an duraksadi, anlamaya ¢alsti. Elini di-
sen tudlamn boglugundan iceri soktu ir-
kekge. Daha sonra diger elini... Diger
tuglalar da hizlica kendisine dodru cek-
ti... Duvar yikildi. Kti¢Uk bir delik aglimis-
tI. Merakla edilip icerive dogru baktu...
Uzun bir tinelle karsilastr, umutsuz ve
sonu gérinmeyen. TUnelin igine girdi ve
ilertemeye basladi. [gerisi cok karanlik ve
dardi. Korkmustu Vosviddin, ama vaz-
ge¢medi. Tlnelde dakikalarca ilerledi. En
sonunda 15181 g6rdd. Biraz daha hizland,,
bir an énce tiinelin sonuna ulagmak igin.
Ve ulast...

KRR
Heyecanla tinelden ¢ikip ayagda

kalkti. Kazaginin dirseklerini sitkeledi ve
gevresine bakti. Yizlerce donuk, renk-
siz insan vardi, sanki bir sey bekliyor-
mus gibi gbriinen, Rizgarin tiz 1s/i§ or-
tamin sessizligini bozmaya yetmiyordu,
yetemiyordu. Vosviddin de digerleri gi-
bi oturup beklemeye baslad. Dizlerini
kendisine dogru ¢ekti ve saatlerce, hig
hareket etmeden bekledi. Gdzlerini sim-
siki yumdu, haydlini izdi... Derinden
gelen bir tren sesiyle irkildi. Uzaktan
yuzlerce vagonu clan, ¢ok uzun, yilan
gibi bir tren geliyordu. Gri sessizlik bir
anda dagildi. Insanlar panikle trene
dogru kostu. Trende herkes icin bir va-
gon vardi. Cok sasirmisti... Cevresindeki
herkes vagonuna binmisti, ama o karar
veremiyordu. Trenin altina bakt, ray
yoktu. Her sey bosluktaydi. Agir agir
hareket etmeye basladi tren, guriltiid
bir sekilde. Elleriyle glig alarak yerin-
den yavasca kalktr Vosviddin. Kosarak

demirlere tutundu ve kendisini i¢eri at-
ti. Kimse yoktu... Igerisi demir gibi pash
ve soguktu. Sagina bakti, soluna bakt...
Oturacak bir yer aradi. Her yer bos ol-
masina ragmen kararsiz kaldi. Daha
sonra en arkada kirik bir koltuga otur-
du. Kafasini cama dayadi... Diger va-
gondaki adami izlemeye basladt, surat
buz gibiydi. Bu insanlarin donukluguna
ve renksizligine bir anlam veremedi.
Adam bir anda kafasini gevirdi ve Vos-
viddin'le g&z géze geldi. Vosviddin
utand.... Uykuya daldi. Uzun bir sire
uyudu. Senra bir gurlitlyle uyandi. Ka-
fasini kaldird... Adam géremedi, ¢inki
vagon ayrilmisti. Panikle éndeki vagona
baktl, yerindeydi. Derin bir nefes aldi,
bu onu rahatlatmigti. Yalniz dedildi...
Ayagda kalkarak vagonunun en arkasina
gidip adam aradi yumuk gézleriyle. Va-
gon trenden ayrilmis, farkh bir yola
sapmist. Adamla bir kez daha gdzqéze
geldi. Ellerini cama dayadi, adam ayni

Adamla bir kez daha
gozgoze geldi. Ellerini
cama dayadi, adam
ayni sekilde karsilik
verdi.

sekilde karsilik verdi. Umutsuzca Vos-
viddin'e baktl. Vosviddin garesizce
onun kaybolusunu izledi, boslugun igin-
de.
ERHUXK

Tren yoluna devam ediyordu. Vosvid-
din, artik trenin nereye gittigini daha gok
merak ediyordu. Ama kaybolan adam
onu korkutmustu. Bir éndeki vagona
ge¢meye karar verdi. Kosarak kapiyi acti
ve dndeki vagona gecti. igerideki adam
Vosviddin'i gdrince hemen yerinden
kaikti ve o da bir 8ndeki vagana gecti.
Digeri de digerine... Yine yalniz kald,
yalmzhi§iyla. Koltuklardan birine oturdu
ve kafasini cama dayad.. Tren o kadar
hizh gidiyordu ki, disarisini ancak flu bir
sekilde gorebiliyordu. Yolun keparindaki
tahta citleri saymaya calsti, trenin hizi-
na yetisemedi. En arkadaki vagon bog
kalmisti. Bir sdire sonra o vagon da tren-
den ayrtdi. Siranin kendisinde oldudunu
biliyordu. Aniden ayagda kalkti ve hizlica
diger vagona dogru kosmaya bagladi. Di-
gerine gecer gecmez, icerideki adam ye-
rinden kalkti ve bir éndeki vagona gecti.
Bir éndeki adam da diger vagona... in-
saniarin neden béyle yaptiklarini anla-
madi, anlayamadi. Birka¢ saniye de ora-
da durduktan sonra en &ndeki vagona
gitmeye karar verdi, digerleriyle birlikte
olmak, yalnizhigini yenmek igin. Hizla va-
gonlari tek tek gegmeye basladi. Her va-
gon gegisinde, gectigi vagondaki insan-
lar bir 8ndeki vagona gegiyordu ve arka-
sindaki vagonlar trenden aynliyordu. Si-
rayla hepsini gecti Vosviddin, ilerledi,
ilerledi, ilerledi... ikinci vagonda durdu.
Cevresine bakli, dijerleri yoktu. Sasird,
nerede olduklarim merak etti. Daha son-
ra, en 6ndeki adamla gézgeze geldi.
Adam bir sey anlatmak jstercesine,
umutsuzca Vosviddin'e bakti. Vosviddin
vagonun sonuna kadar geldi, elini kaptya
uzatti ve yavasca acti. Iceriye adimini at-
ti. Adam yerinden kalkip trenin en Gniine
giderek kendisini asadiya birakti, agir
agir. Vosviddin yalniz kald... Ellerini ca-
ma dayad, “sessizlik" ayni sekilde kargr-
Ik verdi... @




Madalyonun Diger Yiizi

Oyunlara, oyunculara ve isi oyun olanlara tas atanlar, dikkatle okuyun

aklaglk sekiz yil dnce basla-
yan bir kosturmaca benim
iin televizyon. Kamera ar-
kasinda yasanan dostluklar,
Kurgu setlerinde sabahlayan bedenlerin
uykuya dalmis hali, sihirli kutunun beiki
de en dnemii pargasi kameranin kargi-
sinda yasadidim, titrek heyecanlar. Gin-
lerce; evinizden, ailenizden, kiz arkadagr-
mizdan uzak kalacaginizi bilerek basladi-
giniz bir is. Hayallerinizde yasattiklarinizi
insanlar ile paylastiginiz siirsiz bir plat-
form televizyon. Ve bu koca diinyada
sizler igin hazirlamakta oldugumuz bir
oyun programi. Kabaca tarif etmeye ¢a-
hgtim; benim géziimden baktiginizda te-
levizyonun ne anfama geldigini,

Bugine kadar onlarca programda ve
dzel yayinlarda gérev aldim. Agirlkh ola-
rak yonetmenlik gérevini Ustlendigim
tam yapimlarin hepsi benim icin ayn bir
dneme sahip. Ancak konu, yapmakta oi-
dugumuz oyun programiart oldudunda
durum biraz degisiyor. Amiga izerinden
oyun oynadigim dénemlerde basladigim
oyun programi hayalimi, bugiin sekiz ki-
silik ekibimiz ile birlikte SkyTurk ekranla-
nnda gerceklestirmekteyiz. Artik tama-
mi birbirinin kopyasi alan televizyonlar-
da farkl bir kiltiiriin ekranlara tasan tek
brnekleriyiz.

Dider yandan
Bu yazida sizlere madalyonun diger yu-
zUnl géstermeye ¢alisacagim. Gelin siz-
lerle beraber toplumun géziinde oyun
ve oyunculuk konusunun nasil bir yere
sahip oldugunu bulalim. Bunu yaparken
toplumun aynasl olarak nitelendirilen
medyadan baslayalim ise.
Televizyonlarda ka¢ saat magazin
programi yada adi spor olan futbol prog-
rami izlediginizi bir ditstndn. Sadece
buniar degil elbet; sabah bilmem nelert,
bir evin igine dolugmus sayisi bilmem ne
kadar insanin hayatlari ve daha niceleri
diyerek uzar bu liste. Séz{im ona “mii-
zik” kanallaninin; yani hedef kitlesi geng-
lik olan kanallarin tim diinyada yeni bir
sanat dal olarak tanimlanmas: tartisian
oyun konusuna yayin akiglarinda ayirdik-

lar “varsa” siireyi sorgulayin. Bunlarin
sonrasinda ise; az dnce siraladidimiz
program tirlerinden aklinizda yer etmis
kag satir bilgi eldugunu derleyin. isterse-
niz bu noktada cevabi ben verebifirim
sizlere; kocaman bir sifir.

Yazil basina baktdimizda tablo pek
de farkli degil. Kag gazetede oyun ve
oyunculuk ile ilgili yazi okumaktasiniz.
Hadi hayal kuralim biraz; X bir gazetenin
her gin ceyrek sayfasini oyun ve oyun-
culara ayirdigini disiinelim. Gazete sizce
bundan bir ey kaybeder miydi? Cevab
yine sizin f¢in ben veriyorum; toplumun
ilgilenmesi gereken daha dnemli konula-
Fivar. QUnkU oyunlar vari ¢iplak bir fo-
tografin yerini tutamaz asla. Onlar iGin
Max Payne 2'den daha énemiidir bir

$imdi bir bakalim,
sayfa doldurmanin
yaninda neler
yaptigimiza...

mankenin estetik haberleri. &yle ya sine-
matik bir kurgu, muhtesem senaryolar,
tlkemizde albiim cikaranlara nazire ya-
parcasina oyunlarin icinde yer alan calis-
malarin hichir énemi yoktur yazili basini-
miz igin.

Son birkag yil iginde kag oyun ve
oyuncu konulu organizasyona sahitlik
ettiniz? Sayilar oldukca az de§il mi? Pe-
ki kis ve yaz sezonlarinda yapilan club-
ber partilerden daha fazla mi zarar veri-
yordu oyun partileri topluma. Sebebi bu-
muydu yoksa nedenieri daha farkli yer-
lerde mi aramam iz gerekirdi.

Isterken beklemek

Ulkemizde oyun yapiimaly diye her oyun-
cu cigliklar atmakta. Bu oyunlar ile diin-
ya pazarina agilmaliyiz diyenlerin sayisi
kiciimsenmeyecek kadar ¢ok. Birakalim
diinya pazarina aciimays; iitkemizde kag
tane elle tutulur oyun var? Peki parasiz-
Ik ylziinden Avrupa pazarina agHmayi
hak edecek oyunlarin yapiminin durdy-

gunu biliyor musunuz?

Simdi cevap bulmamiz gereken hir
soru Kaldi geriye; tim bunlarin sebebinin
ne oldugunu bulmak. Cevap ¢ok yakin-
mizda oturmakta; tim bunlarin sebebi
bizleriz. Clink{ bizler éncelikle kendimizi
ifade etmeyi 6grenmeliyiz. Uzgiintim
ama bunu heniiz basaramiyoruz. Tele-
vizyon pregramlarimiz ite ilgili elestiriler
altyoruz. Bu oyun az tanitildi, bu oyunu
daha ok oynayin, bunu bayle yapin, o
daha lyi oynuyor, bu su oyunu bitmiyor
misali. Bunlar gercekten problem mi siz-
ce? Bizlerin itk gdrevi orada; oyun oyna-
manin glize! bir olgu oldugunu, oyun oy-
nayan insanlarin reflekslerinin ve hayal
dunyaiarinin gelistigini, oyun oynamanin
yaninda kariyerierimizin olacagin, oyun

oynayan insanlarin asosyal clmayacad-
ni, kalitesiyle, karizmasiyla, dost sohbet-
leriyle, eglencesiyle, oyun oynayan in-
sanlarm bu iglerden para kazanacagjni
Ispatlasak daha iyi olmaz mi sizce? Biz-
ler oraya elbette oyunlar tanitmaya ¢iki-
yoruz ve bizfer orada herseyden énce
Oyun oynamayan insanlari aramrza da-
vet etmeye ¢ikiyoruz. Unutmadan bir
nokta daha var bu konu ile ilgili; dergi ve
program disinda bir ayna daha var. By
aynada ¢ogunlukla sizlerin yazdig fo-
rumilar. Ferumlarda insanlara i1spatlama-
niz gereken birsey var; bizler oyun aynu-
yoruz, akill ve zeki insanlariz, bizler bu-
nu keyif alarak yapryoruz ve istediginiz
her neyse bizler burada konusabiliriz.
Bizler siyasetten tutunda, futbol'a; ya da
tarih ¢éziimlemelerine kadar sohbetler
edebiliriz. CUNKU bizler tim bunlari oyun
oynayarakta 6§renebiliyoruz,

$imdi bir bakalm forumlarda sayfa
doldurmanin yaninda neler yaptik-
larimiza. Sizce haksiz miyim? @
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inbox&outbox

Merhaba sevgih ckurlar, nasiisiniz bakalim?
Kendinize dikkat edin ha, havalar bir acayip. Birglin
oriehd) su basiyer, ertes! glin glnlik glneslik Sizg
simem ama hizim dengemiz fena bozuldu. Neyse,
gaielin mektupleniniza,

%2 YARGILAR VE iNSANLAR

Merhabalar, Bu ay deragiyi lguncl kez
okurken artik dayanamadim. Kalk dedim
yazl yazicaz. "Dayanamiyorum hemen
midahale etmek gerek” kivaminda degil
elbette. Sadece dinlemekten, okumak-
tan, izlemekten zevk aldigi sohbetlerin
bazen iginde olmak istiyor insan. Toplu-
luklarin iletigim kurabilme olanaklar art-
tikga tartigma olanaklan da katlanarak
blyumeye baslar dedil mi? Buna alis-

Belki de icimde
kipirdanan
tedirginlikiir zaten su
anda sizinle konusuyor
olma sebebim

mak lazimdi betki de bu yasa kadar. Ama
ne yapaylm, {ster istemez uzaklagwyorum
konugulanfar farkh noktalara gittikce.
Belki de icimde kipirdanan tedirginliktir
zaten su anda sizinle konusuyor otma
sebebim:) Hayatin her yerinde; sosyai
ortamda, isyerinde, sanal araylzlerde,
her yerde iletisim halinde clmaya ¢als!-
yoruz. Bazen bu iletisim intiyaci belli bir
dogrultuya sapmis oluyer daha basmdan
itibaren. Bu ylzden Level ckuyorum se-
nelerdir. Oyunlarda kendimi kaybeder-
ken, kendinde oyunlar kaybetmis msan-
lari paylagma gudusu... Giderek farkh bo-
yutlarda paylasiyoruz hir seyleri, televiz-
yondan el salhyorsunuz arada, forumilar
actiniz ki birbirimize seslenelim. Sesleni-
yoruz,

Olmasr gerekenler ya da cik cik olma-
malt gibi bir tavrim yok highir seye, hig-
bir kisiye. Asla yargilamadim hayatim
boyunca, bu saatten sonra da dyle bir
niyetim yok. Gordigiumi sandigim ufa-
cik seyleri séylemek Istedim sadece.

Tlrk¢e Gzerine yazildr ¢izildi konusul-
du. Oyun deJerlendirmelierinde verilen
puanlar rahatsiz etti, etmedi, edebilece-

gi distnUldu. Elbette derginin odamda
ne kadar yer kapladidindan tutun da
fontlarin zevkiere hitap etmemesine ka-
dar bir dolu konu var kafay! takabilecek.
Ama ben bu dergiyi bunun I1¢in okumu-
yorum ki... Ben editor begenmediyse ha-
yatta da oynamam diyemiyorum ki.. Se-
nelerdir cliimle alemin bayila bayila oy-
nadigjr oyunlari oynamameak benim segi-
mimdi. Yine ayni cimle alemin burun k-
virdi3 oyunlari ezberleyene kadar talan
etmek de...

Her konuda, ama &zellikle de oyun-
larla ilgill herkesin her disuncesini duy-
may seviyorum. Karsiik olarak bazen
sessiz kaliyorum, bazen "yuh be karde-
sim o kadar da degil" diyorum, bazen de
takdir edip alninin orta yerinden pme
cabalarina giriyorum elbette... Hepimiz
icin bayle dedil mi bu? Ama "sunu yap-
maymn, bund etmeyin” diye paldir kildir
girisince isin igine, her sey dedgisiyor. Ko-
nu oyun, hilgisayar, edlence, uykusuzluk
olmaktan cikip senin zevkin benim key-
fim haline geliyor. Yukarida da bahsi
gectigi Uzerine cokluk olan yerde clacak
elbet bGtln bunlar. Olsun, buyrun... Fo-
rumlardan ya da dergiden bunlar izler-
ken beni rahatsiz eden tek sey igimdeki
sofjukluk oldu, Bu kadar zamandir en ka-
timadigim degerlendirmelerde, en sev-
medigim sayilarda oile hep beraber eg-
leniyor olma fikri yetmisti. Niye yetme-
sin ki? Onyargl clayini anlayamiyorum
kusura bakmaym. Oyunun sahibl bile not
vermis olsa benim i¢in sadece Uglincii
bir sahis gézlemudir. Niye daha ileri ol-
sun ki? Ve zaten o bir gozlem olarak
Bnemlidir. Niye ben kararnimi ona daya-
narak veriyim ki? Bu bir amag olamaz
gibi geliyor bana. 100 Uzerinden bilmem
kag verdik diyar olusunuz bir bedeni be-
lirtisidir, bir kanaat notu olamaz ki za-
ten.

TUm bunlar izlerken aklimda olugan
tek sey bunianin bende tedirgintik yarat-
tigidir. Belki tedirginlik duyan baskalari
da vardir. Ve yarin 6blrgin ben dergi
tasanmint ve yonetimini dederiendirmek
izerine sohhetlere girmemeyi tercih et-
tigimde sizleri &zleyecegim, o kadar...

Hepinize sevgiler,

ELIF BudpayclodrLu

Not: Tlirkge hatast yaptiysam simdi-
den &zir dilerim efenim...;)

Merhaba Elif,

Insanodiu istisnasiz herseye belli bir
yargiyla bakar, bu gergek dedismez. Go-
gu zaman farkina bile varmayiz, ama ka-
famizin derinlerinde bir yargiya variriz.
Dodal olan da budur zaten, insan beyni
calisabilmek igin kesin verilere intiyag
duyar, belirsizlik insani bu yiizden gok
rahatsiz eder. Ama tabii senin de sdyle-
digin gibi, bu yargilamayi ne kadar ileri
gétlrecedi de insana kalmistir. Sorun
su, herseyden énce kendinle baris iginde
misin? Her sabah kalktiginda, her gece
kafani yastida koydugunda, aynada ken-
dinle her ylUzylze geldijinde neler hisse-
divorsun? Her an pismanliklar ve lanet
okumalar sarmaya hazir mr bekliyor
benlidini? Yaoksa kendi g6zlerinin igine
baktiinda sakin, dingin bir huzur mu
buluyorsun orada? Devamli her ige bur-
nunu sokan, herkesi &limine elestiren
insantara yakindan bir bak, onlarda hu-
zursuzluktan bagka bir sey géremezsin.
Adeta tiim gézeneklerinden disart sizar
ve etrafindakileri de rahatsiz eder bu
huzursuziuk. Evet, her insan kendiyle ga-
tismaya, hesapiagmaya girer zaman za-
man. Ama hayatinin dnemli bir kismi
kendinden nefret etmekle gegiyorsa, is-
te 0 zaman zaten ne yapsan bostur, ya-
landir. Bize gelince, oyunlari elestiriyo-
ruz, gunkd bu da sistemin, iglerin yiri-
ylis geklinin bir pargasi. En azindan
nrensipte dyle, her ne kadar bu (lkede
pek dnemi olmasa da. Ama emin o, in-
sanlara erismek, diisiincelerini paylag-
mak i¢in oyun elestirilerini kullanmak,
“gurme yazilari” yazmaktan daha iyi
bence.

a%a NE 07 NE i§?

Selam Berker abi, Umarim hayatiniz iyi
geciyordur. (Pek gdzilkmese de) Beni
sormayin ben agtim gidiyorum. Fazla
uzatmadan sorularima gegiyorum:

1. Yahu neden oyurlarda Tirkge dil des-
tedi yok. Yapimcilar utanmasa Afrika’da-
ki yamyamiarin diflerini cyuna sokacak
ama Tirkce yok yok yoaok... Yok mu bu-
nun caresi? Hep yama m beklicez?

2. Ben Mafia oyununu ¢ok sevdim ve bi-




tirdim. Ozellikle oyunun son balimd beni
ok etkiledi. Merak ettigim oyunun deva-
mi yapilacak mi? {Sence Gta mi? Yoksa
Mafia mi?)
3. Su Counter-Stike'dan ne anliyo millet
anlamadim, tamam Half-Life ¢ok slper,
glizel, uguk, kagik. Eeehh ¢ok sikidim
dagiin hileaayynn 2. ciksin artikl Ama
Counter'da ne grafik nede aksiyon var.
Anlamadim gitt;?
4. Hig Marilyn Manson dinledin mi? Ben
bu adami yok bayan| 6fff herneyse GOk
bedeniyorum.
5. Noolucak bu Tiirkiye'nin hali?

Sevgilerimle

NEO

(Not: Nickime laf yok bu ismi 98 yilin-
dan beri kullaniyerum. Fragmanlar foto-
lar felan tirkiyenin en eski neo'suyum
denehbilir)

Selam Neg,

Idare ediyoruz iste, hayat bu, giinle-
rin iyisi de oluyor, kétlsi de, ne yapar-
sIN? Bugiin kotl gegti, dur bastan oyna-
yayim gibi bir segenek olmuyor maale-
sef. Ama zaten &yle olsa suyu clkardi, in-
sanogdlu memnuniyetsiz yaratiktir ¢ink.
Bir daha, bir daha, bir daha derken tiim
6mriimiizden bir giinii harcamak i¢in
sonsuza dek ugragir dururduk. Neyse,
bakalim neler sormussun, ben ne demi-
sim?

1. Sence bu sorunun cevabi agik deiil
mi? Biz oyun almiyoruz, adamlar da bize
oyun satamiyorlar. Eh, kim kalkip ta pa-
ra kazanmadigi bir alana para déker?
Ben de oyun firmasi sahibi olsam, oyu-
numa kim para verip aliyorsa onun di
destegini koyardim. Béyle bu isler.

2. 5u gin itibariyle Mafia 2 diye bir pro-
jeden haberdar degiliz dogrusu. Ama
adamlar gizii gizli yapiyordur, bize demi-
yordur, o da olabilir. Zaman iginde ania-
riz. GTA-Mafia kiyaslamasini ise dogru
bulmuyorum. Temelde ayni gibi gérin-
seler de aslinda ikisi cok farkli oyunlar.
3. Counter't ben de ¢ok uzun zamandir
oynamiyorum dogrusu. Sevmedigimden
degil ama bir oyuna bir 83miir de harcan-
maz ki! Tabii seveni var, sevmeyeni var,
orasi ayri. Begeniler insandan insana de-
gisir haliyle,

4. Dinledim biraz, miiziji bana pek sira
dist ya da gekici gelmedi. Diyorum va,
zevk meselesi.

5. Nesi var, mis gibi memleket?! Bak
komsu yangin veri, en azindan bizim te-
pemizden asadl bomba yaddiran yok.
Arada bir haline sikretmek te gerekir, Dj

mi ama?
Sana da sevgiler, kendine iyi davran,

é BANDITS AT SIX HIGHM!

Merhaba Berker Abi,

Uzun stiredir sana mail atamiyorum. Se-
bebi hem yodun clmam hem de forumia-
rin bu kdseyi nasil etkileyecedini merak
etmemdi. Ama gérdiigim kadariyla fo-
rumiar hizimizdan pek bir sey eksiltmis
gibi durmuyor. Sana eski zamanlardaki
gibi sorulu bir mail atacadim ama énce
birkag kelam.

Yeni similasyon kisen cok iyi ve gu-
zel olmus Berker ahi umarim devam
eder. Hakli olarak son zamanda moda
oldugu lzere 2. Diinya savas: simleri
adir basiyor ve anlatimlarinda pirpirlar
uzerine ama jet motoru ve modern sim-
lere ne zaman yer vereceksiniz yada
vermeyi distndyormusunuz? (Bu arada
sorulara basladik haberimiz yok.)

2. Lock On gikana kadar bu 2.Diinya sa-
vasl hakimiyeti sirecek mi simlerde?

3. Hangi zamanin ucaklari seni daha cok
kendine ¢ekiyor madern jetler mi yoksa
eski pirpirtar mi?

4. Jetter iginde en ¢ok hosuna giden
model hangisi?

5. Ben IL-2 Forgotten Battles'a yeni bag-
ladim ve gercek dog fight neymis gér-
diim acaba 2.DUnya savasi hava taktikle-
ri (dog fight) konusunda bilgi vermeyi
dislindyor musun?

Fazla bile soru sormusuz neyse to-
pariayalim (kirp) hehehe, Ozlemisiz altin
makasi. Level ve iceridi cok gizel gidi-
yor ozellikle sim k&sesi daha da glizel
Allah bozmasin. Sana ve tim calisaniara
kolay geisin diyorum. Sadlicakla kalin Iyl
calismalar.

BANDITS AT SIX O'CLOCK HIGH!!

ABDULLAH FaTiH Do&RrUER

Merhaba Fatih,

Forum olayinin yeri ayri tabii, bir de
bazi insanlar adam gibi konusabilmeyi,
tartisabilmeyi 6§renebilseler tadindan
yenmeyecek. Ama tabii demokrasi za-
man ve emek isteyen bir hayvanciktir,
Oyle kolay elde ediimez. O yizden sabir
gerek. Bu arada sen caktirmadan soru
sormaya baslamissin ama ben kafadan
cevaplara gireyim.

1. lkinci Diinya Savasi similasyonlarini
konu alan diziyi ¢ bdliim olarak plania-
mistik, haliyle bu ay sona eriyor. Bu dizi-
nin amaci asla insanlara ugrnay ogret-
mek filan degildi. Sik sik gelen mesajlar-
dan ve sorulardan bu tirin ¢ogu insanin

ilgisini gektidi, ancak hayli karmasik go-
rindigu icin gozlerini de korkuttugunu
dlgtindim. Bu ylizden bilgim yettigince
bu tir oyunlar hakkinda gengleri aydin-
latmak, bdylece ilgilerini bu tiire gekmek
istedim. Bu tiir yazi diziierine sadece
farkl similasyonlar degil, farkli oyun
trleri i¢in de yer vermeyi diisiintiyoruz.
Maksadimiz aramiza yeni katilan arka-
dasfarin ilgisini farkli tiirlere cekmek. Ge-
sitlilik her zaman iyidir.

2. Bir ara sebil gibi jet simiilasyonu Gikti,
¢oju da o zamamn sartlarina gére fena
degildi. Halen arada bir jet oyunlar clki-
yor, ancak ¢ogu yarim yamalak seyler
oluyor. lyi bir jet oyunu yapmak pek ko-
lay dedil, herseyden énce ekrana yansit-
man gereken teknolojinin bilyiik bir kis-
mi “askeri sir” stattsiinde. Getirecegi
karin da pek yiiksek olmadigini disindr-
sen, eh, herkesin kalkisacag is degil.

3. Ucak denen nesneyi cok severim ta-

It dalasi iki sayfada
anlatilmaz, adamlar
senelerce akademide
dersini okuyorlar

bii, ama tercihim prrpirdan yana olur,
Mesela Amerika gibi sivil havaciligm deli
geligmis oldugu bir (ilkede yasiyor olsay-
dim, gelir durumum da fena olmasaydi,
garajimda kendi kit ucaklarimi ve motor-
sikletlerimi yapiyor olurdum. Motor ola-
rak kendi tasarimim bir Harley, ucak ola-
rak ta bir Sopwith-Camel ya da P-40
Warhawk replikasi fena olmazdi. Eh, in-
san hayal ettigi siirece var olur demig-
ler. Burada ise sadece sik sik havacilik
mizesine gidip ucaklari tavaf etmekle
yetinebiliyorum. Bak akhma geldi, baya-
gidir gidemedim, bu hafta sonu yine gi-
deyim. Beiki yenilik vardir.

4. Jetler icinde? Hmmm, A-10 Thunder-
bolt. Cirkin 6rdek yavrusu. Ne ucaktir
amal!

5. It dalas) olayi iki sayfaya siymaz,
adamlar akademide yillarca dersini oku-
yorlar onun. Bu ay ucundan azicik dedin-
dim, ama isi 8grenmek istiyorsan tek yo-
lu var. Motoru ¢ahsting alistirma yap-
mak. Zaten simUlasyon bu, cakilsan da
bir zarari olmaz. Heh.

Bu arada benim aitin makasimi izinsiz
kuilanmak var mi bakiim? Cis! Bir daha
olmasin! Kendine iyi bak, rizgarin bol ol-
sun.

141



6% INCOMING!

Sayin Gungbr, Ben bilgisayarla Commo-
dore ve Amiga yillarinda tamsmis, ¢o-
cuklugunda butdn harchgini oyunlara
yatirmis, bUyuylnce de "Ticari Pilot”
olabilmig biriyim. Bilgisayar diinyasinda
Amiga‘'daki "Fighter Bomber" dan basla-
mak (izere butln similasyonlar elimden
gecti. Gercek hayatta ugsam hile aksam
tekrar simillasyonlarin kargisina otur-
maktan kendimi alamiyorum.

Oncelikle derginizin EvIil sayisinda,
ugus simdlasyonculari icin faydali/ge-
rekli bilgiler bolimind baslattiginiz igin
tebrik ederim. Yazilarinizda bazi ufak te-
fek tanim hatalar olsa da bunlar ancak
profesyonel havacilar fark edebilir. Si-
milasyona yeni yeni baglayanlar igin
cok yeterli oldugunu distnlyorum. K&-
senizin ugus simdlasyoncular toplulugu-
nun artmasi igin biyik bir boslugu dol-

Derginizde bizim gibi
“hardcore”
simulasyonculara da
hitab etmeniz

duracadina eminim. Bu kamuoyu ne ka-
dar artarsa o kadar orjinal ve kaliteli sim
getirilir. Benim ilgilendigim nokta da bu.

Bir baska konu da, sahsinizda Level
dergisine teestflerimi sunuyorum. O ko-
nuyu soyle agiklayayim. Ugus simiilas-
yonlarinin ¢ok seyrek crkanldigi veya gi-
karilsa bile 2. Dlinya Savast villaring si-
kigtidi su glnlerde (IL2-FB, CFS$3) Fagle
Dynamics ve Ubisoft

"Lock-on: Modern Air Combat" adin-
da bir similasyonu piyasaya ¢ikarma
asamasina getirdiler. Official sitelerin-
den takip edebildigim kadariyia vaktiyle
Haiflife veya Unreal kendi grupiarinda
nasil bir cigir actiysa LOMAC da getire-
cegi yeniliklerle simdlasyon dalinda ¢igir
agacak ve referans olacak. Bundan son-
ra yapilacak simler onu temel alacak.
Bdyle miithis bir yapim giimbur giimbdr
gelirken derginizde tek hir satir haber
dahi cikmad!. ilk bakis bdllimindeki yik-
leniyor késesinde bile yer almad. He-
men www.lo-mac.com adresinden bir
goz atarsaniz 125MB'lik bir demonun bi-
le yayinlandidin gériirsiniz. indirin ve
kendiniz test edin.

Sizden ricam derginizde bizim gibi
"hard core simmer"lara da yonelik ola-
rak bu ve dider yapilmeakta olan simiilas-
yonlardan bahsetmeniz ve hatta bu de-

moyu dergi cd'nizde vermenizdir.

Bu konuda gere{ini yapacaginiza ina-
niyor, yayin hayatinizda basarilar ve ko-
layliklar diliyorum.

Yavuz ENGIN

Sayin Engin,

Oncelikle oturup bana mektup yazd-
Jimiz igin tegekkirler. Neden? Sayenizde
gocukludunda bilgisayar oyuniarina kap-
tiranlarin havallerini gerceklestirebildik-
lerini, toplumda sanildigi gibi “kaybet-
meye mahkum inekler” olmadikiarini is-
pat etmis oluyorum! Hos, bunun ispata
muhtag bir yant yok, ama ola ki bir ebe-
veyn bu mektubu okur ve oglunu/kizini
kendi istedidi kaliba sakmaya calismak-
tan vaz geger. Bdylece biz de birlikte bir
gencin hayatin daha kabusa déniismek-
ten kurtarinz.

Dodrusu size gipta ediyorum, benim
hayallerimi siz gergede danistiirmiissi-
nidz. Gok gengken gdzlerimin beni savas
pilotu yapmayacadini anladigim giin
gokyuz( bagima ymilmisti. Neyse ki mo-
torsiklet denen aleti kesfettim de biraz
olsun avunabildim. Ugmakla ayni sey de-
§il tabii, ama otomobil gibi sikici bir ya-
ratiktan bin kat iyidir. Sim{lasyon kége-
sindeki hatalara gelince, bu ¢ok dogaldir,
higbir pilotluk egitimi almadim ben, ha-
ltyle teknik bilgim ¢ok simirli. Ayrica o di-
ziyi cok teknik yazmak insanfar korku-
tup kagrabilirdi, o yiizden mimkin ol-
dudunca basitlestirmek sartti. Keske ha-
ta yaptigim yerleri mektubunuzda belirt-
seydiniz, hafizamdaki bilgileri dizeltmek
her zaman en byiik saplantilarimdan
biri elmustur ¢lnkd. Hele de veriler isin
profesyonelinden geliyorsa kesinlikle &-
renmeye hayir demem.

Ama bakin Lock-On konusunda hakki-
mizi yiyorsunuz. G yapim ¢ok zaman én-
ce duyuruldu ve hafizam beni yaniltmi-
yorsa bizler de eski sayilarda birden faz-
la defa yer verdik. Ve tabii ki oyun ¢ikin-
ca sayfalarimizda géreceksiniz de, ne de
olsa Falcon 4.0 dan bu yana gerceklik
konusunda bu kadar iddiali bir sim duyu-
ruimamisti. Demo konusunu da Sinan'a
aktaracadim, ne de olsa CD icerigini be-
lirleyen odur. Bu arada size tim ucusla-
rinmizda bulutsuz bir gdkyiizii ve mikem-
mel gbriis mesafesi dilerim. Kimbilir, bel-
ki bir giin ben de “eve” gidebilirim.

o2 SESSiZ FLM GiNLER]
Merhaba.Derginizi yaklasik 2 yildir takip
ediyorum. Basar!l ve teksiniz. Fakat ilk
defa Inbox'a yaziyorum. Benim sorunum
Commandos 3'te ses problemi yasa-
mam. Sesler cok boguk ve yavas geliyor.

EAX mudir driverindan midir ¢ézmis de-
gilim. Ayni sorunu Matrix'te de yagamis-
tim. Ses kartim Cmedia (asus onboard)
8738 5.1 sistem kullaniyorum. Ne yap-
mam gerekiyor? Bu sorun (lerde bir kag
syunda da glkacak gibi gézlkiyor. Bana
bir yardim 0tfen.

GOKHAN

Merhaba Gokhan,

Anakart Gzerindeki ses islemcileri es-
kiden pek verimli degildi, ancak yeni mo-
deller hayli iyi. Bununla beraber tama-
men sorunsuz olduklari séylenemez.
Neyse ki bu sorunlarin ¢ogu siirlict glin-
cellemesi ile asilabilen seyier. Tahminim-
ce sen strlcdlerini uzun zamandir yeni-
lemedin, bu da yeni oyunlan ¢alistirmak
icin gereken Direct X 9.0 ile uyumsuzluk
yaratabilir. Asus web sitesinden Cmedia
igin gereken yeni sdrdcdleri arastir ve
kur, bu biyiik ihtimalle problemini halle-
decektir. Kai saglicakla.

a%a GERENMEK ZAMAN ALIR

Merhaba Berker Abi. Nasilsin? Sorularim
sOyle : Ben bu bilgisayar konusunda bi-
raz bilgisizim Iitfen sorularima giiime-
yin.

1. Ben yeni bir bilgisayar almayi disinii-
yorum ve yaklasik digerlerinden biraz
fedakarlik edip (islemci-speaker...) ekran
kartina eklemek istiyorum. Maksimum
2005 vericem ekran kartina ne almami
dnerirsin?

2. Anakart ne ise yariyor? Anakartda
Asus iyl diyorlar bu dodru mu? Dogruy-
sa ne almak gerekir?

EMRE DiNGER

Merhaba Emre,

Biz de anamizin karnindan elimizde
PC ile dogdmadik, insanin ilgilendigi konu
hakkinda bilgi sahibi olmasi zaman alir
dogal olarak. Ve tabii ki en iyi yolu da
sormaktir. Bu ylzden sorularina gilecek
filan degilim. Benim sinirimi bozan soru-
lar bazi uyanik gecinen tiplerce sirf eg-
seklik olsun diye sorulanlar, seninkilerin
yamuk bir taraft var mi? Yok. G halde
sorun da yok.

1. Oncelikle islemci, hafiza filan gibi ana
parcalardan fedakarlik edip ¢ok saglam
bir ekran karti almanin hi¢bir anlami
yok, bunu bilesin. lyi bir sistemde tiim
pargalar siiper gtigli degil, birbiriyle
uyumlu olmalidir. © ylizden islemci ve
hafiza konusunda cimri olma. Bana so-
rarsan sen derginin donanim kasesinde-
ki ekonomik sisteme bir gz at. O kisim-
da sorularinm cevabint bulursun.

2. Anakart tim diger parcalart bagladi-
gin blylk parcadir dersem yeterince



agik olur herhalde. Sistemin kalbidir ve
onun giich sistemin glicini belirler. Seg-
tigin anakarta gre islemci ve hafiza
modull alman gerekecedinden 9ozl ka-
pall alisverise cikma. Once oturup diiz-
gUn bir liste yap, sonra birbirine uyma-
yan pargalar elinde kaimasin.

6% HERSEY VE HiCBIR SEY

Selam Berker Abi; Hersey yolundadir in-
sallah. Bu memlekette herseyin yolunda
olmasi her ne kadar mimkin gdzikme-
se de... Dogrusu dinyanin hig bir yerin-
de yoktur herseyin yolunda cldugu bir
memleket herhalde. Belki de hig kimse-
nin bilmedigi bir adada hersey yolunda-
dir fakat bundan dinyanin haberi olmaz.
Ne de olsa dinyanin ¢cok dnemli isleri
var savasmak gibi fakat bu cok uzun bir
konu. Herseyin yolunda oldugu bir yerde
de hayatin tadini nast alacaktik? Mesela
islerin istedigimiz gibi yirddigd zaman-
larda nasil mutlu olacaktik? Zorluklar
hayat! yagamamiz icin bir neden clsa ge-
rek. Gercl hala agliktan ve susuzluktan
dlen gocuklarin oldudu bir memlekette
zorluklardan alinan tat cok eksimsi olsa
da...

Neyse uzatmayalim fazla. Selam ve-
retim dedik bayadi uzadi. Ben sana soyle
(p3 550, 196ram, tnt2 32mb) bir makina
da tat alabilecegim bir ugak simulasyonu
saracaktim.Yazi diziniz ¢ok glzel ve
aclklayici olunca benim de savas pilotu
tarafim kabardi birden. Bilgisayarimi ilk
aldidim zaman {y!l 1996 gerci daha dnce
ATARI 800XL vard) bende ama o bayadi
bi antikaydn ilk aldigim CD EF2000'di, O
zamanlar Ingilizcem de pek iyi degildi ve
ucadl yverden kaldirip havada tutmayi
becermem 2-3 ayimi almigtl. Ama o an Ki
tatmin duygusu ve sevincimi hala unuta-
miyarum. O oyundan sonra bir daha

Oyunlar hakkinda, bizim hakkimizda veya

genel olarak sdyleyecek bir seyiniz mi var?

O zaman bize yazin ki biz de binlerce
okuyucumuzla paylasalim fikirlerinizi. Ama
dikkat! Okuyucu Incisi olabilirsiniz...
Melctup: Level Inbox Meviut Pehlivan Cad.
Vefa Bayin Sok. Gayrettepe Is Merkezi B
Blok 34349
Gayrettepe / ISTANBUL
Mail: inbox@level.com.tr
Liitfen dikkat: Her maili ve mektubu
mutlaka okudugumuz halde, hepsini
burada yayinlamarmz veya sahsen cevap
yazmamiz miimkiin degil. Infiale lizum
yok! Gelmeyin iistiimiize, gelmeyin dedim!

ugak sim olayina pek girmemistim. Bir
de eskiden oyunlar daha mi edlenceliydi
va da biz blylidikge oyunlardan dana
mi az tat aliyoruz bunu bir tirll ¢oze-

medim.

Bayagi uzun bir mektup oldu ama bi-
rilerinin bunu okuyacadini bilmek glzel.
Tim aileye selam, gerci siz beni tanmn-
masaniz da ben sizi 4 yildir taniyorum
emin olun. (Bu da ilging duygulardan bi-
ridir herhalde hic tatmadim.)

Burak'a da hayirh tezkereler.

Hoggakaln.

Umit Uzun

UMIT_UZUN@YAHDO.COM

Merhaba Umit,

“Herseyin yolunda clmast” diger
tim kavramlar gibi gérecelidir aslinda,
sence de dyle degil mi? Yani bak, ken-
din de diyorsun ya, biryerlerde korkung
savaslar oluyor ben bu satirtari yazar-
ken. Kanimca insanin basina daha bete-
ri gelene dek “hersey yolundadir” aslin-
da ama insan pek farkinda degildir. Me-
sela ne zaman hastalanir yataga diiser-
sin, masaya yatirip boydan yarariar
karnini, o zaman anlarsin ki bir ay evvel
isler “daha da yolunda" imis meger. Di-
sini sikar katlanirsin, ginki birden daha
da beterinin olabilecedi gelir aklina. Ve
eger o 1ssiz adada hergey yolunda ise
bil ki orada “insan yoktur. insanin ol-
dudu yerdedir bela.

Ama biz dénelim bilgisayar konusu-
na. Ah evet, 800 XL, kuzen Mahony'nin
ilk bilgisayari idi. Ve ben az agindirma-
diydim tuslarini. Bir F-18 simiilasyonu
vardi, adini hatirlamiyorum. Onda ug¢ag
kaldinp hedefi bombalamayi basarmis,
geri dénerken yer atesiyle vurulup dus-
miigtdm. Ama dusman siniri digina, ge-
minin yakinina parasGtle inince beni kur-
tarmislardi, gérev de basariyla bitmisti.
Deli gibi olmustuk sevin¢ten bet Ondan
once de Amstradimda baz) oyunlar oy-
nardim ama onlar ¢ok daha itkeldi dog-
rusu. Bak nostalji kapitari agildi simdi.

Senin o bilgisayara gelince, yeni sim-
leri kesinlikle ¢alistirmaz, tabii saatte iki
kare gdruntiyle u¢gmay kabul edersen
baska. En iyisi European Air War gibi
klasiklere takil, onlar da saglamdir. De-
sem baska turld, bu korsan piyasasinda
onlart nereden bulacaksin? Yurt disinda
alsak sudan ucuza bir kucak klasik oyun
toplarsin marketierden, ama burada
Umitsiz vaka. Offf, bak ne beter bir du-
rum, hazirladiim yazilar amacina ulas-
mis ve sen tekrar sim oynamak istiyor-
sun, ama bu defa da gel oyun bul baka-
imt Himmm, ben en iyisi senin e-posta

adresini vereyim, elinde klasik oyunu
olup ta paylagmak isteyen yazsin sana,
olmaz mi dersin? Alo, millet, bakin ada-
min adresini basiyorum mektubunun al-
tina, aklinizda olsun, tamam? Kusura

bamya, su saatte aklima daha iyisi gel-
miyor. Kal sadlicakia.

:Ea POST MORTEM CONUNDRUM
Merhaba, Oncelikle basarih calismalari-
nizdan ve SKY Turk'teki vazgegilmez,
ekrandan hir saniye bile ayrilamadigim,
basaril, eglenceli yayininizdan dolayr
sizleri tebrik etmek istiyorum.

Ben Level Dergisi ve Tv deki yayininiz
sayesinde PC oyunlariyla tanigan bir ta-
kipcinizim. Fakat Pest Mortem adh oyun-
la ilgili genis bilgiye ihtiyacim var. Qrne-

Insanin basina daha
beteri gelene dek “her
sey yolundadir”

gin oteldeki cinayet mahallinin kapisini
acmak icin gerekli ekipmana sahibim
arma bir turli kombinasyonu saglayami-
yorum. Bu nedenle de oyun kitlendi.

Bu konuda bana bilgi verebilirseniz
va da beni bu oyunu oynamis olan tec-
riibeli arkadaslara ulastirabilecek mail
adresleri, site adresleri verebilirseniz
¢ok mutiu olurum!

Basarilarimizin Devamini Dilerim!

Sevgiler

H. AsLi FiDaN

Merhaba Asli,

Hafizam beni yaniltmiyorsa Post
Mortem tanitimi ve tam g¢oziimlerine
derginin eski sayllarinda yer vermistik.
Ne de olsa hayli basarili bir adventure
oyunudur, bdylesi artik pek bulunmu-
yor. Ancak bu tir tam ¢dziim olaylarina
bakan bir serbest yazarimiz var ve ken-
disine eser@level.com.tr adresinden
ulasgip sorularint ydneltebilirsin. Eser
Glven kardegimiz bu isin ustasidir ve
eminim sorularinizi cevapsiz birakma-
yacaktir. Tabii sadece sen degil, tim
okurlarimiz icin gecerli bu. Ancak anin-
da cevap beklemeyin, az sabirli olun.
Sonugta Eser de makine dedil. Yani bil-
digim kadariyla dedgil.

Neyse, bu aylik ta bu kadar millet.
Adresimizi biliyorsunuz, yazmaya devam
edin. Ve fazla karamsar disincelere de
vermeyin kendinizi. Her gecenin bir sa-
bahi vardir demis eskiler.
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KORKUSUZ DENIZCILER ICIN GEMi REHBERI

Suyun i¢inde bile gi-
debilen ara¢lara gemi
denir. Gemiler arabala-
rin aksine kaza gegirdik-
leri zaman hurda olmaz
dederli birer batik haline
gelirler. Bu tir batiklar-
dan her yil pek ¢ok hazi-
ne cikmaktadir. Tlrkiye
yillik hazine giderinin
yarisini bu batiklardan
saglamaktadir.

Gemiler hizlarina gé-
re sdrat motoru ve san-
dal olarak iki ana baslik-
ta toplanirlar. Bazi usta
denizciler sirat motorla-
rint sandallara takmakta
ve bu sayede igine bini-
lebilen ve gok slratli gi-

den tasitlar elde etmek-
tedirler.

Bu tiir dahi denizciler
sayesinde tankerlerle
vapurlar birlesmis ve
transatlantikler olug-
mustur.

Gemileri yéneten kigi-
lere Deniz hatlari iglet-
meleri denir, Bunlar ge-
milerin nereye, nasi gi-
decedini distindr ve ge-
nelde denizden gitmeleri
gerektiine karar verir-
ler,

Gemilerin motorlari
arabalar gibi dnde ya da
arkada dedil agsagidadir.
Bu sayede 8zellikle va-
purfarda &n tarafi ya da

arka tarafi kapma vyaris-
lari yaganmakta bu sira-
da pek ¢ok kisi ezilerek
Slmektedir. Lahmacun-
larin aksine vapurlarin
kenariar ok sevdifimiz
mevhumlardir yalniz bi-
raz rdzgar aliriar.
Balikgilart tagiyan
teknelere balik¢) teknesi
denmesine ragmen dal-
giglari tagiyanlara ya da
mihendisleri tasiyanlara
o mesiek grubuna ybne-
lik 6zel bir isim verilme-
mesi; Avrupa Giiruhuna
girmeye g¢aligan globall
Tirkiye'mizin bir kara
lekesi olarak kargimizda
durmaktadir. Yazik.

muhabbet

Zip: Cenk Bey Kin: Erdem Bey
cenknenerdem@ievel.com.tr

EN GEYC HAKKINDA
SIKCA SORULAN SORULAR

- Bora ne o elindeki?

- Gok rahat oyun oyna-
yabildigin bi telefon.
Sliper bigi ywkihyo.

- Sen oyun oynayabilir
misin ki?

- Oynarim tabi. Ki di-
sin televizyonda prog-
ramimda oynuyorum,

- Orda gérdiim de on-
dan seettim zati. Par-
maklann yamuk mu se-
nin?

- Yok be abi niye dyle
diyosun

- Ne zamana kirarsin
sen bu telefonun tusla-
rini? Ve bir de ¢at qut

cat qut ne o dyle?

- Oyun oynuyorum iste.
- Peki neden benimle
konusurken yizime
bakmiyorsun?

- Bi dakka abi dur iki
dakka yaa.

- Ne oyunlar var?

- Bi sUrl var. Red Facti-
on falan bile var kanirt-
miglar.

- Cip taktirihyo mu?

- Yok sanmam.

- Ben ¢ikiyorum geliyo
musun?

- Geliyorum bi dakka.

FUTBOLCULARIN MAC ESNASINDA AKILLARINDAN GECENLER

Gérmemezlikten geliym. Arkamdaki
oyuncuya bakiym de ona gdsterdigini
zannetsin.

/ 5555 hop! Ya versene su topu. Sen
elli saattir oynuyosun, herife bak!

/ Ulan ingaallah bana atmaz ha!

/ Bence bu herif gol falan atamaz.
Aaa atty. Bir daha atsin da gorelim.
Ballt ayit

/ Yaw bu pozisyonda nasit vuracaktik
su merete. Daha din égrenmistik.
Keske elime yazsaymigim.

/ 35881 Hoca bakiyo dén &nlnel

/ Aaaa su bana dogru kosan adam
Fan Hoydonk degil mi? vay be
bayadi iri bir abimizmis. Bu herif beni
ezer. Geg abi ayip ediyon! Oh be! Aaa
atti valla helal!

/ Aaaaa top bana dogru gelivo. Gergi hiraz
uzada dustl ama; kosup alsam mi acaba?
Neyse canim bogver, yuriyerek yetisirsem
alirim.

/ Yaw simdi hangi birine atacagiz bu topu?
Birine atsam &tekiler kiisecek; ivisi mi
digar atayim kim alirsa alsin ondan sonra.
/ Bak simdi kosup kogup nasil vurucam
topa...

/ Ulan ne gfize! de geliyo havadan bana
dogru. $imdi elle tutmak ne kadar zevkli
olurdu. Keske kaleci olsaymigim.

/ Ahhh kafam!

/ Hakem Bey! Hakem Beeey! Suna birsey
sdyler misiniz!

/ Maviler mi bizdendi acaba?

/ Eyvah hakem bana sar: kart gdsteriyor.
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Oksiirik, pek sevmedigimiz bir ha-
reket tarzidir. Biraz sagma birgeydir
yani. Buna ragmen Skstrmekten geri
kalmamamiz bizleri bayad bir sinirlen-
dirir. Bdyle bir eylem olmaz olsundur.

Oksiren herkes, bu hareketi igiten-
likle yapar. Hi¢ kimse yalandan dkslre-
mez. Masuscuktan éksurebilirim diyen
yalanin krahini séylemis olur. Kendisine
inanmamaliyiz.

Oksiren kisiye engel olunmamalidir.
Bu kisi toplumdan tecrit edilmeli ve
kendi halinde rahatga oksirebilecedi,
karanlik, soguk ve rutubetli bir hilcre-
ye kapatilmalidir. Arada bir dahi olsa
kesinlikle yanina girilmemeli, yeme ig-
me eylelerinden men ediimelidir.

Oksiiren kisinin, Gksurigin tonla-
mas! ve seslendirilisine son derece dik-
kat etmesi gerekmektedir. Gergek bir
Sksurlk, “ghha 8hhg” seklinde olmalt-
dir. Bunun digindaki “ehhe, Ghhhi” cin-
sinden sesler 6ksiirik olarak kabul
edilmemektedir. Zira kizlar dyle dksu-
riir. Erkek adam delikanl gibi 8kstirme-
sini bilen adamdir. Ayrica dkslrik nasi!
basladiysa éyle devam etmeli, tonla-
mada yahut notada bir degisiklik yapil-
mamalidir. Bu nedenle ilk dksdriik ¢ok
onemlidir.

Oksirik sadece agiz yoluyla yapilan
bir eylem olursa, ylzeysel ve kitirpiyoz
kalmasi kacinlmazdir. Oksiirme isi agiz
disinda, Gst solunum yollari, yutak ve
akcigerterle birlikte yapilarak hakki ve-
rilmesi gereken bir istir. Ciddiye alin-
malidir zira lalettayn bir olay degildir.
Cok sik olmamak kosuluyla 6ksurigu-
muze cigerlerden gelen ve beyni etki-
leyen yodun bir kdsiilme eklememiz,
sevdigimiz ve tasvip ettigimiz bir dav-
ramg clacaktir.

Ozetle 8hhhé 8hhd Bhhdd Bhhhhod
&hh&hdd 6hhhhdd8hdhdGhodh!

Hi¢ nefes almadan topragin altinda
yagayan hayvanlara solucan denir.
Guneg gérmedikleri i¢cin beti benzi atmig
olan bu hayvanlarin ayaklart da yillar
dnce kopmugtur.

Sclucanlar tek tek yasarlar. Zaten
toprak altinin sik dokusu siriler halinde
gezmeyi imkansiz kilmaktadir. Ayrica bu

NOSTALJIK KISIM: PIRATES

- Aah ah eskiden Pirates diye bi oyun vardi Commodore'da

- Yoktu

- Saatlerce define arar valinin kizini filan isterdik.

- Hayir

- Kaset uymazd, kirk saat teybe kafa ayan yapardik.

- Yapmazdik
- Elimizde kagit kalem haritalar gizerdik
- Sanmam

- Gemiye bordalayinca kilig savagini hep ben yapar-

dim. Ozel bir joystick taktigi geligtirmistim.
- Geligtirmemistin.

- Aa yeter be

- Yetmez.

- Aahh

- &zlr dilerim Erdem bey

- Sik stk m?

- Giinde 10u gegmez

- Kesin sagmalamay, ben bu yaziyi
bedenmedim

- Ama glizel de olmustu hani

- Byle mi demigtim?

- Yok ben dedim fikir beyanati bazinda

- Cenk Bey!

- Ceeenk Beey!

- Yahu Cenk Beeeey!

- Nerede bu adam acaba!

- Buradayim Erdem Bey!

- Aaaaa! Burada miydiniz?

- Hayir Erdem Bey su anda buradayim.
Az evvel dedildim.

- Oyle mi?

- Ta kendisi!

- Ben de size bayag bir badirdim ama
ses ¢lkmayinca dedim herhalde burada
dedilsiniz.

hayvanlar ¢ kadar yavas hareket ederler
ki striiler halinde gezmelerini izlemek
tam bir eziyet olurdu diye dUsdnuyorum.

Solucaniari en ¢ok baliklar sever.
Balikgliar tarafindan sunulan solcanlara
sazan gibi atlarlar.

Bu tdr ikramlar olmad:i§i zaman o
balikiar nasil karaya gikar, gider topragin

- Bence silip bagtan yazalim.

- Olur nasil baglayalim?

- Benim yerime siz aah deyin Cenk bey.

- Tamam. Aaah!

- Simdi birseye benzemeye baslad.

- Konu olarak nasil birsey olsun aceba?

- Bdyle kalabilir yeterli.

- Tabi canim. Hem de kisa, okumasi kolay
olur.

- Evet dedildim o sirada, dedim ya Erdem
Bey!

- Biliyorum carim duydum dedikierinizi
de iste biraz agiklama babinda anlatayim
dedim.

- Anlayamiyorum bazen sizi Erdem Bey!
- Halbuki anlayabilmeniz i¢in bu kadar
detay vermek istemistim.

- Yaw yeter kesin artik su muhabbeti Er-
dem Bey, simdi bayiliciim.

- Aman kendinize dikkat edin Cenk Bey,
nooldu tansiyon disimi ma?

altinda o solucanlari bulur gikarir da yer-
ler anlamig degilim.

Solucanlar yeraltinda késtebeklerle
beslenirler. Zaten son durak olan o
karatopragdin altinda bagka da birgey
yasamaz. Cesetler vardir ama onlar canli
dedildir. Solcanlar da leg yemedikleri igin
hani tu?
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