


MAYIS SAYISI

IKKARSINIZDA 2016'NIN
EN IYI ICATLARI

» Nikleer Fiizyon enerjisinin eli kulaginda

» Antimadde evreni olabilir mi?

» Davranigsal bagumliklarin madde bagumliliguyla baguntist

» Efsane Avcuari'nin veda réportajt

» EL Nino zerinde sorf

Ayrica yent icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging gorseller
ve videolar, Popular Science dergisinde sizi bekliyor.
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EDITORDEN

Yaza Adim Adim...

Herkese bu muhtesem Mayis ayindan merhaba! Sicakliklarin
dlnya rekoruna kostugu bir Nisan ayinin ardindan artik kolay-
ca sOyleyebiliriz ki kiiresel 1sinma son derece gergek ve kurak-
liklar bizi ayni muhtesemligiyle bekliyor olacak!
iginiz yeterince karardi mi?
O zaman gelin dergi igerigine bakalim, keyfimiz yerine gelsin.
Bu ayin elbette ki en blytk konusu Overwatch. Blizzard'in
once bedava olarak lanse edip sonra ani bir kararla AAA fiya-
tiyla piyasaya sturmeye karar verdigi online aksiyon oyununu
Emre oynadi, yazdi, grafigini de yapip kendi kendine dergiye
ekledi... Cok fonksiyonlu bir kisi kendisi.

Quantum Break'i sahsim inceledi. Konu hakkindaki yorumla-
rim ilerleyen sayfalarda ama o kadar yillik emegin karsiligi bu
olmamaliyd.

Gegen ayki Uzlcl durumlar ylzinden yeni ekledigimiz bolu-
mimduz, Mavra Board'dan da bahsedememistim. Game Show
adli efsanevi oyun dergisinin forumuna verilen addi Mavra Bo-
ard ve biz de o ismi, derginin en geyik kismina vermeyi uygun
gordik. Game Show ekibine bir kez daha selam olsun diyoruz.
Bu ayin promosyonlarindaysa PlayStore'dan stiper bir indirim
ve Crytek'in iddiali, Turkge destegiyle one ¢ikan online FPS
oyunu Warface igin gegerli bir takim glizel ve ¢ekici hediyeler
bulunuyor.

Gelecek ay LEVEL size Los Angeles'ta, bir havuz kenarindan
bildiriyor olacak, o vakte kadar hosga kalin!

Tuna Sentuna
editor@level.comitr .

Promo Kodu

Warface kod kullanim rehberi 13. sayfadadir. Kodun son kullanim tarihi 15 Eyliil 2016°dr.
Playstore kod kullanim rehberi 15, sayfadadir. Kodun son kullanim tarihi 31 Temmuz 2016°dir.
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LEVEL TAYFASI

LEVEL
PS4 NEO’nun muhtemel ¢ikisl, konsollarin

PC karsisinda beyaz bayrak salladigi
anlamina mi gelecek, yoksa sadece VR igin
istisnai bir zorunluluk mu sizce?

Tuna $Sentuna

Konsol tarihinde yapilmamis bir hamle olur eger
bu olay gercek olursa ve evet, VR i¢in bir "boost”
olarak da dusunulebilir. Tabii arada 4K ¢ozunurlik

de gelirse kalite dlskunleri bu konsola yonelecektir.

(Derhal alinm?)

Kirgat Zaman

Bu gercek olursa konsollarin ellerindeki en énemli
kozlardan olan “parayi ver, arkana bakma" motto'su
da tarihe karisacak demektir. Muhtemelen mevcut
PS4'tin PsVR'In yeteneklerini kisitladigini fark
ettiler ve hamle yapma ihtiyaci hissettiler. Bana
segimden ziyade zorunluluk gibi geliyor.

Cem Sanci

PC sahibi olmanin ayni zamanda donanim ve hatta
yazilim uzmani olmayi da gerektirdigi yillarda kon-
sollar, video oyun piyasasinin gelismesi igin onemli
bir rol oynadilar. Ama artik elektronik magazasina
gidip tum islerinizi gorecek ve ayni zamanda en
son oyunlari ¢atir gatir ¢alistiracak bir laptop aldi-
Jinizda, g bes yil yeni oyun cihazina ihtiyaciniz ol-
mayabiliyor. Dolayisiyla, oyun diinyasinda PC'lerin
ylkselisini gormek ve daha diin ¢ikan yepisyeni
konsollarin kendini strekli gtincellemek zorunda
kalmasina sahit olmak beni hi¢ sasirtmayacak.

Ertugrul Sungu

Durumu soyle izah edeyim; PS2 piyasaya ¢iktigin-
da dénemin PC'lerinden bir adim ilerideydi. PS3
¢iktiginda PC'lerle neredeyse bas basaydi ama
PS4 Uretildiginde PC teknolojisinin kabaca iki sene
gerisindeydi. Yani eder bir beyaz bayrak s6z konu-
suysa, o bayrak goktan sallandi demek istiyorum.
Zaten glincellenebilir bir sistemle, sabit bir sistemi
kiyaslamak biraz garip olur. Yeni konsolun amaci
bence hem glincelleme, hem de VR destegi. Yani
caktirmadan bir tasla iki kug vurmayi planhyorlar.

Ertekin Bayindir

Her seyden once ayip! Daha kendine yeni yeni
gelen bir makinenin yenisini gikarmak ayiptir.
Sebebi ne olursa olsun ben bunu bir kullanici
olarak etik bulmuyorum. PS4'le birlikte ticari
kaygilarini agzimiza agzimiza yapistirmaya
baglayan Sony'ye saygilar.
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Samsung CF591 - CF390

Samsung kavisli monitor ailesinin yeni modelleri, dijital eglencenin dozunu artiriyor.

Kavisli ekranlarin onculerinden Sam-
sung, ilk kavisli LED monitoriini
2014'te tanitmist. iki yil iginde teknolojiyi
iyice olgunlastiran firma, lg yeni iddiali mo-
deliyle kargimiza ¢ikiyor. Yeni modeller, tam
da bilgisayar basinda eglenceyi ve oyunu
seven kullanicilara hitap ediyor. CF591 (27
ing) ve CF390 (23,5 ve 27 ing) adli modeller
piyasadaki en sik monitorler arasinda yer
alirken saghginizi koruyan teknolojilerle de
donatilmis.

Oyunun iginde

Bu ¢ modeli de rakiplerinden ayiran en
onemli ozelliklerden biri, 1800R kavis.
Bunun anlami, ekranlarin 1800 mm yarigapl
bir panelden kesilerek tretilmesi. Oysa
piyasadaki birgok monitorde 2700R veya
3000R kavis kullaniliyor. Samsung'un yeni
monitorlerindeki daha dar kavis sayesinde
ekranin etrafinizi sardiginizi hissedecek,
daha gercekgi bir oyun ve film deneyimi

yasayacaksiniz. Dar kavis, insan gozleriyle daha
iyi uyum saglyor ve derinlik algisini artirarak
goruntu kalitesini zenginlestiriyor.

Hem g6z alici hem g6z koruyucu
Samsung'un oyuncular igin gelistirdigi Oyun
Modu, oyundaki sahneye gore otomatik olarak
goruntllerin daha acgik veya koyu goruntulen-
mesini saglarken gorlntiideki dalgalanmalari da
azaltiyor.

Bizim gibi geceler boyu oyun oynayan insanlar
icin Samsung'un énemli yeniliklerinden biri de
Goz Koruma Modu. Arastirmalara gore, bilgi-
sayar ekranlarindan yayilan mavi isik nedeniyle
gece saatlerinde bile viicudumuz hentz glindlz
oldugunu disuniyor. Bu da uyumanizi zorlas-
tinyor ve uyku kalitenizi azaltiyor. Aksamlari ve
geceleri etkinlestirebileceginiz Goz Koruma
Modu, monitorden yayilan mavi I1sig1 azaltarak
gozlerinizi daha az yoruyor ve daha rahat uyu-
manizi saghyor.

Ayrica Samsung'un bu ¢ monitorinde de AMD
FreeSync teknolojisi destekleniyor. Bazen oyun
oynarken goruntlinlin yatay bir gizgiyle adeta
kesildigini, gorintlinin bir kisminin geriden
geldigini gortrsuniz ve keyfiniz kagar. AMD
ekran kartiniz varsa FreeSync'ten faydalanarak
bu dagilmalari yok edebilir, plrlizsiz bir oyun

deneyimi yasayabilirsiniz. Ustelik yeni "HDMI
lzerinden FreeSync” teknolojisiyle, Display-
Port yerine HDMI lzerinden de FreeSync'i
kullanabileceksiniz.

Zengin ve canli renkler

Full HD ¢ozunurligtndeki monitorler, 4 ms
tepki sliresine ve 3.000:1 statik kontrast orani-
na sahip. Her ¢ monitor de Samsung'un aktif
renk kristali teknolojisi sayesinde sRGB renk
skalasinin %119'unu kapsiyor. Monitorlerde
Samsung'un sektor lideri VA LCD panelleri
kullaniliyor. Bu paneller sayesinde kontrast
artirihyor ve 1sik sizmalarinin éniine gegiliyor.

Eglencenin merkezindeki siklik

CF591 ve CF390 monitorler, ekrandaki icerigi
birgok duyuya hitap eden bir deneyime donus-
turliyor. CF591, bitlnlesik 5 W hoparlorleriyle
zengin ses kalitesi sunmayi basariyor. CF390
ise daha esnek bir ayaga sahip: Yiksekligini ve
bakis acisini degistirebilirsiniz. Her ti¢ moni-
torlin de incecik gergevesi, gorintinin adeta
havada ugtugu hissini yaratiyor. Hem CF591
hem de CF390, masanizdaki en sik nesne
olmaya aday.

Samsung'un yeni kavisli monitorleri 799 TL'den
baslayan fiyatlarla tiketicilerle buluguyor. m
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TAKVIM MAYIS

3 Mayis

Battleborn (PC, PS4, XONE)

The Park (PS4, XONE)

Ray Gigant (VITA)

Shadow Complex Remastered (PS4)
Superhot (XONE)

10 Mayis

Uncharted 4: A Thief's End (PS4)
The Magic Circle: Gold Edition (PS4)
StarBreak (PC)

*»

RE

12 Mayis
Goliath (PC)

13 Mayis
Doom (Xbox One, PS4, PC)

17 Mayis

Homefront: The Revolution

(Xbox One, PS4, PC)

Shadow of the Beast (PS4)

Valkyria Chronicles Remastered (PS4)

24 Mayis

Mirror's Edge Catalyst (Xbox One, PS4, PC)
Overwatch (Xbox One, PS4, PC)

Teenage Mutant Ninja Turtles: Mutants in Manhattan
(Xbox One, 360, PS4, PS3, PC)

Total War: Warhammer (PC)

31 Mayis

Daydreamer: Awakened Edition (PS4)

Dead Island: Definitive Edition (Xbox One, PS4)
One Piece: Burning Blood (Xbox One, PS4, Vita)
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RGU & SUAL

SORGU & SUAL

“Ben bir Gamer'im!" diyenlerin yakindan tanidiklari konular Uzerinde
duracagiz ama bu sayede konuya yabanci olan, baslangi¢ seviyesindeki
arkadaslarimizin da bilgi dagarcigina birkac detay eklenmis olacak.
Yani bu ay biraz daha faydaci tarafimdan seslenecegim size.

hangi kategorilere ayrilir?

C: "Casual Gamer” dedigimiz bir tayfa var rengi biraz degisir. Bir Hardcore Gamer'in seydir. Olayin turnuvalara, yani gosteri

ki bu tayfa, oyun oynamayi diger hobile- her seyden once bir oyun zevki vardir ve dlnyasina tasindigi ortamda ise “Profes-
riyle esit seviyede tuttugu i¢in genellikle buna ciddi bir zaman ve para ayirmak sional Gamer" tayfasi ortaya gikar. Oyun
bos vakitlerinde oyun oynamayi tercih zorundadir. Her tiirden oyunu rahatlikla oynamak onun igin bir keyiften ziyade is
eder. Dolayisiyla bir macera oyunu, onun oynayabilir ama Ozellikle tercih ettigi olmustur artik. Bu tayfanin nifusu gok
icin dusuk seviyede, en iyi ihtimalle nor- tarzlara odaklidir. Bir oyunu son zorluk kalabalik degildir aslinda. Birgok oyunu
mal seviyede bir kez sona erer ve oyunun seviyesine kadar defalarca oynayabilir. oynamak yerine tek bir oyuna veya tarza
pabucu dama atilir. Oyun oynamak onun Keyif aldigi bir oyunu yiizeysel olarak odaklanirlar ve yetenekle dogru orantili
icin bir tutku degil, bog zamani dolduran degil, her kdseyi, her bucagi didik didik olarak olay profesyonel boyuta tasinir.
bir hobidir. Fakaaaaat... Olay "Hardcore ederek oynar. Bir oyunun basinda koca Daha ¢ok MOBA, RTS ve dovus oyunla-
Gamer" boyutuna geldigi zaman isin bir giniin gegmesi, onun igin siradan bir rinda gorlrlz bu arkadaslar.




C: Ozellikle MMORPG tarzinda bu durum
sikga yasanir. Oyuna ait bir terimden soz
edilir ama kiyida kdsede o terimin anlamini
veren bir sozlik olmadigi igin olay sizde
sadece soru isareti olarak kalir. Misal, NPC
terimini sikga duymussunuzdur. “Non-Player
Character” olarak agilir bu kisaltma. Yani
kimi zaman gorev aldiginiz bir amca, bazen
alim - satim yaptiginiz bir teyze veya sadece
orayl suslemek, sadece gorlintl olsun diye
oraya konulmus biridir NPC. PvP ve PVE
kavramlarini da sikga duyariz. (Bunlarin

ne oldugunu bilmeyen ¢ok azdir ama ben
isimi garantiye alayim.) PvP, "Player versus
Player” manasina gelir. Yani karsinizda rakip
olarak diger bir oyuncu veya oyuncular
vardir. PvE ise "Player versus Environment”

C: Aslinda bu ucu agik bir soru.. Cevap-
lamasi da hig kolay degil ayrica. Oyun
dlnyasinin ilk zamanlarinda daha keskin
cizgiler vardi ve boyle bir soruyu net bir
sekilde cevaplayabilirdiniz ama su zamanda
ortam o kadar cesitlendi ki bir oyunu bir
kategoriye yerlestirirken zorlanabilirsiniz.
Ama yine de hala bir oyunu tarz olarak
temsil eden, hala da kullanilan kisaltmalar
var. Misal, ortaya ¢iktigi glincen beri oyun
dlnyasinda virls gibi gogalan bir tarz var:
FPS. "First Person Shooter” seklinde agilir
bu kisaltma ve kontrol ettiginiz karakterin
kendi géziinden gdriirsiiniiz her seyi. Isin
“Shooter” kismi da malum, ates ediyorsunuz
iste, 6tesi var mi? RPG dedigimiz kisaltma
ise Role Playing Game olarak agilir. Kendi
arasinda birgok farkli tarza boltnebilen bir

olarak acilir ve PvP'nin aksine buradaki tek
dusmaniniz, bilgisayar kontroliindeki yapay
zekadir. Bu iki kavrami genellikle bir arada
gorursinuz; ¢linku biri digerini ya-

ratir. Yine RPG turiinde sikga kulla-

nilan XP, Experience’in kisaltma-

sidir. Karakterinizle yaptiginiz her

sey, size XP olarak doner ve

belirli miktarda bir XP topla-

diginizda Level atlamis olursu-

nuz. Bu kisaltmalardan sadece

RPG evreninde yok tabii ki. Misal, genellikle
dovis ve aksiyon oyunlarinda karsimiza
¢ikan "Combo” terimi, arka arkaya yapilan ve
rakibinizin ilk darbeyi aldiktan sonra Combo
bitene kadar savunma yapamayacagi vurus
zincirine karsilik gelir.

Bi’' sorun mu var?

Merak ettigin soru varsa
asagidaki adrese bir mail
gonder, gonder ki
yanitlayalim!

level@level.com.tr

tarzdir bu ayrica. (MMORPG, JRPG gibi...)
Bir karakter yaratirsiniz ve o karakterin rolu-
nu oynarsiniz bu tarz oyunlarda. Karakteriniz
tecrlibe puanlariyla kendini gelistirir ve
seviye atladikga yeni yeteneklere de sahip
olur. Strateji tarafini temsil eden kisaltmamiz
ise RTS'dir ve Real Time Strategy olarak
agilir. "Gergek Zamanl Strateji” manasina
gelen bu tarza ait oyunlarda bir birligi, bir
orduyu, hatta bir Ulkeyi yonetirsiniz. Oyunun
icerisindeki her sey, oyunun size verebildigi
genislik cergevesinde gergek zamanhdir.
Yani ylzlerce kisilik iki ordunun birbirine
girdigi bir savasi gormek bile mimkinddr.
Bu konuya dahil olabilecek daha birgok tarz
var; Adventure, Platform, SimUlasyon gibi...
Ama onlari simdilik bagka bir konu basligina
biraksak daha iyi olacak.

?
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HABER

Oyun yapmak isteyenler, buraya

Beyyin.net'in kurucusu Dogukan Karasakal anlatiyor...

amimi bir ortam olmasi agisindan

direkt Dogukan'in agzindan, sitesi
Beyyin.net, YouTube kanali ve yapmak
istediklerini dinleyeceksiniz, hazirlanin! S6z
Dogukan'da...
"Bir oyun tutkunuysaniz bugline kadar siz
de benim gibi sayisiz oyun oynadiniz ve
eminim ki birgok oyuna, “Bu oyunu ben
yapsam, surasini farkli yapardim!" gibi-
sinden sitemler ettiniz. Veya aklinizin bir
ucunda piyasay! kasip kavuracak muthis
bir oyun fikri var ancak nereden baslaya-
caginiz hakkinda en ufak fikriniz yok. iste
tam bu noktada ben, yani Beyyin devreye
giriyor.
Oncelikle Beyyin nedir, neyi amagliyorum
bu sorulara bir g6z atalim. Beyyin, aslinda
yillardir gergeklestirmek istedigim ancak

Beyyin bu tempoda
llerleyerek oyun
gelistirmek isteyen
herkesin faydala-
nabilecegi devasa
bir argiv, bir rehber
olacak

temelini nihayet birkag ay 6nce attigim

bir projem. Projemin amaci ise kendi
oyunlarini gelistirmeyi hayal eden herkese
olabildigince kaliteli ve tamamen Ucretsiz
dersler sunabilmek. Bu derslerin de tama-
mini Youtube Uzerinden paylagiyorum. Bu
sayede de dersler video formatinda oldugu
icin igerik daha zengin ve ilgi ¢ekici bir hal
aliyor. Peki ne var bu igeriklerde?
Beyyin'de birgok farkli oyun motoru ile ilgili
derslere ulasabiliyorsunuz. Bu motorlardan
bazilarina 6rnek olarak piyasada stan-

dart haline gelmis bir oyun motoru olan
Unity3D verilebilir. SUPERHOT, Firewatch,
Rust gibi kendinden s6z ettirmis oyunlarin
arkasinda yatan isim de bu. ilginizi cekmedi
ise Undertale, Spelunky, Hotline Miami gibi
basarili isimlere ev sahipligi yapan Game
Maker: Studio ile ilgili derslere de ulagmak
mumkan,

Tabi sadece oyun motorlari ile ilgili dersler
yok. Ayni zamanda “Oyun yapimina nasil
girig yapilir’, "Hangi oyun motorunu veya
framework'ini tercih etmeli” gibi bu ise
yeni baslayan arkadaslarin kafasini kurcala-
yan sorularin da podcast formati araciligiy-
la elimden geldigince cevapliyorum.

Bu projemde en gok dnem verdigim nokta
ise sadece bu alanda ge¢misi olan kisilere
degil istisnasiz herkese hitap edebilmek.

Bu baglamda hicbir programlama geg¢misi-
niz olmasa bile size onerdigim dersleri takip
ettikten sonra saglam bir temel oturtabilir,
kendi oyunlarinizi yazmaya baslayabilirsiniz.
Elimden geldigince Beyyin'in yelpazesi-

ni genisletip, sitenin ve kanalin kalitesini
gitgide artirmayi hedefliyorum. Derslerden
faydalanan kisilerin geribildirimleri de bunu
mumkin kiliyor. Bu sayede hangi derslere
daha ¢ok ihtiyag oldugunu, hatayla nereleri
es gegtigimi, ne gibi hatalar yaptigimi 6gre-
nip agiklarimi kapatiyorum. Sayenizde de siz
oyun gelistirmeyi 6grenirken, ben de kendi-
mi gelistiriyorum. Dolayisiyla da kontrol ne
kadar bendeyse bir o kadar da takipgilerim-
de. Formati, igerigi, hizi hep beraber, kiigik
bir aile olarak belirliyoruz.

Umuyorum ki, Beyyin bu tempoda ilerleye-
rek oyun gelistirmek isteyen herkesin fay-
dalanabilecegi devasa bir arsiv, bir rehber
olacak. Siz de sitemi veya youtube kanalimi
ziyaret edip bu hayalimi gergeklestirmekte
bana yardimci olabilirsiniz.

Dogukan'i basarili kanalindan ve planlarin-
dan oturd tebrik ediyoruz ve herkesi oyun
yapmaya davet ediyoruz! m

www.beyyin.net
www.youtube.com/beyyin
www.fb.com/beyyinnet




WRARFALE

Crytek'ten LEVELa ozel promosyon kodu!

C rytek uzunca bir stredir online oyun
piyasasinda dnemli bir isimle kendine
iyi bir yer edinmis durumda ve bu isim

de herkesin adini ylzlerce kez duydugu
Warface'ten baskasi degil. CryEngine'in
gliciinl kullanan Warface, hem gorsel agi-
dan, hem de oynanis mekanikleriyle son
derece saglam ve kisa surede bagimhlik
yapan bir F2P FPS oyunu. Rakiplerine
gore birgok Ustunligu bulunan oyunun

en biylk artisi gorselliginde belki fakat
dedigimiz gibi, oynanig da bu gorsellige
ayni kalitede eslik ediyor.

Warface'te bireysel olarak basariya
ulagsmak tatmin edici oluyor elbette lakin
oyun, sizi MOBA oyunlarindaki gibi takim
oyununa da yonlendiriyor.

F2P denilince akla elbette can sikici

bir konu geliyor: Cok 6édeyen, kazanir...
Warface'te boyle bir durum yok; hic para
harcamadan bile son derece iyi bir envan-
tere sahip olabiliyorsunuz.

Warface'in bir bagka 6zelligi daha var
bahsedilmesi gereken... Rakiplerin-

Kod icerigi
Tim siniflar igin bir haftalik Katana
30 gunlik Kirmizi sis bombasi

10 Glinlik PDW 19 silahi (Miihendis sinifina 6zel)
10 tane Dirilme Parasi

de gorllmeyen, basli basina bir oyun
sayllabilecek sekilde tasarlanmis, genis
PVvE ve Operasyon modlarina ev sahipligi
yapmasi.

Crytek hizmet kalitesini de yaninda geti-
ren Warface igin bu ay Crytek ve LEVEL
isbirliginin eseri de her Warface oyun-
cusunu mutlu edecek tarzda bir paket.
Bu pakete sahip oldugunuzda asagidaki
envantere sahip olacaksiniz. Kod kulla-
nimi da yine asagida yer aliyor. Simdiden
herkese iyi oyunlar! m

Kod kullanimi

“Warface Kodunu Gir" yazan butona tiklayin.

ilk sayfasinda yer alan kodu girin.
3- “Tamam” tusuna tiklayin.

1- Warface baslaticisini actiktan sonra Ustte yer alan

2- Acilan penceredeki kutucuga LEVEL Dergisi'nin

Not: Yukarida yazan iceriklerin hepsi hesabiniza tanimlanacaktir. Oyunun Steam
versiyonunda da kullanilabilen bu kodlarin son kullanim tarihi 15 Eyliil 2016'dir. Bir oyuncu, bir
kodu sadece bir kez kullanabilir ve tiim kodlar sadece Tiirkiye sunucusunda gecerlidir.

Warface ve Crytek hakkinda daha fazla bilgi icin de asagidaki adresleri takip etmeyi unutmayin!
www.facebook.com/Warface twitter.com/warfacetr twitch.tv/crytekturkiye
www.instagram.com/warfacetr www.youtube.com/user/WarfaceGameTR
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Kapali betadan izlenimler... 4
Mirror’s Edge Catalyst, bir hayli eglenceli duruyor

niden elimize dugen bir kapali beta

koduyla birlikte gokdelen tepelerine
isinlanmak, belki de bu ayin en buyutk
slrprizi oldu zira bu kod, neredeyse ayin
sonunda elimize ulasti ve geleceginden de
bir haberdik...
LEVEL ekibi olarak merak ettigimiz ama
Turkiye'ye baktigimizda pek de heyecan
uyandirmadigina sahit oldugumuz Mirror’s
Edge aslinda bayag: farkli ve eglenceli bir
FPS deneyimi. Ona FPS demek de dogru
degil; sonugta kahramanimiz Faith, yumruk
ve tekmeleri diginda silah olarak higbir
alet edevat kullanmiyor. Kahramanimiz bu
oyunda kosuyor, athyor, ziphyor, duvarlar-
dan sekiyor ve dlismanlarini ancak tekme
ve yumruklarla alasagi ediyor.
Olayin Catalyst versiyonu igin oncelikle
soyleyebilecedim sey su ki gorsellik cok
iyi. Zaten Mirror's Edge'in sahane bir yalin
gorselligi ve atmosferi vardi, yapimci ekip
DICE bunu aynen korumus gibi gozlkuyor.
Oynanista ilk dikkat ¢eken degisiklik oyu-
nun acik diinya konseptine burinmus ol-
masl!. Ayni Assassin’s Creed serisindeki gibi
haritada birgok gorev beliriyor ve bunlara
ilerleyip o gorevi alabiliyoruz. Bazilari ana
hikaye gorevi oluyor, bazilari yan gorevler
ve geriye kalani da challenge seklindeki
diger gorevler.
Hangi gorevi segerseniz segin esas olan
bolca kosmak ve bunu yaparken de onu-
nuzdeki engelleri asmak. Bazi gorevler size
zaman siniri da koyuyor ve bu bambagska

Tecriibe puani ve
yetenek iligkisi

Bir agik diinya oyunu olmasindan
mutevellit, DICE oyunda bos bos
dolagsmayalim diye birgok bulunmasi
gereken “sey” eklemis oyuna. Bunlari
bularak ve gorevleri de tamamlaya-
rak tecriibe puani kazaniyor, daha
sonra bunlari yeteneklerimizi gelistir-
mek icin kullaniyoruz. Bu yetenekler
oyunu daha kolay oynamamiz ve
bazi zaman odakli challenge’larin
listesinden gelmemiz i¢in son derece
onemli. Beta'yl deneyenler arasin-
daysa bazi temel hareketlerin boy-
lesine bir kilitlemeye maruz kalmasi
hi¢ hos karsilanmis degil.

{
bir miicadele zorlugu getiriyor. Hele ki o
gorev gitmeniz gereken yolu dnlnlzde
¢izmiyorsa, birgok kez deneme yapmaniz
gerekebiliyor -ki bu segimi ¢ok dogru
buldum; yol gizildiginde her sey ¢ok
kolaylasiyor. —~
Faith'in hapse distp ardindan -.
slresini tamamladiktan sonra )
disariya gikmasiyla basliyordu \
beta, saniyorum ki asil oyun da | 4
ayni sekilde baslayacak. Kruger-
Sec ile basi belaya girdiginden “h
oturd hapse dugen Faith, ¢iktigi —3
gibi tekrar eski ekibine katiliyor "
ve yine KrugerSec'in rakibi oluyor. 5
Beta bana son derece keyifli geldi .
arkadaslar fakat bir eksik de yok degil.
Haritada 6zglr birakilmamizdan
oturu hikayeyi yakalamak gok kolay
degil. AC oyunlarindaki gibi saglam
bir cevre atmosferi de olmadigindan
biraz boslukta hissediyorsunuz. Belki
oyunda iyiden iyiye ilerledikge bu
kaybolur.
iki hafta ertelenerek 9 Haziran'da
piyasaya ¢ikacak olan Mirror's Edge
Catalyst igin bir kalite ve puan on
goriim tam olarak yok. Umuyorum
ki iyi bir oyun olur, bayilarak
oynariz. Oyuna VR deste-
gi eklenirse de yukseklik
korkusuna sahip olmayanlar
bile oyunu yere uzanarak
oynayacaktir... m




playstore

20 TL

Degerinde
indirim Kodu

Playstore'dan en sevdiginiz oyunlara 20 TL indirim kodu,

ptik disklerin bilimkurgu filmlerinden

¢ikip gelmis bir depolama birimi ol-
dugu giinlerin lizerinden gok zaman gegti
ve oyuncularin aligkanliklari da bu siiregte
teknolojiye uyum sagladi. Ozellikle eski
oyuncularin kiitiiphanelerinde duvarlar
dolusu yer kaplayan kutulu oyunlar da

Playstore, yaklasan
yaz tatilini kutlamak igin
LEVEL okurlarina en
sevdikleri oyunlarda

20 TL indirim kodu
hediye ediyor

bu ay LEVELda!

piyasayi dijital oyun indirebildiginiz plat-
formlar ile paylagmaya baslad.

iste, Dijital oyun sektérii deyince iilke-
mizde akla ilk gelen isim olan Playstore,
yaklasan yaz tatilini kutlamak igin LEVEL
okurlarina en sevdikleri oyunlarda 20 TL
indirim kodu hediye ediyor.

Tirk Telekom'un glicli altyapisi ile size
sundugu yuzlerce oyundan istediginizi,
uygun fiyata, telefon faturaniza ekleye-
rek, Ustelik taksitli olarak satin alabiliyor
olmaniz gibi benzersiz avantajlar sunan
Playstore, en fazla begendiginiz on oyun-
dan olusan bir se¢ki hazirladi ve bunlarin
icinden istediginizi 20 TL indirimli olarak
alabilme sansini sizlere sunuyor. Tek
yapmaniz gereken asagidaki yonergeleri
takip etmek. m

Hangi oyunlarda
kullanabilirim?

- GTAV

=« Assassin’s Creed: Syndicate
» Rainbow Six: Siege

- FIFA 16

= Far Cry: Primal

« Mirror's Edge: Catalyst

» Plants vs. Zombies: Garden Warfare 2
» Need for Speed

- Star Wars: Battlefront

= Anno 2205

« Mortal Kombat X
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SON DAKIKA!

Blizzard son derece acik konusarak, iptal ettik-
leri Titan projesinin her anlamda korkung bir
oyun oldugunu soyledi. Yeni bir WoW benzeri
oyun yapmak igin yola ¢iktiklarini ama oyunun
her yonden kotl gelistigini belirten Blizzard,
Overwatch'un bu oyunun arta kalanlarindan
olusan bir yapim olup olmadigi konusunda sessiz
kaldi -ki biz dyle oldugunu biliyoruz.

Gearbox yeni bir Borderlands lizerinde calig-
maya basladiklarini sonunda dogruladi.

Hearthstone'a gelen Whispers of the Old Gods
eklenti paketiyle birlikte birgok kart da gligstiz-
lestirildi. En buylik darbeyi de Druid sinifinin
Unli kartlari yedi. Detaylar HS Tiirkiye Facebook
sayfasinda yer aliyor.

The Division'in bir acigi kapatilirken bir
baskasi ortaya cikti ve oyun zevki alt iist oldu.
Konudan da en ¢ok Emre etkilendi.

Mafia 3'in PC, PS4 ve Xbox One icin 7 Ekim'de
piyasada olacag acikland.

Bastion ve Transistor’in yapimcisi Supergiant,
bir parti kurup onunla birlikte deneyimleyece-
giniz Pyre adinda bir RPG lizerinde caligiyor.

Sadece 50.000 Sterlin bagis isteyip sadece li¢
dakikada bunu tamamlayan ve bu yaziyi yazdigi-
miz sirada 1.400.000 Sterlin bagisa ulasmis olan
Dark Souls masaustl oyununa ne diyecegimizi
bilemedik...

WoW'un yeni eklenti paketi Legion’in Agustos
ayinda piyasada olacag aciklandi.

Dergice HTC'nin ofislerine gidip HTC Vive'l
deneyip afalladik. Halen etkisinden ¢ikamayan-
larimiz var...

Resident Evil serisine online aksiyon oyunu
olarak eklenen Umbrealla Corps da ertelendi;
yeni ¢ikis tarihi 21 Haziran. Oyun PC ve PS4
icin hazirlaniyor.

WoW'un korsan olarak isletilen en tnli “Vanilla”
sunucularindan Nostalrius, Blizzard tarafindan
yapilan kapatilma ilaniyla diinyaya veda etti.
Sunucunun son anlarinda, sunucuda bulunan
tum oyuncular toplanarak veda mesajlari yazdi,
Uzlintllerini dile getirdi.

Bir Arcade modu bile olmayan Street Fighter V
icin yapimcisi Yoshinori Ono, “Bazi 6nemli tek
kisilik oyun modlarini atlamigiz...” gibi sagma
bir yorum yapti. Yillarin getirdigi tecriibe bu
mudur? Sanki bir karakter eksik ya da bir
karakterin 6zel hareketi sorunlu... Peh!

PSOne’dan bir cevher
Fear Effect Sedna, Kickstarter'da

i Ik PlayStation'l kaginiz tecriibe etti, tah- ve Glas'l tekrar sahneye tasiyor. Hong
min etmek glg¢ lakin birgok onemli oyunu  Kong'tan Greenland’e uzanan bir macera-
ilk defa gordigtimiz platform PSOne'dan da kontrol edeceg@imiz ekip gesitli fantastik

baskasi degildi. Fear Effect de zamaninin olaylarin igcinde bulacak kendini. Hepsi de
otesinde oyunlardan biriydi fakat bir tane Kuzey Kutbu'nda gerceklesecek.

on hikayeyi anlatan oyun diginda takipgisi Eski Fear Effect ¢ boyutlu bir aksiyon
olmadi. Square Enix'in haklarini elinde oyunuyken, Fear Effect Sedna bizi izo-
bulundurdugu Fear Effect, bizim haberi- metrik bir bakis agisina yonlendiriyor. Ekip
miz yokken bir ¢esit yarigsmayla yeni bir neden boyle bir segim yapmis bilemiyoruz
oyuna donustlrilme yoluna sapmis meger ~ ama bu da demek oluyor ki ortada bir gesit
ve Sushee de yeni oyunun yapimciligini taktiksel yaklagim da olacak.

Ustlenmis. Su anda Kickstarter'da 100.000 PC ve Mac igin gelistiriimekte olan oyun
Sterlin gibi clizi bir rakam pesinde olan ilginizi ¢ektiyse, desteginizi oyunun Kick-
Fear Effect Sedna, Hana, Rain, Deke starter sayfasindan yapabilirsiniz. m

Ve Kratos, iIskandinav
tanrilarina savas acgiyor!

God of War 4'ten yeni haberler var

akkinda higbir sey bilmedigimiz yeni ca rune igeren, Kratos'un saghgini tazeleye-

God of War hakkinda bir dizi sizinti ya- cek tarzda goruntiler de bulunuyordu. Olayin
sandi ve bunlarin sonucunda yeni olasiliklar iskandinav mitolojisine yénlendigini sadece
ortaya ¢ikti. Buna gore Kratos artik sakalli burada gorduklerimiz bile destekleyebilir.
ve ellerinde baltalar tagiyan bir kahraman ve Villar 6ncesinden bile konusulan iskandinav
ugrasacagdi topluluk da Vikingler'den baskasi mitolojisi sdylentisi sonunda gergcege donu-
degil. Yunan tanrilarini bertaraf ettikten stiyor gibi ve Kratos'un Thor ile karsilagsacak
sonra iskandinav mitolojisindeki tanrilarla olmasi simdiden buyUk heyecan yaratiyor!
ugragsmasi beklenen Kratos, Alfheim ve Gelismeleri merakla bekliyoruz... m

Vanaheimr adindaki, Dokuz Dinya'dan ikisini
ziyaret edecek. Alfheim perilerin diyari olarak
biliniyor ve diimdtiz taglardan olusan bir
diinya. Vanaheimr ise rengarenk bir orman
olarak karsimiza ¢ikacak lakin bu orman bir
dizi tehlikeye de ev sahipligi yapacak. (Eli
kolu olan, zehirli bitkiler!)

Yayimlanan konsept ¢izimlerinde ayrica bol-
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‘TURKIYE SAVA§ OYUNLARI TOPLULUGU

ETC ruzgarlari esmeye devam ediyor!
TuSOTun destekledigi ETC segcmeleri Nisan ayi boyunca devam etti.

u sene Yunanistan'da dizenlenecek

ETC organizasyonda yer alacak olan
Warhammer 40K ve X-Wing takim sec-
meleri, TGSOT 'un desteginde diizenlenen
turnuvalarla gergeklesiyor. Bu kapsamda
Nisan ayI se¢gme turnuvalariyla gegti.
17 Nisan tarihinde Warhammer 40k takim
segmeleri igin son turnuva, istanbul
Pegasus'ta Ahmet Girsoy'un hakemli-
ginde duzenlendi. Bu turnuvada Sedat
Akaryildiz birinci olurken, Isik Belul ikinci,
Tung iper (ciincii oldu. Son turnuvanin
ardindan, Turkiye'yi temsil edecek takimin
iskeleti de boylece sekillenmis oldu. ETC
40k takimi oyuncularina Yunanistan'da ba-

sarilar diliyoruz. Bunun disinda Mart ayinin
sonu itibariyle X-Wing takim secmeleri de
basladl. Se¢meler kapsaminda dlizenlene-
cek dort turnuvanin Ugu geride biraktigimiz
ayda tamamlandu. ilk turnuva 9 oyuncunun
katilimiyla 27 Mart'ta istanbul Pegasus'ta
gerceklesti. Isik Belll'ln birinci oldugu tur-
nuvada Ural Urgunlu ikinci, Doruk Demirci-
oglu ise uglincu oldu.

ikinci segme turnuvasi 12 oyuncunun katili-
miyla 10 Nisan'da yine istanbul Pegasus'ta
yapildi. Caglar Kalaycioglu’nun birinci
oldugu turnuvada, Ural Urgunlu ikinci, Doruk
Demircioglu uglincu sirada yer ald1.

Son olarak 24 Nisan'da istanbul Goblin

Konu Overwatch, olay iyi

G2A ile tanigmadiniz mi yoksa?

ildiginiz Gzere artik oyun almak igin ¢ok

farkli segenekleriniz var. Bir diikkanin
yolunu tutmak ve bir oyunun oraya gelme-
digini 6grendigimiz glinler cok geride kald;
artik internet baginda, sadece bir kredi karti
veya bir bagka 6deme sistemiyle istedigimiz
oyuna kavusabiliyoruz. Bu sistemin birgok
ornegi var...
G2A dlnya Uzerinde pek ¢ok sayida insanin
farkinda oldugu isimlerden bir tanesi. Bu
tarz bir online pazar alani olusturmanin
arkasindaki ana fikir, alicilar ve saticilar
arasinda bir gevre olusturmaktan gegiyor.
Alicilar firsatlari kovalarken saticilar ise kar
ediyor. Tamamen basit ve adil bir takas. Tek
yapmaniz gereken internet sitesine kisa bir
ziyarette bulunmak, hesabiniza para yatir-
mak ve birkac dakika i¢inde oyun kodunuzu
elde etmek. Kutu yok, CD'm ¢izilmis korku-
su yok, ustune Ustlik rahat odanizi terk edip
magazaya giderek kasada sira beklemek

yok. Konu G2A olunca, 7 farkli dilde hizmet
veren egitimli musteri hizmetleri sizlere
strekli ¢ozim sunuyor. Bu ylizden

eger sorunlu bir Grlin alacak olursaniz

da her zaman igin sizinle ilgilenecek

birisini mutlaka bulabiliyorsunuz.

G2Anin oyunlarda sundugu

indirimler bir bagka ayin ko-

nusu olacak belki ama bu

ay i¢in, kapagimiza da ko-

nuk ettigimiz Overwatch'tan

bahsetmek gerekiyor. Overwatch'u

satin almayi planliyorsaniz mutlaka dnce
G2A'nin sitesine ugrayin zira en iyi fiyati orada
goreceksiniz. Bir hesap olusturmak ve hesabi-
niza para yatirmak, Overwatch'u en iyi fiyattan
almak demek.

G2A ve LEVEL isbirligiyle strprizlerimiz de
olacak, beklemede kalin diyor ve Overwatch
on siparisi igin sizi www.g2a.com'a davet
ediyoruz. m

Cafe'de diizenlenen Uglincl turnuva, 10 oyun-
cunun katimiyla gerceklesti. Bu turnuvada
Ural Urgunlu birinci sirada yer alirken, Giray
Aydin ikinci, Halil Kardigali ise tglncu oldu.
ETC X-Wing takimi nam-i diger Turkuaz
Filo'nun UGyeleri, Mayis ayinda yapilacak son
turnuvanin ardindan belli olacak. Turkuaz Filo
pilotlarina da simdiden basarilar diliyoruz.
Mayis ayi ile birlikte TUSOT sezonun son
ayina giriyoruz. Oniimiizdeki ay gergeklese-
cek turnuvalarla sezonu kapatacak ve Ulusal
turnuvaya hazirlanmaya baslayacagiz. m
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Oyuncunun Sandigi

Mayis ayl demek Civil War demek, Civil War demek, Marvel evreninin en buyuk olaylarindan biri
demek. O zaman bu ayi da Civil War ozel yapmayalim da ne yapalim?! www.oturabi.com

Diamond Select
Spider-Man Figiir

Her ne kadar kendisi Civil War'a son anda dahil edilmis
gibi dursa da eski dostumuz Oriimcek'in i¢ Savas'ta gok
buyuk bir dnemi var. Onun da otesinde, kim evinde 18
cm'lik bir Oriimcek-Adam figiirii istemez ki?

Diamond Select,
Avengers Age of Ultron,
Black Widow Figiir

Civil War'da 6nemli bir role sahip olan Black Widow, ¢ogu
takipgimizin favorisi diye distnuyoruz. Eger onu evinizde konuk
etmek isterseniz, 18 cm boyutundaki bu figliri hemen edinin.

LEVEL



NUN SANDIGI

Iron Man Mark XLIII
Quarter Scale Figure (%9

50 cm uzunlugundaki bu “dev” figlrd evin
hangi kdsesine koyarsaniz, orada parlayacaktir.
Figur o kadar blyUk bir emekle yogurulmus

ki; buyurun kaniti da burada: Yong Kyum, Kim
(Heykel), JC. Hong (Boyama), Kojun

(Sanat Yonetmeni), Lok Ho (Boyama).
www.pow.com.tr

Captain America &
Iron Man Magnet

Savasi buzdolabinizin (izerine tagimak isterse-
niz bu magnet'ler tam size gore. Monogram
International’in Urettigi magnetler yaklasik 10 cm
boyutunda. www.heroselect.com

Hot Toys
Winter Soldier Figiir

Kag kisi bu karakterin fanatigidir bilinmez,
Civil War filminde dnemli bir yere sahip Winter
Soldier. 30 cm'lik bu figlir Hot Toys imzasiyla
geliyor ve hig de fena goziikmuyor.
www.dreamersfigure.com

Iron Man Wallbreaker Dekor

Bu ayin en ilging sanat elemani sanirim Iron Man
duvar dekoru oldu. Bunu bir gesit 3 boyutlu tablo
gibi dustinebilirsiniz. Dekor kopukten yapildigi igin
de son derece hafif ama fiyati biraz tuzlu.
www.thinkgeek.com

249.99$

Captain America T-Shirt

Kaptan Amerika'yl Uzerinizde tagimak ister miydiniz? Bu
t-shirt'l giydiginizde gercekten Kaptan Amerika'nin bir
versiyonu oluyorsunuz, soylemedi demeyin...
www.thinkgeek.com

49.99$

Captain America Canta

Cok enteresan bir ganta bu. Nedeni de bir yiziinin Kaptan Amerika
logosu tagimasi, diger tarafinin ise Marvel kahramanlarina ev sahipligi
yapmasl. Modunuza gore ¢antanizi ters yiz edin! www.thinkgeek.com
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Oculus Rift'in ardindan HTC Vive'in da*

satisa sunulmasiyla birlikte daha ¢ok

kullaniciya ulagmayi basaran sanal gergek-
lik kasklari bir takim sorulari da beraberinde
getirdi. Bu sorulardan bazilari olan “Sanal
gerceklikteyken oliirsen, gercekte de mi
6Iijyorsun?'j‘m'i‘SanaI masaustleri gergcek
monitdrlerin yerini alabilir mi?" “Oturdugum
yerden daha fazla nasil sosyallesebilirim?”
ve “Magazaya gitmeden magazada gibi
alisveris yapabilit miyim?" kulaktan kulaga
dolasarak bizlere kadar ulasti. Bu sorular
karsisinda kayitsiz kalmamiz mimkiin
olmadigindan bizler de cevaplari aramaya
koyulduk. ilk soru karsisindaki saskinligi-
miz bizleri Morpheus'a gotiirdi ve kendisi
“Vicut zihni olmadan yasayamaz." diyerek
hatiralarimizi canlandirdi. Sanal gergeklik
zihnimizi 6ldigiimize ikna edemeyecek
kadar “sanal” oldugundan, simdilik sanal
gerceklikte 6lmekten korkmamiza gerek
olmadigini soyleyebiliriz.

Peki ya sanal masaiistleri?

CRT teknolojisini kullanarak yolculuguna
baglayan kisisel monitorler, buylk ekran-
larda kullandiklar plazma teknolojisinin
ardindan LCD ve LED teknolojilerini kul-
lanarak glinimizdeki hallerini aldilar. Son
olarak OLED teknolojisi kullanan ve kavisli
ekrana sahip monitérlerle ufkumuz agilmig

=)

olsa da, higbir zaman sinema-salonlarindaki
o devasa ekran biytkliiklerine sahip moni-
torlerle karsilasamadik. Bu 'stire¢ boyunca
degisen ¢ozlnurluk, kontrast, parlaklik ve
tepki stiresi degerleri monitor segimlerinde-
ki gizli etmenler olurken, ekran buyukligu
bizler i¢in her zaman ilk sirada yer ald.

Bu noktada devreye giren sanal gergeklik
kasklari bizlere gézlimiziin alabildigine bii-
yuklikte sanal masatstleri vadediyor. Sanal
masaustu, bizleri cogumuzun sahip oldugu
kuglik ekranli monitorlerden kurtararak, mo-
nitor ekranindaki gortintiyl sanal gergeklik
kaskimiza aktariyor. Burada devasa sanal
bir ekrana aktarilan goriintu bizlere oyun
oynamalk, film izlemek ya da gtinlik isleri-
mizi yapmak igin sinirsiz bir alan sunuyor.
Cogumuzun bilgisayar basinda vakit gegirir-
ken diinyanin gergekliginden kurtulmak igin
kullandigi kulaklik ve mzik ikilisi, bu sinirsiz
alanda farkli bir yer aliyor. Artik ibiza'da

- de galigabi
~ gereken sa

‘Overlay segen

s ¥

| ]

ereng avinin e el tonunun -
stugu da ya da diinyanin glinesle
lana it izleyerek, ay yiizeyin-"
3unu icin tek'yapmamiz
ergeklik kaskimizi bagimiza
‘Godin'in Virtual Desktop
da SteamVR'in Desktop
gini gall§t|rmak.‘

gegimglg e
uygulamasini

Hala sosyallesemedik!

Oculus 2014 yilinda Facebook tarafindan
yliksek bir fiyata satin alindiginda bu birlik-
telik bizler icin oldukca tuhaf gériinmustu.
Bir tarafinda sosyal paylasim ag, diger
tarafinda sanal gerceklik kasklari olan bu
birliktelik, bir¢ok elestiriye maruz kalmisti.
Facebook'un “big data” adi altinda kullanici
verilerini kullanarak ¢ikarimlar yapmasi ve
en masum haliyle bu ¢ikarimlari kullanici-
lara reklam gostermek icin kullanmasi da
sanal gercgeklik cephesinde endiseye yol ag-
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e bizim cihazi kullanabilmek
nu kullanici sdzlesmesinde
zin ortaya ¢ikmasi, endigelerin
den oldu hatirlanacagi gibi.

4_«.!!~

lina DI

ook, bu yilki F8 Facebook
pferansi’nda sanal gergeklik
erpti(!). Fiziksel olarak birbir-

etrelerce uzakta olmalarina

[ 60 derecelik bir goriinti es-

ntiye glk?n 2 Facebook calisan,
Ig r¢ekligin sosyallesme kavra-
es Nehri Ustlindeki Kule

e 6zcekinTyapmayi da ihmal

arindan bir kismini agiklayarak
avatarlari ile Londra'nin
li degistirebilecegini gosterdi.
sanal bir ortamda avatarlariyla

a Jaslarimizla sohbet etmenin,

in ve oyun oynamanin diginda
al geziler yaparak daha da fazla
ilecegiz!

Magazaya gitmeden aligverig

demigii

Monte etmeye hazir mobilya, beyaz esya
ve ev aksesuarlari deyince akla gelen

ilk isimlerden olan IKEA, teknoloji ile de
oldukga yaklhdanAilgiIenen bir firma olarak
biliniyor. ilk olarak 2014 yili kataloglarindaki
mobilyalari arttiriimis gergeklik teknolojisini
kullanarak akilli cihazlarimizin ekranlarin-

AYIN OYUNU Out of Ammo

2013 yilinin Aralik ayindan beri Steam'in
Erken Erisim sisteminde bulunan
DayZ'nin basindaki eski isim Dean “Roc-
ket” Hall'un yeni oyunu Out of Ammo
gegctigimiz glinlerde ayni sistemde

yerini aldi. Erken Erisim sisteminde 6
aydan fazla kalmamasi planlanan yapim,
bizlere askerlerimize komuta etme ve
Usslimiize akin akin saldiran diismanlara
karsl koyma firsati sunuyor. HTC Vive'in
hareket takip sistemine 6zel olarak
gelistirilen yapimda, issiimiizii digsman
akinlarina karsi en iyi sekilde tasarlama-
miz ve gerektiginde askerlerimizle birlik-
te sicak catismalara girmemiz gerekiyor.
Rifleman, Sniper, Rocketeer, Medic ve
Engineer olmak uizere 5 farkli siniftan
askeri yonetecegimiz yapimda, komutan

da evlerimize getiren firma, sanal gergeklik
teknolojisini de bos gegmiyor. 5 Nisan'da
Steam'deki yerini alan IKEA VR Experience ile
firmanin tasarladigi t¢ farkl mutfakta gezin-
tiye cikabiliyoruz. Bu gezintilerimiz esnasinda
mutfaklari istedigimiz sekilde ozellestirebilir
ve dilersek gekmecelerden buldugumuz
aletlerle ortaligi dagitabiliriz. Ayarlanabilen
kamera yuksekligi sayesinde 1 metrelik bir
gocugun bakis agisindan da, 1.95 metrelik bir ~
insanin bakis acisindan da mutfaklar gezebi-
lecegiz. Farkl bakis agilarina sahip olmamiz
‘farkinda olmadigimiz tehlikeler konusunda
bilinglenmemizi saglayabilecegi gibi, mutfakta
neyin eksik oldugunu gérmemize de yardimci
olacaktir. Firmanin sanal gergeklik teknolojisi-
ni tecriibe etmek igin gelistirdigi bu uygulama
ve yaptiklari agiklamalara bakacak olur-
sak, ileride IKEA ismini tasiyan ve aligveris =
yapmamiza olanak saglayan sanal gergeklik
uygulamalari da bizleri bekliyor demektir.

Koltukta 127 saat...
Devasa-masaiistleri, oturdugumuz yerden
sosyallesmek ve magazaya gitmeden alisveris
yapmak derken sanal gerceklik teknolojisi
bizleri dort duvarin icine hapsedecek gibi go-
runlyor. Bu teknoloji tilkemize adim atmadan
spor yapla forma girmek igin son glinlerimizi
degderlendirmekte fayda var. m

olarak da topgu atisI ya da hava saldirisi
gibi destekler isteyebilecegiz: Bizleri
ormanlardan kentlere ve ¢ollerden Alp-
lere gotiurecek yapim, Minecraft benzeri
grafikleri ile olduk¢a hos goriinlyor. Su
an igin temel mekanikleri oturmus ve
saatler surecek bir oynanis vadeden
yapima 24 Tirk Lirasi fiyat etiketiyle
Steam'den ulagabilirsiniz.

Oculus Rift'in ardindan HTC
Vive'in kullanicilarla bulugmasi
akillara cihaza ézel oyunlarin
diger cihazlarda calisip calig-
mayacaginin sorusunu getirdi.
“CrossVR"isimli reddit kulla-
nicisi da bu sorunun lizerine
egilerek bir ¢oziim bulmus gibi
goriiniiyor. Oculus Rift'e 6zel
Lucky'’s Tale ve Oculus Dream-
deck oyunlarini goo.gl/6CjDKQ
adresinde yayinlanan yama-

lar sayesinde HTC Vive'da
calistirmak miimkiin oluyor.

Bu olayin ardindan agiklama
yapan Oculus cephesinde bu
yamalara karsi ellerinden geleni
yapacaklarini ve kendi sanal
gerceklik kasklarina 6zel uygu-
lamalarin, kendi sanal gerceklik
cihazlarindan bagka bir yerde
caligmayacagini séylediler. HTC
ve Valve'in kendi sanal ger-
ceklik kasklarina 6zel oyunlar
istemediklerini, 6zel oyunlarin
sanal gercekligin gelismesini
engelleyecegini diisiindiiklerini
hatirlatalim.

Bu teknoloji tilkemize
adim atmadan spor
yapip forma girmek
icin son gunlerimizi
degerlendirmekte
fayda var
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Mercek Altinda
Oyun Filmler

Oyun, film, kitap, ¢izgi roman gibi eserleri kesinlikle birbirinden ayirmak imkansiz.
Ozellikle olay orglileri ve hikayeler konusunda tim birbirine cok benzer.
Buna bagli olarak da, ilk olarak bir oyunda gozlerini agan karakterleri daha sonra
beyaz perdede ya da bir kitap kurdunun zihninde gormek mumkun oluyor.

Resident Evil Serisi

2002 yilinda, oyunundan tam 6 sene son-
ra hazirlanan film, o donem igin begeni
kazanmisti. Film serisinde de oyuna ben-
zer olarak felaket sonrasi donem konu
aliniyor. Bunun disinda oyun ve filmdeki
ara hikayeler ve karakterler birbirinden
epey farkli. Yonetmenligini Paul W.S

Anderson'in yaptigi seriyi, bence oyun-

dan ayri dislinlp izlemekte fayda var.
Bugtline kadar ¢ikan en iyi oyun filmlerin-
den biri de olsa, merkeze oyunu koyunca
maalesef ¢cok da hosunuza gitmeyecektir.
Ayrica Ocak 2017'de serinin son filminin

de vizyona girecegini belirteyim. '

- - -

Lara Croft Serisi

Lara Croft kesinlikle gok kolay pazarlanabile-
cek bir karakter. Hikayenin merak uyandirici
olmasinin yaninda, glizel bir karakter olmasi
da bence bu konuda 6nemli bir etken. ilk
Lara Croft filmi 2001 yilinda vizyona girmisti.
Basarili olan ilk filmin ardindan 2 sene sonra
devam filmi de gelmisti. Her iki filmin de
basroliinde Angelina Jolie vard. ikinci filmde

ayrica Jolie'ye, o donem pek de popliler
olmayan Gerard Butler eslik ediyordu ve her
iki filmin de yonetmenlik koltugunda Gnlu
yonetmen Jan de Bont vardi. Oyunlar ile ben-
zer sekilde ilerleyen filmler, bana sorarsaniz
kesinlikle izlemeye degerdi. 2003 yilindan beri
tozlu raflarda olan seri, yakin gelecekte belki
de oyunu gibi tekrardan hayat bulur.
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OYUN FiLMLERI

Uwe Boll Filmleri

Oyun filmi denince anmadan edemiyorum
Uwe Boll'u. Kendisinin ne oyun filmleri, ne

de diger konularda cikarttigr basarili tek bir

is yok. El attigi Bloodrayne, Far Cry, House of
the Dead gibi glizelim oyunlari tek kelimeyle
berbat etmistir kendileri. Hala ne yapmaya
calistigini agikgasi anlayamiyorum. Bir de
Uwe Boll efendi Warcraft filmi ¢cekilmeye
baslamadan 6nce Blizzard'a gidip, "isterseniz
ben cekerim sizin filmi” demistir. O kadar fe-
laketten sonra da Blizzard Uwe Boll'u kapidan
bile sokmamustir tabii ki. Yazinin bu noktasina
kadar her seyi ciddi ciddi yazmis olsam da,

Film Oyunlari

Bir de olaya tersten bakalim. Filmler
Uzerine de oyunlar yapiliyor. Bu konu
oyun filmlerinden de beter durumda.
Disney oyunlarini bir kenara koyarsak,
geri kalan neredeyse tim film oyunlari
vasatin epey altinda kalan, sadece filmin
adiyla para kazanmaya calisan oyun-

Prince of Persia ve Max Payne

Bu iki filmi neden tek baslk altinda
degerlendirdigimi dustinms olabilirsi-
niz. Bunun sebebi her iki filmi de izleme
sebeplerimin ayni olmasi. ilk olarak tiim
oyun filmleri gibi daha once oynadi-
gim oyunlardan kurgulanmis olmalari.
ikincisiyse, cok sevdigim oyuncularin
oynadigi filmler olmalari. Ozellikle
Prince of Persia oyle bir doneme denk
geldi ki, filmi ¢iktigi gibi izlemek zorunda
gibi hissettim. Sans eseri Jake Gyllen-

Uwe Boll hakkinda ciddi olamiyorum. Giize-
lim hikayeleri, glizelim serileri al, sonra berbat
et. Bize verseler biz dergi olarak bence daha
iyisini cekeriz. Siz de gekersiniz. Hatta herkes
ceker. Bakiniz Street Fighter gibi fan yapimi
tas gibi filmler var. O kadar iyi ki, kisa bir dizisi
bile ¢ekildi. Uwe Boll ise onlardan kat ve kat
fazla bltgesiyle, en kot filmler listelerinde
hep en Ust siraya oynuyor. Kisaca, kendileri
modern zamanin Ed Wood'udur. Ozel ilgi
alani da oyunlardir. Benim lzerimde etkisi
ise o kadar bliylik ki anlatamam. ismini bile
duysam gozimden iki damla yas akiyor.

Gelecek Program

Oniimiizdeki aylarda vizyona Warcraft,
Assassin’s Creed, Ratchet & Clank gibi
oyunlarin filmleri girecek. Bunlarin arasinda
kesinlikle en gok merak uyandiran Warc-
raft. Sonucta arkasinda ne yapsa kalite
kokan bir firma, Blizzard var. Kendi adima
bugline kadar piyasaya ¢ikan en iyi oyun
filmi olacak ve tarihe adini altin harflerle

lar. Film oyunlarini gordiigiintiz yerde
uzaklasin derim. Bu durum dizilerden
bozma oyunlar icinse gegerli degil. Hem
The Walking Dead'in hem de Game of
Thrones'un -her ne kadar orijinalleri
dizi olmasa da- oyunlari kagirilmamasi
gereken yapimlar.

~—e’

haal filmleri ile tanistigim donemde
piyasaya cikan film, maalesef blyuk bir
hayal kirikligi olmus, hem bir oyun filmi,
hem de tek basina bir film olarak vasati
gegmeyi basaramamisti. Max Payne de
benzer sekilde ¢ok sevdigim bir oyun
olmanin yaninda, Mark Wahlberg -

Mila Kunis ikilisiyle de beklentimi gok
ylkseltmisti ki, o da patladi gitti. Vasat
bile diyemeyecegim filmi hatirlamak bile
istemiyorum.

yazdiracaktir diye dugtinlyorum, umarim
yanilmam. Assassin's Creed ise merakla
bekledigim ikinci film. Merakla bekleme
sebebimse filmin basrollinde Michael
Fassbender'in olmasi. Fassbender’in
ortalama filmleri seviyesinde dahi olsa,
Warcraft'in ardindan en basarili ikinci oyun
filmi olmay! basaracaktir.
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ASTRONOT

ASTRONOT:

Bilimkurgunun son savunma hatti! Cem $anci

Urk edebiyati, Turk yazari, Tirk insani

bilim kurguyu 6ylesine hayatindan
dislamis ki, bazi ornekleri, gegmisteki
uygulamalari gérdiikce bu toptan inkar
edise, bu topluca nefrete anlam vermekte
zorlaniyorum.
“Bilim kurgu" dedigimiz tur, aslinda ilk
olarak 1900’lerin basinda Jules Verne veya
H.G Wells gibi, buglin tam anlamiyla bilim
kurgu olarak tanimlayabilecegimiz eserler
vermis yazarlar tarafindan islendi. Ancak
bu insanlar romanlarini yazarken “bilim
kurgu" yarattiklarinin farkinda degillerdi
zira aslinda bilim kurgu terimi ilk defa 1954
yilinda ingilizce Science-Fiction terimlerinin
kisaltmasi olarak, Sci-Fi seklinde ligatimiza
girmis. Aslinda Il. yuzyila kadar dayanan bir
bilim kurgu killiyati da var ancak elbette
II. ylzyildaki yazarlar, bugln bildigimiz
anlamiyla bilim kurgu degil de, o zamanki
teknolojinin sinirlarini zorlayan kurgularla
ortaya ¢ikarak, kendi ¢caglarina uygun bilim

by

am |
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kurgular Gretmigler.

Ancak bu surecin higbir yerinde, hicbir
doneminde Turk toplumunun bilim kurguya
ilgi gosterdigini ispatlayan veya dustindiren
higbir veri yok. Yani bizim halk, dogustan,
atadan/dededen gercekgi. Fakat bu ger-
cekgiligin bedelini, bilimde ilerleyememek,
bilime yardimci olacak toplumsal hayal gtict
olusturamamakla 6diyor ve sonunda bilim
kurguya deger veren, bilim kurgu ile bu-
ylyen rakip devletler enseye tokadi vurup,
bizimkilerin elinden ne var ne yoksa aliyor,
topraklarini ele gegiriyor, zenginliklerine,
petroliine, madenine, kumsallarina, sahilleri-
ne, daglarina, ormanlarina el koyuyor.

Belki de tarihimiz boyunca bilim kurgu-

ya deger verdigimiz tek an, istanbul'un

fethi icin donemin teknolojisinin sinirlarini
zorlayan hayal guclyle uretilen ¢ozimlere
ulagtigimiz an. Yani dev istabul surlarini
yikmak i¢in, o zamana kadar hig yapiimamig
dev toplara ihtiyac oldugunu fark ediyoruz,

-

=

gemilerimizi Hali¢'e sokabilmek igin, hig
kimsenin yapmay aklindan bile gegireme-
yecegi sekilde, gemileri karadan yuritmeyi
akil ediyoruz ve sonunda da bu ¢éziimleri
hayata gegirebilmek i¢in bilim insanlari
gorevlendirip, ¢ozim Uretmelerini istiyoruz.
Bir padisahin, istanbul surlarini delecek dev
toplar istemesi, buglntn politikacilarinin
yerden ates edince yorlingedeki disman
uydularini vuracak dev lazer sliahlari isteme-
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si gibi bir sey. O zamanin muhendisleri, bilim
insanlari, ateslenince havaya u¢mayacak,
patlamayacak toplari icat edebilmek igin
gece gundiz caligiyorlar. Diger bir deyisle,
padisah zihninde bir bilim kurgu tasarliyor,
bilim insanlari da onu gergek kiliyor.

Neyse, sadede gelelim, bu 6rnek disinda,
bizim toplumda bilim kurguya deger verilmis
bir an’i bulmak kolay degil. Oylesine yok sa-
yilmig bir disiplin ki bu, bati toplumlari 200
yila yakindir bilim kurgu eserleri Uretirken,
bizim sanatgilar bir kere bile oturup "ya biz
de su ise el atsak mi acaba,’ diye dlisinme-
misler.

Bir baslangi¢ yapmak gerekiyorsa onu da
bizim jenerasyon yapacak gibi gortntyor ki,
burada bahsettigim jenerasyon da siz olu-
yorsunuz. Bilim kurgu izleyerek, bilim kurgu
okuyarak, bilim kurgu ureterek bu eksigi
kapamak igin gerekli adimlari atabilirsiniz
ama benim de bu ise kiguk bir katkim olsun
istiyorum, o ylzden bu ¢abanin baslangig
noktasi olarak gelin “bilim kurgu” terimine

Bir baglangi¢ yapmak
gerekiyorsa onu da
bizim jenerasyon
yapacak gibi gorunu-
yor ki, burada bah-
settigim jenerasyon
da siz oluyorsunuz

bir kisaltma bulalim derim.

Ayni, ingilizce'de Science Fiction teriminin
“Sci Fi" olark kislatilmasina benzer sekilde,
bizim de bilim kurgu terimini kisaltmamiz,
bu tirtin daha kolay yayilmasini, daha kolay
kabul gérmesini, daha kolay refere edilmesi-
ni saglayacaktir diye dusunuyorum.

ingilizce konusan llkeler Science Fiction
terimi igin ilk defa 1954'te Sci-Fi terimini kul-
lanmig. Daha sonra bir kisim sanatci Skiffi
terimini benimserken, bazilari dogrudan bas
harfleri alarak SF kisaltmasini kullanmiglar.
Bilim kurgu temali yayin yapan ingiliz tele-
vizyonu SyFy da bu alanda kendi markasini
olusturmus bir kurum ve Sy-Fy'in da gok
sayida kullanicisi var.

Peki biz nasil kisaltalim?

“Bilim Kurgu" kisaltmasi olarak aklima
gelen segenekler sunlar: Bi-Ku, BK,
BilKur, BilKu, Bil-Ku

Aslinda benim aklima en ¢ok yatan ki-
saltma Bil-Ku... Bu sekliyle, ingilizce'de-
ki Sci-Fi kisaltmasina daha fazla benzi-
yor ve evrensel olarak kabul gormus bir
kisaltma olan Sci-fi yerine kullanilacak
bir Turkge kisaltma oldugunu daha
rahat anlatiyor gibi hissediyorum.

Ne dersiniz, bundan sonra sosyal
medyada bilim kurgu yerine, Bil-Ku te-
rimini kullanarak, biz de halkimiza bilim
kurgunun kisaltmasini kabul ettirebilir
miyiz?
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ILK BAKIS

YAPIM BLIZZARD ENTERTAINMENT DRGITIM BLIZZARD ENTERTRINMENT TUR AKSIYON, FPS
PLATFORM PL, PS4, XBOX ONE WEB WWW.PLAYOVERWRTCH.COM TURKIYE DREITICISI 24 MAYIS 2016

OVERWAICH

BLIZZARD, VILLARDIR GORMEYE ALISTIGIMIZ DIRBLO, STARCRAFT VE
WARCRAFT EVRENININ DISINA LK KEZ CIKIYOR. BU CIKIS BERABERINDE BASARIYI MI
GETIRECEK, YOKSA FIRMA [CIN BIR HUSRANLA MI SONUCLANACAK?

1zl yapilariyla girip birkag mag yapip ¢i-

kacagimiz oyunlar son donemde oldukga
poptler olmaya basladilar. Bunda yasga buyu-
yen oyuncu kitlesinin payi olduguna inaniyo-
rum. Islerimizden, okullarimizdan ¢ikip aksam
eve geldigimizde bir iki mag yapip keyif almak
gibisi yok. Son iki oyunuyla (Hearthstone ve
Heroes of the Storm) bu alana kaymis olan
Blizzard'dan yine bu kesime hitap eden bir
oyun Overwatch.
Oncelikle belirtmeliyim ki kapali beta siireci
ilk kez basladigi zaman oldukga elestirdigim
Overwatch, basarili bir test stireci gegiriyor
ve o zamandan bu yana oldukga fazla gelisim
gobstermis gibi goziklyor. O dénemde oyunda
ne bir profil sayfasi, ne bir seviye sistemi, ne
de kostim vb. kozmetik egyasi olarak adlan-
dirabilecegimiz bir sey bulunuyordu. Tabii ki
bunlar oynanisa cok etki etmeseler de yine
de oyuncuyu oyunda tutmaya yarayan énemli
ozellikler. Ayrica son donemde oyuna yeni
oyun modlari, haritalar ve kahramanlar da
eklenerek gesitlilik arttirildi.

SON DGNEMDE OYUNA YENI OYUN
MODLARI, HARITALAR VE
KAHRAMANLAR DA EKLENEREK
CESITLILIK ARTTIRILDI

Oyuna bashyoruz

Overwatch'ta dort adet oyun modu (Escort,
Assault, Hybrid ve Control) ve bu modlara gore
uger farkli harita bulunuyor. Escort modunda bir
taraf saldirirken diger taraf da savunma yapiyor.
Saldiran tarafin amaci Payload ismi verilen ara-
cl sevkiyat noktasina dogru ilerletmek. Bunun
icin aracin etrafinda durmak yeterli. Savunan
tarafsa tahmin edeceginiz lizere bu araci dur-
durmak ve hatta geriye dondlrmek igin ugras
veriyor. ikinci mod olan Assault'u Battlefield
oynayanlar i¢in “Rush modunun aynisi” diyerek
aciklayabilirim. Oynamayanlar i¢inse; saldiran
taraf bir bolgeyi eline gecirmeye calisiyor ve
basarili olmasi halinde ikinci bir bolgeye iler-
leme sansi oluyor. Tim bolgeleri kontrol ettigi
anda ise oyunu kazaniyor. Hybrid ise onceki

iki modun tam anlamiyla bir birlesimi. Amag
Payload'un bulundugu bdlgeyli ele gegirmek
ve sonrasinda da Payload'u sevkiyat noktasina
ulastirmak. Dordlncl ve son mod olan Control
ise iki takimin bir bolgeyi ele gecirmesi ve

bu bélgeyi %100 olana kadar kontrol etme-

si Uzerine kurulmus. Toplamda Ug¢ raunddan
olusuyor ve iki saylya ulasan oyunu kazaniyor.
Maglari kazanmanin yoluysa stratejik noktalari
iyi tutmaktan ve dengeli bir takim olusturmak-
tan geciyor. Oyunda Defense, Offense, Support
ve Tank olmak Uzere dort kategoriye ayrilmis 21
kahraman bulunuyor. Son zamanlarda gérmeye
alistigimiz "kahramani agmak igin su kadar altin
ya da su kadar parayi gozden ¢ikart” gibi bir
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IRACER

GERCER LV LENA OXTON YA5: 26
MESLER: MACERRPEREST L 0KASYON: LONDOK, ENGLAND

ULTIMATE YETENEG: PULSE BOMB
VERLESTIRDIG! BOMBA BIR SURE SONRA PATLAYARAK
FTRAFINDA BULUNAN HERKESE YUKSEK HRSAR VERIR

FAVORI KARAKTERLERIMIZ

REAPER

GERCEK A1 BILINMIYOR V45 BILINMIYOR
MESLEK- PARALI ASKER LOKASYON: BILINIYOR

ULTIMATE YETENEGI: DEATH BLOSSOM
OLDUGY YERDE DGNMEYE BRSLAR VE ETRAFINDAKT
HERKESE YUKSEK ORANDR HASAR VERIR
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WIDOWMAKER

GERCEK A0 AMELIE LRCROIX 145: 33
MESLEK: SUIKASTCI LOKASYON: RKNECY, FRANCE

ULTIMATE YETENEG: INFRR-SIGHT
RAKIPLERIN KALP ATISLARINI DINLEYEREK ONLARI DUVARIN ARKASINDA DAKI
OLSALAR TUM HARITAOR GORUNUR HALE GETIRIR. AYNI ZAMANDA TAKIM
RRKABASLARI DA BU GZELLIKTEN FAYORLANIR.

WINSTON

GERCEK ADI: WINSTON YA5: 29
MESLEK: BILIM ADAMI, MACERRPEREST
LOKASYON: HORIZON LUNAR COLOKY

ULTIMATE VETENEG]: PRIMAL RAGE
KULLANILDIGINGR CANINI BUYUK GLCUIDE
ARTTIRARAK GLMESINI ZORLASTIRIR,

LEVEL
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durum s6z konusu degil ve tim kahraman-
lar ilk andan itibaren aktif. Tabii oyunun
free-to-play olmamasi da burada énemli

rol oynuyor. Kahramanlari oyun baslarken
secebilecegdimiz gibi oyun esnasinda da (Ol-
dlkten sonra) degistirebiliyoruz. Haritalar
ve kahramanlari iyice 6grendikten sonra
hangi kahramanin haritanin hangi bolgesin-
de daha iyi performans gosterdigine gore
degistirebilirsiniz. Mesela dar bolgelerde
yakindan oldukga etkili bir hasar verme
oranina sahip Reaper'a gegerek avantaj
elde edebilir ya da daha buytk bolgelerde
Widowmaker'a gecip dlismani uzaktan
avlamaya odaklanabilirsiniz. Elbette ki bu
hareketi takimin dengesini de ¢ok bozma-
dan yapmakta fayda var. Takimda tank ya
da support kalmazsa sikintiya dlismek an
meselesi olabilir.

HotS'a ilk adim

Bildiginiz gibi Heroes of the
Storm, Blizzard'in tiim oyun-
larindan popiiler kahra-
manlarini bir araya getirdi-
gi bir oyun. Overwatch’un
cikmasi bu kadar yaklasmisken
de Tracer'i Nexus'a katiyor.

Ozellikle de hareket ederek ha-
sar verebilmesi ve ilk seviye-
den itibaren heroic yetenegi-
ne sahip olmasi ile becerikli
ellerde oldukga gii¢lii olan
Tracer'a, Overwatch’un
Origins versiyonunu satin
alarak licretsiz sahip
olabilirsiniz.

FPS ve MOBA bir arada

Overwatch, oynanis olarak FPS tlrlinde
yer alan ancak MOBA'dan oldukga fazla
izler tagtyan bir oyun. Her bir kahraman,
toplamda dort adet olmak lizere farkli

farkli yeteneklere sahip. Ornegin; Tracer
kisa mesafelere 1sinlanabilirken, Widow-
maker elindeki kanca ile adeta bir ériimcek
gibi ilerleyebiliyor, Soldier: 76 ise hizl
kosabilmesi ile mesafeleri daha ¢abuk kat
edebiliyor. Yetenekleri kullaninca da tekrar
kullanmak i¢in bir stire beklemek gerekiyor.
Bu dort yetenegin biriyse Ultimate olarak
adlandiriliyor ve magin gidisatina etki ede-
bilme agisindan oldukga da etkili. Ultimate
yetenek diger yeteneklerden biraz daha
farkli ¢alistyor, bu yetenegi kullanabilmek
icin oncelikle bir bari doldurmamiz gere-
kiyor. Bunu da (Kahramanin kategorisine

gore) rakibe hasar vererek, takim arkadasi-
mizi iyilestirerek sagliyoruz.

Gelelim oyundaki seviye sistemine. An
itibariyle bir amacini gormedigim bu sis-
temde seviye atladikga Loot Box adi verilen
kutular kazaniyoruz. Bu kutularin icinden
toplamda dort adet esya ¢ikiyor. Oyuncu
portreleri, kostlimler, emote’lar, spray’ler,
konusma ctimleleri (Oyunda C tusuna ba-
sarak agilan menude kullanilabilen sesler)
ve galibiyet pozlari bu esyalardan sadece
birkagi. Bu esyalarin kalitesi de diger
Blizzard oyunlarinda oldugu gibi renkleri
ile ayrisiyor. Mavi renk rare, mor renk epic,
turuncu renk ise legendary'yi simgeliyor.
Kutular kapaliyken dahi igindeki bulundugu
esyalarin rengine gore parlamasi degisiyor.
Bunu da ufak bir not olarak ekleyeyim.

Peki kutuyu actik ve istedigimiz dzellestir-
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OVERWATCH, OYNANIS OLARAK
FPS TURUNDE YER ALAN ANCAK
MOBA'DAN OLDUKCA FAZLA
ZLER TASIYAN BiR OYUN

me esyas! ¢ikmadi m1? Cézimu gok basit!
Bu kutular ayni zamanda iclerinde altin da
barindirabiliyor ve bu altinlarla yine biraz
once saymis oldugum kostim, konusma
clmleleri gibi 6zellestirmeleri agmak mim-

kin. Altin mi yetersiz kal... Reklam gibi oldu.

Susuyorum. Bir diger yontemse goziimiize
sokarcasina buyuk yapilmis olan Shop
butonunu kullanmak olacak. Ancak betada
bu bolim su an itibariyle kapali. Dolayisiyla
fiyatlandirma konusundan bahsetmek i¢in
heniz erken.

Hearthstone'dan Overwatch'a
Eklenen bir diger yenilikse haftalik olarak
glincellenen Weekly Brawl'lar... Hearth-
stone oyuncularinin hemen hatirlayacagi
bu alternatif oyun modunda oldukga ilging

goruntuler ortaya cikabiliyor. Mesela bu
modda oynarken bir hafta boyunca her
spawn'da rastgele bir kahraman ile oyuna
baslayabiliyor, bir diger hafta sadece erkek
karakterler ile oynayabiliyor ya da bir baska
hafta sadece support kategorisindeki kah-
ramanlari segmemize izin veriliyor. DUsunin
ki tim haritada sadece support kahra-
manlarin yer aldigini. Her iki taraf i¢in de
rakibini 6ldlirmek tam anlamiyla bir eziyete
donusebiliyor.

Eksik gordiigim bir nokta ise; guinliik gorev-
ler... Hearthstone ve Heroes of the Storm'da
hali hazirda bulunan, tamamlamasi oldukga
keyifli ve bir o kadar da oyuna baglayici olan
glnlik gorevleri Overwatch'ta da gormek
isterdim. Gorevleri tamamladikga tipki diger
iki oyunda oldugu gibi bize altin olarak geri
donebilir ve bunlari da kozmetik esyalari
almak igin kullanabilirdik.

Blizzard'in en iyi yaptigi islerden biri

oyunu glincellemeler ile desteklemek.
Overwatch'un da yillar boyu glincelleme
alacagindan emin oldugumdan (Bkz. Diablo
Il 'hala yamalaniyor!) yeni oyun modlari ve
yeni karakterler geleceginden sliphem yok.
Ayrica eklemeden edemeyecegim bir nokta
ise optimizasyonun belki de tavan yapmig
olmasi. Overwatch'tan yiiksek performans
alarak oynamak icin ¢ok da iyi bir bilgi-
sayara sahip olmaya gerek yok. Birkag

yillik sistemle dahi oldukga akici sekilde
oynayabilirsiniz. Oyle ki oyunun minimum
sistem gereksinimlerinde yer alan GTX 460
ve Radeon 4850 ekran karti da bunun bir
gostergesi. Sonug olarak; diger tim Blizzard
oyunlarinda oldugu gibi Overwatch'u da
uzunca bir zaman oynuyor olacagiz galiba!

Hadi, hep beraber!
PC, PS4 ve Xbox

One platformlarinda
herkesin deneyim
edebilecegi acik beta
5-9 Mayis tarihleri
arasinda olacak. Oyunu
29 Nisan dncesinde 6n
siparis ile alanlardan-
saniz sizin icin beta 3
Mayis'ta basliyor.

Oyun, kahraman se¢im ekraninda
ipuclar vererek takim olusturmada
yardimci oluyor.

= Emre Oztinaz
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No70: Eye of Basir ®

ilkokulda aile buyUklerinizin kir evine yaptiginiz o seyahatleri hatirladiniz mi?
Peki meltem esintisi altinda uyumaya calisirken, basinizda dikildigini
hissettiginiz o karartiyi? Bitti sanmistiniz, degil mi?

H ayir, No70'in konusu degil bahsetti-
gim, ancak oyundaki karakterlerimiz
olan Erhan ve Aras'in hikayesi, buglin 30'lu
yaslarin tzerinde olan ve ¢ocuklugu bahge
icinde, ahgap bir evde gegen herkesin
hikayesine benziyor aslinda. internetin ve
cep telefonlarinin olmadigi, haliyle tavana
bakip uyumaya calisirken bolca "kurdugu-
muz" donemlerde, bazen “oradan” bir seyin
gectigini, bazen “orada” bir seyin durup
bizi izledigini hissederdik. Saka degil,
bunlari atlatmasi gok uzun suren insanlar
taniyorum. Neticede, gocukluk iste.
Ulkemiz son zamanlarda oyun yapimi ko-
nusu ciddi bir asama kat etmis durumda ve
orijinal oyun kullanma kiltirintn de gelis-
mesiyle beraber, bizi hayli heyecanlandiran
yapimlarla karsilasiyoruz. Bizim en fazla
bekledigimiz yerli oyunlardan biri de Old
Moustache tarafindan gelistirilen No70.
Erhan ve Aras adli karakterler tzerine ku-
rulu olan senaryoda, Erhan, cocuklugunun
gectigi ev ile alakall, sadece ikisinin bildigi
ve artik geride biraktiklarini dusundigu
kabuslar gérmeye basliyor ve maceraci ka-

-

VR konusu

Birinci kigi kamera-
sindan oynanan kegif™
oyunlari bu'tiir.icins
yaratilmig gibi géziiksp
miiyor mu sizce
0Old Moustache ekibi
de bu konuya kayitsi
kalmiyor ve orta v
deli planlari arasinda
No70’e VR destegi
sunulmasi da var.

rakterinin de durtmesiyle beraber olaylari
ortaya ¢ikartmak igin evin yolunu tutuyor,
Aras'in tim akliselim telkinlerine ragmen.
No70, esas itibariyla son zamanlarda
giderek popllerlesmeye baglayan, birinci
kisi kamerasindan oynanan kesif-mace-
ra turiinde bir oyun. Unreal Engine 4 ile
gelistirilen oyunu daha 6nce GiST 2016
sirasinda deneme firsatimiz olmustu ve
oyunun erken asamalarinda bile grafik ve
atmosfer konusunda hayli iyi goziktigu-
nu soylemem gerek. Bizim oynadigimiz
bolimi géz online alarak konusuyorum,
oyun size ne yapmaniz gerektigi konu-
sunda nadiren yardimci oluyor ve iginde
bulundugunuz gizemi ¢ozmek tamamen
size birakilmis, Oyunun zorluk dizeyi de
tecribeli macera oyunu tutkunlarini bile
zorlayacak kadar ylksek, en azindan ol-
dukga dikkatli olmaniz ve kii¢lk ipuglarini
degerlendirmeniz gerektigini soyleyebi-
lirim.

Atmosfer, 1sik oyunlari ve ézellikle sesler
de oyundaki gerilim dizeyini ylkselten et-
kenlerden. Oyle "c66” diye sagdan soldan

bir seylerin firlamasini da beklemeyin ¢iinku
Old Moustache bunun yerine psikolojik gerilim
dgelerini on plana gikartmis durumda.

No70'in bu yaz aylarinda Steam Ulzerinden
erken erisime agilmasini ve ilk planda Windows
ve Mac icin piyasaya surtlmesini bekliyoruz.
Yeni nesil konsollar da ekibin planlar dahilinde
olsa da bu yil iginde boyle bir gelisme beklen-
miyor.

iyi bir macera oyuncusunun bile bitirmek igin
6-8 saat arasinda zamana ihtiya¢ duyacagi
No70, piyasaya Tiirkge ve ingilizce seslendirme-
li olarak piyasaya gikacak, merakla bekliyoruz.
m Kiirgat Zaman
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Yapim Axolot Games Dagitim Axolot Games Tur Macera, Simiilasyon Platform PC Web www.scrapmechanic.com Cikis Tarihi Belli degil

Scrap Mechanic &

Iste hayal ettiginiz her seyi gerceklestirebilecegdiniz bir oyun,

G Gn gegmiyor ki bir hayatta kalma
oyunuyla daha karsilagmayalim. Artik
her tasin altindan ¢ikan ve gizliden gizliye
bltln oyunlari saran bu tirden sikilsam
dahi oynamadan yapamiyorum. Kim bilir
kag¢ oyunda zombi ¢ldirdum, kendime es-
yalar yaptim, daha tanimadan birgok insani
esyasl i¢in oldirdim veya hayatta kalmak
icin en yakin arkadaslarimi sattim. Tamam,
sonuncusunu sadece H1Z1de yapiyordum.
Battle Royale'de de son kalan olmak icin
yapmadigim hile hurda yoktu keza.
Neredeyse her tlrlin basina geldigi gibi,
hayatta kalma oyunlari da bir sekilde iki
farkli yone evrildi. Bir grup esya yaratma
(Crafting) olayini minimum seviyede tutup
etrafta bulunan tehlikelere karsi savagmani
isterken, 6teki grup etrafa tehlikeli bir sey
koymayip yaratacagin saheserleri sergile-
meni ve hatta arkadaslarinla beraber bunlari
yaratmani istedi. Sanirim bu iki gruptan
hangisinin daha ¢ok ilgimi cektigini ¢oktan
anlamigsinizdir. Ama sylemeden gegeme-
yecegdim, Scrap Mechanic oynayana kadar
o ikinci gruba giren oyunlarin bu kadar
eglenceli olabilecegini bilmiyordum!

Eger biraz olsun bir seyler Gretmeye ilgin
varsa zaten bu satirlari dahi okumayip ¢ok-
tan oyuna giristigini digtntyorum. Gunku
oyun gergekten bir seyler yarattigin hissini o

tabii hayli kafa yormak sartiyla...

kadar iyi veriyor ki ben bilgisayar mihen-
disligi derslerinde dahi kendimi gergek bir
muUhendis gibi hissetmemistim. Burada
gozln korkmasin sevgili okur, oyun birgok
seyi kolaylastiriyor ve sana sadece hayal et-
tigin her seyi yaratmak kaliyor. Bunu derken
abartmiyorum, gergekten de oyun igerisinde
uzaya g¢ikan -en azindan bir streligine- bir
arag yaratabildigin gibi, meshur X-Wing ile
goklerde slzllebilirsin de eger istersen. Ug-
mak sana gore degil mi? O zaman kendine
kocaman bir robot dinozor yapip onunla
etrafa dehset sagmaya ne dersin? Eh, ara-
badan bahsetmeme bile gerek yok degil mi?
Kisaca hayal ettiginiz neredeyse her seyi bu
oyunda gergege donusturebilirsiniz.

Burada ufak bir not eklemem gerekiyor, ¢lin-
ki her seyi gozunuz kapali yapabilirmissiniz
gibi bir izlenim yarattim. Ancak oyle degil ve
oyunun bir 6grenme egrisi var. Evet, oyuna
girer girmez elinizde bulunan kitap sayesin-
de oyunun temel olarak her seyini 6gre-
neceksiniz ama bunlari kullanirken aslinda
hi¢cbir sey bilmediginizi de (Abarttim biraz,
evet.) fark edeceksiniz. Belki araba yapar-
ken dahi ufak tefek seyleri yanhs baglayip
nerede hata yaptiginizi bulmaya calisirken
saatleriniz gececek. ilk arabanizdan sonra
"Cok kolay yeaa, ben ugak yapicam!” diye-
rek yaptiginiz “"Ugan Platform’, defalarca ters

takla atip sizi yere yapistirdiginda oyundan
nefret edebilirsiniz bile. Ama ikimiz de bili-
yoruz ki bu oyundan ¢ikmak bu kadar kolay
olmuyor. Ornegin ben ilk oynayisimda araba
ev, ugak derken iki saate yakin zamanin nasil
gectigini anlamadim. Ustelik bu kadar saat
boyunca belki bir veya iki kere basarili bir is
yapabildim ama yaptigimda ne kadar mutlu
oldugumu gérseydiniz eminim gok sasirirdi-
niz. Ya da garipserdiniz, bilmiyorum.
Arkadaslarinla zombi éldirmekten sikildi-
niz ve artik oturup bir seyler insa etmek mi
istiyorsun? Felsefen "hayal etmek, basarma-
nin yarisidir” mi? Veya hayatinda hig Rage
Quit yapmadin mi? O zaman dogru yerdesin.
Al su alet kutusunu ve bir seyler yaratmaya
basla! m Cantug Sahiner

Sosyal olun
Ustelik bu koca
arazide tek
basiniza olmak
zorunda degilsin!
Hemen yanina
en sevdigin
arkadaslarini alip
¢ok daha biiyiik
ve zor seyler inga
etmeye baslayin.
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ROLE PLAYING
GUNLUKLERI

Alt kultur hakkinda her sey burada! Ertugrul Siingu

Pek sevgili RPG okurlar selamlar. Bu ay bir
suredir yani basimda oyun yapan bir ekibi
agirlamak istedim sayfalarimda. Malumunuz,
“Alt kiltir hakkinda her sey” derken, oyun
yapanlar da kast ediyordum. (Bu nasil bir iddia
arkadas...) Tabii Ulkemizde oyun gelistirmek
isteyen birgok insan ya da grup bulunuyor ama
gercekten bir oyun lzerinde, tam anlamiyla
calismayi basaran az miktarda mecradan

s0z edebiliriz. Hele hele hem taktik strateji,
hem de RPG temalarini bir arada kullanan
Tirk oyun gelistiricisi bulmak biraz daha zor.
Oyunumuzun adi STYGIAN: Reign of the Old
Ones. Harika bir Cthulhu arka planina sahip
bu oyun, bir anlamda yani bagimda gelistirili-
yor. Siz bu satirlari okurken yavastan kendisini
Kickstarter'da gosterecek olan STYGIAN',
buyurun yapimcilarindan dinleyin...

Ertugrul Siingii: Ozan ve Can, her ikinize

de selamlar. Malum, uzun siiredir Pegasus
Oyuncaktasiniz ve ben, sahsim adina sizleri
taniyorum ama dilerseniz biraz da okuyucu-
lanimiza sizden bahsedelim. Kisa ve 6z nedir,
ne degildir anlatin isterim...

Ozan Can Kirkyildiz: Abi selamlar, senin de az
ok bildigin lizere Stygian'da isvigre gakisi ro-
linl Gstlenmekteyim. Bagimsiz oyun sahnesini
dokuz yildir oldukga yakindan takip ediyorum.
Bu nedenle bu projeye girerken business,
pazarlama, produksiyon, oyun tasarimi, is

analistligi vs. gibi bir ¢ok is yaptim ve yapmaya
devam ediyorum. Bagimsiz oyun diinyasinda
herkes her seyi biraz yapar durumda. Stygian
temelde Can'in fikri aslinda. Bir giin Kadikdy'de
bulustugumuzda “Abi ben béyle bir sey yazmis-
tim. Ne dersin?” diye geldikten sonra sekiz ay
1sik hizi ile gegti.

Can Oral: Merhaba Ertugrul. Cok tesekkiirler
roportaj i¢in. Ben Stygian projesinde tasarimci
ve sanat yonetmeni olarak gorev yapiyorum.
Mesleki ge¢misime bakarsak, 2004 yilindan
beri sinema alaninda yonetmenlik yapryorum.
Bugtine kadar ¢ok sayida kisisel ve ticari proje
gerceklestirdim. Aslinda edebiyat ve muzikle de
bir hayli ilgilendim. Kisaca kendimi bir hikaye
anlaticisi olarak gortiyorum diyelim, devam
edelim.

E.S: O klasik soruyu sormadan réportajin
anlami olmaz. Oyun yapma fikri nereden
geldi? Seytan mi diirttii yoksa zaten hep bir
istek var miydi?

0.C.K: Benim i¢in oyun yapma fikri ilkokul 4.
Siniftayken Amiga'da Another World oyununu
oynarken bagladi. Biz oyunlarla buytyen bir
nesiliz ama icine dogmadik. Yani su anki yeni
nesilden farkimiz oyunun olmadigi bir diinyada
dogup bunu tercih etmemiz. Bu nedenle benim
icin baska bir yol oldugunu distinmiyorum.
Yasim suan 34 ve hayatta en keyif aldigim sey
oyun oynamak ve yapmak. Bu 20 sene 6nce de

boyleydi ve sanirim 30 sene sonra da boyle
olacak.

C.0: Video oyunlari benim i¢in interaktif
hikaye anlatiminin sinirlarini zorlayabilecegim,
¢ocuklugumdan beri heyecan duydugum bir
alan. Commodore 64'le baglayan merakim
hemen hemen tiim oyun platformlarina
bulastigim ciddi bir ilgi alanina dontistu.
Mesleki agidan baktigimizda da Bioware
gecmiste beni yazar olarak degerlendirdi ve
Riot Games'te ¢alistim; aslinda bir yandan
hep profesyonel olarak oyun gelisimine
yakindim yani. En sonunda vakit geldi diyelim.
Cthulhu'nun uyanma vakti!

E.S: Neden Cthulhu diinyasini segtiniz. Si-
zin ve de oyununuz icin setting'in Cthulhu
olmasinin 6nemi nedir? Burada birazcik
avantaj ve dezavantajlardan da bahsetme-
nizi rica edecegim.
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C.O: Bir RYO tutkunu olarak bu oyun tiirii-

niin belirli bir tip fanteziye ve bilimkurguya
saplanmis olmasindan uzun suredir rahatsizlik
duyuyordum. Kesfedilecek sinirsiz sayida evren
var, sirtimizda bizi trendlere iten bir yapimci
baskisi da yok, o zaman neden setting Cthulhu
olmasin? Lovecraft, on yasinda ilk dykiilerini
okudugumdan bu yana hayal guciimde iz
birakmig bir yazar olmustur. Gerek Cthulhu
mitolojisi, gerek 1920'lerin tarihsel gercekligi,
gerek delilik ve korku temalari olsun, hem
mekanik hem de hikaye anlatimi agisindan
yeni kapilar agabilecegimiz bir evren oldugunu
hissettim. Dezavantajlarinin basinda yazarin en
buyuk glicunu bilinmeyenden almasi geliyor.
Biz ise illustratif, sira bazli savaslara sahip bir
RYO yapiyoruz. Yani bu varliklar bayagi goste-
riyoruz. Bu bir risk. Aslinda tam da bu ytizden
daha stilize bir grafik tarzina yoneldik. Oyunda
yasanan olaylar, sanki donemin bir hikaye
kitabinin, ya da gazetesinin illiistrasyonlarindan
anlatilyormus gibi bir tarz amacladik. Yaganan
gercekligin stilize bir yansimasi diyebiliriz.

E.S: STYGIAN: Reign of the Old Ones iize-
rinde kag kisi calisiyorsunuz? Tasarimlarinizi
ve oyun mekaniklerinizi neye gore sekillen-
diriyorsunuz? Hedef kitleniz kim?

0.C.K: Acikgasi su son sekiz aylik sliregte

50 farkli insan ile interaksiyona girmisizdir
herhalde. Biitgemiz sinirli oldugundan ekipteki
neredeyse herkes para almadan bu projeye
inanarak ¢alistl. Suan icin 15 aktif insanla ¢ali-
siyoruz. Tasarimlarimiz ve oyun mekaniklerimiz
agisindan en temel motivasyonumuz ve ilham
kaynaklarimiz Planescape: Torment, Baldur's
Gate serisi, Heroes of Might and Magic gibi
oyunlar. Hedef kitlemizse Cthulhu ve eski tir
RYO seven herkesi kapsiyor. Yeni nesiller bizim
sevdigimiz RYO oyunlarinin cogunu bilmiyor-
lar. Biraz yeni nesillerin de entegre olabilecegi
akiskan ve oldukga hikayesel bir RYO yapmaya
calisiyoruz.

E.S: Oyununuz bu ay Kickstarter'da boy
gosterecek. Peki, sizce insanlar neden bu
oyuna destek olmali? Bunca AAA ve de di-
ger indie oyun varken, neden bagis yapilan
oyun STYGIAN olmali?

0.C.K: Oncelikle oyun diinyasinda siki bir
Lovecraftian RYO oyunu olacak. ik sebepleri
bu olmali. ikincisi ve daha énemlisi Tiirkiye'de
oyun sahnesi oldukgca sinirli ve bu sekilde
giderse ulkede hi¢ oyun yapma deneyimine
sahip insan kalmayacak. Biraz isinde iyi olan
herkes yurtdigina cikiyor ve yeni nesillere bu
bilgiyi aktaracak insan sayisi yok denecek
kadar az. Biz bu oyunu gelistirme evresinde
neredeyse biitlin bildiklerimizi kendimiz
deneme yanilma yoluyla 6grendik. Daha da
onemlisi Tiurkiye'de bagimsiz bir stiidyo olarak
var olmaya ¢alisiyoruz. Yani bu konuda ilgisi
olan herkesin pijamasiyla sortuyla bizimle ge-
lip konsol oynayarak sohbet edecegi bir sirket
hayal ediyoruz. Clnku ulkemizde bu anlamda
inanilmaz bir potansiyel var ama dogru kulla-
nilmasi igin yonlendirilmesi gerekiyor.

E.S: Yapimci ekip olarak hedefleriniz
nedir? STYGIAN daha biiyiik bir proje icin
arag niteliginde mi olacak yoksa bu oyunu
takip eden yeni yapimlara da dalacak
misiniz?

C.0: Hedefimiz insanlari bagka diinyalara
gotiren ve kesfedilmemis duygu durumlarini
arastiran oyun deneyimleri yaratabilmek.
Stygian bagli basina ¢ok buytk bir proje ama
bu gelecegi planlamiyoruz anlamina gelmiyor.
Eger Kickstarter'da yeterli destegi gorebilir-
sek Turk oyunculari oldukga ilging projeler
bekliyor. Yillardir oturakli yerli yapimlarin
gelistirilmiyor olmasindan sikayet ettik ya da
bu sikayetleri dinledik. Simdi elimizi tagi altina
koyuyoruz ve yapiyoruz. Ayni anda hem
Tiirkge hem de ingilizce. Su agsamada
Turkiye'den gerekli destedi gormemiz gok
énemli. izin verin sizi sagirtalim.

Ne Okudum

Oyunlarin ¢izgi roman-

larini olabildigince takip

ederim. Birgcogu fason

olsa da bir o kadar da
kaliteli seri iiretilir. Dragon Age
oyuncularinin fazlasiyla begeni-
sini kazanacagini diisiindiigiim
Magekiller, toplamda bes ciltlik bir
seri. Tessa Forsythia ve de bir an-
lamda yancisi konumundaki katil
Marius'un hikayesini anlatan seri,
Dragon Age: Inquisition’dan 6nce
olan olaylari anlatiyor. En 6nemli
ozelligiyse sliiphesiz Venatori'nin
yiikseliginden bahsediliyor olmasi.
Cizimler ve olay orgiisii ile oyunu
oynayan herkesin tek solukta
okuyacagina eminim. Daha fazla
Dragon Age diyorsaniz bir sekilde
bu seriyi okuyun derim.

Ne Dinledim

Bu isim mitoloji sever-

lere bir hayli tanidik

gelecektir zira kendisini

Galler mitolojisinde
biiyiicii, kahraman hatta bir tanri
seklide 6nceden duymus olma
ihtimaliniz kuvvetle muhtemel.
Fakat benim bahsettigim 1995
yilinda kurulmus ve halen miizik
yapan giizide bir Folk / Viking
metal grubu. 1998 yilinda liret-
tikleri ilk albiimii takip eden li¢
demo’nun ardindan nihayet 2008
yilinda ilk albiimlerini treten ekip,
2010 ve 2013 yillarinda iki albiim
daha kaydetmeyi basardi. Ozellikle
Horn Triskelion albiimii kendilerini
fazlasiyla anlatiyor.

Ne izledim

Her iki kahramani da

yillardir okuyan bir ¢izgi

roman severim fakat ilk

glinden beri crossover
modeli yapilardan bir rahatsizlik
duydugum da asikér. Agikgasi
fragmanlar beni hic¢bir sekilde
etkilemeyi bagsaramadi ve filmi
izledigimde neden oldugunu ¢ok
daha iyi anladim. Birbirinden ko-
puk sahneler, kurgudaki bosluklar
ve fazlasiyla goze batan bilgisayar
efektleri. Tabii bunlar benim sahsi
fikirlerim; izleyin, izletin. Bolca
aksiyon, sonu gelmeyen yikilma
sahneleri ile IMAX gibi bir platfor-
mun her karesini harika sekilde
dolduran bir film bu. Kahramanla-
rin beyaz perdeye aktariligi ve Ben
Affleck’in Batman roli kesinlikle
goriilmeye deger!

Cok tesekkiirler!m
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in isine de kansacak degilim.
Neredeyse 10 yildir hazirlik agsamasinda
olan FFXV'in ¢ikis tarihi nihayet 30 Eyliil
olarak agiklandi ve blyik bekleyis de sona
ermek lzere. Zaten gegtigimiz yil oyunun
bir demosu da sunulmustu ve gegtigimiz
ay da oyun yeni bir demoyla taclandirildi.

FF'nin kendisinden
bahsettirmesini
saglayan oyun ise
serinin yedinci oyunu
olan Final Fantasy
VilI'den bagkasi
olmadi

SOLDA Justice Monsters 5'i oyun icinde de
oynayabilecegiz.

ALTTA Otobur yaratiklar genelde size
bulagmiyor ama sizin onlara karsi
tutumunuz farkl olabilir.

... 9
) bir yapim dniisen FEXV

azla bilgi verecegiz elbette
i nasil agsamalard

t;aip PSOne'in gliclinl kullanare :
lic boyutlu bir gorsellik getiriyordu ve bu
agidan bile diger oyunlarin ¢cok 6nlindey-

di. Isin en glizel tarafi da Square Enix'in,
yedinci oyuna onceki oyunlarda edindigi tiim
tecrubeyi ve fazlasini islemis olmasiydi. Oyun
her anlamda o kadar ama o kadar doluydu ki
basinda glinlerinizi, haftalarinizi gegirmeniz
isten bile degildi. (Halen de dyle.) Oynanis
mikemmeldi ve buna, su an bile takip etmesi
pek de kolay olmayan bir senaryo eslik edi-
yordu.

Ve bunlarin da otesinde, oyun evreninin en
karizmatik kotl karakterlerinden bir tanesi,
Sephiroth bu oyunda kargimiza ¢ikmigti.
FFVII o kadar fazla begenildi, dylesine bulyiik
bir efsane haline geldi ki Square Enix yepyeni
bir FFVII macerasi hazirliginda -ki bu konu
hakkinda daha fazla bilgiyi yine bu sayfalar-

.

Fod

g T L
FFX adindaki oyun, PS2'nin ilk FF oyunu
olmasiyla tinlendi, bunu FF'nin online mace-
rasi takip etti. FFXII serbest savas sistemiyle
dikkat ceken son FF oyunu oldu ve sadece
tek bir oyun degil, oyunlar silsilesi olan FFXIlI
konusulmaya baglandi. PS3'Un en dnemli
oyunlarindan biri olmasi beklenirken pek de
tutmayan bir seri haline geldi FFXIIl. Mobil
oyunu, yan hikayesi denilirken, arada su an
FFXV olarak bilinen FF Versus XlII de aciklan-
di, kendisinden uzunca stre haber alinamadi.
Elbette bu sirada diger konsollara da tonla FF
oyunu gikmaktaydi. FF Tactics, Dissidia: Final
Fantasy, FF Crystal Chronicles ve adini bura-
ya sigdiramayacagimiz onlarca FF oyunu da
bir yandan oyuncularla bulugmaya devam etti.
Dedigim gibi bunlarin hepsi, asil serinin kali-
tesinden daha uzakta olan yan oyunlar oldu,
olmaya da devam edecek gibi gozikuyor.
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Butiin param senin...

Bu koleksiyon kutulari artik fazla oluyor...
En alakasiz oyunun bile koleksiyon
versiyonunu almak istiyorum igindekileri
gorlince. Saglam bir FF fanatigi olarak
da FFXV'in Ultimate Collector’s Edition
icerigini gortince beynim dondu haliyle.
270%'dan satisa sunulacak olan kutu-
nun igeriginde FFXV'in yaninda neler
var neler... Bu tip kutularin degismezi,
¢elik oyun kutusu burada Yoshitaka
Amano'nun gizimine ev sahipligi yapiyor.
Kingsglaive: Final Fantasy XV filmi ve
Brotherhood: Final Fantasy XV animesi
de Blu-Ray olarak kutuda bulunuyor.
Oyunun muziklerini iceren Soundtrack
alblimUniin yaninda, 192 sayfalik bir art
book bulunuyor. Paketin en muhtesem
eklentisiyse Play Arts Kai imzali Noctis
figurd. (Figlr toplayanlar icin resmen
cazibe kaynagi!) Oyun icine bonus olarak
gelenler ise Royal Raiment kiyafeti, Ma-
samune silahi, Platinum Leviathan arag
goruntisu ve Travel Pack, Camera Kit,
Angler Set ve Gourmand Set dortltstn-
den olusan oyun ici paketleri. (Bunlarin
ne ise yaradigini hentiz anlayamadim.)
Anlayacaginiz paket inanilmaz, Gcreti

de bir hayli tuzlu ve isin daha da kotusu
bu paket sadece Square Enix'in Online
magazasindan satisa sunulacak ve
30.000 adet gibi de bir sinir var. Cesitli
internet sitelerinde karaborsadan paketin
satilmaya baglanmis olmasi da son koétu
haberim, iyi gunler...




Final Fantasy VII
Remake

Herkes bir HD Remaster'a bile tamam
demisken, Square Enix bir anda
bombayi patlatti ve tamamiyla yeniden
programlanan bir FFVIlI'den bahsetti.
Sadece PS4 igin gelistiriimesi planlanan
oyun, FFVII'nin yonetmeni Tetsuya No-
mura tarafindan omuzlaniyor ve yapimci
koltugunda da yine FFVII'nin yapimcisi
Yoshinori Kitase bulunuyor.

Oyunun Remake versiyonu senar-

yo olarak FFVII ile ayni olacak. Yani
hikayeyi bilenler pek farkli bir seyle
karsilagsmayacaklar -ki hikaye degigsey-
di olay cikardi, soyleyeyim. FFVII'deki
tim karakterler de aynen oyunda yer
alacak, Aeris'in (Aerith de diyebilirsiniz.)
rolt yine olaylara vesile olacak. (Anlayan
anladi.)

FFXV'in DmC gorunimlu, aksiyon odak-
I oynanisinin aksine orijinal oyundaki
oynanis esas alinacak. Bu da demek
oluyor ki partimizdeki ug kisiyi birden
kontrol edebilecegiz. Materia ile birlikte
gelen blyu sistemi ve karakterleri
ozgurce kisisellestirebilme olanaklari da
yine Remake'de gorllecek.

Oyun hakkinda enteresan bir karar
daha verilmis durumda ve o da oyunun
bolimler halinde piyasaya ¢ikacak ol-
masl!. Burada tam olarak ne hedefleniyor
anlamis degilim lakin Square Enix'in bir
bildigi vardir diyorum...

FFVII'yi daha énce tecriibe etmemis
olan arkadaslar igin muthis bir deneyim
olacak Remake. FFVII'yi benim kadar
sevmis olanlarsa apayri bir keyif alacak
gibi duruyor. Her tiirli bu oyun sevile-
cek, simdiden haberiniz olsun.
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FINAL FANTASY FENOMENI

] JEVERNIE 5 alie dan
kurtulabiliyorduk. Elbette bu kagis hareketi
de tam anlamiyla glvenli degil; demodaki
yaratik gibi bazi yaratiklar o direkleri indirip
sizi yakalayabiliyor.

Sonbahar

Savaslar hareketli gegiyor dedik, bize yardimci
olacak olan arkadaslarimizin neler yapabilece-
gine bir dlctide mudahale edebiliyoruz dedik
(Demedik, su an diyorum.) ve is geldi oyunun
gorsel kismina.

FFXV, gergekten ¢ok saglam bir atmosfere ve
gorsel solene ev sahipligi yapiyor. Yillardir ge-
listirilmekte olan oyun icin sayisiz karakter ve
mekan tasarimi yapilmis ve zaten belli ki konu
o kadar ilerlemis ki ortaya bir de film ¢ikmis.
Evet, adi Kingsglaive: FFXV olarak belir-
lenmis olan filmden bahsediyoruz. Filmde

$
or C

de ilk bolimi yayimlandi ve e
cekiyorsa, bu animeye de mutlaka éne !
vermenizi tavsiye ediyorum zira gaz verme ve
karakterlere isinma konusunda ¢ok iyi bir is
basarmakta. Animenin bes bolumu bedava
olarak yayimlanacak, altinci bolim ise buyiik
koleksiyon kutusunun i¢indeki anime Blu-
Ray'ine saklanmakta. (Cok ayip.)

FFXV'in heyecan veren bir yapim oldugunu
soylememek imkansiz lakin ortaya gikacak
olan eser, herkesi tatmin etmeme olasiligina
da sahip, soylemedi demeyin. FF'nin koklerin-
den uzaklagsmis olsa da Square Enix devasa
bir yapim ortaya cikartmak uzere ve biz de
gelecek olan bu blyik seriivene sempatiyle
yaklagsmaliyiz. Eger oyun ilginizi ¢ekiyorsa
mutlaka yayimlanan videolari izleyin, demolari
oynayin. Ardindan hep birlikte Eylil'in sonunu
bekleyelim... m Tuna Sentuna
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MAYIS SAYISI

IKKARSINIZDA 2016'NIN
EN IYI ICATLARI

» Nikleer Fiizyon enerjisinin eli kulaginda

» Antimadde evreni olabilir mi?

» Davranigsal bagumliklarin madde bagumliliguyla baguntist

» Efsane Avcuari'nin veda réportajt

» EL Nino zerinde sorf

Ayrica yent icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging gorseller
ve videolar, Popular Science dergisinde sizi bekliyor.

SADECE
20
TL

MAYIS SAYISINI SAKIN
KACIRMAYIN!



puan ¥ Bronz75 - 8,4

Dark Souls il
Satin aldiginiz

» -;anda bile “You're

. Dead” mesaji ile
karsilastiginiz bir
oyundannasil keyif
alabilirsiniz? Dark
Souls'un sirri sizi
buna alistirmasin-

' da sakli.
Sayfa 50
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Yapim Remedy Entertainment Dagitim Microsoft Studios Tur Aksiyon Platform PC, Xbox One
Web www.quantumbreak.com Tirkiye Dagiticisi Microsoft Tirkiye

© Quantum Break

Biraz televizyon dizisi, biraz oyun, biraz aksiyon, bolca
zaman yolculugu... Quantum Break PC ve Xbox One
sahiplerine farkli bir yolculuk vaat ediyor.

I sin icine “zamanda yolculuk” kavrami gi-
rince benim kafam direkt karigiyor, bastan
itiraf edeyim. Hele gegmise gitmis, kendiyle
kargilasmis, orada bir seyi degistirmis,
sonra bir seyler olmus falan bende kayis
kopuyor konu ilerleyince... Sag olsun Quan-
tum Break de bu olayin zirve yapmis halini
kargimiza getiriyor. Birileri zaman makinesi
inga ediyor, birileri onu kullaniyor, birileri
baska zaman makinesi buluyor, birbiriyle
tanismayan kisiler birbirlerine uyarilarda
bulunan notlar birakiyor, konu kariglyor da
karigiyor... Aslinda bu zaman yolculugu
olayinda da stiper kagamak noktalar var.
Mesela su soruyu higbir zaman soramaz-
siniz: "E onu nasil biliyordu ki?" Biliyordur
¢linkl gelecekten biri gelip sOylemistir.
Biliyordur ¢linku aslinda kendisi zamanda
yolculuk yapmustir. Biliyordur ¢linkl “zaman
bukulmustar”
Velhasil-1 kelam, zaman ve zamani mani-
pule edebilme ilgi ¢ekici ve karmasik kav-
ramlar. Bakalim Quantum Break bu dnemli
temayi nasil kullanmis...

The Following

Shawn Ashmore'un canlandirdigr Jack
Joyce, bir glin en iyi arkadaslarindan bir
tanesi Paul Serene’le bulusuyor. Meger Paul
Serene aman makinesi... Pardon, zaman
makinesi icat etmemis mi? (“Aman” diyebili-
riz simdi sasirma nidasi olarak.) Hatta Paul,
bu suregte (Hangi slireg?) Jack'in kardesi
William'dan da yardim almis. Daha dogrusu

Konu bir televizyon
dizisi heyecaninda
basliyor farkindaysaniz
ve zaten oyunun geneli
de bu formatta ilerliyor

William'in zaman makinesi ¢aligmalarinin
lizerinden ilerlemis Paul ve sonunda kendi
makinesini tasarlamis. William'in kesfettigi
Chronon pargaciklarini kullanarak makine-
sini gelistiren Paul, Jack'in de yardimiyla,
hemen oyunun baslarinda zaman yolculu-
Jgunu gergeklestirmeye galigiyor ama olaylar
ters gidiyor, William ortaya ¢ikip “Yapmayin,
zamanin i¢ine edeceksiniz.” diyor, Paul
dinlemiyor, her yer patliyor, Jack'in basi
belaya giriyor, William'in akibeti bilinmiyor
ve olaylar hizla gelisiyor!

Simdi ilk elestirim su yonde olacak: Jack,
Paul ve William nasil isim sec¢imleridir?
Baya Ahmet, Mehmet, Hiseyin gibi olmus.
Uzunca bir slre Jack kimdi, Paul su muydu
diye baktim durdum. Bu kadar mi genel
isimler segilir?

Konu bir televizyon dizisi heyecaninda
basliyor farkindaysaniz ve zaten oyunun
geneli de bu formatta ilerliyor. Oyle ki sanki
Quantum Break adinda bir dizi varmig
onceden ve sonra diziyi destekleyecek bir
oyun yaratiimig gibi bir hava var. Bu kotu bir
secim degil, aksine bence gok iyi bir kurgu
olmus. Normalde belki de gekici gelme-
yecek bir hikaye, dizi ve tinli oyuncularla
desteklenerek akilda kalici ve etkileyici bir
senaryoya donligsmus durumda. Elbette her
sey fazlasiyla Hollywood-vari fakat yine de
oyunu oynayip dizi bolimlerini de seyre-
dince kendinizi hikayenin i¢inde bulmaktan
kendinizi alamiyorsunuz. Bu konuda Re-
medy Entertainment'a tebrikleri yolluyoruz.

Durdur ve ilerle

Daha once Alan Wake'i oynamis miydi-
niz? Konu ve oynanis pek benzemese de
Remedy'nin Gnli oyunu Alan Wake'ten
bazi 6geler kendine Quantum Break'te de
yer edinmis. Bunlardan en 6nemlisi belki
de karakterimizin kontrolu silah kullanma
mekanigi.
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SAGDA Zaman manipiilasyonu
efektleri ¢cok iyi ayarlanmis.
ALTTA Cesitli gliclendiriciler
sayesinde sizin gibi glicleri olan
askerlerle karsilagiyorsunuz.

Jack Joyce'u kontrol ettigimiz oyunda, Jack
bir takim zaman kontrolu gligleri ele gegi-

riyor, zaten basta soylemistik. Bu gliclerine

ek olarak da bolca silah kullaniyor. Hatta
¢ogu dlismaninizi ortadan kaldirmak igin
silahlariniza bagvurmak durumundasi-
niz. Oyundaki silah gesidi ¢cok fazla degil
ama son derece yeterli. Zaman zaman,
"suradan bir roket atar dligse ne glizel
olurdu” diye de dlstinduginiz oluyor ama
makineli tifekler, pompalilar, otomatik
tabancalar genelde is goruyor.

Jack siradan bir vatandas oldugundan
kursunlara karsi da hassas, pek fazla
kursuna karsi dayanamiyor. Kursunlarin
hedefi oldugunda ekran kirmizilagiyor ve
anliyorsunuz ki saklanmalisiniz. Zaten
oyunun temel mekanigi de sizi siper al-
maya itiyor. Bir sipere yaklastiginizda Jack
otomatik olarak bunu kendine koruyucu
olarak kullaniyor ve ates etmek igin uygun
ani bekliyor. Oyunda herhangi bir sekilde
egilme, yerde stirinme gibi olanaklar
olmadigindan, ates etmek istediginizde

tum vicudunuzu kursunlarin hedefi haline
getiriyorsunuz. Her ne kadar boylesine

bir kisitlama hog gelmese de bir sekilde
oyunun mekanigi bu durumu kurtarmis.
Bunda elbette sahip oldugumuz zaman
kontroll gugleri de blyik rol oynuyor...
Jack Chronon patlamasina maruz kaldigi
anda birgok giice de sahip oluyor lakin
zaman gegtikce daha da gok gtlice kavusu-
yor. Jack'in temel zaman kontrolu gugleri
arasinda bir dismanini veya bir bolgeyi
gegici bir stre dondurma bulunuyor.
Bunun yaninda hizla bir noktadan digerine
isinlanircasina ilerleyebiliyor ve kendine
kursun gegirmez bir zaman durdurma
alani yaratabiliyor. Biraz oyunda ilerledikge
de zamani dondurup ilerleme, patlamalar
yaratma gibi ek ozelliklere de kavusabili-
yorsunuz.

Remedy'nin bu oyunda basaril oldugu

bir bagka nokta da tam olarak bu: Zaman
kontrolu glglerini ¢ok iyi ayarlamis. Kisa
dolum sureleri olan bu gtigleri kombi-
nasyonlarla kullanarak gergekten savas
alaninda bir Ustinluglniz oldugunu
hissettirebiliyorsunuz. Mesela oyunun bir
kisminda, glglu bir Monarch askeriyle
karsilasiyorsunuz. (Juggernaut.) Bunu yen-
mek i¢in arkasinda bulunan gu¢ ekipma-
nina hasar vermeniz lazim. Eger dimdtiz
ates ederseniz direkt yere indiginiz bu
karsilagmada zamani durdurup dismanin
arkasina gegmek, koruyucu zaman alanlari
olusturmak ve bu digmani oldugu yerde
dondurmak gibi gugleri kombinasyon
halinde kullanmak gerekiyor. Bir baska
senaryoda da birkag tane dismanla ayni
anda karsilaglyor ve birini zamani durdu-
rup indirip digerine zaman patlamasi ile
saldirip sonuncunun yanina hizla ilerleye-
rek pompaliyla onu indirebiliyorsunuz.
Remedy sizi bir siperin arkasina saklanip
oradan ates ederek oyunu tamamlamak-
tan da alikoyuyor. $oyle ki gogu oyunda,
siz bir siperde dururken dliismanlar da

Chronon Dampener
Cogunlugunda ozel
gliclerimizi kullana-
bildigimiz Quantum
Break, bazi bolge-
lerde bu giiglerimizi
kullanmamizi kisitlayan
cihazlarla karsilyor
bizi. Chronon Dampe-
ner adindaki aletler bir
yere sabit olabilirken
bazi diigmanlarimiz
bunu mobil olarak da
yaninda tasiyabiliyor.

LEVEL
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Catisma ve platform
alanlarinin disinda,
etrafi Time Vision
adindaki ozelligimizle
kolagan etme imkani-
miz var ve bu da bizi
Narrative Objective’lere,
Intel’lere goturuyor

kendi siperlerinde durup, ara ara ates
ederek sonsuz bir dongl yaratir. Burada
dismanlariniz direkt sizi cevreliyor ve
oldugunuz yerde durdugunuz takdirde,
sagdan, soldan ve arkadan size sal-
dirmaya baslhyorlar. Dolayisiyla strekli
guglerinizi kullanarak miicadele etme-
niz gerekiyor. (Ya da ¢ok iyi bir nisanci
olmalisiniz.)

Yolu agin!

Silahli catigmalarin ve giclerimizi dis-
manlarimizi alagsagi etmek igin kullandi-
gimiz bolgelerin yaninda, Remedy oyuna
bir de platform & bulmaca bélimleri
eklemis.

Jack zamani kontrol edebildigi i¢in ¢a-
tismalardan ¢iktigi zaman kendine yollar
olusturmasi gerekebiliyor oyunda. Bir bol-
gedeki zamani geri alabildigi igin burada
yikilmig bir kopru varsa onu bir sureligine
yeniden olusturabiliyor, bir mekanizmayi
geriye dogru calistirip kendi yararina kul-

lanabiliyor vb. Hatta oyunun en baslarinda
bir geminin paramparga olmasini dnce
izliyoruz ve ardindan zamani geriye alip
yikilmakta ve pargalanmakta olan gemi-
den, engelleri bir bir asarak kurtulmaya
calisiyoruz —ki bu bolimu bayagi basarih
buldum.

Tabii Remedy bu kisimlara ¢atigmalar veya
senaryo kadar ilgi gostermemis. Cogu
bulmaca ve engel agsma alani kisa ugras-
larla ¢ozuluyor ve Jack maalesef ziplama,
tutunma ve seri hareket etme konusunda
biraz tutuk oldugu i¢in bu kisimlarda biraz
zorlanabiliyor. Yine de bu kisimlari gok
rahatsiz edici buldugumu soyleyemeye-
cegim.

Catigma ve platform alanlarinin disinda,
etrafli Time Vision adindaki ¢zelligimizle
kolagan etme imkanimiz var ve bu da

bizi Narrative Objective'lere, Intel'lere
goturuyor. Dedigim gibi Remedy senaryo
Uzerinde saglam bir ugras vermis ve olay-
larin arka planinda neler oldugunu da bize

KiMi KiM CANLANDIRIYOR?

Quantum Break, daha énce filmlerden ve dizilerden tanidigimiz birgok tnliiye ev sahipligi yapiyor.

Bakin bakalim bunlar kimlermis...

U

\

A

Shawn Ashmore (Jack Joyce)

1979 Kanada dogumlu olan Gnlii aktorii sahsen
The Following adl diziyle tanidim. Belki daha
once bir yerlerde gormusumdir ama dikkatimi
¢ekmemis olacak ki bu dizide yepyeni bir simay-
mis gibi algiladim. X-Men: Days of Future Past'teki
rollyle de dikkat ceken Ashmore, aslinda tam bir
dizi oyuncusu. Conviction ve Relationship Status
gibi dizilerde de rol almasi bekleniyor. Ashmore'un
Quantum Break'teki performansi da bir hayli iyi la-
kin birgok 6zel gtice sahip olan bir insan bu kadar

saskin davranmasaydi daha da iyi olurdu.

7
A

Aidan Gillen (Paul Serene)
Game of Thrones'un Littlefinger'i burada
Jack'in rakibi Paul roltinde yer aliyor. Aidan
Gillen'i da inatla The Flash'in Dr. Harrison
Wells'ine benzetip durdum zaten... Sesi
kesinlikle ayni, o konuda stiphem yok! Gil-
len belki Ashmore'a gore daha iyi bir oyun-
culuk sergiliyor zira roliine tam oturmus
oldugunu dustntiyorum. Basta heyecanli
bir bilim adami imaji gizerken hemen sonra
dev bir holdingin kotl patronu roliine bii-

riinmesi, iyi bir oyunculuga da isaret.

/

A

Lance Reddick (Martin Hatch)
John Wick'i izlemis miydiniz? Unlii otel-
deki resepsiyon gorevlisini hatirladiniz mi
peki? Evet iste o kisi Lance Reddick'ten
baskasi degil. Quantum Break'te de ken-
dine buytk bir rol alan Reddick, oyunda

Paul'lin en sadik elemani rolinl Ustleni-

yor. Son derece sert ve stratejik hareket-
leriyle dikkat ¢eken Reddick de rollinin
hakkini vermise benziyor. Kendisini ayri-
ca John Wick: Chapter 2'de de gorecegiz,

belirtmeden gegmeyeyim.

W W

. LEVEL



gbstermeye cabaliyor. Bunu da Narrative
Objective adindaki hikaye pargalariyla
bolimlere serpistirmis. Her bolimde be-
lirli sayida bu tipte bilgi oluyor ve hepsini
okumay! basarirsaniz, senaryonun arka
planini da iyice anlyorsunuz.

Remedy'nin bu konudaki yanlisiysa bu tip
bilgileri sadece birer yazi olarak tasarlamig
olmasl. Bazen ayni anda neredeyse Ug
tane e-posta buluyorsunuz ve bunlarin
hepsini dimdiz okumak gok sikici olabi-
liyor. Audio Log diye bir sey var, haberin
var mi Remedy?

Cevrede bolca gezinmemizi sadlayacak
olan bir bagka 6nemli etken de Chro-

non Particle adindaki yetenek gelistiren
pargaciklar. Bunlardan da her bolimde
belirli sayida var ve onlara yaklastigimizda
ekranin sag kisminda bulunan Time Vision
yetenegimiz parlamaya bashyor. Bunu ¢a-
listirdigimizda da pargacidin yaklasik yeri
gosteriliyor ve oraya dogru yonleniyoruz.
Her yetenegimiz belirli sayida Chronon
pargaciglyla daha da gticli bir hale gele-
biliyor ama tim oyunu higbir gelistirme
yapmadan tamamlamaniz da mimkun.
Yine de bu bizi Chronon pargaciklarinin

pesine dlismekten alikoymuyor; hatta her
boltimdeki birincil amacim bunlari bulmak
oldu.

Liam ne yapacak?

Quantum Break'in en blyuk ozelligi isin
icinde 20'ser dakika kadar stren dort
bolumlik diziyi yerlestirmis olmasi. Oyunda
verdiginiz kararlara gore sekillenen bu dizi
bolumleri bir hayli kaliteli hazirlanmis, ben
izlemekten ok keyif aldim. isin giizel tarafi
da dizide olan olaylarin, oyunda olanlardan
farkli bir kismi resmetmesi yoksa yaptikla-
rimizi izlemek sikici olurdu. Farkli karakter-
lerin, ayni senaryodaki yerlerine kamerayi
geviren dizi bolumleri basarili olmus, izleme-
den gegmemelisiniz.

Son olarak da oyunun gorsel kalitesinin ko-
tuligunden ve yaptigimiz segimlerin oyunun
gidisatini pek az etkilediginden bahsetmek
istiyorum. Maalesef kotl bir "noise “efekti
var oyunun her bir yaninda; neden boyle

bir tercih yapilmig anlamadim. Bunun da
otesinde renklerde bir solukluk, kaplama-
larda bir basitlik de goze garpiyor. Sanki
Xbox One oyunu degil de Xbox 360 oyunu
oynuyormus gibi hissettim kendimi. PC'de
4K kaplamalarla belki oyun daha gtizel
gozlkuyordur.

Karsimiza ¢ikan segimler de oyunun sonuna
veya oynadigimiz yerlere pek az etki ediyor
-ki Remedy bu konuda ¢ok iddialiydi. Yine
de bu konuyu hig bilmiyorsaniz oyunu ¢izgi-
sel ve az bir karar verebildigimiz bir formatta
kodlarsaniz kafaniza, rahat edersiniz.
Quantum Break herkesi mutlu edebilecek
bir yapim degil ama bir sansi da hak ediyor.
Hele ki Xbox One sahibiyseniz, denemeniz
tavsiye. m Tuna $entuna

LEVEL

OYUN SURESI

ilk1saat eeee
Heyecanla baslamasindan mitevellit, oyunun ilk
kisimlarinda merakla neler olacagina bakiyor-
sunuz. Jack glglerini ilk defa elde ettiginde de
bunlar kullanmak igin sabirsizlaniyorsunuz.

ilk hafta eeee
Buytk bir ihtimalle bir hafta icerisinde
oyunu tamamlayacaksiniz ama bu da demek
oluyor ki bu bir haftada bir hayli eglenmis
olmalisiniz. Hele ki oyunun dizi kisimlarini
sevdiyseniz, senaryoyu birilerine anlatiyor
bile olabilirsiniz.

ilkay e
Oyunu ¢ok bélerek oynamadiysaniz
birkac hafta sonra zaten oyunda yapacak
bir seyiniz kalmiyor ve geri donmek i¢in de
bir nedeniniz yok.

*%y

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%50 Jack'in zaman kontroli guglerini kullanma
%30 Dizi kisimlarini izleme
%20 Chronon pargacigi arama

o8

ARTI

Dizi ile desteklenen senaryo.
Unlii oyuncular.
Atmosfer.

EKSI

Oyun mekaniklerinde genel bir sorun var.
Gorsellik iyi degil.
Abartildigr icin beklentileri karsilayamamasi.

SON KARAR

Sayet ki bu oyun senelerdir yapim asamasinda
olmasaydi ve daha az iddia ile piyasaya ¢iksay-
di belki ¢ok tepkili olmazdik ama su sekilde, yil-
lardir izerinde galisiimakta olan bir yapimdan
biraz uzak. Oyunu kosarak almaniza pek gerek
yok ama Xbox One'da veya PC'de oyun sikintisi
yaslyorsaniz tavsiye edebilirsiniz.

\/7
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DARK SOULS IlI

Dark Souls Il ©

Ya sey, ya terk et!

Dark Souls Ill'de

uftka baktiginiz anda,
birazdan igerisine
dalacaginiz tum dinyay:i
gorebiliyorsunuz




tlizler
s |II'in yapimci koltugunda, ayni
zama FromSoftware'nin bagkanligini ya-
pan eka Miyazaki bulunuyor. Acikg¢asi
" ben bufadamin oyun anlayigina bayiliyorum.
~ Seriyi o kadar iyi sekilde gelistiriyor, o kadar
- dogru phoktalar tzerinde calisiyor ki anlata-
“mam. Iste bu ¢alisma 6rneklerinden birisini
 de Demon'’s Souls'dan beri gormedigimiz
mana mekaniginin oyuna yeniden eklenme-
siyle gorliyoruz. Yokken “eksik” diyeme-
digim ama gériince de “lyi ki geri gelmis”
dedigim mana mekanigi, oyunu bir kez daha
farkl bir noktaya tasimayi basarmis. Takip-
cilerinin iyi bildigi tizere, hayat enerjimizi

& Estus Flask ile dolduruyoruz. Konu mana
“ ugu zamansa Ash Estus Flask igmemiz

rekiyor. Bu noktada akla, oyuna eklenen
yeni siniflar geldigine eminim! Efendim

Tani
Dark

£ layan Knight, Mercenary, Warrior, Herald,

R Thief, Assassin, Sorcerer, Pyromancer,
o

——

e e Silahlar
o N Oyunda ¢ok fazla
. sayida ve cinste silah
bulunuyor. Her silahin
belirli siniflar tarafin-
dan kullaniliyor olmasi
énemli bir gizgiyi
olusturuyor. Fakat
cesit farklihgi DS lll'de
onceki oyunlara gore
biiyiik fark yaratiyor ki
bu durum diger egya-
lar icin de gegerli.

al_;lkiarakter yaratma meniisiinde bizi selam-

¥

du
te
eki 1Y/
on a i|y
rati a olunacs
mi2 i ylzden
ah, §@hflapdiyordum itin
Il'|pk| ircok"RPG yapi ,/ fdugu ng)i sl
rin isifhleri, bir anlamda oyun modellerini be*
liriyodama konu Dark Souls Il olunca kesin
cizgilerigekmek ne yazik ki imkansiz. Yani, en

-agir zirhli Knight da olsaniz, en kudretli Pyro-

mancer da olsaniz, bolca takla atacaginizin
garantisini verebilirim. Karakterlerin 6zel-
likleri ile oyunun mekanigi arasindaki farki
gbérmezden gelmek, biraz sagma olurdu. iste
bu noktada atilan takladan sonra yapilacak-
lar devreye giriyor ve inanin Dark Souls Ill bu
konu hakkinda bir hayli iddiali. Burada eski
ile yeni arasindaki farklardan bahsetmeden
gecemeyiz zira detaylardaibiyiik degisiklikler
sakli. Oncelikle biiyii haricinde, elinde silah
tasiyan tim karakterlerin iki farkli saldinisi

" bulunuyor. Birisi klasik saldiri, diger de agir

saldiri olarak tabir edebilecegimiz kuvvetli
bir vurus. Eski oyunlarda saldiri hizlari biraz
yavasti; 6zellikle agir saldir yapmadan énce
50 kere distindigimu biliyorum. Fakat
gelistirilen mekanikler sayesinde diigman-
larin bosluklarini daha net gérebiliyor ve -
daha dogru saldinlar yapabiliyoruz. iste bu
noktada hizlanan agir saldiri modeli buytk
fark yaratiyor. Ayrica dismanlar eskiye gore
daha fazla agik verme potansiyeline sahip
oldugu gibi, es derecede savunmamizi diisi-
recek saldinldrda bulunabiliyorlar. Ozellikle

]

uz diyebi rim.

n hareketlerinde
lyim, Tokia
ak gecme

i oldu. Tama-
amanlama ile ¢alisan Shield
Sayesinde diismanlarimizi tek seferde
Ofdurebiliyoruz. Tamam, tim digmanlar tek
yemiyor ama buiylk bir kismi aninda 6liimle
ylizlesiyor. (Hos bu oyunda da gok fazla

oli var arkadas; 6ldlrdiim demek baya zor
yani.) Eger zamanlamayi tutturamazsaniz,
iste orasi kotl en sevdigim okur. Aninda
geri saldiri ve son sozler Kargo'dan geliyor;
“Renklerin iginden!” Demek istedigim Dark
Souls Ill ile savaslarda blyiik degisikler ol-
mus. Eskiye gore daha hizli, daha ¢ok dikkat
gerektiren, dogru zamanda dogru hamleyi
isteyen bir savas modéli bu. Eski Dark Souls
yapimlarini deneyim ed_%n_lgrin lizerinde
biraz ¢alismasi gereken, yeni oyuncularin da
sabir tizerine sabir tagi ekleyerek denemeye
devam etmesi gereken bir mekanikten bah-

sediyorum. Umarim bu %blr herkeste vardir.
B

&
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DARK SOULS III

Farkhliklar

Gecelim diger yeniliklere. Oyun boyunca
kargimiza ¢ikan disman birimleri buyik
farkhhklar iceriyor. Genel olarak 6lim dolu bir
diinyada oldugumuz i¢in fazlasiyla undead
rakibimiz mevcut. O unutulmaz s6valyeler
ve pek tabii icinden ekran boyu yaratiga do-
nugen ocller ¢ikan lanetli digsman birimleri
de uzaktan el salliyorlar. Bazi digmanlarimiz
tlrlerine gore karanlkta kalip, ani saldirilarla
bizi bezdirmeyi hedefliyorken, birisi de elinde
itfaiye feneri, etrafta efendi efendi duran
oOluleri rahatsiz edip, Uzerimize saldirtiyor.
Cesit cesit dlisman birimi var dedik, dogru-
dur ama en blytk farklilik saldir sekilleri ve
stratejileri. Birgok diigman birimi ¢ikardigimiz
seslere otomatik olarak tepki verdigi igin
kolayca tuzaga dustrulebiliyorken, bazilari
da bizimle yeterince dovustlikten sonra bos-
luklarimizi yakalayabiliyor. Aslinda bildigin
strateji degistiriyor ve "dyle olmazsa boyle
olur” diyerek saldirida bulunuyorlar. Diizenli
olarak kalkanin arkasina siginmak, sonunda
farkli bir saldiri getiriyor. Gegelim bir diger
yenilige; Weapon Arts. Dark Souls serisinde
silahlar, siniflarla 6zdeslesmis cihazlardir. Her
sinifin iyi kullandig bir silah bulunuyor ve
oyunun tiim gidigati sadece kullanilan silah
ylziinden bile bliyuk oranda degisiyor. Fakat
artik birgok silahin tasiyicisina kattigi farkl
ozellikler bulunuyor. Bu 6zellikler sayesinde
silahlar daha fazla zarar verebiliyor ya da
Warcry gibi belirli stireligine sunulan buff'lar
saglayabiliyorlar. Tiim bu 6zellikleri kullan-
mak iginse bolca Focus Point harcamamiz
gerekiyor. Miyazaki abimize olan bulyuk
hayranhgim, Dark Souls IlI'de kullanilan
harita modellemeleri ile bir kez daha zirve
yapti diyebilirim. Daha ziyade Bloodborne'u
andiran haritalar, 6nceki oyunlara gore

¢ok ama ¢ok daha blytik. Birgcok oyunda
arka plan ozellikle kapatilir ya da sahte bir
arka plan yaratilir. Bu hem kullanilan cihazi

yormaz, hem de yapimcinin igine gelir.
Fakat Dark Souls IlI'de ufka baktiginiz anda,
birazdan igerisine dalacaginiz tim diinyayi
gorebiliyorsunuz. Hatta biraz daha yakindan
baktiginizda, diisman birimlerinin saga sola
yuriduklerini bile gorebilirsiniz. Bu harita-
daki her sey gercek ve alabildigine buyuk!
Dev haritanin en bilyutk sorumluluklarindan
birisi olan atmosfer kismi icin de bos dur-
mayan yapimcl ekip, ilk Dark Souls'dan beri
gérmedigim o muhtesem dlinyayi yaratmayi
bagarmis. Yapilarin mimarisi ve de yaratilan
mekanlar bir harika. insanin hemen igine
girip bir takim 6lilerle miicadele edesi ge-
liyor. (O da nasil bir hisse. Attim yani baya.)
Serinin en ¢ok sevilen ve yine en ¢ok nefret
edilen boss savaslari konusunda da buyutk
atilimlar yapilmis. Bazi boss'lar biraz klasige
kagabiliyor ama her daim oldugu gibi birgok
yeni model ve savas mekanigine sahip boss
ile karsilagtim. Pek tabii ilk kargilagsmalari-
min hepsinin sonucu 6lim oldu ama genel-
de bes ile on seferde kendilerini gecebildim.
Oncelikle saldinlarini ezberlemek, neye ne
tepki verdiklerini bilmek gerekiyor. Sonrasi
fazlasiyla kolay... (Yalan ha hig kolay degil.)

Keske olmasaydi ama iste...

Gecelim bazi eksik noktalara. Eh malum,
bu oyun ¢ok zor insanlar. Hani baya baya
zor. Wii oynamadan insan ekrana nasil kol
firlatir iste onun cevabi Dark Souls serisidir.

O ylizden bir noktada bu durumu eksi hane-
sine yazmamiz gerekiyor diye dustiniyorum.

Bu sebepten otiirti de zorlanmayi sevmeyen
insanlara tavsiye etmiyorum. Haricinde
benim en ¢ok gozime takilan, ilk oyunda
bulunan platform igi zorluk seviyesinin cok
daha azaltilmasi oldu. Kayip dusecek ¢ok

az yer oldugu gibi, harita Gizerinde gezerken
¢ozlilmesi gereken gizem sayisi da bana
biraz az geldi. Keske saga sola daha fazla
sey koysalarmig dedim. Aslinda benim der-
dim daha ziyade optimizasyonla ilgili. Eger
oyunu PC'de deneyim ediyorsaniz, en Ust
grafik kalitesinde ¢ok iyi bir ekran karti ile
bile FPS'nin dibi boylayacagini géreceksiniz.
Haritalarin devasalig, 6zellikle PC'lerde
gobzyasina sebep oluyor. Ayrica kontroller!
Ah o kontroller! Yani oyunun PC stirimi
icin resmen gidip sonunda Gamepad satin
aldim. Size agik ve net soyliyorum; Dark So-
uls 11I'G PC lzerinde Gamepad kullanmadan
oynamak tam bir iskence! Eger Gamepad'i-
niz yoksa PC versiyonunun 6niinden bile
gecmeyin ya da gidip bir tane satin alin...
iste bdyle en sevdigim okur. Bir Dark Souls
dinyasinin daha sonuna geldik. Bu oyun
tam da "Adamlar yapiyor aga!” denilecek
cinste, 6zel bir yapim. Zorluk seviyesi ve
oyun modeli agisindan kesinlikle herkese hi-
tap etmiyor, buna gonilden katiliyorum ama
bu Dark Souls Ill'Gn harika bir oyun olmasini
ne yazik ki engellemiyor. m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Muhtesem atmosfer, Dark Souls
oyun mekanikleri, onlarca yeni silah ve
silah yetenekleri, mana mekaniginin geri
dénmesi
EKSI Gergekten zor olmasi,

PC icin bazi teknik sikintilar

(90
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Yapim Three One Zero Dagitim 505 Games Tir Kesif, Macera Platform PC, PS4, Xbox One Web www.adrift.com

Adrift ©

Sorumlusu oldugunuz milyar dolarlik uzay istasyonu artik pahali bir ¢op
yiginini andiriyor, sizden bagka canli yok, hi¢ bir sey hatirlamiyorsunuz ve
uzay giysiniz oksijen kaciriyor. Daha kotu ne olabilir ki?

drift'i tam anlamiyla anlayabilmek

icin derin uzaydan dunyaya donme-
miz gerekiyor, oyunun direktord Adam
Orth'un Microsoft Game Studios direktort
oldugu glnlere. Hatirlayacaksiniz, Xbox
One'in Microsoft'a daha sonralari geri adim
attiracak olan “strekli internete bagli olma
zorunlulugu"” hayli tartismaya yol agmisti
hani. Adam Orth o sirada kendisine en do-
Jal gelen seyi yapti ve yakin bir arkadasi ile

Twitter tizerinden bu konu hakkinda diyaloga
girdi. O konusmanin, tam olarak bu kelimeleri
kullanmamis olmasina ragmen “sikayet etmek
yerine durumu kabullenin” noktasina gelmesi,
bir anda 6fkeli oyuncularin isyan bayragini ¢ek-
mesine yol agti. Adam Orth, Microsoft'u 6zlr
dilemek zorunda birakan bu Twitter mesajinin
ardindan firmadan istifa etti. Dinyasi basina
yikilmis, buyidugu sehre tasinmak zorun-

da kalmis ve adeta oksijeni ¢ekilmisti. Tipki

Adrift'te evine dondlrmeye calistigimiz Alex
Oshima gibi.

Zelzele...

Adr1ft, Orth'un kendi agiklamasina gore, o
gunlerde basina gelen seylerin bir metaforu
aslinda. Hikéyenin dayandigi nokta, Orth'un
kisisel trajedisinde sakl.

Dev bir uzay istasyonundan sorumlu olan Alex
Oshima gozlerini ac¢tiginda, kendisini, bilinme-
yen bir seyin ¢arparak darmadagin ettigi uzay
istasyonundan geriye kalanlara bakarken bu-
luyor. Bir zamanlar dev bir yasam alani olan bu
yapi artik bes buyuk ve binlerce klguk pargaya
bollinmus durumda, Alex'in giysisi de bu ¢ar-
pismadan ve uzay ¢Oplerinden hasar gérmdus,
oyle ki hareket ettiginizde sizin oksijeninizden
de gidiyor ve ozellikle de uzay bosluguna
ciktiginizda, giysi ici ve digindaki basing farki
sebebiyle bu slre¢ daha da hizlaniyor.
Gectigimiz yilin sonlarinda piyasaya gikmasi
beklenirken, Oculus Rift destegi kazandirmak
askina ertelenen yapimi VR haliyle deneme
firsatimiz olmadi. Yine de monitorde gorecekle-
rinizden gayet hognut kalacaginiza eminim zira
grafikler muhtesem. Binlerce parcadan olusan
uzay ¢oplerinin, kablolarin, halen korunakli olan
bolumlerin piril piril tasarimlari ile olan uyumu
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g6z kamastirici dizeyde.

Oyunumuz bir hayatta kalma oyunu ancak
rakiplerimiz aglik, susuzluk veya vahsi
hayvanlar degil zira Adrift yuzlerce saat
slrecek bir deneyim vaat etmiyor. Bunun
yerine giderek azalan oksijen, baglarda hayli
zorlayan kontrolleri 6grenirken sada sola
carparak zaten kuyrugu titretmek tzere

olan uzay giysimize daha fazla hasar veriyor
olmanin stresi, tek kullanimlik oksijen sise-
lerinin pesinden kogsma ve son derece kisitl
yonlendirme ve berbat bir pusula yardimiyla
¢op yigininda kaybolma riski gibi daha acil
sorunlarimiz var. Giysimizi sagda solda bul-
dugumuz istasyonlarda tamir edebiliyoruz ve
bunlari es gegmek, devedikeni girmis bisiklet
lastigi gibi hava kagirmaniza veya hareket
edememenize neden olabilir.

Fazla acilmayin...

Oyunun 6yle veya boyle bir gorev orgusu var
aslinda, ancak bu goérevler o kadar ¢izgisel

ki bagka bir sey yapmak istediginizde ya
kayboluyor, ya da havasiz kalip ollyorsunuz.
Yani agik diinya konusu, delik tulumunuzun
sizi gotlrdigu yerde bitiyor. Ayni zamanda,
uzay boslugunda nereye gitmeniz gerektigini
gosteren sey de hepi topu iki boyutlu bir
pusula olunca, yon duygunuz allak bullak
oluyor. Kontroller de net olmasina ragmen
ustalasmak zaman aliyor, neticede ilk yarim

saatiniz saga sola kafanizi carparak ve zaten
kotd durumdaki uzay giysinize, iyiden iyiye
Coachella kreasyonu vererek gegiyor.
Oyunda bir numarali ihtiyag, oksijen. Bunu
da iki sekilde elde etmek mumkin. Ya bos-
lukta serbest gezinen oksijen siselerinden
bulacaksiniz, ya da sayisi gok az olan sar;j
istasyonlarindan, Ozellikle oyunun ilk yarisin-
da bu oksijen savaslarinin agirhgi bana gore
biraz fazla kagmis, ¢linkl oyunu kesif oyunu
olmaktan ¢ikartip uzay boslugunda gegen
platform oyununa geviriyor. Siire daima kisitli
oldugundan ekran goriuntisl alayim derken
oldigum oldu, laf degil. Neyse ki giysinizi ta-
mir ettirdikten sonra bu bagimlilik bir nebze
azaliyor.

Gorevler tahmin edebileceginiz gibi ana bil-
gisayari bulup yeniden galistir, hayati 6nem
taslyan bilesenleri tamir et ve mimkinse
kacis podunu aktive edip eve donmeye calig
cizgisinde ilerliyor. Kigisel bilgisayarlardan
veya buldugunuz data cihazlarindan mail'lara
ve ekibin hikayelerine ulasabiliyorsunuz.
Buldugunuz her bir tablet ve karsiniza gikan
her bir ceset de omuzlarinizdaki sorumlulugu
ve olur da eve donebilirseniz vermek zorunda
kalacaginiz hesabi hatirlatiyor size.

Uzay istasyonu
Simdilik uzaya kat
¢tkma anlaminda
elimizden gelenin
en iyisi bu, amaci bu
olmasa da. Oyunun
gectigi 2037 yilinda
da goziiken o ki bu
durum pek degis-
meyecek. Northstar
IV'li o halde gérmek
icinizi acitabilir bu
arada, benden soy-
lemesi.

Siiziilme simiilasyonu!

Oyun acele etmek ve sakinlik arasinda

da kaotik bir denge kurmus durumda.
Oncelikle dyle oturup gevreyi uzun uzun iz-
leyebileceginiz kadar zamaniniz yok, diger
taraftan hic bir yere hizla da gidemiyorsu-
nuz. Kesif oyunlarinin o ylrime eylemi bile
Adrift'teki hareket kabiliyetiniz yaninda
100 metre kosusu sayilir. Muzikler de sizi
germek ile gereksiz yaygara kopartip sinir-
lendirmek arasinda gidip geliyor.

Oyun bekledigimden ucuz (31 TL), bekledi-
gimden az yer kapliyor (6gb) ve bekledi-
gimden daha sorunsuz. Binlerce partikilin
havada ugustugu bir oyunda sadece bir-iki
yerde grafik hatasina denk geldim, onlar
da Onemsizdi. Ayrica ekran kartiniz gok
kuvvetli olmasa bile, eger iyi bir islemciniz
varsa oyunu "Epic” ayarlarda oynamaniz
mumkun.

Neticede son donemlerde gok populer
olan kesif oyunu turtine yenilik getirmeyi
basaran, ucuz, ilging bir arka plana ve me-
rak uyandiran bir kurguya sahip, gergekten
cok iyi gozliken bir oyun var karsinizda.
Ben tavsiye etmemek igin higbir sebep
bulamiyorum, deneyin. m Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem grafikler, ilgi uyandiran
kurgu, fizikler
EKSI Sinir bozucu muzikler,
cizgisel hikaye
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Battlefleet Gothic: Armada

Bundan binlerce yil sonra, Mars'in ve Samanyolu'nun otesinde bizi ne bekliyor?
Tabii ki savag! Peki, bu savagi kim kazanacak? Savas alaninin artik uzay bosluguna
donustugu bir yerde en kudretli irk hangisi olacak? Peki, Imparator ne ister?

Fijtijristik ve karanlik bir diinya s6z konusu
oldugu zaman Warhammer 40K evrenini
tek gecerim. Her ne kadar masa Ustl savas
oyunlari ¢ok kaliteli olsa da, bence onu
benzeri Grlnlerinden birkag adim ileriye
taslyan agik ara en 6nemli fark, diinyasi ve
icerisindeki hikayeleridir. Her roman serisi
basli bagina dikkat ¢ceken WH40K diinya-
sinda, ozellikle Horus Heresy serisinin yeri
ayrdir. Iste boylesine iddiali bir diinyanin
onlarca oyunu olmasa olmazdi. Birgoklari
icin Warhammer sadece bir savag oyunu
gibi gozikse de, pek gok masalstu kutulu
oyunu da bulunuyor. iste bu oyunlardan bir
tanesinin adi da Battlefleet Gothic'ti. Daha
dogrusu ilk oyun 1999 yilinda bu isimle
piyasaya ¢ikmisti. 2005 yilindaysa Battlefleet
Gothic: Armada isimli ikinci oyun kendisini
gosterdi. Anlayacaginiz yine halihazirda var
olan bir oyunun dijitale dontsms versiyo-
nunu deneyim ediyoruz.

Dort irkin amansiz kapigmasi

Battlefleet Gothic: Armada'nin sliphesiz en
iddiali oldugu nokta atmosferi. Yaratilan gotik
dinya temasi beni resmen igerisine hap-
setmeyi basardi. Zaten WH40K dlnyasi ka-

Silahlar

Germilerin dort farkh
menzili bulunuyor. Bii-
yiik gemilerin her men-
zil i¢in farkh bir silahi
mevcut ama genelde
diigmana yakinlastik-
ca atesleyebildikleri
silah sayisi artiyor. Bir
de belirli araliklarla
kullanabildigimiz ve
tek bir diizlemde giden
torpidolar var ki aman
carpmasin!

Battlefleet

Gothic: Armada'nin
suphesiz en

iddiali oldugu

nokta atmosferi

ranligr ile Unll bir seridir. Tabii bunu resmetmek
ve daha da onemlisi bu resmi bir uzay stratejisi
icerisine bu kadar kaliteli sekilde yedirmek biraz
zor olsa gerek. O ylizden yapimcilara saygim bu
konuda sonsuz. Bir diger dikkat gekici ozellik
seslendirme ve muzikler. Yani bugline kadar de-
neyim ettigim bircok WH40K oyununda ¢ok iyi
seslendirme ve muzikle karsilastigim dogrudur
ama bu kadar iddialisini sgahsen gormemistim.
Ozellikle tek kisilik senaryo igerisinde yer alan
karakterlerin her birinin kendisine ait sesi olmasi
muazzam bir fark yaratmis durumda. Bu seslerin
tam da ilgili karakterlere ait olusu, gergekten de
"Boyle bir karakterden ancak boyle bir ses ¢ik-
mali!” dedirtiyor olmasi oyunun bir diger artisi.
Atmosfer muzikleri zaten tadindan yenmez se-
kilde. Masaustl Forbidden Stars oynarken bile
fon muzigi olarak bunlari agar oldum. O kadar
kaliteli ki agin dinleyin...

Az once tek kisilik senaryo dedim; bu noktada
konuyu birazcik daha agmak isterim. Oyuna
daldigimiz anda kendimizi Imperium irkini
kontrol ederken buluyoruz. Tipki beta agsama-
sinda oldugu gibi bir iki tutorial gorevi tamam-
ladiktan sonra oyuna basliyoruz. Yani farkli irk
se¢cmeyi beklemeyin. Battlefleet Gothic: Armada,
tek kisilik oyun modelinde iki farkli sekmede
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deneyim edilen bir oyun. Bunlardan ilki
taktik harita, ikincisi de savas haritasi. Taktik
harita lUzerinde sahip oldugumuz 50 adet
gezegen bulunuyor. Her tur kontrolimuzde-
ki gezegenlerden birisine ya dis mihraklar
saldiriyor ya da igeriden isyan edenler oluyor.
Tur dedim ¢linkl ana haritada tipki Total
War yapimlarinda oldugu gibi tur mekanigi
bulunuyor. ilgili tur igerisinde gelen saldiri

ve nasll bir savasa girecegimiz acik sekilde
belirtiliyor. Savasa girmemek bir opsiyon
ama gezegen kaybettikce isler daha da zor
bir hal aliyor. Misal, kendi halkimiz daha ¢ok
isyan ediyorken, Orks gibi irklar ele gegirdik-
leri gezegen miktariyla dogru orantili olarak
saldirilarini siklastiriyorlar. Bu sebepten
hemen her tur bir savasa giriyoruz. Oyunda
ilerledikge taktik harita bir hayli zorlayici hale
geliyor ama daha 6nceden taktik strateji
oynamis olanlar i¢in ¢ok da sikinti yaratan
bir zorluk seviyesi bulunmuyor.

Gegelim savas kismina. Taktik haritada ¢ikan
mevzunun tek bir ¢ozimu var o da savas-
mak. Haritada belirtilen bolgeye geldigimiz
zaman nasil bir savasin igerisine girecegimiz
onceden belirtiliyor. Oyunda toplamda yedi
farkli gorev modeli bulunuyor ki bu gorevler

ayni zamanda multiplayer haritalarda da
karsimiza ¢ikiyor. Her gorevin kendisine gore
zorluklar mevcut. Benim karsilagtigim en
zor gorev modeli Convoy oldu. Bir yandan
dismani yok etmeye calisirken, bir yandan
da kisa surede yok olmaya meyilli gemileri
korumaya ¢alismak gercekten zorlayic.

Savas, savas asla degismez

Battlefleet Gothic: Armada'da toplamda dort
adet irk bulunuyor. Beta suirecinde sadece
Imperium ve de Chaos deneme firsatim
olmustu ama artik diger iki irk olan Orks

ve Eldar ile oynamak da mumkuin. Her irkin
kendisine Ozel artilari ve eksileri var. Misal
Orks gemilerinin mahmuzlama 6zelligi rakibe
dev hasarlar verebiliyorken, Eldar'larin kisa
sureligine ani sekilde yiiksek hizlara ¢ikarak
yer degistirmesi buyuk fark yaratabiliyor. Her
irkin gemi modelleri de farklilik gosteriyor.
Battlefleet Gothic: Armada'yl benim igin
oldugundan daha blytleyici kilan durum,
kesinlikle gemilerin upgrade'leri. Ozellikle
Cruiser modeli gemilerin yapilacak birgok
upgrade’i bulunuyor. Upgrade igin bolca
savaslp renown kazanmamiz gart. Tek kisilik
senaryo igerisinde hangi durumlarda renown
kazanacagimiz zaten agik sekilde belirtili-
yor. Her buylk geminin yok olmadan once
savastan kagma ihtimali bulunuyor ve ne
yazik ki gemi kagtigi zaman bulyuk oranda
renown puanina da elveda diyoruz. Bir diger
sikintiysa gemilerin gercekten zor patlamasi.
Tabii bu ne kadar sikinti olarak algilanabilir
orasi tartigihr.

Her buytk geminin dort farkli noktasina,
odakli atiglar yapabiliyoruz. Misal, taretle-

re odakli atislar sonucunda birgok silahi

yok edebildigimiz gibi, motorlara yapilan

SOLDA Multiplayer haritalarda igler
birazcik karigtyor. Kime kime ne sikiyor
belli degil.

ALTTA Biyiik gemilerin sahip oldugu bazi
silahlar biiyiik fark yaratiyor derken bunu
kast ediyorum.

saldirilar da gemilerin neredeyse durmasina
sebep olacak derecede zarara yol agabiliyor.
Genel olarak animasyonlar ve gemilerin
hareket sekilleri bir hayli kaliteli ama ozellikle
manevralara alismak vakit aliyor diyebilirim.
Imperium ve Chaos gibi irklarin belirli mik-
tarda gli¢ harcayarak sola ya da sada keskin
donls yapma ihtimalleri bulunuyor olsa da
Orks ve Eldar'in boyle bir 6zelligi olmamasi
glinlin sonunda savas stratejilerini derinden
etkiliyor.

Multiplayer kismindaysa 1v1 ve 2v2 seklinde
oyun modelleri bulunuyor ve bu modlari
muttefikle ya da herkes tek usulli deneyim
edebiliyoruz. Multiplayer bolimler belirli hari-
talarda ve belirli puanlar tizerinden oynandigi
icin dengeli oluyor ama dort kisilik oyunlarda
o kadar ¢cok gemi bir anda ates ediyor ki stra-
teji yapmak gergekten zorlayici bir hal aliyor.
Glnun sonunda Battlefleet Gothic: Armada
gergekten oynamaya deger bir uzay RTS'si
olmus. Warhammer 40K diinyasinin atmosfe-
ri ve kaliteli oyun dinamikleri ile birgok oyun-
cuya hitap eden bir yapim olmayi bagarmis.
= Ertugrul Siingi

KARAR

ARTI WH40K atmosferi, seslendirme ve
muzikler, gemiler ve upgrade’leri
EKSi Zorlayici gérev modelleri, zaman
zaman oyunun ¢okmesi, bazi yapay zekéa
sorunlari
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1979 Revolution: Black Friday ©

“Yagmurdan kacarken doluya tutulmak” derler ya hani,
oyle bir hikayenin tam ortasindasiniz iste.

979 Revolution, bagimsiz oyun toplulugu

tarafindan bir stredir heyecanla beklenen
bir yapimdi ve gectigimiz haftalarda nihayet
satiga sunuldu. Gegmiste yasanmis gergek
olaylardan esinlenerek kurgulanan yapim,
iran-Tahran'daki islam devrimini konu aliyor.
Oyun birgok agidan Telltale oyunlari ile
benzerlik gosteriyor; cok opsiyonlu segenek-
ler, QTE ve fotografcilik gibi 6gelere bolca
yer verilmis. Tarihte unutulmaz bir yolculuga
¢iktiginiz bu yapimda, kesfederek parcgalari
bir araya getiriyor ve hikayenin butininu
ortaya ¢ikartiyorsunuz. Sahsen son donemde
oynamaktan en keyif aldigim oyunlardan biri
olmayi da basardu.
Cektiginiz her bir fotografin orjinali ile yan
yana gelmesi ise zekice oldugu kadar guzel
bir ayrinti. Fotograflar ayni zamanda yasan-
mis gergek olaylardan insanlarin, kiltirin ve
olaylarin nasil etkilendigi ve gelistigini basarili
bir sekilde yansitiyor. Oyunun igerik baki-
mindan zenginligi ise, onu diger yapimlardan
apayri bir yerde tutan baslica faktorlerden.

Seslendirmenin de en az Telltale yapimlarin-
daki kadar basarili oldugunu belirtmem gerek.
Produksiyon ekibini olusturan, inaniimaz ye-
tenekli Iranli aktorlerin performanslari da bir o
kadar takdire sayan seviyede. Atmosfer sesleri
de bir o kadar basarili bir sekilde dengelen-
mis, Oyle ki kendinizi oyuna girdiginiz andan
itibaren Tahran sinirindan igeri adiminizi atmig
gibi hissediyorsunuz.

Ana karakterimiz Reza, varlikli bir aileden
geliyor. Egitimini Almanya'da tamamladiktan
sonra Iran'a geri doniiyor ve gelir gelmez
neredeyse tesadUfi bir sekilde, hala devam et-
mekte olan devrimin gobegine dustyor. Ulke-
nin artik hatirladigi iran ile uzaktan yakindan
bir ilgisi yok. Reza, bir slire boyunca gordugu
ve tanik oldugu olaylar akabinde devrime ve
propagandaya katilmaya karar veriyor. Lakin
verdigi bu karar sayisiz geligki ve sorunu da
beraberinde getiriyor. Kendini bir tarafta abisi,
diger tarafta arkadaslari ve kuzeni arasinda
bir ¢cikmazin ortasinda buluyor. Oyuncunun
yaptigi segimler hikayenin gidisatini etkiledigi
gibi sonunu da belirliyor. Sokaklarda yurtduk-
¢e, kendinizi o devrimin bir pargasiymis gibi
hissetmekten alikoyamiyorsunuz. Aci geken
ve surtinen insanlar gordikge, duydugunuz
sempati de gitgide artiyor. Oyundaki siyasi
figlrler ise tamamen gergek.

Gegtigim bir sokakta rastladigim Humeyni
¢izimini gordigimde neredeyse sok gegiri-
yordum. Lakin altini gizmeliyim, oyun her ne
kadar politik bir konuya sahip olsa da olaylara
tamamen objektif yani tarafsiz bir bakis agisi
ile yaklaslyor. Sizi herhangi bir tarafa gcekmeye

calismaktan ziyade, olaylarin ne kadar
celiskili oldugunu gozler 6niinuze seren bir
paradoks yaratiyor. Oyunda yapmaniz gere-
ken secimlerde bir karar vermek gergekten
zor. Zira sonuglarini gordiiglinizde vicdaniniz
ile bas basa kaliyorsunuz. Tasi attiginiz ilk
saniye de artik eski siz olmuyorsunuz. Oyunu
bitirdiginizde ise hikaye, sizi aklinizda binbir
turll soru isareti ile bagbasa birakiyor.

Siddet gergekten gerekli mi? Aile baglari
sahip oldugunuz idealden daha mi 6nem-

li? Hayatinizi 6zgurluguniz igin riske atar
misiniz? Bu oyunda iyi yada kot adam yok,
hepsi tamamen sizin perspektifinize, olaylari
nereden ve nasil gérdugunuze kaliyor. Eger
bir Telltale hayraniysaniz bu oyundan da
fazlasiyla keyif alacaginizi garanti edebilirim.
= Almilla Fikircioglu

KARAR

ARTI Gergek bir hikdyeden esinlenilme,
¢ok opsiyonlu segenekler, seslendirme
EKSIi Oyun siireci daha uzun
olabilirdi, grafikler
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Enter the Gungeon @

“Silah... Bolca Silah... Daha ¢ok silah! Dungeon yapalim, adina “Gungeon” diyelim.
Zindandan zindana, Boss'tan Boss'a kosalim, silah bulalim, daha ¢ok silah bulalim!
Tas Ustunde tas, Boss Ustunde Boss kalmasin!”

anki boyle bir havasi var Enter the

Gungeon'in ya da benim contalarin
degisme zamani geldi artik. Birkag guindr
oynuyorum oyunu ve hirs seviyesi genelde
diplerde gezinen benim gibi bir adami bile
hirslandirdi, nasil becerdiyse artik... Zindan
yagmalama uzerine dayali oyunlari severim
ama son zamanlarda indie olarak piyasaya
¢ikan bu tarz oyunlarin gogundan pek haz
alamadim. Bunda da aynisi olur derken...
Enter the Gungeon, tuhaf bir sekilde insani
kendine baglayan bir oyun. Yani bir kere
agma gafletinde bulundugunuz zaman
kolay kolay kapatamiyorsunuz. Hatta yarat-
tiginiz ilk bog vakitte, masaustinulzden size
g0z kirpryor hemen “Bi tur daha?” diye. Bu
tarz envai gesit oyun varken neden bu ka-
dar ilgi gekici, onu distndim biraz. Sonra
anladim ki Enter the Gungeon'i digerlerin-
den ayiran bir olay var, o da oyunun adinda
sakli: Gungeon, yani bolca silah barindiran
bir zindan!
Oyunun temelinde ilgi ¢ekici bir hikaye yok
ki zaten bu tarz oyunlarin hikayeye ihtiyag
duydugunu da pek gormedim ¢ok suikar.
Ama olsa, hi¢ de fena durmazdi eminim.
Hikayeyi bir kenara birakirsak, 4 ayri ka-
rakter segimi sunuluyor bize 6n asamada:
The Convict, The Hunter, The Marine ve
The Pilot. Karakterlerin temeli ayni, yani
ates etmek ve saldirilardan kagmak gibi

ortak Ozellikleri var. Ayrildiklari noktaysa,
her birinin kendine has 6zel yeteneklerinin
ve silahlarinin olmasi. Yani aslinda karakter
seg¢iminin oyun deneyimine katkisi pek az
denebilir.

Karakterinizi segtiniz ve tutorial turunu da
tamamladiniz diyelim, sonra ne olacak?
Asil insani kendine baglayan kisim iste
burada baglayacak. Gungeon'a gireceksi-
niz, karsiniza ¢ikan envai gesit dismanla
cebelleseceksiniz. Disman cesitliligi de
epey iyi durumda bu arada. Bazilarini oldir-
mek oldukga kolayken, bazilariyla bariz bir
sekilde mucadele etmek zorunda kaliyor-
sunuz. Hele bir de kalabalik suruler halinde
gelmeye basladiklari zaman isler iyiden iyiye
zorlagabiliyor. Her bélim sonunda size ecel
terleri doktirecek Boss'lardan bahsetmiyo-
rum bile...

Oyunu zor kilan en 6nemli detay, 6ldiguntz
zaman her seyin en basindan baglamasi.

O yuzden bir yerden sonra haldir huldur
oynamay! birakip taktiksel hareket etmeye
ve Ozel yeteneklerinizi en ¢ok sikistiginiz an-
larda kullanmaya basliyorsunuz. Tabii o an
icinde oldugunuz zindanin her odasini didik
didik edin ki oyunun o genis silah yelpaze-
sindeki enteresan silahlarin tadina bakma
sansini yakalayabilesiniz.

Kissadan hisse, zindan yagmalama temelini
taglyan oyunlar arasinda kesinlikle Ust se-

viyelerde olan bir oyun Enter the Gungeon.
Bu tarzi seviyorsaniz mutlaka edinmelisiniz.
Hatta bu tarza bir turli isinamadiysaniz, bu
oyunla kendinize bir sans taniyabilirsiniz.
Kolay gelsin! m Ertekin Bayindir

KARAR

ARTI Bolca silah, bolca aksiyon,
4 ayn karakter secenegi
EKSI Diisman cesitliligi ve Boss savaslari,
onemsiz kalan hikaye
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Mekan ve karakterler

Yapim Insomniac Games Dagitim SCE Tur Platform Platform PS4 Web playstation.com/en-us/games/ratchet-and-clank-ps4

Ratchet & Clank ©

Zamanda geriye gitmeye, eski dostlarimiz Ratchet ve Clank'in
ilk macerasinda tekrar onlara eglik etmeye var misiniz?

atchet & Clank (R&C) benim igin

her zaman ¢ok 6zel bir seri olmustur.
Bunun sebebi de R&C'in PS2'de oynadigim
ilk oyun olmasi. Her ne kadar o zamanlar
dogru diizgiin ingilizce bilmesem de oyunu
merakla oynuyordum. ilk oyunun tekrar
yapilmis hali olan R&C'in 2016 versiyo-
nundaysa adeta o giinlere dondim ve
duygulandim.
R&C az once de bahsettigim gibi, ilk
oyunun tekrar yapilmig hali. Hikayeye bazi
ayrintilar eklenmis olsa da temelde ayni
hikayeyi oynuyoruz. Mekanlar ise gelisen
teknolojiye ayak uydurmayi basarmis ve
daha ayrintili bir hal almis. Bu konular
disinda tamamiyla ilk oyundan farkli deger-
lendirilmesi gerekiyor. Grafikler, seslendir-
me ve atmosfer konusunun Uzerinde ¢ok
durmak istemiyorum acikgasl. Beklentiniz
neyse tam olarak onu size veren bir yapim
R&C. Ne eksik, ne de fazla. Kontroller ve
oynanis konusunda ise oyun son dere-
ce akicl ve sorunsuz. Istediginiz her seyi
istediginiz sekilde kolayca gerceklestirebili-
yorsunuz. Bu konulari hizli sekilde gegmek
istiyorum ¢linkl Gzerinde durmak istedigim
baska konular var.

Bunlarin basinda kiguk robotumuz Clank
var. Clank'in kontrollinin bizde oldugu
bolimlerin sayisi gok az ve benzer. Hatta

o kadar benzer ki, oyun son kez Clank'in
kontrolinl bana biraktiginda, adeta artik
bolim bitse de, eglenceli bir seyler yap-
sam diye ugrastim. Clank'in bolimlerinin
yaninda Ratchet'i yonettigimiz boltimler de
cok cizgisel ilerliyor, bir sonraki adimda ne
yapacaginizi disinmenize gerek kalmiyor.
Her sey o kadar standart ve olagan ki, uzun
slire basindan kalkmadan oyunu oynamak
neredeyse imkansiz. Oyunda goziime batan
son sikintiysa silahlar konusunda oldu. Silah
cesitliligi son derece yeterli olsa da, silahlar
arasinda c¢ok buyuk bir gti¢ dengesizligi var.
Ben tlim oyunu ayni birkag silahla oynayip
bitirdim. Hazir konu agilmigken, oyundaki
silah gliclendirme ve silah edinme sistemi
cok guzel isliyor. Ne ¢ok zor; ne ¢ok kolay.
R&C'de en gok hosuma giden noktaysa,
karakterler arasi diyaloglar. Espriler zekice
disundlmus. Yasiniz ister 10, ister 50 olsun,
oyun suresince bol bol gllimseyeceginizi
garanti edebilirim.

2016 model Ratchet & Clank en az 2002
model agabeyi kadar iyi bir is ortaya koyu-

yor. Hikaye, bolimler ve oyun stresi olarak
sorunlari olsa da, aksiyon-platform tlrntn
kesinlikle en iyilerinden biri. Yeni bir konsol
aldirabilecek seviyede bir oyun olmasa da,
tum PS4 sahiplerinin en azindan bir g6z
atmasi gereken bir yapim. Eger platform ti-
rinl seviyorsaniz da kesinlikle kagirmayin
derim. Son olarak oyunun Tlrkge segenegi
de bulundugunu belirtiyor ve eksik kalan
altin civatalari bulmak tzere Ratchet &
Clank'e donuyorum. m Tolga Yiiksel

KARAR

ARTI Eglenceli yapi, kolay oynanis,
esprili diyaloglar
EKSI Tekdiize bélimler,
kisa oyun siiresi
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iINCELEME

Yapim Nadeo Dagitim Ubisoft Tur Yarig Platform PC, PS4, Xbox One Web www.ubisoft.com/en-GB/game/trackmania-turbo Tirkiye Dagitisi Aral

Trackmania Turbo ©

Neredeyse yirmi senedir bulabildigi her tur simulasyona buyuk bir ciddiyetle sarilan
bir adam Trackmania Turbo incelerse ne olur?

Ba§tan anlagalim, en son Trackmania
oyununu oynadigimda Alex'in Fenerbahge
kariyeri henuz baslamisti. Yani dyle klavyenin
tuglarina Ennio Morricone'yi kiskandiracak bir
kesinliklik ve ustalikla basip, kendisini drift'ten
drift’e atan Trackmania tutkunlarindan biri de-
Jilim ben. Hatta yaris oyunlarinda apex, dnden
kayma, agirlik degisimi gibi kavramlar oyle
yerlesmis ki blnyeme, Trackmania Turbo'yu
bilgisayara kurdugumda denedigim ilk kontrol
cihazi Logitech G920 oldu, oyle iste, gilmeyin.
ilk olarak 2003 yilinda tanistigimiz Trackmania,
kelimenin tam anlamiyla arcade tabirinin dibine
vuran, gekirge gibi loop'tan loop'a zipladigimiz
bir yaris oyunu. 4D Sports Driving'in ruhani
takipgisi diyebilecegimiz oyun, esinlendigi ya-
pimda eser halde bulunan “gercekgi” 6geleri de
burusturup atmis, piyasaya salt eglence temali
saf bir arcade saheseri olarak ¢ikmisti, hala

da dyle. Yillar icinde kag oyun ve kag ek paket
ciktigr konusu ise hayli karisik, ancak bedava
dagrtilan Trackmania Nations'dan itibaren seri
ciddi bir ivme kazandi ve kendi hayran kitlesini
yaratti diyebiliriz.

Serinin son oyunu olan Trackmania Turbo, Nin-
tendo Urinleri igin gelistirilen Trackmania oyun-
larini bir kenara birakirsak, konsollar igin de ge-
listirilen ilk oyun. Ben oyunun PC versiyonunu
denedim ve optimizasyon Oyle muhtesemdi ki,
ulastigimiz sagmasapan hizlarda bile gorintu-
lerin akiciligr karsisinda sok gegirdim. Bununla
birlikte oyunda igerik sikintisi diye bir sey yok, 4
farkli ortamda gegen birbirinden farkli 200 adet
bolim sayesinde, oldukga doyurucu bir tek
kisilik oyun deneyimi vadediyor size TMT.
Oyunda tipki ortam gibi, dort farkli tipte de arag
var ve bunlari makul oranda kisisellestirebil-
meniz mumkin. Bu degisikliklerin tamaminin
kozmetik oldugunu da sdylemem gerekiyor.
Yaptiginiz yarislar zamana karsi ve oyuna
baslarken hangi tlkenin Leaderboard'una

bagli olmak istediginizi segip, mesela sadece
Tlrkiye'de oyunu satin alanlar arasinda kiyas-
lamaya girebiliyorsunuz. Muhtesem turlar atip
ancak ortalarda yer bulabildiginizde “klavyenin
kerameti” konusuna da inanmaniz mimkin zira
bu sekilde ustalasan oyuncular, oyunda basari
icin olmazsa olmaz olan drift konusunda bagka

4D Sports Driving

Lise laboratuarimiza
kurmak gibi bir hata yap-
tigimizda neredeyse bir
senemizi yemisti bu oyun.
Audi Quattro’dan Lancia
Delta'ya, araglarin kokpit-
lerini bile iceren, ayni za-
manda da Trackmania'ya
tas cikartacak loop’larda
yaristigimiz hayli zorlayici
bir yapimdi 4D Sports
Driving.

bir dlinyadan gelmis gibiler. En azindan game-
pad ile bu seviyeye ¢ikilamadigini, yasayarak
test etmis bulunuyorum.

Oyunun tipki 4D Sports Driving'de oldugu

gibi bir parkur editorl var ve pist yapmak zor
olmasada da, soyle yuziine bakilacak bir sey
ortaya gikartmaniz igin biraz caba gostermeniz
gerekiyor. insanlarin tasarladigi pistlerde de
yarisabiliyorsunuz ve oyunun net kodu hayli
sorunsuz, ayrica split-screen modu da yerinde
duruyor ve buna ¢ok keyifli bir mod daha ek-
leniyor. Trackmania Turbo'da ayni aract iki kisi
yonetebiliyorsunuz (Bir kisi direksiyon, diger
kisi gaz/fren.) ve bu modda arkadasiniz ile
yarisirken kahkaha atmaktan midenize agrilar
girmesi de ¢ok olasl.

Basarili grafikleri, optimizasyonu, zengin igerigi
ve tekrara uygun oyun yapisi ile Trackmania
Turbo kendi tlriinlin agik ara en iyi oyunu.
Acik konusmak gerekirse, karsl tarafin taksisi
oldugum icin, bu kadar keyif almay! hi¢ bekle-
miyordum. m Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Grafikler, optimizasyon, pist editord,
cifte sirici modu
EKSi Arag segenegi kisitl,
Drift olayi ustalik gerektiriyor
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Yapim Epic Games Dagitim Microsoft Game Studios Tir Aksiyon Platform PC, Xbox One Web www.gearsofwar.com

© Gears of War: Ultimate Edition ("C)

Savasin ¢ighgina kulak veren bir mahkum! Karsinda onu yok etmeyi bekleyen ecis
bucus yaratiklar! Teker teker olen silah arkadaslari ve dev bir yikim!
Gears of War dunyasina yeniden hos geldiniz! Hem de 4K grafik farkiyla!

112006, PS3 ve Xbox 360 arasinda dev
Ygibi bir rekabet var. Hangisi daha iyi tar-
tismalari almig basini gidiyor. Uzun slredir ba-
kilan ve kiyaslamaya gidilen teknik ozelliklerin
artik hicbir anlami kalmamis. Her iki konsol
da daha gok satis yapabilmenin, kendisine
has oyunlardan gectigini artik ok iyi biliyor.
Tdm yatinmlar bu yonde yapiliyor. PS3'tin
God of War'i var, Xbox 360'In Halo'su. Derken
Gears of War isimli bir oyun duyuruluyor.
Unreal Engine 3 Uzerinde gelistirilen yapim o
kadar glizel goziklyor ki piyasaya ¢iktigi gibi
milyonlar satmayi basariyor. Devamini zaten
biliyorsunuz...

Yeniden klasik Gears of War!

Aradan gecgen on yilin ardindan Gears of War
serisinin ne kadar iddiali bir isim oldugunu
hepimiz biliyoruz. Konsolda FPS oynama ko-
nusunda buyuk bir adim atan yapim, ilk oyunu
ile yeniden karsimiza ¢ikmig durumda. Gears
of War: Ultimate Edition adi verilen yapim,
artik efsanelesen seriyi yeniden PC ve Xbox
One kullanicilari ile bulusturuyor. Yenilemele-
rin baginda artik birgok oyundan alistigimiz 4K
¢Ozunurlik destegi bulunuyor. Harika sekilde
render edilmis, yiksek ¢ozunirlik kalitesi ile
ilk GoW'i oynamak farkli bir deneyim. Yenilen-
me sureci 18 ay kadar stiren Ultimate Edition,
yepyeni motion capture teknolojisine ve
binlerce yeni gorsele sahip. Geligsen grafikler

sayesinde harika isiklandirma ve karakter de-
taylari resmen ahenkle dans ediyor. En dikkat
ceken yenilidi ise orijinal oyunda bulunmayan
bes yeni bollim olusturuyor. Delta ekibinin
Timgad Station'a dogru gitmeye calistiklari
yolculugu anlatan bu yeni bolimler gérmeye
deger. Ayrica haritanin etrafina dagiimis duran
kunyeleri toplayarak da GoW'un ¢izgi roman
serisinin fasikdllerine ulagabiliyoruz. Daha
once bulunmayan 71 ses destegi de saglam
ses sistemine sahip olanlar icin GoW deneyi-
mini buyuk olgude degistiren yeniliklerden.
Multiplayer konusunu da es gegmeyen
Ultimate Edition, Xbox 360'da bulunan tim
DLC'ler dahil olmak Uzere, lig tane de PC
GoW igin Uretilmis haritayla konu hakkinda bir
hayli iddiali. Toplamda 19 multiplayer haritaya
sahip olmasinin yaninda, orijinal oyunda bu-
lunmayan Team Deathmatch, King of the Hill,
Blitz ve GoW hayranlari tarafindan gelistirilmis
2 vs. 2 harita modlarina sahip. Ayrica Warzo-
ne, Assassination, Execution ve Annex gibi
multiplayer modlar da yeniden aramiza katil-
mis durumda. Tum bu detaylar iyi guzel ama
oyunu deneyim ettigim slire boyunca ne yazik
ki kendimi yeniden 2006 yilinda hissettim.
Tamam, grafiklerde biyik bir degisim var ve
toplamda beg adet yeni bolim bulunuyor ama
bu yenilikler ne yazik ki ziyadesiyle kisitl. EGer
Gears of War: Ultimate Edition'l seriye bir
saygl durus olarak algiliyorsaniz, buna diye-

bilecegim bir sey yok ama piyasaya ¢ikariimisg
yeni bir oyun olarak beyan edilmesine de ne
yazik ki imkan yok. Ayrica 4K gorlinti destegi
veriyor olmasi, her oyuncunun bu kalitede
oyun oynayabilecegi anlamina gelmiyor zira
4K ¢ozlnurluk igin GTX 980Ti ya da Radeon
R9 390X modeli bir ekran karti ve akabinde
pek tabii saglam bir donanim gerekiyor. Hatta
oyunu 60fps/1080p ¢ozlinlrliikte oynamak
bile tim PC kullanicilarina nasip olmayacaktir.
ilk GoW'u zamaninda deneyim edemediyse-
niz kesinlikle denemeniz gerekiyor. Yok, ben
daha once oynadim diyorsaniz, ¢ok da bir sey
kagirmayacaksiniz demem gerekiyor. Gerisi
size kalmis... m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Gelisen grafikler ve 4K ¢oézlndrlik,
yeni eklenen gorevler
EKSi Temelde ayni oyun,
yuksek sistem ihtiyaci
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.’ iNCELEME

Yapim The Molasses Flood Dagitim The Molasses Flood Tiir Hayatta kalma Platform PC, Mac, Xbox One Web www.themolassesflood.com

The Flame in the Flood &

Erken erisimde bes sene kalmadan, vaktinde piyasaya ¢ikmis bir
hayatta kalma oyunu mu? Aman Tanrim!

Oturup “erken erigsimde en uzun kalan
oyun tirleri” diye bir calisma yapsak,
muhtemelen hayatta kalma oyunlar birinciligi
kimseye kaptirmaz. Tipki The Long Dark, H1Z1
ve DayZ'de oldugu gibi, topluluk fonlamasiyla
bu ise baslasin veya baslamasin, erken erigsime
giren oyunlarin bircogu bitmek bilmiyor, sene-
lerce "beta” agsamasina takilip kaliyor.
150.000% hedefli bir Kickstarter projesi ile yola
¢ikip 250.000%'in lizerinde bir para toplamayi
basaran ve Bioshock, Halo, Guitar Hero ve
Rock Band gibi oyunlarin yapiminda caligmig
yetenekli bir ekip tarafindan gelistirilen The
Flame in the Flood ise kisa slrede bu siireci
geride birakti ve gectigimiz glinlerde piyasaya
cikt.

Grafikleeaaarrr!

Oyunun ilk dikkatinizi gekecek kismi elbet-

te grafikleri. The Molasses Flood ekibinin
tercih ettigi renk paleti ve sanatsal yaklagim
gergekten harika gozukuyor ve bu atmosferi
tamamlayan da Chuck Ragan'in besteledigi
muhtesem country sarkilar oluyor. Ben uzun
sliredir bir oyunun soundtrack'inden bu kadar
keyif almamigtim agikgasi.

Oyunumuzun iki farkl modu var, birincisi
erken erisimde de sunulan sandbox modu,
digeri ise yeni eklenen hikaye modu. ilk mod
The Long Dark'ta gorduglimdz ile ayni sayilr,
tlm harita onuinlizde ve bir yerden sonra
amagsizca, bir glin daha hayatta kalmaya
¢aligtyorsunuz. Hikdye modu da ¢ok farkli sa-
yilmaz, sular altinda kalmis Kuzey Amerika'nin
cogkun nehirlerinde bu defa oyunu bitirme
hedefiyle, oyun boyunca size yardimci olacak
vir ziviri topluyor, vahsi hayvan gordiigiimuz
yerde kose bucak kagiyor ve 10 bolgeyi asip
nihai hedefe ulagmaya calisiyoruz. Hemen her

hayatta kalma oyununda oldugu gibi aclk,
susuzluk, yorgunluk ve viicut isisi dikkat
etmeniz gereken noktalar.

Oyun temelde iki farkli oynanig tlriine sahip.
Bunlardan birincisi yakin bir izometrik kame-
radan oynadiginiz, topragin lstlinde gegen
vakit gecirdiginiz bollimler, digeri ise salin
tepesinde azgin nehirlerde yolunuzu bulmaya
calistigimiz anlar. Her seferinde rastgele
olusturulan nehirde akintilarin yonui surekli
degisiyor ve ilk bes dakikanin ardindan bu
kontrollere rahatca uyum sagliyorsunuz. Yol
boyunca karsiniza gikan kuglik adalarda isi-
nize yarayacak esyalar var ve bunlari almakla
gidip o kara parcasina bodoslama gommek
arasinda da ince bir ¢izgi var. Bu yiiksek hizda
gerceklestiginde de suya dislyor ve saliniza
tekrar ¢ikana kadar da islanip tstyorsunuz.

Olmenin bin yolu!

Oyundaki crafting sistemi hem 6vgliye deger,
hem de bazi sikintilar s6z konusu. Oncelikle
crafting icin kullanabilecegimiz ivir zivir sayisi
cok fazla ve menii de son derece derli toplu.
Sikinti ise eksik dokiimantasyon sebebiy-

le cogu seyi deneyerek bulmak zorunda
olmaniz. Bir sebepten zehirlendiginizde ne
oldugunu ve bunu nasil ¢ézeceginizi bulmak
icin mentide dolasip duruyorsunuz.

Oyunda 6lmenin bin tiirli yolu var ve bir nok-
tada hayatta kalmak icin harcadiginiz ¢caba
ve stres, oyundan aldiginiz keyfi baltalayabilir.
Bahsettigimiz, dikkat etmeniz gereken dort
etkenin her hangi birinin eksikligi sebebiyle
hasta olabilir, olmadik sebepten enfeksiyon
kapip, regete icin gereken bilesenlerden eksik
olani dagda bayirda ararken vefat edebilirsi-
niz. Vahsi hayvanlar da caniniza kastetmek
icin hazir beklemekte.

The Flame in the Flood piyasadaki diger
hayatta kalma oyunlarina kiyasla ¢gok 6zgtin
degil belki. Ancak su haliyle yeterince iyi
goziiken, keyifli ve 31 TLlik fiyat etiketi ile
de gayet ucuz bir yapim. Piyasaya ciksa da
halen gelistiriimeye devam eden oyun, ufak
tefek degisiklikler ile cok daha keyifli hale
gelecektir, bunlarin baginda da biraz olsun
kolaylastirilmasi var. Hayatta kalma tiriniin
takipgilerine 6neriyorum. m Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem mizikler, grafikler,
derli toplu arayliz
EKSIi Oyun genel anlamda zor,
eksik dokiimantasyon

/8 ).

LEVEL



iNCELEME

Yapim inkle Ltd Dagitim inkle Ltd Tiir interaktif Kurgu Platform PC, Mobil Web www.inklestudios.com/sorcery

Sorcery!: Part1-3 ©

Surukleyici ve akil almaz bir hikdyenin derinliklerine yolculuk...
Yalniz bir gezgin olmak hi¢ bu kadar zor ve eglenceli olmamisti.

Sorcery aslinda Steve Jackson tarafindan
yazilan ve ilk defa 1983 yilinda basilan
bir kitap serisi. Milyonlarca satan kitap dort
seriden oluguyor, haliyle Sorcery de dort bo-
Iimden olusuyor; fakat dordinci bolimin
bu yilin ilerleyen zamanlarinda ¢ikmasi bek-
leniyor. Eh kitap serisi bulunan bir oyunun
hikayesi ne kadar kotl olabilir ki?
Oyunumuz fantastik Titan dlinyasinin The
Old World kitasinda gegiyor. Crown of Kings
adl guglu, blyull bir obje, Analand'ta bas
blylcli Mampang Fortres tarafindan ele
gegciriliyor. Mampang Fortres, obje ile muthis
bir glice sahip oluyor ve diger kralliklari iggal
ediyor. Her yerde kaos ve umutsuzluk bas-
liyor. Bir gezgin olarak bizim gorevimiz ise
Crown of Kings'i geri alip Analand'i iggalden
kurtarmak.

Oyle kolay degil tabii...

Fakat bu hi¢ de kolay olmayacak zira 6nu-
muzde gok zorlu bir macera bizi bekliyor.
interaktif kurgu tiirlindeki Sorcery, klasik
konugma balonlari halinde kargimiza gikiyor.
Tabii sadece bundan ibaret degil, oyun

U¢ boyutlu elle gizilmis bir haritadan ve
cesitli resimlerden olugsmakta. Oyun basinda
karakterimizin cinsiyetini secerek basliyor
ve yanimizda hi¢ kimse olmadan erzagimiz

ve kilicimizla yola ¢ikiyoruz. Gezgin olmak
da haliyle maliyetli bir is. Oyunun kullani-

ci araylizlinde Stamina, Gold ve Rations
bulunuyor. Gold paramizi, ration yemegimizi
ve stamina ise canimizi gosteriyor. Bunlarin
en 6nemlisi tabii ki stamina, eger sifir olursa
ollyoruz, ayni zamanda yemek yedigimizde
de ¢ogaliyor. Paray! ise gesitli gorevlerden
veya 0ldlirdiguimuz yaratiklardan bulabi-
liyoruz. Yemegi de yine gorevlerden elde
etmek ve tlccarlardan satin almak mimkun.
Gezerken her gin bir stamina kaybediyoruz,
uyurken geri kazanabiliyoruz. Sorcery'de
dovis mekanizmasi da yaratici bir sekilde
tasarlanmis, biraz sansa dayali olsa da
stratejik bir sekilde dovisebiliyoruz. Oyunda
farkli elementlerden olusan ve bazilari gesitli
esyalari gerektiren 48 tane buyl bulunuyor
ve bazen spirit animal'imiza dua ederek de
canimizi doldurabiliyoruz.

El ¢izimi grafikler...

Sorcery'nin 6zel el ¢izimi resimleri gergekten
muazzam gortnuyor. Oyunun muzikleri de
gayet hos. Son derece yaratici ve bir o kadar
strlkleyici olan hikayenin ise eline zaten su
dokilemez. Sorcery oynarken bazen zama-
nin nasil gegtigini anlamayabilirsiniz. Hari-
tadaki yol se¢me ve karar verme mekanigi

cok iyi, yolumuzu iyi segmek gerekiyor, aksi
halde bir gtkmaza girebilir veya ayni yola
geri dénemeyebiliriz. Ayni sekilde verdigi-
miz kararlar da oyunun kaderini degistiriyor.
Kotu yani yok denecek kadar az sanirim,
sadece oyunda buyl yapmak bir hayli zor
ve gok fazla byt bulunuyor.

Sorcery'nin her bir bolima 18 TL. Bu denli
eglenceli ve surlkleyici bir oyun igin bence
oyuna gayet deg@er, pisman olmazsiniz.

= Simay Ersozlii

KARAR

ARTI Bircok karakter olmasi, yaratici
ve surikleyici hikaye
EKSIi Cok fazla bilyii olmas,
zor hayatta kalma
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iNCELEME

Yapim Kitfox Games Dagitim Kitfox Games Tir RPG, Aksiyon Platform PC Web www.moonhuntersgame.com

Moon Hunters

Devir degisti! Bir donemin uzun soluklu tek kisilik oyunlarinin yerini, tekrar
oynanabilen farkli bir oyun grubu aldi. Moon Hunters da bu ekibe aday, yepyeni bir yapim.
Peki, onu defalarca oynamak isteyecek miyiz?

yunlarin suiresi 6nemlidir. Hatta cok

kisa stiren oyunlar genelde diglanir. En
azindan bu durum bir donemler ¢gok 6nem-
liydi. Ancak 2000’li gelisim gdsteren online
multiplayer ve MMO gibi oyun modelleri,
o zamanlarda tek kisilik oyunlarin bir hayli
gerisindeydi. Bu sebepten oyuncular, tek ki-
silik oyunlarin uzunlugunu fazlasiyla dikkate
alirlardi. Ha tabii, bir donemler tekrar oyna-
nabilirlik diye bir konu bagligi s6z konusu
bile degildi. Eger bir oyun on saatlik deneyim
vaat ediyorsa, ona iyi oyun derdik. Daha
kisasi zaten kurtarmazdi ve yapimci firmalar
da pek kisa oyun uretmezdi. Gegen zaman
icerisinde gelisen online multiplayer destegi
ile birgok oyunun tek kisilik senaryo modeli
giderek kisaldi. Ozellikle Modern Warfare
gibi oyunlar, bu duruma verilebilecek en iyi
orneklerden birisi. Fakat ayni donemde ye-
niden oynanabilir oyun modeli de kendisini
gosterdi. Her ne kadar devrim niteliginde
hareketler yapamamig olsa da, en azindan

biten bir oyunu yeniden oynama mekanigi, bir
anlamda insanlarin kodlarina yazildi.

Yeniden basla!

Moon Hunters da yeniden oynanabilen
yapimlar arasina girecek cinste bir oyun;
hem de bayagi iddiali bir sekilde. Oyunda
Spellblade, Ritualist, Druid ve Witch gibi
secilmeyi bekleyen dort farkli sinif bulunuyor.
Fakat biz oyunda ilerledikge ve ilgili yolla-

r sectikge, yeni siniflar da aciliyor. Simdi

ilgili yol ne demek diyeceksiniz... Gayet de
haklisiniz. Moon Hunters gergekten ilging

bir oyun, oyuna basladigimiz andan itibaren
King Mardokh ve Sun Cultist'lerinin Issaria
kabilesine saldirmasi igin bes glin kalmis bu-
lunuyor. Olayimiz bu bes giin igerisinde tim
sikintilar sona erdirmek. Bes glin dedigimiz
de kabaca bir saatlik oyun stiresi anlamina
geliyor. Yani bu oyun ¢ok ama cok hizli bitiyor.
Fakat toplamda segilebilen alti farkli karakter
ve dort farkli ana vatan topragi ile birbirinden
farkl oyun deneyimi yasayabiliyoruz. Bir kere
tim upgrade'ler rastgele gelisiyor ve her
Moon Hunters oynadigimizda farkl bir harita
deneyimi yasiyoruz. Gidilebilecek, goriilebile-
cek bircok farkli nokta bulunuyor. Her “rest”
ayni zamanda seviye atlama anlamina geliyor.
Rest esnasinda dort farkli noktada dinlene-
biliyoruz. Her nokta, alti 6zellik puanimizdan
ikisine bonus veriyor ki bu bonuslar kalici
oldugu igin seviye anlamina geliyor. Tabii

bu arada “Cook” kisminda farkl karigimlar
yaparak, beklenmedik bonuslar da kazanabi-
liyoruz. Rest icin her haritada bulunan kamp
noktasina ulagmak sart. Bir ile dort kisi ara-

sinda co - op sekilde de deneyim edilebilen
Moon Hunters, topluca deneyim edildigi vakit
kesinlikle cok daha keyifli oluyor. Karakter-
lerin kendilerine 6zel olan yeteneklerini bir
takimda birlestirmek, blytik fark yaratiyor.
Genelde kolay dismanlarla karsilagiyor olsa
da bazi noktalarda kargimiza gikan boss'larla
savasmak zorlayici olabiliyor. Eger rest
esnasinda karakterinizin dogru ozelliklerini
arttirdiysaniz isiniz kolay demektir. Aksi halde
Moon Hunters bir kdbusa dontsebiliyor.
Bunun haricinde hikayenin gercekten ilerle-
mesi icin oyunu defalarca bitirmek gerekiyor.
Ne yalan soyleyeyim, Moon Hunters birgok
oyuna gore iddiali bir yeniden oynanabilir-
lige sahip olsa da bir noktadan sonra fena
halde sikiyor. Birgok farkli harita tizerinden
bes glinli yagayabiliyoruz ama inanin gliniin
sonunda seceneklerimiz o kadar da ¢ok degil.
m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Tekrar edilebilen oyun modeli,
ilgi gekici mekanikler
EKSI Kendisini tekrar etmesi, ok kisa
olmasi, limitli karakterler
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iNCELEME

Yapim Spearhead Games Dagitim Spearhead Games Tur Platform Platform PC, PS4 Web www.storiesthepathofdestinies.com

Stories: The Path of Destinies ©

Evrenin, gezegeninizin ve tum canlilarin gelecegi sizin elinizde.
Secimleriniz ile hikayeyi bastan yazmaya hazir misiniz?

yunlardan beklentilerimiz zaman
icerisinde epey degisti. Artik grafikler,
oynanis veya atmosfer kesinlikle yeterli degil.
Hikayenin de belirli bir seviyede olmasini,
hatta segimlerimizin hikdyede bazi seyleri
degistirmesini bekliyoruz. Stories: The Path
of Destinies de bu konunun lzerinde duran
bir yapim.
Stories: Path of Destinies izometrik kamera
agist ile oynanan, aksiyon, platform ve
RPG 6gelerini ayni potada eriten bir oyun.
Bagimsiz ekip Spearhead Games tarafindan
piyasaya surllen yapimin en bu-
yUk silahi hikaye anlatim sekli
ve hikayenin ilerleyisi. Oyun
sliresince hikaye, masal ki-

Oliim

Hikayenin sonu-
na geldiginizde
karakteriniz
oliirse Uziilme-
yin. Oyundaki
sonlarin gogu
karakterinizin
o6lmesine sebep
oluyor. Karakteri-
nizin 6ldiigi her
seferde hikaye
basa sariyor ve
tercihlerinizi
degistirmenize
olanak taniniyor.

tabi diliyle anlatiliyor ve anlatan dis sesimiz
neredeyse hi¢ susmuyor. Hikayeyi anlat-
may! bitirdiginde de anlik espriler yapiyor.
Fakat esprilerin bazilari o kadar kotl kelime
oyunlari ki, oyunu oynayacak motivasyon
bile birakmiyor.

Oyunda 27 farkli son bulunuyor. Her bir

son, oyun boyunca yapacaginiz tercihlere
gore sekilleniyor. Yapacaginiz tercihler ilk
bakista basit seyler gibi gozlkseler de ciddi
sonuglar dogurabiliyor. Oyunda tercihler ve
tercihlerin hikayeye olan etkisi de kesinlikle
¢ok iyi ayarlanmis. Oyunda her bir sonu ag-
maniz yaklasik 1 saat kadar surlyor. Her biri
tek oturusta ulasilabilen sonlar. Hikaye orgu-
stinuin tek sorunuysa pek ¢ok son igin ayni
kisilere ugramak gerekmesi ve her seferinde
ayni yerlerden gegmek, ayni seyleri yapmak.
Pek ¢ok kez yalnizca hikayeyi gorebilmek
icin bunlarr yaptim.

Ayrica oyundaki RPG 0geleri ¢ok basit
dizeyde tutulmus. Keske farkli ayrintilar

da oyunda olsaymis. Tim bunlarin yanin-
da, oyundaki doévis sistemi de ¢ok basit
dizeyde. Her seferinde ayni seyleri yaparak
ilerlememiz gerekiyor ve tim bunlar oyunu

bir slire sonra monoton hale getiriyor.

Bu sebeple benim tavsiyem her seferinde
yalnizca bir sonu agmaniz ve bdylece oyun-
dan sikilmadan tim sonlari gérmeniz. Oyun
atmosfer, grafik, sesler konusunda yeterli
denebilecek diizeyde. Kontroller konusunda
da oyun slresince zorlanacaginizi sanmiyo-
rum. Oyunda ufak tefek bulmacalar da yer
aliyor. Ancak, o kadar basit bulmacalar ki,
hicbiri Gzerinde iki kez dusiinmenize dahi
gerek kalacagini sanmiyorum.

Stories: Path of Destinies hikdye anlatimi ve
yapilan tercihler konusunda 6ne ¢ikan, plat-
form ve peri masali severlere hitap eden bir
yapim. Steam Uzerinde 24 TL etiketle satisa
¢ikan oyunu PC lzerinden oynayacaksa-
niz bir gamepad kullanmanizi da ozellikle
tavsiye ediyorum. m Tolga Yiiksel

KARAR

ARTI Hikaye anlatimi, tercihlerle
sekillenen senaryo
EKSi Tekrar eden bélimler,
eksik RPG ogeleri
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iINCELEME

Yapim Kitfox Games Dagitim Kitfox Games Tiur RPG, Aksiyon Platform PC Web www.moonhuntersgame.com

Polaris Sector

10-15 sene boyunca uzay temali 4X stratejilere hasret kaldiktan sonra,
yasanan bu enflasyondan hi¢ de sikayetgi degilim.

U zay temali 4X strateji oyunlarinda biiylik
bir patlama yasanacagini ge¢gmis aylarda
yazmigtim, Hatta 2015'in sonunda dosya konu-
su olarak 4X stratejileri de ele aldigimizi hatir-
larsiniz. Sahit de oldugunuz lzere, neredeyse
her ay uzay temali yeni bir 4X karsimiza cikiyor.
Polaris Sector de bu yeni 4X riizgariyla karsi-
miza ¢ikan ilging bir yapim. Oyunun kendince
orijinal ve hatta Ustln oldugu noktalar da var
ama 6te yandan zayif kalan yanlarinin da agir
bastigini itiraf etmek lazim.

Diger 4X oyunlarindan kendini ayirmak igin
aragtirma/bilim sisteminde farkl bir yapi-
lanma olugturan oyunda, siz temel olarak

belli bir konuyu arastirmiyorsunuz, elinizdeki
aragtirma butcesini, temel bilimler arasinda
boliiyorsunuz. Bu sayede farkli teknolojilere
ulagabiliyorsunuz. Teorik olarak bu sistem
diger oyunlardan farklilagsma getiriyormus
gibi goruintyor ama pratikte maalesef ok
da basarili bir sistem degil. Yapimci kendin-
ce her teknolojiye belli bir puan eklemis ve
aslinda pratik olarak bu teknolojileri sirayla
agmaktan fazla sansiniz yok. Kendinizi gok
kasarsaniz, bir iki kiiguk teknolojiyi atlayip,
daha ileri bir teknolojiyi agabiliyorsunuz ama
dedigim gibi pratikte, tlim teknoloji listesini
yukaridan asagiya dogru diiz bir liste gibi
dusuiniin ve iste, oyun boyunca bu diiz listeyi
satir satir agsaglya dogru aciyorsunuz. Oysa,
klasik 4X arastirma sisteminde hi¢ olmazsa,
hangi teknolojilere oncelik vermek istediginizi
secip, onlara yonelerek farklilagma yarata-
biliyorsunuz. Dolayisiyla, Polaris Sector, gok
oviinduigu ve tanitimlarinda altini gizerek
vurguladid arastirma sisteminde devrimsel
bir yenilik getirmis diyemiyorum. Oyunun
gemi tasarimi, en zevkli alanlarindan birisi.
Yeterince teknolojiyi actiginizda, gemileri-
nizi tasarlamak icin farkli farkl moddllere
ulasabiliyorsunuz ve degisik gorevlere uygun
gemiler yaratabiliyorsunuz. Hatta, dev uzay
istasyonlarini parga parga kargo gemilerine
yukleyip, goturup, hakim olmadiginiz bir gu-
nes sisteminde birlestirip, o sistemde kontrol
saglamaniz da mimkiin. Oyun genel olarak
bolca stirpriz igeriyor, digman imparatorluklar

size saldirmasa bile sagda solda ortaya ¢ikan
korsanlarla uzun kapigmalar yasayabiliyorsu-
nuz, Kesfettiginiz glines sistemlerinde degisik
buluslar yapabiliyorsunuz. Yine de eger 4X
oyunlarinda ¢ok deneyimliyseniz, tim bu ige-
riklerin rakiplerine oranla zayif kaldigini fark
edeceksiniz. Distant Worlds'te var olan icerik
yogunlugunun ve detay seviyesinin yaninda
Polaris Sector gocuk oyuncagi gibi kaliyor.
Polaris Sector'li, samimice, iyi niyetli, yer yer
basariya ulagsmis ama heniiz tam anlamiyla
olgunlagmamis bir 4X olarak degerlendire-
biliriz. Eger bu tlrln hastalarindansaniz, ki-
tapliginizda bulunmasini isteyebilirsiniz ama
“lan dur su 4X neymis bi bakayim” diyecek
yeni nesil oyunculardansaniz, rotanizi Distant
Worlds, Galactic Civilizations |1l ve hatta bu
ay piyasaya cikacak Stellaris'e gevirmeniz
daha dogru olabilir. s Cem $anci

KARAR

ARTI Ana fikir glizel, gemi tasarimi zevkli
EKSI Arastirma sistemi fiyasko,
yeterince derin degil
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iNCELEME

Yapim Amanita Design Dagitim Amanita Design Tir Macera Platform PC, Mac Web samorost3.net

Samorost3 @

Machinarium'un yaraticilarindan yine klasiklesmeye aday bir oyun.

Herkes rilya gériir. insanlarin cogu riiyalarini
¢ok hatirlayamaz. Bazilari ise her saniye-
sini hafizasinda tutar. Riyalar tanimlamak
zordur. Ruyalar bes duyumuzdan uzaklasip,
tanimlanamayacak deneyimler haline gelir-
ler. Deneyimleyen kisi ise bunu bagkasina
anlatamaz. Anlatmaya galissa bile o duyguyu
ve hissi birebir paylagabilmek mimkin de-
gildir. Sanshyiz ki bunu bizim yerimize yapan
birileri var. Amanita Design, yani Samorost
serisinin yaraticilar, bir kere daha riiyalarin o
tarifsiz hissini ve essiz deneyimini yaptiklari
oyunlar araciligi ile aktarmayi basariyor.
Once Amanita Design'dan kisaca bahsede-
cegim. Bu ekibi bilmiyorsaniz gergekten ¢ok
sey kagirlyorsunuz. Machinarium gibi gelmis
gecmis en iyi bagimsiz yapimlardan birine
imza attilar. Bunun yaninda Samorost gibi
harika bir seri ve Botanicula gibi diinyanin
en tatl oyunu da onlarin elinden ¢ikti. Bir an
once bu oyunlardan bir tanesine goz atin
derim.

Browser'dan Full HD'ye...

Samorost 3 bir point & click adventure
oyunu. Samorost 3 ile seri ilk defa uzun
metrajli oldu ve Full HD olarak tasarlandi.
Oynanig ¢ok basit, sadece farenin sol tusu

ile bir seylere tikliyorsunuz. Bir de bazen
cebinize atacaginiz objeler buluyorsunuz ve
bunlar cesitli yerlerde kullanmaniz gerekiyor.
Kisacasi oynanis sade ve kesinlikle dnemli
olan kisim bu degil. On plana gikan Amanita
Design'in oyunlarinda yarattigi diinya. Bu
diinya o kadar guzel ki anlatmak miimkiin
degil. Her biri elle cizilmig olan arka planlarin
hepsi delilik derecesinde garip ve bir o kadar
da etkileyici. Bu arka plana tezat yaratan
pijamali karakterimiz ve onun képegi de ¢ok
tatlilar. Maceramiz, bu pijamali karakterin
bagka gezegenlere seyahat etme istegiyle
basliyor. Bu sirada da birbirinden acayip ka-
rakterlerle tanigacak, bol bol klarnet ¢alacak
ve gesitli bulmacalar ¢ozeceksiniz.

Ve tabii miizikler...

Amanita Design'in en 6nemli yanlarindan
biri de oyunlarinda kullandiklari sesler ve
miizikler. Stiidyo oyunlar ile bu konuda

pek cok 6dul aldi. Oyunun seslerinin gogu
dogadaki farkl objelerin kaydedilmesi ve
onlarin sesleri lizerinde oynanmasi ile olugu-
yor. Muzikleri ise Machinarium'un ve serinin
onceki oyunlarinin da miziklerini yapmis
olan dahi seklinde nitelendirilebilecek Tomas
Dvorak veya sahne adiyla Floex'e ait. Floex

2013 yilinda istanbul'da da bir performans
sergilemisti. Oyunu oynamasaniz bile
muziklerini kesinlikle dinleyin. Cok farkl

bir anlayigla ve st diizey bir muzisyenlikle
karsilagacaksiniz.

Adventure oyunlarina veya bagimsiz yapim-
lara ilginiz olsun veya olmasin, Samorost 3
kesinlikle oynamaniz gereken oyunlar liste-
sinde bas sirada olmali. Hi¢bir sey olmazsa
bile yepyeni bir deneyimle ve gorselinden
mizigine bulylk 6zen gosterilmis bir yapimla
karsilagacaksiniz. m Ege Tiilek

KARAR

ARTI Bas dondiiriict gorseller,
harika bir diinya ve oyundan ayri bile
dinleyebileceginiz mizikler
EKSi Aksiyon severlere hitap etmeyebilir
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MOBIL

Tir Idle Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Soccer Clicker %

Tiklama futbolu (!)

Daha once de bahsettigim
zere |dle turtindeki oyunlari
gordigimde dayanamiyorum. Bir
de isin igine futbol dahil olunca
agzimin suyu akti ve hemen Soc-
cer Clicker oynamaya basladim.
Soccer Clicker, her tiklamanizin
bir sut kabul edildigi, her sutun
da gol oldugu bir Idle. Klasik
karakter gl¢lendirmeleri Soccer
Clicker'da da yer aliyor. Ufak bir
farkla: Soccer Clicker'da giiglen-
dirdiginiz karakterler futbolcular.
Her futbolcunun bir mevkisi var
ve ona gore kazandigi 6zellikler
farkli. Bir forvet oyuncusu saniye
ya da tiklama bagina kazandiginiz

puani arttirirken, defans oyuncusu
rakibinizin kazandigi puani azaltiyor.
“Ne rakibi yahu?" dediginizi duyar
gibiyim. Soccer Clicker baska oyun-
cularla anlik olarak rekabet ettiginiz
bir yapim. Yani, daha iyi bir kadro

ve daha hizli parmaklar Soccer
Clicker'da basaryi getiriyor. Bunun
yaninda rakibin ofansif olarak gug¢li
oyuncularin bulundugu mevkilere
gore defansi anlik olarak gelistir-
mek de karsilagmalarin gidigatini
degistirebiliyor. Anlik rekabeti olsun,
olayi futbolla harmanlamasi olsun,
Soccer Clicker ¢ok basaril bir
yapim. Idle sevenlerdenseniz sakin
kagirmayin. m Puan: 8,5

Tir Puzzle Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz Tiir Platform Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Bounz Warrior Rush

Paramparca telefonlar!

u ay da sinir bozucu bir oyuna yer vermeden edemedim. Sira-

daki sinir hastasi yapma kapasitesi yuksek oyunumuzun adi
ise “Bounz”. Bounz yerli yapim bir oyun. Oyundaki ¢apraz sekilde
hareket eden karakterimiz, ekrana dokundugumuzda yalnizca
yatay diizlemdeki hareketine devam ediyor. Bu sekilde 6niimiize
gelen engelleri geciyor ve olabildigince uzaga gitmeye calisiyoruz.
Bounz 6grenmesi ve oynamaya baslamasi kolay bir yapim olsa da,
basarili olabilmek hayli gii¢, bir o kadar da sinir bozucu. Eger ¢elik

gibi sinirlere, iyi reflekslere ve keskin sezilere sahipseniz Bounz
tam size gore. Yok ben hemen sinirlenirim diyorsaniz ve telefo-
nunuzu yerden paramparca sekilde toparlamak istemiyorsaniz,
Bounz'dan uzak durun.m Puan: 7

Kos, kos nereye kadar?

er glin onlarca mobil oyun piyasaya slrillyor. Maalesef bunlarin

bircogu da birbirine gok benziyor. Warrior Rush da piyasada pek
¢ok benzeri bulunan bir yapim. Bu oyuna bu sayfalarda yer verme
sebebimse son glinlerde ¢ok popdler olan bu oyun konusunda sizi
uyarmak. Klasik platformda kosan karakteri ziplatarak ilerlemeye
yonelik oyunda bolim sonu canavarlari diginda bir yenilik bulunmu-
yor. Bunlar da oyle gok zorlayici dligsmanlar olmuyor. Siz kosarken
yolunuza gesitli engeller koyuyorlar. Siz engelleri gerektigi sekilde
asinca da karakterimiz her seyi bizim yerimize hallediyor ve canavari
oldiruyor. Warrior Rush kesinlikle vasat bir yapim. Cok indirilenlerde
gorip de aldanmayin derim. Warrior Rush'dan daha kaliteli platform
oyunlari zaten piyasada mevcut. m Puan: 6




3. 100 Doors 2013
4. Stickman Warriors

5. Zombie Frontier 3

En Poptler Ucretli iOS Oyunlari

1. Recontact: istanbul
2. Tank Hero

3. Plague Inc

4. Hitman:Sniper

5. Minecraft: Pocket Edition

P
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

. 1. Trivia Crack
. 2. slither.io

3. Dream League Soccer 16
4, Candy Crush Saga

5. Subway Surfers

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. AVP: Evolution

2. Epic War TD 2

3. Construction Simulator 2014
4. Minecraft: Pocket Edition

5. Earn to Die

Tur Survival Platform i0S, Android Fiyat 2,69TL

Abandoned ©

Hayatta kalma sanati!

Son donemde hayatta kalma temali
oyunlar pek popller. Gegtigimiz
glinlerde aralarina bir yenisi daha katildr:
“Abandoned" “Abandoned” bilinmeyen bir
sebeple tlim insanlarin 6lmesi ve donis-
mesine neden olan felaketten sonrasini
konu aliyor. Bu felaketten kurtulmayi
basaran karakterimiz ile bulundugumuz
urkiticl bolgeden kagmaya calisiyoruz.
Tahmin edeceginiz tUzere bulundugunuz
yerden kagmak pek de kolay olmuyor ve
yavas yavas yerlesik hayata gegmeye bas-

liyorsunuz. Klasik ortaliktan hammaddeleri
topla, onlar ile savunma ve saldiri egyalari
yap sistemine sahip olan oyunda ayrica,
karakterimizin anlik olarak bize yansitilan
durum bilgisi bulunuyor. Bu yonuyle Don't
Starve'a ¢ok benzeyen yapimda, geceleri
aklinizi yitirmemek icin ates yakmaniz,
karninizi doyurmaniz, zehirli yiyecekleri
pisirerek zehirden arindirmaniz ve dyle
yemeniz gerekiyor. Hayatta kalma tlrinu
seviyorsaniz, Abandoned mobil cihazlar
icin iyi bir tercih. m Puan: 8

Tir Bulmaca Platform i0S, Android Fiyat 7,99TL

Unia and the
Burned Village

Kasabanizi kurtarabilecek misiniz?

Bu ay farkl uglarda bulunan iki platform
oyununa yer vermek istedim. Bunlarin
ilki bu sayfalarda bulabileceginiz ancak
vasat denebilecek Warrior Rush idi. ikincisi
ise Unia and the Burned Village. Unia, lg¢
farkli karakteri yonettigimiz, gesitli bulmaca-
larn gozerek ilerlemeye calistigimiz bir yapim.
Oyun suresince Ug farkll karakterin yonetimi
bize veriliyor. Ug karakterimizin de kendine
has &zellikleri ve yetenekleri var. igerisinde
bulundugunuz duruma gore dogru ka-

likler igermiyor olmasi ve ylksek fiyat etiketi.
Bunun yaninda yerli yapimin keske bir de
Turkge dil segenegi olsaymis. Bu eksikleri bir
kenara koyarsak, eger platform oyunlarini
seviyorsaniz kesinlikle kagirmamaniz gere-
ken bir yapim Unia and the Burned Village.
Hatta olayi biraz daha abartip sunu soyleye-
bilirim: Limbo'dan bu yana oynadigim en iyi
mobil platform oyunu Unia and the Burned
Village oldu. m Puan: 8,5

rakteri kullanmaniz gerekiyor. Ug farkl [
karakter yonetiyor olmak oyuna ciddi
anlama bir cehre kazandirmis olsa

da, sadece diimduz ytrimek gereken
yerleri Ui¢ karakterle de gegmek zorun-
da olmak biraz sikici olabiliyor. Oyun
grafikler ve hikaye anlatimi konusunda
son derece basarili. Bana sorarsaniz
oyunun en buyuk eksigi cok ciddi yeni- k

~

LEVEL

m Tolga Yiksel



Battleborn
Gearboxeian
Overwatchafrakip
gelivoeBorderlands
Sepisiniarg rafikiae
zinazkurbansolanlar
bilelvuksekifivatgile
Kaclrabilecekiolan
BattlebornUntbeta
izlenimler@iceride

Sayfaizo]



ONLINE

Online

Koltuklariniza oturun ve ¢evrimigi olun!

fendim bu ay Twitch izlemekten gozlerimiz

¢lrldu. Saatler boyunca KMF miicadele-
lerini izlemekten, yine saatler boyunca CS:GO
icin duzenlenen en buyik turnuvalardan biri
olan MLG Columbus'u izlemekten resmen

PC basinda sizdim kaldim. Simdi ise izlemek-
te oldugum bir IWCI sampiyonasi baslad.
SuperMassive'in bizi temsil ettigi bu LoL sam-
piyonasinin detaylarini dntimuzdeki ay bir gtizel
isleyecedim. Ancak temsilcimizin MSl'a katil-

mak i¢in mucadele ettigi IWCI'nin ilk maginda
Chiefs'i maglup ettigini koseye sikistirayim. m

Marvel Heroes
Elektra geldi, hos geldi!

arvel sinema evreninde iyi bir atmos-

fer yaratsa da oyun evreninde tek bir
oyun disinda bu isi o kadar da iyi kotarama-
di. O tek oyun da Marvel Heroes'dan bagka-
si degil. Marvel Heroes, igerisinde onlarca
Marvel kahramani ile birlikte ¢izgi roman
tadinda bir macerayi oyuncularina sunuyor.
Oyun her gegen giin kendisini ve kahraman
kadrosunu daha da genisletiyor. Hack &
Slash tlirtindeki online yapim, sahip oldugu
oyun boélumlerini ¢izgi roman atmosferi
yaratarak sunmasiyla da hala popller bir
yapim konumunda.
Marvel Heroes bu bahsettigimiz genis
kahraman kadrosunu daha da genisle-
tecegini bir kez daha gosterdi ve oyuna
yepyeni bir karakter daha ekledi ve Elektra
Marvel Heroes evrenine hizli bir giris yapti.

Elektra'yi tanimayanlar

icin hemen belirteyim.

Kendisi ilk olarak Daredevil

¢izgi romanlarindan firlayan sui-
kastgi bir karakter. Ancak Elektra'dan
sogumak istemiyorsaniz 2005 yilinda
cikan rezil rusva filmini izlememeniz
gerektigini de belirtmek isterim.
Marvel Heroes'un Elektra'sina gelin-
ce, kahramanimizin én plana ¢iktigi en
onemli 6zelliginin gorinmezlik oldugu-
nu goruyoruz. Ayrica da sahip oldugu
alan yetenekleriyle de birden fazla
dlismana ayni anda ciddi hasarlar
verebiliyor. m

Skyforge
Yeni raid yayinlandi!

¢ikgasi yapimci Allods Team

Skyforge'dan istedigi basariyi elde
edebiliyor mu bilmiyorum ama yine de oyun
hala gelistiriimeye devam ediyor. ilk ¢iktigi
haftalar bagindan kalkamadigim; ancak
birkac aydir yuziine bakmadigim Skyforge'a
donmek igin tarifsiz bir istek duysam da,
ayni anda oynadigim diger oyunlar varken
bu pek mimkiin olmamisti. Nihayet son
haberler 1s1ginda oyuna donus ihtimalim ve
oynama istegim hayli gliglendi.

Skyforge'un yapimcilari oyunun yeni raidi
Operation Ophelia'i duyurdu. ilgi gekici

bir sinematikle duyurulan bu yeni raide
girebilmeniz igin on kisilik bir grup ve her
oyuncunun nedense en az 229,572 gibi net
bir Prestige puanina sahip olmasi gerekiyor.
Operation Ophelia'ya girdiginizde iceride sizi
sirasiyla Aran'Daag, Morr'Tiash, Tog'Laaf ve
Dakhar'ur (Bu yorede isimleri virguller ayir-
mak adetten herhalde) isimlerindeki zorlu
bosslar bekliyor olacak. m
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HABER

Heroes & Generals

Churchill guncellemesi!

l. Dlinya Savasl igin online bir deneyim iki yeni silahin oyuna eklendigini soylemek lg¢ farkli renkte oyunda yer alacak olan
sunan Heroes & Generals'in yapimcisi Re- oyunculari mutlu edecektir. Bunlardan biri yeni kamuflaj. Son olarak ise Reto-Meto,
to-Moto, oyunun Churchill- Inglorious Guns bir Amerikan silahi olan Johnson LMG. Hafif oyuna gelecegi duyurulan isvicre birlikle-
isimli son glincellemesini yayinladi. Yapimci- makineli olan bu silah alti ekipman puani rinin Nisan 1 sakasi oldugunu, giincelleme
lar, glincellemedeki Churchill isminin Winston istiyor. ikinci silahimiz ise efsanevi Alman yayinlandiktan sonra agikladi. Zaten kimse
Churchill'den degil, ingiliz komutan Jack Walther P38 pistoll olarak duyuruldu. Gin- de her zaman tarafsiz statiide olan llkenin
Churchill'den geldigini ozellikle belirtti. cellemeyle gelen bir diger yenilik ise Hunter bu tip bir seye dahil edilmesini beklemi-

Peki giincelleme neler igeriyor? Oncelikle Fall, Hunter Spring ve Hunter Swamp olarak yordu. m

Star Trek Online

11.5 sezonu baglad!!

erfect World Entertainment ve Cryptic Studios, uzun

bir siiredir piyasada olan bilimkurgu MMORPG oyunu
ve Star Trek evreninin temsilcisi Star Trek Online'in, 11.5
sezonuna gegis yaptigini duyurdu. Guncelleme ile beraber
oyuna “Temporal Front” adinda yeni bir boliim eklendi. Ay-
rica var olan yetenek sistemi elden gecirildi, specialization
sistemine ikinci bir segenek eklendi ve gemileriniz igin yeni
kozmetik 6zellestirmeleri geldi.
Yeni bolim Temporal Front'da, Iconian Savaslari’ndan son-
ra fraksiyon liderleri dostluk ve ittifak kurmak igin gorus-
meler baslatiyor. Ancak bu goriismeler sirasinda Na'Kuhl
bolgeye saldiriyor ve belki de kalici barisin olmasini
engelliyor. iste tam burada biz oyuncular devreye girecek
ve galaksinin gelecegi icin Na'kuhl'a karsi savasacagiz.
Yeni bolim disinda oynanig anlaminda da bir takim yenilik-
ler s6z konusu. Yenilenmis yetenek sistemi ile beraber her
yeni seviyede artik daha fazla 6diil alacagiz ve yeni yetenek
penceresini 6grenmek cok daha kolay olacak. Bunu disinda
oyuncular artik specialization sisteminde ofansif veya
defansif olarak se¢im yapabilecekler. m

m Enes Ozdemir
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iyasada bir MMOFPS ac¢ligi var ki sor-

mayin. MMO oyunculari ciddi anlamda
F2P MMOFPS oyunu bulmakta zorlaniyor
bu gtinlerde. MMOFPS oyunlari ardi ardina
ciksalar dahi orijinal bir igerik sunmadiklari
icin piyasadan kisa surede siliniyorlar ve
unutulup gidiyorlar. Fakat MMOFPS oyunlari
icerisinde gerek grafikleriyle gerekse oynani-
siyla 6n plana ¢ikan ve piyasadan silinme-
yen bir MMOFPS oyunu var. Warface'den
bahsediyorum sevgili okur. Hatirlayacaksiniz,
Crytek, Warface'i duyurdugunda herkes
deliler gibi oyunun ¢ikmasini beklemisti.
2013'de tam surtim olarak piyasaya gikan
Warface'in, gegen uzun zamana ragmen
hala en sik glincellenen, en oynanabilir F2P
MMOFPS oyunu oldugunu séylemek yanlig
olmayacaktir.
Hala bu deneyimi yasamamis olanlar igin
Warface'in icerigini anlatmaktan zarar gel-
mez. Oncelikle oyunda hem PVE hem de PvP

Silahlar, silah
mekanikleri ve vurug
hissiyati da Warface'in
oldukga basarili olan
ozelliklerinden birkagi

Warface

Hala denemediniz mi?

gorevler yapabildiginizi soylemem gerekiyor.
PVE gorevler co-op seklinde isliyor ve birbi-
rinden farkli PvE haritalarina helikopter ara-
cih@iyla birakiliyorsunuz. Bu haritalarin her
birinde de farkli gorevler mevcut. Bazilarinda
bir sonraki gorev noktasina ulasmaniz ve bu-
radan tekrar helikoptere ulagsmaniz isteniyor.
Bir diger haritada ise boss misali diismanlari
takim savasiyla yok etmeniz gerekiyor ki

bu sirada ¢ok sayida digsman askeriyle de
ugrasmaniz gerekebiliyor.

Hem PVE oyunda hem de PvP'de 6nemli bir
konumda olan siniflar dort farkli segenege
sahip. Piyadeler klasik saldiri sinifi olurken,
paramedikler takim arkadaglarinin iyilegsme-
sine yardimci oluyorlar. Keskin nisancilar
dusmanlari uzaktan avlarken, patlayici kurma
ve mayin yerlestirme gibi beceriler ile diger
siniflardan ayriliyorlar.

Crytek, MMOFPS oyunlarinda oyuncularin
bir numarali kabusu olan hile ve lag konu-
sunda da oldukga iddiali. FairFight anti-hile
sistemini kullanan Warface, benzerleri arasin-
da en disUlk lag oranlarina sahip oyunlardan
biri ayni zamanda. Ayni zamanda sosyal
medyayi da oldukga aktif kullanan oyun, bu
yolla da bol bol yarisma duzenleyerek oyun-
culara ulasiyor.

Seslendirmeleri, mentleri ve metinleri tama-
men Tirkge olan Warface'in PvP oyun mod-
larindan “Takim Savas!” modu, cogumuzun
en fazla vakit gegirdigi mod muhtemelen. Bu
modda rakipten once istenilen kill sayisina
ulasmaya calisiyoruz. “Sabotaj” modunda ise
bir takim bomba kurmaya calisirken, diger
takim bunu engellemeye calisiyor. Bu oyun
modunda 0lduginuz zaman, o el bitene ka-
dar tekrar canlanamadiginiz igin son derece
taktiksel ve takim oyunu tabanl oynamak
sart, Bir digeri olan “Isgal” modunda takimla-
rin bolge savasi micadelesinde rol aliyoruz.
Her iki takim da belli kontrol noktalarini ele

gecirmeye calisiyoruz ki benim en sevdigim
mod olur kendileri. “Savas Basligi” modunda
ise bir nevi bayrak kapmaca oynuyoruz. Bir
takim kendi merkezlerindeki ¢antayi korur-
ken, diger takim bu ¢antayi kendi bolgesine
kacirmaya calisiyor. “Herkes Tek” modunda
tam bir kaos ortami olusuyor ve tek dostunuz
silahiniz oluyor. Diger modlara gore birazcik
komplike olan “Yikim" modunda, haritada
yer alan komuta merkezini elde tutmaniz
gerekiyor. Burayi elde tutarsaniz diigman
bolgelerine hava saldirisi diizenleniyor ve lg
hava saldirisi yapan takim oyunu kazaniyor.
Warface sadece oyun modlariyla degil oy-
nanislyla da on plana c¢ikan yapimlardan biri.
Silahlar, silah mekanikleri ve vurus hissiyati
da Warface'in oldukga basarili olan 6zellikle-
rinden birkag!.

Bununla birlikte Warface'in 1500 TL nakit
para odillu aylik klan turnuvasi ve toplam
5000 TL para 6dulli sezon turnuvalari da
bulunuyor ve bu konuda detayl bilgilere de
oyunun ana sayfasindan ulasabilirsiniz. Us-
telik Crytek istanbul'un aklinda farkli turnuva
fikirleri de var.

CryEngine 3 ile gelen muthis grafikler ve
animasyonlarin sayesinde gorsel olarak

da ¢ok Ustlin bir yapim olan Warface'i hala
denemediyseniz hicbir sey icin gec kalmig
degilsiniz. m
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Battleborn Acik Beta testi!

Cizgi roman tadinda bitmeyen savas!

erakla beklenen Battleborn'un agik

betaya girdigini duyar duymaz atladim
Uzerine. Yaklasik bes giin kadar agik betada
kalan Battleborn, sinirli da olsa oyunu ucun-
dan soyle bir gosterdi. Aslinda agik beta icin
verdigi igerik de oldukga doyurucuydu diye-
biliriz. Oyunun hem senaryo modunu hem
de online bolimunu bu sinirh slire boyunca
inceledim ve aslinda Battleborn'dan bir hayli
zevk aldigimi soylemeliyim ancak elbette
birkag purtuz de bulmadim degil.
Oncelikle Battleborn'un yapimciligini
Gearbox Software'in Ustlendigini belirt-
meliyim. Kimdir peki Gearbox Software?
Kendileri, ikinci Diinya Savasi oyunlarinin
yagmur gibi yagdigi donemde Brothers in
Arms'i ortaya ¢ikarsalar da asil ¢ikiglarini
benim resmen asik oldugum Borderlands
ile yapan bir firma. Elbette Borderlands gibi
sahane oldugunu dustndugim bir yapimi
piyasaya siiren yapimci firmanin yeni oyunu
Battleborn'u da es gegmem dusUlnulemezdi.
(Dersem de inanmayin, Kursat haber ver-
mese unutmustum. Siz yine de ¢aktirmayin.)

Neye benziyor?

Battleborn'un oyun atmosferi bakimin-

dan Borderlands'e ve hatta belki biraz da
WildStar'a benzedigini soyleyebilirim. Gear-
box yine artik uzman oldugu cel-shade gra-
fikler ile yeni bir dlinya olusturmus. Yine bir
bilim-kurgu oyunu ancak bu defa igerisinde
barindirdigi post-apokaliptik diinya daha

az. Elbette bundan ziyade karakterleriyle de
Borderlands'den bir hayli ayriliyor Battle-
born. Agik betada yedi karakter kullanima
sunulmustu ve oyunu ne kadar oynarsaniz
zamanla o kadar fazla karaktere ulasabiliyor-
dunuz. Oyunun her karakterinin kendine has
yetenekleri bulunuyor. Kimi yakin doviste,
kimi menzilli saldirida uzman. Bir moba oyu-
nunda oldugu gibi duz saldirilarinizin yaninda
QMW ve E ile kontrol ettiginiz aktif yetenek-
leriniz son derece dnemli. Ayrica her seviye
atlayisinizda size yeteneklerinizle alakali iki
adet segenek sunuyor ve bunlardan birini
segerek yeteneklerinizi gelistirmek istediginiz
yonde ilerletiyorsunuz. Daha basit bir yolla
agiklamak gerekirse, yetenek sistemi bir hayli
Heroes of the Storm’a benziyor.

Acik betada iki adet hikdye modu aktifti.
Hikaye modunu yine Borderlands'de oldugu
gibi tek basiniza oynayabildiginiz gibi, bes
kisilik takimlar halinde de ilerleyebiliyorsu-
nuz. Elbette oyuncu sayisi arttikgca gelen
dlismanlarin sayisi da bir hayli artiyor. Bir de
soyle bir durum var ki oyunun senaryo modu
Borderlands gibi agik dinya degil, daha
cizgisel bir yapi sunuyor. Her bir senaryo
boliminil gectiginizde, o bolimu ne kadar
slrede bitirdiginizi gorebiliyor ve isterseniz
farkli bir karakter ile rekorunuzu kirmaya
caligiyorsunuz.

Neler gordiik?
Online bélime bakacak olursak ise, agik beta

itibari ile yalnizca iki farkli oyun modu agikti.
Bu oyun modlarindan biri Incursion, adeta bir
MOBA oyunu yapisina sahip ve digmandan
once rakibin yapilarini yok etmeniz gerekiyor.
Meltdown modunda ise gelen minyon akinla-
rini bertaraf etmeye calisirken, kendi minyon
akinlarinizi rakibin merkezine ulastirarak
puan kazanmaya galisiyorsunuz.

Battleborn biraz Wildstar, biraz Borderlands
ve biraz da HotS'u harman eden, bunun
Uzerine birkag 6zgun icerik koyan bir oyun
olarak gozuiktl. Hatta bu cumleyi yazarken
Dishonored aklima gelmedi degil. Hicbir
sekilde 6zguinlik hissiyati vermese de oy-
nanisi gayet eglenceli olan bir oyun. Ancak
0zgUlnlik sorunu diginda agik beta boyunca
beni zaman zaman oyundan atmasi gibi tek-
nik hatalarla karsilasmak da sinir bozucuydu.
Son olarak ise 179 TLlik fiyat Battleborn igin
bir hayli fazla kagmis gibi duruyor. m
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Siﬁdar*Pbstam

Sihirdar Vadisi'nde heyecan durulmuyor!

League of Legends diinyasi Mart sonu
ve Nisan baginda Tirk oyuncular i¢in
oldukca heyecanli anlara sahne oldu. Sihir-
dar vadisindeki gelismelere bu ay kigtik bir
bolim ayiracagiz fakat daha ¢cok KMF ve
KMF'nin sampiyonunu belirleyen Besiktas
OHM - SuperMassive karsilagmasi tizerin-
de duracagiz.

Riiya takim sampiyon oldu!

Bugline kadar Sihirdar Vadisi'nde kariyer
yapmis usta oyunculari bir araya getiren
ve riiya takim lakabini alan SuperMassi-

ve, sezon baslarken biylik cogunlugun
favorisiydi. Ancak takim $ampiyonluk Ligi
basladiginda pek de i¢ agici bir performans
sergileyemedi ve ligi sekiz galibiyet, alti
maglubiyet alarak Besiktas, HWA ve TT ile
ayni sirada, yani Uglinci olarak tamam-
ladi. Sampiyonluk Ligini ilk sirada bitiren
Dark Passage ve ikinci sirada bitiren Team
AURORA dogrudan KMF'e katilirken arka-
larindaki dort takim KMF'de yari final oy-
namak icin birbirleriyle karsilagti. Besiktas
OHM 6nce HWA'y1 3-1 yendi daha sonra
Dark Passage ile kiyasiya gegen bir mag
sonunda 3-2 galip ayrilarak finale yiikseldi.
Boylece bir diger favori takim olan Dark
Passage elenmis oldu.

Ligde pek de iyi performans gostermemesi
sebebi ile KMF'de pek de umut baglan-
mayan SuperMassive ise adeta herkese
ders niteliginde maglar oynadi. Once Team
Turquality'i 3-1ile gecen ardindan Team
AURORA'yI kiyasiya bir miicadeleden son-
ra 3-2 galip gelen SuperMassive, boylece
Besiktag OHM ile beraber sampiyonun
belirlenecegi final magina adini yazdirmig
oldu.

Besiktag OHM - SuperMassive arasindaki

final miicadelesi ise hem biiyiik final 6n-
cesi hem de sonrasi ile sosyal medyada
bliyiik yanki buldu. insanlar her iki taki-
ma da sosyal medyanin her alanindan
desteklerini sundu. 3 Nisan glnu e-spor
tutkunlar, bu iki takim arasindaki kiyasi-
ya miicadeleyi izleyebilmek adina Volk-
swagen Arena'ya akin ettiler. Biletlerin
¢ok onceden tlkendigi etkinlige, seyirci-
lerin mithis enerjisi damga vurdu. Kalan
yuz binlerce Lol fanatigi ise maglari
Twitch'de LoL TV Ulzerinden takip etti.
Elbette Regarnur ve Jhonnie'nin coskulu
anlatimlariyla, her zamanki gibi ekran
basindakiler hop oturup hop kalkti. Riya
takim SuperMassive, bastan sonra 6nde
goturdugu ilk magin ardindan skoru 1-0
yapti. Karsilasmanin ikinci maginda ise
SuperMassive erken oyunda rakibine Us-
tinlik kurmus olsa da, ilerleyen oyunda
bu avantajini koruyamadi. Besiktag'ta
ozellikle Ruvelius'un kisisel gabasi ve
yetenegi ikinci oyuna damga vurdu ve
son saniyelerdeki “Nexus'u kim once yok
edecek?” heyecani Besiktas OHM lehine
sonuglandi. 1-1e gelen serinin Ggtincl
magcinda ise SuperMassive oyunun ba-
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SIHIRDAR POSTASI

sindan sonuna kadar kontrolu elinde tuttu.
Rakibine hicbir sekilde firsat vermeyen ve
onceki macta yaptiklari hatalar tekrar-
lamayan SuperMassive, bu macta rahat
bir galibiyet alarak skoru 2-1'e getirdi. Bu
macta 6zellikle Dumbledoge’un Gragas'i ve
Achuu’nun Ezrael'i 6n plana ¢ikti. Besiktas
icin ya tamam ya devam karsilagsmasi olan
olan dordiinclii magta siyah beyazl ekip
istahli bir baglangic yaparak, daha altinci
dakikada ¢abuk cabuk ilk ejderini aldi.
Hatta Dumbledoge’un zeki ve beceri dolu
oyunu olmasa ilk kani dahi alabilme firsati
dahi yakaladilar. Ancak SuperMassive
daha sonra kargilagmanin ilk TF'sinden

iki kill birden aldi ve Vadi'nin alametini de
ele gecirerek, avantaji bir anda kendi eline
aldi. Bundan sonraki ikinci TF'de ise 4 kill
birden alip sadece 1 kill veren SuperMas-
sive, daha oyunun 11. dakikasinda altin
farkini bes bine kadar cikardi. 14. dakikada
SuperMassive'in Besiktas'a yaptigi katliam
ile beraber macin kaderi yavastan belli
olmus oldu. 34. dakikaya kadar ipleri elden
birakmayan ve Besiktas'i surekli savun-
ma yapmaya zorlayan SuperMassive, bu
dakikada yaptigi ikinci katliamla beraber
Nexus'u da yok ederek skoru 3-1'e getirdi
ve 2016 Kis Mevsimi sampiyonu olmayi
basardi.

Kig Mevsimi Finalinin En iyisi
fabFabulous!

Nam-i1 diger “fabfab” kis mevsiminde
sampiyonu belirleyecek olan son karsi-
lagmada Thaldrin'in yerine Ust koridor
oyuncusu olarak gorev yapti ve son derece
iyi bir performansa imza atarak KMF'de en
degerli oyuncu 6diiliine layik gériildii. ilk

macta Fizz, ikinci macgta Trundle, lglincu
magcta Maokai ve son magta yine Fizz segi-
miyle ayni mevkideki rakibi Xyraz'dan gok
daha iyi bir oyun sergiledi. Odiilii alirken
Stomaged'le beraber kaldirmak istedigini
soyleyerek ormanci takim arkadasina da
hos bir jest yapan fabfab 6dli sonuna
kadar hak etti.

Ligin yeni takimina merhaba deyin!
Sampiyonluk Ligi biterken NumberOne
eSports Uzlicu bir sekilde yalnizca iki gali-
biyet alarak lige veda etti. Elbette bu nokta-
da merak edilen konu Yiikselme Ligi'nden
kimin Sampiyonluk Ligi'ne ¢ikacagiydi.
Yikselme ligi de sezon boyu blytk bir
heyecana sahne oldu. Yiikselme ligi sam-
piyonu olup Sampiyonluk Ligine katilma
biletini kapan takim ise OYUNFOR.CREW
ekibi oldu. OYUNFOR.CREW ceyrek finalde
karsilastigi Red Flag'i 2-0, yari finalde
karsilastigi Impreial ESports'u 2-0 ve Final
micadelesinde karsilastigi Victorious Ace'i
3-0'lik skorlar ile gegerek sampiyonlugu
elde etti. Bu arada OYUNFOR.CREW'de
bulunan, tanidik bir isim olan, daha 6nce
Dark Passage ve HWA'da forma giymis
olan tecriibeli oyuncu HolyPhoenix boylece
tekrar Sampiyonluk Ligi'nde forma giymeye
hak kazandi.

Vadide durgun bir ay

Bu ay League of Legends adina E-spor
miicadeleleriyle dolup tastigimiz bir ay
oldu. Once KMF, daha sonra ise siz bu
yaziy1 okurken SuperMassive'in de KMF
sampiyonu olarak katilmaya hak kazandigi
Meksika'daki IWCI sampiyonasi sona ermis
olacak. Sampiyonun MSI turnuvasina katil-

Bu ay League of
Legends adina E-spor
mucadeleleriyle dolup
tastigimiz bir ay oldu

maya hak kazanacagi IWCI maglar ne yazik
ki bu ayki Sihirdar Postasi’'na yetisemedi.
Boyle yogun bir e-spor maratonu yasanir-
ken Sihirdar Vadisi daha durgun giinler
gegirdi.

Ay boyunca ¢ok onemli gelismeler olmasa
da 6.7 yamasi bir nebze konusulmaya deger
gelismeleri beraberinde getirdi. Oncelik-

le bu yeni yama ile Irelia’ya gliglendirme
gelmis oldugunu belirtelim. Bu gliclendirme
sampiyonun Q yetenegi olan Ucarbigak
Uzerinde islendi. Ancak bundan daha
o6nemli bir gelisme ile, birgok oyuncunun
tercihi olan Poppy bir nerf dalgasina tutul-
du. Poppy hem pasif yeteneginde hem de Q
ve E yeteneklerinde 6nemli bir gii¢ distsi
yasadi. Ayrica Taric'de yeni gorunimu ve
yenilenmis yetenekleriyle vadiye ayak basti.
Yeni goriinimuyle gercekten de ¢ok daha
iyi bir hale gelmis olan yeni Taric'i ne yazik
ki burada detayli inceleyemeyecegim. Tim
bunlarin yaninda bu zamana kadar ki en
begendigim kostiimler arasina rahatlkla
girebilecek Meka Sifir Sion 1820 RP'den
satista. Bunun da haberini verip bu ayki Si-
hirdar Postasi'ni noktalayalim. Bir dahaki ay
vadide goriismek lzere hoscakalin sevgili
okur. m Enes Ozdemir

KMF'NIN EN iYiLERI

KMF son derece heyecanliyd. Birbirin-
den yetenekli oyuncularin miicadelesi
sadece takim halinde degil, bireysel
olarak kim daha iyi yarisini da goz-

ler 6niine serdi. Eh KMF biterken Kig
Mevsimi'nin en iyileri de belirlendi. Bu
segimlerde %50 oraninda Riot'a bagh
yorumcu ve anlatici jiri, %50 oraninda
ise halk oylamasi etkili oldu. iste Kig
Mevsimi'nin en iyileri!

En iyi tist koridor: Marshall (HWA)

En iyi Orta Koridor: Avenuee (Team
AURORA)

En iyi Ormanci: Crystal (Dark Passage)
En iyi Nisanci: Zeitnot (Dark Passage)
En iyi Destek: Zergsting (Team AU-
RORA- Acikgasi sahsi kanaatim olarak
SuperMassive'den Dumbledoge’un da
bu o6dili hak ettigini soyleyebilirim.)

En iyi Kog: Hatchy (SuperMassive)
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Counter-Strike Global Offensive

MMOFPS'in koklerine CS:GO ile donduk!

MLG Columbus 2016'y1 geride
biraktik!

Counter Strike: Global Offensive'de, oyun
icerigi anlaminda gectigimiz aydan bu
yana hicbir gelisme yagsanmadigini soy-
lemek yanls olmaz. Ancak tamamen de
bos gegmedi elbette. Kendi adima, bu ay
daha ¢ok Operation Wildfire gorevleriyle
ugrastim. Bunun diginda ise ayni League
of Legends'da oldugu gibi géziimUzii
Twitch'den alamadik. MLG Columbus
sayesinde bir kez daha CS:GO'nun e-spor
piyasasinda ne kadar gelistigini gormus
olduk. Aslinda genel olarak turnuva
gidisatindan ziyade, ¢eyrek finale kalan
sekiz takimin turnuvada nasil performans
gosterdigine bakalim isterseniz.

Ninjas in Pyjamas

A grubundan Luminosity ile beraber ¢ikan
sempatik isimli CS:GO takimi Ninjas in
Pyjamas, turnuva oncesi takim oyuncula-
rindan birini vize sorunlari nedeniyle tur-
nuvaya sokamadi ve ilk aksiligini yagamig
oldu. Gruplardan mouseesports'u 2-1'lik
sonucla gegerek ¢eyrek finale kalmayi
basaran Ninjas in Pyjamas, bu asama-

da sampiyonanin favori takimlarindan
Na'Vi ile eslesti ve bu engeli asamayarak
turnuvaya veda etti. Yine de NiP oyuncusu
GeT_RiGhT mag sirasinda SCAR ile yaptigi
ace ile g6z doldurdu. Inferno haritasinda

Na'Vi takimi B bolgesine girerken bomba
alaninin sol tarafinda kalan ingaat girisinde
saklanan GeT_RiGhT, sagh sollu olarak ge-
len oyuncular tek tek indirdi ve turnuvada
unutulmayacak bir hareket yapti.

Fnatic

Sadece MLG Columbus igin degil her bi-
yuk turnuvada favori gosterilen Fnatic, MLG
Columbus'da taraftarlari igin adeta sok
edici bir performans sergiledi. Aslinda grup
asamasinda iyi bir baglangi¢ yapan Fnatic,
Splyce'i adeta ezerek yense de sonrasinda
Team Liquid karsisinda uzatmaya giden

magi kaybetti. Ardindan kader maginda
FaZe Clan'i dnce Mirage'da daha sonra
Cbble'da 2-0 ile rahat gegen Fnatic ceyrek
finale kalmaya hak kazandi. Bu agsamada
taraftarlari igin adeta bir hayal kirikligina
sahne olan ¢eyrek final maginda, Astralis'e
ezici sekilde maglup olan Fnatic turnuvaya
veda eden bir bagka takim oldu.

Counter Logic Gaming

Elbette icerisinde bir Tiirk oyuncu yer aldigi
icin, turnuvada tlkemiz oyuncularinin bir
kisminin kazanmasini istedigi Counter
Logic Gaming, olduk¢a umutlandiran bir
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baslangi¢ yaparak turnuvanin ilk giiniinde
EnVyUS'I maglup etmeyi basardi. Turnuva-
da surpriz bir ¢ikis yapan Astralis'le yaptigi
karsilagsmada kaybeden CLG takimi, kader
maginda Gambit Gaming'i 2-1 ile gegerek
adini ¢eyrek finale yazdirmayi bagardi. Cey-
rek finalde Team Liquid ile karsilasan CLG
ilk magta direnip kaybetti ve ikinci macta ise
hicbir varlik gésteremedi. Boylece turnuvaya
veda eden takimlar arasina katildi. Yine de
CLG takimindaki Tirk oyuncu Tarik “tarik"
Celik gergekten oldukea iyi bir performans
sergiledi.

Virtus.Pro

Yine turnuvada yliksek sans verilen isimler-
den olan Virtus.Pro turnuvanin ilk gliniinde
G2 Esports'a yalnizca bir eli vererek adeta
ezdi. Turnuva'nin ikinci gtintinde ise G2'nun
bedduasi tutmus olacak ki Na'Vi'ye karsi
benzer bir ezici maglubiyet yasayan Virtus.
Pro, kader macinda ise yine G2 Esports ile
karsilasti ve rakibini 2-1 ile tekrar yenerek
adini geyrek finale yazdirdi. Zorlu bir mu-
cadele sonunda Luminosity’e 2-1 kaybeden
Virtus.Pro turnuvaya geyrek final agsamasin-
da veda eden bir baska takim oldu.

Astralis

Sirpriz ¢ikislardan birini yapan Astralis
takimi, aslinda daha 6nce CS arenasinda
bulunmus bir takim. Danimarkali takim daha
once 2005 ve 2006 yillarinda CS igin faaliyet
gosterse de, 10 yil kadar 6nce kepenkleri
kapatti ve bu yilin basinda bu defa CS:GO
icin tekrar killerinden dogdu. Kisa siirede
MLG biletini cebine koyan takim, turnuva-
nin ilk giiniinde Gambit'i, turnuvanin ikinci
gliniinde ise CLG'i yenen ekip dogrudan
ceyrek finale kalmayi basardi. Ceyrek finalde
oldukga zorlu bir kura ¢ceken Astralis, turnu-
vaya ne kadar iyi hazirlandigini gosterdi ve
Fnatic gibi 6nemli bir takimi 16-10 e 16-5'lik

skorlar ile 2-0 yenip yari finale ¢ikti. Ancak
yari finalde bir baska blyiikbas olan Na'Vi
Astralis'in daha fazla ileri gitmesine izin
vermedi ve Danimarkali ekip yari finalde
elenmis oldu.

Team Liquid

2015 arenasinda CS:GO arenasina dahil
olan Team Liquid, MLG Columbus'un ilk
glinlinde FaZe Clan'i 16-11'lik skor ile gegti.
Turnuvanin ikinci gliniinde ise uzayan
magcta 22-19 ile Fnatic'i gegcerek dogrudan
ceyrek finale kaldi ve sampiyonanin favori
takimlarindan birini play-off miicadelesine
itmis oldu. Ceyrek finalde ise Counter Logic
Gaming'e fazla sans vermeden 2-0'lik skor
ile yari finale ciktilar. Yari final maginda
Luminosity ile karsilagan ekip bu magi 2-0
kaybetti.

Natus Vincere

Daha ¢ok bilinen adiyla ise Na'Vi' her tur-
nuvaya favori olarak giren bir bagka takim.
MLG Columbus'da da otoriteler sampiyo-
nanin daha ¢ok Na'Vi ve Fnatic arasinda
gececegdini disuntyorlardi. Fnatic ¢ceyrek
finalde erken bir veda yapsa da igler Na'Vi
icin finale kadar gayet glzel gitti. Sampi-
yonanin ilk giini Cloud9'1 16-9 ile gegen
takim, ikinci giinde Virtus.Pro'ya da sans
tanimayarak 16-4 kazandigi mag ile bera-
ber dogrudan ¢eyrek finale kalmaya hak
kazandi. Ceyrek finalde Ninjas in Pyjamas'i
2-0 ile gecerek yari finalde de Astralis'i ayni
skorla eleyen Na'Vi finalde taraftarlarinin
beklemedigi bir maglubiyet alarak turnuva-
yi ikinci sirada bitirdi.

Luminosity

Subat 2015'de kurulan Luminosity, MLG
Columbus ile beraber kisa siirede ne kadar
iyi bir takim oldugunu gosterdi. Kimsenin
beklemedigi bir basariya imza atan ekibin

SOLDA Enes'in oyundaki nick'ini de
ifsa etmis olalim. Gordiigiiniiz
yerde sikin kafasina!

turnuva macerasina bir bakalim. Turnu-
vanin ilk glininde mouseesports'u 16-13

ile gegen Luminosity, ikinci glin Ninjas

in Pyjamas karsisinda 16-5 gibi rahat bir
galibiyet alarak adini dogrudan ¢eyrek
finale yazdirdi. Ceyrek finalde ise Virtus.Pro
karsisinda uzatmaya giden ilk macgta 17-19
kaybederek 1-0 geriye dlsse de, sonraki iki
macta aldigi 16-10 ve 16-11'lik galibiyetler
ile yari finale 2-1'lik skorla ¢tkma hakki elde
ettiler. Yari final'de kiyasiya bir miicadeleye
tutulan Luminosity, Team Liquid karsisinda
st uste iki magi uzatmalarda 19-15 ve 19-
16'lk skorlar ile kazand ve finalde Na'Vi'nin
rakibi oldu.

Final karsilasmasinin ilk ayagi ciddi bir
rekabete sahne oldu ve Luminosity inatci
yapisiyla bir kez daha uzatmaya giden bir
karsilagmadan 19-17'lik galibiyet ile ayrildi.
ikinci karsilasmada ise tam bir canavara
doénlsen Luminosity takimi, Na'Vi'nin tize-
rine bir kabus gibi ¢okerek 16-2 gibi ezici
bir skorla karsilagsmayi 2-0'a getirdi ve MLG
Columbus'un sampiyonu olarak 500 bin
dolarlik birincilik 6duliiniin sahibi oldu.

m Enes Ozdemir

$ampiyon Na'Vi!

Buraya son dakikada yetistire-
bildigimiz bu turnuvanin finalin-
de MLG'yi ikinci olarak bitiren
Na'Vi ve MLG'de geyrek finalde
elenen Ninjas in Pyjamas karsi
karsiya geldi. Kargilasmanin

ilk ayagi Dust 2'de oynandi ve
Na'Vi 16-14'lik skorla kazandi.
ikinci mag ise Cbble haritasin-
da oynandi ve yine ¢ekismeli
miicadele sonunda bir kez daha
16-14'lik skorla kazanan Na'Vi
oldu. Boylece Na'Vi Dreamhack
Masters 2016'nin sampiyonu
oldu.
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“'Hearthstone Heroes of Warcraft

Oyundan
Silinen Kart
Beast sinerjisi

ile durdurulamaz
olacag diigiinii-
len Darkspear
Hunter, 2013
yilinin Haziran
ayinda Savannah
Highmane olarak
degistirildi.

: Sadece bir kart oy

unundan otesi...

reetings, friend. Gegtigimiz ay bol bol

Whispers of the Old Gods kartlar gordiik,
bol bol haberlerini okuduk. Cok bekledik ama
mutlu sona ulastik! Peki, yeni paket hakkinda
daha ¢ok yazi okumak istiyor musunuz? E ne
bekliyorsun o zaman, okumaya basla! A*

Eski Tarilar Hearthstone'a Tesrif Etti!
Gegtigimiz aylarda agiklanan Whispers of the
Old Gods eklenti paketinde, zaman gegctikge
daha cok kart giin yuziine ¢iktl. Bu kartlar
arasinda eklenti paketine isimlerini veren Eski
Tanrilarin tamami da yer aliyor. Peki kim bu
Eski Tanrilar? Gelin hep birlikte bu kartlarin
hikayelerini kisaca gézden gegirelim.

Eski Tanrilar, Titanlar'in Azeroth'a adim atma-
dan onceki hiikiimdarlariydi fakat Titanlarin
Eski Tanrilari yenmesi sonucu Azeroth'un
kontrolui Titanlarin eline gegti. Ancak Titanlar,
Eski Tanrilari tamamen ortadan kaldiramadi
¢linkl o kadar eski varliklardi ki, onlari yok
etmek Azeroth'un yok olmasina yol agacakti.
Eski Tanrilarda Azeroth'un en derin ve karanlk
yerlerine cekildi. Azeroth'u tekrar ele gegirmek
icin derinden gelen fisiltilariyla Azeroth sakin-

lerinin akillarini zehirleyerek kendilerine
miritler toplamaya basladilar.

Efsaneye gore sayisiz Eski Tanri var fakat bun-
lardan 4 tanesini kesin olarak biliyoruz. Bunlar;

C'thun

Eski Tanrilarin en gticliisii olarak bilinir. Eski
zamanlarda diinyay! yonetmistir. Titanlarla olan
savas sirasinda Silithus sehrine diismis ve
burada gelecek planlari yapmistir.

Boceksi yagam formlari olan Silithid'leri bulup
bunlardan kendi gortinimiinde avatarlar yarat-
mistir. Bu avatarlar daha sonra Qiraji adini alip
Ahn'Qiraj sehrini kurmustur.

Yogg-Saron

ikince Eski Tanri olan Yogg-Saron veya 'lucid
dream; Titanlarla olan savasta yenildikten
sonra, Yiice Titan Pantheon tarafindan gligleri
alinip Northrend'de bulunan Ulduar'a gonde-
rilmistir. iddialara gére Warcraft Ill'de Arthas'in
Northrend kitasinda yeralti gecitlerinden
birinde rastladigi “Unutulmus Olan - Forgotten
One" isimli yaratik bu Eski Tanrinin ya kendisi
ya da Avataridir.
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N’'Zoth

Eski Tanrilarin t¢linclsu olan N'zoth, Titan
savasinda ilk tutsak edilen Eski Tanridir.
Okyanusun derinliklerinde ki Efsunlu Titan
hapishanesine hapsedilmistir. Efsaneye
gore Well of Eternity’nin yok oldugu esnada
Queen Azshara N'zoth ile anlagma yapmis
ve daha sonra lanetlenip Naga ya donlstu-
rilmustdr.

Y'Shaarj

Son Eski Tanr olan Y'Saarj, efsaneye gore
Titan savasinda katledilmistir ama son
nefesinde

Pandaria'yi lanetlemis ve Pandaria'nin lize-
rindeki sislerin Y'Shaarj olduguna inanilmis-
tir.

Pandaria'daki Mantid irki Y'Shaarj ve 7 kafa-
sina tapmaktadirlar.

Goze carpan 9 Whispers of the Old
Gods karti

Whispers of the Old Gods eklenti paketi
oyuna ¢ok guizel kartlar da ekledi ¢copten
farki olmayan kartlar da ekledi. HS Tirkiye
olarak goziimuze ¢arpan 9 karttan kisaca
bahsettik. “Neden 10 degil?” derseniz eger,
biz de bilmiyoruz.

Blood Warriors

3 mana Warrior spelli olan Blood Warriors
oyuna eklendigi zaman eski Patron Warrior
ve Agresif Warrior destelerini tekrardan
diriltecek. Ayni Eski Tanrilar gibi.

Ozelligi: Sahada hasar alan minyonlarinizin
bir kopyasini elinizdeki kartlara ekler.

Vilefin Inquisitor

1 mana 1/3 6zellige sahip olan Paladin sinifi-
na ait minyon. Oyuna eklenmesiyle beraber
Paladin'in hero power'ini ve Murloc Paladin
destelerini daha da giiclendirecek.

Ozelligi: Hero Power'inizi “1/1 Murloc gagir”
yapar.

Call of The Wild

8 mana'lik Hunter buytsu. Strekli denenen
ama bir tiirli mevcut metaya ayak uydura-
mayan Control Hunter destesini metanin
gediklisi yapmaya iddial kart.

Ozelligi: Leokk, Misha ve Huffer (Animal
Companion kartlari) minyonlarini ¢gagirir.

Nisan ayinin en iyi 5 destesi

1- Zoo Warlock

2- Midrange Druid

3- Secret Paladin

4- Elise Control Warrior
5- Reno Warlock

Scaled Nightmare

6 mana 2/8 ozellige sahip Neutral minyon.
Oyuna eklenen her yeni eklenti paketiyle oyuna
Dragon ekleme gelenegi Whispers of the Old
Gods ile de devam ediyor. Bir tiirli gelmeyen
Dragon metasi bu sefer gelecek mi? (Gelmedi.)
Ozelligi: Tur size gegtiginde bu minyonun atag:
ikiye katlanir.

Hallazeal The Ascended

5 mana 4/6 ozellige sahip olan Shaman Le-
gendary karti. Bir glin Shaman sinifini oyundan
silseler haberimiz olmayacak. Ama Blizzard
Shaman'in diglanmasinin farkinda ve bunu
yikacak gibi duruyor.

Ozelligi: Sahadayken kullandiginiz tiim hasar
buydlerinin hasar degeri kadar kahramaniniza
can basar.

N’zoth, the Corruptor

10 mana 5/7 ozellige sahip Neutral Legendary.
Kel'Thuzad'in Almanya'daki kuzeni. Deathrattle
metasi gelirse eger oyunu silmeye hazirlanin.
Cunkui bu kart ¢ok canlar yakar.

Ozelligi: Oyun boyunca 6len “Deathrattle” 6zel-
likle minyonlar cagirir.

Eater of Secrets

4 mana 2/4 6zellige sahip olan Neutral minyon.
Kezan Mystic'in abisi. Secret Paladin'i metadan
silmeye aday kart. Yiice kurtarici.

Ozelligi: Diisman “Secret”larini yok eder. Yok
ettigi her “Secret” icin +1/+1 kazanir.

Shadow Word: Fear

4 mana Priest buyusti. Priest'te bulunan board
clear speller yetmiyormus gibi yeni bir tanesi
daha. Tum Priest destelerinin vazgecemeyecegi
kart.

Ozelligi: Atak degeri 2 ve alti olan tiim minyon-
lan yok eder.

Deathwing, Dragonlord

10 mana 12/12 6zellige sahip Neutral Legendary.
Dragon metasi gelirse eger oyunda deprem
yaratir. Arcane dustlari simdiden hazirlayalim.
Ozelligi: Oldiigii zaman elinizde ki tiim
“Dragon”lar masaya ¢agirir. m

Ayin Karti

Bu ayin karti Whispers
of the Old Gods ile
gelen Kel'Thuzad'in
Almanya'daki kuzeni
N’zoth, the Corruptor.
Siki giyinin dostlar
Deathrattle metasi
geliyor!

HS Tiirkiye Ekibi

ibrahim “Oyp" Sahin

Batuhan “Izrutah” Ustiiner
Kemal Ata “JustOn3 “ Kog
Kaya "KayFunk” Gtizel

Cagri “Footpad” Oztiirk

Sahra “nyuux” Akkog
facebook.com/hsturkiyepage
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F1 Nedir?

F1'in temelleri 1920'lere kadar dayanmaktadir. Ancak, glinimuz-
dekine benzer seklini almasi, 2. Diinya Savag sonrasi olmustur ve
1950'de ilk yarislar diizenlenmistir. Ik yarislarda bugtin oldugu gibi

Motor sporlari her gecen giin popiilerligini arttinyor ve daha fazla
insana ulagmayi basariyor. Ge¢tigimiz ay icerisinde 2016 sezonu
baslayan F1'i, sizler icin irdelemeye caligacagim. m

takim bazli bir miicadele yoktur. Yalnizca strucller arasinda olan bir

siralama vardir. Ureticiler sampiyonasinin ortaya ¢ikmasi ise 1958

senesini bulmustur. Durlst davranmak gerekirse, o tarihlerdeki F1 ile
buglin izledigimiz F1 arasinda daglar kadar fark var. Hatta bugtinki
F1'in o zamanlarla arasinda olan tek benzerligin, iki organizasyonun
da merkezinde araglar olmasi oldugunu séylemek gerek.
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— e —
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F1ve Degigsim?

F1'de ilk diizenlendigi senelere gore pek ok farklilik oldugunu gegen parag-
rafta belirtmistim. Bu degisikligin temelini ise gelisen bilim ve mihendislik
olusturuyor. Cok basit bir ornek vermek gerekirse, 1950'de diizenlenen ilk
sampiyonada Giuseppe Farina'ya sampiyonlugu getiren Alfa Romeo 158 F1
araci 1,500 cc motoru ile ancak 350 beygir gui¢ Uretirken, 100 Km'de 125 Lt
yakit harciyordu. Glinimizde Mercedes F1 takiminin kullandigi 1,600 cc mo-
tor ise 800 beygire kadar glg Uretebiliyor. Bir de eski aragta motorun énde
olmasi, kullanilan parcalar ve malzemeler gibi sebeplerle de elde edilen gli¢
tam olarak tekerleklere aktarilamiyordu. Kisacasi, giinimuz ve 1950'lerdeki
F1'i kiyaslamak buyuk bir hata olur.
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Sampiyona Kurallari

Tim motor sporlari gibi F1 de pek ¢ok ruz. Gergi bu konuda FIA (Uluslararasi
tehlikeyi igerisinde barindiryor. Tehlike- Otomobil Federasyonu) ve F1 yonetimi-
lere dikkat edilmedigi, ortadan kaldiril- nin de sugu yok degil. Neredeyse her
madigi durumlarda ise can kayiplari dahi yarig arasinda bile kurallarda degisimler
yasanabiliyor. Zaten yeterince trajedi oluyor. Siralama turu gibi bir konuda
iceren Dinyamizi biraz daha eglenceli bile sezon ortasinda kural degisebiliyor.
hale getirmek Uzere diizenlenen bir orga- Konumuza donersek, F1 tam anlamiyla
nizasyonun uzucu bir hal almamasi igin, kurallar bitlinG olan bir spor ve kesinlikle
kacinilmaz olarak pek cok kural icermesi onu glzel hale getiren de bu. Eger F1'den
gerekiyor. Kurallar o kadar cesitli, kati ve uzaksaniz da gozinuz korkmasin. Bir
uyulmamasi halinde cezalar o kadar agir muddet yariglari izlerseniz genel kurallara
ki, zaman zaman hem surtculerin hem hemen ayak uydurabilirsiniz. O kadar da
de ureticilerin isyan ettigine sahit oluyo- zor degil.

Ulkemiz ve F1

F1 konusunda benim adima en karisik konu
ilkemiz ile olan iligkisi. Oncelikle, istanbul Park
konusu cok karisik. F1 yonetiminin istedigi Gcretler
ve bakanlidin buna yanagsmamasi, yapilamayan
anlagsmalar derken 2010'dan beri pist yurt igi
organizasyonlar ile sinirli halde duruyor. istanbul
Park’in yaninda bir de tlkemizdeki yayin haklari
konusu var. Her sene el degistiren yayin haklari,
bu yil da el degistirdi ve halen sezonluk platfor-
mu belli degil. Yaris basi anlagsmalar yapilyor ve
gelecek yarisin nereden yayinlanacagi da muallak.
Bu zaten basli basina Gztcl bir durum. Bir de
ingiltere'deki yayinlar gériip, tilkemizdeki durumla
kiyaslayinca, insanin nutku tutuluyor ve distnme-
yi dahi birakiyor...

F1'in gelecegi

Bana sorarsaniz F1 yakin gelecekte kesinlikle en po-
pller motor sporu unvanini koruyacaktir. Uzun vadede
ise F1yonetimi ve FIA arasindaki sorunlari, yliksek ma-
liyetleri digtiniince degisim olabilir gibi digtintyorum.
F1 yonetimi motorlarin kiclltilmesi ve yakit tasarrufu
ile ilgili adimlar atsa da ben bunun yeterli olmadigini
dlstnenlerdenim ve gelecekte daha gevreci politika-
lara sahip bir organizasyonun F1'in yerini alacagina
inaniyorum. O glin gelene kadarsa F1ile yola devam
edecegiz.

Video Oyunlari ve F1

F1'in video oyun haklari Codemasters'in
elinde bulunuyor. Bir donem piyasadaki
bagsi ceken yaris oyunlarini ¢ikaran bir
firmaydi Codemasters. Buglnse, Dirt
Rally'yi saymazsak, maalesef eski gunlerini
mumla arayan bir firma konumunda ki bu,
son yillarda ¢ikan F1 oyunlari icin de bu
gecerli. Bir yaris oyunu olarak dustntrsek
ancak “vasat” olarak adlandirilabilirler. F1
ozelinde dusunursek de Rfactor modlarini
saymazsaniz (Ki bence Codemasters'in

F1 oyunlarindan kat kat iyiler. - Kirsat)
baska bir alternatifimiz maalesef yok. Ben
F1 sever biri olarak F12015'e pek katlana-
mamistim. F1 2016'dansa hala haber yok.
Sanirim seri bu seneyi es gegecek. Umarim
2017 ile beraber kaliteli bir F1 oyunu da
hayatimiza girer.
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HTC 10

HTC 10
HTC'nin yeni
amiral gemisi,
sade gorinu-
munin aksine
detaylara verdigi
onem ile kalbinizi
kazanacak.
Sayfa 88
X Altin 9,5 - 10 puan @ Giimiis 8,5 - 9,4 puan X Bronz 75 - 8,4




DONANIM | HABER

Sarj derdine son!

Tabii yaninizda 4kg agirlik tasidiginiz surece. ..

aninizda tasinabilir sarj aleti tagiyorsaniz, telefonunuzun pili

bittiginde onu hemen sart etmeye baslayabilir ve kullan-
maya devam edebilirsiniz. Peki ama sarj cihazinizin da pili
biterse? Piyasadaki tim tasinabilir sarj cihazlarindan gugli olan
120.600mAhR'lik Anker PowerHouse ile telefonunuzun bir aylik pil
ihtiyacini yaninizda (teoride) tasiyabilirsiniz. Ureticisine gore tek
sarjla telefonunuzu 40 kez sarj edebilen cihaz, notebook'unuzu 15
kez yuzde 100'e kadar sarj edebiliyor ve 7 saat boyunca kuguk bir
buzdolabi gibi ¢alisabiliyor. Cihaz tizerinde 12 voltluk bir otomobil
portu (sigara yakicisi) ve dort yiksek hizli USB portu bulunuyor.22
Mayis'ta satisa sunulacak olan sarj cihazinin 499 dolarlik fiyati,
biraz yuksek. Anker PowerHouse'un fiyati kadar onemli bir deza-
vantaji, 4,2 kilogram agirliginda olmasi ve olgllerinin genisligi. 20
cm uzunlugundaki ve 16,5 cm genisligindeki kutuyu muhtemelen
elinizde tagimak istemeyeceksiniz. m

Nostalji gibi nostaliji...

Pentium ve Celeron geri donmeye hazirlaniyor

ntel, Core ¢ipleriyle PC sektoriini domine ederken, arada

Pentium ve Celeron markalari biraz gézden dusmustu. Fakat
teknoloji devi, Pentium ve Celeron'dan vazge¢mis degil; yeni
nesil yolda... Intel, bu yilin ikinci yarisinda Apollo Bay kod adiyla
Pentium ve Celeron giplerinin yeni neslini piyasaya surecek.
Uygun fiyatli dizlstl ve masaustu bilgisayarlarda kullanilacak
olan yeni yongalar, dislk gug tuketen Goldmont kod adli CPU
mimarisini temel alacak. Cin'de diizenlenen Intel Developer
Forum'da Intel yoneticileri tarafindan verilen bilgilere gore, Apol-
lo Bay islemciler eski nesillere kiyasla daha iyi bir CPU ve grafik
performansinin yani sira daha uzun pil 6mrl sunacak. Intel'in
halihazirda dustk fiyatli laptop, Chromebook ve bazi tabletlerde
yer verdigi Braswell kod adiyla anilan Pentium ve Celeron N300
yongasina sahip islemcilerinin yerine gelecek olan Apollo Bay,
Goldmont mimarisiyle, selef Airmont mimarisine kiyasla daha
ylksek performans getirecek. m

Hos geldin Omni!

GoPro sanal gergeklige merak saldi...

anal gergeklik kameralarinin giderek yayginlastigi ginimuzde, bu

kervana aksiyon kameralari ile taninan GoPro'nun katilmamasi
elbette beklenemezdi. Sirket, Omni adini verdigi yeni sanal gergeklik ka-
merasini, ABD'de resmi olarak tanitti. Yaklagik 5.000 dolarlik fiyat etiketi
ile satigsa sunulacak olan Omni, aslinda 6 adet GoPro Hero4 kameradan
olusan komple bir sistemi andiriyor. Aliminyum bir kiip kafesin 6 yizinU
dolduran bu kameralar sayesinde 8K'ya kadar 360 derece video ¢ekmek
mumkun hale geliyor. GoPro, Omni ile birlikte, GoPro VR adini verdigi
sanal gerceklik platformunu da tanitti. Android ve iOS Uzerinde uygu-
lamalara sahip olacak olan GoPro VR platformu, gelistiricilerin kendi
uygulamalarini hazirlamalarina da yardimci olacak. m

Acer'dan yeni canavarlar!

Firma VR'a hazir performans Urtnlerini tanitti,

Acer, bugiin ABD'de diizenledigi blyiik "Next" etkinliginde yeni
canavarlarini sahneye cikartt. Oncelikle etkinligin yildiz olan
Predator G1'den bahsetmekte yarar var. 6. nesil Intel Core islemcilerle
guclendirilen Predator G1, tam boyutlu Nvidia GTX Titan X ekran kartr ile
birlikte geliyor. Dahasi, bilgisayarlarda 64 GB'a kadar DDR4 RAM bulmak
mUmkin. Predator G1 serisi, tahmin edebileceginiz gibi, gelismis bir VR
destegiyle geliyor. Predator G1'in sahneye buyuk bir ¢anta igerisinde
gelse de, son derece makul gorlinen boyutlariyla izleyenleri sasirtmayi
basardi. Tanitim sirasinda, Predator G1'i siparis eden ilk 1.000 kisinin,

bu ¢antaya da Ucretsiz sahip olacagi mujdesi verildi.Predator 17X serisi
laptop'lar ise, gelismis overclock yetenekleri ve masaistl performansina
esdeger bir performans sunacagi iddiasi ile dikkat

gekiyor. Tahmin edebileceginiz gibi, 17X de VR

destegine sahip. Acer, hem Predator G1'in,

hem de Predator 17X'in, su an kabul goren

4 VR standardinin hepsini destekleyen ilk

sistemler oldugunu soyllyor. Bu standartlar

arasinda Oculus Rift ve HTC Vive destegi

de bulunuyor. m
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Logitech G29 - G920

Yang simulasyonlarinin hayatimiza
girmesinin lzerinden yirmi yila yakin bir
sure gegti. Daha sonralari bir efsane haline
gelecek olan Grand Prix Legends ile baslayan
bu akim, glinimtzde Gran Turismo, Forza
Motorsport, Assetto Corsa, Project Cars ve
Dirt Rally ile devam etmekte. Bu tiirlin bir
diger ozelligi de, her bir oyununun senelerce
oynanacak kalitede yapimlar ile oyuncularin
karsisina ¢ikmasi ve klavye & Mouse ikilisin-
den ¢ok daha komplike kontrol birimlerine
ihtiyag duymasi.

Logitech 2002 yilindan beri, oyuncular
arasinda “Red MOMO" adiyla efsanelesen
MOMO Force modeliyle baslayarak, yaris
oyunlari ve similasyonlarina gonul vermis,
beklentisi ylksek oyuncular igin Urettigi
modeller ile grtasini

daima yliksek

MUkemmelligin sinirlarini zorlamak...

tutmus, adi kalite ile 6zdeslesmis bir isim.
Logitech'in MOMO Force ile baslayan, Dri-
ving Force Pro (DFP), G25 ve G27 ile devam
eden en Ust Urln dlzeyini artik iki yeni model
temsil ediyor: PlayStation platformlari igin
optimize edilen G29 ve PC / Xbox One kulla-
nicilarina hitap eden G920.
Kendi platformlarina gore optimize edilen
kontrol semasi ve tus yerlesimi diginda ayni
ylksek teknolojiyi kullanan G29 ve G920,
900 derecelik (2.5 tur) donus agisina sahip
ve Logitech Gaming Software yardimiyla bu
aglyl 40 - 900 derece arasinda istediginiz
bir diizeyde sabitlemeniz mimkun. Boylece
oval pistlerde ¢ok kiglk kontrol diizeltmeleri
ile yarismak zorunda oldugunuz NASCAR
oyunlarinda da, kendinizi bir tir sofériintin
yerine koydugunuz Euro Truck Simulator 2'de
de uygun aglyi ayarlayarak maksimum keyif
alacaksiniz.
G29 ve G920 simdiye kadar gordiguniz en
muhtesem force feedback
motoruna sahip, ozellik-
le de Assetto Corsa gibi
gercekgilik limitlerini
zorlayan oyunlarda
pistteki her timsegi,
viraj icindeki kerbler-

den gegerken aracin nasil esnedigini ve sert
bir fren neticesinde aginan sag on tekerlegini-
zin yarattigi vibrasyonu olabildigince gergekgi
bir sekilde hissetmeniz mimkiin. Muhtesem
iscilik kalitesi ve detaylara gosterdigi 6zen ile
Logitech G29 ve G920 oturdugunuz koltuk

ve bir yaris pilotu olmak arasindaki en kisa
mesafe!

Sadece bu kadar da degil, eger gergekgiligi
limitlerinde yasamak istiyorsaniz, debriyaj
pedali ve opsiyonel olarak sunulan 6 ileri /1
geri Shifter sayesinde bir yaris pilotu olmanin
tum zorluklarini hissedebilirsiniz.

Logitech yazilim destegi olarak da oyunculara
eksiksiz bir paket sunuyor. Logitech Gaming
Software sayesinde direksiyon setinizi bilgisa-
yariniza bagladiginizda, yazilim araciligiyla is-
tediginiz oyun igin daha 6nceden tanimlanmis
profilleri indirebilir ve Uzerlerinde istediginiz
degisiklikleri yapabilirsiniz. Direksiyonun sert-
liginden hassasiyetine, deadzone ayarlarindan
force feedback'in kuvvetine kadar her turlu
detayi degistirmeniz mimkun.

Ust seviye direksiyon setleri konusunda uzun
bir gelenege sahip olan Logitech, G29 ve
G920 ile gitay! daha 6nce hig olmadig kadar
ylksege koyuyor, mukemmeli isteyen oyun-
cular ve similasyon tutkunlari igin... m
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HTC 10

Detaya indikge mukemmellesiyor.

TC'nin yeni amiral gemisi, metal ve cami bir arada kulla-

narak Uretilmis bir kasaya sahip. Tamamen yekpare bir
govdeden olusan telefon, bu yapisini 0n taraftaki cam yuzeye
kadar surduruyor. Telefonun tasariminda gergekten oldukga
ince iscilik rol aliyor. Tum detaylar gorebilmeniz igin telefona
yakindan bakmaniz gerekli.
HTC 10, Uzerinde 5.2 ing boyutunda bir ekran bulunduruyor.
Telefonun agirhigi ise 161 gram seviyesinde. Bunu Galaxy S7 ve
iPhone 6s ile kiyaslayacak olursak, HTC 10'un biraz da olsa bu
iki modele kiyasla daha agir oldugunu soyleyebiliriz. TC 10'un
ekrani 5.2 ing boyutunda. Super LCD5 panelle gelen ekran,
Samsung Galaxy S7 ile birlikte su an en iyi gorlintlyu bizlere
sunuyor diyebiliriz. Telefonun ekraninda Corning Gorilla Glass
4 koruma kullanilmis. HTC 10'da az 6nce de soyledigimiz gibi
Qualcomm Snapdragon 820 islemci kullaniliyor. iglemciyle
birlikte Adreno 530 grafik birimini goriyoruz. HTC 10'un RAM
kapasitesi tam 4 GB.
HTC 10'la ilgili elbette hazir performans ayagindayken degin-
memiz gereken 6nemli noktalardan biri de kuskusuz hopar-
|6rler. BoomSound ses kalitesini yeni amiralinde kullanicilara
sunan HTC, telefonda Woofer + Tweeter'la zenginlestiriimis
bir ses deneyimi sagliyor. HTC 10'un bir diger onemli noktasini
kamera olusturuyor. Zira arka kamerasiyla Dxomark'tan 88
puanla su an Galaxy S7 ile zirvede olan HTC 10, Optik imaj
Sabitleyiciyi 6n kameraya tasiyan ilk model oluyor.
Performansiyla st gdmlek sonuglar veren telefon, kameras,
BoomSound hoparldrleri, pil performansi, tasarim, kisiselles-
tirme segenekleri ve az 6nce bahsettigimiz pek ¢ok yonuyle
bizde iyi izlenim birakt, HTC 10'un fiyati 2999 TL olarak belir-
lenmis durumda. m Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Harika ses kalitesi,

on kamerada OIS, fotograf ve

video kalitesi, yiiksek performans
EKSi Yiiksek fiyat, kablosuz sarj yok

90

Razer NAGA CHROMA

MMO oyuncularina ozel...

R azer'in CHROMA o6zellikli oyuncu donanimlari arasina
eklenen son eklenen model, uzun zamandir MMO are-
nasinda lider konumunda olan NAGA CHROMA oldu. Razer
NAGA CHROMA'yi rakiplerinden farkli kilan nokta ilk etapta
tamami programlanabilen 19 tusa sahip olmasi. Bahsi gegen
tuglardan 12 tanesi bagparmak seviyesinde yer aliyor ve
boylece oyunlardaki makro kayitli olan tus sayisi arttigindan
avantaj elde ediliyor.

Oyunlarin diginda Razer NAGA CHROMA glinluk yasamda
da fazla sayidaki tusu ile yagaminiza kolaylik katacak olan
bir model olmayi hedefliyor. Tuglara eklenecek kisa yollarla
gulnltk rutin islerinizi gok daha kisa zamanda tamamlayabilir-
siniz. Razer NAGA CHROMA, sag eliyle fare kullananlar igin
tasarlanmig bir model.

Sisteme USB arabirimi lizerinden baglanan Razer NAGA
CHROMA, gercek 16.000 dpi ¢ézunurllkte lazer algilayiciya
sahip. Boylece sinifindaki en hassas farelerden biri olmayi
da basariyor. Teknik yonden devam edecek olursak farenin
hizlanmasi 50G olarak belirtiliyor. Hareket algilama kapasitesi
ise saniyede 210 ing gibi son derece yuksek bir deger. Ra-
porlama saniyede 1000 Hz hiziyla yapiliyor ve 1 ms'lik zaman
diliminde tim hareketler sisteme aktariliyor.

Elbette CHROMA 0zelligi sayesinde gelen 16.8 milyon

renk arasindan ozellestirme yapabilme de Razer NAGA
CHROMA'ya onem kazandiran detaylar arasinda. Razer
NAGA CHROMA, oyuncular igin ilgi ¢ekici fare modellerin-
den biri. Programlanabilir 19 tusu ile MMO oyunculari igin
yeryuzindeki en iyi segeneklerden. Razer NAGA CHROMA
350 TL civarinda bir fiyat etiketiyle bulunabiliyor.

= Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Konfor, yliksek performans,

[ )
EKSiI Yalnizca sag ele uygun, .

programlanabilir tuglar

erisilmesi gl fiyati
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Teknik Servis

Sorulariniz igcin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz. - Recep Baltas

S: TEOG Sinavinda sonra bir dizustu bilgi-
sayar alacagim. Cogunlukla oyun oynamak
icin alacagim. Oynayacagim oyunlar: Battel-
field 4, Far Cry 4, H1Z1, Dying Light gibi. Su
iki PC arasinda kaldim: Lenovo Y50 ve Asus
X550JX. Hangisi? Mehmetriza Ugar

C: Ikisi de dedil zira ikisi de oyun bilgisa-
yari degil. Oyun oynanacak bilgisayarin
sogutmasinin iyi olmasi sart. Aksi takdirde
cihaz ileride 1sinma sorunu yagatacak-

tir. MSI’in uygun fiyatl ve basarili
sogutmaya sahip GL62 modeline
bakabilirsiniz.

S: Mayis ayina dogru bir
bilgisayar toplamak istiyorum.
2.300 bultgem var. Ben kendim bir
magazadan bilgisayar bilesenleri-
ni topladim. Hani beni 3-4 yil gotirsin
daha sonra yeni pargalar takarim diye
dustintyorum. O ylzden boyle bir sistem
topladim. Sizce nasil? Anakartta GIGABYTE
H97-HD3 arasinda kaldim. ASUS B85M-

Oyun oynanacak
bilgisayarin sogutma-
sinin iyl olmasi gart.
Aksi takdirde cihaz
ileride isinma sorunu
yasatacaktir.

GAMER, Seagate 3.5" 1TB, Kingston 8GB
(2x4GB) HyperX Beast DDR3 1600MHz,
MSI GTX750 Ti, ZALMAN R1 600LE 600W,
Intel Core i5 4460 Baris Sahin

C: 2500 TL'ye icerisinde GTX
950 ekran karti olan DDR4
Skylake sistem toplanabiliyor.
Bu baglamda artik bu bitce ile
Haswell sistem toplamanin pek
de mantikli olmadigini séyleye-
biliriz.

S: Merhabalar. Ben bir sistem toplamak
istiyorum ve bunun GTA 5 gibi oyunlari
kasmadan agmasini istiyorum. Ozelliklerim
soyle: MSI 970 Gaming Anakart, MSI R7
370 256 Bit ekran kart,, AMD FX- 6300
islemci, 4x8 RipjawsX RAM, 2 TB HDD, 250
GB SSD, 600 W Psu. Can Canakgi

C: AMD’nin AM3+ platformu 4 yillik bir
platform ve artik miadini doldurdu. Zen
cikana kadar bu platformdan uzak
durmakta fayda var. Bunun yerine
Skylake tercih etmeniz daha
mantikli olacaktir. illa da AMD
alacagim derseniz Zen bu yilso-
nunda piyasada olacak.

S: 1ay once yeni bir bilgisayar top-
ladim. Ozellikleri soyle: intel i5 6600K,

8 GB RAM, ekran Sapphire R9 390X.
Denedigim ilk oyun Assassin’s Creed Black

=222

Flag oldu ve agikgasi son ayarlarda anlik
kasmalar yagadim. Acaba ekran karti koti
bir se¢im mi? Yoksa oyunla bir sikinti mi
var? Isletim sistemi Windows 10 ve SSD
yok. Acaba bunlar da etkilemis olabilir
mi? Emir Yaren Tinastepe

C: Skylake i5’in bu sistemde darbo-
gaz yapmasi pek olasi degil. Sorun
Sapphire ekran kartinda olabilir.
Sapphire pek tasvip ettigim bir marka
degil ucuza mal etme politikasindan
dolayi. Biraz daha butce ayirip her daim
daha kaliteli bilesenlere sahip ekran
kartlarina ydnelmenizde fayda var.
Sisteme baska bir kart taktiginizda FPS
disisli yoksa sorun ekran kartindadir.
Bunun diginda ekran kartinin Molex’ten
déndstiricu ile degil de dogrudan
PCle glc¢ kablosu ile gig¢ aldigindan
emin olun. Sabit Disk de FPS disisine
neden olabilir ama bu genelde boyutu
50 GB olan oyunlarda olabiliyor. Bir de

diskin 5400 RPM olmadigindan emin
olun.

S: Laptop seg¢imini kendim igin
degil kardesim icin istiyorum.
Ben masaustu kullanicisiyim.
Aradigim laptopu bulduktan
sonra (tabi sizin onerinizle) birkag
ay icinde yeni sistem toplamak igin

sizden tekrar yardim isteyecegim. Laptop
konusunda kardesim V-ray, Autocad ile

LEVEL



TEKNIK SERVIS

SATIN ALMA TABLOSU

Recep Baltag'tan herkese gore PC onerileri...

DONANIM TURU  GiRi$ SEVIYESI

KASA

ANAKART ASUS A68HM-K

iSLEMCI AMD Athlon X4 840

iSLEMCIi FANI AMD (Stok Fan)

G.Skill 8 GB Sniper Kit
1600 MHz CL 9

MSI R7 360 2GD5 OC

BELLEK
EKRAN KARTI
SABIT DiSK

OPTiK SURUCU

FiYAT 2.038 TL

¢izim yapiyor bu nedenle ilk
tercihim olan Apple laptoplari
kullanamiyor. Hizli, ekran karti
glizel ( oyun oynanmayacak
fakat ¢izim falan yapilacagi i¢in
yine de Ust diizey olmasi gereki-
yor), tekrar hizli ve hafif. Tabi bir bayan
kullanacagini da hesaba katarsak Razer
tarzi yada MSI'in Gaming laptoplari

tarzi olmaz. Onerebileceginiz laptoplar
nelerdir ? Asus N551VW-CNOO7T bu
laptop internette 4000 TL'ye satiliyor

fiyat bu civarlarda (3000-4500) aradigim
ozelliklerde 6nerebileceginiz laptop var
midir? Bir de takip ettigim kadariyla en
kaliteli ve sorunsuz laptoplar (oyun harici)
ASUS'ta diye biliyorum bu dogru mudur?
Simdiden ¢ok tesekkdr ederim. Tum
LEVEL ailesine saygilar ve iyi galismalar.
Erdem Noyan Balcik

C: Aslina bakarsaniz Razer’in Blade
modeli veya MSI’in Ghost serisi kadin-
lar tarafindan da kullanilabilecek hafif
ve incelikte cihazlar ki kullanan kadinlar
da mevcut. Ama size asil tavsiyemiz
yeni 14nm GPU'’lu dizlistd bilgisayarlari
beklemeniz. Bu cihazlar hem hafif hem
de grafik performansi yiiksek cihaz-

lar olacak. Bekleyemem derseniz de
DELL’in Inspiron 7559 Gaming Pandora
modeline géz atabilirsiniz. Cihaz 2.57
Kg agirliginda olmasina ragmen GTX
960M ekran karti barindiriyor ve yeni
nesil Skylake islemci ile geliyor. Daha

WD 3.5” 1TB Caviar Blue 7200 RPM

ORTA SEVIYE

UST SEVIYE

Cooler Master RC-NSE-600-KKN1

Cooler Master RC-K350 600W

N600
ASUS 7Z170-P

Intel Core i5 6500

Intel (Stok Fan)

G.Skill 8 GB Ripjaws4 Kit 2400 MHz

CL15
ASUS GTX 960 STRIX

Kingston 120GB HyperX FURY

3.705 TL

da hafif bir cihaz ariyorsaniz
LENOVO Yoga 700’e bakabilirsi-
niz. 940M GPU ve yine Skylake i7
islemci ile geliyor. 14” ve sadece
1.6 Kg. ASUS’un cihazlar kaliteli
lakin bu boyut ve 6zellikle bir cihazi
lilkemizde satista degil.

S: Small Form Factor (SFF) nedir? Diger
sistemlerden farki nedir? Artilari ve eksileri
nelerdir? Tavsiye eder misiniz oyun sistemi
icin? Bekir Can

C: Small, ingilizce kiiciik demek. SFF de
klclk boyutlu bilgisayarlara verilen isim.

Bu bilgisayarlarin kalbinde genelde MinilTX
anakartlar yer alir. Bu sayede bu PC’ler nor-
mal MicroATX ya da ATX anakartli PC’lere
gére cok daha az yer kaplar. Bu PC’ler oyun
icin de uygun olabilir. Tabi buna gére sogut-
masinin yapilmasi gerekir. Acer’in en son
tanittigr G1 modeli bir SFF’dir diyebiliriz.

S: Macbook'umdan Wireless sekilde hiz testi
yaptigimda 31 Ping, 54 Download 6 Upload
cikiyor. Superonline teknik servisinden bir
elemanla konustugumda bagska modem kulla-
namayacagimi sadece Superonline’nin
verdigi modemleri kullanabilece-
gimi soyledi. Bu dogru mudur
yoksa yanlis bilgi midir? Ayrica
eger degisebiliyorsam degis-
mem gereken modem ya da
Router mi, yoksa her ikisi de mi?

WD 3.5” 1TB Caviar Blue 7200 RPM

Cooler Master HAF 922 750 watt
ASUS Z170 PRO GAMING
Intel Core i7-6700K

Cooler Master Hyper 103

HyperX 16 GB FURY Black Kit
2400 MHz CL 15

MSI GTX 980 Ti GAMING 6 GB
Seagate 3,5” 2TB Barracuda 7200 RPM
Samsung 250GB 850 EVO M.2

7941 TL

C: Superonline onlarin verdigi cihazin
disina ¢cikmayin diye size 6yle diyor. Bagka
modem de kullanabilirsiniz. Yapmaniz
gereken kullanici adinizi ve gifrenizi
o6grenmek. Tek bir cihaz kullanmak her
zaman daha iyidir. AC destekli bir modem
almaniz yerinde olacaktir.

S: Ben bir PC topladim. Ozellikleri: GT 740
128 Bit, M5A97 anakart, ¢ift modiil 8 GB
1333 MHz Kingston RAM, AMD FX-6100
islemci. Sizce nasil? Burak Hasan

C: 2011 model bir PC satin almis oldunuz.
Zira AMD’nin bu platformu o kadar eskidi.
GT 740 da giris seviyesi bir ekran karti

ve oyunlarda yetersiz kalabilir. Pek uzun
soluklu bir PC olmamis maalesef. Zen’i
bekleyin ve Zen islemcili bir PC toplayin.

S: 3000 liram var ve bir kasa toplamam
gerekiyor. Oyun oynuyorum ve gogunlukla
Adobe lllustrator ve Adobe Premiere kulla-
niyorum. Yani litfen render 2 saat stirmesin.
Kafam ¢ok karisti nasil bir kasaya ihtiyacim
oldugunu bulamadim. ibrahim Terbiyeli

C: Bu bltce ile yapmaniz gereken
Skylake i5 islemci ile GTX 960
ekran karti tercih etmek. Premiere
Pro CC 2015 stirimUini kullan-
diginizda GPU’nun gliclinden
yararlanabilirsiniz. Bu sayede
Render islemini daha kisa sirede
bitirebilirsiniz.

Daglar Sengin
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MARKET - . .

TURUNUN "EN'"LERI

Aksiyon
(1

Tom Clancy's The Division

Oyunu beklerken ugup giden
beklentilerimizi yiklenip, bizleri
sokagda tek basimiza ¢ikmaya
korkar hale getirdi The Division.
Yilin en blyuk hit'lerinden biri.

Yapim Ubisoft Massive
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi Mart 2016
PC PS4 XONE

(2]

Dark Souls Il

Daha once hicbir oyun, basa-
rnsizhg bu kadar normallestir-
memisti. Adim basi 6ldiglnuz,
gorlp gorebileceginiz en zor
maceralardan biri sizi bekliyor.

Yapim FromSoftware
Dagitim Bandai Namco
Cikis Tarihi Nisan 2016

PC PS4 XONE

13

MGSV: The Phantom Pain

Kojima aylar 6ncesinden
bizi hazirlamaya ¢alistigi so-
nun hakkini vererek, bagka
diyarlara yelken agti boyle-

ce. Gergek bir bagyapit.

Yapim Kojima Productions
Dagitim Konami
Cikig Tarihi Eylil 2015
PC PS4 PS3 XONE X360

Bagimsiz

Rocket League

Bu yaz aylarini en azindan
Schillaci'nin parladigi italya
90 kadar sevgiyle hatirlama-

mizi saglayacak, kahkaha-

larla andigimiz bir yapim.

Yapim Psyonix
Dagitim Psyonix
Cikis Tarihi Temmuz 2015
PC PS4 XONE MAC

12/

5
Prison Architect
Her biri satrang tahtasindaki
piyonlar gibi modellenmis, ayri
karakterlere, ayni problemlere

sahip bir cezaevi dolusu adami
yonetme similasyonu.

Yapim Introversion
Dagitim Introversion
Cikig Tarihi Ekim 2015

PC PS4 XONE X360 MAC I0S ANDROID

13/

SUPERHOT

Kirmizi, beyaz ve siyah'in cam-
dan dunyasinda gegen, uzun
slredir 6zlemini kurdugumuz
bir FPS oyunu. Kirip dékmenin
keyfini yasamak isteyenler igin.

Yapim Superhot Team
Dagitim Superhot Team
Cikis Tarihi Mart 2016
PC XONE MAC

FPS
o ' N

Rainbow Six: Siege
The Division'l beklerken ug-
runa gecemizi glindizimuzi

sltpurge ettigimiz, CS: GO'nun
karsisinda durabilen tek yapim,
¢llginca oynuyoruz!

Yapim Ubisoft Montreal
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi Aralik 2015
PC PS4 XONE

12/

CoD: Black Ops llI

Butlin sene elestirdikten
sonra hepinizin bayila bayila
oynadigi yeni Call of Duty
oyunu elbette burada, Ustelik
2015'in en ¢ok satani olarak.

Yapim Treyarch
Dagitim Activision
Cikis Tarihi Kasim 2015
PC PS4 PS3 XONE X360

13/

Far Cry Primal

Far Cry 4 ile beraber iyice oturan
oyun mekaniklerini alip tarih on-
cesine taglyan oyun, eger klasik
Far Cry formulinden sikilmadiy-
saniz sizi epey oyalayacak.

Yapim Ubisoft Montreal
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi Subat 2016
PC PS4 XONE

Macera

1)

Firewatch

Sehirden kagmayi hayal edip
yapamiyorsaniz, Firewatch
muhtesem gorselleri esliginde
icinizi 1sitacak. O kadar ¢abuk
bitti ki tadina doyamadik.

Yapim Campo Santo
Dagitim Panic
Cikig Tarihi Subat 2016

PC PS4 MAC

(2]

Life is Strange

Hayatina ilging buldugumuz,
episodik bir hikaye olarak
baslayan Life is Strange bit-
tiginde bogazimiz dugim-
lenmisti, hala unutamadik.

Yapim Dontnod
Dagitim Square Enix
Cikis Tarihi Ocak 2015
PC PS4 PS3 XONE X360

13

Until Dawn

Bu oyunu deneyim etmeden
once hikayesini ne kadar klise
buldugunuzun bir 6nemi yok,
sonunda kag kisi hayatta kalir-
sa kalsin oyuna bayilacaksiniz.

Yapim Supermassive
Dagitim SCE
Cikis Tarihi Eylul 2015
PS4

LEVEL



AYIN OYUNU NISAN

Dark Souls 111

Boyle bir oyunu, su zorlukta piyasaya ¢ikartip da tutunabilmek ¢ok buytik bir ba-

sarl. FromSoftware, daha onceki li¢ oyundaki dogrularindan 6diin vermeden, her
seyi bir adim daha ileriye goturebilmek igin geri dontyor. Gorduklerimizden sonra
diyebiliriz ki, aci verici bir oyun deneyimi olacak, ama bunu seveceksiniz. :)

Online

1)

Heroes of the Storm

MOBA lafini duyunca arka-
sini donlip uzaklara dogru
kosanlari bile (bkz. Tuna) esiri
etmeyi basaran oyun aligkan-
liklarinizi degistirmeye aday.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikig Tarihi Haziran 2015
PC MAC

12)

League of Legends

Cikisinin Uzerinden alti
yildan fazla bir zaman geg-
tikten sonra bile League of
Legends eSporlarin tozunu

atmaya devam ediyor.

Yapim Riot Games
Dagitim Riot Games
Cikis Tarihi Ekim 2009
PC MAC

13/

Hearthstone

Kart oyunu gibi bilindik, basit
bir konsepti alip daha 6nce
kimsenin hayat edemeyecedi
kadar ylksege gikarmis bir
Blizzard oyunu daha.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi Mart 2014
PC MAC 10S ANDROID

RPG

The Witcher I1l: Wild Hunt

Muhtesem grafikler, ilmek
ilmek islenmis hikaye, onca
lcretsiz eklenti ve RPG
aleminin en karizmatik kah-
ramanlarindan biri.

Yapim CDProjekt RED

Dagitim CDProjekt RED

Cikig Tarihi Mayis 2015
PC PS4 XONE

(2]

Pillars of Eternity

Baldur's Gate ve Icewind
Dale'i unutamayanlar igin
Obsidian'dan muhtesem
bir yapim. Nasil da
dzlemisiz...

Yapim Obsidian
Dagitim Paradox Interactive
Cikig Tarihi Nisan 2015

PC MAC

(3]

Fallout 4

is yerinizden aile sofrasina ka-
dar her yerde Fallout 4 konus-

tugumuz gunler geride kaldi

belki ama o kadar 6zlemisiz ki,
eksikleri aklimizdan silindi gitti.

Yapim Bethesda
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi Kasim 2015

PC PS4 XONE

Stratej
(1

XCOM 2

2012 yilinda tim gorkemi ile
geri donen seri, ikinci oyununda
muikemmelligin sinirlarinda geziyor.
Daha onceki oyunlara asina degil-
seniz zorlugu sinirlerinizi gerebilir.

Yapim Firaxis Games
Dagitim 2K Games
Cikig Tarihi Subat 2016
PC

(2]

SC II: Legacy of the Void

Yasini bagini almis bir strateji
oyununun son eklentisinin,
neden bu listenin en tepesin-
de oldugunu sorgulatmayacak
kadar mikemmel bir yapim.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi Kasim 2015
PC

13

Homeworld: DoK

Ne kadar da 6zlemisiz... 15 yIl
kadar once gergek zamanli
strateji turine damga vuran
oyunun devami bizi ugsuz

bucaksiz ¢ollere suruyor.

Yapim Blackbird Int.
Dagitim Gearbox
Cikis Tarihi Ocak 2016
PC

Yarig
L1

Forza Motorsport 6

Serinin muhtemelen en iyi
oyunu... Bagka hig bir oyun
size 200km hizla girerken su
birikintisine girmenin etkileri-
ni daha iyi hissettiremez.

Yapim Turn 10 Studios
Dagitim Microsoft Studios
Cikig Tarihi Eylll 2015
XONE

‘ Trackmania Turbo

"Gokten zembille indikten”
sonra loop'tan loopa ugtugu-
nuz muhtesem bir arcade yaris
deneyimi sunan oyun, 200'den
fazla bolimuyle sizi esir edecek.

Yapim Nadeo
Dagitim Ubisoft
Cikig Tarihi Mart 2016
PC PS4 XONE

DiRT Rally

Codemasters'in dislsline
son veren, muhtemelen
firma tarihinin en iyi oyunu.
Colin McRae gorseydi bu
oyunla gurur duyardi.

Yapim Codemasters
Dagitim Codemasters
Cikis Tarihi Aralik 201
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KULTUR & SANAT

www.sutunc.com.tr

nime/manga sitelerinden birkag tanesini

duzenli olarak takip ederim. Tam bir ani-
me/manga sitesi olmasa da son zamanlarda
dikkatimi geken bir baska internet sitesi
daha var. Aslinda kisisel bir blog oldugunu
soylemek daha dogru olacaktir, ancak ige-
rikler son derece hos. Blogun sahibi Su Tung
genel olarak anime ve manga incelemeleriy-
le, anime ve mangalar hakkinda hazirladigi
ilgi cekici listeler ve dosya konulariyla kar-
simiza ¢ikiyor. Benim gibi anime izleyicileri
ve manga okuyucularinin oldukga hos vakit
gecirebilecegdi icerikler bu blogda sizi bek-
liyor. Blog sahibinin kendi elinden ¢ikan ilgi
cekici kisa hikayeler ve deneme yazilari da
sevebileceginiz bolumlerden arasinda. Ay-
rica film ve dizi incelemeleri de yine blogda
bulabileceginiz alanlardan igeriklerden. Su
Tung, otizmin farkl bir ¢esidi olan Asperger
sendromu hakkinda verdigi bilgilerle de
Turkiye'de hayli az bilinen bu terime dair
bilgiler veriyor ve sosyal sorumluluk adina da
takdir edilesi bir is yapiyor. Anime ve manga
takipgisiyseniz ve yaninda farkl iceriklere de
aclksaniz bu blogda aradiginiz seyi ve hatta
¢ok daha fazlasini bulacaksiniz. Hatta yeni
anime ve manga onerileriyle kim bilir hangi
sakli cevherleri kesfedeceksiniz. m

* K

Batman/Superman:
Diinyalar Arasi

Once Injustice ¢izgi romani daha sonra
aylardir bekledigimiz Batman v Super-
man filmi simdi ise bu. JBC yayinciliktan
¢tkan Batman/Superman Duinyalar arasi
B/S konseptine farkli bir yonden bakiyor.
Greg Park’in yazdigi ilging senaryonun
yaninda, Jae Lee'nin sira disi gizimleri B/S
Diinyalar Arasi'na can vermis. Senaryoya
bayildim. Henuiz ¢aylak stper kahramanlk
asamasinda olan Batman ve Superman, bir
sekilde Earth 2'ye gonderiliyor ve bu din-
yada Earth 2'nin tecriibeli, gormus, gecirmis
Batman ve Superman'i ile karsilasiyorlar.

Bu dort karakter arasindaki diyaloglarin

son derece eglenceli ilerledigini ve birbirleri
hakkinda ki duistincelerinin ¢izgi romana
¢ok iyi yansitildigini belirtmeliyim. Cizimler
konusuna gelecek olursak, Jae Lee aslinda
kendi tarzina sahip oldukga iyi bir gizer; an-
cak bu gizimler bana bir ¢izgi romandan gok
konsept ¢izimi havasini tattiriyor. Cizimler
Batman ve Gotham temasina uymus olsa
da Superman tarafi icin ayni seyi sdylemem
glg¢. Cizimler kétu degil; ancak dedigim gibi
bir ¢izgi romandan ziyade konsept gizimi
tadinda. Yine de B/S Diinyalar Arasinda
oldukga iyi bir seri ve devamini da heyecan-
la bekliyorum. m

%

()

Supergirl

Supergirl su siralar ilk sezonunun sonuna
adim adim yaklasiyor. Ben de dizi
hakkinda daha fazla fikir sahibi olabildim bu
nedenle. Elbette bu dizi de Flash, Arrow ve
Legends of Tomorrow ile ayni evrene bagh
ve birbirlerini uzaktan da olsa etkileyebili-
yorlar. Supergirl'un hikayesini bilir misiniz?
Superman’in ardindan Kripton'dan kuzeni
olarak diinyaya gonderilen Kara, uzay
boslugunda kiiclk bir kazayla karsilagiyor ve
Clark’in diinyaya ulasmasindan yillar sonra
da olsa dlinyaya ulasiyor. Kara, dlinyaya
geldiginde kuzeni Kal-el'i yani Clark Kent'i
Superman olarak buluyor. Superman’in
aksine bastan beri Kripton'dan geldigini bilen
Kara, uzun yillar gizlenebilmesi amaciyla bir
ailenin yanina veriliyor ve hem kendisi, hem
de koruyucu ailesi gliglerini diger insanlar-
dan sakliyor. Kara bir is sahibi olacak kadar
biyuse de ne yazik ki daha fazla gticlerini
gormezden gelemiyor ve boylece Supergirl
doguyor. Olay 6rgust, kullanilan kétiler ve
hatta Flash'i burada da gormek bu sezon
beni mutlu etse de Supergirl'un kot yanla-
rindan biri animasyon kalitesi olmus. ikinci
sezonda bu konuda Supergirl'den ¢ok sey
bekliyorum ve gok daha stirpriz villalin'lerle
karsimiza ¢ikacaklarina inaniyorum. m

%
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Amon Amarth
Jomsviking

ir viking hikayesi dinlemek ister misiniz?

Vikinglerin yasayislari, hayat felsefeleri
ve Vikingler ile ilgili ok daha fazla bilgi edin-
mek ister misiniz? Peki tim bunlari yaparken
deli gibi kafa sallamayi ister misiniz? O halde
sizi soyle alalim, gelin ve Amon Amarth'in
son albiimi ile tanisin. Aslinda albiimden
once Amon Amarth’in benim igin ne ifade
ettigini anlatayim. Hani gercgekten iyi bir
grup oldugunu bilirsiniz; ancak albimlerini
dinlemeye zamaniniz olmaz, zamaniniz olsa
da caniniz istemez ya. Amon Amarth da
uzunca bir slire bana boyle uzak bir grup
olarak kaldi. Glizide Death Metal / Melodik
Death Metal gruplarindan biri olan Amon
Amarth, l¢ senelik aradan sonra Jomsvi-
king isimli albimiyle kargimiza ¢ikti ve ben
albimdi ilk dinleyisimden itibaren bagimlisi
oldum. Viking temasinin buram buram 6n
planda oldugu albiimde The Way of Vikings
ve Raise Your Horns en sevdigim parcalar
oldu. Hatta grup konser vermeye gelse sani-
nim sirf bu sarki igin bile konsere gidebilirim.
One Against All ve At Dawn's First Light'in
enstrimental bolimleri de insani kendinden
gecirmeye yetiyor. Benim tavsiyem sabahlari
ise, okula giderken bir doz aliniz efendim. m

%

Batman v Superman: Adaletin

Safagi

erakla bekledigimiz Batman v

Superman: Adaletin Safagi nihayet
gosterime gitti ve ben de vakit gegirme-
den filme gittim elbette. DC evreni de
ayni Marvel'in yaptigi gibi bir film evreni
yaratma pesinde. Bunu bilmeyen yok artik
ve filmde gordiigimiz bazi sahnelerde
de bu izleyiciye yeniden aktarildi. Bunun
disinda asil konumuz olan BvS'in beklenti-
lerimi karsilamadigini belirtmeliyim. Dram
dozunun ve slow motion tekniklerinin agi-
riya kagtigi BvS, bana “O nasil Batman la?”
dedirtti. Ben Affleck tarafindan canlandiri-
lan Batman'in fragmanlardaki gériinimiine
hayran kalmistim ancak hem Bruce Wayne
hem de Batman bu filmde asil kisiliklerin-
den biraz kopuk gibiydiler. Bruce Wayne'i
gormus gegirmis, Batman olmakta artik
uzmanlagmis, ama adeta sasirtici bir sekil-
de sogukkanhhgini kaybetmis bir Batman
olarak gormek lzdu. Bu arada filme adeta
zorla sokulmus, sirf evrene bir yerinden
dahil olsun diye konulmus Wonder Woman
da bana kalirsa kurguda bir basarisizlik
ornegi olmus. BvS: Adaletin Safagdi bir film
evreninin baslangici; ancak ¢ok da iyi bir
baslangi¢ olmamis. m

Rock Off 2016

u defa Kultiir & Sanat sayfalarina

bir etkinlik tagimak istedim sevgili
okur. Aslinda etkinlige gittikten sonra bir
kritigini mi yazsam diye disunmustim;
ancak onceden bu yaziy1 yazayim ki
etkinlikten haberiniz olsun efendim. Hem
Rock Off'un gerceklesecegi 10 Temmuz'a
kadar kim 6le kim kala. Efendim gegen
senelerde Rock Off'a Behemothlar,
Haggardlar, Apocalypticalar, yanda yeni
albimund tanittigim Amon Amarth’lar
gelmis de gidip yerinde gérememisiz.
Bu sene gitmeyi hedefledigim Rock off'a
kimler gelecek peki? Aslinda festivalin
¢ ayri ayda ve ug¢ ayri giinde yapilmasi
planlaniyordu; ancak artik organizasyon
boslugumudur nedir bilinmez, 10 Tem-
muz tarihine kadar ve li¢ gruba kadar
distu etkinlik yogunlugu. Neyse ki higbiri
bos gruplar degil ve bu gruplardan birini
daha once ayni etkinlikle yine tlkemizi
ziyaret etmis olan Megadeth olusturuyor.
Dystopia ile beni bir kez daha kazanan
Megadeth'i gidip yerinde gormek giizel
olacaktir. Megadeth diginda ise isvegli
Power Metal gurubu Sabaton ve yine bir
Power Metal grubu olan Dragonforce 10
Temmuz'da Parkorman'da sahne alacak.
Ayrica etkinlik alaninda Dragons Den'de
pek takipgisi olmadigim Stratovarius'un
vokalisti Timo Kotipelto akustik per-
formans sergileyecek. Etkinlik biletleri
ise sahne onii 180TL ve normal 93 TL
olarak degisiyor. Umarim 10 Temmuz'da
Parkorman'da buluguruz. m

LEVEL
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G eeklik dolu yilimizin bir sonraki dura-
gina gelmis bulunmaktayiz. Captain
America'nin Gglinci filmine adini veren,
Marvel'in belki de en buytk olayi: Civil War.
2007'de Amerika'da yayinlanan ve yillar-

dir tilkemizin ¢izgi roman piyasasinda da
bulunan Civil War'un ilk baskisi Hoz Comics
tarafindan 2011 yilinda yapilmisti. Sonra-
sinda Marmara Cizgi'nin transfer ettigi, ilki
Hoz, diger dordi Marmara olacak sekilde
toplam bes baskisi yapilan (Bizden duymus
olmayin ama cildin film edisyonu da yolda.),
Tirkiye'de yirmi bin satis barajini agmis bu
¢izgi romani biz “IC SAVAS” olarak taniyo-
ruz.

Fakat bir daha gormeyi ummadigimiz Aven-
gers/Yenilmezler geviri 6rnegiyle maalesef
tekrar karsi karsiyayiz. Turkge ismi bu denli
yerlesmis bir ¢izgi romani “KAHRAMAN-
LARIN SAVASI” olarak gérmek eminim
bizim gibi bir¢ok ¢izgi roman okurunu da
kizdirmistir. Tabii olaya tek yonli yaklagsma-
yIp biraz empati kurunca hak vermiyor da
degiliz. Sonugta odak noktasi gengler olan
iC SAVAS adinda bir filmin, iilkemizde bazi
sikintilara yol agabilecegini 6ngormek ¢ok
da zor degil. Kimse gocugunun “iC SAVAS
cok guzelmis” dedigini duymak istemez
herhalde. Neyse, isim kargagasini arkamizda
birakalim ve filmin kendisine donelim.
Biliyorsunuz, gegen sene dnce soylenti

olarak ortaya ¢ikip sonra resmilesen Sony/
Marvel isbirligi sayesinde, Spider-Man'i ilk
kez kendi evinde izleyecegiz. Filmle ilgili en
biiyiik heyecanimiz bu! ikincisi ise siiphesiz
Black Panther! Evet, bu ikisini beyazperdede
gorecek olmak, bizim i¢in Cap ile Iron Man'in
kavgasindan once geliyor. Dlinyanin gesitli
llkelerinde yapilan 6n gosterimlerinden
edindigimiz bilgilere gore, gercekten efsane
bir film izleyecegiz gibi duruyor. Ayrica, en
azindan Captain America film serisi igin
atmosferin giderek daha da karanliklastigi-
ni goriyoruz. Bildiginiz gibi Marvel'in sen
sakrak, DC'nin ise bir o kadar kasvetli havasi
surekli tartigilan bir konuydu. Ancak iki rakip
firma da (Biri Civil War, digeri Suicide Squad
ile.) her ikisini de yapabilecegini gosterme
niyetinde. Fakat DC bizi biraz sarsmig du-
rumda, ¢uinku biliyorsunuz gegen ay Batman
v Superman igin ne kadar heyecanl oldu-
gumuzdan bahsetmistik ve filmden sonraki
memnuniyetsizligimizi bizimle birlikte pek
¢ok arkadagimizin da paylastigini gordiik.
Bizim gonliimiizde DC o bayragi Marvel'dan
calamadi ve simdi Marvel ¢itayi cok daha
yuksege ¢ikarmaya hazirlaniyor.

Bununla birlikte Spider-Man'in solo filmi de
Spider-Man: Homecoming olarak duyuruldu
ve filmde Marvel Sinematik Evreni karak-
terlerinin de yer alacagi kesinlesti. Tom
Holland'a olan inancimiz umariz biz ¢izgi

roman severleri izmez. Bu arada bundan
bahsedip de Benedict Cumberbatch’e de Dr.
Strange'ligin ne kadar yakistigini sdyleme-
sek olmaz tabii ki.

Evet, Civil War icin ¢ok heyecanliyiz fakat
sonrasinda gelecek olanlar i¢in daha da
heyecanliyiz! O halde ne yapacagiz, bunlar
gelene kadar heyecanimizi yatigtiracak
yollar arayacagiz. ilk énerecegimiz sey tabii
ki Marmara Cizgi'nin iC SAVAS'I. Tiirkge
olarak HENUZ elimizin altinda olmasa da
Civil War: Captain America ve Civil War: Iron
Man de bizce okunmasi gerekenler arasinda.
Ulkemizde yine ilk olarak Hoz Comics'ten
cikan Amazing Spider-Man'in i¢ Savas cildi
de es gecilmemeli. Ana macerayi okuyanlar,
Spider-Man'in bu olaydaki 6neminin ne
kadar buytk oldugunu ve serinin devamini
ne kadar etkiledigini iyi bilirler. Filmde henuz
bu seviyeye gelmemis bir Spidey gorecek
olsak da olaylarin aslini bilmek her zaman
icin arti puandr. istahimizi simdilik bunlarla
gegistirip takvimlerimizi 6 Mayisa geviriyoruz
ve sabirsizlikla bekliyoruz. Ama gegen ay
oldugu gibi size yine klasik bir soru sorarak
yazimizi sonlandiriyoruz. Siz kimin tarafinda-
siniz? (#teamcap) m
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C Comics, gegtigimiz haftalarda

vizyona giren Batman v Superman:
Adaletin Safagi filmi ile giindemde epey
miktar yer tuttu. Film izleyici kitlesini as-
linda ikiye boldu, fakat sonug olarak Mart
ayl boyunca en poptler meselelerden biri
olarak kalmayi basardi ve DC Comics de
yaptigi gesitli agiklamalarla, bu durumu
olabildigince iyi degerlendirmeye calistl.
Cizgi roman ile alakal gelismelerden
en blyuk ¢capli olanlar, bu ayin sonunda
baglayacak DC Rebirth projesi ile alaka-
liydi. Fakat okuyucular arasinda en gok
dikkat ceken konu, Batman'in geleneksel
ve okuyucular tarafindan en ¢ok sevilen
dismaninin, Joker'in, gercek kimliginin
acgiklanacagi duyurusu oldu.
Bu haberi okuyan tecriibeli DC Comics
okuyuculari, 6zellikle Alan Moore ve Brian

Bolland ortakliginda yazilip gizilen The
Killing Joke hikayesini hatirlayacaktir. The
Killing Joke hikayesinde, Joker'in bu hale
gelmeden dnce kim oldugu sorusuyla ile
ilgili bir hikaye anlatiimis, fakat verilen
bilgilerin dogrulugu ne hikayenin iginde,
ne de disinda kesin olarak teyit edilmisti.
Zaten gegtigimiz glnlerde, ayni hikdyeden
uyarlanan animasyon filminin piyasaya
¢ikmasindan hemen dnce, bu hikayenin
DC Evreni devamliligr agisindan higbir
hiikmi olmadigi da resmi olarak acgikland.
The Killing Joke, bu tarz hikayeler icinde
sliphesiz en ¢ok taninan olsa da, hem
kendisinden dnce, hem de sonra bu konu-
ya deginen cesitli hikayeler yazilip ¢gizildi.
Bunlarin bazilari, yine ufak bilgi kirintilar
esliginde karakterin gergek adinin “Jack”
oldugu yonlinde bilgiler sunsa da, Joker'in
arka plani, adi - soyadi ve tam anlamiyla
orijini higcbir zaman okuyucularla paylasil-
mamisti.

Su siralarda temel olarak Justice League
serisinde devam etmekte olan Darkseid
War hikayesi ise, kurgusal olarak bu duru-
mun degismesine vesile oldu. Hikaye ge-
lisimi iginde, sinirsiz bilgi kapasitesi olan
Mobius Chair adli cihazin kontroliinu ele
gegiren Batman, bu yeni glici ilk olarak
Joker'in gergek kimligini 6grenmek igin
kulland.. Justice League #42'de yasanan
bu gelisme, ilk bakista okuyuculari merak
ettirecek, onlari heyecanlandiracak, fakat

Justice League # 50, Mayis
ayinin son gunlerinde
yayinlanacak ve Joker’in
bu sayida edindigi

yeni kimlik, Rebirth
surecini baglatacak
Rebirth # 1 dergisinde
detaylandirilacak

hicbir zaman paylasilmayacak bir bilgi
gibi gozukiyordu.

Fakat gorlinen o ki, DC Comics yetkili-
leri on yillardir devam eden bu gelenegi
bozmaya ve karakterin arka planini
Justice League # 50'de aciklamaya karar
vermis durumdalar. Ustelik, The Killing
Joke'un ana mesaji olarak tanimlayabi-
lecegimiz, "yeterince kétu gegen tek bir
glin, herhangi bir insanin tamamen aklini
kagirmasina yol acabilir” savi da yerini
Joker'a “6nemli” bir kimlik kazandirma
fikrine birakmis gibi goziikmekte. Zira
Batman'in bu bilgiyi 6grendikten sonra
verdigi tepki (“Hayir! Bu miimkiin degil!")
Joker'in onun tanimadigi, bilmedigi,
“herhangi biri” olma ihtimalini de oldukca
azaltiyor.

Justice League # 50, Mayis ayinin son
glinlerinde yayinlanacak ve Joker'in bu
sayida edindigi yeni kimlik, Rebirth sii-
recini baslatacak Rebirth # 1 dergisinde
detaylandirlacak. Bakalim DC Comics
bizlere kaliteli, yillarca siiren bir gelenegi
bozmaya degecek bir orijin hikayesi anla-
tabilecek mi? Yoksa bu da, ¢izgi roman
tarihinin begenilmeyen ve kisa stirede
tersine gevrilen gelismelerinden biri
haline mi gelecek? m

OIAItEvren
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Oyunu en iyi ele sahip olarak degil,
manipiile edebildigin insanlarla kazanirsin!

.- Otaku-Chan! e

Bahar ile birlikte yeseren yeni anime'ler

H er yeni mevsim anime izleyicileri igin
yeni bir anime sezonu, hevesle bekle-
nen bir zaman. Bahar sezonunda da tanitim
videolarini izleyip agzimizin suyunu akitan
animelere kavustuk. Kis sezonu Boku dake
ga Inai Machi ve Grimgar gibi cevherlere
sahipti. Bakalim bu sezon nelere gebe...
Koutetsujou no Kabaneri sezona hizli
baglayan, kiyamet sonrasi temali serilerden
biri. Shingeki no Kyojin ekibinin elinden
¢tkma. Ozellikle steampunk sevenler igin de
birebir. Endustrilesen bir ortacag gorinimu
gizen seri, Kabaneri diye anilan, éldiril-

shingeki no Kyojin'in tahtina aday
bir steampunk!

mesi neredeyse imkansiz zombilere karsi
insanligin ayakta kalmaya calistigi bir
6lim kalim savagini anlatiyor. Animas-
yonu elbette kaliteli yine de ilk bolimler-
den Shingeki benzeri bir dramaya sabhit
olamadik. Yine de sezonun en iyi anime-
lerinden biri olacagi kesin. Ana kahrama-
nin Parasyte ve Tokyo Ghoul'dan aligik
oldugumuz melez temasini strdiirmesi ve
mucit olmasi ilerleyen boliimlerden ¢ok
sey beklenebileceginin de bir gostergesi.
Joker Game tarihi polisiye sevenlerin ke-
sin bagini déndiirecektir. ikinci Diinya Sa-
vasl arifesindeki Japonya'da Yarbay Yuuki,
D Agency adinda insanlari maniptle etme
sanatinin 6gretildigi, viicudun zorlu egzer-
sizlerle sonuna kadar zorlandigi bir casus
okulu kuruyor. Ogrencilerse askeriyeden
degil halkin iginden geliyor. Genelkurmay
D Agency'nin gozlemlenmesi icin Tegmen
Sakuma'yi gorevlendiriyor. Sakuma bizim
casuslarin yaninda pek naif ve idealist
kaliyor ama her tasin altindan farkl bir
komplonun ¢iktigi hikaye “Oldiirme,
oldirilme, yakalanma” doktriniyle insanda
naiflik birakmayacak belli ki. Yonetmeni

FMA: Brotherhood ve GitS (2015)'den
bildigimiz Nomura Kazuya olunca,
muzikler de tinli Kenji Kawai'den gelince
seriden beklentiler yiikseliyor tabii. Ayri-
ca kayda deger bir live action uyarlamasi
bulundugunu da eklemek gerek.

Boku no Hero Academia insana stliper
glgler bahseden “quirk”lerin ortaya ¢ik-
t1g1 bir diinyada sliper kahraman olmak
isteyip de neredeyse quirk’siz dogan
nadir insanlardan Izuku Midoriya'nin
hikayesi. Ozellikle Amerikan gizgi roma-
nina yiginla génderme var. Bu seride be-
nim en ¢cok hogsuma gidense siiper glic-
ler ve gorselliginin HunterXHunter kadar
basarili ve yaratici olugsu. Midoriya daha
ilk bolimlerden glgsuzluguyle, en biylk

Kis sezonu Boku dake
ga Inai Machi ve
Grimgar gibi cevherlere
sahipti, Bakalim bu sezon
nelere gebe...

7
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isteginin imkansizligiyla yuzlesiyor. Ardin-
dan yardimina, idolu All Might kosuyor.
Aylarca siren iskence gibi bir idmandan
sonra kahraman yetistirme konusundaki
en iyi okula, UA'ya giriyor. Sinif arkadasla-
riyla kotulige karsi savasirken bir yandan
da kahraman olmanin guglikleri ortaya
cikiyor. Tabii boyle yazinca biraz klise gibi,
ama izlemesi kesinlikle ¢ok keyifli.
Re:Zero kara Hajimeru Isekai Seikatsu
serisinde ana kahramanimiz Subaru Nat-
suki kendini eve kapatip oyunlara veren
biri. Birden kendini fantastik bir diinyada
buluyor. Benzer diyar fantazyasi animele-
riyle ilk boltimlerde bol bol dalga gecilse
de giderek ciddilesen, umut vaat eden

bir seri. Natsuki ne amagla bu diinyaya
cagrildigini bulmaya ¢alisirken ona yardim
eden Stella'ya da goniil borcunu 6demeye
calisiyor. Stella’nin galinan esyasini arar-
larken maceranin sonu ikili icin oldukga
koti bitiyor ve birden, 6limu kabullen-
meyen Natsuki kendini ayni guiniin erken
saatlerinde buluyor. Zamanda atlamalar,
blyu, gizem derken hikayesi pek ¢ok yone
ilerleyebilecek kadar genis bir seri bu.
Bungou Stray Dogs Japon edebiyatinin en
onemli isimlerinin dogaiistu bir dedektiflik
birosunda calistigini distniin. Her yazarin
dogalistu glicli yazdiklari siir ya da kitapla-
rin isimlerinden geliyor. Animasyon tarziyla
dikkat cekiyor ama hikaye nereye dogru

2015'ten secmeler

Subete ga F ni Naru:
The Perfect Insider: Kilitli oda
polisiyelerini sevenler igin birebir.
Uyarlandigi ve ayni isme sahip ro-
manin da odiil aldigini soyleyelim.
Profesor Saikawa ve Nishinosono
Moe, korunakli bir tesiste odasin-
dan ¢ikmayan dahi programci Shiki
Magata'y ziyarete gittiklerinde
kendilerini korkung bir cinayetin

tanigi olarak buluyorlar. Ardindan
Magata'nin nasil ve kim tarafindan 6ld-
rildigu, etrafta niye hig kan bulunmadigi
gibi sorulara cevap ariyoruz.

DanMachi: Cosplay diinyasinda da Hes-
tia sayesinde adindan ¢ok bahsettiren,
keske daha uzun olsaydi dedirten anime.
Orario sehrinde gegen seride,
ana kahramanimiz Bell
Cranel, Tanriga Hestia'nin
hizmetindeki tek kisi. Hikaye
Bell'in Aiz Wallenstein ismin-
deki becerikli savag¢i kizimiza

ilerleyecek ve nasil derinlesecek gorecegiz.
Ayrica adi anilan yazarlarin bir kisminin Aoi

Bungaku serisinde ¢ok degerli anime bolim-

leri var, hatirlatmadan gegmeyelim.
Mayoiga sezondaki en farkli anime olabilir.
Nanakimura kasabasina dair sehir efsane-
sine inanarak biktiklar hayatlarindan kur-
tulmaya calisan bir grup insanin basindan
gegenler anlatiliyor. Yonetmeni de, senaristi
de ¢cok onemli yapimlarda yer almig degerli

isimler. Siki bir baslangi¢ yaptigini soylemek

zor ama psikolojik hikayesinin gizem 6gele-
riyle stislenmesi umut vaat ediyor.

vurulmasi ve kendini gelistirmek i¢in inaniimaz
bir azim gostermesiyle ilerliyor. Eh, haliyle Bell
anormal gelisme gosteriyor ve diigtinuldigu
gibi biri olmadigi ortaya ¢ikiyor. Hestia ise
klguk kiskancliklari ve mizahiyla dizinin en 6n
plana cikar karakteri.

Ore Monogatari: Alisilageldik
yakisikli erkegin kiza asik
oldugu romantik komediler-
den degil bu seri. Kalbi altin
gibi ama gorlinisu insanlari
korkutan Takeo Gouda'nin

hikayesi. Takeo bir gtin

trende sirin mi sirin Rinko

Yamato'yu tacizden kurtarinca ikili arasinda
buytk bir agk doguyor. Aralarini bozmaya ¢ali-
san kotd kizlarin, kéti erkeklerin olmadigi her
bolimi insanin igini 1sitan bir agk hikayesi.

Death Parade: Oliimden sonra
cennet ya da cehennemin
olmadigini duistiniin. Reenkar-
nasyon ya da yok olusa giden

Big Order Nirai Nikki'nin yazarindan.
Karakterler, hikdye ve ¢izimler bu nedenle
benzerlik gosteriyor. Code Geass, Devil Sur-
vivor 2 ve Mirai Nikki'nin voltran olusturmasi
gibi. Yine de bu tip serileri sevenler kesinlikle
izlemeli.

Eh deginemedigimiz cok anime kaldi ama
sahsen buradakiler disinda ilgimi ¢cekenleri
de ismen gegireyim: Kiznavier, Sousei no
Onmyouji, Sakamoto desu ga?, Flying
Witch, Super Lovers, Tanaka-kun wa Itsu-
mo Kedaruge ve Kuromukuro.

m Merve Cay

yolda 6niinlizde bir bar var. Barmen de
Decim isminde hicbir duygu gostermeyen
biri. Bir oyun oynuyorsunuz ve ruhunuzun
en karanlik koseleri ortaya ¢ikiyor. Decim'in
gorevi insanlan yargilamak, onlarin kaderini
belirlemek. Fakat yargilayamadig: tek kisi,
Chiyuki, Decim’in kendi degerlerini derinden
sarsiyor. Ozellikle psikolojik serileri sevenler
icin birebir.

Fafner Exodus: Normalde devam serilerini
ilk seriyle birlikte ele alinm. Fakat Fafner icin
her istisna yapilir. 2004'te yayinlanan serinin
devaminda animasyon kalitesi almig basini
gitmis. Hikaye her zamanki gibi akil zorla-
yicl. Normalde mecha serilerini
¢ok sevmesem de Evangelion'u
tek gecerdim, bu seri de istis-
nalar arasinda yerini almig oldu.
Anlatmaya kalksam sayfalar
slirer ama kisacasi insanligin
son savunma hatti Tatsumiya-
jima'daki hikaye devam ediyor
diyelim.




KULTUR & SANAT

Giizel goriinen cilt,
mutluluk getirir

. Cosplay Republic o

Cosplay'de Basit Makyaj Yapma Taktikleri #1

osplay'in nasil dogduguna sahit olduk.

ilk kostiimden tutun, giiniimiiziin renkli
detaylarina kadar girdik. Karakter se¢cimimi-
ze de karar verdikten sonra, isin belki de en
cok ugrastirici kismi olan makyaja degin-
mezsek olmaz. Cosplay Republic yazimizin
dordincl boliiminde, sizlere makyaj konu-
sunda birkag 6zel ipucu verecegim.
Makyajdaki en 6nemli taktik, yiiziinlize gore
dogru olan malzemeleri kullanmaktir. Tipki
sag boyasi gibi, teninizin belli noktalarinda

(kulak arkasi gibi) kullandiginiz trtinleri
test edin. Bu test, saglhginiz agisindan
onemli. Bazilariniza bu tuhaf gelebilir
ancak (benim gibi) tavuk beyazi tenine
sahipseniz, agziniz yliziiniiz kabarma-
dan isi dogru yapmanizi tavsiye ede-

rim. Cosplay'de makyaji dogru yapmak
ve hatta makyaji basarabilmek, siyahi
griye cevirmekten farksizdir. Kostlim-

nu giydiginiz karakterinize ne kadar

¢ok benzerseniz, kendinizi o kadar iyi
hissedeceginizden eminim. Karakterinize
benzemek istiyorsaniz, makyajin 6nemli
oldugunu kabul etmeniz gerek. Mikemmel
olmasa bile, karakterinize en yakin, uygun
makyajla fotograflarda veya videolarda

ne kadar glizel goruineceginizi hayal edin.
Tabii ki dogal gortinim de 6nemli ancak
sectiginiz karakteri dikkatli incelerseniz,
elbet bazi renklerin 6ne ¢iktigini fark ede-
ceksiniz. Karakterinizin dudaklari kirmizi
ise, dogal dudak rengi yerine kirmiziyi

kullanmak sizi daha glizel gosterecektir
veya yakisikh! Kirmizi renk, pek yakisiklihk
kavramina uymadi ama anladiniz siz. O da
baska bir zamanin dosya konusu olsun.
Ozellikle sadece fotograf gekimleri igin
kostiim giymekten yanaysaniz, cildiniz ne
kadar miikemmel olursa olsun, daha canli
goriinmek igin bazi malzemeleri kullanma-
niz gerekiyor. Bugline kadar 6grendiklerim-
den yola ¢ikarak, beyaz tenli bir karakterin
cosplayini yapsam bile yine de tenimin her
zaman pudra, fondoten vb malzemelere ih-
tiyaci oldugunu gekimlerden fark ettim. Bir
makyaj profesoru degilim yani profesyonel
bir makyo6z degilim ancak 6grendiklerimi,
size de 6greterek kendinizi daha mutlu
hissetmenizi saglamak isterim.

Temiz yiiz 6nemli: Yizunlzin olabildigin-
ce temiz ve plriizsliz gériinmesi, fotograf
cekimlerinde tabii ki fotografcinin da isini
kolaylastiracaktir. Olabildigince temiz ve
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COSPLAY REPUBLIC

Dogru makyaj, fotograflarda
mitkemmel goriinmenizi
saglar.

dizenli bir makyajla kendinizi sergiler-
seniz, sizin fotografinizi gekmek isteyen
herhangi bir insanin kullandigi cep telefo-
nu, tablet vb. teknolojik zibitlarda da giizel
gorunursiiniz (Zibit glizel bir kelime, her
yere giriyor). Yuzlinize makyajdan 6nce
primar kullanmak 6nemlidir. Primar, goz,
kirpik ve yuz i¢in ayri ayri Uretilir. Bu Griin
kremimsidir ve makyaj oncesi cildinizi
mukemmellestirir. Bir nevi makyaj ve ten
arasinda koruma gorevine sahiptir. Mak-
yajin kalici olmasini saglar. Beyler, siz de
kullanabilirsiniz.

Siingerin giicii adina: Fondoten. Fondo-
teni cildinize stirerken mimkiin oldugun-
ca elinizi kullanmayin. istediginiz kadar
bu iste iyi olun, parmaklariniz elbet bazi
noktalari kapatamayacak kadar biyik
olacaktir ve cildinizin belli bélgeleri agikta
kalacaktir. Ufak bir cilt stingeri veya fon-

déten firgasi her zaman ilk tercihiniz olsun.

Yiizuinlze ve giydiginiz kostimin agiklik
durumuna gore boyun, gégus bolgenize
uygulayin. Eger makyaj yaptiginiz ortam

misaitse, beyaz isik altinda tiim islemi ya-
pin. Eger fondoten tonu konusunda sikinti
yasiyorsaniz, yakininizdaki bir gtizellik ma-
Jazasina gidebilir, teninize en yakin olanini
alabilirsiniz. Cok koyu teniniz varsa, sizi
fondoten kurtarmaz. O zaman biraz tuzlu
ama oldukga kaliteli olan kryolan markal
viicut boyasini almanizi 6nerebilirim. Bu
urdn, bircok renge sahip ve ayrica viicut
fondoteni de var. Kutusu kii¢lik gortinebilir
ancak tek bir dokunusla, biraz da su ile
karistirilirsa, mikemmel sonugclar ortaya
cikiyor. Viicut boyasi konusunu sonraki ay,
detayl olarak yazacagim.

Ay yiizlii yarim benim: Cildimizi iyice pl-
ruzsuz hale getirdikten sonra ihtiyacimiz
olan diger malzememiz, concealer. Con-
cealer, birgok kisi tarafindan kapaticiyla
kullanihir. Bunu yapmayiniz, zira kendisi
kapatici degil aydinlaticidir. Yiziintizde
istediginiz noktada kullanabilirsiniz. Sec-
tiginiz karakterin yiiziinii dikkatli inceleyin
ve eminim siz de fark edeceksiniz, belli
noktalar parlak olacaktir. Genelde elmacik
kemikleri ve goz alti parlak olur. Tipki fon-
doten gibi belli tonlara sahiptir. Teninizden
bir ton koyusunu se¢meniz, Urliniin daha
rahat gorulebilir olmasini saglayacaktir.
Parmaklardan kaginin, el kol yok arkada-
sim! Parmaklar tene degince, yaydiginiz
1si nedeniyle fondoéteninizin belli yerleri
dagilabilir (Bilim yaptim ¢aktirmayin.).
Concealer satin aldiginizda, beraberinde
firgasi gelir. Onu kullanin.

Burnumu pudralayip geliyorum bebisim:
Yazdigim malzemeleri kullandiktan sonra
cildinizin ne kadar guzel goriindugtine bir
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bakin. Cekinmeyin yahu bakin. Ne de tatli
degil mi? Evet ya ¢ok tathisiniz bence.
Ciddiyim! Cildinizi biraz yapay gorinim-
den ¢ikarip, daha dogal goriinmesini
saglayacak bir pudra segmek onemlidir.
Normalde her cildin istekleri farklidir
ancak yakin zamanda gok memnun
kaldigim urlin Gizerinden gidecegim: e.lf.
Studio High Definition Powder. Adindan
da anlasilacagi Uzere bu pudra stiidyolar-
da kullaniliyor. Birgok tona sahip ve toz.

Olmazsa olmaz malzemeler: Cildinizde
o kadar (rln kullanirken parmaklarinizi
kullanmamaniz gerektigi konusunda
uyardim. Siradaki en blytlk yardimciniz
hi¢ kuskusuz beauty blender siinger.
Damla seklinde, burun ve goz alti
kapatirken inanilmaz rahat. Diger bir
makyaj yardimcimiz firga seti. Herhangi
bir glizellik magazasinda bulabilirsiniz.
Setin kag parcadan olusacagdi ise size
kalmig. Minimum 6 parcalik seti almanizi
oneririm, Bu setlerde kasg, allik, g6z alti
far vb kullanimi igin ¢ok gesit bulunuyor.
Her firganin farkli gorevi var tabii ve
dogru sekilde kullanirsaniz, ayrica her
kullanimda temizlerseniz, makyajiniz her
seferinde mikemmel goriinecektir.
Daha ¢ok dogal makyaj tizerinden devam
ettigimin farkindayim. ilerleyen sayilar-
da plastik makyaj taktikleri, daha canli,
¢ilgin renkleri tercih edenlere, ayrica lens
konusuna 6zel de bir yazi yazacagim.
Daha isin bagindayiz canlarim. Mutlu,
oyunlu ve glizel kalin efendim.

m Ceyda Dogan Karas

Gereken sihirli parmaklara sahipsiniz, hi¢bir
seyin sizi yildirmasina izin vermeyin.
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ESL

ESL'in her hafta diizenli
olarak organize ettigi Go4
serilerine bir yenisi daha
ekleniyor, Go4Hearthstone!
Heniiz édiilleri ve tarihleri
kesinlesmemis olmasina
ragmen ESL Tiirkiye'den
tilkemizde yapilacak yeni
bir turnuva serisi olan
Go4Hearthstone'un yolda
oldugu haberini aldik. Tiim
diinyada oldukga popiiler
olan Blizzard'in bu kart oyu-
nunun diizenli bir turnuvaya
sahip olmasi, Hearthstone
oyuncularini oldukga sevin-
direcek. http://play.eslga-
ming.com/turkey adresini
takibe aliyor ve ayrintilarin
paylasiimasini heyecanla
bekliyoruz.
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League of Legends Universite Ligi son
hiziyla devam ediyor

Riot Games ve ESL Tirkiye isbirligi ile
organize edilen, Tirkiye'deki 232 univer-
site takiminin katildigi League of Legends
Universite Ligi'nin yedi hafta siiren Bdlge
Ligleri agamasi sona erdi ve Bolge Finalleri
16 Nisan'da basladi. 8 Mayis'a kadar devam
edecek Bolge Finalleri'nde miicadele eden
takimlar:

1.Bolge: Ahrazlar, Bilgi University eSports,
Esogl, Zamani Kiran Gocuklar

2.Bolge: Royal Stance, Kog University, Mar-
mara Five, Motor Taz +1

3.Bolge: Cakil Internet, Cold Fears, MEVA
eSports Club, Deu Oynak Team

4.Bolge: Metu S Class, Team Dash, Judge-
ment of Light, THKU

Her bolgeden sadece en iyinin Biiylik Final'e
gidebilmesi i¢in gergeklestirilen son asama
olan Bolge Finalleri son hiziyla devam
ederken, 1. Bolge'nin sampiyonu ise Ahrazlar
takimi oldu.

Bolge Finalleri'nden basariyla ayrilip Blylk
Final'e gidebilmek, 25.000 TLlik odiil
havuzunun bilyiik pay sahibi ve Universite
Ligi unvanina sahip olabilmek igin kiyasiya
miicadele eden bu takimlarin maglarini her
haftasonu www.twitch.tv/esl_lol_tr adresin-
den takip edebilirsiniz. Bolge Finalleri'nde
miicadele eden takimlara basarilar diliyor,
Haziran ayi icerisinde Ankara'da yapilacak
olan Bliyiik Final'i heyecanla bekliyoruz.

Sporun dijital hali...

ESL Tiirkiye Dota 2 Ligi

Dota 2 oyuncularinin uzun zamandir
bekledikleri ESL Turkiye Dota 2 Ligi, tim
heyecaniyla devam ediyor ve bitise ¢ok az
kald.

Turkiye'nin en iyi 16 Dota 2 takiminin miicadele
ettigi alti haftalik uzun bir lig maratonunun
sonuna gelindi. 19 Mart - 24 Nisan arasinda
gerceklesen ve dort gruptan olusan ligde,
playoff serilerine katilmaya hak kazanan

her grubun ilk iki ismi belli oldu. Finaller ise

30 Nisan - 1 Mayis Ceyrek Final ve 8 Mayis
Yari Final olmak lizere Mayis ayi igerisinde
gergeklesecek.

ikinci sezonunun da yapilacagi simdiden
onaylanan ESL Tirkiye Dota 2 Ligi'nin bu ilk
sezonunun odul havuzu ise toplam 12.000 TL.
Ayrica blyuk odulin yaninda, ligi kazanan
takim ESL'in uluslararasi Dota 2 turnuvalarinda
kendini gosterebilme sansi elde edecek. ESL
Tirkiye Dota 2 Ligi finalini lig boyunca oldukga
zevkli ve heyecanli maglar izledigimiz www.
twitch.tv/esl_dota2_tr kanalindan canli
yayinlar ile takip edebilirsiniz.

Tirkiye'nin Dota 2 Sampiyonu’nun
belirlenecegi ESL Turkiye Dota 2 Ligi
Finalleri'ni merakla bekliyoruz.

Taiwan Excellence Gaming Cup

Oncelikle Taiwan Excellence Gaming Cup'in
ne oldugunu agiklayacak olursak Asus, FSP,
Gigabyte, Inwin, Msi, Thermaltake ve Tran-
scend gibi Tayvan markalarinin destegiyle
Tayvan Ticaret Merkezi'nin her yil dlizenledigi
bir turnuva serisidir.

Taiwan Excellence Gaming Cup, ESL Tirkiye
ile gectigimiz yil tilkemizde diizenlenmisti
hatirlanacagi gibi.Gegtigimiz yili biraz
hatirlayacak olursak, istanbul Yapi Endiistri
Merkezi'nde finalleri gerceklesen turnuvada,
sponsorlar ile birgok stirpriz 6diil dagitiminin
yaninda, Dark Passage ve HWA takiminin
profesyonel oyuncularinin da gelmesiyle

etkinlige katilan herkes eglenceli dakikalar
gegirmisti. Ferit Karakaya ve Z. Emre Uriik'lin
sunumuyla zevk kattigi maglari izledigimiz
turnuvanin sonucunda ise 20.000 TL'lik 6d(il
havuzunun en biyUk pay sahibi ve gegtigimiz
yilin sampiyonu Babs takimi olmustu. ikinciligi
380 Volt alirken, U(;Uncij olan takim ise Zone
Esports olmustu. Etkinlikten oldukga memnun
kalan Tayvan Ticaret Merkezi'nin, Taiwan
Excellence Gaming Cup turnuvasini bu yil da
tekrar Ulkemizde gergeklestirecegi haberini
vermistik. Nihayet organizasyonun tarihi

de netlik kazandi ve hayli iddiali bir sekilde
Kasim ayinda dlzenlenecegi duyuruldu.
League of Legends ve eSpor severler olarak,
simdiden turnuva sayfasi olan
www.taiwanexcellencegamingcup.

com adresini takibe aliyor ve ayrintilarin
duyurulmasini beklemeye baslyoruz.

ESL Go4LolL Tiirkiye

Nisan ayinin ikinci haftasinda gergeklesen
Go4Lol Tirkiye Mart Aylik Final turnuvasinin
kazanani 8 Nisan'da gercekleserek belli oldu.
Final serisinde ENEWEWEWEWEWEW

vs. Team Escalate karsi karsiya gelirken,
turnuvanin galibi, 3 maglik seride rakibine
karsi 2-0'lik skorla Ustlinliik kuran ve € 400'luk
odulin sahibi olan Team Escalate oldu.

Siz de takiminizla bu serilere katilmak
istiyorsaniz, kayit olmak ve ayrintili bilgi almak
icin play.eslgaming.com/leagueoflegends/
turkey/ adresini ziyaret edebilirsiniz.

m Sercan Giirvardar
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdii Cem Sanci

cemsanci@chip.com.tr ) Cem_Sanci

Video oyunlari hep hayal kirdi

video oyunlari konusunda en sik sikayet
ettigimiz konularin basginda, yarattiklari
hayal kirikliklari geliyor, de@il mi? Yapimcisi
bir oyunu tanitirken ballandira ballandira an-
latiyor, ¢ok etkileyici videolar yayinliyor, her-
kes hayran kaliyor ama sonra oyun piyasaya
bir ¢ikiyor ki, her yeri buglarla dolu, stirekli
¢Okulyor, saglam kalmayi basarsa da iki saat
oynadiktan sonra kendini tekrara basliyor,
surtkleyiciligi kalmiyor, kendinizi aldatiimig
hissediyorsunuz.

Ne yazik ki, az sayidaki basaril birkac
yapimci diginda, video oyun dinyasinda bu
sorun her zaman vardi, hala var ve korkarim
ki gelecekte de olacak.

Gegmiste bu isi, yani hayaller yaratarak oyun
satma isini, oyun kapaklari ile yapiyorlardi.
Buguin ¢ogu oyuncu hatirlamaz, eskiden
(80'lerde) video oyunlar kutulu sekilde satilir-
di ama bunlar bugiin bildigimiz DVD kutular
degil, her biri ansiklopedi boyutlarinda dev
karton kutulardi. Kutularin iginden oyunu
barindiran disket, oyunu anlatan kitapgik ve

¢ok sayida esantiyon nesne ¢ikardi. Kitapgik
da onemliydi ¢linkl kopya korumasi olarak,
bu kitapgiktaki belli sifreleri sorarlardi. Sifreyi
yazamazsaniz, oyunu kuramaz veya oyna-
yamazdiniz. Oyle ortada internet vs gibi bir
mecra olmadigi i¢in, gidip oyunun kingini in-
dirme sansiniz da olmazdi. Elbette oyunlarin
kiriklarini, yani korsan olarak kirilmis yasa dis!
kopyalarini satan ¢ok sayida bilgisayarci vardi
ancak cebinde parasi olan igin, zar zor arayip
oyunun orijinalini bulmak ve satin alabilmek
buytk bir mutluluktu. Mutluluktu, ¢iinkd bu
dev oyun kutular birer sanat eseri gibi ta-
sarlanirdi, gok goz alici, ¢ok garpici, o yillarin
dlnyasinda kolay bulunamayacak bir gorsel
zenginlige sahip olurdu. Oyunun kutusuna,
yani kapagina bakarak etkilenirdiniz. Piyasa-
da oyunlari anlatan LEVEL gibi bir dergi de
bulunmazdi, dolayisiyla hangi oyun neymis,
nasilmig, ne anlatirmis bilmemiz mimkin
olmaz, ancak oyunun kutusunu inceler, arka
kapagini okur, oyun hakkinda hayal gticim-
zU kullanarak tahminde bulunmaya caligirdik.

Eger imkanimiz varsa ve daha dnce oyunu
almis, yuklemis, kurmus bir arkadasta oyunun
nasil calistigini gormussek, bu gok degerli bir
bilgi olurdu.

Kisa keseyim, o yillar da yapimcilar, paralari
sanatgilara bastirir, gok etkileyici oyun kutu-
lari, kapak gorselleri hazirlatir, bizi, yani 8-13
yas arasi ku¢lik oyun severleri cezbederlerdi,
sonunda da oyunu satarlardi. Ama eve gelip
de oyunu kurdugunuzda, kapakla alakasi ol-
mayan ¢ok basit grafikler, ok basit sesler, gok
basit bir oynanig hayal kirikligi yaratird.
Bugtin de hala ayni pazarlama yonteminin
ayni kurnazlikla galistigini gériyorum. En son
The Division'da yapimcinin oyunu ¢ok gelis-
mis bir grafik yapisiyla tanittigini ama sonra
piyasaya slrerken grafik kalitesini dustrdu-
guni gordik. Herkes New York'u gok ylksek
¢6zUnurlikli ve gok detayl grafiklerle sanal
olarak yagsayacagini umarken, her makinede
kolayca ¢alismasi icin tim grafik kalitesi-

nin radikal sekilde dlsurildigi gercegdiyle
karsilastik.

30 yildir degismeyen bu kurnaz pazarlama
yontemlerine ben artik alistim ve bir oyunun
tanitimi ne kadar etkileyici olursa olsun, oyun
piyasaya ¢lkmadan verilen sozlere inanmi-
yorum. Bu asamada LEVELIn misyonu da
buyik 6nem kazaniyor. Hig sevmeyeceginiz
bir oyuna gidip 50 dolar vermek yerine, 6nce
LEVELdaki incelemeleri, yorumlari ve tav-
siyeleri okumaniz, sevmeyeceginiz bir oyun
icin zaman ve para harcamanizi dnleyecek,
sinirlerinizin bozulmasini da engelleyecektir.
Mayis ay! yine gok beklenen oyunlarin piyasa-
ya gikacagi ay olacagi igin, yine bitmek bilmez
sikayetlerle karsilasacagimizi biliyorum, dola-
yisiyla dnceden yazip herkese bu aci gercegi
tekrar hatirlatmak istedim. Oyun piyasaya
¢iktiginda aceleyle satin almak yerine LEVELa
ve LEVEL Online'a bir ugramanizi tavsiye
ediyorum. m
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That's What She Said Almilla Fikircioglu

Asosyal medya

Saat 05.30 olmus, alarmin diinyanin en
antipatik zil sesi ile galmaya basliyor.
Beynin yari uyanik bir halde, hisimla binbir
turli bahane siraliyor. Goz kapaklarin ile
mucadele ederken alarmi kapatiyor, ardin-
dan durtisel bir hareket ile telefonuna uza-
niyorsun. Heyecanla Instagram hesabindaki
fotograflarini kimlerin begendigini kontrol
ediyorsun. Oysa en son bir kag saat once
kontrol etmistin. Yeni bir bildirim olmadigini
gorlince yuzin asiliyor, bu sefer de tanima-
digin ve neden takip ettigini de anlamlandi-
ramadigin ylzlerce insanin kisisel hayatla-
rina burnunu sokmaya basliyorsun. Guzel
kiyafetler, plrlzsuz ciltler, incecik beller ve
romantik olduklari kadar Gtopik giftler. Sa-
atin kag oldugunu fark etmeden yarim saat
boyunca ekrana bon bon bakmaya devam
ediyor, baktigin her bir fotografta daha da
icleniyor, imrenmeye basliyorsun. Artik igin
icini yemeye basliyor ve bir anda ne kadar
geg kaldigini fark ediyorsun.

Telefon ekranini kapatiyor lakin yerine
koymuyorsun ve yine bir hisimla diglerini
firgalamaya gidiyorsun. Dis doktorun en

az 3 dakika boyunca diglerini fircalamani
tembih etmisti. Firsattan istifade yine tele-
fonunu agiyor, bu sefer de gelen mesajlara
bakiyorsun. Yeni bir mesaj da yok. Aynaya,
yluzlinde yavasca beliren tiksinti ifadesine
bakiyorsun. Yalnizca bir kag saniye, sonra
kafani geviriyor, keza aynadaki yansimani
begenmiyorsun. Instagram'daki kadinlarin
hepsi 0 beden, prlzsiz bir cilde sahip ve
saglarinda bir tane dahi kirik yok. Oysaki
aynaya her baktiginda gorebildigin tek sey
ne kadar kusurlu oldugun. Odana donu-
yor ve bir turll igine rahatca giremedigin
pantolonu giymek ile ugrasiyorsun. Gozlerin

verilmemesi gerektigini savunan kisi, daha
kendine olan tiksintinden bile bir turli
kurtulamiyorsun.

Mutfaga gidiyor ve geriye kalan bir kag
dakikanda kendine bir fincan kahve ha-
zirhyorsun. Kendi kendine nispet yapi-
yormusgasina telefonunu tekrar gikariyor,
bu sefer de igecegin kahvenin fotografini
cekiyorsun. Gekmelisin ¢tinkd, bunu herkes
yapliyor. insanlar bunu yaptiklari igin ilgi
goruyor ve daha fazla yapiyorlar. Clinku
bunu yaptik¢a yeni insanlarla tanigiyor ve
hatta evleniyorlar bile. Bunu yapmadigin-
da garipsiyor ve yuzlerinde asagilayici bir
gllimseme ile hor goriyorlar seni.
Gantani aldiktan ve ayakkabilarini giydik-
ten sonra bir an aynaya tekrar bakmak icin
tereddut ediyorsun, nasil goriindiguinu
dahi bilmek istemiyor ve kapiyi ardindan
sertge kapatiyorsun. Hava yagmurlu,
otoblsU beklerken telefonunu cebinden
¢tkartamadigin igin canin sikiliyor. Eski
semsiyen kirildigindan beri yenisini almaya

durumun da yok, keza gelecek iki ayda dabhil
alacagin tim maaslari cebinde duran biricik
telefonuna yatirdin. Her sabah bindigin, bes
dakika da bir ayni duraktan mitemadiyen
gecen otobUs simdi bir 1sik yolu uzaktan
geliyor sanki. Zihninle bas basa kalmaktan
kendini alikoyamiyorsun. Ne zamandan beri
cevrene dikkat etmez oldun? Ne zamandan
beri keyif bile almadigin seyleri millete caka
diye satar oldun? DurUstlik gok onemli

diye kendine prensip edinmis olan sen, ne
zamandan beri rétuslamadan fotograflarina
bakamaz oldun?

Aylarca kopek gibi ¢alisip, didinip kazandigin
paray! seni bu kadar mutsuz eden bir seye
neden harciyorsun? Strekli bir yere yetisme,
her kareyi paylagsma telasi ile ani yasayamaz
oldun. Biraz nefes al. Gz kapatip agincaya
kadar hizli gegmek zorunda degil hayat.
Kendine zaman tani. Duymaya, gormeye,
tatmaya ve tadini gikartmaya. Disari bakan
uyur, igine bakan uyanir, demisler. Sende ag
artik su gozlerini, uyanma vaktin geldi. m

doluyor. Ve kendine kiziyorsun, ¢tinki sen ki
insanlarin dig gorunusune zerre kadar 6nem
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Bir Sonraki Dunya Ertugrul Sungu

sunguertugrul@gmail.com o ErtugrulSungu

Nereden, nereye...

imdi boyle bir baslik atinca, yazacak envai

cesit konu geliyor insanin aklina. Sizler de
hakli olarak bin bir tlrll sey dustintyorsunuz
dogal olarak. Her ay bir seylere takiyorum ka-
fayi; bu ay da takintim board game'ler (Yine),
yani glzel Turkg¢e'mize “"Kutulu Oyun” olarak
yerlesen Uruinlerden bahsediyorum.
Benim jenerasyonuma kutulu oyun derseniz,
aklina ilk olarak Monopoly gelecektir. Yani
Monopoly benim donemimde kutulu oyunla-
rin selpak markasi gibiydi. Sanki bagka oyun
yokmus gibi hep Monopoly lizerinden ¢ikarim
yapilirdi. Hos, diinyanin en ¢ok satan kutulu
oyunlarindan birisinin bu kadar ¢ok akla gel-
mesi bir noktaya kadar pek garip degil.
Esas ilging olan, kutulu oyunlarin aslinda mi-
lattan onceki binyillara kadar uzaniyor olmasi.
Misir, iran ve de ozellikle Gin gibi kilttrlerde

birgok drnegine rastlanan kutulu oyunlar,
gecen binyillar esnasinda insanogluna hem
bir eglence, hem de bir zeké tahtasi gorevi
gorddler. Kimileri kumara donustp birilerini
zengin etti, kimileri birilerini olume itti, kimileri
de buyUk evrimler gegirip farkl stratejiler su-
nan oyunlara donustller. Her ne kadar uzun
sliredir kutulu oyun Uretiliyor olsa da, tam
anlamiyla bir pazara dontsmesi biraz vakit
aldi diyebiliriz.

Evet, hepimizin hayatinda o ya da bu sekilde
bulunuyorlardi. Fakat deli gibi oyun oyna-
yan bir kitle olarak, kendileriyle tanigmamiz
gercekten cok uzun siirdii. Ozellikle istan-
bul'daki oyun camiasinin klasiklesmis kutulu
oyunlardan siyrilip, daha once gortlmemis
oyun mekanikleri sunan yapimlara gegmesi
-tahminen- 2006 yilini buldu. O giine dek

kendisini kutulu oyun oynamaya adamis bir
topluluk yokken, bugtin birden fazla ekip
mevcut.

Her hafta yapilan bulugmalar, yeni ¢ikan
yapimlari o ya da bu sekilde takip edebil-
me potansiyeli, kutulu oyunlari Glkemizde
muazzam bir noktaya getirdi. Kabaca 2009
yiliile baglayan kutulu oyun furyasi, bugln
zirve yapmig durumda. Peki, ne oldu da
kutulu oyunlar bir anda degere bindi? Bu
notada verilebilecek birgok cevap bulunuyor.
ilk olarak oyun camiasi kendi icinde 2009
yilindan beri blyUk oranda gelisim gosterdi.
Yeni nesil, cok daha buyuk ama internet
sayesinde bir o kadar da kiglk bir diinyaya
merhaba dedi. Oyun diinyasini kisa strede
kavrayip -genel manada- farkl begenilerini,
farkli sekilde icra etmeye basladilar. Uriinlere
olan ulasim rahatligi sayesinde herkes farkli
bir kutulu oyunla gikageldi. Bu tarz oyunlari
deneyim edilebilecek noktalarin ardi ardina
agllmasiysa isin tuzu biberi oldu.

Yine de en blyuk pay Fantasy Flight Games
gibi Ureticilerin elinde bulunuyor. Eskinin
klasiklesmis ve ¢ok da dikkat cekmeyen
oyunlari yerine, tamamen yeni, dinamik ve
piyasada ses getirecek isimlerle anlagsmayi
basaran FFG, bugtin kutulu oyun konusunda
neredeyse rakip tanimiyor. Onlarin bir diger
ozelligiyse, piyasada hali hazirda bulunan
yapimlari ince eleyip sik dokuduktan sonra,
kendilerine has bir sekilde yeniden yorum-
lamalari ki bence bu gok basarili bir hareket.
Ozellikle dijital oyun markalarinin isim haklari
ve onlara yakisir cinste urtinlerle ¢ikagelme-
leriyse cabasi!

Bir donem kisitl isimlerle yetinen biz oyun
severler, artik birbirinden farkli tiirde, temada
ve igerikte kutulu oyun deneyim edebiliyoruz.
Hos, bu sefer de biraz ipin ucu kagti gibi du-
ruyor ama iste sermaye diinyasi boyle birey
sevgili okur, yapacak bir sey yok. m
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Hardcore Ertekin Bayindir

ertek78@hotmail.com () ErtknByndR

Keskin ¢izgiler...

yun teknolojileri agisindan ilging bir

dénemdeyiz. Klasik oyun anlayiginin
Otesine gegiyoruz gibi goriinlyor ama
tuhaftir, aslinda o kadar da heyecanl degiliz
bana kalirsa. PC kulvari istikrarli bir sekilde
yoluna devam ederken, VR (Virtual Reality)
kavrami da yavas yavas glindemdeki yerini
almigken ve kimsede o beklenen muhtesem
etkiyi yaratamamigken, konsol tayfasi bir
kenarda boynunu blikmis, sanki biraz aci
cekiyor gibi. Az dnce gozlime garpan bir
haber, PS4K diye bir makinenin varhgin-
dan bahsediyordu ki sdylenene gore bu,
piyasaya gizlice sizdirilmis bir haberdi. Biz
hala PS4'lin canlanacagi, bizi oradan oraya

savuracagl zamani beklerken, ortaya gikan
habere bak...

Oyun teknolojisinin gegmisine bakalim

mi biraz? Hatta gergeveyi biraz daraltarak
olayl SONY parantezine alalim ki “Keskin
Cizgiler" derken ne demek istiyoruz, agiga
¢tksin. PS One -yani ilk PlayStation- pi-
yasaya ¢iktigi zaman yeri gogu inletmisti
hatirlarsaniz. O zamanki haliyle PC kulvarina
resmen meydan okumustu. Sanki ilk defa
oyun oynuyormusgasina, elimize gegen her
PS One oyununu salyalar sacarak oynadik.
O zamanin hakkini verenlerin bir girpida en
az 10 oyunu gozl kapali sayabileceginden
eminim; ¢lnkul o tat inaniimazdi.

Biz olayin sokunu yeni yeni atlatmisken, PS2
dustu piyasaya. Yine hatirlayanlar beni daha
iyi anlayacaktir, aradaki fark inanilmazdi.
Oyunlar gorsel olarak inanilmaz bir evrim
gecirmisti bir anda. Yine o ayni soru takildi
aklimiza: "Daha ne kadar gergekgi olabilir
ki?" God of War mu dersin, Resident Evil 4
mu dersin.. Sayabilecedim, bu cergeveye
alabilecegim bir ordu oyun var ki bunlarin
her biri, hakikaten, bizi alistigimiz oyun anla-
yisinin bir adim 6tesine tasiyordu.

Eh, insaniz ya, buna da alistik... Derken o
cengéaver dustl piyasaya: PS3! O nasil bir
makineydi arkadas. Gorduglimuz gorsel
detaylar karsisinda genemizi yerden topla-
mak zorunda kaldik. God of War 3 ve Metal
Gear Solid 4, konuyu orneklemek acisindan
yeterli olur sanirim. PS3, oyun piyasasina
sadece grafiksel olarak gelmedi, Multip-
layer kavramini da soktu hayatimiza. Artik
TV'mize bagli konsolumuzda da Multiplayer
keyfini yasayabiliyorduk. PS2'nin denedigi
ama donemin teknolojik yetersizliginden
dolayi yayginlastiramadidi sey, artik elimizin
altindaydi.

Simdi, egri oturup dogru konusalim, PS4
boyle bir heyecan yaratti mi? Aslinda ilk
¢ikiginda yaratti yaratmasina da PS3'un
Uzerine ne katti? Grafiksel olarak PS3'te de
olacagi sdylenen ama olmayan 1080p midir
elimize gecen tek sey? Bir PS3 oyunuyla

bir PS4 oyununu yan yana koydugunuzda,
hatta simdilerde surekli Remastered olarak
karsimiza ¢ikan oyunlarin eskisiyle yenisi-
ni karsilastirdiginizda, gergekten tarihi bir
degisim gortyor musunuz? Veya “"Next-Gen"
diye abartilan bu son model teknolojinin
oyunlari da hakikaten “Next-Gen” mi? $Simdi
de diyorlar ki PS4K ¢ikacak ve yer yerin-
den oynayacak... Umarim sallamasyon bir
haberdir de boyle bir sey olmaz. Olamaz...
Olmamall! m
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POSTA KUTUSU

Posta Kutusu

Sorularinizi¢in: inbox@level.com.tr

AVIN ABILER, SORULAR,
e 7l SASIRMALAR
v Merhaba Tuna Agabey. Na-
silsin? Ben iyiyim. Sordugun
(1) icin tesekkiirler. insallah ayin
mektubu segilirim. Neyse hemen sorulari-
ma gegeyim...
Selam Utku. iyiyim, yuvarlaniyorum.
(Mirror's Edge beta’si oynadim bolca, o
acidan.) Ayin mektubu secilme dilegiyle
bagvuran da ilk kigisin galiba. Belki de
secilmigsindir, kim bilir... (80 milyon
duydu!)
1. Sonunda annemi PS4 (1TB) almaya ikna
ettim ve aldim. Yaninda da MGS 5, Killzone:
Shadow Fall, Batman Arkham Knight ve
Guitar Hero Live aldim. Market boliminde-
ki oyunlar disinda onerebilecegin oyunlar
var mi?
Var. Just Cause 3 var harika; sana da
hediye ettik bile. Giile giile oyna. The
Last uf Us Remastered da iyi gider oraya
bak... AC: Syndicate’i da dnerecegim,
duramiyorum.
2. Sefik Agabey LEVELdan ayrildiginda
daha zayif ve gengti. Nisan ayindaki fotog-

rafini gériince soke oldum. Bu konu hakkinda
ne duslinlyorsun?

Simdi Sefik buradan ayrildiktan sonra bil-
gisayar basinda oturup video cekmekten
mobil hayata elveda dedi. Otur ye, otur ye,
otur ye derken de oyle bir hal aldi. 100 kilo
oldu bence; sence?

3. CS:GO nedir ya? Turkiye'yi resmen kasip
kavurdu. Hatta bir arkadasim CS:GO’nun
grafiklerinin AC Syndicate'in grafiklerinden
dahaiyi (!) oldugunu soyledi. Bence o kadar
glzel bir oyun degil. Sen ne dlstniyorsun
Tuna Abi?

Kotii bir oyun kesinlikle degil, muhtesem
mi diye soracak olursan da 15 yil 6ncenin
oyunu neden tekrar pértledi, higbir fikrim
yok. Ama iyi bir miicadele oyunu, bence
sevilmesi ¢ok da garip degil.

4, Abi benim derginizdeki en sevdigim bolim
posta kutusu. Senin insanlara samimi yak-
lagimindan dolayi oldugunu distintyorum.
Sen olmasan nasil olurdu bu dergi dlstne-
miyorum.

Bu bir soru degilmis. Tegekkiir ediyorum;
beni siz var ettiniz, ben aslinda hayali bir
kahramanim. Gergekten bir nevi 6yleyim

ama o konu uzun, sonra anlatirm.

5. Abi onerebilecegin kitap ve muizik var mi?
Var. Bak bu yaglarda Shibumi okumak ¢ok
iyi; sonra benim yagima gelip okursan
cok yavan geliyor. Sonra 1984'ii falan

da bu vakitte oku. Dune oku. 2001 Uzay
Efsanesi’ni oku. Miizik dnerisi zor yalniz;
ben nereden bileyim sen Demet Akalin mi
seviyorsun, One Direction mi, Yilmaz Mor-
giil mii (Hepsi de ¢ok fena oldu, toparliyo-
rum.), Megadeth mi, Green Day mi, Muse
mu, Dimmu Borgir mi... Dimmu Borgir
yeni albiim niye yapmiyor, bir séyler misin
bana? Kovenant vardi bir de ah ne ¢ok
severdim; onlar da kayboldu gitti.

6. Abi ortada g0yle bir iddia var: 2017'de PS5
gelecekmis! Nedeni ise PS4'lin glicl yetme-
yebilirmis. Bu konu hakkinda ne biliyorsun
Tuna Adabey?

Ortada bir ¢esit PS4.5 soylentisi var. Biraz
daha giiclii islemci, 4K destegi gibi 6zel-
likler var ama PS4.5'a 6zel oyun yapilma-
yacak; sadece PS4 oyunlari bu sistemde
daha iyi goziikecek gibi goziikiiyor.
Yapsinlar valla, yasasin kapitalizm!

7. Neyse abi sorularim bu kadar. Yayim-

=
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larsaniz ve ayin mektubu segerseniz gok
sevinirim. Nisanin sonunda dogum ginim
var. Benim igin ¢ok giizel bir dogum gunu
hediyesi olur. Gorlsliriiz Tuna Adabey!
Nisan'in tam olarak kac¢i oldugunu
soylemedigin igin
hediyeni gecikmeli
verecegiz ¢linkii
tam inandirici
gelmedin! Saka
saka, oyununu
helikopterle yol-
ladi Aral, yakinda
caddeye, bir yere
diiser. Takipte kal!
Utku Egemen UMUT

ArAL

AYIN MEKTU3UNA
ARALIN HEDIYESI
Just Cause 3 (PS4)

Q)

e

OYNAMAK YA DA OYNAMAMAK...
Merhabalar LEVEL ailesi ve sana da merha-
ba ey gamer’larin sahi Tuna Abi. Sonunda
soru sorma girisiminde bulundugum icin
kendi adima mutluyum. Bu arada nasilsin
Tuna Abi? Hayat nasil gidiyor? Umarim
iyisindir. Direkt konuya girmek gibi olmasin
ama derginizi Subat 2015'ten beri takip
ediyorum. Geg olsun gu¢ olmasin demis
atalarimiz. Derginizi ilk defa inceledigimde
‘adamlar yapiyor be’ demedim desem yalan
olur. Onca yildir derginizi istikrarli ve glzel
bir sekilde yayinlamanizi can-1 gontlden
tebrik ediyor ve sorularima yavastan gegi-
yorum..

Selam Ezgi. Ezgi erkek ismi de olabili-
yor sanirim, senin cinsiyetin tam olarak
nedir? Bir niifus cilizdani 6rnegi yollar
misin? Boylece senin bilgilerinle bolca
hat acabiliriz! Dur bak ¢ok giizel hikayem
var; gecen polis aradi beni, dedi hakki-
nizda sikayet var. icimden dedim ki kesin
dolandiriliyorum su an, ama bir baktim
benden sikayetci olan kadinin ifade-

sini okuyor polis. Dedim olaylar ciddi.
Sonra emniyete gittim, dangalagin teki
benim TC kimlik numaram ve bilgilerimle
kadinin hattini calip bagka birinin iistiine
gecirmesin mi? Bir de bana hemen para
cezasl kesmigler, harika oldu her sey.
Dedim 6demem deli misiniz? Masayi
falan dagittim orada hep, simdi kodeste-
yim... Uzun lafin kisasi su kefaleti 6de de
cikayim be Ezgi, olmaz mi? Hadi ablam
be. (Abim?)

1. Ben FPS, aksiyon tarzi oyunlari oynamak-
tan hoslaniyorum ve ayni zamanda oyunlarin
hikayesine de 6nem veriyorum. Bana hem
FPS ya da aksiyon olup hem de hikayesi
insani etkileyen bir oyun onerebilir misin?
Oneriyorum: Escape from Ankara Emni-
yet Amirligi. Hem hikaye giizel bak (Yu-
kandaki olay.), hem de ana karakter ¢cok
havali. (Ben.) Olmaz mi? Pekala... The

Sefik buradan ayrildiktan sonra bilgisayar
basinda oturup video cekmekten mobil hayata
elveda dedi. Otur ye, otur ye, otur ye derken de
Oyle bir hal aldi. 100 kilo oldu bence; sence?

Last of Us'a bak PS3 veya PS4'iin varsa.
Quantum Break de konulu, aksiyonlu, PC
ve XONE'da var. Bunlar olmazsa cesitli
RPG oyunlarini denemeni tavsiye edece-
gim. Witcher 3, Dragon Age: Inquisition
gibi...

2. Son zamanlarda hosuma giden ¢ok fazla
oyun bulamiyorum nedense. Acaba benim
mi oyunlara ilgim azaliyor yoksa oyun
piyasasi su siralar durgun ya da artik insani
etkileyecek diizeyde oyun Uretemiyorlar mi?
Senin de dyle hissettigin oluyor mu?
Piyasada bir durgunluk kesinlikle var,
ondan siiphen olmasin. Lakin ilgin aza-
liyor da olabilir, o da normal bir siireg.
Ben artik iyice Persembe pazari sahibi
gibi oldum; ne olursa ilgi gésteriyorum,
ne popiilerse sans veriyorum, oyun olsun
yeter diyebiliyorum zaman zaman. Ha
eskisi kadar etkiliyor mu oyunlar beni?
Asla...

3. Su siralar dizilere baya sardim. Acaba ne
izlesem diye kara kara diglindigim de olu-
yor. Bana sitcom, polisiye ya da bilim kurgu
tarzinda birkag dizi 6nerebilir misin?
Dizilere sarmayan mi kaldi zaten... Her
sey de Lost'la basladi, sdyleyeyim. Sit-
com olarak Modern Family diyorum. Poli-
siye pek bilmem, sikiliyorum onlardan. $u
siralar siiper kahraman dizileri revacta
ama onlar da yani... Gotham iyi, The
Flash iyi. How to Get Away with Murder
ve Fargo da diger onerilerim.

4, lleride yazilim miihendisligi okuyup
saglam bir oyun firmasina girip bir oyunun
yapim asamasinda yer almayi ¢ok istiyorum.
Ama bazi endiselerim var. Universiteyi yurt-
disinda okusam saglam bir oyun firmasina
girme sansim yUkselir mi? Ayrica bu iste iyi
para ve kariyer yapma olanaklari var mi? Ve
gerceklesme ihtimali diiglik mU yoksa hayal-
lerinin pesinden ‘run Ezgi run’ mi dersin?

Bu olayin ¢éziimiinii bulmusgsun aslinda:
Universiteyi yurt diginda okursan orada
calisma olanagin ¢ok daha fazla olur.
Burada liniversite okuyup yabanci oyun
firmasina kapak atmak ¢ok daha zor. Bu
formiilii uygularsan 6niin acik, bence
denemeye deger.

Eger sorularimi gorir ve cevaplarsan, Ustline
bir de yayimlarsan (Arkadaglarima hava
atmak ¢ok eglenceli olur) diinyada benden
mutlusu olamaz. Saglicakla ve neseyle kal-
maniz dilegiyle. Bol headshot'li kill'ler...

Gorusiriz Yirekli Ezgi. Yine yaz, yine
bekleriz...
Ezgi YUREKLI

30 GUNLUK SERUVEN

Herkese merhabalar LEVEL tayfasi. Nasilsin
Tuna Abi ? Ben iyiyim. Bu benim size tgtncu
yazigim ancak bu da yayinlanirsa ikinci yayin-
lanan mektubum olacak.

Abi benim sizin dergi ile ilgili bir hipotezim
var. Bu hipotezim bugiin dogrulanmis sayila-
bilir eger cevaplarsaniz ya tamamen dogru-
lanir, ya da yanlis bir hipotez oldugu ortaya
¢ikar. Hipotezim ise sizin dergiyi hazirlayip,
baskilayip marketlere gondermenizin 30 giin
strmesi. Bunu dislinmemim sebebi sunlar:
Ben Subat sayisini ayin birinde bulabildim

ve aldim ancak Mart sayisini ayin birinde
gittigimde bulamadim, daha gelmemisti. iste
hipotez bu olaydan sonra aklima geldi ¢linku
eger dediklerim 30 glin surtyor ise bula-
mamam gayet normaldi ve bunu test etmek
icin ayin ikisinde bir daha gittim ve buldum.
Sonra bu hipotezi bir kez daha dogrulayan
sey ise Mart'in 31'inde Nisan sayisini bulmam
oldu. Neyse bu kadar bilimsel konugsma yeter
diyerekten ylksek misaadenizle sorularima
gegiyorum,

Yari yolda seni kaybettim Burak. Mart'lar
Nisan'lar, 30 giinler falan derken bana
bye bye... Dergiyi hazirlamak 25 giin
kadar siiriiyor, sonra baski ve dagitim

var -ki orada neler oluyor biz de pek takip
etmiyoruz. O kismi da zaten anladigim
kadariyla sen iistlenmissin. Bize de haber
gegsene arada?

1. Abi biz oyunlardan Turkler harig her milletin
her seyini 6grendik. Bunda Assassin’s Creed
serisinin buyUk payi var -ki ben AC serisini
cok severim ama bu baska bir soruya... Diyo-
rum ki LEVEL tayfasi ve ben (Ego mode :ON)
birlikte bir oyun yapsak. Osmanli'yi konu
alsa, Fatih'ten tut Kanuni'ye kadar bir strl
padisahin yaptiklari savaslari, fetihleri yeni-
likleri falan konu alsa, oyunu oynayan kisi ise
olaylarin tam ortasindaki bir asker olsa, FPS
acidan gorllse, vurulunca yavaslasa, Mirror's
Edge gibi sadece elimiz gozikmese falan
nasil olurdu? Biraz fazla hayal glicu barindi-
ran bir fikir olsa da bence biz yapamasak da
baska biri bu oyunu yapsa bayagi efsane olur.
Tiirkiye ekonomik olarak (Baska birgok
anlamda da...) gociik bir lilke oldugu igin
dedigin tarzda oyunlar bu ililkede iireti-

LEVEL




POSTA KUTUSU

lemiyor. Bir siirii insani istihdam etmen
lazim -ki hepsi kaliteli insanlar olacaktir,
maliyet ¢ok, bir dolu zaman lazim, pazar-
lama lazim, emek ve sabir lazim. Oysaki
bildigin lizere Tiirkiye artik cakallarin ve
kisa yoldan parayi vurmayi hedefleyenle-
rin hakimiyetinde. Bu is olmaz, sorry.

2. Abi sen de benim gibi sadece ACU'yu
oynaylp @#& gibi oyun diyenlere sinirleniyor
musun? Sahsen nerdeyse tim AC'leri oyna-
digim icin bayagi sinir oluyorum ¢linki Unity
kotl olsa da -ki bence yine eglenebilecegin
bir oyun- serinin diger oyunlari efsane. Simdi
biri Unity'yi oynayip seriye berbat deyince
Ezio, Altair, Connor ve Edward’a ayip oluyor
(Ozellikle Ezio'ya glinkii hikaye de adam da
mekan da muthis). Siz bu konuda ne dusunu-
yorsunuz?

AC serisini elbette Unity ile kisitlamak
olmaz lakin hi¢bir AC oyunu da klasik
olacak kadar iyi degildi. Cok kotii bir seri
demek dogru olmasa da tercih edilmeme-
sini anlayabiliyorum. Mekanlar, atmosfer
ve detaylara gosterilen 6zen inanilmaz
ama, o konuda kimse laf edemez!

3. Abi aklima gelmisken sizden oyun tavsiyesi
alabilir miyim? Not: Daha ¢ok FPS/third
person view, macera, hikaye bazli, gatigmali,
biraz hoplamali ziplamali oyunlardan tavsiye
ettiklerin varsa onlar oncelikli.

Yasasin Market boliimii!

4, Bu aralar DC filme verdigi 6nemi arttirdi.
Ne bileyim Batman v Superman, Suicide
Squad falan derken bence bu is uzar gider.
Bence Injustice: Gods Among Us'in filmi
¢tksa Deadpool bile kenarda pisar. Oyununu
oynadiysaniz bilirsiniz bizim ekip bir kaza
sonucu paralel bir evrenen gegis yapar ve
orda buyuk bir strprizle karsilasirlar. Joker'in
kurdugu bir tuzak yuziinden Lois Lane 6lmus,
Metropolis yerle bir olmustur. Tim bunlarin
meyvesi olarak Superman kotl olmus, ona
karsi gelenleri gozlnl kirpmadan ortadan
kaldiran bir tipe dontsmustur. Bizimkiler
anlamadigim bir sebepten otlrl paralel
evrendeki Superman’i durdurmak igin yardim
etmeye karar veriyorlar. Neyse reklam yapip
bayagi spoiler verdikten sonra soruma geri
donlyorum: Acaba DC Injustice'in filmini
ceker mi?

Valla su siralar neye sardigimi mi hisset-
tin, ne yaptin ama asin keyifle okudugum
Injustice ¢izgi-romanindan vurdun beni.
Aynen dedigin gibi ¢izgi-romani okur-
ken dedim ki, “Oha bunun filmini niye
yapmazlar?!” Bence senaryo mitkem-

mel, aksiyon cok iyi, karakterler harika.
Ustelik iinlii kahramanlar da arada éliiyor
ediyor, dramatik olaylar da dolu. Herkes
bu ¢izgi-roman serisini okusun derhal!
Sonra da filmini yapsin birileri!

5. Bu soru oyunlardan ziyade bir nevi hayat
sorusu olacak bastan uyarlyim dedim: Abi
sizce bir erkekle bir kizin kanka olmasi
normal mi (altini giziyorum kanka. sevgili
degil)? Bence normal ama gogu kisi bizi
konusurken gordtuglnde "Ooooo Burak ...
y1 seviyo ooooooo!!" deyip duruyor. Siz ne
dustinlyorsunuz bu konuda ya da sizin hi¢
kiz kankaniz oldu mu?

Simdi oradaki dalga gegme mevzusu
elbette yasla ve okul ortamiyla gelen bir
sey fakat erkek ve kadinin kanka olmasi
biraz zor. Hele iki tarafin da sevgilisi
yoksa ve sikca goriisiiliiyorsa konu hizla
“kankaliktan” uzaklasiyor. Cok az erkek
karsi cinsi yakin arkadas statiisiinde
tutabiliyor, bunu yapabilen yegane
kigilerden biri de benim ama ben zaten
hep bu konuda asiri aykin oldum, kendim
gibisini de gormedim.

6. Abi siz ayin mektubunu nasil segiyor-
sunuz? "Ayin mektubu gel bakalim bize
neler yazmigsin” demenden dolayi kura ile
belirliyorsunuz diye bir distunceye kapildim.
Ayrica ayin mektubuna Aral Game hediye
oyunu neye gore veriyor?

Ayin mektubunu segerken énce o giin ne
yedigimize bakiyoruz. Karbonhidrati bol
bir sey yediysek o ay gelen 8 ve 19. mek-
tuplan ayiriyoruz ve yirtiyoruz. Sayet ki
protein almigsak diger mektuplari okuyor
ve... Bu soruya verebilecegim mantikh
bir yanit yok. Aral konusunda da yok.
Konu hepten ruhani!

Abi sorularim bu kadardi. Cevaplarsan ve
yayimlarsan gok sevinir, sevingten evin
duvarlarini yikarim,

Evsiz kaldiniz su an o zaman Burak?
Neyse, gelecek ay dergiyle birlikte siva
ve boyasi yapilmig, yalitimh duvarlariniz
dergiyle birlikte hediye! iyisin haydi...
Burak ORUK

FARKLI OYUNLAR SEVMEK
Merhabalar, ben derginizi Mayis 2015'ten
beri takip ediyorum. (Kusura bakmayin, daha
yeni sayilinm.) izninizle sorularima basliyo-
rum. (Konuya fazla hizli mi girdim acaba?)
Biraz hizli oldu ama problem degil, biz de
hizli baslariz. Hos geldin!

1. Derginizi yeni takip etmeye baglamamin

PSP iyiydi gercekten. O vakitte ikinci analog kolu
eklemis olsalardi, cok daha fazla is yapard..

nedeni daha onceden bilgisayar sahibi olma-
mamdi. Dayim yeni bilgisayar alinca eskisini
bana dogum guinl hediyesi olarak verdi. Ben
de oyun hayatima basladim. Herkesin bitirip,
hos bir ani olarak sakladigi oyunlara ben
daha yeni yeni baslyordum. (Bkz. bu maili
yazdigim hafta bitirdigim Portal 2.) Sizce ¢ok
mu geg kalmisim?

Bu tip klasik oyunlarin zamani yok aslin-
da. Senin hosuna gittigi siirece oyunlar
zamansizdir. (Bunu sosyal medyada liitfen
paylasin!)

2. ilk oynadigim sistem PSP idi. UMD'leri
falan vardi, hos bir aletti anlayacaginiz. (Hayir
aglamiyorum, gézime toz kagti.) Kendimi
bildim bileli arabalara zaafim vardir. Tahmin
edebileceginiz gibi en sevdigim oyun Burno-
ut serisiydi. Bence efsanevi bir seriydi. Hatta
EA'in en blyuk hatalarindan biriydi Burnout
serisini sonlandirmasl. Siz ne dislnuyorsu-
nuz bu "efso” seri hakkinda?

PSP iyiydi gercekten. O vakitte ikinci ana-
log kolu eklemis olsalardi, cok daha fazla
is yapardi. Ah Sony... Burnout konusunda
da kesinlikle haklisin. Cok iyi bir oyundu,
keske yenisi gelse!

3. Bilgisayarlara geri donelim... Bilgisayarim
“Varlik iginde yokluk gekmek" deyiminin
anlami. Bu abidik gubidik lafimin agiklamasi
su; Intel Core i7 ve 8 GB bellek var. Ancak
GTX 540M GPU'su var. Bu tir bilgisayarlara
yonelik bir oyun onerebilir misiniz? (Market
bolimu harig.)

Zor sordun. Diimdiiz bir oyun tiirii tav-
siyesi sorsan bile zorlaniyorum, simdi
hepten iptalim... Bioshock oynasana,
siiper oyun!

4. Hazir konu oyundan agilmisken (LEVEL
dergisine yaziyorum ne konusu olabilirdi

ki bagka?!?) Turkiye'de LoL-CS:GO-Dota 2
lclemesine bulagmayan sinirli sayida insan-
lardan biriyim. Kabul ediyorum, cidden tuhaf
oyunlar oynuyorum. Kime sorsam “O ne la?"
gibi tepkiler aldigim BeamNG. Drive, Besiege
gibi oyunlar oynuyorum. (BeamNG.drive
simulasyon, tam oyun sayilmaz ama yine de
hos.) Cogu insanin aklina bilgisayar oyunu
denince LoL-CS:GO-Dota geliyor. Sizce Turk
insani niye bu tur oyunlar ¢ok tuttu?

O bahsettigin li¢ oyun karsilhikh miicade-
leye dayanan oyunlar oldugundan ve hizla
oynanabildiginden, bir ¢esit cerez oluyor.
Senin oynadigin oyunlar da tam Sefik ve
Kiirgat tarziymis gibi geldi bana... Sen
kimseye bakmadan, kendi zevkine gére
devam et derim.

Sorularim bu kadar. Dogum giiniim 1 Nisan,
yayimlarsaniz ¢ok hos bir dogum glint hedi-
yesi olur. Simdiden tesekkir ederim.
Gecmis dogum giiniin kutlu olsun Tamer.
Goriigliriiz...

Tamer Alkim TOKUG
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OKUR iNCELEMESI

Yapim From Software Dagitim Bandai Namco Tur Aksiyon, RPG Platform PC, PS4, Xbox One

Okur Incelemesi
Dark Souls Il

From Software'in ilk olarak Demon Souls
ile bizlere sundugu cezalandirici oyun
sistemi, cesitli sebeplerden dolayi Dark
Souls adiyla yoluna devam etmisti. Firma,
¢ikardigr iki Dark Souls oyunun ardindan,
PlayStation 4'e 6zel olarak hazirlanan Blo-
odborne ile oldukga biytik bir hayran kitlesi
kazandi. Simdi ise heyecanla beklenen Dark
Souls 3 elimizde ve Karanlik isaret'in uzun
hikayesine son noktayl koymaya hazir.

Bir mezarlikta gozlerimizi agarak bagliyor
hikayemiz. Kisa slirede asil amacimizi 6g-
reniyoruz. Tahtlarini terketmis olan 4 lordu
geri getirip, Ik Ates'i tekrar canlandirmamiz

gerekiyor. Serinin her oyununda oldugu
gibi, oyunda ilrledikge hikaye derinlesiyor
ve serinin takipgileri igcin glizel strprizleri
barindiriyor.

Maceramiz boyunca 6nceki oyunlardan
hatirlayabilecegimiz bir cok mekan ve ka-
rakter ile hasir nesir oluyoruz. Aradan gegen
asirlar neredeyse her seyi degistirmis olsa
bile, dolastigimiz yerlerde hep bir tanidik-
ik hissiyati bulunuyor. Onceki oyunlarda
karsilastiginiz esyalar, yeni isimler ve size
gegmisi hatirlatacak bilgiler ile gelebiliyor.
Onceki Dark Souls oyunlarina oranla,
grafiklerde ciddi anlamda bir gelisme var.

2. Oyunun tanitim filmlerindeki grafikleri

ile son versiyonu arasindaki farklar, bir gok
oyuncuyu kizdirmist. 3. Oyunda ise bu
hataya dugtilmemis ve neredeyse hicbir
fark yok. Bloodborne'un grafiklerini daha
da gelistiren oyun, dolastigimiz diinyanin
atmosferine blyuk bir katkida bulunuyor.
Atmosfer demisken, 2. oyun hari¢ tiim Souls
oyunlarinda galisan ve Bloodborne ile geri
donen yonetmen Miyazaki'nin etkisi kendi-
sini hemen belli ediyor. Daha ilk boltimde,
blytk bir savasin izlerini tagiyan bir sehirde
oyuna basliyor ve ilerledikge daha tehlikeli
fakat gorkemli mekanlarda bulunuyoruz.
Bloodborne'un oyun tzerindeki etkisi
hemen fark edilebilir durumda. Fakat burasi
Lovecraft'in hikayelerinden firlamis, kasvetli
mekanlardan ¢ok, ¢arpik bir masalin gor-

kemli ve urkutuct diyarlarinda gibiyiz.
Dusmanlardan, oyunun diyarlarina kadar her
seyin bizi 6ldirmeye calistigi bir dlinya-

da, daha iyi silahlara sahip olmak sart. 2.
Oyunda birkag silahta karsilastigimiz 6zel
yetenekler, artik her turll saldir ve savunma
esyasinda bulunuyor. Bu yetenekler kilig
cekme tekniginden, kiguk ates toplari
atabilme veya kucuk bir bedel karsiligi
kendimize gliglendirme gibi farkli sekillerde
karsimiza cikiyor.

Oyunda bazi eksikler mevcut. Mesela
karakter diyaloglari konusunda, ilk iki oyuna
gore daha sig gibi. Ayrica 6zgurce dolasip
kesfedebileceginiz daha az alan bulunmak-
ta. Onceki oyunlara gore daha kolay olmasi
ise gorece bir eksi sayilir. PC lizerinde bazi
teknik sorunlar, oyunda ilerlemeyi zorlastirsa
da, bir kag yama ile dizeltilebilecek prob-
lemler olarak kabul edilebilir.

Sonug olarak Dark Souls 3, dnceki iki oyu-
nun aksine, Demon Souls ve Bloodborne'un
iyi yanlarini birlestirip daha iyi bir tecrubeyi
bizlere sunuyor. Dark Souls serisinin en iyisi
olmus diyebiliriz. m
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ARTI Saglam gorsellik. Serinin en iyisi
EKSI Diyaloglar sig. Ozgiirliik az
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OKUR iNCELEMESINE
ARAL'IN HEDIYESI
LEGO Marvel’s
Avengers (PC)

Yaraticiliginizi, Turkgenizi ve oyun bilginizi gosterin,
her ay bizden surpriz bir oyun kazanma sansi yakalayin!
inbox@level.com.tr

Ayin Kazanani
Solufain Despana







MAYIS SAYISI

IKKARSINIZDA 2016'NIN
EN IYI ICATLARI

» Nikleer Fiizyon enerjisinin eli kulaginda

» Antimadde evreni olabilir mi?

» Davranigsal bagumliklarin madde bagumliliguyla baguntist

» Efsane Avcuari'nin veda réportajt

» EL Nino zerinde sorf

Ayrica yent icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging gorseller
ve videolar, Popular Science dergisinde sizi bekliyor.

SADECE
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MAYIS SAYISINI SAKIN
KACIRMAYIN!
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