


“MIEVILLE VE NEIL GAIMAN GBI
SAPKOWSKI DE ESKIYI ALIP YENILIYOR...
FANTASTIK TURDE TAZE BIR AGILIM.”

—~Foundation

“BU KITABI GERGEKTEN, GERGEKTEN
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DUNYASINDAKI HICBIR KARAKTER

SIYAH-BEYAZ DEGIL. GERALT VE
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GRININ BIR TONU.”
—The Deckled Edge

“DUNYADAN BIKMISLII VE SAYISIZ
SAVASTA GELISTIRILMi$ GOGLERI,
GERALT'I BBYLESINE iLGING BIR

KARAKTER YAPIYOR.”
—Edge
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Gegen ay dort konuyla uzun uzun ugrastik. Sayayim...

1. Emre ile Heroes of the Storm 2.0'l beklerken kendimizi
kaybettik, konusa konusa oyunu eskittik.

2. Dawn of War 1l geldi mi, kodu niye en basta ¢alismadi, sim-
di dogru kod geldi, hah galisti derken oyundan soguyorduk.
3. Call of Duty'nin 2. Dinya Savagi'na donlsunu nasil kutla-
yacagimizi ve oyunu dergiye yetistirip yetistiremeyecegimizi
tartigip durduk.

4, Marvel Vs, Capcom: Infinite'i kapak yapip 6zel kitapgik ve
32 posteri ne zaman verecegimizi... Bu da latife olsun. (Oyu-
nun yeni fragmani gok kot duruyor bu arada.)

Ve finalde, bu konustuklarimizin hepsini dergiye tasidik,
muradimiza erdik.

Heroes of the Storm'u kaginiz oynuyor, LoL'lin bilylstinden
kurtuldunuz mu bilmiyoruz ama oyun ¢ok sahane bir hal aldi,
girip bakmanizi oneririm.

Kapak konumuz Dawn of War Ill de tatmin edici sonuglar
verdi, incelemesi ilerleyen sayfalarda...

Call of Duty WWII ise simdilik iyi goziikiyor lakin bir oynanig
videosu gérmeden de fazla yorum yapmak istemiyoruz. Olay
2. Dlinya Savasi’na dondugu igin illa ki oyunu oynayacagiz
ama begeni oranimizi simdiden kestirmek gug.

Oyun diinyasinin duraksama aylarina girecegdi yaz aylari igin
onlemlerinizi almanizi tavsiye ediyorum ve sizi tika basa dol-
durdugumuz Mayis sayimizla bas basa birakiyorum. Hepinize
bol oyunlu giinler!
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LEVEL EKiBi

Emre Oztinaz

“Gorsel ybnetmen, Blizzard hisse
sahibi, FPS yildizi”
XN emre@level.comitr

Y @eoztinaz

Kurgat Zaman

“Editor, yazar, redaktor,

1. Dlinya Savag! gazisi,

farm tutkunu”

XX kursat@level.com.tr

Y @kursatzaman
@kursatzaman

Cem $anci

“Yazar. Gergekten yazar. Bir stir

kitabi var. Ve tabii ki bilim kurgu
fanatigi”

YW @cem_sanci

Ertugrul Siingi
‘RPG'ci, FRPci ve ekibin
en meggul insani.”

Y @ErtugrulSungu
§ /ertugrul.sungu

Ertekin Bayindir

“Korku oyunlari stadi, 386’larda bile
oyun oynamis bir neslin tyesi.”
XX ertek78@hotmail.com
§ /Ertekk 3 Elingath#2417
¢I', Ertekin Bayindir 3 ErtekK

Enes Ozdemir

“Online oyunlarin degismez
ismi, Uzak Dogu hayrani.”

3 @Ghostshoot  Ghostshoot#2708
@enesozdemirr1907 ¥g HolySword
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“Illuminae sadece
% 1si1k hizinda seyreden
" heyecan dolu bir dykii
degil, ayni zamanda
roman tidrind yeniden

. tanimlayan bir eser.
ve siradan insanlarin kahramanliklarina f #” Daha 6nce hig¢ bdéyle

dengesi bozulan hayatlar, gercegin bedeli

bir kitap okumamistim.

VICTORIA AVEYARD,
Ki1zil Kralige’nin
¢oksatan yazara

“Biraz askla, biraz da
Stanley Kubrick’in

2001’ ine yapilan
gondermelerle oriulmus,
ilginizin baska bir yere
kaymasina izin vermeyen
bir gorsel deneyim.”

BOOKLIST

“Uzay operasi,romantizm,
zombiler, hacker’lar ve
politik gerilimin
enerjik bir karisimi.”

SCOTT WESTERFELD,
New York Times
¢oksatan yazara
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Kiltlr & Sanat
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\Vayis

5 Mayis
Prey (PS4, Xbox One, PC)

9 Mayis
Birthdays: The Beginning (PS4, PC)
Strafe (PS4, PC)

11 Mayis
Minecraft: Switch Edition (Switch)

16 Mayis

Farpoint (PSVR)

The Surge (PS4, Xbox One, PC)
Injustice 2

(PS4, Xbox One, iOS, Android)

19 Mayis

Endless Space 2 (PC)

Fire Emblem Echoes:

Shadows of Valentia (3DS)

Skylar & Plux: Adventure on Clover Island
(PS4, Xbox One, PC)

23 Mayis

Disgaea 5 Complete (Switch)

Impact Winter (PC)

Mirage: Arcane Warfare (PC)

Samurai Warriors: Spirit of Sanada (PS4, PC)
Steel Division: Normandy 44 (PC)

26 Mayis

Get Even (PS4, Xbox One, PC)

Guilty Gear Xrd Rev 2 (PS4, Xbox One, PC, PS3)
Rime (PS4, Xbox One, PC)

Ultra Street Fighter II:

The Final Challengers (Switch)

30 Mayis
Don'’t Starve Mega Pack (PS4, Xbox One)
Star Trek: Bridge Crew (PSVR, Rift, Vive)
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BU OYUN Sizi OLDUREBILIR

GERGEK VE SANAL DUNYALAR
iG iGE GEGTI. OYUNLAR BIiR ANDA
FAZLASIYLA GERGEK OLDU.
ARTIK HERKESIN HAYATI
TEHLIKEDE.

OYUN SONA ERIYOR.
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Bunlari biliyor
muydunuz?



bayaql bayagl battlefieldin Ebunya Savasl tema
Sini alip basarili olmaslyla, Activision'in agzinin suy:
aktl ve “Seruyu koklerune dondorayorozt diyerek
epyenibir sey yaplyormus gibi bir imaj ¢iziyoria

Her ne kadar gordiklerimiz hosumuza gitse del
soyle oturup bir dusindugtmuzde bu oyun icin“Ge
nisletilmis Shadow of Mordortdiyebiliriz. Her seyin

inetik® fazlasi var iste oyunda, ne kastiniz onca yi
lizerinde calislyormus gibi gozukerek

Neymis, tek Kisilik senaryo, yok karanlik taraftak
bir komutanin rolind aimak falan:sBIRAKI

EA, billyoruz senin ne yapmaya calistigink=sanane

tek kisilik senaryomuztvar diyerek elestirileri ge

cistirmeye calislyorsun ama dinyanin en kapsam

Odlum buradad ne isimiz var, kocaman sayfami

E Neymis o2
biyorum Ki hikayeyi buradan baslatalim;okurla
irisi burada halledip asil hikayeyi digen
Eviadml Ya burayl okumazlarsa?

Bu. onlarin kaybl olur#&Albert Camus
KIlL Onu Albert Camus degil, Albent Einstei

gil, ayni zomanda b

Emre sayfalarin'yazarlardan geg gelmesing
delirdi, kendini kaybedip yazarlart odunia kovaladi
odunlari atese verip hepsini yak i

Kursat savag gemisi gormek, icini gezmek icin
Eronsa'ya gitti. ok bonem ve farkl bir Kisi oldu
gunu bir kez dana gosterdi

Emre Persona 5 sayfalarini yaparken fenalik
gecirdi, 0zel Japon Hastanesine kaldiriinca ken

diniserum hortumuyla bogmaya calisti. (Uza
bogu olaylarini hi¢ sevmiyor:

una bawn of War IIT'e kavustugunu sandi
ama oyunun inceleme kodu ak tive olmadigi iciry

Intihara suruklendi, Space Marine'ler tarafinda

0lumden dondardldal

Heroes of the Storm 2.01 beklerken Emre ve
una, LEVEL'In Wnatsapp grubunu fanboy. heyeca
lyla isgal etti,Kirsat baska Whatsapp grubuna

una bu ay, her yil oldugu gibl Metucon'u ziyaret

et tl, Ertugrul Singt adindak vatandasla da orada
arsilastl, ikinog sohbet etti. Ardindan da_hatlra ol

sun diye bu kotu fotografi cektl. Arkqdal« bey evde

retip Metucona gitmediginden bile supheleniyoruz

ir ucak sirketi. Seferlerimizde

tim oyun konsollari, dunyaca unlu c05play'cn¢
¢ urnuvalar Ve danasi bulunacaksTaman, geyi
aplyoruz elbette ama British Alvrwayls gercek
+ on LEVEL adinda bir yan ugak sirketi kurmus
a bizden cakmaresment










HABER

Boots on the ground

Kocaman bir IMAX salonunda tiim diin-
yayla ayni anda paylasilan yeni Call of
Duty yapimi, zaten daha dnceden sizdigi ve
bir stire dnce de agiklandidi gibi 2. Diinya
Savasi'ni konu eden ve bunu isminde de bas
bas bagirtan bir oyun olarak 3 Kasim 2017'de
karsimiza gikacak.

Yapimci koltugunda daha 6nceki CoD oyunla-
rindan tanidigimiz Sledgehammer Games var

ve yayinci da elbette ki Activision.

Bir fragmanla birlikte tanitilan oyun hakkindaki
en buyuk bilgileri E3 i¢in sakladiklarini rahatca
belirten yapimcilar, yine de bizimle bazi detay-
lari paylagmayi ihmal etmedi.

Daha 6nce 2. Diinya Savas! temali gok oyun
oynadigimiz igin, asil heyecan veren konu
olaylarin bu savasi konu edecek olmasi degil,
Saving Private Ryan (Er Ryan'i Kurtarmak)

ve Band of Brothers (Bremen Mizikacilari...
(Atiyor.)) isimleri o kadar ¢ok telaffuz edildi ki,
ister istemez herkeste bir hareketlenme oldu.
Sayet ki bu iki yapimi izlemediyseniz su an her
seyi birakip bunu yapin -ki CoD WWII, en ufak
su yapimlarin atmosferini tagirsa zaten oyuna
hasta olacagimizin resmidir. Bu Band of Brot-
hers havasini bir gesit “badi” sistemiyle oyuna
yedirmeye caligacagini belirten Sledgeham-
mer, oyun boyunca birlikte hareket ettigimiz
arkadaslarimizi gergekten dnemseyecegimizi
belirtiyor.

Tek kisilik bir senaryo ve multiplayer kisminin
bulunacagi agiklanan oyunun hikaye bolimi
1944-1945 seneleri arasinda gegiyor. Sava-

sin Avrupa ayaginda bulunacagimiz oyunda
Normandiya gikartmasina da katilacagiz,
Paris'i isgalden de kurtaracagiz, Belgika'ya da
ugrayacagiz ve nihayetinde Almanya'ya adim
atip savasa bir son verecegiz.

Oyunda bol bol donemin Unli silahlarindan
toplayacagiz. MG42'ler, M1903'ler, donemin en

havali makinelilerinden Grease Gun'lar... Bu
silahlarin her biri Sledgehammer stiidyolarina
gelmis ve yapimcilar resmen silahlar lizerinde
uzun uzun ¢aligmis. Atig poligonunda ses kay-
di da yine bu "authentic” silahlarla yapilmis.
Kahramanimizin ismi ise Red Daniels. Fransa
sahillerinde baglayan macerasinda ona yar-
dimci olacagiz lakin farkl siperlerde, farkli ka-
rakterleri gorecegimizden de bahsedilmekte.
Ve olayin multiplayer kismu... Farkli cok

kisili oyun modlari elbette ki CoD oyunlarinin
vazgegcilmezi ve burada da taraflan segtigimiz
Faction War, anlagmali olarak oynayabildigimiz
ve bir hikaye cercevesinde ilerleyen War Mode
gibi bélimler bulunacak. Bunlardan daha fazla
heyecan verici olansa hakkinda pek az bilgi
verilen Headquarters. Burasi resmen MMO
oyunlarindaki blyk sehirlerdeki meydanlari
andiran bir bulugma alani olacak ve CoD top-
lulugu burada bir takim aktivitelere bulagacak
-ki agiklanmayan kisim da buydu.

Zombi modunun da geri dénecegi agiklanan
"koklere donls"” oyunumuz, PS4 sahipleri igin
her anlamda daha once igerik saglayacak.
Oyunun PC ve Xbox One i¢in de gelistiriimek-
te oldugunu soylemeye de gerek yok tabii.
Acikgasi yeni CoD igin konusmak icin erken
lakin yepyeni bir fttristik CoD yerine, ayaklar
daha fazla yere basan bir CoD gérmiis olmak
bile yeterince iyi. AlImanlari bir de giinimuzin
teknolojisiyle pataklayalim bakalim... m
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Gold (Altin) Shards (Parcaciklar)

Gem (Kristal)

Yeni ranged assassin’imiz Geniji'yi
Overwatch’tan taniyoruz.
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HABER

FRP, LARP, turnuvalar

ve dahasi...

Metucon 2017 yine bomba gibi gecti!

DTU'niin artik geleneksellegmis fantastik

olaylar etkinligi Metucon, bu yil da her
zamanki yerinde, yine yogun bir kalabaligi
agirladr.
Tam 21 yildir fantastik edebiyati, bilim kurguyu,
masa Ustl ve canlandirmali rol yapma oyun-
larini, e-sporu ve alt kiltlrin pek ¢ok rengini
Tlrkiye'nin dort bir yanindan gelen merak-

Norse hakkinda

O kadar Norse denildi, birkag kelime
de bu konuda etmek lazim. Metucon
ailesi, bu sene Norse olan temasini,
sadece iskandinav mitolojisi olarak
degil, bunun yaninda “protonorse”
(Roma oncesi genel kuzey bolgesi),
Vikingler ve iskandinav edebiyati
gibi basliklarla da aldi. Ama ne kadar
farkli isim secilirse segilsin, Iiskan-
dinav mitolojisi, edebiyati, Vikingler,
yani Norse denildiginde akla epik
kahramanlar, savaslar, ticaret, kesif-
ler ve “mead” gelir. Baltalarla, kiliglar-
la savaslardan savaslara, kahraman-
liklara kosturan tanrilarinin yaninda
gururla Valhalla'ya

gitmeyi isteyen

savasgllar..

Metucon

da bu sene

herkesi bu

heyecana, bu

kahramanlik-

lara ortak etti.

llaryla yaymayi ve yagsatmayi amacayan
Metucon'un bu seneki temasi Norse'du. Fuar
alaninda, kostiim yarismasinda ve oyunlarda
Nordik esintiler bolca gorildu, yayini, baltasi-
ni, kalkanini kapan yerleskede firtina gibi esti.
ilk bagladigr gtinden beri Metucon, masa

Ustl ve canlandirmali rol yapma oyunlarinda
esi bulunmayan bir gesitlilik sunuyor. Gegen
sene, iki glinde toplam altmisin tGzerinde
masa Ustl rol yapma oyunu agilmisti ve bu
sene de World of Darkness, D&D 3.5, FAT.E,
Warhammer 40K gibi pek ¢ok sistemde,
gesitli setting'lerde, ¢ogu orijinal oyunlar oy-
natildi. Séyle soyleyelim, alandaki masalarin
tamami doluydu ve her masada en az alti kisi,
bir ¢cesit masausti oyunu oynuyordu.
Eskisehir LARP toplulugu da Metucon'un zi-
yaretgilerindendi bu sene. Agtiklari kocaman
stantta, canlandirmali rol yapma oyunlarinda
kullandiklari ekipmanlari sergileyen ekip,
etkinlik alaninin hemen digindaki alanda da
silahlariyla, diyaloglariyla oyunlarini strdtrdu.
Elbette tim alani cevreleyen stantlardan
bahsetmeden olmaz. Artik adini siz koyun;
her turli geek, nerd, otaku Urlinin satisl
gerceklesmekteydi. Anime tshirt'leri, poster-
ler, bardaklar, bardak altliklari, anahtarliklar,
heybeler, figlirler, mana ve health potion’lari...
Ne ararsaniz satigtaydi ve emin olun, herkes
mutlaka ufak da olsa bir seyler almadan alani
terk etmiyordu.

Bu stantlarda dikkat ¢eken korku sinemasi
dergisi Alacakaranlik’ da yayin hayatlarinda
basarilar diliyoruz. Nisan sayisi ilk sayilariydi;
destek vermek igin gordiginiz yerde dergiyi
satin alin.

Ve bilgisayar ve konsol oyunlari... Giriste

iskandinav esintili bir geminin eslik ettigi
holtin sonunda, kocaman bir projeksiyon
yer almaktaydi ve burada kiyasiya bir Mortal
Kombat micadelesi donmekteydi. Alanin
icerisinde ise yine bir bagka projeksiyonda,
bagka oyunlar oynaniyordu. Etkinligin yer
aldigi alanin alt katinda ise Blizzard onayli
bir Hearthstone turnuvasi gerceklesti.
Gesitli workshop'larin ve yarigsmalarin da
dizenlendigi Metucon'a ugrayanlar mutluy-
du, kagiranlar tzglin. Fakat merak etmeyin;
gelecek yil Metucon yine sizleri bekliyor
olacak... m
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Imparatorlugun askerleriyiz!

Battlefront Il, bizi karanlik tarafa davet ediyor

015 yilinda piyasaya ¢ikan ve ¢cikmadan
26nce bizi bir hayli heyecanlandiran Star
Wars: Battlefront, aslinda iyi bir oyun de-
gildi. Neden? Cuinkl herkes surada saglam
bir tek kisilik Star Wars oyunu beklerken,
sadece multiplayer'dan olusan bir SW
oyunu ¢ikmisti karsimiza. Haydi oyle olsun;
oyunun mekanikleri ve dengesi de maalesef
pek iyi degildi. (Gormemislikten begendik
tabii o donem.)

EA, gectigimiz ay Death Star'i patlatti
(Bomba anlaminda.) ve Battlefront Il'yi
duyurdu. Ustelik bu defa oyunda tek kisilik
bir senaryo kismi olacagini da aciklad.

Eyy EA! Sen kims-. Yok, boyle degil.
EA'cim... Bak bebegim; eger bu senaryo
kismini BF1'in zorlama senaryo parcgalari
gibi yaparsan yemin ederim gelip agzini
yirtarim, sagini da yolarim. (Su an ¢ok sinirli
bir teyzeyim.) Dlinyanin parasina sahipsin,
adam gibi bir senaryo yap delirtme adami!
Topuguna sikacagim yemin ederim! (Teyze-
den agir abiye gecis.)

Her neyse; iyi olmasini imit ettigimiz tek
kisilik senaryo kismindaki en glzel olay,
olaylari imparatorluk (Empire) tarafindan
gorecek olmamiz. Kahramanimizin adi Iden
Versio ve kendisi bir imparatorluk komu-
tani. Inferno Squadron adindaki bir birligi
komuta eden Iden, imparatorluk'un (itopya
gezegenlerinden bir tanesinde, Vardos'da
dogmus bliylimus. Babasi yine bir asker
olan Iden'in annesi ise imparatorluk poster-
leri hazirlayan bir sanatgl. Eh, haliyle Iden
de imparatorluk’un “karanlik” oldugunu
diisiinmiiyor ve isyancilari birer problem
olarak gortyor.

Olay bir Amerikan yapimi oldugundan ve
Star Wars da higbir zaman ¢ok derin psi-

kolojik 6gelere ev sahipligi yapmadigindan,
Iden'in aslinda imparatorluk'ta bir seylerin
ters oldugunu gormesi de zaman almayacak
ve yine "iyi tarafa” donecek fakat olsun, su
haliyle bile ortam heyecan verici.

Oyunun multiplayer kismindaki en 6nemli
degisiklik ise standart askerleri “Loadout”
segenekleriyle modifiye etmek yerine, tam
olarak bir sinif sisteminin oyuna dahil olacak
olmasi. Ayrica uzay savaslari da soz konusu
olacagi igin sahip olacagimi karakterin ya-
ninda, sahip olacagimiz gemiler de buluna-
cak. Tum bunlar da sinif atlayacak, kisisel-
lestirilerek daha genis bir oyun tecriibesi
sunacak.

Savas alanlarinda yine kahraman cagirmak
icin ¢esitli gli¢lendiriciler bulunacak ama bu
defa, belirli sayida gii¢lendirici topladiktan
sonra Kylo Ren, Rey, Luke Skywalker, Yoda
ve Darth Maul gibi karakterlerin kontrolline

oturabilecegiz. Bu karakterler de artik daha
¢ok yakin doviiste uzman olacak ve atiglara
daha az dayanabilecek.

Kasim'in 17'sinde piyasada olmasi beklenen
oyun icin ¢cok heyecanl sayilmayiz zira EA
g6z boyama konusunda son derece basarili.
Tahminimiz de yine bu oyunun biraz hafif
kalacagi yoniinde fakat yine de umudumuzu
kaybetmemeliyiz...

“Hope can’t save them” - Iden Versio. m
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SON DAKIKA!

The High Elves, Dark Elves, Lizardmen ve
Skaven'in oynanabilir irklar olarak yer alacagi stra-
teji bombasi Total War: Warhammer 2 duyuruldu.

Garip bir korku oyunu olan We Happy Few, fil-
me déniisiiyor. Alternatif bir 1960'lar ingiltere’si
resmedecek olan filmde maskeler takan ve
devlet tarafindan verilen haplarla siirekli enerjik
olan halkin neden bu durumda oldugunu, bu
haplara karsi bagisikhigi bulunan bir adam
anlamaya calisacak.

Alan Wake ve Quantum Break'in yapimcisi
Remedy’nin yeni oyunu, Xbox'in yaninda PS4'te de
yer alacak.

Bir DLC olarak planlandiktan sonra kendi
basina bir oyuna donen Uncharted oyunu, The
Lost Legacy, 23 Agustos'ta PS4 icin piyasada
olacak.

2009 yilinda ¢ikan ve donemi igin ok iyi bir ak-
siyon oyunu olan Bayonetta, kisa bir geri sayimin
ardindan aniden Steam'de belirdi. Oyunu 60 TL
odeyerek PC sahipleri de artik deneyimleyebile-
cek!

Tek gozlii ejderha, Masamune Date tarafindan
yonetilen Oshu bélgesini arginlayacaginiz Dra-
gon of the North eklentisi, Nioh i¢in 2 Mayis'ta
yayimlaniyor.

Heroes of the Storm‘a yepyeni bir harita geldi:
Hanamura. Evet, ilk defa bir Overwatch haritasi
HotS'da goriiltyor ve buna eslik etmek icin Genji
ve DVa da yeni karakterler olarak arenaya iniyor.

Yillarin eskitemedigi... Hayir. Yillarin aslinda
eskitmis oldugu Blizzard klasigi Starcraft, artik
bedava. Ustelik eklentisi Brood War ile birlikte!

DotA 2 oyunculari artik ranked maglar yapabilmek
icin telefon numaralariyla kayit yaptirtmak zorun-
da. Yani en azindan 4 Mayis'tan sonrasi igin...

90’larin en eglenceli yaris oyunlarindan biri
olan Micro Machines, Codemasters imzasiyla
Haziran ayinda PC, PS4 ve Xbox One'a geliyor.

Ve yine 90'lara damga vuran ama daha sonra da
bircok oyunla glinimiize kadar ulasan bir yarig
oyunu, WipEout da PS4'te WipEout Omega Col-
lection ile ¢ikartma yapacak. 7 Haziran'i bekleyin...

Nier: Automata'ya 3C3C1D119440927 adinda
bir DLC geliyor ve bu DLC ile ii¢ farkh arenada,
cesitli boss’larla savasacagiz. Buradaki boss
ise artik direkt kendi gevirisinde zira savaga-
cagimiz “patronlar’; gercekten Square Enix ve
PlatinumGames'in bagkanlarn olacak!

Guilty Gear’da ikinci raunt
O bir DLC. O bir tek basina oyun. O bir...

Urkiye sinirlari igerisinde kag Kisi

Guilty Gear Xrd REVELATOR oynuyor,
muthis bir merak igerisindeyim. (Tuna ben,
selamlar.) Bence bu sayi en fazla lg. Fakat
bunlardan bir tanesi de ben oldugum igin
REVELATOR'in devami kivamindaki REV
2'nin haberini burada okumaktasiniz.
REVELATOR sahiplerine parali bir DLC
olarak sunulacak olan REV 2, PS4'te kendi
basina, kutulu olarak satilan bir oyun
olarak da piyasaya gikacak. REV 2, oyuna
irili ufakl yenilikler getirecek ve bunlardan
en onemlileri, iki yeni karakterimiz. Onceki

oyunlardan tanidigimiz, pembe sacl ve kiligl
déviscglmuz Baiken'e el sallayin. Baiken'e
ek olarak da yepyeni bir karakter, Answer
aramiza katiliyor.

Jam, Haehyun, Raven ve Dizzy'ye hikaye
bolimlerinin de eklenecegi REV 2, hikaye-
nin sonuna da After Story adinda bir bolim
ekleyecek. Ayrica REV 2 ile birlikte tim
karakterlere yeni hareketler eklenecegi de
soyleniyor.

Anime stili dovls oyunlarina giris yapmak
istiyorsaniz, REV 2'yi 26 Mayis itibariyla PC,
PS3 ve PS4'te gorebilirsiniz. m

Japon stili vampir hikayesi
Bloodborne 2'yi beklerken, Code Vein'le

bulugmak

I1Prepare to Dine" climlesiyle Bloodbor-
ne'cularin heyecanlanmasina neden
olan Bandai Namco, bir stiredir Uzerinde

calismakta oldugu yepyeni projesini
duyurdu.

Code Vein adindaki yeni anime stili ak-
siyon JRPG, elbette tim “"Uzak Dogu'cu-
lar” mutlu etti. Gorsel agidan gayet sik
gozuken oyunun herhangi bir oyun igin
videosunu gorememekse tzdu.
Gelecekte gegecek olan oyunda, guglu bir
vampiri kontrol edecegiz. Digmanlarinin
kanlarini igerek gliglenecek olan bu vam-
pirle de bol bol zindanlari arsinlayacak ve
bu enteresan dlinyay! tanimaya ¢alisaca-
§i1z. Kahramanimizin (Veya kahramanla-
rimiz?) Gifts adindaki silahlari da oyunda
buylk bir onem tasgiyacak. Bu silahlar,
dismanlarimizin kanlarini igtigimizde
farkl sekillere girecek ve kahramanimizin

ozelliklerini degistirecek, yeni yetenekler
ekleyecek.

Vein adindaki gizli vampir toplulugunun yar-
dimini da alacagimiz oyun, 2018 yilinda piya-
sada olacak ve "tim blyuk oyun sistemleri”
i¢in hazirlanmakta. Buna Nintendo Switch'in
de dahil oldugunu tahmin ediyor ve ilerleyen
vakitlerde oyuna daha da yakindan bakaca-
gimizi bildiriyoruz. m
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Ankara’nin geleneksel oyun fuari,
bir kez daha...

E-Gameshow, yeni yerinde oyun severleri bekliyor

lektronik oyun Sektértinlin buyuk bulus-

masi olarak bilinen, LEVELIn da basin
sponsorlugundaki E-Gameshow'un kapilarini
agmasina ¢ok az bir sure kald. 11-14 Mayis
2017 tarihlerinde, yeni yeri Beytepe Kongre
Merkezi'nde ugunclsu gergeklestirilecek olan
etkinlik, oyun sektortindeki firmalarin yogun
ilgi gosterdikleri bir fuar ve ¢ok sayida semi-
nerler, konferanslar, yarigmalar ve gosteriler-
den olusan buytk bir sélen niteliginde.
Ankara Kalkinma Ajansi, Turkiye Oyun
Gelistiricileri Dernegi, Akil ve Zeka Oyunlari
Federasyonu, Turkiye Bilisim Dernegi ile birlik-
te ¢ok sayida firmanin katildigi etkinligin fuar
alaninda, bu yil 100'den fazla oyun gelistiricisi
drtnlerini katihmeilar ile bulugturacaklar.
Fuar katilimcilari sanal gergeklikten, Retro
konsol oyunlarina kadar, oyun sektoriindeki
tim suregleri izleyecekler ve deneme sansina
sahip olacaklar.
Konferans salonlarinda tnli oyuncular,

“Anne oyun oynamiyorum,

Youtuber'lar, gizerler, tasarimcilar, oyun ureticileri
ve oyun gelistiricileri ve girisimciler deneyimlerini
katilimcilar ile paylasacaklar.

Turkiye'nin en genis katilimli ve en blytk odulli

ders caligiyorum!”

eSpor dersleri sayesinde yeni bir devir basliyor

G iderek buylyen oyun diinyasi kargisinda
egitim sektorl de sessiz kalmadi. King-
ston firmasinin destegi ile izmir'de bulunan
Ekin Koleji, segcmeli kultp dersleri olarak
eSpor dersleri vermeye basladi.

Norveg'teki Garnes Vidaregdande Okulunda
bu yil uygulamaya konulan se¢gmeli eSpor
kultbl dersleri Turkiye'de pilot olarak uy-
gulanmaya baslandi. Garnes Vidaregaande

Skole, Ekin Koleji ve Kingston isbirligi ile
ortak olarak yurutulen projede, 6grencilerin
gelisen eSpor kilturiine adaptasyonlarinin
saglanmasinin yani sira el-goz koordinasyonu,
problem ¢ozme becerisi, takim ruhu ve iletigsim
becerilerini gelistirme hedefleniyor. Daha hizli
reaksiyon zamanlari igin refleks egzersizleri,
daha iyi bir performans icin dogru beslenme ve
fitness programlarindan da destek alindigi eS-
por derslerinde, d6grenciler keyifli bir 6grenme
ortaminda 21. ylzyil becerilerini gelistiriyorlar.
Kullibu segen ogrenciler 3 yil slre igerisinde
haftalik 2 saat egitim alacaklar. Kullip progra-
mina ogrenciler icin eSpor dersleri koyan okul
yonetimi diinyanin dort bir yaninda bulunan
ogrencilerin hayalini gergeklestirmis gibi go-
zlkuyor. Ekin Koleji 6grencileri, haftada 2 saat
oyun oynayacaklar ve bu oyunlar ile birlikte
bilissel yeteneklerini gelistirecekler. Ayrica
Turkiye'deki projenin ylritliclsi Ahmet BORA
ve Oguzhan BILIR, 6grencilerin haftada 2 saat

Cosplay yarigmasi, Unlt sunucularin anlattiklari
LoL, CS:GO ve Hearthstone turnuvalar, konser-
ler ve alan igi egitimler ve etkinlikler igin www.e-
gameshow.com adresinden kayit yapabilirsiniz. m

boyunca tek yapacagi seyin oturup oyun oyna-
mak olmadigini, bu oyunlarda kullandiklari ref-
leksleri, fiziksel dayaniklihgr ve glict arttirmak

adina caligmalar yapacaklarini belirterek yakin
gelecekte bu programin mifredata alinacagina
inandiklarini soylediler. m
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Seneler once agzimizda hos bit tat birakan oyun geri donuyor.
Siz yine de gordugunuz her seye inanmayin.
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Tarkov'dan kacabilecek miyiz

agimsiz Rus oyun gelistiricilerinin hari-

ka isler gikarmasina yabanci degiliz. Ug
bes yetenekli gelistiricinin bir araya gelip,
batidaki oyun stiidyolarinin onlarca milyon
dolar harcayarak yapamadigi oyunlari
hayata gegirdiklerine ¢ok kez sahit olabili-
yoruz. Bu konudaki érneklerden en garpici
olani, 2006'da karsimiza ¢ikan STALKER:
Shadow of Chernobyl oyunuydu. Gergi
oyunun gelistiricisi Ukraynali bir sirket olan
GSC Game idi ama oyun uzerinde ¢alisan
gelistiricilerin gogunun Rus kokenli Ukray-
nahlar oldugunu biliyoruz. Kaldi ki, Ukrayna
ve Rusya birbirinden bir tirli ayrilamayan
iki Ulke olarak bugtin bile savas halinde
kivranip duruyorlar.
STALKER'1 gelistiren ekip, oyun milyonlarca
satarak bir servet kazandiginda yapimci
firmadan bekledikleri primi alamadiklari
icin hizla dagilip kendi oyunlarini yapmaya
koyuldular ve o giinden sonra STALKER
efsanesi sona erdi. STALKER 2'yi hi¢
goremedik. O ekipten bazi gelistiriciler ise
buglin Escape From Tarkov'u gelistiriyor.
Oyuncular da Escape From Tarkov'u gor-
diklerinde ister istemez STALKER ile ben-
zerligin de altini giziyorlar ama gelistiriciler
bu benzestirmeden hic memnun degiller ve
oyunlarinin STALKER ile bir baglantisinin
olmadigini vurguluyorlar.

Bugtin karsimizda duran Escape From
Tarkov oyunu, aslinda uzun zamandir
bekledigimiz “gergekgi” bir FPS oyunu
olarak, zombilerin, mutantlarin Gizerimize
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kostugu STALKER ile gercekten de benzes-
miyor. Oyun, savas nedeniyle biytk bir yikim
yasayan Tarkov sehrinde hayatta kalmak ve
sehirden kagmak i¢in ¢arpisan savasgilarin
oykusunl anlatiyor.

Elbette, savas nedeniyle agir yikim yasayan
bir sehir ayni zamanda zengin olmak igin

de buytk firsatlar tagiyor ve oyuncular bir
yandan sehri yagmalarken bir yandan da
birbirleriyle catismak durumunda kaliyor.
Henlz Alpha asamasinda olan Escape From
Tarkov'un blylk ilgi gérmesinin asil nedeni
ise, gok gercgekgi bir oyun olmasi kadar, gok

N

detayl bir silah ve esya modellemesine sahip

olmasi. Oyle ki, bir silahi neredeyse vidalari-
na kadar ayirip bu parcalari bagka silahlarda
kullanabiliyorsunuz. Yani ¢ok zengin bir mo-
difikasyon imkanina sahipsiniz. Ote yandan
sadece silahlar degil, zirhlar, mermiler, ilk
yardim malzemeleri, askeri ekipmanlar, akse-
suarlar... Modern savas cephesinde bulabi-
leceginiz pek ¢ok detay bu oyunda fazlasiyla
var. Oyle ki, oyun ekraninda karsinizda bir
hedef imleci ile ylirimuyorsunuz. Ates etti-
ginizde silahin arpaciginda hedefi gérmeniz

gerekiyor. Tim bunlar siradan bir aksiyon/fps

oyununda goremeyecedimiz 6nemli detaylar.

Oyuncular iki farkli fraksiyon arasinda se¢im
yapmak durumunda. USEC, uluslararasi dev

sirketler tarafindan organize edilmis bir paral
asker grubu. Karsisinda ise dogrudan Rusya

Federasyonu tarafindan yonetilen bir diger

parali asker organizasyonu olan BEAR var. Bu

iki grup, Rusya ve bati diinyasi arasinda gli¢



ILK BAKIS

gosterisine sahne olan bir sehirde kiyasiyla
savasiyorlar. Oykiiden ve anlasildigi iizere,
oyunda adi resmi olarak gegmese de bu
savas bolgesinin Ukrayna oldugu kolayca
anlasiliyor, zira Ukrayna su anda ABD ve
Rusya'ya bagli parali asker gruplarinin sicak
catisma i¢inde oldugu eski Dogu Bloku Ulkesi
olarak, dykude gizilen resme tipatip uyuyor.

Yapimcilar yiyor ama ¢alisiyor

Escape From Tarkov, zaman iginde yavas
ama emin adimlarla gelisen bir oyun oldu.
Henlz Alpha asamasinda olan oyun, dogru
diizglin nisan alinamayan, yapay zekanin
avlanmayi bekleyen tavuk gibi oldugu yerde
durup saga sola ates agan “dlslk zekal” as-
kerlerden olustugu zayif bir yapimdan bugin
NPC'lerin zehir gibi askerlere donustigd, at-
tiginiz her adimda gergek bir catisma bolge-
sinde dolasiyor oldugunuzu hissedip gerildi-
giniz etkileyici bir oyuna dénligmus durumda.
Oyle ki, yapay zeka oyunculara tuzak kuruyor,
sizi gordliglinde hemen ates agip bagirip

cagirmak yerine sinsice yaniniza sokulma-
ya, ates acacak ve siper alacak uygun po-
zisyonlar bulmaya galisiyor. Ustelik oyunda
diigsmanin yerini saptamaniza yardimci
olacak radar ekranlari da yok. Ayni gergek
diinyada oldugu gibi, atesin nereden gel-
digini tahmin etmek ve diigmani goziiniizle
bulmak zorundasiniz. Dahasi, digsman son
derece sinsice yaklastigi i¢in kulaginizi

da dort agmak zorundasiniz. Clnki onlari
fark edebilmek igin sesler blylik 6nem
tasiyor. Yakininizda ayak sesleri duymaya
basladiginizda hemen yatip siper almaniz
gerektigini hissediyorsunuz veya lizerinize
bir sarjor mermi bosalmadan dnce oradan
kagip en yakin sipere saklaniyorsunuz.
Oyundaki bir sinif sistemi de bulunmuyor.
Karakterinize istediginiz yetenekleri siz
oynayarak kazandiriyorsunuz. Deneyim
kazandikga, oyun daha kolaylasiyor. Adim
atarken daha az ses ¢ikariyorsunuz, daha
hizli sarjor degistiriyor, nisan alirken daha
az titriyorsunuz, silahiniz daha az tutukluk

Kiyameti bes gece!
Post-apokaliptik cagda kurulmus ylizlerce oyundan bahsetmek mimkiin olsa da, iki saat sonra is ¢ikis saatinde o
tikis tikis metroblse binecegimize dahi slikrettiren bazilarini anmadan gegmeyelim.

yapiyor, ¢evredeki sesleri daha net duyabili-
yorsunuz. Kisacasi daha deneyimli ve tehlikeli
bir savasgiya donuslyorsunuz.

Baska oyunlarla karigtirmayin

Escape From Tarkov'u Ghost Recon Wild-
lands veya The Division gibi oyunlarla
karsilastirmak isteyebilirsiniz; agik diinya
olmasi, kafaniza gore her diismana girise-
biliyor olmaniz, her digsmanla ¢atismada
farkh taktikler uygulayabilmeniz gibi detaylar

S.T.A.L.K.E.R: Shadow of
Chernobyl (2007)

Uzunca bir gelistirme
asamasinin ardindan -tam
umudu kesmisken- yayinlanan
oynanis videosunu daha diin
gormusuz gibi, degil mi? Yalan
degil, GSC Game World'liin
nazarimizda kredisi Oyle azdi
ki, o videoda gorduklerimize
inanamamistik. Derken, bir
miiddet daha ertelendikten
sonra oyun piyasaya ¢ikiverdi
ve buradan Sibirya'ya uzanan
bug listesine, feci optimizas-
yonuna ve ¢iktigi giin bile
demode kalan grafiklerine
ragmen harika yorumlar aldi,
gordigimuiz en unutulmaz
FPS deneyimlerinden de biri-
sini yasatti. Henliz oynamadiy-
saniz Stalker Complete 2009
modunu kurarak baslamanizi
oneriyoruz.

Metro 2033 (2010)

Rus yazar Dmitry Glukhovsky'nin
milyonlarca satan, yayinevini
kose yapan eserinden uyarlanan
yapim, ntukleer savas sonrasi
topragin ust tarafi artik yasan-
maz hale geldiginden Moskova
metrosuna cekilen ve yer altinda
hayatta kalmaya galisan insan
irkinin, mutant bir irka karsi ver-
digi savasi konu aliyordu. Metro
2033 en az kitabi kadar basarili
bir yapimdi ve dnce THQ, sonra
da Deep Silver bu inegin siit ver-
me potansiyelini sonuna kadar
kullanarak 6nce devam oyunu-
nu, ardindan da her iki oyunun
Redux versiyonlarini ¢ikartti.
S.T.A.L.K.E.R kadar hardcore bir
deneyim sunmasa da Artyom'un
nefes kesen savasina dahil ol-
mak icin hi¢ de ge¢ degil, Metro
Redux'i Steam indirimlerinde
yakalarsaniz affetmeyin!

Bioshock (2007)
“Tanrilar ve Krallar giremez
Bobrek tasiniz varsa distirmenize
hayli katki saglayacak iki oyundan
sonra elbette Andrew Ryan'in
Utopyasini anlatan ve son dénem-
de tlkemizde de kitaplarina ulasa-
bileceginiz Bioshock! insanoglu-
nun edindigi her tirlu aliskanligin
ve ona Ogretilenlerin, o farkinda
olmasa bile yaraticiligini ve hare-
ketlerini kisitladigini diigtinen bir
ftdrist, tim bunlardan uzakta,
sularin altinda bir medeniyet
kurar ve kendisi gibi diiglinen tim
sanatgilari, bilim adamlarini ve
dusundrleri buraya davet ederse
ne olur? Bu soruyu olabilecek en
epik bigcimde yanitlayan Bioshock,
insan irkinin tim kosullar onun
lehine oldugunda dahi elindekileri
yok etme konusunda nasil bece-
rikli oldugunu beynimize ¢akan
muhtesem bir yapimdi.

"

Hellgate: London (2007)
Blizzard'in ikinci bagkanligina kadar
ylikselmis Bill Roper ve onun gibi
eski Blizzard galisanlarindan olugan
Flagship Studios bu oyunu duyur-
dugunda, tarihin en blytuklerinden
birisiyle karsi karsiya oldugumu-

zu diistinmustik agikgaslt. 2038
yilinda, ¢igirindan ¢ikmis bir yakin
gelecekte gecen Hellgate: London,
sevdigimiz Diablo konseptini alip
onu birinci/liglincl sahis kamerasi-
na gecirmeyi hedefliyordu ve bunu
saglam bir senaryo ile de destek-
leyecegini duyurmustu. Senaryo-
dan hi¢ sikayetimiz olmadi, hatta
oyunun simdiye kadar gordugiimiiz
en keyifsiz, en tekrara dayali savag
mekaniklerine, oynanisi etkileyen
buglarina, bir ttrli gelmeyen kritik
yamalarina ve tiim o yarim kalmighk
hissine ragmen kendisini oynat-
maya devam etmesine de yine o
hikaye sebep oldu.




agisindan iki oyunu benzestirebilirsiniz ama
acgtkgasl EST tam bir askeri similasyon iken
Wildlands eglencelik bir konsol oyunu olarak
kaliyor. Escape From Tarkov'u oynarken oyle
skill tusuna basarak diigmanin lzerine gokten
bomba yagdirmak, baska bir skill tusuna ba-
sarak karsinizdaki militani maymuna ¢evirmek
gibi hokus pokuslar beklemeyin. Bu oyunda ne
yapilmasi gerekiyorsa, ellerinizle, yeteneginizle,
son derece gergekgi sekilde yapmak zorunda
kaliyorsunuz. Elbette karsinizdaki rakipleriniz
de aptal degiller, ufacik bir hatanizi kendileri
icin avantaja cevirip Ustlinize mermi yagdiri-
yorlar.

Gegmiste, bu tlr agir askeri simulasyonlari
hayata gecirmeye calisan ¢ok proje oldu. Ne
var ki, oncelikle o donemin bilgisayarlarinin
kapasiteleri bu tur agir similasyonlari kaldi-
ramadi, ayrica hoplamali ziplamali, saga sola
ciuv ciuv ates etmeli, kakara kikiri yapilarak
oynanan Counter Strike gibi light FPS'ler
dururken, gercgekei similasyonlar pek ragbet
gormedi. STALKER bile, ki kendisi aslinda

orta kivaml bir aksiyon oyunudur, envanter
sistemindeki nesne kalabahgi yuziinden ¢gogu
oyuncuyu korkutmustu. Escape From Tarkov'da
bir silaha takabileceginiz yiizlerce farkl parga,
farkli ihtiyaclar igin yizlerce kigiik ekipman
var... Tim bu detaylarin gogu oyuncuyu korku-
tacagini tahmin edebiliyorum. Agikcasi, Escape
From Tarkov, 10-15 yasindaki, hizli aksiyon
oyunlarinda eglenmek isteyen gencleri degil de
25+ yaslarindaki, daha sabirli, daha ¢ekirdek
oyuncu kitlesini hedef aliyor.

Oyunun grafik kalitesi ise her glincellemeyle iyi-
ye giderken, optimizasyon sorunlari da giderek
azaliyor. Cok gui¢li oyun makinelerinde bile agir
¢alisan oyunun, piyasaya ¢ikmadan once ¢ok
agir bir optimizasyon asamasindan gegmesini
bekliyorum, aksi halde sadece binlerce liralik
pahall oyun bilgisayarlarinda calisacak ve bu
durumda ¢ok az insanin deneyimleyebildigi bir
oyun olarak, daha onceki denemelerden biri
gibi kaybolup gitme riski bulunuyor. Ben bile,
oyunu oynamak igin uzun zamandir heyecanla
beklerken, galistikga bilgisayari zorlayan ve
giderek daha agirlasan oyun nedeniyle bir siire
sonra oynamaktan sogudugumu itiraf etmeliyim
ancak bu tiir sorunlarin Alpha/Beta agsama-
larinda cok sik gorulduglini biliyoruz. Final
slrimiinde ise oyunun sorunsuz galigsacagini
umuyoruz.

Ote yandan, oyunun en giizel yan, bir hikayeyi
takip edebileceginiz tek kisilik modunun da
hazirlaniyor olmasi. Henliz o kismi géremedik
ama oyun piyasaya ¢iktiginda sadece birbirini
vurmak igin pusuda yatan multiplayer oyuncu-
larina degil, glizel bir oyki takip etmeyi seven
benim gibi single player tutkunlarina da hitap
edecek. m Cem Sanci
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Rastlanti mi? Hadi
canim siz de. Elbette,
tipki ST.A.L.K.E.R
gibi, Escape from
Tarkov'un yapim-
cilari da efsanevi
yonetmene bir selam
cakmislar, Ustelik
oyunun adinda ismini
gegirerek. Umuyoruz
oyun bittiginde de
yonetmenin adina
yakisir bir eserle
karsilagiriz ki tim isa-
retler de bu yonde.
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Yapim Bluehole Inc. Dagitim Bluehole Inc. Tir MMOFPS, Hayatta kalma Platform PC Web www.playbattlegrounds.com Cikis Tarihi 2017 son geyrek

PlayerUnknown'’s Battlegrounds
oy

Ik Gi¢ glinde 12 milyon dolar gelir, iki hafta icinde bir milyondan fazla satis,
100.000 anlik oyuncu. Sizce tum bunlar tesadUften ibaret olabilir mi?

ayZ o kadar uzun slredir hayatimizda

ki, artik herkesin anlatacak bir hikayesi
var. Yapimcinin oyunu “saldim ¢ayira mev-
lam kayira” mantigiyla gelistirmesinden, tg
senede bitirememesinden, kendisine yat
alip Madagascar'a dogru demir almasindan
tutun da, ilk ¢iktiginda oyuna verdigi pa-
rayla dolar alsam simdi ekran kartr alirdim
diye dalgasini gegen oyunculara kadar...
DayZ'nin basardidi pek ¢ok iyi seyden biri
de kendi igerisinden Battle Royal diye, sim-
dilerde insanlarin ¢ildirdigr bir oyun modeli
cikartmis olmasi.
PlayerUnknown ya da gergek adiyla Bren-
dan Greene, kendisi de bir ARMA 2 modu
olan DayZ'ye “companion” olarak ¢ikarttigi
DayZ: Battle Royale moduyla bu kadar ilgi
gorecegini bekliyor muydu bilmiyoruz. An-
cak mod o kadar poptiler oldu ki, DayZ ken-

di basina bir oyun haline geldiginde baskilara
dayanamayip modu ARMA 3 igin yeniden
cikartt. Battle Royal giderek popllerlesiyor,
PlayerUnknown'un basarilari da H1Z1 gibi

o siralarda popllerlesmeye baslayan bir
yapimi kendi konsolunda desteklemek iste-
yen Sony'nin dikkatini ¢ekiyordu. Neticede
Daybreak tarafindan gelistirilen H1Z1: King of
the Hill modu ¢iktiginda, direksiyonda oturan
isim de PlayerUnknown'dan baskasi degildi.
Simdiye kadarki CV'sinden etkilendiy-

seniz, kendisinin en blyik olayinin bu
sayfalarda erken erisim testini yaptigimiz
oyun oldugunu da belirtelim. Huzurla-
rinizda PlayerUnknown'un Battle Royal
turdnd hig olmadigi kadar ylksege tasidigi
PlayerUnknown'’s Battlegrounds.

Birak uyusun su deniz, kanatlarinin altinda
Bu oyun hakkinda -gerci bu hayli glig- her

turlt negriyattan uzak kalmayi basardiysa-
niz, muhtemelen akliniza H1Z1den ne farki
var gibi sorular gelecektir. PUBG, rakibinin
aksine seneden seneye degil, glinden gine
gelisen ve oyuncularin elestirileri ile sekille-
nen bir yapim. Kritik hatalar ve mekanikler-
deki can sikan aksakliklar ¢ok kisa slirede
gideriliyor ve en 6nemlisi de oyunculara
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PLAYERUNKNOWN'S BATTLEGROUNDS

cok kaliteli bir online oyun deneyimi sunuluyor.
Ulkemizde Nfinity Games tarafindan Tirkge
olarak oyunculara ulastirilan yapim, gorup go-
rebileceginiz en problemsiz matchmaking sis-
temlerinden birine sahip. Tek bir tusa basarak
maginizi ayarlayabiliyorsunuz ve sonraki dakika
icinde de kendinizi ugaktan atlamis ve havada
slizilUr halde buluyorsunuz.

Evet, oyuna basladigimizda cinsiyetimizi ve
gorintiimuzu belirliyor, dolabimizda bulunan
kot & tisort'u de sirtimiza gegirip kendimizi
C-130'un iginde, sirtimizda parasutle bekler
halde buluyoruz. PUBG, 8x8km'lik gercek
anlamda dev bir harita ile beraber geliyor ve
biz de atlayacagimiz noktayi segip boslukta
stzilmeye baglyoruz. Oyuncular bu asamada
-cogunlukla- anadan lryan olmasa da silah ve
benzeri higbir donanima sahip degiller. Para-
sttle indikten sonra ise bir kose kapmaca yarisi
basliyor ve rastgele olarak yerlestirilmis silah,
zirh, kiyafet ve donanimlari kapip, hayatta kalan
son kisi olmaya ¢aligiyoruz.

Soylemesi kolay

Battle Royal, bilindigi gibi “son kalan kaza-

nir” tarzi savaslara verilen bir genel isim. Bu
oyunda da bindigimiz ugakta 100 kisi oluyor ve
haritanin farkli yerlerine inip “loot"” toplayarak,
belirledigimiz taktige gore harekete geciyoruz.
PUBG son derece hizli ilerlediginden dyle bon
bon etrafa baktiginiz her ani cezalandirabilecek
bir yapim. Silahlari toplayip pusu kurdugunuzda
hayatta kalma sureniz artiyor ancak daha az
catismaya girdiginizden savas sonrasi oddlle-
rinde gok degerli hasar puanlarindan oluyorsu-
nuz. Aksiyonu bol bir bélgeye inis yaparsaniz
da sizden once silahi bulan bir kigi, daha ne
oldugunuzu anlamdan sizi 6bir dlinyaya yolcu
edebiliyor. Bu arada oyunda elbette spawn yok,
ollirseniz lobiye donerek yeni bastan macga
giriyorsunuz.

Oyunda daha simdiden silah ve donanim gesit-
liligi hayli artmig durumda, yuzlerce silah olma-

sa da vurus hissiyatlarina ve kullanimlarina
alismak igin zaman harcamaniz gerekebi-
liyor. Ayrica, bu defa Battle Royal oyunlari
ile ARMA'nIn zorlugu arasinda bir denge
noktasi belirlenmis. Silahlar olabildigince
gergekgei kullanimlara sahipler ve dogru
yere yediginiz tek bir mermi de 6liminize
yol agabiliyor.

Oyle béyle kasmiyor

Oyun Unreal Engine 4 ile tasarlanmasina
ragmen optimizasyon ve grafik kalitesi
agisindan su anda size aci gektirecek kadar
kotl durumda. Eger ¢ok glclu bir bilgisa-
yariniz yoksa oyunda medium ayarlarda
bile 40-45fps'ten fazlasini géremiyorsunuz.
Anlasilan, olay "gunfight” oldugu igin tim
gengler de detaylari minimuma gekip fps
kazanimi yoluna gidiyor. Ben de bunu de-
nediysem de gorduiklerim gozlerimi kor et-
tiginden ideal ayarlara geri dondim. Ayrica,
ziplama fizikleri ve "hit detection” konusun-
da da oyunun ¢ok ciddi sikintilari var.
PUBG, ileride mod destegine kavusacak
olsa da oyun modlari anlaminda pek bir

Oyun Unreal Engine 4 ile
tasarlanmasina ragmen
optimizasyon ve grafik
kalitesi agisindan su
anda size aci ¢ektirecek
kadar kotu durumda

cesitlilik arz etmiyor bizlere. Basit “quick
match” se¢cenegi yaninda arkadaslarinizla
takim halinde olaya girebiliyor ya da kendi
maginizi kurabiliyorsunuz, Oyunun esas
parladigi yer de arkadaslarinizla beraber
girdiginiz maclar. TeamSpeak Uzerinden

ya da T'ye basarak kendileriyle iletisime
gecebiliyorsunuz ve oyunun esas keyfi de tg
veya dort kisilik bir ekiple beraber hareket
ederken ¢ikiyor. Boylece dugsen arkadaslari-
nizi kaldirabilir, ihtiyaci olana ilkyardim seti
veya silah verebilir ve uzunlugu 30-35 daki-
kaya kadar gikabilen maglarda takim olarak
hayatta kalmaya calisabilirsiniz. Bir kez bu
modu denedikten sonra tek kisilik modun
kaosuna bir kez daha girmek isteyeceginizi
sanmiyorum.

Sonug olarak

Emre, bu yaziyi bitirmek izere oldugum si-
ralarda bana “oyun neyi iyi yapiyor?" demisti
ve ben de su yaniti vermistim. "Suursuzca bir
mag¢ daha yapmaya yonlendiriyor.”

Kot grafikleri, kotl optimizasyonu, yiksek
fiyati ve yetersiz oyun modlari gézinulzi
korkutuyor olsa bile bu oyunu mutlaka oyna-
malisiniz arkadaslar. PUBG tlim eksiklerine
ragmen sizi deliler gibi eglendiren, seytan
tuyl var diyebilecegimiz bir oyun.

Ustelik glincellemelerin ne kadar hizli geldi-
gini de duslinursek, burada saydigimiz tim
o eksikliklerin kisa slirede kapanacagini da
ongorebiliriz. m Kiirgat Zaman
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Prey adini duydun mu bilmiyorum sevgili
okuyucu ama bir noktada fisiltilar ara-
sinda kulagina bu isim ¢alinmistir, eminim.
Kendisi oyun tarihinin en macerali yapimlari
arasina girebilecek, bambaska bir hikayeye
sahiptir. Oncelikle ilk Prey'den baglayalim...
2006 yilinda piyasaya ¢ikan oyun, 2006
yilinda Human Head Studios tarafindan
gelistirilmisti. isin ilging kismi ise bu oyunun
temellerinin 1995 yilinda atilmis olmasidir.
O gunden beri surekli Gzerinde caligilan

Prey ) 2

Biraz alternatif tarih, biraz da bilim kurgu... Uzerine hafif de korku serpistirdin mi tamamdir.
Artik tadindan yenmez bir yerdesin, Fakat bazilari var ki seni yemek icin birbirleriyle yarisiyor.

Prey, Tommy isimli ana karakterin, kiz
arkadasinin ve biytkbabasinin, farkli
gezegenleri gezerek canli cansiz birgok
formu toplayan “The Sphere” isimli gemi
tarafindan kagirilmasi lzerine gelisen
olaylari konu aliyordu. Yani uzay ve geri-
lim had safhadaydi. Piyasada kendisine
kisa stirede yer bulmayi basaran oyun,
ayni hizda yayincihgr 2K Games'den Bet-
hesda Softworks'e devretti. iste ilginglik-
ler de burada baslad....

Oyunun piyasaya ¢ikmasindan kisa bir
slire sonra yayinci koltuguna oturan
Bethesda ve yapimciligi Gstlenen Human
Head Studios, Prey 2'yi duyurdu. Fakat
ne hikmetse kimse zahmet edip de
oyunun yapimina baslamadi; ta ki 2009
yilina kadar. iD Tech 4 grafik motoru
lzerine insa edildigi sdylenen yapim, ana
karakterin degisecegi ve oyun modelinin
acik diinya konseptine gegis yapacagi
bilgileri ile herkesi heyecanlandird.

2011 yilinda ortaya ¢ikan bu soylentiler,
Human Head ekibinin alfa testleri oncesi

noktada isten caymasiyla, yerini oyunun
ertelenecegi fikrine birakti. Nitekim Bethes-
da, 2014 yilinda Prey 2 projesinin tamamen
rafa kaldinldigini agikladi. Peki, biz simdi
neyi bekliyoruz? Gergekten insanin kafasi
kariglyor arkadas!

Prey 2017

Ayni isimli oyunlarin Uretilmesine gergekten
hastayim! ilki de Prey'di, bu da Prey! Fakat
hangisinden bahsettigini agiklamak igin
internete yil yazmak gerekiyor. Yoksa hepsi
ayni! Yeter bu postmodernist zamazin-
golar... Neyse efendim, kiiguik bir isyanli
giris paragrafindan sonra yine biz bizeyiz.
2017 model Prey yine Bethesda tarafindan
yayimlanacak ve Arkane Studios tarafindan
gelistirilecek. Yapilan agiklamalara gore,
yeni Prey eski oyunun farkli sekilde yorum-
lanmis hali diyebiliriz.

J.F.Kennedy'nin suikastten kurtuldugu
alternatif bir gergeklikte gegen oyunda ana
karakterimizin adi Morgan Yu. Kendisi Ay
etrafinda konuslanmig olan Talos | isimli
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uzay UsslnU arastiriyor. Arastirma sebebiy-
se gok basit: UZAYLILAR!

Evet arkadaglar, mekani uzaylilar basmig ve
amacimiz bu glizide istasyondan topuklari-
miz arka ceplerimize garpa garpa kagmak.
Tabii kosmak o kadar da kolay olmuyor;
etrafimizda bazi rahatsiz edici arkadas-

lar oldugunu saniyorum hepiniz tahmin
edebiliyorsunuzdur. Fakat tahmin edeme-
yeceginiz sey, bir uzay Usslinde olmamiza
ragmen oyunun agik diinya konsepti lzeri-
ne inga edilecegi hakkindaki bilgi olacaktir.
Simdi ¢ok yorum yapmak istemiyorum ama
gormeden bir sey dememek lazim. Fakat
yapimci ekip tarafindan verilen bilgilere ve
bugtine kadar yayimlanan oyun ici videolara
bakacak olursak, yeni Prey bir anlamda
System Shock’un kullandigina benzer

bir diinyayi begenimize sunacak. Merak
edenler i¢cin hemen belirtmekte fayda var;
oyunumuz CryEngine 5 lzerine insa edi-
liyor. Genel geger grafik kalitesi guizel gibi
gozikuyor olsa da birgogunuzun bilecegi
Uzere CryEngine iyi kullaniimadigi takdirde
buylik bug'lar beraberinde getirme potansi-
yeline sahip bir motor. Umarim videolarda-
kine benzer gortntdler ile karsilagiriz.

Prey, FPS kamera acisina sahip bir oyun.
Aksiyonun on planda olmasi kaginilmaz bir
gercek olsa da yapimcilarin daha ziyade
anlatiyl 6n plana ¢ikarmak igin ugrastik-
larini biliyoruz. Hikaye ve karakterin ana
senaryoya olan katkisi ise piyasadaki birgok
FPS oyunundan fazla olacak. Oyuncu
olarak Yu'nun farkli 6zelliklerini gelistirebi-
lece@imiz gibi, oyunun ana hikaye akisini
etkileyecek birbirinden farkli se¢imler de
yapabilecegiz. Hos, bu se¢im mevzusu da
halihazirda piyasada bulunan bazi oyunlar
yltzlinden inandiriciliyini goktan kaybetti
diyebilirim. Yani bir tane daha "Bakalim
¢ikinca nasil olacak?” ibaresini de buraya
ekleyebiliriz. Oyunun kreatif direktort Rap-
hael Colantonio'dan gelen bir agiklamaya

goreyse Prey tek ve blylk bir haritaya
sahip olacak. Yani bolim bolim ylkleme
ekranlari gormeyecegiz ve haritayi tek
seferde deneyim edebilecegiz. Bu da
karsimiza gikacak korkuncluklarin dozunu
birkag kademe arttiracak. Kimi zaman ise
yer ¢cekiminin tamamen devreden ¢iktigi
anlara denk gelecegiz. Bu ve benzeri
anlarda farkli bulmacalar ¢ézmek igin
ugrasmamiz gerekecek. Hos zaten birgok
farkli bulmacanin oyunda yer alacagini
zaten biliyoruz. Bunu bir de yer ¢ekimsiz
ortamda yapmak saniyorum ¢ok da zor
olmayacaktir.

Diisman dedigin tam bir bociik!
Uzayllar dedik ama bu uzaylilar dyle klasik
buylik gozll koca kafal ekipten degil. Bu
arkadaglarin hepsi a) Bizi yemek istiyor b)
Bizi korkutmaktan ¢ok hoslaniyor c) Her
turlu aksiyona varim diyor. Oyunun su ana
kadar aciklanan korkutma potansiyeline
en ¢ok sahip digman birimiyse Dungeons
& Dragons'dan feyz alinarak (Baya kopya
iste.) Prey dlinyasina getirilen Mimic oldu.
Mimic'ler bilindigi Uzere kendilerini farkl
objelere donulstlrebilen ve digmanlarini
gafil avlamayi seven arkadaslar olarak
bilinirler. Yani o oturdugunuz sandalyeye
dikkat edin! Mimic haricindeyse bugtine
kadar Typhoon, Nightmare, Phantom,
Weaver, Poltergeist, Telepath ve Cysto-
id olmak Uzere bircok farkli ve karanhk
didsman birimi a¢iklanmis durumda. Hos,
kag tanesi oyun piyasaya ¢iktigi zaman
aramizda olacak orasini kestirmek gug.
Fakat sunu soyleyebilirim ki yayinlanan
oyun igi videolardakine yakin, sorunsuz
bir oyun olarak piyasaya ¢ikabildigi anda
buyuk bir basari elde edecek.
Prey kesinlikle blyuk bir potansiyele
sahip, bakalim giiniin sonunda nasil bir
yapimi deneyim edecegiz.

Ertugrul Siingii
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SOL Bazi korkungluklara ates
edecegimiz dogrudur.

ALT Grafikler hem detay, hem de farkli bir
atmosfer sunuyor gibi duruyor
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Logitech
: G29 ile
Inceledik!

Yapim Polyphony Digital Dagitim SIE Tur Yarig Platform PS4 Web www.gran-turismo.com/tr Cikis Tarihi 2017

Gran Turismo Sport gmxy

Kendi turunu alip hayal edilemeyecek bir seviyeye ¢ikartan seri,

ran Turismo piyasaya ilk ¢iktiginda

karsilastigimiz durum igin ¢ok hazirlikli
oldugumuz sdylenemez. Bizlerin o gline denk
gordugu en kapsamli yarig oyunu Need for
Speed serisiydi ve ikinci oyunda hepi topu
kullanabildigimiz 12 arag ve 7 pist vardi. Gor-
memis, geng ve mutluyduk.
Gran Turismo diskini Ps One'a taktigimizda
yasadigimiz sey ise ancak "kiltir soku” ola-
rak tanimlanabilirdi herhalde. Need for Speed
II'nin “rliya otomobil” tabirini gorglsuzltk se-
viyesinde islemesinin ardindan Gran Turismo
¢ikip -ilk Need for Speed oyunun en guzel
tarafi olan- "ulasilabilir pistler / ulasilabilir
otomobiller” tabirinin altini doldurmus ve
bizi ylzden fazla aragla bas basa birakmusti.
Seri ikinci oyunla birlikte -sonraki seneler
boyunca tzerinde pek oynama yapmaya-
cagi- yeni surls fiziklerine ve 500'den fazla

nihayet donus igin gun sayiyor...

araca kavustu, ginimuze dek yaptidi satislarin
toplami ise 75 milyonu asti. Sizi bilmem ama
ben uzun sire bagka bir yaris oyunu oynama
geregi duymadim.

Ultimate Driving Simulator

Teybi hizlica ileri sarip yeni oyuna gelecek
olursak ilk olarak sunu séylememiz gerekiyor.
Gran Turismo Sport, daha énce defalarca
belirtildigi gibi Gran Turismo 7 degil. Gran
Turismo 5 Prologue benzeri, son derece kisitli
bir icerik sunan, “o kadar begeneceksiniz ki
bir kere daha para 6deyeceksiniz” turiinde bir
deneme, bir fragman da degil. Gran Turismo
Sport, serinin, yeni nesil konsollardaki o ¢ok
hissedilen eksikligini giderecek, seriyi degisen
beklentilerimize, e-spor gergegine ve o hep
hayal ettigimiz gorkemli donustine hazirlayan

GT Academy'yi biliyorsunuz; evindeki
koltugunda GT5 oynayan ve gergek bir yaris
pilotu olmak isteyen yetenekli genglere
hayatinin firsatini sunan bu giizide organi-
zasyon sayesinde, Yann Mardenborough,
Lucas Ordonez ve Jordan Tresson gibi isimler
hayallerini gerceklestirme sansini yakaladilar
ve LM24'lin ardindan halen farkli serilerde
yarismaya devam ediyorlar. Bu konuda boyle
mustesna bir cv'si olan Sony, simdi de FIAnin
ilk toplantisinda resmilesmesi beklenen

FIA Gran Turismo Online Championship ile
dlnyanin simdiye kadar gordigu en ciddi
online yaris ligini bizlere sunmayi hedefliyor.
Oyunun kapali betasinda online mekaniklere
neden bu kadar agirlik veriliyor diye soranlar
varsa, cevabi da burada yatiyor iste. GT Sport,
serinin rekabetgi oynanis goz éniine alinarak
tasarlanan ilk oyunu.

yeni bir basglangig.
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GRAN TURISMO SPORT

Ne umduk, ne bulduk?

izlenimlerimize gelecek olursak, oyunun betasi
herhangi bir tek kisilik mod icermediginden bek-
lentilerimizi birkag ana baslik altinda toplamak
mumkindu. Bunlar elbette grafikler, -GT6 ile ayni
fizik motorunu kullansa da- elden gegirilmis stris
fizikleri ve nihayetinde nasil bir online deneyim
yasayacagimizi belirleyen net kodu. Bunlarin ilki
olan grafik konusunda saniyorum tek bir insa-
noglu bile olumsuz bir sey sdylemeyecektir zira
araglarin detaylari, 1sigin pist ve araglar tzerinde
hoyratga dans etmesi, neredeyse sifir performans
sorunu ve hizli ylikleme stireleri, oyunun bu ko-
nuda sinifi gectigini bagira cagira ilan etmekte.
Oyunda araglarin kokpitleri de modellenmis
durumda ancak beta oldugundan mutevellit, bu
kokpitlerin detaylari ve isiklandirmasinda tirlU
sikintilar s6z konusu. Kokpitler cok karanlik ve bu
durum mumkin oldugu kadar kokpitten yarisan
birisi olarak bana ciddi rahatsizlik verdi diyebili-
rim.

Surds fizikleri konusunda ise oyunu deneme-
den once "ok bir gelisim olmadidi” yontndeki
birkag yorumu dinledigimden biraz endiseliydim.
Gorduklerimi ise kisaca su climleyle anlatabilirim;
GTS, serinin GT2'den beri fizik anlaminda gergek-
ten yenilik sunan ilk oyunu!

Serinin takipgilerinin iyi bildigi gibi, eski oyunlar-
da tim yardimlari kapatsaniz da en gli¢li aragla-
ra dahi hakim olmak, birazcik yetenekli surtictler

icin gayet mimkindi. Oyunun similasyona
bir tik daha yaklasan yeni strus fiziklerinden
verim alabilmek i¢in ise iyi bir direksiyon
setine ihtiyaciniz var. Logitech G29 ile test
ettigim oyunda araclarin agirlik degisimlerine
verdikleri tepkilerden tutun da, her bir aracin
birbirinden farkli davraniglar gostermesine
ve setup’larin oyuna yansimasina kadar gor-
digum hemen her seyden memnun kaldim.
Beta boyunca gerceklestirdigimiz gunlik he-
deflere (Belli bir miktar yol kat etmek.) oddil
olarak rastgele bir ara¢ hediye edildiginden
hemen her tiir araci deneme firsatim oldu

ve GT6'da gamepad ile bile limitte strebildi-
gim araclari G29'a ragmen gizgide tutmakta
zorlandigimi fark ettim. Elbette bu blyuk bir
keyif!

Oyunda simdilik N300 (Bildiginiz binek!),
Gr.3 (Gariban Ferrari'leri!) ve Gr.4 (Kanatli
yer ugaklan!) olmak Uzere Ug farkli sinif

arag bizlere sunulmus durumda ve herkese
rastgele araglar ¢iktigindan toplam kag arag
gordugumuz / gorecegimiz ile alakali detay-
lar biraz karigik. Pistler konusunda simdiye
kadar gordiklerimiz ise yesil cehennem Nur-
burgring Nordschleife, Brands Hatch, Tokyo
Expressway, Willow Springs ve ne kadar
sevmedigimi kelimeler ile ifade edemedigim
Dragon Trail - Seaside gibi farkli konularda
sizi zorlayacak yerler.

Beta demek aksaklik demek

Oyunun net kodu ise -bulundugumuz tlke
bunda ne kadar etken bilmiyorum ama-
simdilik sikintili gdziikmekte. ilk glinden
beri mithis verim aldigim 50 mbit baglanti
ile gordiglim en dislik ping 120 oldu ve

diger oyuncular da benzer seyler soylediler.
Bunun yansimasi ise bildiginiz gibi ontintizde
ziplaya ziplaya giden ve nereden gegeceginizi
bilmediginiz araglar ve bolca temas. Neyse ki
pistten gikan bir arag kisa sureligine “ghost”
oluyor ve piste dondiginde yariginizi mahvet-
miyor. Ayrica centilmenlik puani uygulamasi
sayesinde de yanliglikla pisti kestiginizde
sizden istenen miktarda yavaslamak zorunda
kalip cezanizi gekiyorsunuz, bu da sagma “res-
pawn” mekanigini ortadan kaldiran sahane bir
detay. Tabii "ben aksi adamim, baglarim ceza-
sina” deyip gaza yiiklenerek bunun sonucunu
finis cizgisinde misliyle gormeniz de mumkdin.
Beta agsamasindan kaynaklandigini disln-
diglm bir diger negatiflik de serinin her
defasinda Ustesinde durdugu, her defasinda
da bizleri hayal kirikligina ugrattigi “sesler"”.
Oyunun GT2'den, “Moon Over the Castle”
gunlerinden beri iflah olmayan soundtrack'i
simdilik ayni tempoda devam ediyor, maalesef.
Ayni zamanda arag sesleri konusunda da o
"bayagilik” aynen stirmekte. Le Mans 24 saat
yarisini televizyondan izleyip bir Corvette C7
GTLM'in gercekte nasil muhtesem bir sese
sahip oldugunu duyduysaniz, beni anliyorsu-
nuz demektir.

Sonug olarak, bunlarin tamami oyun ¢ikana
kadar duzeltilebilecek aksakliklar ve Gran
Turismo Sport, simdilik tim modlarini etraflica
deneyemediysek de hep bekledigimiz o gor-
kemli Gran Turismo oyunu olmak i¢in gerekli
tum &zelliklere sahip. Seriyi sevenlerin gok
dustinmesine gerek yok, yeni nesil konsollara
terfi etmek isteyenler igin ise itici gui¢ olacagi
kesin. Birkag ay sonra buralar ¢ok karisacak...
m Kiirgat Zaman
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Yapim Ninja Theory Dagitim Ninja Theory Tiur Aksiyon Platform PC, PS4

Web www.hellblade.com Cikis Tarihi Belli degil

Hellblade

Senua'’s Sacrifice
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Uzun sure uguruma bakarsan,

ucurum da sana bakar.

iye giris yapmisg Unli filozof abimiz Nietzs-
Dche. Cok havali bir s6z olmasina karsin,
perde arkasinda yatan gondermeleri anlamak
icin de filozof olmaya gerek yok. Gergi bu s6z
yillarca MSN kullanicilarinin durum iletisi olarak
kalmisti ya, neyse...
Yillar 6ncesinde bu aforizmayi, Baldur's Gate'in
acihisinda gormiistim. “Ucurum” olarak cevire-
bilecegimiz dipsiz gukur "Abyss” gondermesiyle,
Forgotten Realms mitolojisine de hos bir selam
verilmigti. $imdi ayni sézii Hellblade: Senua's
Sacrifice'in tanitim fragmaninda gordiim. Haliyle
tiylerim diken diken oldu.
Hellblade yaklagik Gg¢ yildir gelistiriime surecin-
de. ilk defa Gamescom 2014 etkinliginde duyu-
rulan oyunun arapsacina donen yapim surecinin
elbette bir sebebi var. Sonugta bagimsiz bir AAA
oyun yapmak kolay degil. Bunu da ben degil,
oyunun yapimcilari soyliiyor.
Aslinda yapimcilari oldukca yakindan taniyor-
sunuz. 2013 yilinda piyasaya surllen yenilenmis
DmC: Devil May Cry oyunuyla begeni toplayan
Ninja Theory firmasindan bahsediyorum. Me-
sela, konsol oyuncularini bir hayli tatmin eden
Heavenly Sword (2007) ve Enslaved: Odyssey
to the West (2010) bu firmanin elinden ¢ikmigti.
Bol bol reklam kampanyasi hazirlanmasina
karsin da istenilen etkiyi yaratamamisti. Gligli
hikaye anlatimi ve teknolojiyi iyi kullanan bir
firma olarak 6ne ¢ikan Ninja Theory, Hellblade'in
gelistirme siirecinde gergekten de ince eleyip
sik dokuyor.

Motion-Capture teknolojisini aglatmislar
Son yillarda birgok oyunda, linlii oyuncularin
yer aldiklarini goriiyoruz. Tamam, parayi veren
didigu caliyor calmasina ama yine de bazi
basliklarda, bu motion-capture teknolojisini
beceremiyorlar. Yillar igerisinde bu teknolojiden
dolay sinifta kalan ¢ok oyun oldu, ayni sekilde
bu teknolojiyi cok iyi kullanip hikaye konusunda
geri kalan oyunlar da gorduk.

Ninja Theory, oldukga ufak bir firma. Bagimsiz
olmalari onlari daha ilgi ¢ekici kiliyor. Kaldi ki
birkag yil dncesinde Sony, firmaya yaklagarak
sadece PlayStation platformuna 6zel oyunlar
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yapmasi i¢in masaya bir anlagsma surdu. Yine
de Ninja Theory kendi bildiginde direndi. Bu
yuzden de oyunlarinin piyasaya ¢ikmasi biraz
zaman aliyor.

Ufak firma dedim demesine ama gergekten de
cok ufak. Mesela motion-capture teknolojisi
icin sadece 13 kisinin calistigi belirtiliyor. Nor-
mal sartlar altinda bu sayi 50-60 civarinda ol-
mali. Haliyle galisma stireci de oldukga yavas
ilerliyor. Ayrica butge kisitlamalari yliziinden
de gerekli orijinal ekipmani blytik firmalardan
satin almak yerine, kendi ekipmanlarini hazir-
liyorlar. Takdir edilesi bir sey dogrusu.

Peki, neden bu teknolojiyi daha farkl kullani-
yorlar? Clnki ellerindeki malzemeyi en kalite-
li sekilde, oyuncuya sunmak istiyorlar. Sadece
mimikler degil, derinin dokusu bile onlar igin
dikkat edilesi bir unsur haline gelmis. Ufak bir
saksidan hazirladiklar doku-¢cekme aparatini
gordlkten sonra ayakta alkisladim desem
yeridir.

Oyuna ismini de veren Senua'y canlandiran
Melina Juergens'i de her agidan kaydetmeyi
bagsarmislar. Birebir kopyaladiklarini iddia
edemem ama mimiklerin bu kadar gergekgi
oldugu, deri dokusunun da bu kadar benzersiz
oldugu ¢ok az oyun gordiim.

Senua kim ve neden bir seyleri feda
etmek zorunda?

Hazir Senua demigken, oyunun hikayesin-
den de bahsetmekte fayda var. Hellblade,
iskandinav Mitolojisi'nden bir hayli etkilen-
mis. iskandinav Mitolojileri, sanati ve yagayig
bicimi hakkinda profesyonellerden yardim
alip efsanelerin altini Ustiine getiren ekip,
Senua’nin yolculugu igin en uygun atmosferi
yarattiklarini soyliyorlar.

Simdi, buraya kadar her sey normal gozu-
kuyor. Herkesin aklina, kadin bir savasginin
oldugu agik-diinya konsepti, bol manzarali
bir oyun dustincesi geliyor degil mi? Oyun
hakkindaki tanitimlari ilk izledigimde benim
de kafamda dyle bir hikaye olugsmustu ama
isin icine biraz girince, diglincem degisti.
Hellblade, tiriniin tek 6rnegi oyunlardan biri
olabilir. Ninja Theory, oyun pazarinda gegirdigi
onca yilin ardindan belli bagli elementlerin
oyunlari ¢ok etkilendiginin farkina varmis.
Eger acik-diinya konseptli bir oyun hazirli-

yorsaniz, ninja tarzi dovusgler, guglu karakter
hikayeleri ve benzersiz bir sanat anlayiginiz
olmasi gerektigini soyllyorlar. Bagimsiz bir
AAA oyun yapma konusunu kafaya koyduklari
icin, bu ¢ elementi bir Ust seviyeye ¢ekecek-
lerini iddia ediyorlar.

Kafalarina koyduklari bu iddiayi gergekles-
tirmek icin de daha 6nce hig esi benzerini
goérmedigimiz bir karakter lzerinde caligi-
yorlar. Sadece karaktere degil, karakterin
degisen kisiligine ve bozulan psikolojisine de
odaklanacagiz.

Goriinen o ki Senua, kuzeyin topraklarinda
yagsayan savasg! bir kadin. Yagsadig travmatik
bir olayin ardindan, gaipten sesler duymaya
basliyor. Sevdigi adamin intikamini alabilmek
icin de karanlik gliclerle aslinda hig istemedigi
bir anlagma yapmiga benziyor.

Elindeki kilig ne zaman sahneye girse, seytani
bir varligin sesini duyuyoruz. Oyunun ismi
Hellblade olunca, ana senaryo igin ¢ok uzaga
bakmamak gerekiyor. Firma oyunun gidisa-
t1, senaryosu hakkinda ok fazla agiklama
yapmadi ama dedigim gibi, butiin olay kilig
ve Senua arasinda. Senua’nin duydugu sesler
onu karanligin daha da icerisine gekecek.
Boylece oyunun agilig metni olan “Uzun siire
uguruma bakarsan, ugurum da sana bakar”
s0zl biraz daha anlam kazaniyor.

Gerceklik Kirllmasina Hazir Miyiz?
Senua'nin psikolojik sorunlari, oyunun gidi-
satini da etkiliyor. Dolastigimiz acik arazide,
gordiiglimuz siradan bir agag dali Senua’nin
bakis agisina gore farkli goziikebiliyor. Oyun-
cularin da bu tarz ufak bulmacalara dikkat
etmesi gerekmekte. O adac dall, ya da catiyi
ayakta tutan ufak bir kiris, g6zmemiz gereken
onemli bir bulmaca pargasi olabilir. Bu ylizden
Hellblade'in bulmacalarinin benzersiz oldugu
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dile getiriliyor.

Ninja Theory, dévis sekanslarini sadece bilgi-
sayar yazilimlarinin yapmasina izin vermemis.
Cogu hareketi de motion-capture ile kayda
almis. Gercek zamanli savaslarda yapilan
savurmalarin, digmanlarin bedeninde birak-
tigi izler fazlasiyla tatmin edici. Bu dovisleri
bir DualShock kumandasiyla denemek igin
sabirsizlaniyorum.

Dovis kisimlari ise oyunun agirlikl odagi
olmayacak. Biz daha ¢ok Senua’nin duydugu
seslere ve bozulan psikolojisine odaklanacak,
gordiglimuz her detayin gergekligini sorgula-
yacagiz. Diger taraftan hikayeyi kuvvetli tutan
firma, savaslarin da doyurucu olmasi igin

galigiyor.

Ciksa da Oynasak
Ninja Theory ne yazik ki oyunun ¢ikis tarihi
hakkinda net bir agiklama yapmadi. Sadece,
gectigimiz Mart ayinda yaptiklari resmi du-
yuruda, oyunun PS4 ve PC platformunda 4K
¢ozunurligl destekleyecegini agikladilar.
PlayStation 4 icin ilerleyen donemlere
hazirlanan 4K oyunlan dusiindugimuzde
Hellblade'in, 6niimilizdeki yaz aylarinda, en
kotu kis doneminde piyasaya surilmesi bekle-
niyor. Oniimiizdeki aylarda kapali beta siireci-
nin baslayacagi da konusulanlar arasinda.
Kendine has bir anlatim tarzi olan Ninja
Theory, altina girmemesi gereken bir tagi
sirtlamaya calismis olabilir. Sunacaklarini
sdyledikleri igerikler gercekten gok uguk. ilk
bakista, yilin hatta on yilin en ¢ok konusulacak
oyunu gibi duruyor. Fitili yanmig bir bombaya
benzetebilecegim Hellblade: Senua's Sacrifce,
umarim firmanin elinde patlamaz.
Senua'nin acilarini dindirmek igin biz ne kadar
acl gekecegiz, asil ben onu merak ediyorum.
Ozay Sen
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Mer::ek Altinda
Warhammer

Warhammer, Dunya'ya gozlerini acali neredeyse 35 yil oldu. Bu suregte pek ¢ok oyuncunun
hayranligini kazanan evren, ¢esitli masaustu oyunlari ve onlarca bilgisayar oyunuyla evlerimize
misafir oldu. Tabii ki ne Warhammer evreni; ne de oyunlari bir anda alip bagrimiza basmadik.
Tum bu sevgi bir gelisim surecinin sonucuydu. Gelin bu sureci beraber hatirlayalim.

Warhammer Fantasy

Warhammer ile 1983'de Warhammer
Fantasy sayesinde tanismistik. Masaus-

tl savas oyunlarinin belki de en parlak
oldugu donemde ¢ikis yapan Warhammer
Fantasy'nin ilk versiyonu oldukga sevilmis
ve hemen ardindan, 1984'de genisleme
paketi “Forces of Fantasy” piyasaya sur(l-
mustur. Ayrica ayni sene igerisinde genig-
leme paketini ve bazi yeni pargalari igeren
ikinci Warhammer da raflardaki yerini almis

ve onlenemez ylkselis gittikge hizlanmaya
baslamistir. Ta ki 2014-2015 arasi piyasaya
surlilen “The End Times" serisine kadar.
Evrenin sonunu anlatan bu kitaplar ile
Warhammer Fantasy bizlere veda etmis
ve yerini Warhammer: Age of Sigmar‘a bi-
rakmistir. Bu stregte Warhammer Fantasy
evreninde gecen, 8 adet masaustu oyunu,
onlarca genisleme paketi ve yiizi agkin
kitap piyasaya strtlmustur.

Warhammer 40K

Warhammer 40K, Warhammer

Fantasy’'nin tglncu versiyonu ile birlikte
1987'de, Games Workshop'in seriyi

bilim kurgu zeminine oturtma istegi ile
piyasaya surulmustur. Baslarda 40K ile
Fantasy arasinda net bir baglanti olup
olmadigi belirtiimemistir. Ne var ki, genel
olarak iki evrenin baglantili oldugu on
gorilmustlr. Ta ki 40K serisinin tglincu
oyunu 1998'de piyasaya slrllene kadar.
Bu oyunla birlikte Games Workshop iki

serinin kesinlikle birbirinden bagimsiz
oldugunu agiklamistir. 40K oyunlarinin
kurallari Fantasy serisine benzerlik
gosterse de, genel anlamda daha anla-
silabilir ve daha kolaydir. Bu 6zelligiyle
de daha genis bir kitleye hitap etmeyi
bagarmis ve sevilmistir. 2014'de piyasaya
¢ikan yedinci strimu ile ciddi degisiklik-
lere ugrayan serinin de yuzu agkin, bilim
kurgu severleri bekleyen kitabi bulun-
maktadir.




WARHAMMER

Oyun Kurallan

Daha glncel ve popller oldugu igin
Warhammer 40K lizerinden biraz oyun
kurallarindan bahsetmek istiyorum.
Oncelikle Warhammer 40K oynayacagi-
niz masanin “hex map” ya da énceden
hazirlanmis bir masa olmamasi gerekiyor.
Oyuncular birliklerini masanin kosesinden
12 in.(30.48cm) uzaklikta istedikleri yerlere
konumlandirabiliyor. Ayrica oyun slre-
since mesafeler oldukga dnemli. Hazirlik,
saldiri ve oyuna yeni eklenen psychic
turlarinin tamaminda hamleleriniz mesa-
feler ile kisitlaniyor. Tim bu mesafeler ise

Video Oyunlari

MasaUstl oyunu olarak oldukga basarili
olan Warhammer serisi, video oyun-
larinin da yukselisiyle bilgisayar ve
konsollarimiza da konuk olmaya basladi.
ilk Warhammer temali video oyunu
1995'de bilgisayarlar ve PSOne igin
piyasaya ¢ikan “Warhammer: Shadow
of the Horder Rat” idi. Genel anlamda
Warhammer Fantasy kurallari igerisinde

bir cetvel yardimiyla élguliiyor. Mesafeler
belirli olsa da, oyunun basinda kullana-
caginiz birlikleri belirlemek tamamen

sizin elinizde. Oyuna baslamadan 6nce
oyuncularin aralarinda en fazla kag pu-
anlik birlikler kullanilabilecegini ve cesitli
kurallari belirlemesi gerekiyor. Oyunun ka-
zananliysa oldurulen birliklere ve dnceden
belirlenmis kurallara baglh olarak kazanilan
puanlara gore belirleniyor. Ayrica oyunda
ortalama seviyede bir sans faktorl de
mevcut. Oyundaki basarinizi stratejiniz
kadar, atacaginiz zarlar da belirliyor.

ilerleyen oyun, maalesef o donem igin
pek de basarili olamamisti. Shadow of
the Horder Rat'in ardindan piyasaya ¢i-
kan Dark Omen ise seriye ciddi anlamda
ivme kazandirmayi basardi ve Warham-
mer oyunlarinin ardi arkasi kesilmedi.
Bana sorarsaniz en basarili Warhammer
oyunlart Warhammer 40K: Dawn of War

Uglemesidir. 3

i Games Workshop ve Warhammer'in Gelecegi

Durust olahm, Games Workshop'i
buglinki haline getiren yegane seri
Warhammer'dir. Bununla dogrudan
baglantili olarak da Games Workshop'in
Warhammer'a sirt cevirmesi neredeyse
imkansiz. 2015'de piyasaya ¢ikan Age of
Sigmar da bunu kanitlar nitelikte. War-
hammer’insa Age of Sigmar ile ¢ok farkl
bir yola girdigi de tartisilmaz bir gergek.

Nerede Oynasak?

Warhammer gibi masaustt oyunlarini
Tlrkiye'de oynamak maalesef biraz
sancili. Ulkemizde saticilarin sayisi
giderek artsa da tim sehirlere yayildigini
soylemek zor. BlyUk sehirlerde gesitli
Warhammer ve masaustu oyunu gruplari
bulunuyor ve sayilari giderek artmak-
taysa da henlz potansiyellerine ulasmis

Kimi oyuncuyu memnun etmis olsa da,
Fantasy evreninden kopmus olmaktan
ciddi anlamda Uzllen pek ¢ok oyuncu-
nun varligi da asikar. Bu lzgun kitlenin
de zamanla Age of Sigmar'i bagrina

basacagini ve Warhammer markasinin
daha epeyce uzun bir siire hayatimizin
bir pargasi olmaya devam edecegini

tahmin etmek de pek zor sayilmaz.
7
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\\://
sayllmazlar. Yurt disinda ise durum olduk-
¢a farkli. Oyunun o denli genis bir kitlesi
var ki, bol miktardaki Games Workshop
magazasindan istediginiz Urtnleri satin
alabilir ve yine ayni magazalardaki
etkinliklere katilabilirsiniz. Ayrica setlerin
llkemizdekine kiyasla ¢ok daha ucuz
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DOSYA KONUSU

BIR OYUN, BIR KONUK

Oyunlan tutku haline getirip bu sektorde ¢alisan Ayhan Aydogan ve
Uzerinde bir sdre galistigi Battle Chasers: Nightwar hakkinda bilmek
istediklerinizi derledik, kocaman bir dosya konusu haline getirdik.

tagidigimiz sayida, Sony Santa Monica

stiidyolarinda ¢alisan Arda Koyuncu'yu
dergiye konuk etmis ve hos bir sohbet gercek-
lestirmistik.
Gegtigimiz ay da yine oyunlarin gorsel kisminda
kendini gelistirmis ve yurt disinda gelistiri-
len Unli oyunlarda imzasi bulunan, Ayhan
Aydogan'la tanigsma serefine eristik. istanbul'da
kariyerine baglayip solugu Amerika'da alan
Ayhan, Battle Chasers: Nightwar gibi heyecanla
beklenen bir oyunda ¢alismis ve simdi de Riot
Games'e transfer olarak League of Legends'in
3D ve kaplama sanatgisi olarak gorevini stirdur-
mekte. ilerleyen sayfalarda kendisiyle yaptigi-
miz roportaji ve yaptidi isleri bulabileceginizi
hatirlatiyor ve simdi, firsattan istifade, gegen ay
deneme sansimiz olan Battle Chasers: Nightwar
ile sizi bag basa birakiyorum...

‘ fendim, hatirlarsiniz, God of War'u kapaga

Joe Madureira’nin basucu eseri

Cizgi Diinyalar adindaki yeni kdgemizde de bah-
settigim Uzere bir zamanlar gazete bayilerinde
ingilizce ¢izgi-roman fasikiilleri satiimaktaydi ve
her firsatta Uncanny X-Men'i alirdim. Bu fasikiil-
lerde cizer olarak yer alan bir isimse hep dikkati-
mi ¢ekerdi zira onun ¢izim teknigi, digerlerinden
hep daha farkli, hep daha bir “anime tarzindaydi”
Evet, bahsettigim kisi Joe Madureira'dan baskasi
degil ve kendisinin yetenegine sapka cikartmak
istiyorsaniz, bunu 6nden yapabilirsiniz.

Joe (Samimiyim su an.) daha sonra ¢izgi-roman
isinden uzaklagarak oyun sektorline adim atti ve
yapimciligini tstlendigi Battle Chasers: Nightwar
ile ilgilenmeye basladi. (Battle Chasers nedir
diye soranlar, bu sayfadaki kutuya bir baksin.)
Eski donem oyuncularindan oldugu igin de eski
doénemin sira tabanli RPG'lerine hayran olan

Joe, bu sistemi kullandidi ve gizimlerini bizzat
tstlendigi bir RPG kurgulamakta. Ben de gecen
ay nihayet oyunun bir demosunu test edebildim
ve tam bir eski donem JRPG'ci olarak, bu oyuna
bayildigimi pesinen séyleyebilirim.

Ug kafadar

Joe'nun sahane karakter tasarimlariyla bezeli
Battle Chasers: Nightwar'da bizi tam olarak nasil
bir olay orglist bekliyor, bunu heniiz bilmiyoruz.
Oyunun test versiyonunda Ug tane karakteri alip
ornek bir zindanda, bir miicadeleye sokmayi
basarabildik ve ardindan da, “Goodbye” mesaijini
aldik.

Ana hikayede birgok karakterin kontroliimuize
birakilacagini biliyor olsak da su an igin sadece
U¢ karakteri deneme sansimiz oldu. Bunlar
Garrison, Gully ve Calibretto adindaki ti¢ arka-
das. Garrison Berserk benzeri bir agir abi, Gully
koruma bliytleri yapabilen hizli bir arkadas ve
Calibretto da kocaman bir makineli tiifege sahip
olan kocaman bir robot.

Oyunun genelinde, sahip oldugunuz li¢ ka-
rakterle sira tabanli savaslara girip bolca loot
toplayarak yolunuza bakiyorsunuz. Savaglardan
¢ikinca sagliginiz ve mana'niz yenilenmiyor ve
bu da gekismeli bir miicadele iginde olacagimi-
zin sinyalini veriyor.

Karakterlerimiz savaglarda siradan saldirilar ve
defans hareketleri yapabildigi gibi mana gerek-
tiren 6zel hareketleri de kullanabiliyor. Bunlarin
yaninda her karakterin kendine 6zel “Burst”
adinda gliglu hareketleri de bulunuyor ama
bunlari da devasa hasar veren hareketler olarak
distinmeyin. Sadece her karakterin kendine 6zel
ve farkli islevlere sahip yetenekleri oldugunu
soOyleyebiliriz.

ilging bir sistem de var savaglarda ve o da su

ki, standart saldirlar Overcharge adinda bir
puan kazandiriyor karakterlerinize. Her standart
hareket mana'nizi da az bir 6l¢lide tazelerken
bir yandan Overcharge puanlarini da biriktirme-
nize yol agiyor. Bu puanlar da daha sonra 6zel
yeteneklerinizde kullanabiliyorsunuz. Ornegin
Garrison'in bir 6zel hareketi, mana disinda
Overcharge puani da istiyor ve bunu yapabil-
mek i¢in standart saldinlarla puan biriktirmeniz
gerekiyor.

Zindanlar, bekleyin beni!

Oyunda ana haritada ilerlerken yol iizerinde,
onden belirtilen yaratiklarla kargilama olasiliginiz
bulunuyor ama asil olay bu genel harita degil,
zindanlar.

Pek de biytiik olmayan alanlarin birbirine
birlesmesiyle olusan (ilk Diablo zindanlari

gibi.) zindanlarda, etrafta dolasan ve sayisi belli
olan yaratiklarla savasip zindandaki gérevinize
ulagsmaya ¢alismaktasiniz. Savasmanin yaninda
bolca loot bulmak, ufak bulmacalar ¢ozmek,
engelleri ve tuzaklar asmak da yapacaginiz yan
isleri olusturuyor.

Oyunun geneli orijinallikten uzak dursa da Joe
Madureira’nin sanat yonetmenligi sayesinde, en
uyduruk zindan bile atmosfer sahibi olmus. Bu
da sizi oyuna ¢ok kisa stirede baglyor ¢tnku
kaliteli bir gorsellik sayesinde oyuna isinmaniz
kolaylastyor. Ha zaten benim gibi eski JRPG'lerin
de fanatigiyseniz, zaten bu oyunu otomatikman
seveceksiniz.

Airship Syndicate tarafindan gelistiriimekte olan
Battle Chasers: Nightwar'in bu yl igerisinde
piyasada olmasi bekleniyor fakat halen kesin
bir cikis tarihine ulagabilmis degiliz. Keske yaz
aylarinda ciksa da hazir oyun kitligi yasanirken
tadini doyasiya cikartsak... m Tuna $entuna
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Battle Chasers da ne ola?
1998 yilinda Joe Madureira kendi gizgi-roman
serisini olusturmak icin kollari sivadi ve Battle
Chasers'l yaratti, Image Comics'ten ¢ikan Batt-
le Chasers, Joe'nun muhtesem cizimlerine ev
sahipligi yapiyordu ve hizla popilerlesti. Lakin
serinin inaniimaz bir periyot problemi olugtu
-ki bir problemin bu kadar hizla ortaya ¢ikmasi
da hi¢ anlagilabilir degildi. Diistiniin ki haftalik
fasikdllerin yayimlandigi bir ortamda, iki Battle
Chasers sayisi arasina tam alti ay girebili-
yordu! Hatta 7. sayinin

yayimlanmasi igin tam

16 ay gibi sagma bir stire

gerekmisti. Dort yil igeri-

sinde ancak dokuz say!

suren seri, sinir bozucu

bir yerde kaldi ve herkes

10. saylyl beklemeye

baslad. Lakin o 10. say!

hi¢bir zaman ¢ikmadi

ve Joe, gizgi-roman isini

birakip oyun sektoriine

gectigini acikladi.
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Ayhan Aydogan

Ayhan Aydogan ile oyun sektorii
ve igleri Uzerine bir soylegi

LEVEL: Ayhan selamlar, nasilsin?

Ayhan: Tesekkdrler, iyiyim. Biraz da heyecanli-
yim. Henuiz ben ¢cocukken bana oyun enddstri-
sine girmek igin ilham vermis bir dergiyle ortak
bir proje yapmak ¢cok mutluluk verici. :)

L: Bize biraz kendinden bahseder misin?
A: Adim Ayhan Aydogan, 3D modelleme ve
kaplama (texture) sanatgisiyim. Tirkiye'deyken
Mekatronik Miihendisligi yapiyordum; daha
sonra meslegimi degistirmeye karar verip
modelleme 6grenmeye basladim. Su an Riot
Games'de 3D artist olarak gorev yapiyorum ve
“hand painted texture” teknigi tizerine uzman-
lasmis durumdayim. Bundan once de Battle
Chasers projesinde Joe Mad ile ¢alisma firsati
bulmugtum.

L: Oyunlarla nasil tanistin, oyunlarlailgili
calismak nereden aklina geldi?

A: Oyunlarla kiiclikken “atarimle” oynadigim
Super Mario'dan beri i¢ iceyim aslinda. Daha
sonra bilgisayar oyunlarina gectim tabii. O
zamanlar internete erigsimim de yoktu ve oyun
dinyasiyla ilgili buttin haberleri LEVEL gibi
oyun dergilerinden almaya calisiyordum.
Dergilerdeki incelemeleri okurken ve oyunlarin
nasil gelistirildigi hakkinda bilgi alirken, bir se-
kilde hep o diinyanin bir parcasi olmayi hayal
ederdim. Sabanci Universitesi'nde mezuniyet
tarihim yaklasirken bir startup oyun sirketinde
Ul artist (kullanici araylizl sanatgisi) olarak
calismak lzere teklif aldim. Sanirnm ilk defa o
zaman ciddi olarak bu endustride galisabilece-
gimi dugtindim.

L: Peki daha sonra oyun gelis-
tirme hakkinda master egitimi
almaya nasil karar verdin?

A: Yaklagik 6 ay sonra galistigim
startup’l biraktim ve Tiirkiye'nin
en blyuk sosyal ve mobil oyunlar
gelistiren firmalarindan biri olan
Gamegos'a Ul artist olarak gegtim.
Bir sire de burada calistiktan
sonra asll istedigim seyin 3D mo-
delleme olduguna karar verdim.
Lakin Tlrkiye'de bu tarz egitim
alabilecegim bir yer bulamadim
ve Amerika'da master program-
larina bakmaya bagladim; birgok
okula da basvurdum. Academy of
Art Universitesinin 3 yillik Game
Development Master Program
bélimiinden kabul aldim ve
blytik bir risk alarak, o zamanlar
hakkinda pek az sey bildigim
oyun endistrisine girme hayaliyle
Amerika'ya geldim.

L: Su anda tam olarak nasil bir igle ugra-
siyorsun?

A: Su an Riot'ta sanat disiplininin bir Gyesi
olarak takimimdaki gorevim, 3D modelleme
ve kaplama. Genel olarak oyuna koydugumuz
veya koyacagimiz 6gelerin konseptlerinde,
modellemesinde ve daha sonra da boyamala-
rinda ¢alisiyorum. Tam su anda da Maps and
Modes takiminda gorevliyim. Genel olarak LoL
dlinyasindaki haritalar tizerinde galigan bir
takim diyebilirim. Ama sunu da séylemeden
gegcemeyecegim, oyun diinyasinda “bu benim
gorevim ve sadece bu igle ugrasiyorum”
diyebilecegin ¢ok az firma vardir diye diisi-
niyorum. Clinki oyunla ilgili herhangi bir sey
gelistirirken, oynanis, hikaye, diinya tasarimi
gibi pek ¢ok seyi ayni anda diiglinmek ve biraz
daha disiplinler arasi galismak zorunda kali-
yorsunuz. Yani giniin sonunda “sanatciyim”
demek yerine, “oyun gelistiricisiyim” demek
daha makul geliyor kulaga.

L: Yurt disinda ne kadar zamandir cahisgi-
yorsun? Tiirkiye'deki calisma ortamina
kiyasla nasil farkhliklar var?

A: Yaklagik iki senedir yurt diginda ¢alisiyo-
rum. Genel olarak gozlemledigim, is veren

ve galisan arasindaki gliven ortaminin daha
saglikli oldugu. Turkiye'de galistigim siire
boyunca gordiigiim ve duydugum emege
saygidaki eksiklikti. Ozellikle yaratici meslek

grubunda caligiyorsaniz, durum daha da kéti.
Bedavaya calistirmak, aylarca siiren deneme
surreglerinden tutun da, “zaten zevk aldigin
seyi yapiyorsun, sana firsat verdigimize tesek-
kur etmelisin” gibi akla, mantiga sigmayan bir
muameleye maruz kalan ¢ok kisi taniyorum
ve benim de benzer davraniglarla yiizlestigim
[o][[VE

Yaklagik bir ay 6nce, hayatimin en giizel
tekliflerinden birini, “epik” diyebilecegim bir
sekilde aldim. Riot'tan 6nce Battle Chasers
projesinde Joe Mad ile birlikte ¢calistyordum.
Riot'in onunla iletisime gectigini, bana teklif
vermek istediklerini, benim de bu teklifi cid-
diye almam gerektigini ¢linkii bunun benim
icin iyi bir kariyer firsati oldugunu soyledi. Ne
kadar sasirdigimi anlatamam c¢uinkii resmen
patronum bana baska bir is teklifi getiriyordu!
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Daha sonra 6grendim ki Riot Games Joe'ya
olan saygisindan ve bizim oyunumuzu gok
sevdiklerinden 6tiirli ilk 6nce onunla temasa
gecmek istemisti.

Amerika'da her sey miilkemmel diyemem ama
karsilikli gliven kesinlikle daha fazla ve haklari-
niz daha gok koruma altinda.

L: Bize biraz daha caligstigin islerden bah-
sedebilir misin?

A: Riot'a gegcmeden once iki seneye yakin

bir stire Airship Syndicate'ta Battle Chasers:
Nightwar tzerinde caligtim. (Oyun hakkinda
bilgi icin 6nceki sayfalara g6z atmigsinizdir
umarim. -Tuna) Battle Chasers ekibiyle haya-
timin en mutlu zamanlarini gegirdim dersem
yalan olmaz. Mesleginde asir tecriibeli ve isini
cok iyi yapan bir ekipti. Boylesine guicli ve ku-
¢lk bir ekipte ¢alismanin en iyi yani, yaptiginiz
isin ¢ok kritik bir 5nem tagimasi ve oyunun
birgcok kisminda sorumluluk alabilmeniz. Battle
Chasers'da ana roliim yine 3D modelleme

ve kaplama idi. Fakat dedigim gibi boyle bir
ekipte calisirken bircok farkli sapka takmak
zorunda kaliyorsunuz. Ben de konseptten
karaktere, world building'den ¢evre tasarimina
kadar bircok alanda calisma ve basarili bir
Kickstarter kampanyasinin bir par¢asi olma
sansi yakaladim.

Su siralar ise Riot'ta LoL tizerinde galigiyorum.
Daha 6nce soyledigim gibi Maps and Modes
takimindayim ve ¢ok acgik konugamasam da
LoL oyuncularini gok giizel surprizlerin bekle-
digini soyleyebilirim. Burada da ana disiplinim
3D modelleme ve kaplama ama tipki Battle
Chasers'da oldugu gibi, pek ¢ok farkli alanda
sorumluluk almaya devam ediyorum. Clnk
en nihayetinde yaptigimiz is bireysel degil,
takim isi ve isin sonunda en 6nemli olan da
ortaya gikarttigimiz drin.

L: Bu sektorde caligacak olanlara tavsi-
yelerin neler?

A: Benim bu sektore girmeye calisirken
yaptigim en buytik hata, program kullanmayi
ogrenmem gerektigiydi. Bu yiizden uzunca bir
sure sadece Maya, Zbrush veya Photoshop
gibi programlarin nasil kullanilacagi tizerinde
yogunlastim. Bunlar 6grenmek her ne kadar
o6nemli olsa da gli¢lu bir temel sahibi olmak en
onemlisi. Yani gizim, boyama, anatomi, pers-
pektif gibi konulari iyi 6grenmek ¢ok ¢cok daha
6nemli. Programlar stirekli gelisiyor, degisiyor,
yenileri geliyor ve inanin bana, bir programi
o6grenmek en fazla birkag ayinizi alirken, temel
bilgileri 6grenmek yillar siriyor.

ikinci olarak bu isi 6grenmek igin okulunu oku-
mak ya da bagka bir uilkeye ¢ikmak zorunda
degilsiniz. Ben 6grendigim ¢cogu seyi online
tutorial'lar sayesinde kaptim. Eger siz de ken-
dinizi gelistirir ve goze giren isler yaparsaniz,
dlinyanin neresinde olursaniz olun, kendinizi
endustrinin iginde bulacaginiza eminim. Ve
son olarak insanlara ulagmaya ¢ekinmeyin.
Facebook'tan, Linkedin'den ya da diger sosyal

medya aglarindan bunu yapin. Benim gordui-
gum kadariyla gogu kisi, ok olumlu yaklasiyor
bu tarz yaklagimlara. Tabii isteyenler bana da
ulagabilir, elimden geldigince yardimci olurum.

L: Ve son olarak, bu siralar en cok hangi
oyunlari oynuyorsun?

A: En ¢ok Dishonored 2 ve Horizon Zero
Dawn oynuyorum bu vakitler. Dishonored'in
sanat yonetimi ve Horizon'in animasyonlarina
bayiliyorum.

Eger siz de kendinizi
gelistirir ve goze

giren isler yaparsaniz,
dunyanin neresinde
olursaniz olun, kendinizi
endustrinin iginde
bulacaginiza eminim
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Ders saati!

Ayhan Aydogan’in portfolyosundaki en énemili detaylardan bir tanesi, kaplama uygulanmig
kUplerin nasil yapildiginin tim detaylarn burada. Ayhan anlatiyor, biz dinliyoruz...

l 2

1/ Merhaba arkadaslar, bu tutorial serisinde
materyal boyamayi isleyecegiz ve elimden gel-
digince size is hayatimda kullandigim metotlar
anlatmaya galigsacagim. Bu boliimde sizinle
beraber ahsap boyayacagiz. Ahsap, metal ve tas
en cok calistigim materyallerden oldu. Zira bir
oyunda en ¢ok rastlayabileceginiz materyaller
bunlar diyebiliriz.. Ben boyamaya gecmeden
once bol bol gercek hayattan referans toplarim
genelde. Materyal ¢calismaya ise standart bir kiip
silueti Gzerinden baglarim.

3/ Bu tutorial'da 1s1g1n '

sol Ust késeden geldigini
varsaymaktayim. Isigin yo-
nine karar vermek anahtar
anlardan biridir. Bir nevi
yarattigimiz gorsel diinyanin
kurallarini koymus oluruz.
Bundan sonra boyaya-
cagimiz her sey bu i1s1gin
rehberliginde olacak.

&

4/ Bir sonraki agamada isik bilgisini eklemeye baglarken skecimden
sevdigim bazi noktalari daha kalin ve gu¢li gizgilerle yaptigim boyamaya
eklerim ve asil skecimi ise baska bir layera koyup kaparim. Skecimi ka-
pamamin sebebi zihnimi sinirlandiracak bir gérsele bakmak istememem.
Ske¢ benim igin beyin firtinasi yapmak gibi bir sey yani baglayiciligi yok.
Belirgin ve kaba goriinebilecek taslaklarla baslayip daha sonra daha ince
detaylara gegerim. Genelde 1sik bilgisini ve degerlerini tatmin edici bir se-
kilde kompozisyona ekleyene kadar ‘grey scale’ boyamaya devam ederim.
Boyarken, genelde photoshop’in normal ‘hard round’ firgasini kullanirim.

&

&

2/ Kaplama yapmaya baslamadan dnce,
¢ok Ustlin korli olsa da bana rehberlik
yapmasi agisindan biraz ¢izim yapiyorum.

5/ Bu agsamadan sonra igik yonund, 1sik ve golge iligkisi-
ni dustinerek boyamaya devam ederim. Sirekli aklimda
tutmaya calistigim seylerden biri hangi materyali boya-
digimdir. Clinki her materyalin i1s1ga tepkisi farkli oluyor.
Ayni tip iki materyal bile 1s1ga farkli tepki verebilir. Cilali
bir tahta ile eskimis bir tahtay diistiniin mesela. Bir di-
ger onemli nokta ise boyarken asla tek bir alan uzerinde
uzun sure vakit gegirmemektir.. Boyadiginiz eserin her
yerine her an esit muamele gostermeye calismak ¢ok

daha yararli bir yaklagimdir.
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6/ Bu asamaya geldikten sonra
kendimi iyi bir yerde hissediyo-
rum. Clnki problemin buytk
kismini ¢6zmiis durumdayim.
Burada dikkat edilmesi gereken
onemli bir nokta deformas-

yon boyamakla ilgili olmakta.
Burada genel olarak yapildigina
rastladigim hata su; catlak
boyarken isik ve golge bilgisini
kalinlik, 1s1k ve derinlik degerini
degistirmeden boyanmasidir.
Bunu basit bir gorselle anlat-

mak daha kolay olacak: «.eeeeess®®"

7/ Asagida siyah/

beyaz asamasinin

8/ Simdi isin renklendirme kismina geldik. Bir objeyi renklen-
dirirken en onem verdigim sey renk varyasyonudur. Dogada ki
objeler veya canlilar bize ilk basta tek renk sahibiymis goziike-
bilirler, fakat her biri bulunduklar ortama, hava etkilerine, eski
yada yeni olmasina, 1siga ne kadar gegirip ne kadar yansitti-
gina gore cok farkli renkleri icinde barindirirlar. Renklendirme
adimlarina gegmeden once uzerinde durmak istedigim en
onemli seylerden biri ise asla siyah ve beyaz kullanmamanizdir.
Golgeleri ya da c¢atlaklari boyarken mavi, lacivert veya morun
tonlarini kullanmanizi tavsiye ederim. Herhangi bir yerde siyah
ya da beyaz kullandiginiz an goziinizun ilk gorecegi sey bu
renklerin kullanildigi alanlar olacaktir. Bu da bakan gozii yoracak
ve eserin odak noktasindan uzaklastiracaktir.

Renklendirmeye photoshop'ta yeni bir layer acip, bu layerin
‘blending option"ini ‘overlay”e set ederek baslarim. Ve basit bir
kahverengiyle lizerinden gecerim -ahsap boyadigim igin- gor-
diglinuz gibi ‘grey scale’ boyarken ¢ektigim onca agiya degdi;
tek bir renk gesidiyle bile hi¢ de fena durmayan ahsap bir kiiple
karsi karsiyayiz.

son iki adimini
gorebilirsiniz.

&

9/ Bundan sonraki agama renk ¢esitliligini arttirmak ve tatmin
oldugum bir noktaya kadar boyamayi siirdiirmektir. Boyama
esnasinda - bu diger tim adimlar icinde gecerlidir- akhmda
tutmaya calistigim en 6nemli seylerden biri de boyadigim
objenin hikayesi. Bu ahsap ylzey eski mi, eskiyse nasil eskimis?
Hava olaylari yuziinden boyasi mi aginmis? Yosun mu tutmus?
Yoksa sadece zaman agimina mi ugramis? Sunu hatirlamakta
fayda var; gorsel hikaye anlatimi sadece geleneksel bir hikaye
seklinde olmak zorunda degil, o diinyadaki irili ufakli her sey igin
kendine 6zgu bir hikaye/ge¢mis duslinerek boyamak sadece
yarattiginiz diinyanin inandiriciligini arttiracaktir...
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WH 40k Dawn of War Il

Kolunuzdan tutup kendisini saatlerce
oynatan seri geri dontyor, hayirhsi.



iNCELEME

Yapim Relic
Dagitim SEGA
Tur Strateji
Platform PC

Web www.dawnofwar.com

Turkiye Dagiticisi Aral
Dijital Dagitici Playstore

Hava servisi
Space Marines'in irk
ozelligi olarak Drop
Pod gibi sahane bir
yetenegi var. Sahip
oldugunuz sinirh
sayidaki Drop Pod'lar
ile, sectiginiz Unitele-
ri haritanin herhangi
bir yerinde indirebili-
yorsunuz. Ustelik bu
inig, dismanlarinizin
ortasina bir yere
yapildiysa, oradaki
tiniteler cevreye
sacihyor.
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WARHAMMER 40.000: DAWN OF WAR I

Playstore’dan

dijital olarak
satin alin!

For the Emperor!

ergimizin guizide bolimu Mercek Altinda'ya
D ugradiniz mi bu ay? Eger ugramadiysaniz

ve Warhammer ile ilgili kisith bir bilgiye
sahip oldugunuzu dustiniyorsaniz, su an yapma-
niz gereken Mercek Altinda bolimiinii okumak
ve Warhammer'in aslinda nasil bir sey oldugunu
kesfetmek.
Ozetle Games Workshop adli firmanin bir Giriini olan
ve masaustu bir minyatiir oyunu olarak ortaya cikan
Warhammer, tiim diinyada begenilerek takip edilen
bir olgu. Masalistl oyunu elbette “masanin lstiinde”
kalmadi ve sayisiz bilgisayar oyunu da hazirlands;
Warhammer bu sayede cok daha fazla kisi tarafin-
dan taninmis oldu.
Simdi burada sayisiz Warhammer video oyunundan
bahsetmeye llizum yok ama Warhammer'in 40.000,
yani gelecekte gegen versiyonunu konu eden
muhtesem bir strateji oyunu vardi ki, oynayan hala
anilarni anlatir, oynamayansa bin pismandir.
Evet, Dawn of War serisinden bahsediyorum. Klasik
strateji formullini Warhammer evreniyle birlestiren
WH40K: Dawn of War, dénemi igin ¢ok iyi bir oyun-
du. Haliyle takipgisi Dawn of War |l piyasaya ¢ikti ve
iki tane de genigleme paketine kavustu. Birgok irk
ve Uniteyle iyiden iyiye cosmus olan DoWII'nin farkli
bir oynanisla birlikte gelmesi de heyecan vericiydi;
artik s kurmak yerine birimlerimizi, kendi i¢lerinde
gelistiriyor ve onlar daha da 6nemli birer gii¢ haline
getiriyorduk.
DoWII'den sonra herkes yeni bir DoW oyunu bek-
lerken, THQ'nun iflas ettigi haberi geldi ve bu glizide
seri de uzunca bir donem tarih kitaplarinda antika
bir konu olarak yer aldi.
Ta ki oyunun yapimcisi Relic, blytk agiklamay!
yapana dek...

Biiyiik bir gliciin pesinde...

Bilgisayarimizin baginda saatlerimizi harcamamizi
isteyen yeni Dawn of War'umuz, bizi 6ncelikle tek
kisilik oyun kismina davet ediyor. Dilerseniz burayi
direkt es gecip multiplayer ortamina da akabilir-
siniz ama bunu tavsiye etmiyorum. Onceki DoW
oyunlarini hatmetmis olsaniz da, strateji tiirli sizden
de sorulsa, emin olun ki bu oyunu 6grenmeden
multiplayer kisminda c¢ok zorluk gekersiniz.

Evet, anladiginiz lizere oyunun tek kisilik kismi bir
cesit tutorial gibi de isliyor. Bunu ¢aktirmadan yapi-
yor ama dikkatli gozler, her asamada oyunun bize bir
seyler 6gretmeye calistigini da gézlemleyecektir.

17 bolum stren tek kisilik oyun modu iginse soyle-
necek ¢ok soz var ve kotiiden baglayalim: Relic, sen
ne yaptin...

Arkadaslar sunu anlarim... Siz kiiglk bir ekipsinizdir,
hasbelkader birileri sizin i¢in oyuna hikaye olugtur-
maya calismistir, zaten amaciniz da oynanigla goz
boyamaktir; kimse oyununuzun “lore” kismiyla ilgi-
lenmeyecektir, biz de o zaman deriz ki “Bu oyunun
senaryosuna ¢ok takilmayalim...”

Fakat sen koskoca Relic'sin... Cogu “lore"dan daha
derin bir Warhammer evreni elinin altinda var.
Ustiine milyonlarca kitap yazilmis bir edebiyat iriinii
olmus artik WH40K. Fakat sen, Relic, derine inmek
yerine gitmissin, sig sulardan birkag isim, birkac
konu toparlayip oyuna senaryo diye eklemissin.
Oldu mu? Yakisti mi? Kaldi ki ben WH40K fanatigi
de degilim ama bir firmanin elinin altinda inanil-
maz bir hazine olup da bunu degerlendiremeyince
resmen deliriyorum.

Eldar irkinin tanrilarindan, Blood God Khaine'in
efsanevi silahi, Spear of Khaine'in pesinde kogan
¢ Irk sahnede: Zirhli insan irki Space Marines,
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Her irka bir kiyamet silahi

Kim “ultimate weapon” olarak tabir edilebilecek silahlari ve saldirilari sevmez ki? Oyunun gidisatini
degistirebilecek devasa bir glice komuta eden (g irkin, ¢ 6nemli silahini yakindan inceleyelim, gelin...

Space Marines

Orbital Bombardment

Bu olayi daha 6nce DoW oynayanlar yakindan
taniyor. Aslina bakarsaniz Command & Conquer
oynayanlarin da iyi bildigi bir silah bu. Hatta...
(Uzatiyor.) Uzaydan éliimctil bir isin ¢agira-
bilen Space Marines irki, bu 6lumctl enerjiyi
yonlendirmeyi de basarabiliyor ve isin, zeminle
bulustuktan sonra onu istediginiz yone cekebili-
yorsunuz. Diismanlarinizi dldiirdiikce giiglenen
ama yavaglayan Orbital Bombardment'i 6zellikle
buyulk ordular tizerinde kullanmaniz tavsiyedir.

Eldar

Eldritch Storm

Space Marines'in 6zel saldirisindan farkli
olarak, daha ¢ok kontrole yonelik bir
silah s6z konusu. Eldritch Storm, adinda
da gecen kocaman bir psisik firtinaya
neden oluyor ve bir dalga gibi ilerleyen
bu gii¢, dlismanlarinizi yavaslatiyor,
rastgele bolgelere de yildirim saldirilan
gerceklestiriyor. Diigmaniniza tuzak
kurmak veya zaman kazanmak igin iyi
bir hamle.

Orks

Roks

Yesil derili savascilarimizin 6zel silahi ise bir
cesit asteroid ¢agiran isin. (Orbital Bom-
bardment stayla!) Roks'u aktive ettiginiz-
de, olayi uyguladiginiz bolgeye tepeden
goktaslan yagmaya basliyor ve irili ufakl bu
taglar hem diigmanlarinizi yavaglatiyor, hem
de onlara zarar veriyor. Olay boyle stirerken,
final hamlesi olarak da devasa bir goktasi
yere iniyor ve altinda kalanlar gergek anlam-
da eziliyor. (Ya ne olacakti?)

psisik guicleri olan ve bir nevi biiytict olarak
nitelendirebilecegimiz Eldar ve elbette ki bagira
cagdira, duizensiz bir sekilde etrafi yakip yikan
Ork'lar... Olay bundan ibaret ve higbir gérevde,
senaryoya dair bir heyecan duyamiyorsunuz.
Kaldi ki gorevlerdeki gesitlilik de pek az.
Gorevler genellikle az sayida bir ekiple A nokta-
sindan B noktasina gitmenizi buyuruyor ve bu
sirada ekibinizi saglam tutmaya ¢alisarak ecel
terleri dokiiyorsunuz. Boliimin ikinci yarisinda
ise Usslinlizti kurup asil biylik savaga giriyorsu-
nuz. (Bazen (s bile kurmadan, elinizdeki sinirl
sayidaki birlikle isi tamamlamaya galiglyorsunuz
ki bu boltiimler iyice asap bozucu.)

Bir bina suraya, digeri de buraya
Us kurma isinde amag hizli olmak arkadaslar.

Zaten cok fazla bina yok; oyle eski strateji
oyunlarindaki gibi bir Gniteyi ortaya ¢ikarta-
bilmek icin alakasiz bir bina dikmek zorunda
degilsiniz. Us kurarken hemen dikkatinizi
ceken de su oluyor ki pek fazla savunmaya yo-
nelik binaniz yok. Onu da gegin, duvar gekme
sansiniz bile bulunmuyor. Buradaki amag da
oyuncular defansa degil, saldiriya yoneltmek.
Evet, tek kisilik oyun olsun, ¢ok kisili oyun
olsun, eger fazla defansta kalmaya galisirsaniz
kesinlikle basarisiz oluyorsunuz. Bu demek
degil ki bir tane Unite yarattiktan sonra onu
hemen ortaliga salin; amaciniz saldir birimle-
rine yuklenirken, daha az birimi savunma igin
rezerve etmek olmal.

Us kurma isinde elbette ki para konusu dev-
reye giriyor ve para kazanmanin tek yolu da

belirli “resource” bolgelerini ele gegirmek. Bun-
lardan (isslinliziin yakininda da bulundugunu
goreceksiniz, uzaginda da ve sakin uzaktakilere
en basta géz dikmeyin. Once yakindakileri alin,
soyle glizel de bir koruma kalkani olusturun,
ondan sonra digerlerini gozlinlize kestirirsiniz.
Kaynak toplama isinde soyle enteresan bir
sistem izlenmis ki o da ordunuz biyudiikge,
kaynak kazanma hizinizin diismesi. Eger buyik
bir birliginizi savasta kaybederseniz de fark
edeceksiniz ki hesabiniza para gelmis. Buradaki
mantik, tim birliklerinizi bir nedenden dolayi
kaybettikten sonra tasi taragi toplayip savas
alanini terk etmemenizi saglamak. Tek kisilik
oyunda bunu pek yagsamayacaksiniz belki ama
multiplayer'da bu konu mihim oluyor.

Carpigma!

Tek kisilik oyuna geri donelim... Senaryo kismi
pek kotu demistik degil mi? Dedik. Senaryo
kendi icinde iyi olsa katlanilabilecek bir durum
daha var ki oyunda, su anda o da hig tahammiil
edilebilir gibi degil maalesef.

Soyle ki, bildiginiz tizere icinde birkag tane

irk barindiran strateji oyunlarinda genellikle
belirli bir irkin hikayesini tamamladiktan sonra
digerine gegersiniz. Buradaysa hikaye sizi bir
Eldar‘a atiyor, bir Orks'a, oradan tekrar Eldar’a,
“hah olay kaptim galiba” derken de Space
Marines'e... Ortam boyle olunca da, zaten
ogrenmesi pek de kolay olmayan oyunda
iyiden iyiye kafaniz karigiyor. Hele ki dnceki
DoW oyunlariyla da hig alakaniz yoksa, oyunu
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Biiyiik ¢carpismalarda kontrolii elinizden kaybetti-
ginizi hissedebilirsiniz, sasirmayin, paniklemeyin
ve en 6nemli linitelerinize odaklanin.

2. Tarete kendini
kotii hissettirin

Bu devasa alet dyle siis diye
kocaman yapilmamis. Adi
da gavurcada Turret diye
gegciyor. Sayet ki birbirine so-
kulmus bir tomar askeri bu-
raya yollarsaniz, bilin ki kisa
stirede 6llip gidecekler. Da-
ginik diizende hareket edin,
Elite kahramanlarinizi da iyi
kullanin. Tareti indirdikten
sonra Power Generator'in
kapillari aciliyor...

U¢ adimda Power Core’u patlatiyoruz

1. Kalkanlari indirin
Shield Generator adindaki bu yapilar, arkada duran
taretleri koruyor. Haliyle de Power Generator da
dokunulmaz halde. Ne yapiyoruz, bu shield genera-
tor'lanin yanina yaklasip onlarn ateg glicimiizle indi-
riyoruz. Peki ne oluyor? Bliy(ik bir savunma kuvveti
Ustlimuze geliyor. O zaman ne yapmaliyiz? DAHA
DA BUYUK BIiR GUGLE VURMAMIZ!

3. Power Generator’a “igin bitti
adamim” deyin

Kalkanlari indirdiniz, tareti yerinden soktlinlz,
sira geldi rakibinize 6lumctl darbeyi vurma-
ya! Bunun igin yapmaniz gereken basit: Ayni,
eskinin strateji oyunlarinda oldugu gibi rakibin
“komuta merkezini" yok etmelisiniz. Tabii
burada bir ana bina yerine, Power Generator
adindaki zimbirti var. Power Generator'i tim
ates gliclinuizle indirdikten sonra magin galibi
siz oluyorsunuz. Tebrikler!
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Chaos lizerine...

Warhammer Fantasy Battles oyuncu-
larinin yakindan tanidigi Chaos irki,
WH40K evreninde de Chaos Space
Marines adiyla yer aliyor. inanilmaz bir
gecmise ve hikayeye de sahip olan bu
irk, Dawn of War II'nin Chaos Rising
adli genisleme paketinde oynanabilir
bir irk olarak yer almisti ve o giinden
beridir de kendilerinin bir numaral
fanatigi olabilirim.

Space Marines'le ayni gen havuzundan
gelen Chaos Space Marines, kafasi
karismamis arkadaslarina gére daha
glcli sayilabilecek 6zelliklere sahip.
Bunlar arasinda daha geligsmis silahlar
ve zirhlar, net bir diislince yapisi
(Oldiirmeye odakli.) ve Chaos hedi-
yesi olarak adlandirilan mutasyonlar.
Bunlar, askerlerin iyice insanliktan
¢ctkmasina yol a¢sa da onlara daha da
fazla gli¢ sagladigindan birer hediye
olarak adlandirihyor

Bunlar anlattim ama maalesef su
tanitimini yaptigimiz Dawn of War Il
oyununda Chaos Space Marines yer
almiyor. Fakat sunu da ¢ok iyi biliyoruz
ki onimuzdeki DLC'lerde bu irk oyuna
eklenecek. Belki tek kisilik oyun modu
bulunmayacak ama onlari multiplayer
maclarda kullanmak da gurur verici
olacak, bana giivenin!

Olay basit: Power Generator'ini
koru, rakibininkini yok et!

-gercek anlamda- 6grenmek igin iyice kafa
yormaniz gerekmekte.

Irklar arasindaki farklari anlatarak size biraz
yardimci olayim... Space Marines, StarCraft'in
Terran'l. (Bu benzetmeyi yapmadan durama-
dim.) Gayet dengeli bir irk Space Marines ve
DoW serisiyle ilk defa tanisanlar i¢in 6grenme-
si nispeten daha kolay.

Space Marines irkinin bolca tiifekli askeri

var, bunu bilin. Bu silahlar makineli tiifekler

de oluyor, plazma silahlari da, bombalar da...
Yakin déviiste uzmanlagmis askerlerle menzilli
silahlara sahip askerlerin glizel bir birlegimi
soz konusu.

Eldar icin rahatlikla Protoss benzetmesini ya-
pabiliriz. Uniteleri hizli ama pek giiglii olmayan
Eldar, digmani sasirtarak ve kontrol altinda
tutarak savasiyor. Isinlanabilme ve diigmani
sersemletme gibi ozellikleriyle, ancak ve ancak
oyunda ustalagmis kisilerin denemesi gereken
bir irk olarak oyunda yer aliyor.

Orks da tam Zerg. Hem sayica fazla oluyor
Ork’lar, hem de kontrolsiiz savagma 6zel-
likleriyle diismani resmen dize getiriyorlar.
Warboss ile iyice cogan Ork'larin Waaaagh!!!
ilan etmesiyle birlikte resmen bir “Zerg rush”
basliyor haritada ve herkes defansa cekiliyor.
Buradaki guizellikse su ki, her irk kendi iginde
eglenceli. Relic bu konuda gergekten iyi bir is
basarmis ve u¢ irka da sempati duyabilmemizi
saglamis. Bunun nedeni de her irkin ciddi an-
lamda oynanislarinin farkli olmasi. Elbette eger
siki bir multiplayer oyuncusu olmak istiyorsa-
niz belki tek bir irka yonelmeniz gerekiyor ama
buna gegmeden once, g irkla da oyalanaca-
giniz kesin.

Giille adam

Eger bu oyun, sadece ¢esitli Uniteler Uretip
savas alanina slrdigimiz bir strateji oyunu
olsaydi, birakin kapaga tagimayi, oyunu bir
sayfalik incelemeyle gecistirmistik. Lakin
DoWIII'li 6zel yapan ¢ok 6nemli bir etken var:

Elite Gniteler!

Warhammer dlinyasiyla i¢li digli olanlarin her
birini yakindan taniyacagdi tnlii isimler, oyunda
kendilerine birer yer bulmus durumda. Mesela
Gabriel Angelos, Space Marines'in iftihari... De-
vasa bir saglik puani bulunan Gabriel, kocaman
bir cekic tasiyor elinde ve diismanlarini bunu
savurup dagitip geciyor. Yetmezse havaya zipla-
yip ileri atiliyor, indigi yerdekiler cevreye sagciliyor,
“crowd control”lin tanimi yapilyor.

Anladiginiz tizere, her irkin sahip oldugu Unlu
isimler, yani Elite tniteler cok gli¢li. Fakat koca-
man bir orduyu dagitacak kadar da guicli degil.
Onlarn daha ¢ok birliklerinize komutan olarak
kullanmaniz mantikli oluyor zira destek almadik-
lari takdirde kolayca olebiliyorlar.

Olmek demisken... Elite liniteleri savag alani-

na cagirmak icin belirli bir Elite puanina sahip
olmaniz gerekiyor. Bazi Uniteler daha az puan
istiyor, bazilari daha fazla. Elite puanlari zaman
icinde kazanilabildigi gibi, haritadaki resource
bolgelerinden de elde edilebiliyor. Yeterli puana
sahip oldugunuzda da savasglyi savas alanina
cagirabiliyorsunuz. Bu savasgilar 6ldigiinde de
aslinda yok olmuyor, sadece Usse donmis ve
dinleniyor gibi, bir sayacla bas basa birakiyor sizi.
Bu sayag sifirlandiginda, yine Elite puanlarinizdan
harcayarak savasglyi geri ¢agirabiliyorsunuz.
Elite Uniteler de aslinda belirli tiplere ayriliyor.
Assassin, Tank ve Support siniflarinin yaninda,
Nuker ve Crowd Control da yer almakta.
Assassin, tek bir tnitenin pesinde avci gibi do-
lanan savascilari olusturuyor. Kill Team [ronmaw
ve Striking Scorpion 6rnek olarak verilebilir. Tank
sinifinin ne yaptigi zaten belli; cok dayanikli ol-
duklarindan kalkan gorevi gortyorlar. Wraithlord
ve Da Mad Dread bu Uniteler arasinda. Askerleri-
nizi hayatta tutmak onemli oldugundan, Support
sinifinin savascilarina da 6nem vermeniz gerek-
mekte. Jonah Orion ve Big Mek Wazmakka'yi
ornek gosterebiliriz.

Sayet ki karsinizdaki rakibiniz “birlikten kuvvet
dogar” mantigiyla Ustilinlize askerlerini yollu-
yorsa, onlara bir adet Imperial Knight Solaria
yeter! Nuker sinifi, bulyiik ates giiciiyle kalabalik
gruplar dagitmakta son derece iyi. Solaria'nin ya-
ninda Jain Zar ve Weirdboy Zapnoggin de Nuker
sinifinin bir Gyesi.

Dusmanlarinizi sersemletmek, kor etmek,
yerlerine ¢akilip kalmalarini saglamak ve onlari
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kontrol altinda tutmak icin de Crowd Control
kahramanlarini kullaniyoruz. Gabriel Angelos,
Autarch Kyre ve Meganobz, kontroll seven
savasgllar arasinda.

Giic, daha fazla giic!

Elite tniteleri anladik, sevdik, begenmekteyiz.
DoWIII bize bu kahramanlar disinda, savasta
fark yaratabilmemiz i¢in Doctrine adindaki
ozellikleri de sunuyor.

Multiplayer maglarda, savasa girmeden once
secebilecegimiz alti farkli Doctrine oluyor ve
bunlari bir ¢esit disaridan gelen “buff” olarak
dusunebilirsiniz. Doctrine’ler de ikiye ayriliyor;
bir tarafta sadece Elite lnitelerin tzerinde
uygulanabilenler, diger tarafta da standart bir
sekilde, mag sirasinda kullanilabilenler...

Tam, dogru bir Doctrine segimi diye bir sey
yok lakin oynayis tarziniza gore farkli segimler
yapmaniz gerekmekte. Fakat size en giizel
tavsiyem, oyunu oynadikga, deneme yanilma
yontemiyle gitmeniz. Birbiriyle uyumlu Doct-
rine'lere yonelmeniz, sectiginiz Elite Ginitenin
sinifina gore de bu 6zellikleri belirlemeniz de
onemli elbette.

Savasin seyri

Ornek bir savasta neler oldugunu, ufak tavsi-
yelerle birlikte anlatalim. Oncelikle ne demistik,
savunmaya pek yer yok. Zaten birakin Us
savunmasini, genel olarak oyunda bir savun-
masizlik mevcut. “Cover’, yani siper sistemi
oyunda mevcut degil. Ancak haritanin bazi
bolgelerinde savunma hatlari goriilebilmekte.
Bunlar da yogun ates altinda kalinca parcalani-
yor ve yine savunmasiz kaliyorsunuz.

Bu da bolca 6liimii beraberinde getiriyor.

Imperial Knight Solaria ile zafere dogru!

Soyle soyleyeyim, o pek begenerek urettiginiz
askerleriniz, sadece birkag saniyede ortadan
kalkabiliyor. Dolayisiyla dikkatli olmak, macin
her saniyesinde 6nemli.

Ornek bir savas dedik ama hangi irki
segtiginize gore de ilerleyis farklilik gostere-
bilmekte. Genel anlamda sunu bilmelisiniz;
Elite kahramanlariniz gok 6nemli ve yalniz bi-
rakilmamalilar. Sahip oldugunuz “stealth’, yani
gorlinmez Unitelerle haritay! kolagan etmeniz
ve ona gore hareket etmeniz gerekiyor. (Karsi
tarafin iggileri bunlar gorebiliyor.) Goriinmez
Uniteleriniz pek gli¢lii olmadigindan da onlari
kolayina savagsa sokmayin.

Eger karsinizda Space Marines varsa ve
onlarin kiiguk bir birligine karsi savasiyorsaniz,
bilin ki her an tepenize yeni Space Marines
Uniteleri Drop Pod'larla birlikte diisebilir.
Ozellikle multiplayer maglarinda, 1v1 oynu-
yorsaniz, hizla resource toplamaya bakin ve
Elite Unitenizi en kisa zamanda savas alanina
indirin. Kaynak noktalarini savunmasiz birak-
mayin, Uissiiniizii de siirekli kontrol edin. illa en
iyi Uniteleri ortaya ¢ikartmak icin de kasmayin
kendinizi; karsi taraf basit linitelerle bir anda
Ustiintize gullanabiliyor.

2v2 veya 3v3 maglarda ise yardimlagsma

cok énemli. Ornegin 2v2 bir magta, yanima
takozun teki geldigi icin hizla 6ldiik. Adam

o kadar yavas uretim yapiyordu ki bana en
ufak yardimi dokunmadi, karsi takimin da
benim Ustlime oynayacagdi tuttu, kisa slirede
cehennemi boyladim. $unu da belirteyim son
olarak; savaslarda geri ¢ekilmeyi de bilin. Hele
Eldar ile oynuyorsaniz, bunu hayat amaci
haline getirebilirsiniz. Dlismaninizi daha gugli
bir birlige dogru “lure” etmek, glizel bir Eldar
taktigi. (Enayiler sizi dldurebilecegini diistine-
rek kl¢lk birliginizin pesine takiliyor, sonra
tuzagin igine digtveriyor.)

Boyalarim nerede?

Konuyu bagliyorum ama Warhammer'i War-
hammer yapan son 6zellikten bahsetmeden
olmaz... Bildiginiz gibi Warhammer, minyattir
Uniteleri ellerinizle boyadiginiz bir hobi oyunu.
Haliyle bu kisisellestirme 6zelliginin bilgisa-
yar oyununda olmamasi da beklenemezdi.
Bundan mitevellit de mulitplayer maglarinda
kullanilmak Uzere, kendi Unitelerinizi istedigi-
niz renklere boyayabiliyorsunuz. Bunun estetik
ozelliginin otesinde, savasta Unitelerinizi de
rahatlikla segebilmenizi saglamasi da gayet
olumlu bir ozellik.

Acikgasi Dawn of War Il daha da iyi bir oyun
olabilirdi. Hele ki senaryo kisminda harikalar
yaratilabilirdi. Lakin hem strateji agligi, hem de
Relic'in birgok konuyu glizel kotarmig olmasi,
DoWIII'ii iyi bir oyun yapmaya yetmis. ileride
DLC'lerle de zenginlesecegi kesin olan oyunu
tlim strateji meraklilarina tavsiye ediyorum.

m Tuna $entuna
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OYUN SURESI

ilk1saat oo
“Simdi bu nite kimmis... Tamam.
Peki ya su... Evet, o da suraya giderse.
Oha ne ara saldiriya ugradim?” diyeceginiz
bir saatin ardindan oyunu az da olsa
ogreniyorsunuz, o kadar.

ilk hafta eeee
Tek kisilik senaryoyu
tamamladiktansonra multiplayer
kismina ugramig olacaginiz ilk haftaniz,
oyuna bayilacaginiz anlari
isaret etmekte.

ilkay eeoe
Multiplayer maglarini bir hayat
felsefesi haline getirmemeniz i¢in
bir neden yok ve oyunu oynadikga,
oynayasiniz gelecek.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%50 Asker uretip bir yere istifliyoruz.
%25 Bu askerleri bir yerlere goturliyoruz.

%5 Askerlerimiz 6ldugu icin yenlerini
Uretiyoruz!

- )

ARTI

+ Gorsellik ve oyun mekanikleri ¢ok iyi.
+ Multiplayer maclar eglenceli.
+ Irklarin her biri ayri ayr eglenceli.

EKSIi

- Senaryo ¢ok fena.
- Tek bir mulitplayer modu var.
- Irk sayisi az.

SON KARAR
Strateji oyunu dediginiz oyle
her dakika ¢ikmadigi igin, Dawn of War Il
her turlt ilgiyi hak ediyor. Kaldi ki Relic
glizel de bir is basarmis ama
glizellikleri DLC'lere sakladiklarini da
rahatlkla gorebiliyoruz.
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Yapim Atlus Dagitim Deep Silver Tur JRPG Platform PS4, PS3 Web atlus.com/persona5

Persona 5

Insanlarin kalplerinde gizli tuttugu kotultkleri bir bir ortaya cikartmaya hazirsaniz,
gelin sizi The Phantom Thieves ile tanigtiralim...

linyada RPG turlerini belirli pargalara bo-

lebiliriz elbette. Yani bir Baldur's Gate bam-
baska bir RPG tlirtidur, Skyrim bagka... Fakat
bolgesel bir ayrima gideceksek ortada Avrupa
RPG'leri, iskandinav RPG'leri gibi bir durumla
karsilagmayiz; olay RPG ve JRPG (Japanese
RPG) olarak ikiye bolinur. Skyrim ornegindeki
ayrimi da JRPG'lere uyarlamak mimkindr
ve burada da az sonra uzunca ve detaylica bir
incelemeye tabi tutacagimiz Persona, baska bir
noktada durmaktadir.
Soyle ki JRPG'lerin birgogunda dlinyayi tehdit
eden buyUk bir kotullge karsi birlesmis olan bir
takim savascgilar, blyuculer yan yana gelmekte.
Dev kiliglar taglyan, gokten meteor indirebilen
arkadaglarimizin kargisina da kocaman ejder-
halar ¢ikar, NPC'lerin hepsi de hayatla ilgili 6zIU
sozler soyler, her sey de birbirinden renklidir.
Persona'da ise olay modern zamanlari konu
etmekte ve ortam bir gesit visual novel gibi res-
medilmektedir. Yine, elbette blyuk bir kotiltk
sz konusu olsa da kahramanlarimiz birer lise
ogrencisi oldugundan ve glindelik yasantilarina

da devam ettiklerinden, Persona JRPG tlrinde
bambaska bir noktada varligini stirdlirmekte,
buyuk de begeni toplamaktadir.

Artik temeli anladigimiza gore de serinin en
iddiali oyunu, Persona 5'in nasil oldugunu
anlatmaya gegebilirim. Karsinizda yeni liseli
arkadaslarimiz ve yepyeni bir macera!

Bir hirsizlik hikayesi

Persona 4'U ve hatta gelistirilmis versiyonu
Persona 4 Golden'i oynayip sevenler bilmekte-
dirler ki bu oyun gegen yillarin en saglam JRPG
oyunlarindan biriydi. Bunun Uzerine oyun nasil
gelistirilebilir derken de Persona 5'in tanitimi
geldi ve herkes resmen afalladi zira -6zellikle-
oyunun artistik grafiksel yoni o kadar iyiydi

ki boylesine stilize bir oyunu goz ardi etmek
imkansizdi.

Ve simdi oyunun tam striimu elimize gegti-
ginde gorlyoruz ki Atlus gosterdiklerini aynen
oyuna aktarmis ve ortaya resmen devasa bir
oyun ¢ikartmis.

Olaylar takma ismi Joker olan ve oyun boyunca

konusmayi reddeden gozIUkli arkadasimizin
etrafinda donuyor. Hikaye, oyunda yasadiklari-
mizin ilerisinde basliyor ve goriiyoruz ki Joker'in
basi belaya girmis. Gegmise dondigumuzde de
siradan bir lise 6grencisinin nasil Persona'lara
hiikmeden bir hirsiza donustiglnd goriyoruz.
Aslinda durum s0yle; Joker'in basi iki kez bela-
ya giriyor. ilki bir kadini kurtarmak igin yaptiklari
neticesinde okuldan uzaklastirimasi ve onu ka-
bul eden baska bir okul igin sehir degistirmesi.
ikinci olay ise bir hirsizlik sirasinda yakalanmasi
ve oyun boyunca bizi sorgulayan detektifle
sikici dakikalar yasamamiza neden olan hadise.
(O Ses Trkiye!)

Gizli hirslar

Eger oyunun hikaye kismi hakkinda hig bilgi
almak istemiyor ve oyunun 13 saat kadar slren
ilk gorevini tamamiyla kendiniz kesfetmek isti-
yorsaniz bu paragrafi direkt atlayin ama bence
g6z atmanizda fayda var ¢linki oyunun nasil bir
yapida oldugunu, hikayeden 6rnekler vererek
aktarmaya calisacagim.

Diger RPG'lerin aksine, burada agik diinyada
dolasip, NPC'lerle konusup, “su kadar yaratik ol-
dir” gibi gorevlere asla bulasmiyoruz. Buradaki
ana gorevlerimiz Palace adi verilen zindanlara
girip kotlluk yapan insanlarin hazinelerini
calmak.

Oyuna bizi isindiran ve bir detek-

tiflik hikayesi gibi, surlkleyici

bir sekilde ilerleyen ilk

gorevde direkt icinde

bulundugumuz okuldaki

bir 6gretmenin suglarini

ortaya gikartmaya ¢a-

listyoruz. Kamoshida

adindaki voleybol

takimi kogu, meger

cocuk istismarcisinin

tekiymis. (Serefsiz!)







Daha gijglzlij
Persona’lar!

Oyunda ilerledikge, Igor'un Velvet
Room’una ugramaniz gerekecek ve
burada sahip oldugunuz Persona’lari
gelistirme imkani bulacaksiniz.
Persona'lar gelistirmenin birkag yolu
bulunmakta. Sinirli sayida Persona
tasiyabildigimiz icin bunlari Fusion ile
birlestirerek daha giiclu bir hale getir-
mek, en ¢cok yapacagimiz iglerden biri
olacak. Bunun i¢in sahip oldugumuz
iki Persona'yl idam sehpasina yatiriyor
ve ruhlarini birlestirerek farkli ve daha
gliclu bir Persona'ya kavusuyoruz. Yeni
Persona’miza, 6nceki Persona’larimizda
yer alan birkac yetenegi de ekleyebildi-
gimiz icin bir kaybimiz da olmuyor.
Sayet ki Persona’lariniza kiyamiyor-
saniz, onlari Register kismindan kayit
ettirebiliyor ve kayit ettirdiginiz andaki
tim yetenekleriyle, daha sonra belirli
bir miktar para 6deyerek geri satin
alabiliyorsunuz.

Benimsediginiz bir Persona'yi daha da
glclendirmek icin de onlar iskenceye
yollayabiliyor ve dayanikhlik testlerinde
daha da giiglenmesini saglayabiliyor-
sunuz.

Eger item sikintisi ¢ekiyor ve elinizde
bol bol da Persona varsa, Persona’nizi
elektrikli sandalyeye gonderip bir esya-
ya donigmesini saglayabilirsiniz.

Voleybol takimini da strekli birinciliklere
tasididi i¢in buna g6z yumulmasindan mu-
tevellit de gergek hayatta onu suglayamiyor
ve gizli tutkularinin bir kaleye donustigu
Metaverse'de onun alt benligini al agagi etme-
ye galisiyoruz.

Olay bundan ibaret aslinda. Gergek hayatta
kotullk yapanlari sozle ikna edemedigimiz igin
boyut degistirip onlarin zebanilerle is birligi
yaptigi Palace'larina siziyor ve hayata tutun-
duklari hazinelerini galip gergek hayatta akilli
birer insana donusmelerini sagliyoruz.
Enteresan bir konsept degil mi?

Yere diis, sersem!

Evet, dnceki paragrafi okumayanlar igin
oyunun sonunda herkesin ve her seyin yok
oldugunu soyledigimizi bildirir... Saka elbette,
dyle bir spoiler yok.

Ana gorevlerimizde Palace adindaki zin-
danlara girip bolca, sira tabanli dovislerde
bulunuyoruz. Burada dort karakterimiz sirayla
saldiri hareketlerini kullaniyor ve Persona’lari-
nin blyu yetenekleriyle savasi goturiyor. Joker
disindaki karakterlerimiz tek bir Persona'ya
hiikmedebiliyor ama Joker, tasidigi farkli
Persona'larla birlikte bir bliyl cephanesi gibi
hareket edebiliyor.

Persona 5'e 0zel olarak herkesin bir de menzil-
li silahi var ki bunun kullanimi ancak ve ancak,
silaha karsl zayif olan dismanlarda ise yariyor.

Diger tlrld silahlara hig bagvurmuyorsunuz bile.
Tim dovislerde temel amag rakiplerinizin zayif
oldugu elementi bulup ardindan All-Out Attack
ile onlari kisa strede yenmek. Bir digmanin
zayif oldugu saldiriyla onu sersemletince bir
saldiri hakkiniz daha oluyor ve tim diigmanlari
sersemletirseniz, All-Out Attack ile hepsine
agir hasar verebiliyorsunuz. Yine Persona 5'e
Ozel olarak "Baton Pass” adinda bir hareketle
dilerseniz saldir hakkinizi, daha glgli bir saldiri
artislyla, takiminizdaki bir bagka arkadasiniza
devredebiliyorsunuz. (Stratejik bir hareket,
oyunu oynadikga nasil kullanildigini daha iyi
anlayacaksiniz.)

Okul hayati

Palace ve daha siradan, ufak hikayeleri konu
eden Mementos zindanlari disinda, oyun tam
anlamiyla bir visual novel. Onceki Persona
oyunlarindaki gibi gevrenizdekilerle (Confidant)
olan iligkileriniz, oyunun savas kismini direkt
olarak etkiliyor.

Mesela bir karakterle bulusmaya basladiniz, ona
yardim ettiniz... Bunu yaptiginizda o karakterle
yakinhiginiz artiyor ve sahip oldugu farkli Arca-
na'larla birlikte hem yeni Persona'lar olusturur-
ken bonus kazaniyorsunuz, hem de savaslarda
veya oyunun genelinde faydali olacak ozelliklere
ulastyorsunuz. Birileriyle daha sik goristugu-
nuzde yakinhidinizin artip artmayacagini da




haritadaki mavi etikette yazan "Up!" isaretiyle
anlayabiliyorsunuz.

Milletle bulugmanin yaninda da oyunda
yapabileceginiz tonla is bulunmakta. Ornegin
evinizi dekore etmek, sinemaya gitmek, beyzbol
vuruglar yapmak, hamama (Onsen) gidip
rahatlamak, ders ¢alismak, kitap okumak... Bir
gln, farkli bolumlere ayrildigindan her farkli
bollimde, farkli igler yapabiliyorsunuz. Okul
glnlerinde illa ki okula gidiyor ve rastgele bir
bigcimde hocalarin sordugu sorular yanitlayarak
"Knowledge” ¢zelliginizi gelistirebiliyorsunuz fa-
kat okul bittikten sonra, After School ve Evening
bollimlerinde ne yapacaginiz tamamiyla size
kaliyor. Yapacaginiz isler de hep kisa ekranlarla
ve kisa seyahatlerle gelisen olaylari kapsiyor;
sanmayin ki kitap okurken bayagi bayagi oturup
kitabi okuyacaksiniz.

Tavsiye vakti!

Aslina bakarsaniz Persona 5, diger Persona’la-
ra gore nispeten daha kolay bir oyun olmus.
Onceki oyunlarda siradan bir savasta 6liip
gitmek ¢ok kolaydi. Dolayisiyla burada, dikkatli
oldugunuz slrece standart savaslarda kolayina
olmiyorsunuz ama boss'lar zorlayabiliyor.
Boss'larla muicadeleye girmeden dnce mutlaka
takiminizin ekipmanlarinin son model olduguna
dikkat edin ve yaniniza Clinic ve Drug Store'dan
satin alinabilecek ilaglardan alin. (Olenleri

ayagda kaldirma ve tek seferde tim takimin
saghigini toparlayan ilaglar candir.)
Zindanlarda dolanirken Joker'in 6zel his
yetenegini surekli aktive edip gizli hazinelerin
yerini bulun.

Eger bir hazine cinine rastlarsaniz, kritik
vurma sansi olan fiziksel saldirilarinizi kullanip
onu sersemletmeye ve All-Out Attack ile tek
seferde oldirmeye bakin. (Bolca tecriibe
puani ve para geliyor.)

Ana gorevlerin bitig zamanini hep g6z oniinde
bulundurun. Sakin ama sakin son iki glin kala
Palace'a girmeye galismayin zira gligstiz kal-
migsaniz, karakterlerinizi gelistirecek vaktiniz
olmayabilir. Ayrica Palace'larda beklenmedik
olaylar olabiliyor ve zindandan zorunlu olarak
¢ikmaniz gerekebiliyor.

Palace'lardaki Safe Room'lari sakin es gegme-
yin. Eger takiminiz gligsiiz diismugsse bu Safe
Room'lar sayesinde gergek diinyaya donlin ve
iyilesip kaldiginiz yerden zindana devam edin.
(Acele etmeyin demek istiyorum.)

Stilize hirsizhik

Nihayetinde sunu bilmelisiniz ki Persona 5,
aslinda Persona 4 formdliine bir hayli yakin
bir oynanisa ve atmosfere sahip. Lakin dnceki
oyundaki rastgele zindanlar yerine, buradaki
ana gorev zindanlari o kadar guzel ayarlanmig
ve senaryo gorevleri o kadar guizel islenmis

ki, resmen bir detektif gibi hareket ederek
olaylari ¢oztyor ve bundan buyuk bir zevk
aliyorsunuz.

Tdm bunlara da oyunun atmosferini gliglendi-
ren ve saglam bir anime serisinin igindeymis-
siniz gibi hissettiren gorsellik eklenince, iyiden
iyiye oyunun hastasi oluyorsunuz.

Belki herkese gore bir oyun degil Persona

5 ama surada okuduklariniz ilging geldiyse, za-
ten Uzak Dogu yapimlarinin tutkunuysaniz, bu
oyunu da denemeniz gerektigini bilmelisiniz.
= Tuna $entuna

LEVEL

OYUN SURESI

ilk 1saat e e
Higbir sey bilmeden basladiginiz oyunun
ilk kismi, oyunun ilerisini konu aldigindan
bir anda kendinizi savasin ortasinda
buluyor, ardindan da bolca konugma
dinliyorsunuz. Sikict...

ilk hafta eeeee
ilk gérevinizden gikip ikinci gérevinizi
tamamlama siirecine girdiginiz ilk haftada,
oyun hakkinda bircok seyi 6grenmis
oluyor ve kendinizi oyuna tamamiyla
kaptirlyorsunuz.

ilkay eeoe
Her glin birkag saat oynayan arkadaslar igin
oyunun ilk ayinda daha yapacak ¢ok sey var
fakat savaslardaki monotonluk da biraz can
sikmaya baglamiyor degil.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%40 insanlarla konusup giinliik hayatimiza
devam ediyoruz

%30 Palace ve Mementos'da savasiyoruz
%30 Ek islerimizle mesgul oluyoruz

9

ARTI

+ Gorsel tarz muhtesem
+ Senaryo ve zindanlar lizerinde iyi dugtinilmisg
+ Yapacak tonla ig var ve sikmiyor

EKSIi

- Savagslar daha aktif olabilirdi
- ingilizce seslendirmeler pek kétii
- Share fonksiyonunun iptal edilmis
olmasi korkung

SON KARAR

Persona fanatiklerinin bas taci edecegi Perso-
na 5, visual novel veya anime&manga tutkunu
olmayanlara biraz degisik gelecektir. By, yine
de sizi oyunu denemekten ali koymamali zira
oyun her anlamda ¢ok saglam olmus.

(90)
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Outlast2 @

“Benim adim Blake Langermann. EGer bu kayit elinize gectiyse, ben olmusum demektir. Bu saatten
sonra tek soyleyebilecegim; umarim olumum acisiz olmustur.’

zuuun bir bekleyis ve kisacik bir de-

monun ardindan nihayet o biyuk giin
geldi ¢atti! Cikisina birkag glin kala Outlast
2 6ntime koyulup “Al, Olca. Korkmazsan bir
yazi yaz" denildiginde gozlerimden yildizlar
¢ikiyordu. Sonugta Outlast hayranligim yedi
duivelde bilinen bir sey ve Outlast'i ben degil
de bagkasi yazacak? Bakin bakalim o zaman
ben o yazara gergek Outlast'i yagatmiyor
muyum? Saka bir yana, yirmi gigabyte'i asan
kocaman bir yliklemeden sonra korku ve
heyecan igcinde oyunumu oynamayi bagardim.
Gordiklerimi begendigimi de daha simdiden
yazabilirim.
Outlast 2 aslinda bir devam oyunu degil.
Urpertici ve manyaklarla dolu timarhaneden
sonra bu sefer Arizona'da, tanrilarin bile
unuttugu bir yerdeyiz. Neden mi? Clnki
arastirmaci gazeteciyiz, ismimiz de Lynn
Langermann. Pesinde kostugumuz olay ise
ismi cismi bilinmeyen hamile bir kadinin ha-
yal gliciinlin sinirlarini zorlayan 6limi. Polis
raporuna gore intihar, Lynn'e gore ise buz
gibi cinayet. Clinkii maktuliin kaninda ancak
kimyasal zehirlenmeyle miimkiin olabilecek

oranda civa s6z konusu. Anlayacaginiz Lynn,
olayin pesini birakmaya niyeti degil. Yonet-
tigimiz karakter ise Lynn'in kocas, asistani
ve kameramani Blake Langermann'dir.

Ekip olarak ¢alisan kari - koca, bir helikop-
ter kiralayarak Biiylik Kanyon'un dibinde
bulunan “Havasupai Kizilderili Doga Koruma
Alani”nin tzerinden u¢maktadirlar. Amaglari
orada olmamasi gereken bir cesit fabrika-

y1 agiga gikarmak ve adi dahi bilinmeyen
hamile kadinin 6limu arasindaki baglantiy
bulmaktir. Lakin Langermann’lar gok 6nemi
bir kurali higce saymiglardir: Firtinali havada
helikoptere binilmez. Yagmur yagiyor, sim-
sekler ¢akiyor, altiniz ugsuz bucaksiz kapka-
ranlik bir yer. Evet, tahmin edeceginiz tizere
helikopter ariza ¢ikartir ve Langermann'lar
ile pilot higligin ortasina sert inig yaparlar.
Neyse ki kazada kimse canindan olmamis-
tir. Blake Langermann Uzerindeki enkazi
kaldirarak derhal karisini aramaya koyulur.
Helikopterin ana enkazini bulur ama ne
Lynn oradadir ne de pilot. Stkdrler olsun
mu desin yoksa endigelensin mi bilemeyen
Blake uzakta bir 1sik gorir. Birisi bir agacin

dibine ates yakmistir. Fakat miihim olan agaca
adeta ¢ivilenmis, bagirsaklari desilmis olan
pilottur... ilk soku atlatan Blake, gecenin kor
karanliginda sadece kamerasinin gece go-
ristinii kullanarak ilerlerken bir kdy kesfeder.
Blake henliz farkinda degildir ama 6lim oyunu
coktan baglamistir. Karisi nerede? Haritalarda
gbziikmeyen bu kdy neyin nesi? insanlari

ne yapiyor? Neye tapiyor? Zavalli Blake bir
savasg! degildir. Tek yapabilecegdi kagmak,
saklanmak veya 6lmektir...

Outlast'in favori oyunlarimdan birisi oldugun-
dan bahsetmis miydim? Tamam, tamam kiz-
mayin hemen. Sadece favori serilerimden olsa
da herhangi bir kayirma yapmadan, gergek
goruslerimi yazdigimi belirtmek istemigtim.
Oncelikle Outlast 2'de goziimiize ilk carpan
sey mekan degisikligi. Artik kapali mekanlar
yerini daha agik mekanlara birakmis durumda.
Elbette kapali alanlar da var ama goky(izi-

nii ve koca koca tepeleri bolca goriiyoruz.

Bu yenilik bir bakima hem iyi hem de koétu
olmus. ilk oyunda dar koridorlarda, odalar-

da ilerlerken yaganan kapali alan psikolojisi
ikinci oyunda yok. Buna karsin ikinci oyunda

LEVEL



OUTLAST 2

nereden neyin ¢ikacagi asla belli olmuyor.
Ustelik aydinlatma da yok, yani ortam kap-
karanlik. ilk oyunda hi¢ olmazsa ¢ogu yerde
los 1siklar falan olurdu. Simdi ise bulutlu bir
gOkyuzunun arasindan suizilmeye caligan
ay 15191 diginda higbir sey... Hem iyi hem
kot dememin sebebi de bu olayin goreceli
olmasi. Tabii ki ikinci oyunu oynarken de ¢ok
korktum, bazen nereye kosacagimi sasirdim.
Lakin ilk oyundaki garesizligi, kogeyi donmek
icin uzuuun uzun nefes alma ihtiyacini
hissetmedim.

Bu seferki dciiler de elbette gok farkl. ilk
oyunda deli hastalar, deli doktorlarla ugra-
sirken bu sefer gesitli tarikatlar s6z konusu.
Sullivan Knoth ve sapkin takipgilerinin
olusturdugu bu tarikatla isimiz is ¢linki biz
disardan tanri tarafindan génderilen kurban
adaylyiz onlara gore. Tabii hikaye bununla
sinirl degil. Olaylar ilerledikge derinlesiyor
ve ruyalariniza musallat olabilecek etmenler
isin igine giriyor. Bir de Blake'in kafasinin
icindekiler var. Anlayacaginiz Blake hem
iceriden hem disaridan psikolojik olarak

zor durumda. Yeni oyunda dini motifler de
daha ¢ok 6n planda. Knoth adindaki tarikat
onderinin liderliginde yagananlar kargisinda

hepimiz en az Blake kadar dehsete dlslyoruz.
Barindirilan siddete deginmeme gerek var mi
ki? Dokulen bagirsaklar, ugursuz kurban verme
ayinleri, hatta cocuk kurbanlar. Outlast 2'de
bolca ¢ocuk cesedi de goérmeye hazir olun.

Ve elbette Outlast'in meshur semboli;
kamerast. ilk olarak demoda fark etmistim

ama artik eminim: Pil cok ¢abuk bitiyor! Pil
dayanmiyor arkadas! Veya ben saklanmakla
¢ok fazla zaman gegiriyorum. Yok, gergekten
pil dayanim siiresinde bir azalma s6z konusu.
Neyse ki dikkatli gozler icin etrafta yine bolca
pil mevcut. Pilin diginda bandaijlar igin de
gozunuzl agik tutun. Bu bandajlar sayesinde
disman ile “temas” ettikten sonra kacip sakla-
nirken yaralarinizi sariyorsunuz. Boylece ikinci
bir strpriz temas ile hemen 6lmiyorsunuz.
Tabii bu her diigman igin gegerli degil. Daha
oyunun ilk dakikalarinda bizlerle tanigtirilan iki
metrelik “glizellik abidesini” goriince ne demek
istedigimi anlarsiniz. Bu arada kameramiza bir
“upgrade” gelmis. Artik ses 6zelligi de var! Bu
ozelligi agtiginizda mikrofon devreye giriyor
ve dusmanin tam olarak yerini tespit edebili-
yorsunuz. Ornegin dev misir tarlalarindasiniz
ve yalniz degilsiniz. Kimse ¢ikmasin diye dua
etmek yerine mikrofonu agarak diisman sagda

mi solda mi tespit edebiliyorsunuz. Tabii
mikrofon demek, daha da hizli tikenen

bir batarya demek. Hem gece goriis hem
de mikrofon agiksa hayirli igler. Bu ylizden
benim tavsiyem mikrofonu miimkiin
oldugunca az kullanmaniz yoniinde. Zifiri
karanlikta ilk 6nceliginiz bence 6nlinizi
gormek olsun.

Oyunun grafikleri tek kelimeyle harika.
Benim i¢in gorsellik pek fazla 6n planda
degildir lakin Outlast 2'nin grafiklerini
gercekten takdir ettim. ilk bagladigimda
grafik ayarlarini biraz kurcaladim ve rahatca
soyleyebilirim ki dustik ayarlarda dahi oyun
harika goriintl veriyor. Daha ilk baglarda
okul koridoru sahnesinde (Okul koridoru
mu? Ne alaka? iIerIedikge goreceksiniz.)
inanilmaz gercekgi bir gorsellik s6z konu-
suydu. Kullanilan grafik motoru emektar
Unreal Engine 3 ve tiim nimetlerinden
faydalaniimig diyebilirim. Dort degil de
tgln kullanilmasinin bir avantaji da dusiik
sistem dostu da olmasi. Yani Outlast 2'yi
oynayabilmek icin illa bir oyun canavarina
sahip olmaniza gerek yok.

Unutmadan sunu da belirtmek isterim;
teknik olarak yapimda iki kere FPS dususu
yasadim. Ustelik ikisi de rastgele oldu. Bir
yerde FPS dlsgerken sesler de cizirdamaya
basladi. Ayni yeri sonra bir daha oynadi-
gimda sorun olugmadi. Cok kisa strdiigi
icin pek uzerinde durmuyorum. Son olarak,
artik Blake'in eli demodaki gibi nesnelerin
icinden ge¢miyor. m Olca Karasoy

KARAR

ARTI Ses efektleri eskisinden de
fazla geriyor, harika bir sunum
ve gorsellik
EKSi Kameranin pili daha
hizli tiikeniyor

39).
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Syberia3©

Once Oscar, sonra da Hans'a el salladigimiz o i¢ isitan maceranin ardindan
tam 13 sene gecti ve serinin yeni oyunu, yuzunuze vuran kar taneleri
esliginde kotu bir kabustan uyanmigsiniz gibi hissettirecek.

Bakm bir itirafta bulunayim, kiigtikken “ile-
ride ne olacaksin?” diye sorulan sorulara
turll cevaplar verdigim gorllmustlr ancak ne
olmayacagimi ¢ok iyi biliyordum: Avukat!

10'lu yaslarimin ortalarina kadar bu mesle-

gin insanin kisith dmriinde yapabilecegi en
berbat sey oldugu ve bu meslege mensup
insanlarin da karanlik, sikici kisiler oldugu
yonUlinde temelsiz, kafam kadar kocaman bir
on yarg! gelistirmistim. Sonralari bu azaldi ama
kendilerinden uzak durmaya da devam ettim,
yalan yok. Bunu anlatiyorum, ¢linkii hayatimda
hakkinda iyi seyler distindugim ilk avukat, 20
yasinda oynadigim Syberia'nin bagkahramani
Kate Walker idi.

Ulkemizde ¢ok az kisinin oynadigi, kisa ama
harika bir macera oyunu olan Amerzone'un
ardindan, ¢gizimlerini ve hikayesini Ustlendigi
Syberia ile genis kitlelere ulasan Benoit Sokal,
ilk oyununu vaktinde deneyim etmis beni

degil ama pek cok kisiyi sasirtmis, macera
oyunlarin ugurumdan asagi dogru yuvarlandigi

Playstore’dan
dijital olarak
satin alin!

bir donemde yildiz gibi parlamisti. Myst benzeri,
FPS kameradan oynanan Amerzone'un aksine
muhtesem 2D arka planlara ve sabit kamera ile
yonettigimiz 3D karaktere sahip olan Syberia'da,
Amerikall bir avukat olan Kate Walker, yaslh

bir endustriyel tasarimci/mucit olan Hans
Voralberg'in sahibi oldugu oyuncak firmasini
haczetmek icin Fransa'ya geliyordu. Burada
Hans ve onun robotu Oscar ile tanigiyorduk

ve bu noktadan sonra goreceklerine hi¢ de
hazirlikli olmayan Kate igin oncelikli gorevi artik
¢ope atilabilirdi.

Hans'in hayali

Syberia adi verilen bir adada halen mamutlarin
yaslyor olduguna, tutkulu bir bigimde inaniyor-
du Hans Voralberg. ilging icatlarla dolu, buram
buram Steampunk kokan oyuncak fabrikasini
calistinirken de hep Syberia'ya gidip yasayan
son mamutlari gorecegdi glinlerin hayaliyle
yasamis, parasini bu ugurda gargur etmisti.
Umutlarinin tikendigi bir glin, fabrikayr ancak
bir kosede ansizin belirecek cuizdani siskin bir
peri kizi kurtarabilir diye dlsuntrken, o koseden
belki peri kizi degil ancak fabrikasini haczetmek
icin Fransa'ya gelmis, ileride ¢ok iyi dost olacagi
Amerikall bir avukatin ¢ikacagini nereden

Oynamayanlar igin spoiler vermek istemi-
yorum ancak ben vedalasma anlarindan
nefret ederim, i¢inde olsam da, disaridan
tanik olsam da. Haliyle benim biraz gecikmeli
oynadigim Syberia 2'nin sonu, bana o siralar
yeni izlemis oldugum Full Metal Alchemist'in
25.boluminde, Maes Hughes'un hayaletinin
kahramanlarimiza el salladidi o anlari hatir-
latmig, ruhuma agir gelmisti. Bolca gozyas!
doktlkten sonra da oyunun devaminin gelip
gelmeyecegi konusunda en ufak bir fikir
vermeyen finaline iyice bir gemkirdigimi
hatirliyorum.

Hayrina déniis

Syberia 3, ikinci oyunun kaldigi yerden
hikayeyi devraliyor, hatta dyle bodoslama bir
giris yapiyor ki, sanki Syberia 11 2004 yilinda
¢ikmamis, sanki Telltale oyunlarinin yeni epi-
sode’'unu oynuyoruz. Yahu arkadas, aradan on
kislr sene gegti, biz bu oyunu oynadigimda
Alex de Souza Fenerbahge'ye yeni gelmisti,
insan kisa bir hatirlatma, bir video koyar,
insaf. Ama bunun yerine Kate'i derme ¢atma
bir kanoda, nehrin kenarinda kiytya vurmus,
donmak tizere bir halde buluyoruz, daha dog-
rusu ikinci oyundan tanistigimiz minik Youkol
kabilesi bulup “emin ellere” teslim ediyor.

bilebilirdi?

LEVEL



SYBERIA 3

Bizi kurtaran Youkol insanlarinin ruhani lideri
Kurk oyunun baslarinda hemen yanimizdaki
yatakta yatiyor ve sag bacaginin koptugunu ve
kabilesine geri donmek igin hastanenin sahibi
Olga Efimova'nin onun igin yapacagdi protez ba-
cagi beklemekte oldugunu 6greniyoruz. Kurk bir
gocuk gibi goztkuyor olabilir, ancak zekalari ile
taninmayan Youkol insanlarini yonetecek kadar
bilge ve ayni zamanda tim bu olan bitene rag-
men pozitif biri. Isler ise kendimizi iyi hissetme-
miz ve hastaneden ayrilmak istememiz ile sarpa
sarmaya basliyor.

Bizden sorumlu doktorun adi Mangdling ve
kendisi karakolun onlinden gegse igeri alirlar
diyebilecegimiz kadar meymenetsiz, karanlik
yuzll bir arkadas. Ayrilma talebimizi dillendirdigi-
mizde bizi oyalamaya galisiyor ve israr edince de
verecedi anahtar ile kapiyi acabilirsek gidebi-
lece@imizi sOyllyor. O anahtar elbette kaply!
agmiyor ve hastanenin lobisinde yirmi senedir
"kaplyi agabilirse gidebilecegi” soylenen iki hasta
ile tanisinca, ne kadar blyuk bir belanin iginde
oldugumuzu anliyoruz.

Kurk demistik, kendisinin kabilesi yani Youkol
insanlari, daha once kendileriyle tanigmis olsak
da bu oyunda bas rolde. Doga ile uyum iginde
yasayan, clizdaninizi bile teslim edebileceginiz bu
diizgiin insanlar, devekusu benzeri, kis kosulla-
rina dayanikli bir “mount” ile gobekten bagl bir
hayat tarzi gelistirmisler. Youkol insanlari yirmi
senede bir tekrarlanan, kavimler gogline benzer
bir adete sahipler ve bulunduklari cografyanin
egemen glgleri de “cahil ve aptal” bulduklari bu
insanlarin kendi halindeki goglinden bile rahatsiz
olduklarindan, tankla, topla, bulabildikleri her
turll savag nesnesi ile bunu engelleme gayreti
icindeler.

Kate artik ilk oyunun bagindaki o sikici avukat
olmadigindan, galistigi sirket tarafindan "kagak”
ilan edilmis durumda, hatta pesinde bir dedektif
bile var. Kurk'tan 6grendiklerimiz ve hastanede
gorduklerimiz neticesinde ise oyunumuzun ana
temasi belli oluyor. Youkol insanlarinin geleneksel
gocune katilmak ve bunun gerceklesmesi igin
onlara yardim etmek.

Yeni ama eski

Oyunun teknik tarafina dair ilk izlenimleriniz su
siralarda olusacak ve goreceksiniz ki Unity ilk iki
oyuna gore gelisim saglasa da Syberia 3'lin eski
gozukmesini engelleyemiyor. Eski oyunun muh-
tesem 2D arka planlarinin yerini ise 3D ancak
¢ogunlukla 6zensiz ve derinlik hissini veremeyen
ortamlar almig. Oyun anlamsiz derecede kasiyor
bilgisayarinizi, ayrica ben kendi adima dort beg
kez 8-10 saniyelik donmalar yagsadim ve inanin
yalniz da degilim. Reddit mesajlarina bakilirsa
oyunda ilerlemenizi engelleyecek ciddi hatalar
s6z konusu ve bunlardan birisine denk geldigi-
nizde tek yapabileceginiz, autosave'in makul bir
yerde kayit almig olmasini dilemek.

Bug'lar size denk gelmediyse bile kot haber-
lerim var. Oyun konsollar gozetildiginden olsa
gerek gamepad'e gore optimize edilmis ve
klavye-mouse mekanikleri ile oyunu oynamak,
hele hele bulmaca mekanikleriyle basa ¢ikmak
son derece sikintill. Gamepad kullansaniz bile
karakterin odun gibi hareket etmesi, gecikmeli
tepkileri ve derinlik hissinden yoksun ortamlarda
saga sola garpip durmak, tim oyun boyunca
karsilagsacaginiz standart durumlar arasinda.
Microids oyunu tasarlarken diyalog sistemini
komple elden gecirmis ve Telltale'in sistemine

benzer bir segenekli diyalog sistemini oyuna
ekleyip, buna konusma tonu gibi yerinde ilave-
ler de yapmis. Verdiginiz cevaplar karsinizdaki-
nin size kargi tavirlarini bir anda degistirebiliyor,
ben ¢ok begendim. Ayrica oyunun bulmacalari
da bazen sag¢ bag yoldursa da son derece
Ozenli ve yaratici hazirlanmis.

ilk iki oyunun yanina yaklasamasa da hikaye
sizi oyunda tutabilecek kadar ilgi gekici ve
bitirmenizin yetenek ve zorluk seviyesine gore
13-18 saat slrecegini de dusunursek, verdiginiz
paranin hakkini alacaginizi distuntyorum.
Ayrica oyunda karsilagtigimiz karakterler ses-
lendirme konusunda bir takim sikintilari olsa da
gayet ilgi cekici tipler ve diyalog metinleri de
son derece doyurucu. Hem kim bilir, belki eski
oyunlardan bazi tanidiklar ile yolunuz kesisir?
Son sozler...

Neticede Syberia 3, senelerdir bekledigimiz

o muhtesem oyun degil, hatta bir kisminiz
oynadiktan sonra serinin genel kalitesini
yansitmadigini bile dugtinebilir. Gercek su ki
oyun onca sene geciktikten sonra bile “erken
¢ikmis” dedirtecek kadar problemli ve parlayan
taraflariyla bile eski oyunlari 6zletiyor.

Seriyi ¢ok sevdiyseniz bunda da sevecek
detaylar bulacaksiniz, diger arkadaslarin
indirimleri beklemesinde ise sonsuz faydalar
goriyorum.. m Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Tanidik hikaye anlatimi, basarili
diyalog sistemi, 6zenli bulmacalar
EKSi Feci teknik sikintilar, kétii
optimizasyon, zamanin gerisinde grafikler
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Yapim Enigami Dagitim Focus Home Interactive Tir RPG, Doviig, Macera Platform PC, PS4, Xbox One Web www.shines-game.com

Shiness: he Ligntning Kingdom

Manga sayfalarinin canlanip yuzunuze yuzunuze yumruk atip gesitli kombolar savurmasini
istiyorsaniz Shiness: The Lightning Kingdom, su mevsimde ¢ikan can erigi gibi...

Kickstarter Uzerinden hayat bulan oyun pro-
jeleri son 5 yilda dnemli bir gelisme kaydetti.
Ne yazik ki her basligin iyi oldugunu iddia etmek
zor. Firmalarin gogu ilk baslarda verdikleri sozleri
tutmaktan aciz kaliyor ve oyunculara sikintili
zamanlar yasatiyordu. Yine de bu sozunt, kismen
de olsa, tutan firmalar yok degil. Fransa menseili
Enigami firmasinin gelistirdigi Shiness: The
Lightning Kingdom, s6zlinG tutan oyunlardan
biri. Samir Rebib'in hazirladigi mangadan yola
¢ikilarak yapilan Shiness, birgok dgeyi bir araya
getirip basariyla harmanlayan bir oyun.

Shiness, birgok gokadadan olusan bir evrende
gegciyor. Bu gokadalarda birgok farkli diinya var
ve hepsinde de farkli topluluklar yasiyor. Ana
karakterimiz Chado'nun ugan zepliniyle yagadigi
kaza sonras| Gendy Adalar'na diismesiyle mace-
rmiz bagliyor.

Oyunu tek bir ture sigdirmak aslinda oldukga
guc. Macera, platform, dovis ve RPG unsurlarini
basarili bir sekilde harmanliyor. JRPG tlriinden
alisik oldugumuz tur-tabanli dévis stili yerine,
gergek zamanli dovis mekanikleriyle digsman-
larimizi alt ediyoruz. Dovis kisimlarinda, Disiplin
adi verilen teknikleri 6grenerek yeni stillere
ulasabiliyoruz. Ayrica tim evrene hakim olan dort
elementi kullanarak daha glcli saldirilar yapmak
mumkin. Karakterlerin her biri farkli bir element
iizerine yogunlasmig durumda. Ornegin Chado
toprak elementini kullanarak saldirilar yaparken,
Kayenne havayi, Rosalya ise atesi tercih ediyor.
Bunlara Shi (Chi degil, Shi), deniliyor. Oyun
ilerledikge edineceginiz tecriibe puanlari, satin

alacaginiz parsomenler ve ekipmanlarla karak-
terinizi gliglendirmek sizin elinizde.

Dovis kismindan gok zevk aldigimi belirtmeli-
yim. Ne ¢ok monoton ne de piyasadaki Unli do-
vis oyunlarindaki gibi ok karmagik. Tam arada
guzel bir ritm tutturulmus. Yumruk ve tekme
segenekleri disinda, kaginma ve savunma hare-
ketlerinize de dikkat etmeniz gerekiyor. Sagda
solda bulunan hayvanlara dévis tekniklerimizle
eziyet ettikten sonra hikayeye dalmaya basliyor-
sunuz. Her haritanin kendine 6zgu bir atmosferi
ve muzikleri var. Ayrica yan gorevlerle karakter-
lerinizi guclendirebiliyorsunuz. Ana senaryo-

yu takip ettiginizde haritanin zindani olarak
adlandirabilecegim bolgeye girerek bolim sonu
canavarl dovislnuzi yapiyorsunuz. Oyunun
grafiklerine gelecek olursak; hasbelkader idare
ediyor. Karakterler, yaratiklar ve dismanlar
dinya modellemelerinden kalin bir gizgi roman
konturlyle ayriliyor. Renkli ve sade tasarimlari
bu blylu diinyaya yakisacak cinsten.

Shiness: The Lightning Kingdom, fazlasiyla 6z-
veriyle hazirlanmig. Bunu kabul ediyorum. Her
karakterde, her haritada yapimcilarin tutkusunu
gorebiliyorsunuz. Yine de bazi noktalarda oyu-
nun mekaniklerine daha fazla dikkat etmelerini
isterdim. Oyunu bir kere klavye+mouse ile
oynamaya galisirsaniz, blyuk hata edersiniz.
Kombolarin yapimi bu ikilide gok ama gok zor.
Takilip kalirsiniz valla. Keske diyorum, oyunu
konsollardan port ederken biraz daha dustinceli
davransalarmis. Ote yandan oyunun tiiriine
karar veremedikleri gibi hikaye anlaticiligina da

karar verememisler gibi. Bazen araya sinematik
girip karakterlerin konustugunu gériyorsunuz,
bazen de manga sayfalari gibi konusma balonlari
araya giriyor. Oyun icerisindeki RPG unsurlarinda
da garip garip ses ¢ikartmaktan oteye gidemi-
yorlar.

Uzun lafin kisasl, Shiness: The Lightning
Kingdom Oyle aman aman iyi bir oyun olmamis.
ilk birkag saatin ardindan oyunu Croc-Naruto-
Fairy Tail melezine benzetmeye basladim. Etrafi
geziyor, Shi enerijisi ile dusmanlarimizi paketliyor
ve politik calkantilardan boynumuz dik ¢ikmaya
calisyoruz,

Sadece yapimcilarin ne kadar tutkulu olduklarini
goruyorsunuz. Koskacaman bir diinyaya giris
yapacaginizi dugliniyorsunuz ama dlnyanin
hikayesinden ¢ok karakterlerin dertleriyle ugrasi-
yorsunuz. m Ozay Sen

KARAR

ARTI Keyifli ve akici dovis mekanikleri,
ilgi cekici atmosfer, renkli karakterler
EKSi Ortalama hikaye, PC icin gamepad
destegi yok, grafik hatalari
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Playstore'dan

dijital olarak
satin alin!

Yapim People Can Fly Dagitim Gearbox Tir FPS Platform PC, PS4, Xbox One Web www.bulletstorm.com

Bulletstorm Full Clip Edition &

Dusmanlarimizi yok etme konusu hi¢ bu kadar yaratici olmamisti.

oyle bir geriye donlip baktigimda bende

iz birakan az sayida FPS'den biridir
Bulletstorm. Aradan gegen alti yilda aklima
geldikge “Ne glizel oyundu ya..." diye i¢
gecirdigim bu glizide yapimin ikincisi igin
-bir umut- beklerken, karsimda yenilenmis
versiyonunu buldum. Alti yil oyun dlinyasinda
cok sey degistirdi elbette. Acaba yillar evvel
deliler gibi oynadigim Bulletstorm, giinlimiize
ayak uydurabilecek miydi?
Oncelikle itiraf etmeliyim ki oyunun basladigi
ilk dakikalarda bir afalladim. Oyun o kadar
hizli geldi ki, gozlerim ekrani takip etmekte
zorlaniyordu. Bir suire sonra bu hiza aligtim
ve eglencenin dibine dalig yaptim. Bunu sag-
layan en blyiik etken de oyunun ana fikri
ve eglence kaynagi olan dugsmanlarimizi
oldirme cesitliligi. Oyunda, hasimlarimiza
(Battlefield 1?) diinyayi dar etmenin -yerde
kayarak tekme atmaktan tutun da, onu vahsi
bir ¢igegin kollarina atmaya kadar- 131 farkli
yolu mevcut. By, iginde bulundugumuz 2017

yilina gore bile muthis denilebilecek bir
cesitlilik. Tutun ki adamlar bunu 2011 yilinda
yapmiglar. Halbuki su an olsa “30 yeni 6ldiir-
me cesidi” diye bir DLC ile pazarlarlardi her-
halde... Bu 6ldirme sekillerinden bir kismini
tamamlamak icin oldukga sansa ihtiyacimiz
olsa da hepsini tek tek denemek kesinlikle
cok eglenceli. Tavsiyem listeyi acip bakin ve
hepsini tamamlamaya galigin.

Oyunda dokuz farkh silah var ve hepsi de
birbirinden eglenceli. Her silahin ayrica
birer de alternatif vurug 6zelligi bulunuyor.
Charge Shot isimli bu vuruslari oyun iginden
kazandigimiz puanlarla aktif edebiliyoruz
ancak sinirl sayida kullanma sansina sahi-
biz. Tabii puan kazandikca tekrar tekrar satin
alabiliyoruz. Puan kazanmaksa diigmani ne
kadar yaratici sekilde 6ldirdigimize bagli
olarak degisiyor. Her diigman oldugtiinde,
olis sekline gore kafasinin lizerinde puanlar
cikiyor ve bu puanlari silah aktif etmede,
mermi satin almada ve gelistirmede kullana-
biliyoruz.

Uziilerek séyliiyorum, oyun inanilmaz dere-
cede cizgisel ilerliyor. Gidilebilecek hig bir
alternatif yol olmadigi gibi herhangi bir yerde
“Dur suradan asagiya atlayayim, kestirme
olur” gibi bir durum da s6z konusu degil.
Oyun nereden gitmeye gore tasarlandiysa
mutlaka ona uymak durumundayiz. Diigman
yok etmenin bu kadar ¢esitli oldugu bir
oyunda ilerlemenin bu kadar sinirli olmasi,
gergekten can sikici. Oyle ki bir bélimde
dikkat ettim de girecegimiz cam oklarla

gosterilmis!!! Keske biraz daha serbestce
dolagabiliyor olsaydik...

Onceki oyuna ek olarak -siki durun- tiim
senaryoyu Duke Nukem olarak da oynayabi-
liyoruz! Pratikte seslendirmeler ve Duke'lin
modeli haricinde bu bize bir sey kazandir-
miyor elbette ancak Duke fanlarini sevin-
direcegi kesin. Yeni eklenen ozelliklerden

bir digeriyse Overkill modu. Bu segenek ile
oyuna tiim silahlar aktif olarak baslayabiliyor
ve eglenceye ilk dakikadan dalabiliyoruz.
Yoksa elbette silahlari agmak igin senaryoda
ilerlemek gerekiyor.

ilk oyunu oynamig dahi olsaniz Full Clip
Edition ile tekrardan o eglenceyi yakala-
yacaginiza kesinlikle eminim. Hele ki ilk
oyunu oynamadiysaniz ve eglenceli bir FPS
ariyorsaniz bu oyunu mutlaka denemeniz
gerekiyor. s Emre Oztinaz

KARAR

ARTI Hig bitmeyen aksiyon ve eglence,
yaratici 6ldtrme sekilleri, yenilenen grafikler
EKSi Tekd(izelik tavan yapmis,
kisa sayilabilecek senaryo
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Yapim Playtonic Games Dagitim Team 17 Tur Platform Platform PC, PS4, Xbox One Web www.playtonicgames.com

Yooka - Laylee

Yesil dinozorun tepesine bir yarasa binmisti. Bu anlamsiz birliktelikten

amaninda Nintendo 64 oyunlariyla mu-

hatap olduysaniz, Banjo - Kazooie diye
bir oyun kalmistir hafizanizda. (Ben kismen
muhatap oldum ama hatirlamiyorum mesela.)
Banjo - Kazooie ¢ok begenilince de hikayeyi
Banjoo - Tooie devralmis ve sonra bu seriden
pek haber alinamamisti. Bu iki oyunun da
zamaninda dikkatime hig takilmadigini itiraf
etmeliyim ama platform oyunlarinin en babala-
rini hayatina almis biri olarak soyleyebilirim ki
Yooka - Laylee, maalesef o kalitenin gerisinde

kuvvet dogacagini kim bilebilirdi?

kaliyor. Bunu da soylerken Spyro the Dragon
ve Crash Bandicoot gibi bagliklari tepede
tutuyorum tabii ki.

Yooka - Laylee, renkli mi renkli bir platform
oyunu arkadaslar. Biri digerinin Uzerine bin-
mis iki yaratikla birlikte (Bilin bakalim isimleri
ne?) zalim bir diktatérin dinyadaki tim
kitaplari yok etme cabalarinin 6nline gegmeyi
planliyoruz. isin igeriginde rengarenk bir
dlinya, bolca gevezelik, bir o kadar "Ameri-
kan esprisi’, neseli mlzikler ve kesfedilmeyi
bekleyen bir platform oyunu silsilesi var.
Enteresan ikilimiz ilk etapta basit yeteneklere
sahip. Kosuyor, rakiplerine kuyruk saldi-

risi yapiyor, kosarak ¢ikamadigr yokuslari
yuvarlanarak gegiyor falan... Bu yetenekler
zamanla genigliyor tabii ki ama bunun igin
oyun alaninin dért bir tarafina dagilmis altin
tuyleri toplamaniz lazim. Hatta su adini bir
turld hatirlayamadigim zalim diktatorin galdi-
g kitaplarin altin yapraklarini da bir yandan
toplamaniz lazim. Olayin temeli bu ama
Yooka - Laylee'nin i¢ dlinyasi acayip genis.
Yapabileceginiz bolca aktivite var ki bu tarz
oyunlari seviyorsaniz, bu oyunun basinda
saatleriniz akip gidebilir.

Tim Yooka - Laylee serlivenim boyunca
sadece iki sey canimi siktl. Bunlardan ilki,
oyunun bir turli yerinde durmayan kamera
sistemi. Kamera kontrolleri o kadar kotd ki
bazi platform bulmacalarini sirf bu ytzden
yapamadim. PC tarafinda durum nedir bilmi-
yorum ama PS4 tarafinda bu konu oldukga
vahim boyutlarda. Diger can sikici konu ise
karakter seslendirmeleri. Sevimli olsunlar
diye her karaktere "haa-huuu-hiii-hooo" gibi
sagma sapan bir konusma efekti yapmisglar
ama iste o sevimlilik bir yerden sonra kafa

Uttlemeye donusuyor. Yani sevimli oyu-
numuz, bu sevimlilik dozajini bir tik fazla
zorlamis.

Dedigim gibi, platform oyunlarini seviyorsa-
niz, Yooka-Laylee'yi soyle bir deneyebilirsi-
niz. Belki diger oyunlarinizin arasinda gerez
niyetine durabilecek farkli bir kafa olabilir.
Ama platform oyunu konusunda ylksek ¢ita-
lariniz varsa, boyle bir platform oyununa gok
sicak bakacaginizi soyleyemem. Karar sizin...
iyi eglenceler! m Ertekin Bayindir

KARAR

ARTI Rengarenk bir diinya, yapilacak
ve toplanacak onca sey
EKSIi Berbat kamera kontrolleri,
karakter seslendirmeleri

" 065
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Yapim Honor Code Dagitim Honor Code Tir Macera, Gerilim Platform PC, Mac, Xbox One Web www.narcosis-the-game.com

Narcosis &

Tamam korkalim ama neden suyun altindayiz?

orku oyunlari ile oldum olasi aram olmadi

bugiine kadar. Bir insan neden korku
oyunu oynar ve neden korku filmi izler hig
anlamadim. Anlamsiz geliyor bana yahu.
Korkmak nasil bir keyif verir agiklamak
isteyeni de miisait vakitte dinleyebilirim. iste
bdyle dislindiglim bir glinde, inceleyece-
gim oyunun Narcosis oldugu soylendiginde
“iyi ver bakalim, korkmadan oynariz” dedim.
Narcosis'in hem suyun altinda gegen, hem
de igeriginde korku dgeleri, deprem ve hatta
oriimcek bulunduran bir oyun oldugunu
ogrendigim an ise Kirgat'a sevgilerimi kallavi
ctimleler esliginde sundum. Hidrofobik biri
olarak, depremden ve oriimcekten korkma-
sam bile suyun altinda olma hissi yay gibi
gerilmeme sebep oldu zira.
Gelistirici ekipteki isimlerden birisinin uzman
bir dalgi¢ olmasinin da yaratilan bu atmosfer-
de payi blyuk. Masallahi var oyunun, suyun
altini iyi vermisler! O kadar iyi vermisler ki,
suyun altinda misiniz yoksa galaksinin boslu-

gunda mi belli degil. O korkung sessizlik ve
karanlik sizi ¢ildirma esigine surikleyebilir
gergekte olsa. Oyunda da bu durum bize
belli kisitlayici unsurlar ile geliyor. isaret fi-
segi ve ¢aki ile suyun altinda neler yapilabilir
diyerek basliyorsunuz. Heyecanlandiginizda,
zaten kisith olan oksijeni hizla tiiketiyorsunuz
ki bu sizin kontroltinlizde olan bir sey degil,
6len bir takim arkadasinizi gérdiigiinde
korkuyor ana karakterimiz.

Bu oyunun VR odakli ¢iktigini (Neyse ki
VR'da denemedim yoksa bu satirlari yazami-
yor olabilirdim.) ancak VR olmadan da ayni
glizellikte oynanabildigini hatirlatmamiz la-
zim. Ekran baginda bile sizi yeterince geriyor
oyun. Hikayesinin oldukga glizel anlatilmasi
yetmezmis gibi Tirkce destegini gormem de
iyice havaya girmemi sagladi. VR olarak ise
HTC Vive, Oculus Rift ve OSVR desteklenen
sistemler arasinda.

“Narcosis temelini gergeklikten aliyor fakat
gergek st bir ortamdan besleniyor.’ Bu

sozler Steam sayfasinda beni en etkileyen
noktalardan biri oldu. Oyuna korku diyoruz
ama Ote taraftan bakildiginda tas gibi bir
hayatta kalma micadelesi de sunuyor bize.
Belki ev yapmak icin tas toprak toplamiyo-
ruz ama senaryo boyunca hayatimizdaki en
tuhaf, en rahatsiz edici deneyimi yasiyoruz.
Hepimiz her giin Pasifik okyanusunun de-
rinliklerinde boyle bir durumla karsi karsiya
kalmiyoruz sonugta. Bu yiizden konu segimi
ve kurgusunu ¢ok basarili buldum. Grafik-
lerin ve inandiriciligin da yerinde oldugu bir
yapim olarak beni hayli tatmin etti. Ayni za-
manda yer verdigi gerilim 6geleri ve basarili
hikayesi ile de anlamsizca buldugum korku
oyunlarina karsi bakisimi bir miktar pozitife
cevirdi diyebilirim,

Geligtirici ekibin ilk oyunu olmasindan
miutevellit, kendileri oldukga ¢ig bir yapim
aslinda. Onu bu derece iyi yapan ise fiyatina
gore sundugu kalite diyebiliriz. Gergekten
cok kaliteli bir icerigi olabildigince makul bir
fiyatla son kullanicinin karsisina koymuslar
ve bu yollarindan sapmazlarsa gelecekte
cok basarili yapimlarini gorebiliriz bu arka-
daslarin. m ilker Karag

KARAR

ARTI Korku ve hayatta kalma tarzi oyunlar
sevenlere yeni bir tat
EKSIi Ortalama 3 saatlik oynanis size
yetmeyebilir

o
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Yapim Beamdog Dagitim Beamdog Tir RPG Platform PC, Mac, iOS, Android Web www.planescape.com

Planescape: orment Enhanced Edition

Karanlik bir dunya icerisinde, kim bilir kaginci uyanigin.
Yine neredesin acaba? Nasil bir hayat yasadin?

PG oyunculari, 6zellikle CRPG oyunculari,

Planescape: Torment adini duyunca hafiften
bir Urperir. 1999 yilinda Black Isle Studios
tarafindan Uretilen oyun, ilging bir sekilde dev
satis rakamlarina ulagsmasa da birgok oyun
elestirmeni tarafindan 1999 yilinin en iyi RPG
oyunu segilmisti. Gegen yillar icerisinde adindan
ve sanindan hicbir sey kaybetmeyen Planes-
cape, oyuncular tarafindan da dlzenli olarak
oynanmaya devam etti. Vaktiyle Baldur's Gate
gibi efsane bir seriyi bile birgok anlamda geride
birakmayi basaran oyun, nihayet Enchanced
Edition'i ile piyasada.
Bildiginiz lizere CRPG'ler hikaye orgusu ko-
nusuna yénelmis yapimlardir. Ozellikle 90'larin
sonunda Uretilen CRPG'lerin hemen hepsi
hikdye konusunda muazzam igler yapmistir. Tor-
ment ise hikayecilik ve senaryo akigl konusunda
kesinlikle zirvedeki eserdir. Oyunumuzun adi,
aslinda bir D&D fantasy campaign setting'i olan
Planescape'den geliyor. 1994 yilinda Uretilen
Planescape, isminden de anlasilabilecegi

lzere birgok dlinyanin birbirine baglandigi bir
varolusu resmediyor. Eger detaylara girersek,
bu yaz bir seriivene donusur, o ylizden simdilik
kabasini bilseniz kafi.

Oyunumuzda “Nameless One" isimli bir ka-
rakteri canlandiriyoruz. Karakterimizin isimsiz
olmasinin sebebi, farkli hayatlar yagamis bir
olumsuz olarak, daha dnceki yasantilarina dair
hicbir sey hatirlamiyor olmasindan kaynakii.
Amacimizsa kaybettigimiz hafizamizi yeniden
kazanmak. Tabii bunun i¢in gezmemiz gereken
birbirinden farkli dlinyalar olacak. Birgok CRPG
oyununda oldugu gibi tek bir karakter yerine,
ekibimize alacagimiz birden gok karakterle

yola devam edebiliyoruz. Oyundaki NPC'lerin
muazzam birer karakterleri oldugunun da altini
cizmek isterim. Ekibimize katilabilecek toplamda
yedi adet karakter bulunuyor olsa da bunlardan
en fazla bes tanesini ayni anda kullanabiliyoruz.
Baldur's Gate'te de kullanilan Infinity Engine’nin
daha detayl bir versiyonu tzerine yerlestirilen
yapimin grafikleri sizlerin de tahmin edileceginiz
lzere buyuk olglide renderlanarak daha puriz-
suz hale getirilmis. Dileyenler oyun ayarlarindan
eski usul bir Planescape: Torment deneyimi ya-
sayabilirken, dileyenler de Enhanced Edition'un
daha genis harita modeli Uzerinde oradan oraya
kosturabilirler.

Oyunumuz klasik D&D 0zellik puanlarini
kullaniyor. Baslangigta sadece bir doviscul olan
karakterimizi, zamanla Wizard ya da Thief gibi
siniflara dontsturebiliyoruz. Enhanced Edition
ile birlikte gelen birgok yenilik bulunuyor. Kaliteli
Render'in haricinde, 4K interface ile Sigil din-

yasi muazzam halde deneyim edilebiliyor. Ayrica
eskiden olmayan ve yeni CRPG'lerde siklikla
gordugimduz, “Tab" ile objeleri belirginlestirme,
haritaya zoom in ve out yapabilme, combat log,
quickloot gibi birgok detay da kendisine yer
edinmis. isin glizel kismi, eski usul Planescape:
Torment deneyim etmek isteyenlerin ayarlar
menUstinden tim bu yenilikleri kapatabiliyor ol-
malari ki ben boyle yaptim. Aksi halde sanki hile
yapiyormusum gibi bir hisse kapildim. Bence o
"Tab" tusu ile Urlin belirginlestirme oyunu gok
kolaylastiryor.

Planescape: Torment: Enhanced edition beni
her tlrlG basina kilittemeyi basardi. Zaten muh-
tesem olan bir oyunu, uzun yillar sonra yeniden,
daha detayl gorlintu kalitesinde, yenilenmis
muzikler ve modern bir ara yiizle deneyim
etmek harika bir his. m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Muazzam hikéaye akisl, derin
diyaloglar, eglence ve ciddiyet dengesi,
kocaman ve birbirinden farkl dinyalar

EKSi CRPG sevmeyenlere hitap etmemesi,
karakter renderlarinin asiri siritmasi
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NVME SSD 960 PRO/EVO

M.2 form faktérindeki maksimum kapasiteli NVMe PCle 3.0x4 SSD ile performansin glicini deneyimleyin. Samsung SSD 960 PRO ve 960 EVO ile
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Yapim The Bartlet Jones Supernatural Detective Agency Dagitim SIE Tir Aksiyon Platform PS4 Web drawntodeath.com

Drawn to Death

Ergen bir arkadasimizin sapkin gizimlerine bakmaya ne dersiniz?

Tipi bakimindan higbir oyunla kiyaslama
yapamayacagimiz bir oyun var simdi
karsimizda. Death Note'u az gok duymussunuz-
dur. Kisaca, deftere isim yaziyorsunuz ve o kisi
Ollyor hani. Drawn to Death'teki defterimizde
ise cizilenler hayata gegiyor ve gizen bir ergen
olunca... Sey... Pek iyi olmuyor.

Efendime sdyleyeyim oyunun konusu... Yok.
Gunkl Drawn to Death'in singleplayer modu
bulunmuyor. Tamamen multiplayer olan yapim-
da, silahinizi aldiginiz gibi daliyorsunuz arenaya.
Oyunu farkli kilan ise iste bu arenalar ve kullani-
lan ¢izim teknigi. Akl havada ve -gizimlerinden
anladigimiz kadari ile- hayli kifurbaz olan geng
bir arkadasimizin gizimleri -deyim yerindeyse-
dile geliyor ve hayalinde canlandirdigi garip me-
kanlarda, bir o kadar garip karakterler ile cesitli
8lim maglarina girisiyoruz. Oncelikle cizimlere
degineyim ¢unkul en 6n planda onlar var.
Oyunda, not defteri Uzerine ¢izilen ecis - blicls
karikatur tarzi mekanlar bulunuyor. Gokyuzl
gibi arka planlar kare not defteri seklinde ve
renkler de genelde siyah beyaz. "Kan" kirmizisi
renk disinda hafif tonlamalar bulunuyor ama de-
digim gibi ana renklerimiz kagit Gizerine kalemle
¢izildigi igin, siyah ve beyaz. Tabii bazen araya
farkli renkler de giriyor. Ornegin not defterine
yapistirilmis sari not kagidi sayesinde arenanin
bir kismi sari olabiliyor. Kullanilan teknik agik-
¢asi benim gok hosuma gitti fakat séyle de bir
eksisi var; gozleriniz fazla duyarli veya hassas
ise bir slire sonra yorulabilir, sonugta beyaz

Tabii paraniz var ise...

parlak bir renk. Sayet bana bir sey olmaz der-
seniz beyaz zemin Uzerine etrafa sicrayan kan,
kopan uzuvlar ve ardinda biraktigr kipkirmizi
renk eminim hosunuza gidecektir.

Oyunda alti adet "degisik tip” segebiliyoruz ve
hepsinin kendine has 6zel hareketleri bulunu-
yor. Koépekbalidi basli ninja hanimimiz “Nin-
jaw" patlayan anime karakterleri atabiliyorken,
metalci Johnny Savage gitari ile seytani bile
cagirabiliyor! Bu karakterleri standart tabanca,
tufek gibi silahlardan tutun da garip alet
edevatlara kadar farkli sekillerde donatabiliyo-
ruz. Baslangicta yanina ug silah verebildigimiz
karakterimizin arenada alabilmesi i¢in oraya
da ug silah yerlestirebiliyoruz. Ergenimizin elini
de es gegcmemek lazim. Arenada geng arkada-
simizin elini yeri geldiginde silah niyetine kul-
lanabiliyoruz. Arti olarak diger karakterlerden
farkli kilmak icin cesitli elbiseler satin alabiliyor
(Gergek para veya oyun parasi ile.) ve renk-
lendirebiliyoruz. Ayrica oyun sizi yiz elli "kelle”
karsiliginda gizem kutusu ile odullendiriyor ve
icerisinden 6zel elbiseler ve “taunt” dedigimiz
kiskirtma hareketleri ¢ikabiliyor.

Arenalarda kapismalar dort kisi arasinda
gegiyor. Her multiplayer oyununda oldugu gibi
cesitli modlar mevcut. ilk bes puana ulasan
kazanir (Her olimde puaniniz eksiliyor.) gibi
basit modlardan, “organ bagisi” adi altinda
rakibinizi 6ldurdikten sonra elde ettiginiz
kalpleri depozit alanina gottrdigimuz mod-
lara kadar degisen oyun turleri mevcut. Kule

denilen seviye agacindan da her zaman kendi

ritbenizi kontrol edebiliyorsunuz.

Drawn to Death PS Plus Uyelerine bedava, tye
olmayanlara 59,99 TL. Bu arada, PS Plus uyesi
olmadan oynayamiyorsunuz..
misiniz? Yani plus Uyeliginiz yoksa almak gibi
bir hataya diigmeyin. Ha, oyun alinmali mi?
Acik konusayim, oyun sadece birkag kere
oynamalik ¢linku bir yerde sonra cazibesini
yitiriyor. Evet, cizimler deg@isik ama bildiginiz
ici kanla doldurulmus multiplayer. Daha 6nce
oynadiklarinizdan ¢ok da farkli degil. Ayrica
kifre karsl degilim ama bir stre sonra strekli
"kahrolas federaller” lafini duymaktan kafaniz
sisiyor. Ya da ben mi yaslaniyorum acaba?

= Rafet Kaan Moral

. Ironiye bakar

KARAR

ARTI Kendine has grafikler,
kisitl olsa da eglenceli modlar
EKSi Eglence kisa siiriiyor, ok fazla

bos kiflir sz konusu
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Yapim PaperSeven Dagitim Vision Games Tur Macera Platform PC, PS4, Xbox One Web www.blackwoodcrossing.com

Blackwood Crossing

Sevgi, kaybetme, kizginlk ve sahiplenme... Her duyguyu aciga c¢ikaran
Blackwood Crossing, tokezlese de guzel bir hikaye sunuyor.

i yi bir hikayeyi uygun sekilde aktarmak kolay
sey degil. Dolayisiyla bazi yapimei firmalar
gorsele ve oynanisa yogunlasmayi tercih eder.
Hikaye anlatmak risktir. Anlatilan herkese hitap
etmez, herkesten ayni tepkiyi gormez. Duzine-
lerce oyun giizel bir hikaye anlattigini sandigi
icin heba olmustur. Blackwood Crossing ise
oynanista bazi sikintilar ¢ikartmasina ragmen bu
konuda hayli basarili.
Blackwood Crossing bizlere iki kardes, Scarlett
ve Finn'in hikayesini anlatiyor. Olaylar Scarlett'in
sembolik diyebilecegim bir trende gozlerini
agmasi ile basliyor. Sembolik diyorum ¢iinki bu
trenin aslinda nereden kalktigi ve nereye gittigi
belli degil. Ustelik Scarlett ve Finn'in anilari
diyebilecegim gesitli mekanlara da donlsmekte.
Bu tren, anilarda yolculuk etmemizi saglayan
bir arac. Her sey Scarlett'in gozlerini agtiktan
sonra kardesi Finn'i aramasi ile basliyor ve gok
gegmeden bu trenin normal olmadigini bizler de
anliyoruz. Agikgasi konu olarak anlatabilecekle-
rim bu kadar ¢linki oyunun hikayesi tipki Gone

Home gibi ilerledikge gelisen tlrden. Scarlett ve
Finn niye o trende? Amag nedir? Bu anilar nedir
ilerledikge sekilleniyor ve ancak oyunun sonun-
da tam olarak hikayeye hakim oluyoruz.
Oyunun sonunda desem de aslinda bizin neyin
bekledigini gidisattan tahmin edebiliyoruz. Tre-
nin igerisinde karsimiza garip maskeli insanlar
(O tavsan Urkutlctydu ama!) ¢ikiyor. Amacimiz
konusmalari ¢cozmek ve kimin kime ne dedigini
bulmak. Diyaloglar yeni bir olayi agiga gikariyor
ve bu yeni olay da yeni -ama eski- anilara, anila-
rin gectigi mekanlara déniistyor. Ustelik her ani
blyUk hikayenin bir pargasi. Yani oyunun temeli
elbette ki diyaloglar Gzerine kurulu.

Bu diyaloglari agida ¢ikartmaya ¢alisirken
kiiglik bulmacalar ile de ugrasiyoruz. Hadi
bulmaca demeyelim de getir - gotir, bul ve
kullan gorevleri diyelim. ilerleyen béliimlerde
elde edilen sihirli gligler yardimiyla da anilari bir
araya getirmek igin caba sarf edecegiz. Aslinda
bu bulmacalarin amaci sadece oyunun slresini
uzatmak. Bazi bulmacalar (Resimleri bir araya
getirme gibi.) hikaye ile alakali olsa da getir

- gotur olsun, boyamalar olsun hep kisa olan
oyun sUresini uzatmak icin oradalar gibi.
Blackwood Crossing ¢ok glizel gorsellere ve
hosuma giden ingiliz aksanina sahip seslendir-
melere sahip. Gorselleri ilk gordigimde daha
once kaleme aldigim We Happy Few gelmisti
aklima. Animasyonlar, detaylar, sahne gegisleri,
Finn'in afacan halleri ve Scarlett'in duygular
cok iyi yansitilmig. Trenin ortasinda tiireyen
agac ev gibi degisimler de goze ¢ok hos geliyor.
Kontroller ise klasik klavye ve fare bilegsiminden

olusuyor lakin Scarlett sanki biraz hantal olmus.
Belli ki biraz gergekgilik katilmak istenmis ve
Scarlett dyle dimduz yuriimekten ziyade,
hakikaten adim atiyormus gibi hissettiriyor. Iste
bu his kontrollerin azicik agir kalmasina vesile
olmus.

Bu sevimli yapimi bir oturusta bitirebilmek
muimkin ¢linki ortalama iki saatlik bir oyun
suresi var. Anlatilan hikayenin gidisatini dedi-
gim gibi tahmin edebiliyoruz ama anlatim sekli
ve yasanan duygular sizi etkileyebiliyor. Baz
gereksiz buldugum bulmacalar olmasaymis ve
daha akigkan kontroller olsaymis ¢ok ¢ok daha
iyi olabilirmis. Blyuk aksakliklar degiller elbette,
hikayedeki sunum bu denli basariliyken goz
ardi edilebilir.

Bu tlirl seviyorsaniz birkag saatinizi Scarlett ve
Finn'in anlatacaklarina ayirabilirsiniz.

m Olca Karasoy

KARAR

ARTI Hikaye anlatimi, oynanisa katki
saglayan grafik ve muzikler
EKSi Hantal kontroller, bazi gereksiz
bulmacalar, ¢ok kisa oyun siiresi
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Yapim Evil Twin Artworks Dagitim Evil Twin Artworks Tir Aksiyon, Macera Platform PC , Mac Web manowarcorsair.com

Man O’ War: Corsair
VWarhammer Naval Battles

Denizlere agilip korsancilik oynamak... Buydu niyetim, fazlasi degil.
Karsimda duran oyun da tanidikti ama bitmis hali, bitmemis halinden farksiz duruyordu.
Duzelir dedigim higbir kusuru da duzelmemisti.

zun zaman 6nce Man O' War Corsair
U ile bir erken erisim yazisinda beraberdik
hatirlarsaniz. O zamanki insafim, bir ilk bakis
oyununa kadardi tabii ki. Korsan roltini Ust-
lendigimiz bir oyun duruyordu karsimda ve o
zamana yakin baska bir zamanda muthis bir
korsanlik tecrlibesi edinmistim, Assassin's
Creed: Black Flag sag olsun. Man O" War
Corsair ise umut vaat eden bir yapiya sahipti.
Genis mi genis bir haritada bir korsan gemi-
sinin kaptani olarak fora etmistim yelkenleri.
Gun geldi, oyunun yapimi tamamlandi ve son
halini aldi. Ben de o zamandan bu zamana
kadar neler degismis bakalim diyerekten
daldim igeri. ilk etapta birkag ufak degisiklik
gb6zime garptl. Mesela erken erisimde taraf
se¢mek kapaliyken, an itibariyle agik duru-
yordu. Derken karakterimi yaratmaya basla-
dim ki hayli kisa surdi zira segimime sunulan
seyler sadece iki sapka ve iki kiyafetti. Once
burada huzursuz oldum; ¢linkii tamamlanmis
bir oyundan daha fazlasini beklerdim. Oyle
oldu, boyle oldu, gemiye de isim verdik der-
ken, kendimi agik denizde buluverdim.
Man O' War Corsair, kismen yeterli grafik
kalitesine sahip. Agik denizlerde korsan
gemisiyle yol almak deyince akla gelen genis
bir haritaya da sahip. Bu haritada yapilacak
seyler de mevcut... Ama oyun mekanikleri-
ne gelindiginde bu detaylarin hepsi birden
o agik denizin dibine dogru batiyor. Erken
erisimde de gozime takilan oyun meka-
niklerinin ¢irkinligi, tam strlimde de aynen
karsimda durmakta. Gemi savaslarinda pek

Ama oyun
mekaniklerine
gelindiginde bu
detaylarin hepsi
birden o acik
denizin dibine
dogru batiyor,

sikinti yok, bir yere kadar zevk alabildim bu
savaglardan. Ama baska bir gemiye yanasip
dlisman gemiye "board” etmeye gelince is,
her sey bir anda girkinlesiyor.

Karakterimiz agir bir pistol ve kili¢ kullana-
biliyor ama buradaki mekanikler igler acisi
gergekten. Ne idigi belirsiz, karmakarisik bir
ortamda birilerine ates ederken, size dogru
gelen dusmanlarinizi ucuz mu ucuz animas-
yonlar esliginde kesiyorsunuz. Gorlintl o

kadar anlasilmaz ve karambol ki anlatamam.

Erken erisimde bunu dizeltirler diye fazla
takilmamistim ama yok, olmamis. Oynanis
agisindan inanilmaz sikici sahneler bunlar.
O genis haritada gezip gorevler yapmak,

yeni limanlar kesfetmek gibi i¢i dolu bir
fikir var olayin icinde ama katlanilmaz oyun
mekanikleri, maalesef bu tadin ¢gtkmasina
izin vermiyor. Erken erisimde umut vaat
edip, tam strimunde sinifta kalan bir oyun
olarak arkamda kaldi Man O" War Corsair.
Bu tarz bir oyun arayisindaysaniz, bence
bu oyundan uzak durun. lyi eglenceler...

m Ertekin Bayindir

KARAR

ARTI Genis agik diinya
EKSI Oyunu cileye ceviren oyun meka-
nikleri, si§ karakter yaratma secenekleri,
iyi fikir, kotu sonug
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Yapim Aquiris Game Studio Dagitim Aquiris Game Studio Tur FPS Platform PC Web www.ballisticoverkill.com

Ballistic Overkill ©

Overwatch ve Call of Duty’nin cocugu oldugunu dusunin. Ustelik Turkge!

H epimizin bildigi bir gercek var; zama-
ninda tarayici tabanl oyunlara gok vakit
harcadik. Ozellikle de shooter tiirii, bir dénem
boyunca ¢ok insanin tarayicilarini domine
etmisti. (GunZ'a selam ¢akalim) Ancak emin
olun higbiri Ballistic Overkill kadar cesur bir
karar vermemistir. Soruyorum size, F2P olup
da daha sonrasinda parali modele gegen kag
tane oyun biliyorsunuz? Aksini sayarken bir
sUrl ornek verilebilir ancak boylesine zit bir
segim gercekten cesaret gerektiriyor.

Ufak bir not eklemek istiyorum, bu inceleme
oyuna yeni baslayacak oyunculara adanmistir.
Gunku zaten 20 aylik bir alfa + beta stresi
boyunca eski askerler yerlerini terk etmediler!
Ballistic Overkill, uzun suredir aradiginiz o
FPS tadini size yasatacak. En basarili 6zelligi
inanilmaz hizli bir yapiya sahip olmasi. Yani
oldiiginiz zaman beklediginiz sure bir elini-
zin parmaklarini dahi ge¢miyor. Bu 6zelligi ve
fazlaca blyiik olmayan haritalari sayesinde,
hi¢ yavaslamayan bir tempoda ¢atigiyorsunuz
surekli. Bu gatismalar igin kullanabileceginiz
yedi adet sinif bulunuyor. Ornek vermek ge-
rekirse Shadow sinifi ki kendisi en uyuz ama
zevkli siniflardan, hareket ettigi stire boyunca
gorunmez -geffaf diyelim- oluyor. Ayni sekilde
Sniper da hareket etmedigi durumlarda bu

ozelligi kazaniyor. Tank sinifi harbi tank
oldugu gibi Berserker sinifi da adinin hakkini
vererek hasar Uzerine yogunlasiyor. Butln si-
niflari elbette vermeyecedim ancak Shadow
ve Sniper diginda olan siniflarin ¢zelliklerinin
tamamen istatistikleri Gzerinden oldugunu
fark etmissinizdir sanirim,

Burada soylenmesi gereken bir diger sey
ise siniflar arasinda kesinlikle bir dengenin
kuruldug@u. Yani ben Tank oldum alayina
giderim, Berserker oldum kafa goz girerim
gibi bir durum s6z konusu degil. O his tzeri-
nize yerlesince hemen aklinizi aliyorlar. Ama
aklinizi nasil aliyorlar? Tabii ki toplam sayisi
80'in Uzerinde olan silahlari bu yedi sinifa
istedikleri gibi kombin ederek!

Bu silah kombinlerini yapmak icin ise oyna-
diginiz sinifa -ki her sinifin seviyesi birbirin-
den bagimsiz- seviye atlatmaniz gerekiyor.
Siniflarda seviye aldikga o sinifa ait bir pasif
ozellik ya da yeni bir silah kazaniyorsunuz.

Ancak asagi yukari tim silahlarin hemen tim

siniflar tarafindan acilabildigini soyleyebili-
rim. Bir de bunu on farkli harita ve dort ayrn
ama bilindik oyun moduyla (Herkes tek,
takim 6lim magi vb.) birlestirince Ballistic
Overkill tadindan yenmez bir hal aliyor.
Oyuncu eslestirme sistemi ve yliksek seviye

silahlarin dengesiz denecek seviyede gugli
oldugu gercegi ise oyunun en buyk iki ek-
sisi. Ancak iki durumu da oynanisiniza bagli
olarak alt edebiliyorsunuz.

Son olarak oyuna girdigim bu iki haftalik
slre igerisinde hicbir baglanma sorunu
yasamadigimi ve oyunlari beklemedigim
kadar hizli olusturup baglandigimi eklemem
gerekiyor. Eger aradiginiz bilgisayarinizi kas-
mayan ama ayni zamanda keyif alacaginiz,
guzel grafiklere sahip hizli bir shooter ise bu
oyun tam size gore. m Cantug Sahiner

KARAR

ARTI Tirkge, kisa mag streleri, eglenceli
ve hizli oynanis, dustk sistem gereksinimi
EKSi Silah ve skinler icin grind yapmak
sart, matchmaking kotu
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iNCELEME

Yapim Square Enix Dagitim Square Enix Tur Aksiyon, RPG Platform PS4 Web www.kingdomhearts.com

Kingdom Hearts HD 1.5 + 2.5 ReMIX ©

Az kaldi arkadaslar, remix'ler final chapter'lar derken tlnelin ucu gozukmek tzere. Umarim...

' ¢ ay aradan sonra yeni bir Kingdom
Hearts yazisi ile yeniden karsinizdayim.
Aslinda ben yazmaktan usandim ve eminim
siz de okumaktan. Malum, senelerdir ana
serinin Gglncl oyununu beklerken onimiize
slrekli ek yapimlar ve HD surumler struldu.
Ek yapimlardan elbette sikayetim yok fakat
farkl platformlarda ¢ikmalari ve onlari uzaktan
slizusimuz benim gibi birgok kisinin asabini
bozmustur. Derken meshur 1.5'ler, 2.5'ler 2.8'ler
boy gostermeye basladi. Bir yandan iyi oldu
¢linkl tim oyunlar bir araya tek platforma
toplandi ama esas amacin zaman kazanmak
ve cepleri doldurmak oldugu asikar. Baksaniza,
PS3igin ayri ayri gikan remix’ler simdi PS4'te
yeniden bizlere sunuluyor.
Bahsi gegen remix’ler zamaninda ytizlerce
kez yazilip ¢izildi. Dolayisiyla 1.5 + 2.5 Remix
yazisini inceleme kivamindan ziyade daha gok
rehber, iceriginde ne var, getirdigi yenilikler
neler gibisinden bir yazi yazmanin daha uygun
olacagini diisiindiim. Oncelikle bu remix
paketinin seriye baglamamis ve baslamayi
distinenler igin ideal firsat. iki ana yapim da
dahil olmak uzere igerisinde alti adet Kingdom
Hearts oyunu bulunduruyor. Yapimlari kronolo-
jik siraya dizersek:

Kingdom Hearts: Birth by Sleep

PSP icin gelistirilen Birth by Sleep, serinin
altinci oyunu olsa da olaylar ilk ana yapim-
dan on yil 6ncesini konu aliyor. Dolayisiyla
Kingdom Hearts'in ana karakteri olan Sora'dan
ziyade Terra, Aqua ve Ventus adindaki karak-
terlerin hikayesine taniklik ediyoruz.

Kingdom Hearts
Tam bu Kingdom Hearts seriveninin bagla-

masina vesile olan ilk oyun. Sora, Donald ve
Goofy’'nin macerasinin ilk adimlari bu oyun

ile atiliyor ve remix paketini almayi distnu-
yorsaniz oynamaniz gereken ilk oyun bu.

Kingdom Hearts Re: Chain of Memories
ilk oyunun bittigi yerden devam eden Chain
of Memories'te biraz daha farkl dovus dina-
mikleri, -kartlar devreye giriyor- yeni bir ara
hikaye ama eski mekanlar kargimiza ¢ikiyor.
Chain of Memories ilk olarak GameBoy
Advance igin piyasaya slrllmus ve PS2'ye
uyarlanmisti.

Kingdom Hearts 358/2 Days

ilk olarak Nintendo DS igin ¢ikan yapim re-
mix paketinde oynanabilir bir oyun degil. Ug
saate yakin sinematik goruntulerden olugan
358/2 Days'i arkaniza yaslanip izliyor ve
kafanizin iyice karismasina yol agiyorsunuz.

Kingdom Hearts 2

Ve sira geliyor nihayet ikinci oyuna. Evet,
Chain of Memories ve 358/2 Days'i oynama-
dan da ikinci yapima gegmek mumkin. Ben
PS2 déneminde dyle yapmistim ve minimal
kafa karigikligr ile macerayl tamamlayabilmis-
tim. Tabi bazi karakterleri tanimak ve bunlar
neyden bahsediyor yahu dememek igin ara
oyunlari oynamaniz tavsiye edilir.

Kingdom Hearts Re: Coded

Yine remix paketine sadece video olarak
giren Re: Coded da tipki 358/2 Days gibi lg
saate yakin sinematige sahip ve olaylar ikinci
oyunun sonunu takip ediyor.

iki remix oyunu da ilk olarak PS3 igin ¢ik-
misti ve tek bir ¢ati altinda PS4 platformuna

ciktiklarinda elbette kiiglk dokunuslar ihmal
edilmemis. Oncelikle dedigim gibi alti farkli
yapim bir arada ki 6zellikle hi¢ oynama-
mislar igin blyUk firsat. Bunun disinda
60fps ve PS4 Pro'da 4K ¢ozlnrlik destegi
de remix’in getirdigi yeniliklerden. Elbette
kontrollerde de ufak da olsa cilalama var ve
PS4'te daha rahat hale getirilmisler.

HD 1.5 + 2.5 Remix'teki tim oyunlari fethet-
tikten sonra 2.8'e gegerek remix furyasina
devam edebilirsiniz. Saka bir yana, cidden
artik bu yapimlar icin yazilabilecek fazla bir
sey kalmadi ve gergekten gina geldi. Evet,
Kingdom Hearts'i ben de ¢ok seviyorum ama
ayni seyler goziime sokulmasin artik. Ne
yani, PS5 geldigince ve tglincl yapim hala
¢ilkmamig olursa 1.5 + 2.5 + 2.8 HD Vallahi
Final Remix mi sokulacak goziimlze? Sonug
olarak arkadaslar yeni remix paketi, seriye
adim atmak isteyenler icin kolaylik ama ya
bizler icin? Ayni tas, ayni hamam...

= Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Farkl platformlara dagilimis alti
yapimin bir arada olusu,
rahat kontroller, muzikler
EKSI Sonugta ayni oyunlar, zaten
oynamis olanlar i¢in anlamsiz

/9
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iNCELEME

Yapim Pixel Crow Dagitim 11 bit studios Tiir Aksiyon, Macera Platform PC, Mac Web beatcopgame.com

Beat Cop ©

) Bu sokaklarda yasamak da olmek de tercih meselesidir.
Once neyi sevdigine karar vermen, sonra da bu sevginin seni ne kadar
kirletebilecegine kendini hazirlaman gerekir.

eat Cop, Amerika Birlesik Devletleri'nin
Ben kalabalik sehri New York'un beg bol-
gesinden yine en kalabaligi olan Brooklyn'de
mavi Uniformayi Ustimize gegiriyor. Sokak-
lari italyanlar ve Afroamerikalilar tarafindan
paylasilan 1986'nin Brooklyn'inde, mavi
tiniforma beraberinde bazi sorumluluklari ve
tercihleri beraberinde getiriyor.
Bir dizi talihsiz olay sonucunda ismi lekele-
nen Jack Kelly, bir sokagin sorumluluguna
getiriliyor. Dahasi, sokaktaki ilk giintinde
talihsiz bir bagka olay daha yasayan Kelly,
artik hem yeni ekip arkadaslarina kendini
kanitlamali hem de adini temize ¢ikarmak
i¢in ipuglarini kovalamak zorunda.
Oldukga basit bir oynanisa sahip olan
oyunda, Kelly'nin gtindelik rutinini strdur-
mesine yardimci oluyoruz. Gunltk olarak
belirli bir ceza kotasi bulunan karakterimi-

zin, trafik kurallarini ihlal edenlerin korkulu
rliyasi olmasi gerekiyor. Bunu yaparken de
arag sahiplerinin rlsvetleriyle ya da glnluk
kotasinin iki kati kadar ceza keserek kaza-
nacagi primle cebini doldurabiliyor. Ayrica,
gozetiminde bulunan sokakta yasanan her
turll usulstizlige de el atma yetkisi bulunan
Kelly; yeri geldiginde bir uyusturucu saticisi-
ni tutuklarken, yeri geldiginde olay yerinde
buldugu uyusturucuyu italyan mafyasina

ya da Afroamerikan getesine satabiliyor.
Tabii ki bu eylemlerin birer sonucu olacagini
unutmamak gerekiyor.

Cikarlar cakisan bu iki yapilanmadan birine
yoneldigimiz takdirde, islerimizi kolay-
lastirmakla birlikte diger tarafa karsi bizi
kullanmaya da basliyorlar. Bu yakinlagsmalar
sonucunda sokaktaki insanlar da bize karsi
guven kaybi yasayarak, daha az yardimci ol-
maya basliyorlar. Bu iki yasadisi gruba karsi
mesafemizi korudugumuz takdirdeyse, kose
basinda bizi bekleyecek bir degil iki disman
edinmis oluyoruz.

Oldukca sade bir oynanisa sahip olan oyun-
da, sokak boyunca tek sol tikla ylrtyebiliyor
ve ¢ift sol tikla dayanikliligimiz el verdigi
olclide kosabiliyoruz. Yoruldugumuz du-
rumlarda da Amerikan polislerinin olmazsa
olmazi donutlara, sosisli sandviglere ya da
kahvelere yonelebiliyoruz. Oyundaki ceza
kesme sistemi, Papers, Please'deki pasaport
kontroltiine benzer bir yapida bulunuyor. Ne-

yin dogru neyin yanlhs oldugunu gorebile-
cegimiz bir cep kitapgigimiz bulunuyor
ve verecegimiz her karar tamamen bize
birakiliyor. Dogru olarak kestigimiz ya
da kesmedigimiz her ceza ya Ustlerimiz-
den bize azar olarak ya da diinyadaki
daha farkli sonuglar olarak geri donuyor.
Cezalar diginda hirsizlari takip ederek
dogru zamanda kullandigimizda onlari
yakalayabilecegimiz kelepgemize ve zor
durumda tek guvencemiz silahimiza da
tek tikla ulagabiliyoruz.

Klise olmasina ragmen guzel islenen bir
hikaye, bolca diyalog ve se¢im 6zgur-
[Ggu sunan Beat Cop, polisiye macera
sevenler tarafindan mutlaka denenmesi
gereken bir oyun olmus.

» Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI Hikayenin islenisi, se¢im
ozgurligu
EKSi Herkes cok konusuyor
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Kotamizda bes araca ceza yazmak
ve lgiinii cektirmek var.

LEVEL



Yapim Terrible Toybox Dagitim Terrible Toybox Tir Macera Platform PC, PS4, Xbox One, Mac, iOS, Android Web thimbleweedpark.com

Thimbleweed Park

en kiglkken (90'lara denk geliyor bu)

Muazzez Ersoy slrekli Nostalji albim-
leri yayinlardi. Nostalji 1,2,3 seklinde giderdi
bu albtimler. Devami geldi mi bilmiyorum. O
zamanlar kendime sorardim "“lyi de nostalji ne
kadar yapilabilir ki?" diye. Yani bir yerden sonra
isin kendini tekrar etmesi lazim gibi geliyordu.
Remastered'larin, Enhanced Edition’larin, Wi-
descreen Mod'larin, filmlerin yeniden yapimla-
rinin gagi olan 2010’'larda bu sorunun cevabini
hepimiz aldik. Nostaljinin cidden sonu yokmus.
Boyle bir devinimle ilerleyecek herhalde. 70
yasima geldigimde de Metallica "Bu sefer soz,
ilk alblimlerimizin sound'ini yakalayacagiz"

Gecmis bir turlu yakamizi birakmuyor.

diyecek gibi. Thimbleweed Park da bu akimin
bir Grtind. Yapimcilari Ron Gilbert ve David Fox
zaten 90'lar bilgisayar dinyasina yon vermis
cok onemli isimler. Biraz oyun tarihine ilginiz
varsa bu isimleri duymamis olma ihtimaliniz
yok. Ron Gilbert'in kendi gelistirdigi SCUMM
motoru ile Maniac Mansion, Monkey Island,
Indiana Jones serileri gibi pek ¢ok efsaneles-
mis oyun uretildi. Ron Gilbert ve David Fox,
Kickstarter'da basariya ulagarak urettikleri
Thimbleweed Park igin tam olarak sunu soyli-
yor: "90’larda yapilmig ama zamaninda piyasa-
ya ¢ikmamis gibi hissettiren bir oyun yapmak
istedik’ Peki bunu bagarabilmigler mi?

Ben Thimbleweed Park’i sevip sevmemek
arasinda gok kaldim. Yani, buttn o nostaljik
duygularima ve gocukluk anilarima hitap ettigi
icin sevmeyi ¢ok istiyorum ama bu oyunun
eksikleri olmadigi anlamina gelmiyor.
Oncelikle oyun Ron Gilbert ve David Fox'un
diger oyunlari ile karsilastirildiginda biraz
ozensiz kaliyor. Adventure oyunlari oynanis
lizerine ¢ok yogunlagsmadigi igin en onemli
unsurlar senaryo, diyaloglar ve de bulmacalar
olarak 6ne gikmakta bildiginiz gibi. Oyunun
cok farkli bir senaryosu yok. Zamanla isler
absurtlesse de oyunun baslarinda biraz sabirli
olmaniz gerekiyor. Bir cinayeti ¢cdzmeye ¢ali-
san ve X-Files'taki Scully ve Mulder’i andiran
iki dedektifi kontrol ediyorsunuz.. Daha sonra
(¢ tane daha karakter ekleniyor kontrollinze.
Bunlar da bir palyago, bir hayalet ve bir oyun
yapimeist. lging duruyorlar biliyorum ama bu
karakterlerin higbiri ne yazik ki akilda kalici
sekilde derin islenmis veya gucli karakterler
degil.

Farkli karakterler ile oynarken kisilik farkliliklari

pek hissedilmiyor ve bu oyun dilinyasina pek
yansimiyor (Hayalet disinda). Maniac Mansion
2: Day of the Tentacle'de butlin karakterlerin
cizgileri gok farkliydi ve cidden (g farkli oyunu
oynuyor hissi veriyordu. Diyaloglar ise 90'larin
tadini verse de yine siradanliktan ¢ok uzak
degil. Mizah olarak da yaraticilik olarak da va-
sat. Birgok kisi hala Monkey Island repliklerini
hatirliyordur ama bu oyunda &yle bir durumla
karsilagilmiyor. Hatta bazi espriler bana biraz
fazla zorlama geldi. Bulmacalar ise oyunun zor
modunda bile (Ben éyle oynadim) pek zorla-
yici degil. Hatta biraz mantiksizlar, bu sebeple
de bos bos elinizdeki her seyi denemeniz
gerekiyor. Bu da pek bir basari hissi yaratmi-
yor oyuncuda.

Thimbleweed Park kotl bir oyun degil. Ama
eski usul adventure oyunlarinin buiytk fani
degilseniz sizi gekecek bir sey yok. Zama-
ninda giksa bile LucasArts'in diger oyunlari
yaninda biraz zayif kalirdi. Nostalji hissi sizi
tatmin edecek eminim ama bundan fazlasini
beklemeyin. m Ege Tiilek

KARAR

ARTI 90'lar nostaljisini iyi yansitiyor
EKSIi Siradan senaryo, diyaloglar ve
karakterler

o
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MOBIL

Tir Platform Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

Get Me Outta Here &

Olimciil 2:30 dakikal!

Bu glinlerde basit, zaman
gegirmeye yonelik oyunlarda
oynanabilirligin yaninda, eglenceli
bir konu ve farkli grafikler de arar
olduk. Get Me Outta Here da bu
aradigimiz ozelliklere sahip olmasi
sayesinde digerlerinden ayrilan bir
yapim. Uzayllar tarafindan kagirilan
bir insani yonlendirdigimiz oyunda,
bulundugumuz odaya gelen uzay-
lilarla basa ¢ikmaya galigiyoruz. Bir

de ustline aldigimiz bir telsiz mesaji
oradan kagmak igin yalnizca 2:30
dakikamiz oldugunu soyliyor ve her
sey daha da zorlasiyor. Oyun igeri-
sinde bu 2:30 dakika gittikge uzuyor
olsa da, o slire stresini devaml
Ustiimiizde hissediyoruz. Oyunun
8-bit grafikleri, diigman tasarimlari
ve minik esprili diyaloglar oldukga
basaril. Turl sevenlere ilag gibi
gelecektir. m Puan: 8,0

Tur Arcade Platform 10S, Android Fiyat Ucretsiz

Wire %
Ketchapp yine yapti yapacagini...

I\/l obil oyunlari sevip de, Ketchapp'i duymayan sanirim
yoktur. Ubisoft'un sahibi oldugu, onlarca bagimlilk yapici
oyunun dagitimciligini tGstlenen firmanin en son bombasiysa
Wire. Telefonumuzun ekranina basitge dokunarak oynadigimiz
oyunda amacimiz, belirli bir hizda ilerleyen telimizi, engellerden
kacarak olabildigince uzaga gotiirmek. Engellerse rastgele ha-
zirlanmig kutulardan

ziyade, gesitli anlama-

lara sahip cisimler ve

pek cogu oldukca ze-

kice hazirlanmis. Oyu-

nun tek kotl yaniysa

oldukga baglayici

olmasi. Wire'l oyna-

maya basladiginizda

elinizden birakmaniz

saatler surebiliyor.

Ayrica oyunda topla-

diginiz elmaslara gore

cesitli 6zellestirmeler

de edinebileceginizi

belirteyim. Eger 7/24

elinizden diismeyecek

bir oyuna ihtiyaciniz

varsa kesinlikle dogru

yerdesiniz.

= Puan: 9,0

Tur Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Tiny Gladiators ©

Koca kafali gladyatorler

Benim gibi tarihi seven herkes icin gladyatorler her zaman
ilgi gekici olmustur. Bir de Ustiine “Spartacus” ve "Gladiator”
ikilisi eklenince gladyator konsepti inanilmaz éne ¢ikiyor. Tiny
Gladiators da bu konseptten sonuna kadar yararlanmayi dene-
yen bir yapim. Gergekgi olmayan, farkli grafiklere sahip yapimda
amacimiz tahmin edebileceginiz Uzere sirasiyla karsimiza gikan
tum rakiplerimizi alt etmek. Bunu yaparken normal saldirilari-
mizin yaninda, segtigimiz sinifa gore cesitli yeteneklerimiz de
bulunuyor. Oyunda ilerledikge gesitli sandiklar kazaniyoruz ve
bu sandiklar karakterimizi guglendirmemizi saglayan gesitli
esyalari hizmetimize sunuyor. Ayrica kazandigimiz elmas ve al-
tinlarla da bu sandiklardan almamiz mimkin. Basit ve edlenceli
oyun yapisiyla 6ne ¢ikan Tiny Gladiators, son derece basarili bir
yapim. m Puan: 8,5

LEVEL



s’

En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Strike of Kings

2. Hugo Troll Race 2
3. Mtb DownHill
4. CATS: Crash Arena Turbo Stars

5. Argy.io: Archers Game

En Poptler Ucretli iOS Oyunlari

1. Hitman: Sniper

2. Construction Simulator 2014
3. Plague Inc.

4. World Conqueror 3

5. Recontact: istanbul

P
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Subway Surfers
2. Clash Royale
3. Candy Crush Saga

4. Clash of Clans

5. CATS: Crash Arena Turbo Stars

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Quell Memento+

2. A Normal Lost Phone

3. Need for Speed: Most Wanted
4. Infinity Loop Premium

5. Minecraft: Pocket Edition

Tiir Strateji Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

C.A.1.S:

Crash

Arena Turbo Stars ©

Muhendis kediler!

Zeptolab, Cut the Rope series sebebiyle
inanilmaz hayranlik duydugum bir firma.
Ne var ki, piyasaya oyun surmek konusunda
biraz yavas olduklari agikar. Tabii bunun bir
de getirisi var: yaptiklari tim oyunlarda belirli
bir standardi yakalamayi basariyorlar. En
yeni saheserleriyse C.AT.S: Crash Arena Tur-
bo Stars. Bir miihendis edasiyla yaklagma-
miz gereken oyunda, gesitli savas arabalari
Uretmemiz ve bu arabalarla rakiplerimizi

alt etmemiz gerekiyor. Bunun iginse gesitli
taktikler mevcut. Mesela, 6n tarafi algak olan
bir tasarim yaparak rakibinizi Uzerinizden at-
maniz ya da daha rakibinize size yaklagacak
firsati tanimadan, flizeler yardimiyla arena-

dan galip ayrilmaniz mimkin. Ne var ki, tim
bu taktiklerin bir de karsi taktigi bulunuyor.
Buna bagli olarak da, lig ylikselmeye ¢aligir-
ken her rakibimizin karsisina farkli arabalarla
¢itkmamiz gerekiyor. Oyunda ilerledikge daha
guclu ve gesitli pargalara da sahip oluyo-
ruz. Bu sayede hayalimizdeki savas aracini
yapmamiz mumkin oluyor. Ayrica oyunda
oldukga keyifli bir bahis bolimu de bulunu-
yor. Karsilasacak olan iki aracin sekline ve
ozelliklerine gore bahis yaptigimiz bu mod
sayesinde de pargalarimizi guglendirebi-
liyoruz. CAT.S kendi adima uzun stredir
oynarken en ¢ok keyif aldigim mobil yapim.
Siddetle tavsiye ediyorum. m Puan: 9,5

Tir Strateji Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

Transformers:
~orged to Fight @

Transformers geri dondu!

tuz yilin Ustlinde bir maziye sahip olan

Transformers serisi maalesef son yillar-
da ciddi bir duraklama evresi igerisine girdi.
Ancak hala arada da olsa Transformers se-
verlerin yuziinu guldiren yapimlar piyasada
yerini aliyor. Mobil oyun sektérlinde sansini
deneyen yepyeni Transformers Urlind ise
Transformers: Forged to Fight. Temelde 1v1
dovils oyunu olan yapima Optimus Prime’l
yonlendirerek basliyoruz. Zamanla gesitli
odliller ile yeni karakterler edinmemiz de

muUmkun oluyor. Ayrica kazandigimiz gesitli
materyaller yardimiyla karakterlerimi de guic-
lendirebiliyoruz. Tum oyunu tek bir karakteri
yonlendirerek oynayamiyoruz. Bunun yerine
bir takim olusturmamiz ve bunu dengeli

bir sekilde yapmamiz gerekiyor. Ctnki her
karakterin bir sinifi var ve bu siniflarin cesitli
gugli ve gugsuz yonleri bulunuyor. Bu ylzden
rakibinize gore bir Transformer segmeniz gok
onemli. Oyunda tek kisilik modun disinda bir
PvP modu da bulunuyor. Raid olarak gegen
bu modda da amacimiz her zaman oldugu
gibi rakibimizi yerle bir etmek. Transformers:
Forged to Fight bana sorarsaniz mikem-

mel bir oyun degil. Buna kargin, kaliteli bir
Transformers oyununa ag olan oyuncularin
agzina bir parmak bal ¢calmayi da basariyor.
Eger bir Transformers fanatigiyseniz kesinlikle
radarinizda olsun. m Puan: 8,0

LEVEL

m Tolga Yiiksel



Heartnstone

Nisan ayinda ne olup bitti mercek altina altigimiz meta
raporu, Hearthstone sayfalarinda sizleri bekliyor.

syf.82




World of Warships

Wargaming daha once de belirttigimiz
gibi, yeni bir icerik ¢ikartacagi vakit
bunun tanitimi icin yer belirlemekte son
derece yetenekli bir firma. Aksi halde, Fransiz
donanmasinin ylzyillardir en énemli askeri
limani olan Toulon'un, oyunun yeni yamasinin
duyurusu igin segilmesi nasil mimkin
olabilirdi ki?

Burada yerimiz kisitli oldugu igin basin
gosteriminin detaylar ve yama konusundaki
her turll ince muhabbet igin sizleri LEVEL
Online'a bekliyoruz diyerek baglayalim.
Efendim, Fransiz savas gemileri nihayet
kendisine ait bir teknoloji agaci icinde

oyuna ekledi, ilk gemi hatti ise kendine

0zgu onca detayi ile kruvazorler. Fransiz
kruvazorleri, tipki oyuna eklenen ilk Fransiz
zirhlisi olan Dunkerque gibi, nevi-i sahsina
munhasir gemiler. Altinci seviye bir zirhli olan
Dunkerque, hatirlanacagi gibi énde her biri
330mm’lik dort adet namluya sahip iki tarete
sahip olmasina ragmen, arkada herhangi

bir ana batarya olmadan tasarlanmisti ve
dismana pupasini dondugu zamanlarda
-kisa menzilli ikincil bataryalar disinda-
tamamen savunmasizdi. Haliyle de son
derece teknik bir oynanis gerektirmekteydi.
Yeni kruvazorler ise bu kadar radikal
olmasalar bile yine de verim alabilmek igin
ciddi anlamda strateji Uretmeniz gereken

gemiler.

Yakin zamana kadar aktif hizmette
kullanilan bir korvet (Fransizlar Aviso diyor.)
olan Bougainville ile baglayan hat, kendi
zamaninin en guglu kruvazorlerine rakip
olmasi igin distnuldiyse de gizim tahtasini
hic terk edememis bir prototip olan Henri

IV ile sona eriyor ve neredeyse tamaminin
ortak noktasi da son derece hizli bataryalari,
manevra kabiliyetleri ve krem karamel
hassasligindaki zirhlari. Fransa'daki sunum
boyunca en fazla vakit harcadigim gemi olan
Algerie (Tier 7), oynanis itibariyla fazlasiyla
Molotov'u andirlyordu ve torpidolardan
kolaylikla kagabilmesini saglayan manevra
yetenegi ve 8x203mm'’lik bataryalari ile de
tek yakaladigr digsmanini kisa stirede kofteci

dikkani gibi titttrebilecek ozelliklere sahipti.

Bir Ust tier'daki takipgisi Charles Martel ise
gelistirilmis atig gucl (12x203mm) ve bir
miktar daha kuvvetli ugaksavar bataryalari
ile, T8'de karsilasacagi Admiral Hipper ve
Mogami gibi rakipleriyle rahatlikla basa
cikabilecek bir kruvazor.

World of Warships'in 0.6.4 yamasi sadece
Fransiz kruvazorlerinden ibaret degil.
Oyundaki ilk italyan savag gemisi olan
Tier 6 kruvazor Duca d’Aosta da Premium
gemi olarak oyuna eklendi. Duca d’Aosta
son derece hizli, cevik ve bir o kadar da

narin bir kruvazor olarak, bana fena halde
Japonlarin Tier 3-4 kruvazorleri Tenryu ve
Kuma'yi hatirlatti. Eger muhrip-kruvazor
arasina sikismis bir gemi hayal ediyorsaniz
kendi hizindakilerin en gii¢lisi, kendi
glclndekilerin de en hizlisi denilebilecek bu
gemiyi tercih edebilirsiniz.

Bunun diginda araytz degisiklikleri, cok
sayida gemi i¢in dengelemeler (Mogami'nin
ikinci bataryalari buff'landi!) ve yepyeni bir
liman olan “Kuru Havuz"” da 0.6.4 yamasi ile
sizleri bekliyor.. m Kiirgsat Zaman
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Neverwinter

Shroud of Souls igerigi yayinlandi

ararli sekilde yoluna devam eden

MMORPG oyunlarindan biri olan
Neverwinter, kendisine sadik oyunculari igin
strekli yeni igerik hazirlayan bir ekibe sahip.
Yapimcilar, Neverwinter piyasaya ¢ikti
gunden bu yana genellikle end-game icerikler
lUzerine yogunlasiyor. Oyun ilk piyasaya
¢iktiginda dar bir icerige sahipti ve bunu
oldukga net hatirliyorum. Ancak yapimci ekip
her gegen guin oyunu biraz daha genisletti.
Oyunu silip stiptiren oyuncular daha fazla
icerik talep ederken, firma da bu dinamigin
gerisinde kalmadi.
Arc Games, nihayet oyunun dmrini uzatan
yepyeni bir igerik olan Shroud of Souls'un da
yayinlandigini duyurdu. Bu yeni icerik, yepyeni
bir gorev serisini de beraberinde getiriyor.
Gorev serimiz aslinda River District Gzerinde
gizemli bir sekilde ortaya ¢ikan, oldukga buyik
bir kule ile basliyor. Bu olayin ardindan ise

etrafta yasayanlarin canlarini emen hayaletler
ve hortlaklar ortaya ¢ikiyor. Elbette biz de
River District'ten Underdark'a kadar uzanan
bu macerada yerimizi aliyoruz. Savastigimiz
hayaletler teleport yetenekleri ile bir anda

The Elder Scrolls Online

Warden Sinifi Morrowind eklentisi ile geliyor!

he Elder Scrolls Online'in ait oldugu evreni
ne kadar iyi yansittigina dair tartisma
uzayip gider. The Elder Scrolls fanlar bu
konuda buyuk bir fikir ayriligina sahipler. Ancak
benim igin tartigiimayacak konu, oyunun
MMORPG olarak dederlendirildiginde oldukga
basarili bir yapim oldugudur.
Yapimci ekip Zenimax, oyunun yeni
genisleme paketi Morrowind'in 6 Haziran'da

yayinlanacagini duyurmustu duyurmasina
ancak daha sonra acikladiklari yeni sinif,
bircok TESO oyuncusunu heyecanlandirmig
olabilir. Yapimci ekip, oyunun internet sitesinde
yayinladiklari bir gonderi ile yeni sinif Warden'i
oldukga detayli sekilde agikladi ve tim
yeteneklerine degindi. Elbette onlarca yetenegi
tek tek agiklamayacak ancak kabataslak olarak
Warden'i ele alacagim. Kendisi gliglerini doga

savas alaninin herhangi birine iginlanabiliyor
ve caninizi emmeye baslayabiliyor. Tabii bu
hortlak ordusuyla savasin sonunda oyunculari
blyuk hazineler bekledigini sdylemeden
gegmeyecegim. m Enes Ozdemir

kaynakli olarak kullanabilen ¢ok yonli bir sinif
olacak. Yani kendisini hasar odakli, sifaci veya
tank olarak gelistirebileceksiniz. Oyun tarziniza
gore sekillenen Warden, ayni zamanda
yaninda savasabilmesi igin evcil hayvan da
cagirabilecek. Boylece hasar kabiliyetini
artiracak. Warden eminim ki hayli popller bir
sinif olarak kargimiza gikacaktir.

m Enes Ozdemir
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Sihirdar Postasi

Sihirdar Vadisi'nde heyecan durulmuyor!

Sihirdar Vadisi'nde bu ay oldukg¢a 6nemli
gelismeler yagandi. Son zamanlarda
daha ¢ok rehber konulara degindigim igin
yasanan tim gelismeleri burada aktarmam
mumkun olmayacak; ancak vadinin iki yeni
konugu Xayah ve Rakan'a elbette degine-
cegiz. Bunun yaninda bu ayki rehberimizin
konusu nisanci roli olacak. Birgcok oyuncu
icin oynamasi en zor rollerden biri. Ancak
bir nisanci olarak nasil daha iyi oynayabilir-
siniz? Nasil daha iyi farm yapabilirsiniz? Bu
ay takimin hasar babalar nigsancilarin neler
yapabilecegine yakindan bakacagiz.

Hi¢ merak etmeyin. Nisanci roli igin ipuglari
verecegim. Ancak ilk olarak gegtigimiz ay
oyun diinyasinda neler yasandi ona bir ba-
kalim. Nisan ayinin ortalarinda 7.8 glincelle-
mesi bizleri karsiladi. Giincellemenin elbette
en ¢ok konusulan mevzusu giincelleme
yayinlanmadan 6nce duyurulan ve heyecan
yaratan iki sampiyon oldu. 7.8 giincellemesi
ile ayni anda, iki yeni sampiyon ilk kez Sihir-
dar Vadisi'ne inmis oldu.

Askin Giicii Runeterra'yi
Sekillendirecek!
Xayah ve Rakan, bir anda inanilmaz poptiler

hale geldi. Bunun en biiylik nedenlerinden
biri de bu iki sampiyonun aslinda birbir-
leriyle sevgili olmasi. Daha sampiyonlarin
oynaniginin nasil oldugu bilinmezken bu
tema tlim League of Legends diinyasinda
firtina gibi esti. Biri nisanci, digeri destek
roliinde daha fazla tercih edilebilecek olan
bu iki karakterin, 6zellikle dereceli maglarin

gozdelerinden olacagi kesin. Tabii se¢im
ekraninda ilk yasaklanan karakterlerden de
olabilirler.

Xayah ve Rakan, League of Legends
diinyasinda haklarinda yeni yeni bir seyler
ogrenebildigimiz Vastaya halkindan iki
karakter. Xayah, halkini korumak ve yiicelt-
mek icin savas verirken, Rakan'in tek derdi
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ise asik oldugu Xayah'i korumak. Birbirleri-
ne delicesine asik bu ¢iftten Xayah'i nisanci
rolinde goriyorken, Rakan'in ise destek
ozellikleri bir hayli 6ne ¢ikiyor.

Xayah'in ve Rakan'in yetenekleri lizerin-

de tek tek durmayacagim. Ancak biraz
bahsetmezsek olmaz elbette. Xayah, temel
olarak rakiplerine karsi keskin tly saldirilari
yapiyor. Herhangi bir yetenegini kullandi-
ginda ise pasifi sayesinde bu tiiyler rakip
birimlerin iginden gegebiliyor. Yiiksek hasar,
saldin hizi ve rakibi sersemletme yetenekle-
ri sayesinde Xayah, gozde bir nisanci olacak
gibi. Ancak en gok da e-spor arenalarinda
kendisini gormeyi dort gozle bekliyorum.
Rakan ise rakibi manipliile eden, sersemle-
ten, hasar veren, dostlarini koruyan ve onla-
ri iyilestiren ozelliklere sahip. Yani bir destek
oyuncusunda isteyeceginiz birgok 6zellik
Rakan'da bulunuyor. Bir de soyle glizel bir
detay var ki Rakan ve Xayah, birbirlerine
yakinlarken, baslangi¢ platformuna donduik-
lerinde, bir araya geliyorlar ve iki sevgilinin
ortak hareket ederek donls animasyonunu
olusturdugunu goruyoruz. Ayni zamanda,
ayni oyuna geldiklerinde replikleriyle birbir-
lerine birgok atifta bulunuyorlar.

Takimi Sirtlayanlar: Nisancilar

Nisanci rollinde uzmanlasmak istiyorsaniz
verecegim bilgilere harfiyen uymaniz size
basariyi getirecektir! (Fazla mi iddiali oldu
ne?) Oncelikle hemen gidin ve bir spor
magazasindan beser kiloluk agirlik seti alin.
Simdi bu agirlik setlerini her giin omuzlari-
nizdan yukari dogru, dik bir sekilde kaldira-
rak galigin. Sonugta takimin hasar yukinu
sirtlayacaksiniz ve omuzlarinizin takiminizi
tasiyabilmeniz i¢in gl¢li olmasi gerekiyor.
Saka bir yana bir nisancinin mag sonunda
rakip sampiyonlara en ¢ok hasar veren

oyuncu olmasi beklenir. Ancak rakiplere yi-
ginla hasar verebilmek igin birgok faktoriin
de yerine getirilmesi gereklidir. Ozellikle
yedinci sezonda nisancilarin yeteneklerini
konusturabilmeleri icin daha dikkatli dav-
ranmalari, kolay kolay rakibe yakalanmama-
lari sart. Elbette takimdaki oyuncularin da
nisancilari korumasi oldukga 6nemli. Takim
savaslarinda iyi pozisyon almak, verilen ha-
sarin en 6nemli adimini olusturuyor. Rakibe
hem hasar verebilmeli, hem de yakalanma-
yacagdiniz bir mesafeyi korumalisiniz. Ayrica
olasi bir suikastci saldirisinda dostlarinizin
sizi koruyabilecegi bir noktada durmalisiniz.
Yani bir nisanci olarak takim savaslarindaki

vur kag mekaniginizin gok iyi olmasi gerekir.

Tabii her bir sampiyon icin hasar yetenegini
kullanmak farkl sekilde isler. Bazi sampi-
yonlar ani hasara sahipken, bazi sampi-
yonlar ise bunun yerine seri diiz vuruslarla,
rakibi yok eder. Elbette olabildigince fazla
tlirde sampiyonda ustalasmak her zaman
iyidir. Ancak baslangigta Caitlyn ve Tris-
tana gibi menzili yliksek bir sampiyon ile
beraber Lucian ve Kalista gibi mobiliteye
ve mekanige sahip sampiyonlari 6grenmek
oldukga avantaj saglayacaktir. Kalista biraz
zorlayabilir, ancak mekanik isteyen diger
sampiyonlara daha rahat alismanizi saglar.
Oynayacaginiz sgampiyonun yeteneklerini
bilmek, orman baskinlarindan sag ¢ikmanizi
saglayacagi gibi, ani hasarlar vermenizi
saglayacak en 6nemli noktalardan biridir.
Oyunun erken safhalarinda olabildigince
koridorda kalmanin alt koridor igin ne kadar
onemli oldugundan gectigimiz ay bahset-
mistim. Bunu yapmamizin sebebi ise elbette
nigancinin olabildigince altin kazanmasi.
Bunun i¢in de destek oyuncularina bir rol
distugl dogru. Ancak nisanci, minyon kes-
me mekanigine hakim olmadigi miiddetce
koridorda kalmak fayda saglamayacaktir.

Farm yapmak bir nisancinin olmazsa ol-
mazidir. Oyunun basindan sonuna kadar
gordigu her minyonu kesmeye c¢alisan
nisancilarin, bu konuda en zorlandigi
bolimler elbette ilk seviyelerdir.

ilk seviyelerde, minyonlara 6zellikle yal-
nizca son vurug yapmayi sec¢in. Minyon-
larin saglk puanini kendiniz tiiketmek
yerine yalnizca son vuruga odaklanin.
Toplu olarak minyon kesebileceginizi du-
stindiigiiniiz noktalarda ise yeteneklerini-
zi kullanmaktan ¢ekinmeyin. Ancak farm
yapmayi 6grenmenin en 6nemli yolu, bol-
ca antrenman yapmaktir. Yeni istemcideki
antrenman modu sayesinde karakterinizin
seviyesini kilitleyin ve ilk bes seviyenin
her biri i¢in uzun uzun antrenman yapin.
Baslangicta sadece kendiniz bu ¢alisma-
ya katilin ve daha sonra karsiniza niganci
bir bot ekleyip ¢alisma yapin. Emin olun
birkag saatlik ¢alismanin sonunda bile
minyon alma konusundaki farki hissede-
bileceksiniz.

Bu ay aslinda Nisanci rolii i¢in yeterince
yer ayiramadigimizin farkindayim; ancak
bir sonraki ay zaten niganci roli igin
tavsiyeler vermeye devam edecegim.

Kite mekaniklerine ve “Karsi se¢im nasil
yapilir?” gibi konulara deginecegim. Oyun
icinde ¢ok buyik bir degisiklik olmadigi
slirece, yavas yavas orta koridor oyuncu-
lari icin de birkag ipucu siralayabilirim.

m Enes Ozdemir

Sezon Ortasi
Yaklasiyor!

Bu yaziyi kaleme alirken
henuiz tam olarak ne
zaman yayinlanaca-

gini bilmiyor olsak da
Riot Games, sezon

ortasi glincellemesi igin
planlarindan birkagini
duyurdu. Bu giincelle-
mede 0Ozellikle tanklara
egilmeyi planlayan ekip,
Zac, Sejuani ve Mao-

Kai gibi sampiyonlarda
onemli degisikliklere
gidecek gibi duruyor.
Ayrica tank esyalari

da buna gore farkhhk
gosterecek. Ormanda ise
Vadi'nin Alameti'nde yeni
ozellikler bizi bekliyor
olacak. Sezon ortasi glin-
cellemesini heyecanla
bekliyoruz!
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Counter-Strike Global Offensive

MMOFPS'in koklerine CS:GO ile donduk!

S:GO sayfalarindan bu ay da herkese

merhabalar sevgili okurlar. Nasilsi-
niz bakalim? Oynamak istediginiz roli
belirlediniz mi? Durun yahu daha son iki
roli anlatmadim henuiz. Anlayacaginiz bu
ay da oyunun rollerini tanitmaya, oyna-
mak istediginiz role gore size tavsiyeler
vermeye devam edecegim. Elbette tim bu
yazinin sonunda neler oynamayi segece-
giniz size kalacak. Bu nedenle kendi oyun
tarzinizi iyi tanimaniz ve buna gore oyun
icerisinde kendinize bir rol belirlemeniz
oldukga dnemli. Tabii bu rolleri oynarken
takim uyumuna dikkat etmeniz ve uyum
saglayacak bir kompozisyon belirlemeniz
oldukga 6nemli. Gectigimiz ay Lurker,
Support ve Entry Fragger rollerine degin-
mistik. Bu ay ise AWPer ve IGL rollerine
yakindan deginecegiz. Ancak bundan
once CS:GO diinyasinda gegtigimiz ay
icinde neler oldu ona bir bakalim isterse-
niz.

Negev ve R8 Revolver Bakimda!
Aslinda oyun diinyasi i¢in yine ¢ok blyutk
bir degisikligin olmadigini sdylemem
gerekiyor. Valve, Half Life 3 veya Portal

3'e odaklanmadigi gibi sanirnm CS:GO igin

de yeni bir operasyon paketi ¢ikarmayi

disiinmuyor. En son Yaban Atesi Operas-
yonunu oynamistik ve agikgasi lizerinden
bir yildan fazla zaman ge¢gmesine ragmen

yeni bir operasyonun hala oyuna gelmemis
olmasi oldukga can sikicl. Valve, bunun
yerine daha ¢cok dengelemeler uzerinde
duruyor. Oyunun pek de kullanilmayan iki
silahi elden geciriliyor ve amag elbette ki
bu silahlarin oyunlarda daha aktif kulla-
nilmasini amaglamak. Bu iki silah ise R8
Revolver ve Negev'den bagkasi degil.
Negev bildiginiz gibi bir agir makinal
tifek. Hasar oraniyla oldukga tehlikeli olsa
da geri tepmesine bagli olarak gelisen
¢ok diisuk oranda isabet orani, rekabetgi

maglarda bu silahin sadece troll amaciyla
alinmasina neden oluyordu. Revolver ise ilk
ciktiginda resmen sagma sapan bir hasar
oranina sahipti. Oyuna eklendikten sonra,
oyunlarda herkese tek atan ve Revolver'i
AWP gibi kullanan oyuncularin artmis ol-
masi gercekten rekabetci maglari can sikici
hale getiriyordu. Valve elbette Revolver'i bu
sekilde birakmadi ve piyasaya cikardiktan
kisa stiire sonra lizerine bakim uygulayarak
hasar oranini, gecikme oranini ve isabet
oranini digtirdl. Bu etkiden sonra Revolver
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yavas yavas once rekabet¢i oyunlardan,
daha sonra diger oyun modlarindan silindi.
Silah Yarisi modundaki zorunluluk durumu
disinda neredeyse hig alinmaz oldu. Elbette
onu eski ihtisamina kavusturmanin gok
daha buytk karigikliklar ¢ikaracagi ortaday-
di, ancak Valve bu duruma da hepten sessiz
kalamadi.

Gegtigimiz Mart ayinin sonlarinda Revol-
ver ve Negey, aniden bir giincelleme ile
rekabetci maclardan kaldirildi. Valve, bu iki
silahin Gzerinde oynama yapmaya bagladi.
Yapimci ekip Revolver'in ozellikle atiglar
arasindaki gecikme stiresi Uzerinde oynama
yapmaya basladi. Gecikme suresinin blyuk
oranda dustiigu acikladi. Negev ise disman
lzerindeki baski kuran atig gliciinde yeni
niteliklere sahip oldu. Negev ayni zamanda
yepyeni ses efektlerine kavustu. Bu ses
efektleri sayesinde atig dogrulugu daha iyi
olgulebiliyor. Elbette burada kulaginizin iyi
olmasi da gerekli. Bu iki silah, Nisan ayinin
ortalarinda gegici olarak tekrar rekabetci
maglara eklendi. Ancak R8 Revolver'in fiyati
850 dolardan 700 dolara dustruldi. Bunu
anlayabildik ancak bu konudaki asil bomba-
yi Negev patlatti. Negev'in 5700 dolar olan
fiyati, oyuna eklendikten sonra 2000 dolara
distl. Valve her iki silahi da oyuna gegici bir
slire igin ve bu silahlarin rekabetci maclar-
daki etkisini 6lcmek icin oyuna eklediklerini
dile getirdi.

Alninin Gatindan Vurmak

Sanirim artik yavas yavas AWPer roliinden
ve bu rollin oyuna olan etkisinden bahset-
menin zamani geldi. Daha dnce bu rolu
duymayan oyuncularin bile az ¢ok roliin
isminden ne oldugunu tahmin ettiklerini di-
sliniyorum. Benim de en fazla oynadigim rol
olan AWPer, oyunda AWP silahini kullanan
oyuncudur. Diger birgok oyuncu ne yapar ne
eder ona AWP kazandirmaya ¢alisir. Oyunda
AWPer disinda farkli bir rolde oynuyorsunuz
diyelim. 4750'den yiiksek paraya sahipseniz
(Celik yelegin ¢ok onemli oldugu buyik

bir gercek ve bana kalirsa 5400 dolarinizin
olmasi gerekiyor.) ve takiminizdaki AWPer'in

AWP almaya yetecek parasi yoksa, onun
icin AWP'yi sizin almaniz boynunuzun
borcudur. Peki, bir AWPer hangi 6zelliklere
sahip olmalidir? ilk olarak atig dogrulugu
konusunda ¢ok yiiksek bir orana sahip
olmaniz gerekiyor. Iyi bir AWPer olmak,
size dikey hatta ilerleyen bir oyuncuyu
vurmaktan degil, sag-sol yaparak hedef
alinmasi zor oyunculari vurmaktan, igne
deligi kadar dar noktalardan gecen dis-
manlari indirmekten gegiyor. Elbette tim
bunlar 15-20 macta oturacak mekanikler
degil. Ancak bol calisma ve sabirla elde
edilecek yetenekler.

Ote yandan bir AWPer, o anki takim
taktigine gore hareket etmek durumunda
kalabiliyor. Agresif bir oyun yapisi sergile-
yebilir veya daha defansif bir taktikle iler-
leyebilirsiniz. Terrorist tarafinda agresif bir
AWP oyuncusu, takimla beraber ¢atismaya
katilabilir. Takimin arkasinda yer alarak

en uzaktaki oyunculari indirebilir. Tabii
bunu yaparken diismanin onun nereden
¢tkacagini anlamamasi oldukga onemlidir.
Defansif bir oyuncu ise takimin arkasini
kollayabilir ve bir baskinda arka taratan
gelecek tehdidi ortadan kaldirabilir. CT
tarafinda ise agresif bir yapida oynuyorsa-
niz, dugmanin ilk gorulebilecegi noktalara
ilerleyebilirsiniz. Defansif bir oyun yapisini
tercih ediyorsaniz direk olarak bomba
alanlarini korumaniz gerekiyor.

Takimin Beyni: IGL

In Game Leader anlamina gelen IGL her
rauntta takimin nasil bir tutum sergilemesi
gerektigini belirleyen oyuncudur. Agikgasi
IGL rollinde hi¢ oynamadigim icin bu roliin
temel 6zelliklerini bilsem de yaziyi yazma-

dan once hakkinda daha detayli aragtirma-
lara girmek zorunda kaldim. Harita ve ses
takibi konusunda son derece iyi yete-
neklere sahip olmasi gereken IGL, takim
koordinasyonunu en iyi sekilde planlamak
zorunda olan roldir. Hangi oyuncunun

ne yapmasi gerektigini ve bu planin ters
gitmesi halinde her hizla B planina gege-
bilmesi gerekmektedir. IGL her ne kadar
takimi yonlendirse de ayni zamanda oyun
icinde iyi bir performans géstermelidir. Bir
Entry Fragger'in IGL roliini benimsemesi
oldukga zordur. Bir Lurker ise raunt hakkin-
da en sinirli bilgiye sahip olan oyuncudur.
Bu nedenle bir Support veya AWPer'in IGL
rolline biirinmesi ¢ok daha mantikh bir
tutum gibi gorindiiguni belirtmem gere-
kiyor. Oyun sirasinda belirlediginiz IGL'in
talimatlarina harfi harfine uymak oldukga
onemli.

Bu ay ile beraber oyunun rollerini tamam-
lamis olsak da egitim kampi henliz bitmedi
sevgili okurlar. Bir sonraki ay biraz daha
oynanis odakli bir rehber hazirlayacagim ve
yeteneklerinizi nasil gelistirebileceginiz ko-
nusuna deginecegim. Sonraki ay goriismek
iizere. m Enes Ozdemir

In Game Leader
anlamina gelen IGL
her rauntta takimin
nasil bir tutum sergile-
mesi gerektigini belir-
leyen oyuncudur

LEVEL



Ayin Kart
............ ® Arkahgi
Mayis ayi bo-

yunca Ranked

Play modunda

en az Rank

20'ye gelerek

koleksiyonu-

nuza ekleyebi-

lirsiniz.

erhaba sevgili dostlar, Blackrock

Mountain, The Grand Tournament
ve League of Explorers eklenti paketleri-
nin gitmesi ve Journey to Un'Goro eklenti
paketinin gelmesiyle beraber Mammoth
yili bagladi ve meta degisti. Meta degistigi
icin bu ay kosemizde sizlere meta raporu
hazirladik ve Un'Goro hakkinda sizleri
bilgilendirmek istedik.

Mayis'ta E-Gameshow’'da
Hearthstone riizgari!

11-14 Mayis'ta Ankara Hacettepe Uni-
versitesi Beytepe Kongre Merkezinde
gerceklesecek olan E-Gameshow oyun
fuarinda mithis bir hafta sizleri bekliyor
olacak. Diinya Just Dance sampiyonu

olan Umutcan Tiitlinct, League Of Le-
gends oyunundan Unli yayincilar Hazreti
Yasuo ve Giines Bey, uinlii cosplayerlar
ve daha birgok slrpriz kisinin bulunacagi
etkinlikte, HS Turkiye ekibi olarak bizler
de sizlerle beraber olacagiz. Hearthstone
turnuvasi final maginin sunuculugunu
yapacagimiz turnuva oncelikle online
olarak baslayacak. 29-30 Nisan tarihleri
arasinda Standart mod BO5 Conquest
formatinda 256 kisilik 5 tur eleme magi
oynanacak ve final magi canli olarak

HS Tiirkiye ekibinin sunumuyla kongre
merkezinin ana sahnesinde yapilacak.
Ve finalde kazanan kisi strpriz bir tGnli
Hearthstone oyuncusu ile gosteri magi
yapma hakkina sahip olacak. Toplamda

LEVEL



HEARTHSTONE

Nisan ayinin en iyi 5 destesi
1- Pirate Warrior

2- Miracle Rogue

3- Quest Taunt Warrior

4- Quest Rogue

5- Midrange Hunter

S

1,500 TL degerinde 6dul havuzu olan bu
. turnuvanin final ayagini kagirmamani-
‘I tavsiye ederiz. Daha fazla detay igin:
http://e-gameshow.com/turnuvalar/he-

‘arthstone-turnuvasi/
#n

'Nisan Ay1 Meta Raporu

Dzun siredir detayli yazmadigimiz meta
poru, Journey to Un'Goro eklenti pake-
< tinin gelmesiyle beraber sart oldu. Her
eklenti paketinde oldugu gibi Journey to
Un'Goro eklenti paketinde de meta bir
glinde degisti.

" 1, Pirate Warrior

Bizleri oyundan sogdutan, gordiigiimiizde
kusmak istedigimiz Pirate Warrior destesi
her sezon agilisi gibi Nisan sezonunun
acilisinda da metanin en popliler destesi
oldu. Bu deste hakkinda sizlere daha fazla
P bilgi vermek isterdik ama hepiniz bu des-
teyi ¢ok iyi biliyorsunuz.

2. Miracle Rogue

Miracle Rogue destesinin en buiyiik kozu
olan Conceal karti Wild formata gegti,
buna ragmen bu deste nasil bu kadar po-
puler ve gl¢li anlamakta zorluk gekiyoruz.
Cold Blood, Eviscerate ve Deadly Poison
kullanarak rakibini bir anda saf digi birakan

Miracle Rogue destesini kesinlikle deneme-
nizi tavsiye ederiz.

3. Quest Taunt Warrior

Ve sira beklenen desteye geldi. Uzun
sliredir kontrol destesi oynamak isteyen
oyuncularin imdadina yetisen Quest Taunt
Warrior, sizleri gok rahatlikla ust siralara
¢ikarabilir. Fire Plume's Heart kartinin 6duli
olan Sulfuras, hero powerinizi Ragnaros the
Firelord'un 6zelligine geviriyor.

4. Quest Rogue

Rogue, tartigmasiz olarak Journey to
Un'Goro eklenti paketiyle beraber en karli
¢ikan sinif. The Caverns Below gorev karti-
nin 6dill olan, tiim askerlerinizi 5-5 yapan
Crystal Core kartini almak icin tek yapmaniz
gereken ayni ismi tagiyan 4 minyon oyna-
maniz. Okudugunuz zaman bu gorevi yerine
getirmek size zor gelebilir ama kesinlikle
hi¢ zor degil. “Oyunda hizlica (st siralara
tirmanmak istiyorum ama Pirate Warrior
oynamak istemiyorum" diyorsaniz kesinlikle
bu desteyi denemelisiniz.

Un’Goro’nun Baslangici

Un'Goro krateri, titanlar Azeroth'u sekil-
lendirmeye basladiginda, Titanic Watcher
olan Freya tarafindan (Keeper of Uldaman
karti da bir Titanic Watcher'dir) titanlarin
deneyler yapmasi igin yaratilmis bir mekan-
dir. Burada bulunan bir¢cok canli Un'Goro'ya
titanlar ayak basmadan ¢ok 6ncesinde var
olmuslardir. Un'Goro, olagan disi ekolojisi
ve cografyasi; kristal direkleri ve Un'Goro'yu
korumus gardiyanlar tarafindan inga edilmis
yapilari ile Gnlidir. Bazi hikayelere gore,
eski Un'Goro dinozorlari neredeyse 90 met-
re uzunluga kadar ulagabilirlermis.

“Heroes of Warcraft”

Hearthstone evreninin, her ne kadar “Hero-
es of Warcraft “ ibaresini kaldirmis olsalar
da Warcraft evrenine olan bagini hepimiz
biliyoruz. Neredeyse her karti gidip World
of Warcraft lizerinde canli olarak gérme
sansimiz var. Fakat bazilar var ki Hearth-
stone evreniyle meshur olup sonradan
Warcraft diinyasina eklenmisler. Ornegin
Sir Finley Mrrgglton, kendisini Legion ile
oyunda gorebiliyoruz. World of Warcraft'a
eklenmeyenler de Hearthstone dlinyasina
dzel olarak durmaya devam ediyor. iste
Hearthstone'a 6zel bazi popliler kartlar:
Aya Blackpaw, Blackpaw ailesinin varisi ve
Jade Lotus'un gercek lideri.

Kazakus, kimsenin gercek hikayesini bilme-
digi bir Zandarlari troli ve Kabal'in lideri.
Kalimos The Prime Lord, dort biyiik ele-
ment lorduna kiyaslanamayacak cinsten
olsa da butlin elementleri kontrol edebilen

gl¢li bir elemental.

Patches the Pirate, bosluktan gelen
observer irkindan olan Patches kendi irki
arasinda korsan olan tek ornektir. Birden
fazla g6z bandi oldugu igin tiim korsanlar
tarafindan fiyakasi kiskanilmaktadir.
Amara, Warden of Hope, bir titanic watc-
her olan Amara, Un'Goro'yu korumakla
gérevlendirilmis. Ozellikle Mean Streets
of Gadgetzan'dan sonra artmis olan
Hearthstone'a 6zel kartlar, hepimizi merak
ve heyecan i¢inde birakiyor olsa gerek. m

HS Tiirkiye Ekibi

ibrahim “Oyp” Sahin

Batuhan “Izrutah” Ustiiner
Kaya “KayFunk" Giizel

Gagr “Footpad” Oztiirk

Can "Ukio"” Topsag

Kemal Ata “JustOn3 “ Kog
facebook.com/hsturkiyepage

Ayin Kart1 ®
Bu ayin karti kesin-
likle Fire Plume's
Heart. Oyunda
bulunan Quest
kartlari arasinda
yapilmasi en kolay
olan Fire Plume's
Heart, bize odiil
olarak Ragnaros the
Firelord olma sansi
veriyor.
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- Off basim...

- Hah, uyandin mi?

- Gok deli uyumusum patron.

- Evet, agzima ytuziume vurup durdun
zaten!

- En son bir yere gidiyoruz demistiniz,
ondan sonr- ABOV!

- Abov ne lan? Oklava da vereyim mi
eline?

- Patron burasi NERES1?

- Bana Caps Lock agip agip konusma,
kafana ekstra tuslu klavye tomariyla
vururum.

- Burasi bir “diner”! Amerika'da miyiz?!
- Bravo. Baktim LEVEL denen dergide
stirekli buraya tasinip oyunlarda cosan
Arda Kuzucu, Ayhan Guinesdogan gibi
tipler yer alryor, dedim demek ki oyun
yapmak igin buraya gelmek lazim.

- Su kurdugunuz ctmledeki yanhslari
bir bir siralasam, geri déntis yolculu-
gumuz igin adeta bir képr- AH!

- Begendin mi 135 tuslu klavyeyi?

- Gergekten vurdunuz.

- Cumlen ¢ok uzuyordu, énlem aldim.
Seni Amerika’nin fam gébegine, New
York'a getirdim ki-

- New York mu? Patron burasi Mas-
sachusetts.

- Masaya ne olmus??

- Massachusetts'teyiz, New York’la hig
alakasi yok.

- Oglum telaffuzu imkansiz kelimeleri
“Ali topu at” kolayhginda séylemene mi
takilayim, bunu nereden anladigina mi,
beni kandiran structye mi?!

- Hepsi birden olur.

- Neyse! Kalk New York’a gidiyoruz.
Fakat énce seni bir uyutalim...

- Uyutmak derken. O bez ve kloroform
ne? Pat-

- Yolda seni gekemem...

Saatler sonra..

- Off basim...

- Hah, uyandin mi?

- Gok deli- Bu bir rirya mi? Hepsini yasa-
misim gibi geliyor ...

- Evet, rayalar sehri New York'tayiz, rise
and shine baby!

- Ingilizceyi de séktugunuze gére, bana
“baby” demeyi kesebilirsiniz patron.

- Zevzeklik etme, espri yaptik! Bak baka-
lim burasi New York mu?

- Patron burasi Newport.

- Lan! New York diye séyledim ben fili-
kacrya?

- Filika mi? Newporta filikayla mi geldik?!
- Ucuz oluyordul...

- Patron Ingiltere'deyiz. York'u telaf-
fuz edemediginiz igin buraya gelmis
olmaliyiz.

- Ne var lan telaffuzumda? Ingilizcem
muhtesemdir.

- Bunu tartismak isterdim ama izninizle
bir Ingiliz gayi alacag- AH!

- Canin yandi, biliyorum.

- O can yelegini filikadan mi asirdiniz?

- Bu seniilgilendirmez. Bana sunu séyle,
Newport'ta oyun yapilir mi?

- Gok direkt ve spesifik bir soru oldu
patron. Dustinebilir miyim?

- Gay igmek igin bahane uydurma ve
hemen cevap ver!

- Yani bu tip olaylar igin San Francisco
falan daha uygun ama- HAYIR!

- Sus ve kloroformun tadini ¢ikar-...

Saatler sonra..

- Off basim...

- Hah, utandin mi?

- Gok deli- Utanmak mi? AaaAAaa! Neden
ciplagim?!

- Eteri fazla koklatmisim, hep Gsttne
basina s¢@%* ¢ocugum.

- Patron yalll Ben istemiyorum oyun
moyun yapmak!

- Bunlari simdi dert etme. Sana son
moda San Jose kiyafetleri alacag-

- San José mi?!

- E'de aksan mi var lan? Bana niye séy-
lemiyorsun?

- Patron Costa Rica’ya mi geldik?

- Haydaaa... Denizaltinin komutanina da
o kadar San Frangois deyip durdum.

- Iyi b$* yediniz patron!

- Lan, agzini bozma bana yoksa ne
olacagini biliyorsun!

- San José'de ne yapacagiz patron
ya? Hem ¢iplagim, hem Costa Rica’da
bir plgjdayim.. Hmm, dustintince fena
gelmedi. Ben biraz denize girebili- AH!

- Uzgunum, yapmak zorundaydim.

- Bana periskopla mi vurdunuz?

- Evet; denizaltinda giden sey niye yu-
zeyle ilgilensin dedim ve yanima aldim
Glkarken.

- Patron ben gidiyorum, ¢ok yoruldum.
- Bana sadece bir sehir ismi séyle.

- Eve gitmek istiy- YOOO!

- S6z bu defa az koklatryorum:..

Gunler sonra..

- Off kasim...

- Hah, uzandin mi?

- Gok deli- Burasi hastane mi?!

- Maalesef. Kloroforma bagisiklik
kazandigin igin siseyi kafana gecirmek
zorunda kaldim, biraz kan kaybettin.

- Bari eve geldik deyin, ne olur-...

- 0 konuda da...

- Haymrrrrr!

Devarrn gelecek sayida
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Oyun diyoruz, spor diyoruz. Oyleyse Yahoo Fantasy Basketball burada
olmayacak da ne olacak? Yakin zamanda sonuglanan Elitserien liginin
cicegi burnunda sampiyonu olduguma gére bu konuda ahkam kesme

zamanim geldi demektir!

Fantasy Basketball nedir, nasil oynanir?

10 kisur senedir devam eden YFB, basitce

Ekim sonunda baslayip Mart-Nisan aylarin-
da, NBA playoff'larindan 6nce sona eren ve
8-20 takimli liglerde, Fantasy Draft yaparak
kurdugunuz kadrolarin guinlik ista-

tistiklerine gore performansinizin belirlendigi,
mail adresiniz ile kayit oldugunuz bir online
oyun. Pek ¢ok farkli lig tliri olsa da oyuncular
Ekim ayinin ikinci yarisinda bir gun, bir saat
lizerinde anlasip bilgisayar basina gegiyor ve
rastgele bir draft sirasi aliyorlar.

Draft'in ikinci turu ters sirada gekilmekte. Yani
birinci sirada draft hakki kazanip Steph Curry
ve Russell Westbrook arasindan segim yap-
mak elbette giizel ancak bir sonraki segimini-
zin 28.sirada olacagini da hatirlatmak gerek.
7-14 arasindan geken rakipleriniz DeMarcus
Cousins - Draymond Green veya LeBron

14 takim karar, fazlasi zarar

Ligin kag takimdan olusacagi konusu soyle
onemli; ornek vermek gerekirse Elitserien 14
takimli bir lig ve Westbrook bu sene ilk siradan
segilirken, 13.tur 182.siradan segilen son adam
Amir Johnson idi, gayet makul. Takim sayisini
18'e ¢ikarttiginizda ise ki Elitserien'in 2013'te
boyle bir tecriibesi olmustu, 5 sayi 5 ribaund
ortalama ile oynayan adamlar bile havada
kapilir hale geliyor. Mesela biz takim sayisini
artirma olayini konustugumuzda, bir arkadasimiz
“Bir gece 3 say! 7 ribaund yapti diye Reggie

Evans'l free'den ¢ekmistim” dedigi anda bunun
iyi bir fikir olmadigina ¢ok net ikna olmustuk.
Takim sayisinin artmasi, free'den cekilebilecek
dlizglin oyuncu sayisini azalttigindan, takimlarin
biraz daha statik hale gelmesine yol agiyor ve
sampiyonluga giden yolun olmazsa olmazi olan
“copten yildiz bulmak” olayinin igini bosaltiyor.
Hal boyle olunca da kétl draft yapan takim, bir
mucize olmadigi taktirde berbat bir sezon ge-
¢irip sezonu da dyle bitiriyor. Kisaca 14 takimin
Ustline ¢ikmayin, denedik, iyi olmuyor.

James - John Wall gibi olimcul kombolar
yapabilirken size DeAndre Jordan, Kevin Love
falan kaliyor o siralara. Neticede bu kadrolar
her hafta 9 veya 10 istatistik(Sayi, Sut ylzdesi,
Faul ylizdesi, Ugliik isabeti, Ribaund, Asist,
Top ¢alma, Blok, Top Kaybi ve nihayet Asist

- Top Kaybi orani) lzerinden birbirleriyle ¢ar-
pisiyor ve neticede kag istatistikte dndeyseniz
o haftalik skorunuz belirleniyor, 7-3 veya 6-4
gibi. Aranizda yoneticilerin onayladigi takaslari
yapabiliyor, oyunculari birakip free'den yeni-
lerini gekebiliyorsunuz. Ik sekiz sirada normal
sezonu bitirmeniz ise playoff demek.




Dogru diizgiin bir lig bulun

Elbette ligin konfigirasyonu 6nemli; érnek
vermek gerekirse Dwight Howard gibi (14-11)
ortalama yapabilen bir adamin draft'lerde
sekizinci-dokuzuncu tura falan kalmasinda
en onemli sebep ylksek sakatlik riski kadar,
kronik kotu faul ytizdesi. Ancak dyle abuk ku-
rulmus ligler var ki faul yiizdeniz degil, kullan-
diginiz faul atis sayisi puan getiriyor. Oyunun
dinamiklerinin ruhuna aykiri olan boyle bir
secenek s6z konusunda oldugunda bir baki-
yorsunuz DeAndre Jordan ve Dwight Howard
oyunun en avantajl faul aticilari olmus! Akilci

ligler ise yukarida saydigimiz dokuz veya on
stat ile kurulmakta ve asist/top kaybi oraninin
dahil edilmesinin en 6nemli farki, Devin
Booker gibi az asist/cok top kaybi yapan
oyuncularin degerini azaltip Mike Conley /
Chris Paul gibi yaptigi her top kaybina karsilik
en az bes asist yapan adamlari yuceltmesi.
Ayrica ligin yoneticilerinin tanidiginiz veya en
azindan basketbol bilgilerine ve adaletlerine
glvendiginiz insanlar olmasi 6nemli. Bir lig-
den alacaginiz keyif, o ligin sakinlerinin olayi
ciddiye alma orani ile dogru orantili.

Oyunun bug’i: Cok yonli oyuncular

YFB'de ayni gece en fazla 10'unu oynatabildiginiz
13 adam segiyorsunuz ve on istatistikten yedisi

de kiimUlatif olarak Ust Uste eklenen sayilardan
olusmakta. Yani, kisitl sayida adamdan farkli
istatistiklere katki almak son derece 6nemli. Evet;
Giannis Antetokounpo, Draymond Green, Nikola
Jokic, Nicolas Batum, Blake Griffin, Marc Gasol

ve alt turlardan bulabileceginiz Marcus Smart,
Tyler Johnson, Patrick Beverley ya da Will Barton
adamlar sakatlanmadiklari strece yuziinizu guldi-
recektir. Bu tip oyuncularin en énemli yan etkisi ise
bir araba top kaybi yapmalari. Bu sayede sampiyon
olurken bile ligin bes senelik top kaybi rekorlarini
birkac kez kirmaktan geri kalmadim, maalesef. Bir
de, her zaman her sey yolunda gitmeyebiliyor; me-
sela Knicks'te yeni bir hayata baglayacagini, bize

Whatsapp grupsuz ve trollsiiz olmaz.

Sezonu en keyifli yapacak seylerden bir digeri
de yetenekli ve bilgili oldugu kadar da takimina
aslk arkadaslariniz olacak. Bdyle birisine denk
gelirseniz ve mesela sezonun basinda yaptigi
draft segimlerini yerin dibine sokarsaniz hayirli
isler. Sene boyunca yaptiginiz ongorinin ters
¢iktigl her durumda aylar onceki o konusma-
nin ekran gorlnttlerinin goziiniize gozliniize
sokulmasina hazirlikli olun. Ayrica bagtan ayarini
kagirdiginiz o elestiri muhtemelen bir canavar
yaratacak, arkadasinizin kadrosunun saglikli

ve formda oldugu bir donemde size “finalde
gorusurlz" muhabbetleri olarak geri donecektir.
Buradan da gordiguntz gibi sezonu tanidiginiz
insanlarla beraber gotiirmeniz elbette bir arti
ancak ille de herkesi tanimak zorunda degilsi-
niz, neticede sosyal canlilariz. Ama siz siz olun,

g

(X3

bir Whatsapp grubu kurun ve gunliik Yahoo
Fantasy geyigini de eksik etmeyin. Zaten her
ligden 06.42'de kalkip o gece Ustlin performans
gosteren bir iki oyuncuyu takimina dahil etmek
isteyecek en az bir “olticu” gikacak, sabah
keyfinize limon sikacaktir. :)
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li¢ sene onceki mithis performanslarini sunacagini
dustindiigim Joakim Noah'in artik bir sandalyeyi
bile savunamayan, istedigi hicbir seyi yapamayan
bir oyuncuya donustigunu ibrak ettigimde artik
¢ok gecti. Noah'i segerken pas gectigim oyuncular
arasinda Harrison Barnes, George Hill, Eric Gordon
ve Joel Embiid gibi isimler vardi, laf degil. Bir diger
ornek; 18.siradan yani ikinci turdan segctigim ve
sezon boyunca mthis bir performans gosteren
Draymond Green yerine, mesela o an segilmemis
olan Jimmy Butler'i cekmis olsaydim, muhteme-
len playoff'a katiimaktan oteye gidemeyecektim.
Draymond Green, “Bu aksamki magta 15 asistin
yaninda 8 top ¢alip 5 blok yaparsa kazanabilirim”
gibi abuk beklentileri bile mimkiin kilan gtizide bir
oyuncuydu, umarim tekrar yollarimiz kesisir. :/

Ufak tefek oneriler

Oncelikle en kritigi, ligi en fazla 1-2 Nisan tarihin-
de playoff'lar dahil bitecek sekilde ayarlayin. Bu
tarihlerden sonra playoff siralamalari netlesmis
olacagindan oyuncularin dinlendigi icin oynama-
diklari maclar artacak, iddiasiz takimlar veteran
yildizlarini tatile gonderip Luwawu-Cabarrot veya
Tyler Ulis gibi yetenekli oyuncularini gelistirmeye
odaklanacaklardir. Bunun sonucu da fotografta
gorduginlz abuk rakamlar. Playoff'lariniz totoya
doner, yapmayin.

San Antonio Spurs gibi sene iginde veteranlarini sik
sik dinlendiren takimlardan oyuncu segerken iki kez
duslnin. En kritik maginizda LaMarcus Aldridge
tribline ¢ikarsa, Uzllursuniz.

Bir de Yahoo Fantasy oyuncularinin kabusu Jason
Kidd var tabii. E§er oyuncunuzun adi Antetokounpo
degilse, sebepsiz yere tribiine ¢ikabilir veya 6-7
dakika oyunda kalabilir, ismi Greg Monroe olsa bile.
Jason Kidd pismanliktir, Bucks'tan mimkuinse uzak
durun.

Son olarak, bugiine dek hi¢ kimseye faydasi olma-
mig, beslediginiz tim Umitleri yerlere galacak baz
mimli adamlar var, onlardan da uzak durun. Terrence
Ross, Bismack Biyombo, Jeff Green (Hepsi Magic'te
bulusmus!) ve bu seneden sonra Chandler Parsons
ve Joakim Noah gibi. Disman basina.
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» Elon Musk yapay zekayt insan beynine enjekte edecek
» insanlga umutlarinizt tazeleyecek 15 gelisme.
» Bir savas gemist nasll insa edilir.
» insaat makineleri Lunaparkt
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Popular Science dergisinde sizi bekliyor.
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SONY M DR-1000X

Sony'den kablolarla ugrasmak istemeyenler i¢in yuksek
kaliteli bir Grun daha.

syf.90

X Altin 9,0 - 10 puan
X Giimiis 8,0 - 8,9 puan
% Bronz 7,0 - 79 puan
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Acer Predator Z35 €

G-Sync, kavis ve oyuncularin ilgisini
cekecek nice ozellik...

cer Predator Z35, tasarimiyla fazlasiyla iddiali bir

monitor, tam 35 ing boyutunda. Aligkin oldugumuz
monitorlerin aksine 21:9 gorlintl boyutu sunan monitor,
kavisli paneliyle de oyunculari igine geken bir yapiya biiri-
nuyor. Aslinda sadece oyuncular degil, bu monitorde film
izleyecekler de buyUlk keyif alacaklardir kanaatindeyiz. Evet,
elimizdeki monitor NVIDIA G-Sync'i destekliyor demistik.
Bu sayede 144Hz'e kadar ekran kartinizla uyum icinde cali-
san monitor, zaten glinimiz oyun performans ihtiyaglarini
fazlasiyla karsiliyor. Ancak daha fazlasini istiyor ve bilgisa-
yarinizda bazi oyunlarda 200 FPS'leri gorliyorsaniz, bunu
monitore aktarmaniz bu hiz agirtma yontemiyle mimkin
oluyor. Tazeleme hizini mentide géreceginiz G, yani oyun
modunun devamindaki 1, 2, 3 segenekleri yoluyla aktifles-
tirebiliyor ve yine isletim sistemi ekran ayarlari kismindan
dlzenleyebiliyorsunuz. Boylece monitorle, 60, 120, 144, 160
ve 200Hz tazeleme hizlarindan dilediginizi segmeniz mim-
kun. Acer Predator Z35, 2000R degerinde, hissedilebilir bir
kavis orani sunuyor bizlere. Karginizdaki ekranin da 35 inglik
bir dev oldugunu distndigunulzde, kavisi ekrana bakarken
algilamaniz mimkin. Bu sayede elbette oyunlarda daha
buyUk keyif aliyorsunuz, bu dogru. Ancak yalnizca bu da
degil, galigirken veya nette dolasirken bile bu fark size yer
yer keyif veriyor. Monitorln tek artisi bu degil; 178 dereceye
kadar genis gorls agisi sunmasi, ekran parlakligi, yerin-
de kontrast orani, genis sSRGB renk gamutu ve 4ms tepki
suresiyle gayet yerli yerinde bir monitor olmayi basariyor.
Monitordeki ¢ozlnurliik ise 2560x1440 piksel. Acer Predator
Z35'in fiyati 1499 Dolar seviyesinde. m Ercan Ugurlu

KARAR PY

ARTI G-Sync destegi, 200Hz'e degin
tarama hiz, kavisli ve 21:9 ekran,

harika oyun performansi, kontrast orani
EKSi Piksel yogunlugu
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Sony MDR-1000X ©

Sony'den yepyeni bir
kablosuz kulaklik.

ktif gurilt engelleme 6zelligine sahip kulakliklar

digerlerinden daha gok seviyoruz, bu agik. Zira
ses performanslarinin arkasina bir de gurulti engelle-
me destegi almalariyla beraber gesitli kullanim alanini
cesitlendiren bu kulakliklar, elbette fiyatlariyla digerlerine
nispeten daha pahali oluyor. MDR-1000X, genis kulak
surucllerine sahip, bunu bastan sdylemek gerekiyor. Zira
bu anlamda herkese uygun olmadigi agik. Hemen sol
surlict tzerinde yer alan 3.5 mm'lik girise kutu igerigin-
den ¢ikan kabloyu baglayarak kulakligi kablolu hale de
getirebilirsiniz. Yine burada 3 farkh buton bulunduran
kulaklik, bunlarla gug, guriltu engelleme ve Ambient
Sound'u agip kapatmanizi sagliyor. Sony MDR-1000X'in
ses performansindan bahsederken basa gurtilti en-
gelleme ozelligini koymak gerekiyor, zira bu kulakhgin
fiyatini etkileyen en blyik faktor bu. Sony MDR-1000X"in
muzikal ses performansina gelirsek, kulakhgin bu konuda
fazlasiyla iddiali oldugunu soyleyebiliriz. NFC destegi
getiren kulaklik, boylece telefonunuza dokundurdugunuz
anda eglesme olanagi taniyor. Sony MDR-1000X'in pil
omrine de deginmek gerek elbette. Kulakligin tam sarj
olma suresi yaklasik 4 saati bulabiliyor. Tam kapasite sarj
ettikten sonra da 20 saate kadar araliksiz mizik dinleye-
biliyorsunuz. Bu sure i¢inde glrllti engelleyici 6zelliginin
actk oldugunu da soyleyelim. Ha gurultl engelleyiciyi
kapatirsaniz, bu sureyi 22 saate kadar uzatabilmeniz de
mumkun. Peki, kulakligin fiyati ne kadar? Su an Sony
MDR-1000X'i piyasada 1690 TL fiyatla bulabiliyorsunuz.
= Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Konforly, guriilti engelleme,
uzun pil dmri, Ambient Sound
EKSi Pahali, otomatik ses kisma
kontrolii yok
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URUN INCELEME

AOC U2879VF

4k monitor arayanlar i¢in uygun
fiyatl bir secenek

Evet, 4K ¢ozlinlrltk belki hayatimiza pek gok ekranda girdi
ancak yuksek fiyatlariyla da pek ¢ok kategoride el yakmayi
surduruyorlar. Ancak aralarda uygun fiyatli 6rnekler de gore-
biliyoruz. AOC U2879VF, 28 in¢ boyutunda ve 4K ¢ozlnurlik
saglayan bir monitor. Monitoriin mat panele sahip olmasi blylk
avantaj, zira bu yolla yansimalardan korunabiliyor. Ekran panel
alisilageldigi gibi IPS degil. IPS panellerde 178 dereceye kadar
genis gorUs agisi saglanirken, tepki stiresinde TN paneller kadar
dustk strelere erisilemeyebiliyor. 1 ms tepki sliresine sahip olan
monitor, elbette IPS panele kadar genis gorls agisi sunamiyor.
Fakat bunun disinda genel performans hakkinda herhangi bir
dusls gortyor muyuz? Hayir. Net olarak bunu soyleyebiliriz.

Bu arada bazi merak edenler igcin onemli bir ayrinti, 4K, yani
3840x2160 pikselde 60Hz tazeleme orani bu monitorde elbette
sunuluyor. Monitérde, Flicker-Free teknolojisi de yer aliyor. Bu
sayede izleme deneyimini yumusatarak ve titremelerden arin-
dirarak saglayabilen monitor, 300 kandela parlaklik seviyesine
ve 1000:1 degerinde tipik kontrast oranina sahip. Monitorde asil
goze garpan eksiklere gelecek olursak, bunlardan biri monitorde
herhangi bir hoparloriin bulunmamasi olarak sayilabilir. Bir diger
ikincisi, baglantilar arasinda bir USB portu yer almiyor. Uglinci
olarak ise, VESA aski aparati monitorde bulunmuyor; yani
monitorl duvara sabitleyemiyor, ancak masa Uzerine konumlan-
dirabiliyorsunuz. Sonug olarak AOC U2879VF, 28 in¢ boyutunda
ve 4K ¢ozunurlugunde bir monitor arayanlar gorlinti kalitesi ve
kullanim ¢esitliligiyle memnun edecek tiirde bir monitor. Fiyati
ise bu kategoride ender gordigiumiz avantaji bize sagliyor. 1599
TL fiyatla su an bu monitoru satin alabilmeniz mimkdn.

= Ercan Ugurlu

KARAR

® .
ARTI Uygun fiyat, FreeSync desteg;,
etkileyici renk dogrulugu, 8 3
EKSI Hoparlér yok, Vesa Mount

yok, USB yok

Cheerson
CX-10A Drone

Sabrederseniz edlence garantili..

i nsansiz Hava Araci olarak da isimlendirilen drone'lara ilgi bu-

yUk. Bunlar arasinda fazlasiyla profesyonel olan ve bu sebeple
kayit gerektiren, 6te yandan lisans almayi sart kogsan modeller
oldugu gibi, oyuncak sinifina giren basit modeller de yer aliyor.
CX-10A, avug igine anca sigan boyuyla en kiiguk drone ornekle-
rinden biri. 4 pervaneli yapisi ile hemen havalanmaya hazir olan
cihaz, bir uzaktan kumanda ile kontrol edilebiliyor. Uzaktan ku-
manda 2 adet pille ¢aligirken, drone'u ise kutu igeriginden ¢ikan
kablosuyla sarj etmeniz gerekiyor. Yaklasik 30 dakikalik sarjdan
sonra 5 ila 10 dakika kadar havada kalabilen cihaz, uzaktan ku-
mandasi gevresinde yaklasik 20 metrelik menzile kadar mesafe
kat edebiliyor. Ancak pratik kullanimda pilini ¢ok daha kisa sure-
de tukettigini gordigimuzi soéyleyelim. 3 farkli ugus modu sunan
drone, bunlardan ilki ile basit modda uguyor. Burada ylzde 30'luk
bir hassasiyet saglayan drone, yiizde 50 ve ylzde 70 seklinde
diger modlarini da size sunuyor. Biz kullandigimiz stire boyunca
agikgasli cihazin dengesini cok begenmedik, iyi sekilde kullanmak
icin de bir hayli sabir istiyor. O nedenle her ne kadar oyuncak
kategorisinde bulunsa da, gocuklari cok eglendirmeyecegini
dlsunuyoruz. Cihazin gevresinde yer alan pervanelerin etra-
finda herhangi bir koruma yok. Ayrica kolay sekilde kirilabiliyor
pervaneler. Yaptigimiz ilk kazada pervanelerden birini kaybettik.
Neyse ki kutu iceriginde 1 set yedek pervane mevcut. Fakat her
pervaneyi drone Uzerinde istediginiz slotta kullanamiyorsunuz.
Her birinin kendine 6zel bir yeri bulunuyor. Yanhs taktiginiz tak-
dirde ise drone'u havalandiramiyorsunuz. Sonug olarak Cheerson
CX-10A basit bir drone ¢oziimu olarak kaliyor. Cihazin fiyati 79 TL
olarak belirtilmis. Evet, bu sayede erismesi oldukga kolay, fakat
verdigi tatmin duygusu pek i¢ agici degil. m Ercan Ugurlu

. 9]

KARAR

ARTI Kolay eslesme, ucuz fiyat,
yedek pervane

EKSI Pervaneler gabuk kirlabi-
liyor, alismasi zor
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DONANIM

N
n

Teknik Servis

Sorulariniz igin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz. - Recep Baltas

S: 3.500 TL bir PC toplamak istiyorum okul-
larin kapanacagi zamana. Benim aklimda bir
PC var aslinda ama size sormak istedim. Core
i5 7500, Gigabyte H110M Gaming, RAM olarak
Corsair Venegance LPX 8 GB RAM. Ekran
kartinda RX480 mi 1060 mi emin olamadim.
ileri yonelik bir bilgisayar oldugu igin RX480
4 GB mi almaliyim 8 GB mi? 1 TB HDD, 120
GB SSD. Kasaya karar veremedim ama
350 TL maksimum. Eger yanligim varsa
soyler misiniz? Rust, CS:GO, GTA
gibi oyunlarda High'ta 90 FPS almak
istiyorum. Enhar Yildinm

C: Ryzen 5 1600X’in cikisi ile birlikte

Core i5 7500 islemci almanin pek bir
mantigi kalmadi agikgasl. Zira Core i5

islemciler, Hyper-Threading barindirmiyor ve
bu baglamada sadece 4 cekirdek ile kisitlh ka-
hiyorsun. QOysa ki benzer fiayata satisa ¢ikan
Ryzen 5 1600X, her ne kadar tek cekirdek
performansi Haswell’e esdeger olsa da faz-
ladan iki fiziksel cekirdek ve SMT teknolojisi
ile toplamda 12 islem birimi sunuyor. Bu
islemci cok daha ileriye dénlik bir islemci ve
kesinlikle Core i5 7500 yerine tercih edilmesi
gereken bir islemci. Ayrica Core i5 7500°(in

carpan kilidi kapall. Yine alacaginiz girig
seviyesi H110 ve Ust seviyeye bile
ciksaniz B150 yonga seti, overclock
desteklemiyor. Oysa ki AMD’nin

orta sinif B350 yonga seti overclock
destegi sunuyor. Ekran karti olarak

RX 480 8 GB alip ona RX 580 8 GB
BIOS u yikleyebilirsiniz. Riskli ve orijinal
BIOS’a geri déniilmedigi stire boyunca
kartinizi garanti disinda tutan bu islem,
bedavaya daha yiksek performans sunuyor.
Son olarak PSU’su iginde olan bir kasa icin
en azindan 400 TL ayirmanizi éneririm.

S: PS4 PRO igin 4K monitor almak istiyorum.
Aklimdaki soru ise 23" monitordeki gorlntu
kalitesi ile 107-120 ekran TV arasinda gorunti
kalitesi olarak fark olur mu? PS4 Pro i¢gin
monitor tavsiye eder misiniz yoksa TV mi
onerirsiniz? Bana tavsiyeniz ne olur?
Tavsiye ettiginiz monitor varsa mo-
delini yazar misiniz? Bekircan

C: Coézunirligi ayni olmasina
ragmen ekran boyutu farkli olan
trtnlerde gérintiide gézle gériltir
bir fark olacaktir. Bu kacinilmaz. Boyut

=855

klculdikce ekrandaki pikselleri gérmek
daha zor hale gelir. Zira pikseller birbiri-
ne yakinlasir. Bu durumda 23” 4K bir
monitér mitkemmel gériinti verir. Lakin
TV’de durum biraz farklidir. Zira TV’ye,
monitdre baktigimiz gibi 60cm mesa-
feden bakmayiz, daha uzaktan bakariz.
Bu ytizden de pikselleri gérme olasiligimiz
dlser. Konsollarda oyunlar bazen iki kisi ile
oynanabiliyor. Bu baglamda konsol icin TV
daha iyi bir tercih olabilir. Monitér tavsiyesi
olarak ise Samsung LU28E590 6nerebilirim.
4K ¢ézindrligl 10 milisaniye Input Lag ile
birlestiren bagsarili bir Grin. Tepki siresi ise 1
milisaniye.

S: MSI RX 470 ekran kartiyla intel i3 6098P
darbogaz yapar mi? Arda Uresin

C: [3-6098R, 6. Nesil Skylake mimarili,

cift cekirdekli ve dért islem birimli bir
islemci. Bu baglamda ¢ogu oyunda
herhangi bir sorun olmadan RX
470’e eslik edecektir. Yine de yliksek
islemci performansi gerektiren bazi

oyunlarda RX 470’ten alabilecegin tam

FPS'yi almana engel olabilir. [3 6098P
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TEKNIK SERVIS

SATIN ALMA TABLOSU

Recep Baltag'tan herkese gore PC onerileri...

DONANIM TURU
KASA

ANAKART
iSLEMCI
iSLEMCI FANI
BELLEK

EKRAN KARTI
SABIT DiSK

SABIT DiSK 2

GUC KAYNAGI

GiRiS SEVIYESI
Cooler Master CMP351
MSI B250M PRO-VDH
Intel Core i3-7100

Intel (Stok Fan)

HyperX Fury Black 8GB 2666 MHz
CL15

MSI Radeon RX 460 2GB

Seagate 3.5” 1TB Barracuda 7200
RPM

OCZ Trion 150 120GB

Kasaya Dahil, 500 W

ViewSonic VX2257-mhd 22" - 2ms,

ORTA SEVIYE

Corsair Carbide Spec-02
MSI B250M Bazooka
Intel Core i5-7500

Intel (Stok Fan)

HyperX Fury Black 16GB Kit 2666MHz
CL15

MSI GTX 1050 Ti Gaming X 4G

Seagate 3.5” 1TB Barracuda 7200
RPM

Samsung 850 EVO 250GB

Kasaya Dahil, 650 W

UST SEVIYE

Aerocool P7-C1

ASUS Crosshair VI HERO
AMD Ryzen 7 1800X

Thermaltake Water 3.0 Ultimate 360mm

Corsair Dominator Platinum 32GB Kit 3200
MHz CL16

Gigabyte GTX 1080 G1 Gaming 8G
Seagate 3,5” 2TB Barracuda 7200 RPM

Samsung 960 EVO NVMe M.2 250GB

Corsair RM750x 80 PLUS GOLD
ViewSonic 27" XG2703-GS - G-Sync,

MONITOR FreeSync

FiYAT 3000 TL

islemcin varsa RX 470 alabi-
lirsin. Bu arada RX 470 de
RX 570 BIOS'u ile modifiye
edilebiliyor.

S: Biraz daha dustndum ve
sistemdeki ¢italari biraz ylkselt-
tim: MSI Z170A Gaming M7, CM
MasterLiquid 240 sivi sogutma, Asus Strix
GTX1070. Intel Core i7 6700K veya 7500K
bu anakarta olur mu? Corsair RM750i
750W 80+ Gold, Corsair Vengeance Led
Red 16GB 3200 MHz, WD 3.5" 2TB Caviar
Black SATA 3.0 7200 RPM 64MB Cache
Harddisk, Kingston HyperX Savage 240 GB
SSD, Corsair Carbide Spec-Alpha Kasa. Bu
sistemde overclock filan olur mu? Bir de sivi
sogutmayi temizlemek filan lazim mi? Sis-
tem yeni ¢ikan ¢ikacak olan oyunlari kaldirir
mi? Emircan Fidan

C: Oncelikle hem 6700K hem de 7500K,

Z170 yonga setli anakartlara takilabiliyor.

Lakin 7500K, 7. Nesil oldugundan dolayi
takmadan énce BIOS giincellemesi

yapmak zorundasin. Ya da BIOS’u

glincel bir anakart almak zorunda-
sin. Yoksa sistem acilmayacaktir
islemciyi tanimayacagindan
dolayr. Sonunda K ibaresi olan is-

4350 TL

lemciler aldiginda Intel’de overclock
yapabiliyorsun. Tabi bunun icin
bir de Z serisi yonga setine sahip
anakart sart ki onu da karsiliyor
sistemin. Ote yandan AMD’nin
yeni AMD4 platformunda, sonunda-
ki harfe bakmaksizin batiin islem-
cilere overclock yapabiliyorsun. Ustelik
6700K’ya verecegin para ile 4 ¢ekirdekli degil
sekiz cekirdekli Ryzen 7 1700 aliyorsun. Bunu
96z 6nlinde bulundurmanda fayda var. Kapali
devre sivi sogutma sistemlerinde siviya bir
mlidahale gerekmiyor. Lakin radyatérleri 6
ayda bir temizlemek iyi olabilir. Son olarak
GTX 1070 ile 2020 yilina kadar oyunlar rahat-
likla yUksek kalitede oynayabilirsin.

S: Malum yaz geliyor, ben de bir oyuncu
bilgisayari toplayacagim. Bu bilgisayar igin

intel Core 15 7500 3.4 GHz bir islemci ve Asus
GeForce GTX 1060 Rog Strix 6 GB Ekran Karti
distintyorum. Bu islemci ile ekran kartindan
tam performans alabilir miyim yoksa daha
iyilerine mi yonelmeliyim? Sisteme kasa olarak
Everest Rampage Cobra 600w MidT
Atx kasa dlsuntyorum. Sence bu
guc¢ kaynagina glivenebilir miyim
yoksa normal bir kasa alip gli¢
kaynagini ayrica mi almaliyim?
Hakan Kayis

ASUS 21.5" VX228H - 1ms, 60Hz

4ms, 165 Hz
14100 TL

C: GTX 1060 6 GB glizel bir kart lakin Core i5
7500 yerine Ryzen 5 1600X veya 1600 almak
daha mantikli olabilir. Zira ayni fiyata fazladan
iki fiziksel ¢cekirdek ve 6 mantiksal islem birimi
elde ediyorsun. Bu da ileriye dénlik olarak
daha mantikli bir yatinm. Yine Core i5 7500’0
overclock edemezsin ama Ryzen islemcileri
kolayca overclock edebilirsin. Tabii ki Ryzen
islemcilerin tek cekirdek performansi bir i5
7500’e ulasamiyor ama ¢oklu ¢ekirdek avanta-
ji, tek cekirdegi gérmezden gelmemize yetecek
bir avantaj. Glg kaynagi konusunda da 80 Plus
sertifikasi olmayan drinlerden kesinlikle uzak
durmanda fayda var. Bu urtinler etikette yazan
glicti saglayamazlar.

S: Benim bilgisayarin ozellikleri i7 4702MQ
2.3GHz, 8GB RAM, Nvidia GeForce 740M 2GB.
Sizce bu ozelliklerle Playerunknown'’s Battlegro-
unds kaldirir mi bilgisayarim? Dogukan Selguk
Gulfil

C: Bir diztisti bilgisayar kullandigindan dolayi

¢bzindrliigin 1366x768 oldugunu tahmin

ediyorum. Bu da ekran kartina daha az ylk

binmesi demek. Oyunun sistem gereksi-
nimlerine de baktigimda kaldirmamasi
icin bir sebep géremiyorum. Cihazin-
da i1sinma sorunu yoksa, oynayabilirsin
rahatlikla.
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ROLE PLAYING GUNLUKLERi

ROLE PLAYING
GUNLUKLERI

Alt kultir hakkinda her sey burada! Ertugrul Siingu

ek sevdigim RPG okurlari herkese selamlar.

Bu ay da sizlere bir roportaj ayarladim! Ne
acayip degil mi? Boyle giderse sayfanin adini
Roportaj Ayliklan yapacagim... Neyse efendim,
bu sefer de yine ¢ok fantastik bir kisi ve proje
ile karginizdayim. Malumunuz 2010 yilindan
beri Tuirkgeye Cevrilen ¢izgi romanlar o kadar
buyuk bir patlama yasadi ki saniyorum bu
hizla giderse on yila kalmaz her seyi Tirkceye
gevirmis olacagiz. Fakat olaylar alim - satim ve
tuketim kismina gelince isler birazcik degisiyor.
Evet, Tirkgeye cevrilen cizgi romanlarin fiyatlari,
orijinallerine gore ¢ok ucuz ama hem herkesin
glict almaya yetemeyebiliyor, hem de benim
gibi ruh hastasi koleksiyoncular, baslarina bir
sey gelecek diye aldiklar eserleri yanlarinda
tastyamiyor. iste bu noktada devreye Okubi
giriyor! Peki, nedir bu Okubi? iste onun da
cevabini Proje Yoneticisi olan Cenk Konlil'den

bizzat aldim. Buyurun, neymis ne degilmis daha
yakindan bakin.

Ertugrul Siingii: Bunu her roportaj yaptigim
insana séylemekten ¢ok sikildim ama; “Abi
ben seni bin yildir taniyorum ama bir de seni
okuyucularimiz tanisin.” demekten ileriye gi-
demiyorum. Arkadas biz nasil bir ekipmisiz?
Hayir, isin garibi, roportaj yaptigim insanlarin
da hepsi birbirini taniyor! Evet Cenk! Anlat!
Cenk Koniil: Suradan dalayim olaya; 2001-2013
yillari arasini sirasiyla Gerekli Seyler ve Gon'da
¢izgi romanlarin iginde ylzerek gegirdim. Aldim,
sattim, anlattim da anlattim insanlara cizgi
romanlari. Ayni donemlerde ¢izgi roman yayi-
nevlerine geviri ve editorliik yapmaya basladim.
Deadpool, Batman, Hellboy, Guardians of the
Galaxy, The Walking Dead (Yiiriiyen Oliiler)
serileri ve 6vmelere 6viinmelere doyamadigim

Gungezgini'ni sayabilirim cevirisini yaptigim
¢izgi romanlar arasinda. Simdilerde ise ceviri
ve editorlligiin yani sira ¢izgi romani okurlara
ulastirma alanina geri dondiim yeniden. Okubi
isimli dijital ¢izgi roman platformunun proje
yoneticiligini yapiyorum.

E.S: $imdi sen de Cizgi Roman igleriyle
fazlasiyla icli dighsin. Acaba son on yilda kat
edilen yolu bir de sen degerlendirir misin?
C.K: Cizgi roman hatta geek kiilturu iyice yayil-
di tilkeye. Bundan on yil 6nce Tiirkge yayinlan-
ma sansini neredeyse sifir gordigiimuiz onlarca
¢izgi roman raflarimiza girdi. Hollywood etkisi.
Marvel ve DC'nin sinematik evrenleri genigle-
dikge genisledi. Blockbuster filmlerin yerini ¢izgi
roman uyarlamasi filmler aldi. Olaylar boyle
gelisince bir alt kiiltir olan geek kuiltiirli, popu-
ler kilttriin tam gobegine oturdu. E Amerikan
Baskani Obama'nin da isin kiliciyla beyaz saray
ontlinde poz vermesi, Spider-Man'le teke tek
basket magI yapmasi fena reklam olmadi hani.
Ayrica internet cagindayiz. Her yenilikten gok
kisa slirede haberdar oluyoruz ve “hype” trenle-
rine Turkiye vagonlari da hizla dahil oluyor artik.

E.S: Peki, lilkemizdeki Cizgi Roman tiiketicisi
nasil bir portfoye sahip? Yabanci ve Tiirkge
okuyan insanlar arasinda gozle goriiliir bir
fark var mi?

C.K: Dolarin efsanevi yiikselisi yabanci ve
Tirkge okuyan insanlar arasindaki boslugun
hafif kapanmasina sebep oldu aslinda. Orijinal
dilinde okumayi tercih edenlerin clizdani dolar
kuruna pek dayanamadi. Ancak bu noktada
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bir istisna var: Aylik sayilar (fasiklleri) takip
eden koleksiyoner kitle. Onlar ingilizce almaya
devam ediyor ve sayilari da her gegen giin
artiyor zira ¢izgi roman magazalarinin sayisi da
artti son on yilda.

E.S: Tiirkceye cevrilen ¢izgi romanlari nasil
buluyorsun? Sence ¢ok iyi ve ¢cok katii oldu-
gumuz noktalar nelerdir?

C.K: Son on yil igerisinde inanilmaz yol kat
ettik. Kagit kalitesinden, grafik ve dizgiye,
ceviriden editorlige Avrupa’nin birgok tlkesin-
den ¢ok daha kaliteli isler ¢ikaryoruz. Ayrica
Tirkge'ye gevrilen gizgi romanlarin fiyatlar da
cok daha uygun.

E.S: O zaman bize su Okubi denen platformu
biraz anlat. Benim ziyadesiyle dikkatimi ce-
ken bir olusum. Acaba ¢izgi roman tiiketimini
ne sekilde etkileyecek?

C.K: Okubi.com daha 6nce Seyfettin Efendi

ve Olaganustii Maceralari, Tesebbls 2.0 ve
Oyunbozan gibi yerli serilerin dijital fasikdlle-
rinin E-ciltlerinin satildigi bir platformdu. Yerli
yayinlarin yanina yeni yayin doneminde The
Walking Dead ve Chew serilerinin Tirkgeleri
eklendi ve her hafta yeni sayilar, her ay yeni
yerli ve yabanci seriler eklenerek igerigini genis-
letmeye devam edecek. Cilt licretleri bitgesini
asan, ¢izgi romanlari yaninda tagimayi
sevmeyen yahut odasinda, rafinda

¢izgi romanlarina yer olmayanlar

dijital ¢izgi romani tercih etmeye

baslayali ¢ok oldu. Okubi tam da bu

noktada okurun imdadina kosuyor

aslinda. Cizgi romanlara ¢ok daha diisiik
fiyatlara ulagmanizi sagliyor ve mobil cihaz-
lardan rahatlikla okuyabileceginiz bir formatta
size sunuyor. Okubi ayrica yakin donemde
¢izgi romanlar hentiz basilmadan okuyucuyla
bulusturmayi da hedefliyor. Yani henliz Tirkgesi
yayinlanmamis serileri Okubi'nin erken erigimi
sayesinde herkesten 6nce okuyup, yayinlan-
maya baslayacak seriler hakkinda dnceden bir
fikir sahibi olabileceksiniz. Bir diger hedef ise
Okubi'ye 6zel igeriklerin uretilmesi.

E.S: Sence dijital okur - yazarlik nereye dog-
ru evrilecek? Bir noktada patlayip en basa
donecek miyiz yoksa Okubi gibi platformlarla
tiiketim tarzlarinda saglanan degisiklik-
lerle daha da dijital bir diinyaya dogru mu
gidecegiz?
C.K: Daha dijital bir diinyaya dogru gittigimiz
kesin. Zamanimizin ¢ok buyuk bir bolimunt
internette gegiriyoruz. Dijital diinyada yasa-
digimiz bir hayatimiz daha var. Sosyal medya
mectralari ve bloglar sayesinde her tirli pay-
lasimi yapiyor ve ilgi alanlarimiza gore hemen
her seye iki tikla ulagabiliyoruz. Hepimiz birer
yayinci, hepimiz birer okuruz artik. Evlerimizi ve
odalarimizi bile daha farkl dayayip désemeye
basladik. Bir televizyona bakan dev oturma
gruplarn kaybolmaya bagladi mesela. Kiittip-
haneler, raflar daha az yer kaplamaya basladi
odalarimizda ¢linku dijital ortamda gegirdigimiz
stire artt. Spotify gibi uygulamalarla dijital
muizik kiitiphanemizi cebimizde ve bilgisa-
yarimizda tastyoruz. Steam gibi platformlarla
oyunlarimiz da artik dijital kiitiphanelerimizde.
Kindle gibi servisler ve e-kitap okuyuculari ile
kitapliklarimiz da dijital ortamda. Bundan boyle
Okubi ile ¢izgi romanlarimiz da dijital kuitlipha-
nemizde her daim yanimizda.

E.S: Son olarak, senin eklemek istedi-
gin bir seyler var mi?

C.K: Bu roportaj firsatini sundugun igin
cok tesekkiirler. Cizgi roman candir! m

Ne Okudum

ilk olarak 1986

yilinda kendisini
gosteren orijinal seri, piyasaya
ctkmasindan iki yil sonra Dark
Horse Comics'in hazirladigi ve
ana hikayeyi muazzam sekilde
takip eden bir ¢izgi roman ile
bambaska bir boyut kazanmisti.
Ozellikle Alien hayranlarinin gok
iyi bilecegi bu ¢izgi romanlar, kisa
siire 6nce 30 yil 6zel sayisi olarak
yeniden tiretildi. Simdilik ilk iki
sayis| piyasaya cikan “oversize”
ve sert kapak olarak tasarlanan
yeni kitaplar, kesinlikle okunmaya
deger kalitede. Hele yeni film
gelmeden eski bir klasigi yeniden
okumanin yeri bambagka.

Ne Dinledim

Bu ay da seriivenime

Finli bir Death Metal

gurubu olan Kalmah

ile devam ettim. 1991
ile 1998 yillari arasinda Ancestor
olarak yola ¢ikan grup, kaydettik-
leri bes demo albiimiin arindan
dagilip, 1998 yilinda tekrardan
Kalmah olarak kurulmustu. O
glinden bugiine kadar halen
miizik yapmaya devam eden
ekip, ne hikmetse en son 2013
yilinda piyasaya ¢ikan Seventh
Swamphony isimli albiimiinden
beri pek sessiz. Kendilerini biraz-
cik tanimak icin The Black Waltz
albliimiinii dinlemenizi tavsiye
ederim.

Ne izledim

Uzun siiredir tarihle
yakindan alakal bir
dizi anyordum ki Ni-
san aynin ortasinda
The White Princess ile karsilas-
tim. Esasen Philippa Gregory'nin
2013 yilinda ¢ikan ayni isimdeki
romanindan uyarlanan dizi, 1485
yillarinda, ingiltere'de yasanan
politik bir evliligi ve bunun
yankilarini anlatiyor. Giiller Savasi
olarak bilinen i¢ savag doneminin
hemen akabinde kralligini ilan
edecek olan VII. Henry'nin yaptik-
larina yakindan temas edecek
olan dizi, mini dizi formatinda
cekiliyor. Bakalim sekiz boliimliik
bu dizi tarih severlerin begenisini
kazanabilecek mi?
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Ayreon
The Source

u ay bas kosemizin konugu

Ayreon. Bazi gruplar vardir, hani
baskasi soylese ¢ok umurunuzda
olmaz ama siz bir sarkisini kegfedince
muptelasi olursunuz. Benim yolumun
Ayreon ile kesismesi de boyle oldu.
Oynatmakta oldugum Cyberpunk
2020 sistemindeki masalsti RPG
oyunum igin, oyun sirasinda galaca-
gim sarkilar listesi arastirirken Com-
puter Eyes sarkisina denk gelmem ile
diinyam degisti diyebilirim. Bagkasi
onerse muhtemelen pek sallamazdim.
Sarkida gegen anlatim, progressive
metal havasi (Kaldi ki o zamanlar bol-
ca Dream Theater da dinliyordum) ile
koriiklenen, kelime oyunlari ile viicut
bulan gelecek ile alakali anlatim beni
benden almisti. Bu ay da ne yazsam
diye ¢ikan alblimlere bakarken,
gecenin bir yarisi evde gigliklar esli-
ginde "AYREON ALBUM CIKARTMIS
LAAAAYN" nidalari ile gozyaslan sel
oldu. Yine mithis bir zihin ¢alismig
bu albiim Gzerine, sarkilar sarki degil
birer film karesi resmediyor bey-
ninizde. Yavas basliyor, hizlaniyor,
duruyor, geri geliyor... Adeta minibls
caddesinde yogun trafikte hizla yol
alan bir dolmus gibi. Bu yilin en iyi
alblimleri mevzusunda oyum sana
The Source! m

Riff Raff
By The Seat Of Our Pants

ikici bir is glinu ne ile senlenir?

Elbette Hard Rock ile. Riff Raff da
bu gazi tam olarak bize veriyor. 2012
yilinda ¢ikan bu alblimleri ile tarz
olarak Blues, Hard Rock, Rock'n'roll
olarak kendilerini tanimhiyorlar.
Miithis bir enerijileri var. Oyle bdyle
degil. Vallahi bakin ¢ok iddialyim,
ilk sarkinin heyecanina kapilip bir
hamlede butin alblmi dinlersiniz.
Alblimiin agilis sarkisi Close Shave
oyle bir tutuyor ki bizi, dans pistine
ciktiginizda tam “hadi yoruldum”
diyerek inmek istediginizde en
sevdiginiz baska bir sarki baglar
ya, aynen oyle sarip sarmalyor. Sizi
muziklerinin ritminden bir an olsun
koparmiyor. Ardindan gelen Rock ‘n
Roll Mama ile daha da keyiflendiri-
yor. Arka siralara dogru geciyorsu-
nuz alblimde Leaving Leipzig ile bir
miktar nefes aliyor, hemen arka-
sindan gelen Jet ile yine “eyvahlar
olsun uguyoruz!” diyorsunuz. Pesi
sira gelen Ready to Rumble ile “mo-
torum nerede?” sorusu zihninizde
turlamaya baslarken albiimiin kapa-
nis sarkisi The Wedding Dance ile
“ne ara bitirdik albimi?” diye etrafa
bakmaya basliyorsunuz. ilkbaharin
tadini bu alblime g6z 6niine alarak
daha da katlayabilirsiniz. m

Twenty Dark Seven
Momentum

u ayin son grubu yine bir Hard

Rock grubu olarak denk geldi. Al-
manya kokenli Twenty Dark Seven'in
taptaze albimi Momentum'u takip
dinlemeye basladigimda (Kasetli
ve cd'li glinleri 6zlemek... Nereye
takiyorsun arkadagim, tikladik agtik
iste dijital icerigi :( ) daha ilk sarkidan
bizi kucakliyor grup. Patlamaya
hazir benzin bidonu gibi yanici bir
dokudaki sarki siralamasi ile mevzuya
bakis ciddiyetlerini sunmuglar. Ne
yalan soyleyelim, bu ay resmen Hard
Rock dolup tasti icimiz digimiz ama
durumdan memnunuz. Bu albliimde
de Heaven in Black ile tempo sdyle
2 basamak geriliyor, Coming Home
ile at gibi ileri firliyor. Cidden bu
albiimdeki favorim Coming Home
oldu. Onun hemen arkasindan hava-
gazi gibi agizdan burundan alinmasi
tehlikeli bir sarki olan Shotgun Heart
geliyor. Gitar tonlamalari ve davul
uyumu ile, hi¢ kafa Gtlilemeden,
sabahin kortinde ya da gecenin bir
yarisi keyifle dinlenebilir bir albim
olmus Momentum. Coskulu bir konser
havasina ¢ok yakisacak bu sarkilari
umarim canli dinleme sansimiz da
olur. Bu arada son olarak, bir onceki
Roar alblimiinden Heart of a Lion da
onerilir. m
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Power Rangers

oltron ile buylmdus bizler igin

bu renkli arkadaslar gormek bir
miktar sempati yaratiyor; neticede
dizi bolimlerini hi¢ kagirmadan takip
ediyorduk ve uzun bir aradan sonra
yolum Power Rangers ile yeniden ke-
sisti. Gegmisten hafizamda kalan 3-5
glizel hatira ile bu yapima beklentim
olmadan gittim. Film basladi, ben
kendimi bir AVM'nin -5. Katindaki
otoparkta gibi hissettim. Beklentinin
de bu kadar altina inilmez yahu.
Komik olmaya ¢aligan zoraki espriler
(Bu tip seyleri ¢cocuklar igin yapilan
sliper kahraman filmlerinde goriyor-
dum, ondan da kétileri kargimdayd),
oldu bittiye getirilmis bir senaryo,
bu filme donut sponsor olduysa
onu hemen en basa kocaman bir
anlatimla koyalim seklinde ilerleyen
bir akis ile, gidiklayinca glilecekmisiz
gibi komiklikler ve sakalarla bitti film.
Filmden ¢iktigimda “ben ne izledim?”
diye etrafimdakilere bayagi bir yakar-
migim. Olmamig arkadaslar, 5 rengi
verdik hadi siz Power Rangers'siniz
deseler vallahi daha bir anlamli
olurdu bizler igin. O zaman bu filmi
alkislarla, tarihin tozlu raflar arasina
ugurluyoruz. IMDB notu 10 uzerinden
6.9'a da inanmayin. Can sikintisindan
belki izlersiniz. m

N L

Ghost in the Shell

Distopya dendiginde bilimkur-
gu merakhlar i¢in akan sular
durur. Karanlik bir gelecegin igcinde
kaybolmus hayat hikayelerinin, top-
lumlarin ve kilturlerin harmanlan-
digi bu icerikler bizlere benligimize
sahip olmadigimizda degisimin
bizleri nerelere gotirebilecegine
dair 6rnekler sunar. Ghost in the
Shell serisi ile, -hi¢ anime ve manga
sevmeyen biri olarak- liniversite
yillarimda bilim kurgu kuliblimuzin
dizenledigi bir gosterimde tanis-
migtim. Industrial muzik ve Cyber-
punk hastasi biri olarak karsimda
duran devasa felsefe, gosterim
sonrasinda beni ¢ok baska yerlere
goturdi. Yillar sonra sinema perde-
sine Scarlett Johansson ile taginan,
muazzam gorsellik ile bltlnlesti-
rilmis film ise beni tanimlanamaz
bir heyecana surukledi. Sinema ver-
siyonunda aksiyon ve gorselligin 6n
plana alindigi yapim, elbette dnceki
halinin felsefi gliclinli bize yansit-
makta zorlaniyordu. Fakat karsi-
mizda duran gelecegin 6rneklemesi
de hayli doyurucu bir anlatim ile
sunulmustu. “Kabuktaki hayalet”
cevirisi Turkge anlatiminda filmin
felsefesinden ¢ok uzak kalmis olsa
bile yapimi mutlaka izleyin. m

1984
George Orwell

ig Brother is Watching You!

Diinyanin savasa her gegen giin
daha yaklastigi giiniimuzde belki de
bizleri savas fikrinden uzaklastira-
cak, biraz daha zihnimizin derin-
lerinde yer alan dustnceleri farkl
yontemlerle sekle sokacak kitaplar
okumamiz gerekiyor. Onlardan en
onemlisi de 1984'ten baskasi degil,
haliyle burada yeniden paylasmak
istedik. George Orwell'in klt kitabi
1984, yazarin gelecege iliskin bir
kabus senaryosudur. Bireyselligin
yok edildigi, zihnin kontrol altina
alindigy, insanlarin makinelesmis
kitlelere donustirildigu totaliter bir
diinya diizeni, romanda inanilmaz
bir hayal gliclyle, en ince ayrintisi-
na kadar kurgulanmistir. Gegmiste
ve guniimuzde dinya sahnesinde
tezgahlanan oyunlar distinildigin-
de, ttopik oldugu kadar gergekgi bir
romandir 1984, Giincelligini hicbir
zaman yitirmeyen bir basyapittir;
yalnizca yarina degil, bugline de
iliskin bir uyari ¢cighgidir. Ayrica cogu
eserin aksine Michael Radford ta-
rafindan yonetilen ve bas rollerinde
muhtesem John Hurt'un arz-1 endam
ettigi sinema versiyonu da son de-
rece basarili bir yapimdir, izlemeden
gegmeyin. |
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g TUrk Japon Genglik Festivali 2017

er turld aktivitenin basroliinde bulunan

istanbul, bir konuda Ankara'yi kolayina
gegecek gibi goziikmiyor: Japonya temal
etkinlikler. Bunun en blyuk nedeni de Tirk
Japon Kiiltir Vakfi'nin Ankara'da olmasi ve
Japonya'yla ilgili tim aktiviteleri, kurslari
blinyesinde barindirmasi.
Gegctigimiz ay ikincisi gergeklesen Tirk
Japon Genclik Festivali (TIGF), tek giine
sikistinlmig buyuk bir s6lene donusti ve ben
de acar muhabiriniz olarak olay yerindeydim.
Gelin size neleri gozlemledim, hangi aktivite-
lere katildim, anlatayim...

Shogi'den Soran Bushi'ye uzanan yol
Festival 25 Mart 2017 tarihinde, Japonya
Biiylikelciligi, Ankara Universitesi Japonoloji
Ogrenci Toplulugu, Hacettepe Uzak Dogu
Dilleri ve Kiiltiirleri Toplulugu, ODTU Japon
Kilttr Toplulugu ve ToruCon tarafindan, Tiirk
Japon Vakfi'nda diizenlendi, etrafta bolca
Japon gortldi, “Sugoi nee...” dememek igin

"

Gectigimiz ay Turk Japon Kultur Vakfi'nda gerceklesen etkinlik,

buyuk bir Uzak Dogu soleniydi!

agir caba verildi.

Tek gunlik bir etkinlik oldugu igin yogun bir
tempo vardi festival genelinde. TJV'nin ana
salonunda gosteriler ve yarigmalar sirerken,
iceri taraflarda ve ust kattaki siniflarda da
bagka etkinlikler yer almaktaydi.

Mesela ne vardi, Shogi... Bir ¢esit Japon
satranci olarak 6zetlenebilecek olan Shogi'de
amag karsi tarafin sahini devirmek; ayni sat-
rangta oldugu gibi. Burada kullanilan taglar
elbette ki birebir satrangla 6rtiigmuyor ve
taslar beyaz lzerine kaniji ile isimlendirilmis
askerlerden olusuyor; haliyle de hangi tasin,
ne oldugunu 6grenmek de biraz zorluyor. Sag
olsun bu oyuna goniil vermis olan arkadaslar
oyunu bana bir glizel anlatti ve satranca en
ufak ilgim olsaydi su an bir Shogi seti pesine
dlismustim zira oyun ¢ok stratejik ve eglen-
celi gozukuyor.

Shogi'nin deneme oyunlarinin yapildigi ve
ogretildigi salonda ayni zamanda gelenek-
sel Japon kiyafeti Yukata da giyilip fotograf

LEVEL



RN
TURK JAPON GENGLIK FE

cektirilebiliyordu.

Bir diger interaktif etkinlik konusu da
manga ¢izimi bolimiinde gerceklesmek-
teydi. Verilen kartlardaki ¢izimleri dlizgiin
bir bigcimde yapabilirseniz, ufak hediyeler
kazanabiliyordunuz.

Manga olaylarinin yer aldigi bolimiin
hemen yaninda da hint kinasiyla yapilan
gecici dovme standi bulunuyordu. Burada
da isteyen koluna kanijileri dizip birkag

glinliik bir dévme keyfi yasayabilmekteydi.

Ust katta yer alan dersliklerde ise kisa
streli dersler yer almaktaydi. 10 dakikalik
Japonca kursu bir hayli ilgingti zira bunu
tamamladiginizda bir sertifikaniz bile
oluyordu. Kagit katlama sanati Origami
dersleri ve Japon kaligrafi sanati Shodo
dersleri de yine yogun ilgi gordu, kapidaki
isim listeleri uzayip gitti...

Sahne herkesin!

Ana salonda gerceklesen aktiviteler

ise gcogunlukla gosteri mahiyetindeydi.
Ogrencilerin gergeklestirdigi So Odori ve
Soran Bushi danslari kisa performans-

:
SN

\\

lar olsalar da son derece etkileyicilerdi.
Bunlarin arasinda yer alan Japon gay icme
seremonisi, Sadou da sakin ve etkileyici bir
gorsellikte ana sahneyi doldurdu.

Bir bagka miizik performansi da Koto adiyla
ana sahnede yer aldi. izleyenlerin hemen,
“Bizdeki kanun gibi..." sozleriyle bagdastir-
dig1 bu mizik s6leni de son derece iyiydi;
daha Once boyle bir performans izlemeyen-
ler icin buyUk bir keyif kaynagi oldu.

Ve tabii ki bu performanslar arasina ser-
pistirilmis olan Karaoke heyecani... Meger
Ankara'da ne ¢ok Japonca sarki soyleyebi-
len varmig! Genglerin akin ederek sahneyi
doldurdugu ve Japonca sarkilari siraladigi
Karaoke yarismasi da son derece eglence-
liydi.

Cosplay'siz olmaz

Her ne kadar baska etkinliklere kiyasla
biraz daha az Cosplay meraklisi katiimig
olsa da yine de TJGF renkli goriintlilere ev
sahipligi yapti.

Tum glin boyunca etkinlik alaninda kiya-
fetleriyle gezen ve bolca fotograf ¢ekti-

ren Cosplay meraklilari, aksama dogru ana
sahnede bir bir kendilerini tanitarak Cosplay
yarigsmasinda juri karsisina ciktl. Sahnede Full
Metal Alchemist'in kahramani Edward Elric de
vardi, Akame Ga Kill'den karakterler de, Gin
Tama'dan Gintoki de... Jirinin secim yaparken
zorlandi§i fakat -bence- kazanin gayet net
oldugu yarismayi favorim Gintoki kazand.
Son olarak, iki sayfa boyunca réportajini
okuyacaginiz, Full Metal Alchemist, Shaman
King, Expelled from Paradise ve Concrete
Revolution: Superhuman Phantasmagoria
gibi animelerin yonetmeni Seiji Mizushima ile
dolu dolu bir soylesi gerceklestirildi. Ayrica bu
soyleside Turk ¢izgi film yapimcisi Ece Bilgehan
da yer almaktaydi.

Gayet dolu dolu gecen ve ozellikle Japon kuilti-
ri meraklilarini bir araya getiren TIGF 2017'nin
her yil blyuyerek sirmesini diliyor ve emegi
gecen herkese tesekkurlerimizi sunuyoruz.. m
Tuna $entuna
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Seiji Mizushima: Dunyanin en algakgonullu ve basarili yonetmeni

Full Metal Alchemist ile unlenmis olan buyuk usta ile keyifli bir
sohbet gerceklestirdik, tadi damagimizda kaldi

LEVEL: Merhaba, nasilsiniz?
Seiji Mizushima: Merhaba, tesekkiirler,
gayet iyiyim.

L: Tiirkiye'de ¢cok bilinmeyen bir konu
oldugu i¢in, bize biraz anime yonetmen-
ligi nedir, anime y6netmeni ne yapar
anlatabilir misiniz?

SM: Aslinda benim yaptigim daha ¢ok
yapimcl tarafina kayiyor. Bir anime ekibinde
hem cizerler, hem storyboard hazirlayanlar,

hem seslendirmenler vb. kollar oluyor ve ben,
tim bu birimleri bir araya getirip, yonlendiren
kisi olarak goérev yapiyorum.

L: Anime yonetmenligine ne zaman bas-
ladiniz ve anime yonetmeni olmaya nasil
karar verdiniz?

SM: Anime yonetmenligine 1998 yilinda
basladim, yaklasik 20 yil olacak. Japonya'da
Anime yonetmenligi denilince de farkl tiirde
yonetmenlikler bulunmakta. Birincisi bir
serinini bolim yonetmenligi, bir digeri de
seriyi kapsayan yonetmenlik. Ben en basta,
arkadaslarim ¢izim igsinde oldugundan ve on-
larla galismak istedigimden, onlarin galistig
yerde bolim yonetmeni olarak igse basladim.
Guzel isler yaptikca da dikkat ¢ektim ve seri
yénetmenligi teklifi geldi. isin agikgasi gok
calistim, ¢cok ugrastim diyemem; biraz sansin
yaver gitti diyebilirim.

L: Japonya'da anime yonetmeni olmak igin
hangi iiniversite boliimii okunmakta?
SM: Sunu 6nden soyleyeyim, bunun igin

Universite okumaniz sart degil. Japonya'da
anime ¢ok meshur bir sektor oldugundan,
parall kurslara giderek kendinizi gelistiriyor
ve bu ise atilabiliyorsunuz. Bu sektorde
calismak istediginizde, olanaklar fazla oldu-
gundan pek zorlanmiyorsunuz.

L: Anime yonetmenligi ile film/dizi (Live
action) yonetmenligi arasinda ne gibi bir
farkhlik var?

SM: Olayin senaryo kismi disinda aslinda
higbir benzerligi yok. Bir tarafta gergek
oyuncular varken, diger tarafta cizimler ve
farkli bir anlatim teknigi bulunuyor. Ayrica
bir anime yonetmeninin Shin Godzilla gibi
sayili 6rnek disinda, live action bir yapima
yonetmenlik yaptigi da ¢ok az goriilmekte.

L: Full Metal Alchemist’in yonetmenligini
yapmis olmak nasil bir histi? Bu deneyim-
den sonra dniiniiz acildi diyebilir miyiz?
SM: Full Metal Alchemist, yerel kanallarda
degil de, lke genelinde yayin yapan bir
kanalda yayinlaninca gercekten blyuk bir
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basari geldi. Seri herkes tarafindan be-
genilince de 6niim agildi diyebilirim. Cok
farkli bir yonetmenlik deneyimiydi.

L: Son donemdeki projeleriniz hangile-
ri, biraz bahsedebilir misiniz?

SM: 2015 yilinda Concrete Revolutio: Su-
perhuman Phantasmagoria adindaki bir
serinin yonetmenligini yaptim. Gelecekte,
3346 yilinda gegen ve her turli canlinin,
robotun yasadigi bir ortami anlatan,
edlenceli bir konuya sahip. Expelled From
Paradise, 2014 yilindaki bir film olarak
gerceklesti. Ayrica 2007-2009 yillari
arasinda Mobile Suit Gundam 00'nin
yonetmenligini yaptim.

L: Halen video oyunu animasyonlariyla
ilgili isler yapiyor musunuz?

SM: Japonya'da mobil oyunlar ¢ok yaygin
oldugu igin, eger firmalar profesyonel yardim
almak istiyorsa, bu oyunlarda gorev yapabili-
yorum ama agirlkli olarak degil.

L: Peki su siralar oyun oynuyor musunuz?
SM: Monster Hunter XX ve Pokemon Sun
and Moon’u oynuyorum su siralar. iki tane
de oynamak istedigim oyun var. PS4 ve
PSVR satin alip Resident Evil 7: Biohazard'i
oynamak istiyorum. Ayrica NieR: Automata'yi
da merak ediyorum. NieR: Automata’nin
miziklerini yapan kigi de arkadagim.

L: Yonetmenligini yaptiginiz islerden en
c¢ok hangisini begenmektesiniz? Sizde
ozel bir yeri olan bir is var m1?

SM: Acikgasi son projelerimden, Expelled
from Paradise beni ¢ok tatmin etti. Bu filmde
ilk defa 3D kullandik ve ¢calisma arkadasla-
rimla buyuk bir calisma igine girdik. Grup
sinerjimiz de ¢ok iyi oldugundan ve ¢ikan
sonug herkesin icine sindiginden, herkes
tarafindan da begenildiginden bu projeyi ayri
tutmaktayim.

L: Yonetmenlik yaparken yasadiginiz ko-
mik ya da enteresan enstantaneler var mi?
SM: Komik veya enteresan degil ama bir

seri Uzerinde ekiple konusurken, tartigirken,
bazen duslindigiiniz veya diisinmediginiz
konularin, ekibin diger tyeleri tarafindan bir
anda soylenmesi ve bizi aydinlatmasi gok
hosuma gidiyor.

L: Anime yonetmenliginin en zor taraflar
neler?
SM: Bazen, bir konu uzerinde ¢alisirken

ortaya cikanlar tam olarak istediginiz gibi ol-
muyor ve bunu toparlamak da zorlayabiliyor.
Boyle olunca karsiniza iki segcenek ¢ikiyor: Ya
¢tkan Urlinle devam edeceksiniz, ya da her
seye en bastan baglayacaksiniz. iginize ¢ok
sinmeyen bir eserle devam etmek de ruhsal
olarak zorluk yaratabiliyor.

L: Shirobako'daki Seiichi Kinoshita ka-
rakterinin sizden esinlenerek yaratildigi
dogru mu? Bu konuyla ilgili ne diisiiniiyor-
sunuz?

SM: Aslinda bunu pek kabul etmek istemiyo-
rum. Yani benziyor olabilir fakat benim lize-
rimden Uretildigini dustinmuyorum. Serinin
yonetmeni de arkadasim zaten fakat direkt
olarak benden esinlenerek hazirlandigindan
emin degilim.

L: Tirkiye ile ilgili diigiinceleriniz neler?
Japonya ile cok uzak olmasina ragmen yo-
gun bir anime/manga kiiltiirii oldugundan
haberdar miydiniz?

SM: Turkiye elbette Japonya'da duyulan

bir Glke. Ben de iyi kotu nerede oldugunu
biliyordum, daha dnce ziyaret etmemistim.
Fakat son donemde Tiirkiye'de yasanan
olaylar Japonya'da biraz endise yaratmisti.
Buraya gelince ise boyle bir ortamin olma-
digini gordim. Herkesin ¢ok nazik olmasi da
¢ok hosuma gitti. Anime ve manga kiilturu-
nlin de diinyada yayilan bir kiltir oldugunun
farkindayim. Tiirkiye'deki bu ortami goriince
de bu kiltirtin sahlanmakta oldugunu go6z-
lemledim. Hatta Turkiye'den anime/manga
Urlinlerinin ¢ikabilecegini dustiniyorum.

L: Bize vakit ayirdiginiz icin ¢cok tesekkiir-
ler, tekrar gériismek lizere...
SM: Ben tesekkir ederim. m
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Cizgi Dﬁnyalar“‘.

Bir tarafta farkli bir Orimcek-Adam, bir tarafta ise diinyadaki

fendim herkese yeni bolimimizden

selamlar. Oncelikle kendimden bahse-
deyim; beni LEVEL'In demirbagi olarak ta-
niyorsunuz ve surekli oyun oynayip bunlari
dergiye aktardigimi da bilmektesiniz. Fakat
belki de ¢ok farkinda olmadiginiz bir konu

var ki o da iflah olmaz bir ¢izgi-roman okuru

oldugum.

Yasinizin asla yetecegini digtinmiyorum
lakin Tirkiye'de 90'i yillarda gizgi-roman
konusu, birkag¢ yayinevinin piyasaya siir-
diigu renksiz ve olmasi gereken boyuttan
¢ok daha ufak olan eserleri kapsiyordu.
Oriimcek-Adam da buradaydi, Thor da, Co-
nan da, Rom da, Celik Blek Teksas ve Tom
Miks ikilisi de... (Zagor'u da unutmayayim.)
Ben elbette bunlari sahaflar olsun, bayiler
olsun, gidip talan etmekteydim. O donem

bir de ¢ok fantastik bir sekilde, Diinya Basin

Dagitim'in getirttigi ingilizce fasikiiller de

satilmaktaydi ve inanilmaz olan su ki, bun-
lari bazi gazete bayilerinde bulabilmektey-
dik. Dolayisiyla ben bir sekilde Amerika'da
yayimlanan fasikillere de ulagabiliyordum
ama ortada cok sinir bozucu bir konu vardi

Diger Oriimcek
maceralari

Superior Spider-Man elbette ki
iilkemizde yayimlanan tek Oriim-
cek-Adam macerasi degil. Yillardir
Amazing Spider-Man adiyla 20'den
fazla Oriimcek-Adam cildi yayim-
lanmis durumda. Bunun yaninda
fiyati da gayet makul olan ince, tek
atimlik Oriimcek-Adam maceralari

da bulunuyor. Avenging Spider-

Man ve Superior
Spider-Man Team
Up adiyla yayimla-
nan maceralarda
bircok tanidik
kahramana rast
geliyor ve dostu-
muz Oriimcek’in
bu kahramanlarla
olan hikayelerini
keyifle okuyorsu-
nuz.

son erkek... Bakalim kim kazanacak?

ki o da tim serilerin tlkemize gelmemesiydi.
Mesela Uncanny X-Men gelirdi ve sonu $0y-

le biterdi: “Hikayenin devami igin X-Men'in
su sayisini kacirmayin.” E Turkiye'ye sadece
Uncanny geliyor? Ne oldu hikaye, patladi.
Gectigimiz yillar ise Turkiye'de gizgi-roman
konusunun resmen patlama yasadigi bir
donem oldu. Hem yabanci yayinlari bulmak

kolay, hem de Tirkgeye ¢evrilen o kadar faz-

la eser var ki, artik para yetismez hale geldi.
Ben de bu ay cok severek takip ettigim
Superior Spider-Man ve Y: Son Erkek ¢izgi-
romanlarina deginerek bu yeni bolimumi-
zlin acihgini yapmak istiyorum. Séylemek

istedigim en 6nemli detay su ki burada
goreceginiz tim eserler Tirkiye'de Tirkge
olarak bulunabilecek serileri ve isimleri
kapsayacak.

Goriigsmek uzere doktor...

Ulkemizde su an bes cildi yayimlanmis
olan (Altinci cilt Superior serisini sonlan-
diryor.) Superior Spider-Man, gergekten
farkh bir Oriimcek-Adam serisi. Amazing
Spider-Man'in kaldigi yerden ilerleyen
bu seride oyle bir olay var ki herhangi bir
Amazing Spider-Man hikayesinden ¢ok
daha vurucu bir sekilde karsimiza ¢ikiyor.
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Diinya yikimin
esigindeyken...

Eger Y: Son Erkek ile ilgili okudukla-
riniz hosunuza gittiyse, tam alakali
olmasa da benzer havayi yansitan
bazi eserleri de incelemek isteye-
bilirsiniz. Oyun dalinda The Last

of Us ve State of Decay, zombileri
ekrana getiren iki basarili oyun.
Keza Will Smith'in basrolde oldugu

I Am Legend'da da yine Y: Son
Erkek'tekine benzer bir atmosfer
var. Cizgi-romandaki duruma en
yakin ornekse The Walking Dead di-
zisinde yer aliyor -ki tahminimce bu

kadar yilda kesinlikle bir yerlerde,
bir bolimiine denk gelmissinizdir.
iyiden iyiye insan iligkilerin dénen
ve zombileri arka plana iten dizi, Y:
Son Erkek’teki havayi hissettiriyor.

Hemen serinin basinda olayi 6grendiginiz
icin spoiler sayilmaz, olayi soyliyorum:
Oliim déseginde olan Doktor Ahtapot (Otto
Octavius), son sansini kullanarak benligini
Oriimcek-Adam’in viicuduna aktariyor ve
Peter Parker'in yerine gegiyor! Evet, 6 cilt
surecegi agiklanan Superior Spider-Man'de
Oriimcek-Adam'’i Peter Parker'in viicudunda
ama Dr. Ahtapot’un anilariyla ve amaglariyla
gozlemliyoruz. Kendisini Peter'dan ¢ok daha
iistiin gérdiigi icin de Oriimcek-Adam’i
kendi aygitlariyla gelistiriyor, “Superior” hale
getiriyor.

Superior Spider-Man her anlamda gercekten
¢ok saglam bir hikayeye sahip. Yazarlarin
ellerine saglk diyeyim hemen. Ve ¢izimleri
de o kadar iyi ki... Her tlrlu ¢izimi begenme-
yen bir kisi olarak Superior Spider-Man'deki
calismalara bayildim.

Amazing Spider-Man'i takip etmemis olsaniz
bile bu seriyi mutlaka almanizi 6neriyorum.
Zaten Marmara Cizgi'den gelen aciklamaya
gore, Superior serisi bittikten sonra yeni
Amazing serisiyle olaylar devam edecek.

Bir adam ve bir
maymun
Amerika'da Vertigo, Tirkiye'de
ise Cizgi Digler tarafindan yayimlanan

Y: Son Erkek, 10 ciltlik bir seri. Serinin hika-
yesini olusturan konuysa ¢ok ilging. Bir giin,
aniden dinyadaki tim erkekler -havanlar da
dabhil- 6liiyor; sadece bir erkek ve yine erkek
olan maymunu harig... Bu olaya neyin neden
oldugu 6nemli bir konu haline gelirken,
insanligin devaminin saglanabilmesi igin de
birileri devreye giriyor ve olaylar gelisiyor.
(Spoiler vermemek icin acayip yuvarladim,
farkindayim.)

Son yasayan erkek olan Yorick Brown serinin
basroliinde. Elbette ona bir takim, adlarini
hatirlayacaginiz kadinlar da eslik ediyor ama
tlim seri boyunca Yorick'e bir sey olacak mi,
olaylar nasil gelisecek diye merak ediyor-
sunuz. Diinya kadinlara kalinca ve bir kaos
dizeni yerlesince de tahmin edersiniz ki
Yorick pek de kendini “6zel” hissedemiyor.
(Hepinizin aklindan tek erkek ben olsam
neler neler yasardim diye gegiyor ama ¢izgi-

roman hi¢ o havada
degil, haberiniz olsun.)
Y: Son Erkek fena bir
seri olmasa da bence
bes ciltte bitirilebilecek bir
eserken biraz uzatilmis ve resmen “filler”
olarak tabir edilebilecek olaylarla ana konu
zaman zaman arka plana atilmis. Bu ¢ok
sorun sayllmaz ama seride genel olarak
bir ylizeysellik de yok degil. Yiizeysellik de
demeyeyim de, su is Amerika'da Vertigo'dan
degil de, -6rnek olarak- Isvigre'deki bir
yayinevinden ¢iksaydi ¢ok daha karanlik ve
daha akilda kalici bir hikaye ortaya ¢ikard.
Yine de ¢izimleri olsun, konusu olsun, alinip
(Ya da bir arkadasinizdan 6diing alin, en
glizeli 0.) okunacak bir seri olmus.
Bence glzel basladik bu yeni bolimimiize;
gelecek ay da yine ayni tempoda devam
edecegiz. Ve tahmin edersiniz ki Injustice
2'nin ¢ikisina 6zel olarak burada, kisisel
olarak cok begendigim bir seri olan Injus-
tice: Tanrilar Aramizda'yi konuk edecegim.
Herkese bol ¢izgi-romanli gtinler!
= Tuna $entuna
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ectigimiz glinlerde Ankara'da

Tirk Japon Genglik Kiltir Fes-
tivali gerceklesti. Hacettepe, ODTU
ve ToruCon'un birlikte organize ettigi
etkinlige Japonya'dan yonetmen Seiji
Mizushima da davetliydi. Turkiye'de bir
anime yonetmenin, hem de Mizushima
gibi Gnll bir yonetmeni agirlanmasi...
Hayallerimden biri gerceklesti diyebilirim.
Alt kiilturln olarak anime ve manganin
bilinirliginin giderek artmasi i¢in calisan
muthis arkadaslarimiz var.
Mizushima 1995'ten beri ¢ok iyi islerin
pargasi olmus biri. ilk islerinden biri Neon
Genesis Evangelion'da bolim yonetmen-
ligiydi. Ardindan ¢ok sevilen Shaman
King ve Fullmetal Alchemist serilerinin
yonetmenligini yapti. Sonrasi ¢orap so-
kiigu misali geldi denebilir: Gundam 00,
Zaion, Un-go, Natsuiro Kiseki, Aikatsu! ve
niceleri...

Cennet’ten kapi digari...
Yonetmenligini yaptigi son film Expel-
led From Paradise’l, Kadikoy TAK'ta
manganime.tr ekibi olarak gostermis,
Uzerine gelenlerle sohbet etmistik. Bu
filmde Mizushima filmin senaryosu igin
Urobuchi Gen ile calismisti. Gen kasap
lakabini hakkiyla kazanan biri oldugun-

Otaku-Chan!

Mizushima'nin eserleri mercek altinda!

dan filmde ne gibi dlimler gorecegiz diye
hevesliydik. Post apokaliptik bir diinya
filmin diinyasi. DEVA uzay istasyonun-

da insanlar benliklerinin dijital ortama
aktanldigi, bedenlerinin bulunmadigi bir
sanal gerceklik ortaminda yasiyorlar. Eh,
boyle bir sistemin en blyik tehlikesi de
elbette hackerlar olacaktir. Frontier Setter
isimli bir hacker da sisteme musallat ol-
dugunda ana karakterimiz Angela Balzac
yani DEVA'nin 6nemli ajanlarindan biri
devreye giriyor. Frontier Setter’i bulmak
icin DEVA'dan ayrilip yeni yaratilmig
bedeniyle diinyaya ayak basan Angela'ya
westernlerden firlamig gibi duran Dingo
eslik ediyor.

Urobuchi Gen, Psycho Pass'ten aligik
oldugumuz sorgulamalarin bir kismini bu
senaryosuna da tagimis, “insan nedir” so-

rusu Uzerine bol bol kafa yoruluyor filmde.

Elbette kiyamet sonrasi kurulan sistemin
nasil bir distopya oldugu da yavas yavas
ortaya cikiyor. Bunlar zaten Urobutcher'in
sevdigi, sik sik anlattigi konular. Genelde
daha karamsar bir tonla gormeye alisigiz-
dir ama belli ki Mizushima yonetmenligi
dahilinde buyusinu konusturmus ve
Urobutcher’in buram buram karamsarli-
gini bir miktar azaltmis. Bazen fazlaca fan
service var ama eh ona da g6z yumula-

Biiyiik benzerlik

Shirobako animesini izleyenleriniz
kesin vardir. Animelerin nasil hazir-
landigi, namini duydugumuz (key
animation, in between gibi) pek
cok titrin ne gibi gorevleri oldugunu
da anlatan ¢ok keyifli bir seriydi.
Animedeki karakterlerin bir kismi
da gercek hayattan alinmisti elbette
isimleri degistirilerek. iste bu serinin
icindeki serinin yonetmeni Seiichi
Kinoshita, Seiji Mizushima’'nin ken-
disi. En azindan ondan esinlenilerek

bir karakter yaratildigini sdyleyebi-
liriz. Gergekten de cok benziyorlar
degil mi?

yawn
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OTAKU-CHAN!
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biliyor. Keyifli bir bilimkurgu, mecha ve
aksiyon animesi.

Uzayli memleketi: Diinya

Bu filmin ardindan yonetmen Concre-

te Revolutio serisinin yonetmenligini
yapti. Bu serinin ikinci sezonunda yine
Urobutcher’la ¢aligtilar hatta aralarina Kill
la Kill ve Gurren Lagan'dan bildigimiz Ka-
zuki Nakashima da katildi. ConRevo bol
isimli, iddiali bir seri anlayacaginiz. Pek
on plana ¢ikamadi ama bu iyi olmadigi
anlamina da gelmiyor. Maalesef gozden
kagmig ama iyi animelerden biri.

Seri Apotheosis 41 yilinda, alternatif

bir gelecekte gegiyor Diinya uydurma
sandigimiz, var olduguna ya da olabilece-
gine inanmadigimiz hayaletler, cyborg'lar,
uzaylilar gibi pek ¢ok varligin yasadigi

bir yer haline gelmis. insanlar arasinda
dogacak panigin kontrol edilmesi ve gele-
cek tehlikelerden insanligin korunmasi
icin hiikimetler bu bilgiyi gizlemeye karar
vermis. Japon hikiimetinin bu probleme
¢O6zimu de “Superhuman Bureau” yani
birebir gevirisiyle sliper insanlar burosu.
Burasi tehditlerin elimine edildigi, faydali
olabileceklerin -hadi gelin stiper kahra-
man diyelim- biroya katilmasiyla insan-
liga hizmet eden bir yer. Elbette burada
anlatildigr kadar basit degil her sey. Biiro
insanlik icin savasanlarin ihtiyaglariyla
ilgilenen de bir yer ayni zamanda.

Elbette uluslararasi politikalar, giiciin
kot amacglarla kullanimi, maniptlasyon
derken giderek karariyor serinin atmosfe-
ri. Isyanlar, protestolar...

Ama seri gergekten de dikkat istiyor.
Studio BONES elinden ¢ikan seri, Bac-

Hezeyan

Maalesef GitS'in Hollywood versiyonunu
izledim bu hafta. igim kan aglyor. insanlar
anlamaz diye biitlin senaryoyu degistir-
melerini gegtim, Kusanagi'nin temsil ettigi

her seyi tam tersine gevirmisler. Filmde tek

hosuma giden, sehrin nasil gorsellestiril-
digi oldu. Eh, orada da Akira'nin ve orijinal
GitS animesinin etkisi buram buram belli
oluyordu. Elbette sehirde de problemler
yok degildi. Bir kere bile yagmur yagdigi-
ni gérmedigimiz sehirde su basmis fakir

bolgeyi animeyi bilmeyen anlamlandiramaz

herhalde. Animede mangadan da farkli
olarak cok felsefi konular irdeleniyordu.
Mamoru Oshii bunu kullandigi karelerle
o kadar guizel harmanlamisti ki, aynada
gorilen yansimalar Kusanagi'nin icinde

bulundugu ikilemin gorsellestirilmis haliydi.

Fakat filmin senaryosu insanlgi korumak
icin yeni bir suiper kahraman yaratma
telasinin 6tesine gegemedigi icin Mamo-
ru Oshii'nin sembollerle, gondermelerle
olusturdugu, Matrix'in yaratilmasina ilham
olan tiim derinlik ugup gitmis. Herhalde
Hollywood seyircisine agir gelecegini

cano gibi diiz bir gizgide ilerlemiyor. Eh,

bu durumda da en ufak detayi kagirmak
ilerde gosterilecek bir seyi tam anlamiyla
kavrayamamaniza sebep olabiliyor. Yani her
seri de armut pis agzima diig olmasin ama
degil mi?

Serinin dikkati ¢ceken bir diger 6zelligi de
gorselligi. Belki bol bol kullanilan pembe
ve mor tonlar size cocukca gelebilir ama
serinin atmosferiyle iyi bir denge sagliyor.
Aldanmayin ve izlemeye devam edin derim.
Yine de, seri ya ¢ok sevildi ya hi¢ sevilmedi,
bunu da unutmamak lazim.

ConRevo Japonya'nin en 6nemli bilimkurgu
odullerinden Seiun'a da aday gosterildi bu
ay. Hugo Odiilleri'nin Japon versiyonu gibi
distinebilirsiniz bu 6duli. Adayhg pay-
lastigi diger animelerse rekorlari yerle bir
eden Your Name ile Kabaneri, Kuromukuro,
Zegapain.

ConRevo'yu sevenler yonetmenin bir diger
isi Un-Go'yu da sever bence. Yine dogaustu
temalar uzerinden ilerleyen 11 bolimlik bu

seri ConRevo gibi politikanin bolca islendigi,

korlemesine milliyetgilik ve pragmatizm
savunusu yapanlarin elestirildigi bir seri.
Klasik bir polisiye oldugu sdylenemese de
serinin savas atlatmis, yaralarini saran bir
Japonya milliyetcilik tizerinden ilerlemesi
bile ¢uvaldizi kendilerine batirdiklarina bir
ornek. m Merve Cay

dustindiiler; yine de filmin gise basarisiz-
g1 belki de yanlis bir strateji izlediklerinin
kaniti. Ha, unutmadan animenin sonunda
gordiugumiz ortimcek tankin birebir ayni-
sini filmde gérmek de herhalde en miithis
anlarindan biriydi Hollywood filminin.
Scarlet kismina hi¢ girmiyorum: Robot gibi
yurlyerek Kusanagi olunmaz yani. Resmen
hincimi kustum.

GitS filmi ve animesinin detayl bir karsi-
lastirmasini manganime.tr atlyelerimizden
birinde yapacagiz. Etkinlikleri takip edin
derim. 13 Mayis'ta da Redline animesinin
gosterimi ve atolyesi olacak...
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e Cosplay Repub

Cosplay Republic yazi dizimizde bu

ay, cosplayin karanlik tarafina gegis
yapacak ve biraz da gizli kapakli detaylara
girisecegiz. Cosplay, disaridan ilk bakildigin-
da, sadece poz veren insanlarin renkli diin-
yaslymis gibi gorinr. Sevdigimiz karakterin
kostumunu giymek, onun gibi davranmak ve
poz vermek, karakterin diinyasina dalmak ve
onunla tek bir viicut olmak her cosplayerin
hosuna gider. Ancak cosplayde asil nemli
olan detay "yapim agamasidir’. Sonunda
bilinmesi gereken ise yapim agamasinin
altinda yani o kostimu giyen kisinin “bir
insan” oldugunu bilmektir.

Cosplayin Karanlik Yuzu

Kostiim altindaki bu insanin isi, sevgilisi, ka-
risi veya kocasl, belki de gocugu yani gergek
bir hayati var. Yani digsaridan bakildiginda,

bir cosplayera sadece kostiim giymis ve poz
veriyor etiketini yapistirmak olduk¢a acimasiz
bir tavir. Bir cosplayer olarak eglenmenin
altinda yatan ana fikir; sevdigimiz hobiyi ger-
ceklestirdigimizdir. Hayal giiclimiz, tenimize
degen zirhi gergekmis gibi algilar veya en
azindan o kadar etkileniriz. Taktigimiz peruk,
bizi begendigimiz karakterin giizelligine ka-
vusturur. Saatlerce belki de bir gram bile uyku
uyumadan dikis basinda, parmaklarimiz su
toplamistir. Kisacasi bir seyi begeniyorsak ve
cosplay de bunlardan biriyse, bu hobi nihai
saygl gerektirir.

Aslinda cosplay, kimi zaman insanlarin bir
seylerden kagmay! istemesidir. Kendi dlinya-
mizda bogulur ve en azindan birkag saat-
ligine, baska bir evrenin ayaklarimiz altina
serildigini hissederiz. Bu duygu, hicbir seyle
takas edilemez. isin karanlik kismi ise manevi
veya maddi siddettir. Cosplay bir kagis dogru,
kimi zaman aileler bu konuda ¢ekingen dav-

. ®
IC

ranabiliyorlar veya maddi olarak ¢ocuklarina
cosplay konusunda destek olamiyorlar.
Yaganan ailevi sorunlar, bazi cosplayerlar
icin sorunlardan kacis demek.

@
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COSPLAY REPUBLIC

Cosplay kdltiiriinin bu kadar popdiler
olmasinin baglica nedeni hem kendimiz,
hem de baskasi icin cosplay yapiyor olu-
sumuz. Batman kostim giyip, etkinlige
gittigimizde belki de ailesiyle gelen kiigiik
bir cocugun yuziindeki gilimseme, tim
glintintizli aydinlatabilecek kadar degerli.
Cunku siz, onun icin kostlim icerisindeki
birey degilsiniz; bir kahramansiniz, Bat-
man'siniz.

Cosplayin karanlik diger ylzi de hayatin
bize taktigi celmelerdir. Dikis makinemi-
zin bozulmasi, perugumuzun zamaninda
gelmemesi, isimizin bizi ekstra yormasi,
boyadigimiz zirhin rengini tutmamasi vs.
Bunlari diigtiniince cosplay aslinda ¢ilgin-
lik. Tabii cosplayde bir adim dteye gitmek
istiyorsak, ne yazik ki belli miktarda parayi
da gozden ¢ikarmamiz gerekiyor. Daha
kaliteli peruk veya daha gticlu bir yapistiri-
c1, her zaman igin ekstra para demek. Kimi
zaman elimizdeki malzemelerle istedigi-
miz kostlimu elde ederiz, mesela sadece
kutudan yapilan Overwatch karakteri

D.va gibi (Pisman degilim, yine olsa yine
yaparim). Bazen cosplayden bizi uzaklas-
tiran sey de paranin kendisidir. Ekonomik
sorunlar veya belki de kafamizin dogru
yerde olmayisl, bizi cosplayden uzak tutar.
Culnkl kimi zaman sadece kendimize
zaman harcamak isteriz ve cosplaye har-
cadigimiz zamandan sikiliriz. Zaman, kilit
kelime. Kostlimu dogru sekilde yapabil-
mek i¢in saatlerce internette takiliriz ve
dogru kumasi bulmak icin gezmedigimiz
yer kalmaz. Daha da ilginci bizi takip eden
kitleyi de mutlu etmeye calisinz ¢iinki on-
larin mutlulugu, bizim mutlulugumuzdur.
Eger takipgilerimiz bizden saglam makyaijli
bir zombi cosplayi isterse, bunu yapmaya
calisiriz. Sivi silikonuydu, dogru renkte
lensti veya peruk vs. derken, kendimizi
zibilyon tane detayi distinurken buluruz.
Cosplayin karanlik diger ylizii de poz ver-

me kismidir. isin igerisinde cosplay girince,
sevdigimiz karakterin fotograflarda anime,
film veya her neyse tipki oradaki gibi gortin-
mesini isteriz. Ancak kimi zaman fizigimiz
buna izin vermez. Belki de bel sorunumuz,
egilmemizi engeller veya disimizdeki teller
goriinmesin diye glliimsemeyiz. Ne yazik ki
belli insanlar sadece kostlim ve poz kismiyla
ilgilendigi igin, kostiimiin altindaki insanin
degerleriyle hig ilgilenmezler. Verilen pozu
yadirgar ve belki de cosplayer hakkinda
sagma yorumlar yaparlar.

Diger bir tartisma konusu ise cinsiyet. Kadin
bir karakterin erkek bir cosplayer tarafin-
dan yapilma konusu, bazi insanlari oldukga
rahatsiz eder. Hatta kimileri ten rengine

bile dikkat eder veya omzundaki dovmeyi
kapatmadan, baska bir karakterin cosplayini
yapti diye kisiyi ezmeye baglar. Bunlari bir
kenara atip, hobinin sadece eglence amacli
oldugunu unutmamak gerekir. Bu da size
tekrar kostiimun altinda “bir insan” oldugunu
hatirlatmamiz gerektiriyor.

Cosplayerlar arasinda kadinlarin daha
poptuler oldugu gordilir. Oysa popdiler olan
kostim veya onu giyis, poz verme seklidir.
Kadin cosplayerlar seksi goriindligiinde,
onlarin farkli amaglarla bu kostlimi giydigini
dislinenler olur ve kisiye fazla yakin davra-
nirlar. Seksi kostlim giyen kadinin flort ettigi
digunulir. Oysa her cosplayer, her insana
benzemedigi gibi farkh “duygulara” sahiptir.
Seksi kadin veya erkek bir cosplayerla flort
etmeye kalktiginiz kisi, bir anne veya baba
olabilir. Bu ylizden begendiginiz karakterin
cosplayini gordiigiinizde, onunla fotograf
cekilmek isterseniz samimiyet gizgisini iyi
belirlemeniz gerekir.

Gorildigu tzere cosplay, disaridan ba-
kildiginda sadece renklerle suslu dlinya
degil. Tabii ki bu detaylar, sizi hobiden
sogutmasin. Agikcasi hobi dedigimiz sey,
bos vaktimizde bizi ruhsal olarak mutlu
eder. Bos vaktiniz yoksa, zaten kendinizi
gercek hayatin dalgal sularina birakirsiniz.
Her tiirli yapmaniz gereken, sizi kisisel
olarak rahatsiz eden insanlardan ve onlarin
yorumlarindan kagmaktir. Mutlu oldugunuz
ve ylziinlzl glldiren insanlarla yan yana
hobinizin tadini ¢ikartin. Emeginizi gore-
bilenlerle cosplay hayatiniza devam edin.
Bu yola ilk bas koydugunuzda acimasiz
terimlerle karsilasabilirsiniz, yilmayin. Cuinku
cosplay, kimi zaman ¢akil taglariyla dolu yol
gibidir. Taglar temizlemek i¢in biraz zamana
ve en 6nemlisi size destek olarak arkadas-
lara ihtiyaciniz vardir. Sorulariniz igin beni
sosyal medyadan Ceydadogankaras veya
CepEjderi olarak bulabilir, dilediginiz zaman
rahatsiz edebilirsiniz. m Ceyda Dogan Karas

O /cepejderi
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdii Cem Sanci

cemsanci@chip.com.tr ) Cem_Sanci

Maymunun gozu acildi

yun severlerin biraz hayalci insanlar ol-

dugunu fark etmissinizdir. Hayal glcu
ylksek olan bu kitleye satilacak en kolay
Urln de, haliyle, hayal oluyor.
Oyun dunyasl veya oyun endustrisi de bu
detayi basindan beri kullaniyor. Kendimi bil-
dim bileli, oyun gelistiricileri, oyun severlere,
gelistirdikleri oyundan dnce oyunun hayalini
satarlar.
1980'lerde piyasaya ¢ikan video oyunlarini
Google'dan aratip bir inceleyin. Ben o yillar
bizzat yagadim, gordiim, oyun enddUstrisi
buginden cok farkli degildi. Aslinda ekran-
da iki tane kugUlk karenin birbirine kuglk
cizgiler firlattigi bir oyun igin yetenekli res-
samlarla anlasarak, etkileyici kutu gorselleri
hazirlarlar ve insanlara oyunlari etkileyici
kutularla satarlardi. Yani aslinda satin aldi-

gimiz Urln, ekranda birbirine kiglk beyaz
dikdortgenler firlatan iki kiiglk kareden
olusmus bir oyun degil, yetenekli ressamla-
rin ¢izdigi etkileyici gorsellerle suslenmis bir
hayali satin aliyorduk.

Bugln yuzlerce milyar dolara ulagan oyun
pazari iste boyle hayal sata sata blyudu.
1980'lerdeki o oyun kutulari gergegini

fark edip sasirdiysaniz, bugtinin de farkli
olmadigini hatirlatayim. Buglin de oyun
endustrisi bize hayal satmaya devam ediyor.
Gegtigimiz yillarda en gok satan oyunlarin,
gelistirme asamasinda basarili PR ¢aligma-
lari ile oyun severlerin zihninde etkileyici

bir imaj yaratan oyunlardan olustugunu
unutmayalim. Tom Clancy’s Division, Ghost
Recon Wildlands, No Man's Sky gibi oyunlar
cok etkileyici PR ¢alismalari ile kendilerini

olduklarindan farkli géstermeyi basardilar.
Bunlar kot oyunlar degiller, haklarini ye-
meyeyim. Eksiklerine ragmen ben de otur-
dum saatlerce keyif alarak oynadim. Ama
itiraf da edelim. Bize sattiklar "hayal”i
gergeklestiremeyen oyunlar oldular.
Dedigim gibi, ilk video oyun konsolunu
1980 yilinda almis bir ¢ocuk olarak, oyun
endustrisinin hayal satmasina ¢ok aligigim.
Bu kosede daha 6nce de bu konuda
yazmistim. Oyun gelistiricilerinin hayal
satma girisimlerine karsi hazirlikli olmanizi
tavsiye etmistim. Simdi ise oyun severlerin
hizla bilingclenmeye basladigini goriyorum.
Dev oyun gelistiricilerinin bile hala hayal
satmaya devam ettigini géren oyun sever-
ler artik on siparis verirken daha dikkatli
oluyorlar, tepkilerini hizli gosteriyorlar.

Bu yil, Haziran ayindaki E3 fuarinda goru-
clye ¢ikacak oyunlar arasinda da gok faz-
la hayal trtinline rastlayacagimiza eminim
ama artik oyun severlerin de tepkileriyle
firmalar oyunlarini tanitirken, gergegin gok
otesine gegmemeye caligiyorlar.

Bir de sunu hatirlatmak istiyorum...
Aslinda oyun gelistiricileri gogu zaman
oyun severleri kaziklamak igin, kendileri
de o hayale kapildiklari igin gaza gelerek
oyunlarini oldugundan farkli gosterebi-
liyorlar. No Man’s Sky'in gelistiricisinin
oyunu hakkinda “sunu yapacagiz, bunu
yapacagiz" diye agiklamalar yaparken as-
linda tiim o planlari yapmayi planladigini
ama glcunun ve enerjisinin yetismedigini,
sonunda da oyunu “yarim” olarak piyasaya
strdigund tahmin edebiliyoruz.
Oniimiizdeki ay diizenlenecek E3'li heye-
canla bekliyorum. Bu konuda oyuncular
ve gelistiriciler arasinda dnemli tartisma-
lar ¢ikmasini bekliyorum. Bakalim neler
olacak. m
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Yer Etkisi Kursat Zaman

kursat@level.com.tr ) kursatzaman

Nerede kalmigtik?

yun diinyasinin herhangi bir fikrin suyunu

¢lkartma potansiyeli malumunuz. Bir oyun
"tuttugunda’; hele ki tiriine de azicik yenilik
getiriyorsa, iki sene iginde onlarca klonunu veya
en azindan o turden onlarca yeni oyunu gormek
isten bile degil.
Gariptir, FPS'ler s6z konusu oldugunda ikinci
Dunya Savasl'nin sut verme potansiyelinin
kesfedilmesi hayli zaman aldi. Kendi adima da
Quake serisinin fantastik silahlari artik nasil igi-
me islediyse, Psx'te ilk Medal of Honor oyununu
oynadigimda ¢ok da hoslanmadigimy, silah-
larin su tabancasi gibi geldigini hatirliyorum.
Bacagina ates ettigimiz adamlarin tokezlemesi,
kasklarin u¢gmasi gibi aksiyonlar olmasa oyunun
sonunu goremezdim herhalde.
Medal of Honor bu oyunuyla degil ama serinin
Gglincu oyunu Allied Assault ile tek kelimeyle
bir fenomen yaratip, o siralar bitirmeye ¢alistigi-

miz mezuniyet projesinin ortasina da incir agaci
dikmisti. Oyun, o gline kadar gérdigumuz en
harika hikaye / aksiyon bilesenlerinden birisine
sahipti ve ozellikle de Normandiya Cikartma-

st ile baglayan ilk bolimu o kadar gok tekrar
ettik ki, Uzerine baska bir oyun gelmese bile
WW2'den soduyabilirdik herhalde.

Hikayenin geri kalanini ise hepimiz biliyoruz. Ug
sene i¢inde piyasadaki WW2 oyunu yogunlugu,
Tophane'deki nargileci yogunlugunu solladi ve
uzun bir stre geleni tiiketip gonderdikten sonra
uzun bir siire WW2 oyunu gormek istemez hale
geldik. Neticede once Battlefield, sonra Call of
Duty, sonra da Medal of Honor serisi bagka yon-
lere sapti, nefes aldik, hangi cephelerde falan
savastigimizi unutunca iyi geldi, yenilendik.
Nihayetinde Call of Duty'nin en son WW2
oyunu olan World at War ¢ikali neredeyse on
sene olacak ve ilk baslarda hayli ¢ekici gelen

modern savaslarin zaman iginde yakin gelecege
evrilmesi, oyuncularin kisa sire iginde canini
siktigindan gectigimiz seneki Infinite Warfare
protestolarina yol agmisti. Ustiine, Battlefield
1in oyunlarin pek bulagmadigi Birinci Dinya
Savasi'na kapagi atmasi ve ¢ok bedenilmesi,
Activision'in dlimenini bagladiklar yere dogru
kirmasina yol agti.

Bu yazi yazildigi siralarda tanitilan Call of Duty:
WWII'nin de potansiyelinin ylksek oldugu
ortada. Oyunun mithis satig rakamlarina
ulasacagi konusunda da stuphemiz yok. Diger
taraftan unutulan tek cephenin WW2 olmadi-
gini, Vietnam igin de epeydir diizgun bir oyun
gormedigimizi hatirlatmak gerek.

Umuyorum Activision bir zamanlar tutturdugu o
mdthis lezzeti yeniden yakalayip, belki ileride bir
televizyon dizisi tadinda da bizlere sunmayi di-
sunur. Bu da baska bir yazinin konusu olsun. m
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Bir Sonraki Dunya Ertugrul Sungu

sunguertugrul@gmail.com o ErtugrulSungu

Ne oldu simdi?

yun piyasasi uzun suredir capcanli bir

yer olarak hayatini stirduriiyor. Bu nok-
taya gelinceye kadar birgok badire atlatildi,
birgok zorlukla karsilasildi. Fakat bu sektorin
calisanlari onlerine gelen tiim engelleri agsmayi
basardi. Hem diinyada, hem de Ulkemizde bu-
yUk bir degisim yasandi. Eskiden orijinal oyun
satin alanlara ya enayi ya da zengin gocugu
olarak bakilan llkemizde, buglin kopya oyun
kullanimi on yil dncesine gore buyUk olgude
azalmig durumda. Orijinal oyun kullaniminda
zannimca herkesin dyle ya da boyle bir payi
var. Fakat gelinen nokta saniyorum birazcik
azotlu bir atmosfer yaratti. Artik hangi oyun iyi,
hangi oyun kotl detaylica incelemeden, fana-
tik bir sekilde saldirir olduk. Saldiridan kastim,
hem sanki kesin muhtegemmis gibi almak,
hem de agza geleni sdylemek babinda.
Blyuk firmalar, ellerinde bulunan kapitali
yonetmek konusunda giin gectikge daha
zorlayici sartlar uyguluyor. Aslinda 2000'li
yillarin basinda ¢ok daha eli kirbagli yayincilar
s6z konusuydu. Doneminde sektorde olanlar,
ozellikle EA gibi firmalara acilan davalardan

zaten haberdardir. Geldigimiz noktada EA ve
benzeri dev firmalar her ne kadar kagit ts-
tinde yumusamis olsa da higbir sekilde belirli
finansal kaygilari goz ardi etmeden hareket
edemeyecek sekilde odaklaniyor projelere. Bu
noktada devreye gectigimiz ay piyasaya ¢ikan
Mass Effect: Andromeda giriyor. BioWare
tarafindan gelistirilen ve EA tarafindan yayin-
lanan yapim, piyasaya ¢iktigi ginden itibaren
o kadar gok elestirildi ki resmen kimse oyunun
iyi yonlerinden konusmadi, konugamadi.
Firmanin Facebook sayfasinda, tilkemizden
de olmak uizere, yapimcilara kargi o kadar
korkung seyler itham edildi, o kadar zarar
verici sozler sarf edildi ki sanki yapimci firma
her seyi bilerek yapmis gibi bir intiba ortaya
¢ikartildi. The Witcher 3'lin yapim suresi ve
calisan sayisiyla kiyaslanma gibi benim gok il-
gincime giden istatistik veriler ortaya koyuldu.
Derken yapimci da ozellikle yiz modellemeleri
ile ilgili olan sorunlar basta olmak tzere tim
"bug”larin giderilecegi hakkinda bir agiklama
yapti. Yapti ama piyasadaki insanlar oyle bir
saldirdi ki resmen yapimci ekibin diyebilecegi

bir sey kalmadi. Yani ne deseler olacak gibi
degildi... Fakat isin ilging kismi, ayni insanlar
For Honor'un ¢ikisina bir hafta kala, ortalama
bir oyundan daha fazlasi olamayacak bu
yapim igin yeri gégu salladi. Tamam, PR her
zaman fark yaratir buna gonilden katiliyorum
ama benim bahsettigim tekil kullanicilar ve
verdikleri tepkilerdi. Oyle bir "hype” ortami
yaratildi ki oyun piyasaya ¢iktigi zaman,
Andromeda’nin tam tersine, kimse zahmet
edip de For Honor'un "yetersiz" bir oyun
oldugunu yazip gizmedi. Surasi iyi, burasi
muhtesem demekten, igten i¢e oyunun ne
kadar da sikintili oldugunu kendine bile itiraf
edemeyenler, gegtigimiz ay bazi hatalari
ylUzlinden Andromeda’nin Uzerine resmen
toprak atti. Evet, herkesin elestiriye hakki var-
dir ve elestiri yapmak gergekten zordur ama
bunca yillik bir proje ve bu kadar emege,
"Boyle agiz, yliz mi olur? Kime yaptirdiniz?
Hi¢ mi beceremiyorsunuz? Yaziklar olsun!”
gibi ithamlarda bulunmak ne yazik ki “Nerd
Rage"den ileri giden bir davranig olmuyor.
Peki, simdi gergekten kag kisi For Honor
oynuyor? Oyuncu ve oynanama saatle-

ri ikinci haftada resmen yere ¢akilan For
Honor ile ilgili Facebook sayfanda en son ne
zaman paylasim gordiin sevgili okur? Peki,
Andromeda'ya "l616161" diyen sen! Kag saattir
bu oyunu oynuyorsun? On yargi duvarlarini
astiktan sonra ve gergekten oyunu zahmet
edip oynadiktan sonra simdi kaginci seviye-
desin? Cok hosuna gitti ve basindan kalka-
miyorsun degil mi? Biliyorum; ben de... Bu
ve benzeri durumlar tizerine bu kadar emek
harcanmis bir sektort ne yazik ki derinden
sararsan davraniglara ¢ok iyi bir drnek tegkil
ediyor. Aslinda Andromeda’nin durumuna
verilebilecek en iyi drnek, unlt bir komedye-
nimizin su sozleriyle ¢cok da iyi agiklaniyor;
"Evet, filmde kiflir var ama siz tum filme bir
kuflirmus gibi davrandiniz!” m
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Hardcore Ertekin Bayindir

ertek78@hotmail.com () ErtknByndR

yunlarda “"save” diye bir sey olma-

digi zamanlari gogunuz bilmezsiniz.
Bir oyuna basladiginiz zaman bitirmeniz
gerekiyordu, dusunun. Tabii biten, yani sonu
olan bir oyunsa bu... Ve yine o zamanlarin
oyunlari hi¢ de kolay olmazlardi, getin ceviz
olurdu her biri. Ama ayni zamanda o kadar
keyifli olurlardi ki her seferinde en bagtan
baglamak eziyetten ¢ok farkli bir eglence,
farkl bir tecriibe olurdu. Kisacasl, bir oyunun
zorluk seviyesini ayarlamak zorunda kalmaz-
diniz, neyse onu oynardiniz.
Bir donem sonra, oyunlarda hikayeler agir
basmaya basladigi igin zorluk seviyesi ve
kayit sistemi icat edildi. Bu noktadan sonra
bence, oyun oynayan kitlenin bilingli ve
bilingsiz tarafi ortaya ¢ikti. Bilingsiz taraf,
oynadigi oyunu kolay, hadi diyelim ki

Hard Mode

maksimum orta karar bir zorluk seviyesinde
oynamaya aliginca, genel olarak zor seviyeler
kalmaya bagladi ortada. Bunun sonuglari,
glizelim yapimlarin bir ¢irpida Gzerinden ge-
cilerek bir kenara atilmasina kadar gitti hatta.
Halbuki soyle bir gergek var: Oyunun hakkini
veren, zor seviyedir.

Bu noktadan sonra size nagizane bir tavsiyem
olacak. Eger bir oyunu ¢ok sevdiyseniz,
mekaniklerine aligmak, hikayesine odak-
lanmak igin dnce normal seviyede baslayin.
(Kolay segenegini de mesela gamepad'de
FPS oynamaya aligmak gibi bir amagla
kullanabilirsiniz.) Ama bu ilk turdan sonra
mutlaka zor seviyeye gecis yapin. Disardan
Oyle gorlinmese de icerden anliyorsunuz ki
oyunun hakkini gergekten bir miktar zorluk
veriyor. Dark Souls gibi serilerin el Ustlinde

13

tutulmasinin en blyutk sebebi bu, emin olun.
Ama tabii gaza gelip bir Dark Souls oyununa
da baliklama dalmayin, fena dayak yersiniz,
benden sdylemesi. O agsamaya gelene kadar
biraz elinizdeki oyunlarin zorluk seviyesiyle
kendinizi pisirmenizde fayda var.

Boyle bir detaya girismemin sebebinden

de bahsedeyim biraz. Bu sayede sevdiginiz
oyunlari kesfetmis olursunuz, tercihleriniz
pekisir. Sadece sevdiginiz oyunlari oynamaya
baslarsiniz, kituphaneleriniz gereksiz, hic el
slirmeyeceginiz oyunlarla dolup tagmaz. Ayri-
ca kiymet verdiginiz oyunun da nimetlerinden
yararlanmig olursunuz. Bir hikaye sizin igin
oldu bitti olmaz, aksine basarmanin hazzin,
yenilginin tadini alirsiniz. Kendisine Gamer di-
yen birinin bu bilince sahip olmasi gerektigini
dusuntyorum. Bilmem anlatabildim mi... m



Heroes of the Storm 2.0

Ciktigi glinden beri Blizzard tarafindan sirekli gelistirilmekte olan
MOBA efsanesi, blytuk bir solenle devasa bir giincellemeyle bulustu
ve biz de tum bu gelismeleri mercek altina aliyoruz!
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Kesintisiz Gug¢ Kesintisiz Guven

ELEKTRIKLER KESILDIGINDE iSiNiZ YARIDA KESILMESIN.
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. o . Back UPS BX Serisi

ev network ekipmanlari, oyun konsollari ve diger hassas elektronik Back UPS Pro BR
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