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Ates 39

“yiflardir hayalini kurdugumuz bir sey gergekles-
mek iizere... Turkiye'de asla olmaz dedigimiz, en
idealist oyuncunun bile hayal edemeyecedi bir
sey..."

Gegen ay NexT Level'in sonundaki bu cimleleri
okuyup da merak etmeyen sanirim yoktur. Bu ay
bombay patlatacagimizi sdylemistik, ama proje-
nin arkasindaki kisinin ricasi izerine bir ay daha
beklememiz gerekiyor. Neler oldugunu gelecek
ay duyuracagiz. Tarkiye'de simdiye kadar oyun-
culuk iizerine bircok proje bilylk vaatlerle basla-
yip plansiziik ve hazirsizlik nedeniyle tikanip kal-
di. Bu projedekiler ayni hataya dusmek istemi-
yorlar ve adimlarini gok saglam atiyorlar. Onlara
bir ay daha stire tamimak dofjru olacak diye dil-
stnlyorum.

Yine gegen ay ima ettigimiz (izere, Levelin géri-
nisiinde ufak tefek degisiklikler yaptik. Zaten bi-
zi taniyorsunuz, uzun siire ayni kalirsak kurtlani-
yoruz ) En biyik dedgisiklik. Ik Bakig ve haberler
boltmlerinin tek bir isim altinda, gok daha genis
bir icerikle birlegmis olmast. Ayrica, tozlu raflar-
da birisinin kesfetmesini bekleyen, hakki yenmig
veya unutulmaya yiiz tutmusg oyunlari gin 15i§ina
¢ikarttiimiz Derindekiler bolimind de begene-
cedinizi umuyoruz. Fikirlerinizi bize maille iletme-
yi ihmal etmeyin. *

Kendime dlyalog...

- Ne yaptin bakalim bu ay?

- Bu ay verdigim ani bir kararla bazi
sirketleri 13.650.000.000 TL
zarara soktum ve bunun
karsihiinda ben 31.850.000.000
TL kéra gectim.

- Vay, hangi bankayt hortumiadin?
- Higbirini. Sigaray biraktim.
(Rakamlar gbrecelldir. By-pass
ameliyats masraflan dcrete dahil
degildir...)

Bu arada, kig boyunca hasta olmadim diye diye
kendimi hasta etmeyi bagarmig durumdayim. 39
derece ategle evimde otururken yaziyorum bu
yaziyl. Bir yandan da glimekten yere diismeme-
ye cahgiyorum. Neye mi? Az dnce galan telefo-
numla yapti§im sagma sapan konugmaya giillyo-
rum. Normalde rahatsiz edildigim igin kizardim,
ama ates icindeyken insan tuhaf tepkiler verebili-
yor. Kenugmay aynen aktariyorum:

Zirill zint!

Ben: Alo?

Oteki: Kimsin?

B: Siz kimi aramigtimz hamfendi?

O: Bize bir numara verdilerdi, orayi aradiydig?
B: Yok, yaniis numara!

O: Ha, 6yle mi? Ozur dilerim.

B: Reca ederim!

Got!

Bu atesle insanin hayalgiicl de bir dedigik
galigiyor. Kdprlden &nce son gikis meselesi de
buradan ortaya gkt zaten. Ategten midir nedir,
gérdugim halis... halisd... halisings... hassillis...
Tuhaf sekillerde ¢aligmaya bagladi zihin. Yani
kiisemden rahatsiz olursaniz, bunu ategli hastalik
igindeki bir zihnin buhrani olarak gorebilirsiniz.
Veya, gérmeyebilirsiniz de...
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Aslina bakarsaniz Aftermath projesini
ortaya atanlar, yilar 6nce X-COM: Enemy
Unknown adl klasigi yapanlarla ayni am-
calardr. Aftermath oniarin uzun yillardir
kafalarinda kurduklari devam oyunuydu
ve bu defa daha dnce yapamadiklari pek
GOk seyi yapacaklardi. Ama olmadi, ola-
madi. Ve proje bir miiddet askida kaldik-
tan sonra el degistirip Cek kokenli Altar
Interactive firmasinin sorumluluguna
gegti. ik bakigta her sey cok kolay gorii-
niyordu, ancak Altar programcilar biraz
zaman gegince kendilerine devredilen
malzemenin bliyik bir kismini ¢esitli se-

beplerden dolay) kullanamayacaklarini
fark ettiler. Tabii bunun Uzerine ise sifir-
dan basland), orijinal projedeki fikirlerden
bazilari elendi, bazilari yeniden gbzden
gegirildi. Sonugta uzun bir galisma déne-
minin ardindan Aftermath yeni yapimci-
larin elinde sekillenmeye bagladi,

Ve karanfikla dliim de geldi...

Altar programcilari Aftermath projesini
yeniden sekillendirirken bazt acilardan
Enemy Unknown gibi bir klasigi aynen iz-
lemeyi tercih etmisler, tabii bu arada
projeyi ilk ortaya atanlarin yeni fikirlerin-
den bazilari da géipe gitrnis. Ancak bunu
kotd anlamda almamak lazim tabii ki,
¢lnkil burada ruhsuz bir klonlama isle-
minden ziyade, kendini kanitlamig unsur-

Gik5E PR S L e Belli Dedjil
VTR 5 o o o b I o o b . Altar Interactive

DAt | e SO I e S Belli dedil

ketlerine karsilik vermek ve pek ¢ok fark-
I amagla elinizdeki kisith gligleri hareke-
te gegirmekle ugrasacaksiniz. Bu bs1im
veni kaynakiar elde etmek ve bunlari el-
de tutmak agisindan gok dnemili, ¢inkii
disaridan herhangi bir yardim alabilme-
niz imkansiz. Tabii global haritada asker-
lerinizi bir bélgeye gdnderdiginizde su ya
da bu sekilde gatigmaya girmek gereke-
cedinden, isin kalan kismini da taktik
strateji b6liminde halletmeniz gereke-
cek. Bu kisimda garpismanin gegtigi alan
izometrik olarak gorerek takimdaki as-
kertere kumanda etmek gerekecek. An-
cak burada bir tdr sira tabanli oynamig
sistemni kullarildigindan, nispeten rahat
bir bigimde, diislinerek oynayabilmeniz
mOmkiin olacak.

Uzun bir ¢calisma déneminin ardindan Aftermath
yeni yapimcilarin elinde sekillenmeye baslad

larin yeniden gdzden gegirilerek kullanil-
masindan bahsediyoruz. Bunu en iyi gi-
rebilecedimiz iki nokta oyunun gergek
zamanli global ve sira tabanl taktik stra-
teji kistmlari, bunlar serinin en gligli yon-
leriydi ve burada da clmasini bekleyebile-
cegimiz gibi kullaniimiga benziyorlar.

isin gfobal strateji kisminda diinya
Uzerinde Usler kurmak, uzayllarin hare-

PRINCE OF PERSIA:THE SANDS OF TIME

Prince of Parsia, 286 vieva 386 model bilgisayarar
kullamantar j f I1. Ayrica
Frince of Porsta'nn PG OVUN: PIYSSAs! igin bir
baslangig oldugi da inkds
Hatidiirsaniz, * 99 wilmda pivasay; ; o
eriife 30 hebdantilen karsdmyamamist, Simdl e
VEDH DI chenvim oy Icin Ut Solt vetiden devroye
mind)
Frince of P Sands ol Time'da, projin ba-
i st slmesinden son

Plar Konis alinyor,

raki of
Ui Soft b kez; Dovil May Gry, Tamb Balder, Shing-
bi ve Oninwsha gibi oyuniardan esimlennn

yeni oyinda eskisinden daba fazks adventus
teryall bylunncak

Oyuriin ' grafikten de gellsticliyor, Kiraklerder v
Gevre dala delayl olcak

Burada izometrik taktik ¢arpisma ha-
ritalari hakkinda birkag unsurun altin
Gizmek gerekiyor. Oncelikle bunlar tama-
men l¢ boyutiu medellerden olusacak ve
oyundaki pek gok unsura gdre otomatik
olarak hazirlanacaklar. Altar programci-
lari dnceden hazirlanmis harita taslaklan
kullanmak yerine, rast gele haritalar iire-
tebilen bir Map Generator kuftanmayi uy-
gun bulmuglar, bdylece asla birbirinin ay-
ni iki gatisma yasanmayacadini iddia edi-
yorfar. Oyle ki zaman zaman baskin ver-
mek zorunda kalacaginiz uzayl Usleri bi-
le asla birbirinin kopyas) olmayacak.
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Blii bir cinyann Killero. MEDAL OF HONOR: pAGIFIC ASSAULT

Oyunun konusunu kisaca dzetlemek v - B B il v gelesak yil, Medal of Honar fanatiklen icin gok
gerekirse, bu defa uzayhlar agiktan bir Tabii etrafta bolca silah ve malzeme mesut (veya Burak) gegecek, EA Games; Medal of Honor
saldiri diizenlemek yerine, kacak do- bulmak miimkiin olacak, ¢lnkd ne de ol- Igin Paific Assault adinda: yenl bir devam ayunu, TRO
viilsmeyi ve gezegeni biyolojik bir saldi-  sa bunlarin sahipleri goktan &te tarafa Software Ise simdiik ismi bl oimayan yenl bir ek pakel
riyla Gzerindeki fazlalklardan arindir- gdg¢mils durumda. Ancak bunlarla uzay- hazirhyor.
may! tercih ediyorlar. Sonug sadece in-  lilari devirmenin pek kolay oimayacag Oyun, Pearl Harbor Savas'ndaki Japonya saldinayla bas
sanlar icin dedil, gezegendeki tiim canli  gergedini gbrmek herhalde fazla zama- Iryor, ama Pacific Assaulta basindan sonuna kadar Pearl
tdrleri icin tam bir felaket oluyor. nimizi almayacaktir. Bu durumda yaban- Harbor'daki olaylar kanu slinmegor. BU' savastaki ofaylar
Olimden kurtulmay basaran canlilar ¢! teknolojileri ele gegirmek, sirlarim disinda da cok ilging seylerle karsilasacaksniz. EA Ga-
mutasyonia tuhaf ve saldirgan yaratik-  ¢Bzmek ve benzerlerini Gretmek kagimil- mes'in Pacific Assault'ta amagladitr sey, difier Madal o
lara dénlslyorlar. Yeralti siginaklarin-  maz olacaktir. Tabii bunlar igin dster Honor oyunlanndakl cizgiselligi azaltmak. Pacific Assaull,
da sad kalabilen bir avug insan ise yok kurmak, i¢lerine gerekli malzeme ve 24 (eak 2004'te piyasada olacak.
edilmekten kurtulabilmek igin dovis- personeli kaymak, Ustuine Ustlik bir de Diider yandan, TKO Soltware, yeni bir Medal of Honor gk
mek zorunda kaliyor. Iste siz bulabildi- bunlar yok edilmekten korumak gereke- lntis icin galiamalars devam ediyor, ER paketin gk fark
giniz insanlan 6rgltleyip bir direnis cek. Oyunda insanlar basta olmak lzere hiyss simdilik belli dedil. Son olarak, EA Games, PSZ piat-
olusturmaya cabalayacaksiniz. pek cok kaynak o denli fisith olacak ki, farmts igin dé Medal of Honor: Rising Sun adinda yenl bir
Dis diinya neredeyse tamamen 8ldi-  buyuk ihtimalle tek askeri kaybetmek bi- oiun hazrhyor, Rising Sun’da, Joseph Gritfinin Pearl Har-

gunden etraftan yardim alabilmeniz tm- le operasyonlarimiza gok sadlam darbe- bor savasintdan sonralkhyasami konw shnilaca,
kansiz, ancak tabii ki bu gikip malzeme ler vurabilecek. :
arayamazsiniz demek degil. Tabii malze-
me ve insan toplamaya, bunlary kurdu- Stres kaynaﬁl...
gunuz derme catma Uslerde rgltleme-  X-COM serilerinin en blyik &zelliklerin-
ye calisirken, bir yandan da etraftaki den biri de oyunlarin oldukg¢a gerilimli ve
disman varliklarla bogusmaniz gereke- surdkleyici atmosferlere sahip olmasiy-
cek. Ancak size diisen sadece giinii kur-  di. Ozellikle X-COM 2: Terror From Deep
tarmak degil, gUnku uzayh biraderler et- o zamanin teknolojisi ile insani kasim NEIGHBOUHS FHUM HELL
rafta dolagip insan postu koleksiyonu kasim kasabilen bir ses ve grafik atmos- Jowood'dan gok " pishk " bir oyun gelbiyor. Naighbours
yapmaya devam ediyorlar. En iyi savun-  feri yakalamayi bagarabilmigti. Tabii from: Hall'de tek amacimz komsulanma rahaise eimek
manin siki bir saldirt oldugdu gergeginden  bunda oyunun asiri zor olmasinin, karsi- olacak
yola ¢ikarak o elemanlart kovalamaniz niza ¢ikan yaratiklarin gebermek bilme- Oyun. mamiyia cRgHIm s faiiene (asasiane
) . g yor, Kottral icin de, askl 20 atventure oyunlannda oldu.
gErekivar mesinin de blylk pay vardi. Ancak fu glbl sadeoe mowse’u kullanacaksmiz Yan) oynans
. dzellikle serinin ilk iki oyunu olan gol sadle va hasit placak

Enemy Unknown ve Terror From Deep Neighbaurs fram Helt'ds komsulanti birgok seklde ra-

tim o Urpertici atmosferlerine karsin, hatsz edip karpasa yaratacaksm. Evinizdek| esyalan

Japon Anime filmleri tadindaki grafik kuilianaredk wzakiar kumnllnr:_ﬁl-mnuz, ama difjer yandan

tasarimlaniyla kendilerinl diger tam r‘|:| |_,r;4k;ij-,|1.1r.1:||:1-;-|g,r:| .I;HIIjm::..i,k:;:l.‘:d. Bunm ign de is-

lerimizi pizlikle yapmanz garakecek

oyunlardan daha farkh bir sinifa sokma-

yI basarabilmislerdi. Aftermath ise gra-

fik acisindan tamamen 3D olmasina

ragmen, maalesef genel tasarimda o

Anime havasina rastlamak pek miimkin

olmayacakmis gibi gériniyor. Oyunun

genelindeki grafik tasarimlar sanki daha

cok Silent Hill ya da Resident Evil oyun-

larindakini gagristiriyor. Orijinal X-COM

oyunlarinda rastladifimiz nispeten se-
vimli ama inanilmaz drkatilic olabilen
grafikler, Aftermath'te yerini degrudan
kirli, kanh ve kapkaranlik bir tarza birak-
mis gibi gdriniyor.



Pillage

Bir RPG, bir aksiyon ve bir stratejiyi
pofuduk bir ekmegin arasina koyup 1s1-
rirsaniz, bir adet Pillage'iniz clacaktir.
Olmazsa, Zed Two, Pillage adinda aksi-
yon adirlikli bir RPG oyunu yapiyor,
onu Isirabilirsiniz. O da olmazsa, Piila-
ge adinda yeni bir portaka...

Karigim...
Zed Two, RPG ile aksiyonu ayni potada
eriterek bir ilki gergeklestirmiyor, an-
cak en azindan farkl bir seyler deni-
yor. Buna ragmen sunu belirtmetiyim:
Pillage, firmanin diger RPG oyunu Van-
dal Hearts'dan esinlenerek yapthyor.
Pillage, uzun villar énce vahsi bir rk

tarafindan isgal edilen bir yerde gegi-
yor. Yaratiklardan olusan bu irk, dogai
yvasamlarini devam ettirmek icin tekno-

lojiyi durdurmus ve insanlar etkisiz ha-

le getirmis. Birgok insan da her seyi ka-
bullenmis ve savasmayi birakmus, an-
cak bir grup buna son vermeye karar
vermis (-mis'li ge¢mis zaman). Oyunda
da bu grubu kontrol edeceksiniz (-niz'i
gegmis zaman),

Pillage'de asil odaklanilan sey, oyna-
nis. Dedigim gibi, oyun aksiyon agrrikh
olarak ilerleyecek. Karakterlerinizi di-
rekt olarak, istediginiz sekilde kontrol
edebileceksiniz ve klasik RPG'lerdeki
gibi savaslarda say: sistemi (enerjiler
icin) kullaniimayacak. Her karakterin:
farklr bir silah, farkl bir gelisme siste-
mi ve farkl bir dayanikhingi olacak.
Bunlarin yaninda karakterlerin hedefle-
me sistemleri de birbiriyfe ayni olma-
yacak.

Ovyundaki ortamlar, yikilmis, harabe
sehirlerden; karsilasacaginiz dusmanlar
ise robot ve yaratiklardan olusacak.
Zed Two, yapay zek3 konusunda olduk-
a dikkatli calisiyor. Dismanlariniz, ne-
rede oldugunuzu tahmin edemeyecek,
ama glkardiginiz sesleri duyabilecek ve

SUNSTORM INTERACGTIVE KAPANDI

Desr  Hunter serisinin  yapimeis: 5
Sunstorm Interactive kapand:, Atikla-
may, firmanin genel menajer Tam
Shiftlet yaph, Shiltlel, kapanmalanna
taimen Deer Hunter'n patchiinin
lamamlanacatiine ve: bitigi zaman
yayinlanmasi [¢in Infogrames’s yollay
acaklanni belint,

Bir daha Deer Hunler synamayacak ve
tolayisivia vazamayacak olmamsz ne
kadar koll bir aber (1)

CIKISTARIHE: . ..., 2004 Yiibas|
VARIM ety et L SN A ZED TWO
DAGITIM: ..o Belli Degil

sizi fark edebilecek. Bu da oynanisi da-
ha heyecanli bir hale getirip kafaniz)
duvara carpmanizi ve bitkisel yasama
girmenizi saglayacak.

Pillage'de ara-sinematikler yer ala-
cak ve diyaloglara ¢ok sik rastlayacak-
siriz, Oyunun tarziysa esprili olacak.
Dolayisiyla bu ara sahnelerde komik
sahneler bulunacak. Zaten karakterler
de, arka planlarin tersine Anime hava-
sinda tasarlaniyor. Pillage'i teknik agI-
dan ilgi gekici yapan bir diger sey, de-
forme olabilen zeminler ve binalar, Ya-
ni Red Faction'daki Geo-Mod'a benzer
bir teknoloji kuilanthyor. Bu da zemin-
lerin parcalanmasini ve binalarin yikii-
masini sagliyor.

Pillage’de tek kisilik oyuna adiriik
veriliyor, ancak-oyunu, tek kisilik hari-
tada iki kisiyle de oynayabileceksiniz.

Oyun PC ile birlikte; PS2, Xbox ve
Gamecube igin de hazirlaniyor, PC ver-
siyonu e-mail yoluyla da oynanabile-
cek,

Ne zaman?

Pillage, ilging tarziyla beklenmeye de-
gecek bir oyuna benziyor, Zed Two,
RPG'yle aksiyonu basarih bir sekilde
birlestirebilirse, Pillage bir hit olabilir.
Gikis tarihi icin simdilik “yilbasi” denili-
yor.
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Oyun yapimcilari, bir savag oyunu
yaparken ikinci Dinya Savagr'nin disin-
daki savaglar es gegerler, Oysa ki, ta-
rihte, lkinci Diinya Savagi'ndan baska
gnemli savaslar da yapilmig ama unu-
tulmaya vtz tutmustur. Mesela... Kore
Savas.

'Bir sans daha...
Korea: Forgotten Conflict'te, 1950-1953
yillan arasindaki Kore Savasi konu ali-
niyor. lkinci Diinya Savasi'ndan birkag
yHl sonra yapilan Kore Savasi'nda, sol-
cutar iki milyona yakin askerini kaybet-
misti (tarihi bilgi vereyim).

Forgotten Conflict igin “Comman-
dos’un 3D versiyonu® diyebiliriz. Bunun
asil sebebi, ayni Commandos'da oldugu
gibi beg ayri askeri kontrol edecek of-
maniz (saghk uzman,, patlayici uzmani,
sniper, gizcii ve bir komutan). Yani di-
ger RTS oyunlarindaki gibi binlerce as-
keriniz olmayacak. Lakin Forgotten
Conflict'in Commandos'a benzemesinin
tek nedeni bu degil. Oyun, aynamis ola-
rak da Commandos’la benzeriikler tagi-
yor. Devamli gizlenmek zorunda olma-
niz, radarlara yakalanmamaya calisma-
niz ve adamlarmizin adim adim ne ya-
pacadina karar vermeniz, bu benzerlik-
ler arasinda sayilabilir, Forgotten
Conflict'te, Sovyet'lerin prototip sa-
vag ugadini galmak gibi riskii
ve heyecanl gdrevier

ing: oyuncularnn uzun zamandi beklediffi Star

gs'in gecik akkinda bir distm

Korea: Forgotten Conflict

bulunuyor. Gérevler; hava alanlari, Se-
oul sokakiarl, tren istasyonlari, fabrika-
lar ve manastirlar gibi ilging yerlerde
gegecek. Ayrica, sadece dis alanlarla
yetinmek zorunda kalmayacaksiniz.
Fabrika, bina ve manastir iglerinde de
savasacak veya dismani pusuya disi-
receksiniz. Oyunda ic mekanlarin ta-
mami ok detayl olacak. Zaten, Plastic
Reality, Forgotten Conflict'in grafikle-
riri bir FPS oyunu yapiyormus gibi ta-
sarliyor, Firma, oyunda, XReality moto-
rundan gevrilen ve gok gercekci fi-
zikler sadlayan Typhoon grafik
motorunu kullaniyor. -
Oyun tamamen
3D clarak tasarla-
miyor. Dolayisiyla g
kameray! istedigi-
niz gibi gevirip zoom
yapabileceksiniz. Gergek
zamanli olarak degisecek
hava kogullarim da unutmayayim...
Forgotten Conflict'te her.adamin-
2in farkh bir yetenedi olacak. Mesela,
oyundaki en ilging karakterlerden biri
olan Benjamin Jacob Godlower'dan
bahsedelim. Yakin gevresi tarafindan
Goodlower olarak taninan Benjarnin
Jacob ashinda bir ka-
sapmis. Goodlo-
wer, agir silahla-
ri kullanmakta
usta ve ayni za-
manda yaKkin
savasta gok iyi.

0

yatyinlanir da Kalitall bironline ayun OyNEnz:

s Taribi . ..................... 24 Haziran 2003
Yapim: ...l Plastic Reality Technology
DAt ... ....cooooiiiiii Cenega

Oyundaki diger karakterler de Goodlo-

wer gibi farkl uzmantiklara ve kesim

icin farkl ufak bag hayvanlara sahipler.
Oyunda, beg campaign altinda top-

lanan 15 ayri gérev
bulunacak. Gorevlerin her birinde, Ko-
re Savasi'ndaki anahtar bir olay! ele
alimyor. Bu da, Forgotten Conflict’in
aynl zamanda tarihi de birebir olarak
yansitacagini kanitliyor. Yapimcilar
oyunun gergekgi olmasi igin oldukca iyi
calisiyor. Kullanacaginiz araglardan si-
lahlara kadar her sey Kore Savasi‘nda-
kilerle ayni olacak. Tabii Ikinci Diinya
Savagi'nda kullaniimayan araglarin ve
silahlarin da oyunda bulunacak clmasi
oldukga iyi bir haber.

Bekliyoruz...
Tamamen tek kigliik oyunlar igin hazir-
lanan Forgotten Conflict; Ikinci Diinya
Savasi'ndan sikilan oyuncular, Com-

mandos fanatikleri ve Ihtiyar Heyeti

icin alternatifsiz bir oyun clacaga ben-
ziyor. Bekliyoruz...
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Cikis Taribic .. ..._..................... 13 Nisan 2009
VERIIE ¢ condosopenansaaalooseroennnnn s Black Cactus
Daiim: ... Empire

Bana kargi gikanlarin topradini kara
bir dalga orter. Karada, denizde ve ha-
vada yasayip da karsimda duran, adale-
timin kargisinda direnen, Vay haline in-
san. Bedenin ve sahte vicdanlarin, en
derin hicrelerde ¢lirGr, Vay haline za-
valh. Guliimsemek senin de hakkin sa-
nirdin, dedil mi? Elma dalda kaidi mi?
‘Ben’ diyerek beynini yiiksek gamdan
davullara boddun. Vay haline Kiigiik.

$imdi, siyah kaktlistin dikeniyle tani-
sacaksin. Islah oluncaya kadar o dikenin
zerinde dans edeceksin, Melodi sustu-
gunda kral ilan edilirsin. Belki.

Hazir misin?

Zeka ne kadar kivridir?

Black Cactus, Londra‘dan ¢ikma bir
programci ekibi olarak kisa zamanda
biyiik bir in yapmayi basardi. Su ana
kadarki kuskusuz en basarili yapitian
olan Gergek zamanh stratejimiz, nam-i
diger Warrior Kings, diinya dergilerinde
puan olarak ortalama %85 alip, 13 &diil-
le birlikte 9 liikede uzun siire Top 10'de

10 MILYAR DOLAR!

lar harcandiy ortaya cikn, 20
roilyir dofgr 03 yilinda ya

jdan 10.3 mihar
7 milyar dolan donanima afl

dan kaynak toplama, sizin yerinizi bilme
gibi bir liiksii olmayacak. Eger izciler
gbnderip yerinizi kesfetmezse asla hari-
tanin neresinde oldugunuzu anlayama-
yacak. Ordunuzu ise gereksiz yere ¢ok
fazla géstermenizi tavsiye etmem dis-
manlaniniza, zayifiklarinizi anlayip bir-
liklerini ona gdre kurabilecekier ¢iinki.
Yalniz, oyunumuz yapay zekanin strate-
jive verdigi bu hassasiyeti ayni sekilde
sizin de vermenizi isteyecek. Bir ¢ok
farkh yetenege sahip birliginiz olacak ve

Ka¢ gercek zamanl stratejinin zekasina hayran
kaldiniz? WK: Battles bu konuda iddiali geliyor.

kalmay bagararak epey bir ses getirmis-
ti. Ve herkes bilir ki, tarinteki hangi dal-
da olursa alsun herhangi basarih bir ya-
pit asla yalniz kalmamistir. Her zaman
bir sekilde devami geimistir. Bizim duru-
mumuzda da Warrior Kings, ismini az
yukarida gérdiigunlz oyunla soyunu de-
vam ettirmeye ¢alisiyor.

WK hayranlarini epey sevindirecek
bir doiu haber var. Her seyden éte uzun
zamandir ger¢ek zamani stratejilerde
Gzerinde yeterince durulmayan bir ko-
nuda ¢okcana hassasiyet gsterilmis;
Yapay zeka. Makyajl bol ok gercek za-
manl stratejiler hep ginleri ve saatleri
yediler, ama iglerinden yeterince akilli (W
kan olmadi. Kag tanesinin zekasina hay-
ran kaldiniz? WK: Battles bu konuda id-
diali geliyor. Bu konuda ilk sdylenmesi
gereken yapay zekanin asla hile yapma-
yacad:. Hi¢bir zaman bedava birlik, fazla-

VOLITION'DA ISLER KARISTI

Volltion kan kayb
Faction

Lalanni yap

birfitte birkac k
halde Valition'da

bunlarin ne zaman nasil optimum gekil-
de kullaniimasi gerektigini bilmeniz ge-
rekecek. Aksi takdirde blyiik bir ordu-

nun bile cesur ve becerikii bir grup as-

kere yenilmesi kaginiimaz olacak dost-

lar, bilmem anlatabildim mi?

Karsisinda savasacaginiz toplam 60
farkli general ve her birinin farkl kigilik-
leri ve taktikleri olacak. Eger hepsini
yenmeyi basarirsaniz kendi generalinizi
yapip ona karsl savasmaniz da mimkn
olabilecek.

Secenekler ve yagam siiresi
Oyunumuz bu sefer 3 farkii modda kar-
simiza qikacak. Campaign modu, ilk
oyundaki mekan olan Orbis‘te geciyor, 1.
oyunun sonunda olugturdugjunuz barig
sona ermis, aradan 100 yil gegmistir.
Yeni savaslar gerekmektedir ve 22 bgl-
ge ele gegirilmeyi bekliyordur (buralar-

niz. Anlasilan o ki, bu arglar oyin
Iarr pek i durumda degil.
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da karsiniza ¢ikacak digman rastgele
belirlenecek; doiayisiyla oyunun tekrar-
dan oynanabilirlik miktar: epey yiksek).
Buradaki ilging noktalardan biri, b&lim-
lerin ve bolgelerin sirasini sizin belirli-
yor oimaniz. istediginiz rotayi segerek
Telegmagna'yi ele gegirmeye ¢alisacak-
siniz, Skirmish modu dider ger¢ek za-
manh stratejilerde oldudu gibi bir grup
yapay zekaya karsl diello seklinde ge-
gecek. Valhalla modu ise salt savagi ko-
nu aliyor. Oyundan 6nce bazi puanlar
harcayarak ordunuzu olusturacaksiniz
ve bélime baslayinca da direkt olarak
savasa gireceksiniz. Herhangi bir eko-
nomik yonetim veya bina-birlik kaygisi
olmayacak yani. Olen birlikleriniz bir si-
re sonra tekrar “spawn” olabilecekler;
dolayisiyla bu mod salt savas yetenek-
lerine ve stratejilerine dayanacak Level

halki. (epey giizel olabilir gibi géziku-
yor).

Black Cactus ekibi takdir editesi bir
sekilde savaglarda stratejinin nasil da
onemli oldugunu bir hayli én plana ¢i-
kartmiglar. Ylzlerce birlidinizi bir cok
farkl formasyonda dizebilme sansiniz
var. Ayrica oyunda gegen bdigenin cog-
rafi seklinin strateji agisindan énemli bir
yeri oldugunu unutmamak lazim. Mekan

yikseldikge birliklerin goris agisi arti-
yor ve tepeden asagiya kosarak saldir-
malarimi saglayabiliyorsunuz, bu da ata-
31 kuvvetlendiriyor. Ote yandan baz te-
pelere de sadece belli birlikler ¢ikabili-
yor. Ayrica oyundaki bir gok birligin
kuvveti degistirilmis ve ilk oyuna gore
daha fazla dengelenmis. Elbette, veni
birlikler de olmayacak dedil. Elementleri
kantrol edebilen Arch Druid ve kuvvetli
Imperial War Elephant buntardan sade-
ce ikisi.

Makyaj vakti

Oyunun teknolojik siislemelerine gelin-
ce, Siyah Kaktis ekibi i¢in gergekten ilk
plandaki bir konu dedilmig bu, ama bize
soyledikierine gore en az rakipleri kadar
da iyi olmak zorundalarmig, Bu ylizden
oyundaki tiim grafik isleri, daha kuvvet-
siz makinelerde ¢alisabilme, ag ve inter-
net {zerinden oynamalar gibi perfor-
mansin dnemli oldugu her alan gelistiril-
mis. Gorsel ve isitsel sanatlar da bu ye-
niliklerden nasibini almis. Oyunun bazi
kisimlarinda epey hog texture'larin yer
alditgr ve bazi yeni &zel efektlerin bizi

bekledidi kulagimiza gelenler arasinda.
Internet kanusunda da 6zel bir ugrast
gosterdiklerini ve 100°lerce (yaziyla:
yizlerce) ayri birligin biiylk haritalarda
sorunsuzca oynanmasini mumkan kit-
diklarini séylesem sanirim bizi neyin
bekledigini daha iyi anlamig olursunuz.

Sonug itibariyle WK: Battles ilk oyu-
nun tim glzelliklerini alacak kadar ayn,
ama tum eksiklerini kapatacak ve bir
cok yonden gelistirecek kadar da ondan
farkl. Bir ¢ok yeni fikir, gerek oyunun
oynanig, taktikleri, lineer clmayan akis|,
gerekse de sislemeleri, multiplayer se-
cenekleri ve yeni oynants modlariyla
oyun dinyanizda kalci bir iz birakabile-
cek gibi duruyor.

Son olarak oyunu dizayn eden taki-
min bagindaki adam Charlie Brewsher
dediklerini size iletmemi istedi. “Siiper
3D grafikleri, epey zorlayacak taktikleri
ve birinci dereceden kaliteli bir yapay
zekayla size ug noktalarda bir oyun tec-
riibesi yasatacagiz"”

Anlasilan tum oyuncularin vay
haline.

YOKSA... SEGA DA MI?

i bit gegr

3, He il plantariy duyirar




RGDUDHCI The Revolution

Gok siki tutunmanizi tavsiye ediyo-
rum dostlar, ¢linkl Republic: The Reve-
lution firtina gibi geliyor. Bir slird aki!
almaz 6ze|ligi, inaniimaz derin yapist,
cesitlilik ve grafiklerde biyiik yenilikle-
riyle strateji-simulasyonun tim incelik-
lerini yasatmaya ant i¢mis gibi gézikU-
yor. Farkh, derin, gergekgi. Oyunu en
iyi 0zetleyen (i kelime yarismasinin
tartismasiz galipleri.

Oyunumuz defalarca geciktirildikten
sonra (her seferinde daha fazla gelig-
tirmek istediler) 2003 ortalarinda ¢ika-
cak gibi gdziiklyor. Gerci her seferinde
daha gesitli zellikier eklenmek, grafik-
leri zenginlestirip g6z doldurucu bir ha-
le getirmek istenmis, ama daha fazla
bizi merakta birakmasalar iyi olur; ¢lin-
ki Republic'in su ana kadar gésterilebi-
lecek olasi tek kétli yani oyunun gok
derin ve komplike olabilmesi (ki aslinda
bu siki stratejiciler icin avantaj bile sa-
vilabilir).

"Gli¢ doviisii kazandirr...

Oyunumuz 90’larin baslarinda Novist-
rana adl hayali bir dogu Avrupa ilke-
sinde gegiyor. Siz geng ve karizmatik

bir lider olarak oyuna bir grup destekgi-

niz, minik gizli bir karargahiniz ve epey
klgUk bir topraginizla baslyorsunuz.
Amaciniz ise bunu tim Glkeyi her tarla
yonden (politik, ekonomik, sosyolojik,
askeri) y6netecek kadar genisletmeniz
ve llkenizin tek yonelicisi, daha dodru-
su bagkani almak. Bunu basarmak igin
hangi yollart segecegdiniz, ne gibi taktik-
ler kullanacaginiz tamamen sizin eliniz-
de olacak. Diger 16 oyuncu (ister bilgi-
sayar ister insan) ise bunu engellemek
igin ellerinden geleni yapacaklar. Ve ta-
bii ki 0 anda basta olan bagkan da en
blylk rakibiniz olacak. Bu amaciniza
giderken gegecediniz yollarin gesitliligi,
derinligi ve gergek yasama benzerli§i
$u ana kadar neredeyse hig bir oyunda
gérmedidiniz kadar basarili. Birgok

Gilas Tarihi: ... 2003 Ortast
VEIIR e ange foo 0 aae Ao e S e Ba o ol Eiixir Studios
Dagiim: .......... ... Eidos Interactive

anahtar noktaya dikkat etmeniz gere-
kecek. Hedefinize ilerlerken arada ba-
sarmamz gereken bir surd de yan gé-
rev olacak (tim medyayl kendi tarafi-
niza ¢ekmek gibi). Tim buniar yizler-
ce farkll hareket ve strateji kullanarak
basarabileceksiniz. Tabii isler byle
olunca, tim bekleyenlerin ve oyuncula-
rin igine bir korku dusuyor, ¢ok entel-
lektdel, agir ve karisik bir oyunia mi
karsilasacagiz diye...

Bu konuda Demis oyunu program-
larken en ok dikkat ettikieri noktanin
oyunun tim karisikmig gibi gdziiken
taraflarini olabilecek en basit ve agik
bir sekilde oyuncuya sunabilmek oldu-
dunu sdyllyor. Yani anahtar kelimeler
oynanabilirlik ve arabirim. Sonugta bir
oyunu karnisik yapan igerigdi, konusu ve
oyundaki amaglariniz degildir. Tama-
men teknik bir sorundur bu, arabirim
yeterince rahat olmazsa cyuncu buna-
lir ve sikunti biiyiik dalgalar halinde bas
gdsterir. Dolayisiyla mendler, en kisa
siirede istenenin yerine getirilmesi ve
bir gok 6geyi ayni anda kontrol edebil-
me gibi ayrintilarin bagariyla Ustesin-
den gelirse ortaya epey sahane bir
oyun glkacak.

!
i
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...ama seyirciyi kazandiran stildir”.
Demis oyun hakkinda en gok bedendigi
kisim olarak yapay zekdy! ve grafik
motorunu dn plana gikartiyor. Yapay
zeka saniye saniye komplike bir sehir
simulasyonunu yénetecek ve rakipleri-
nizi derin stratejilerle oynatacak kadar

Kald ki profesyonel oyun ddnyasinin
gelecedini de bence bu tir oyuntar
olusturacak {olusturmal). Edlence sek-
torl gergeklerle birlestikge, cyunlarin
entellektiel seviyesi arttikga, oyunlar-
dan verilenler, alinanlar, beklenenler,
Bfrenilenler ve paylasilanlar yagamin

Republic, oyun diinyasinin farkl ve belkide
onemli bir doniim noktast olabilir

basarili. Grafik motoru ise tim sehri
yeterince ayrintill ve rahat bir sekilde
gbstertecek kadar kuvvetli. Zaten oyu-
nun bu kadar geciktiriimesinin de en
blly(ik iki nedeni bunlar.

Cyun hakkinda gergekten beklenti-
ler ok yiitksek. Tam olarak bir tiird ol-
mamas! bile heyecan verici bence. So-
nugta bu tarz simulasyonlarin en bece-
riksiz yani her ne kadar tersini iddia
etseler de stratejiden uzak kalmis ol-
malar. Stratejik 6geler bence neredey-
se tim Tycoon oyunlarinda minimal
seviyededirler ve yapilmasi gerekenleri
biraz dikkatli bir sekilde yerlestirdikten
sonra sadece yelkovan ve akrep ara-
sindaki kosusturmaya bakarsiniz. Ayn-
ca Tycoon oyunlarinin gogu zaman ok
belirgin bir amaci yoktur. Ama Repub-
lic bundan farkl olarak derin strateji
opsiyonlariyla geliyor ve nefes alip ya-
sayan bir dinyada fazlasiyla 6zguriige
ve sinirsizhda sahip. Ote yandan da ke-
sin ve tek bir amaci var: Bagkan olmak.

SCI & REZERVUAR KOPEKLERI

WSt ol

Tikeile aym komu isle

icak, Aksivon

ciddi birer pargasi olacak (ger¢i bunun
da uzun vadede epey feci yanlari var).
Gergi gelecekte ne olacagini bilemem
ama kulianicilara kesfedecek ilging me-
kanlar ve opsiyonlar veren oyunlarin
sayisinin artacadi giin gibi ortada.

[tham perisinin politik kararsizligi
Sonug itibariyle Republic oyun diinya-
sinin farkl ve belki de dnemli bir dé-
nim noktasi olabilir. Herhangi bir oyu-
nun bir dénim noktasi olmasi igin el-
bette uygulanmasi gereken kesin bir
form{l yoktur. Ayni durum burada da
gecerli. Republic bilinmeyeni kesfet-
mek gibi ve bu kesif blyilk bir oyun
deneyimiyle sonuglanacak gibi gdziki-
yor,

ok derin bir strateji ve olduk¢a baga-
rilt bir grafik motoru.

Zeka ve giuzelligin birlesmesi kadar zor
bir kombinasyon bu.

Ama gok yakinda bildi§iniz kavramiar
dedisecek dostiar.

Demis Hassabis Kimdir?

08700 46 55 20

Capiam, peroikle sar
aiagh

20 numaral; 1

leninl anlatigeirkar, Firma
Dy oldodumu, dokaye

mesinin ook nemmal oldatun sty

[l Diiring (b ) clert
it Evil 2uro'nun gk Kotk
li insantann b oyundan elen

Ayrica meden bi

& Baslamyar ki7
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Merhaba arkadaslar. Bu ay sizlere,
¢ok yakinda gikacak olan Superfrog ad-
I platform oyununu tanitacagim. Bu
arada, Metallica konserine giden arka-
daglara buradan setamlarimi yolluyo-
rum.

Superfrog Nisan sayimiz igin yazdi-
gim besinci oyunum olacak. Amiga igin
20 MB'lik harddisk reklaminin oldugu
sayfada da Soccer Kid'i yazdim. Kon-
serde Lars'in atti§i bagetlerden birini
uzun ugraglar sonunda kaptim, biraz
hirpalandim, ama deddi. Diger sayfada
da yine bir platform oyunu yazdim. Bu
aralar platform oyunlari yagmur gibi
gelmeye bagladi. Yapimcisi Team 17
olan Superfrog da kaliteli bir platform
oyunu olacaga benziyor.

Superfrog’da pelerinli bir kurbagay
kontrol edeceksiniz. Kurbaganiz zipla-
yabilecek ve kosabilecek. Ayrica topla-
didiniz power-up'laria da ucabileceksi-
niz. Oyundaki yenilikler bunlarla kalmi-
yor. Etrafta éltlnlar bulunacak ve bu al-
tinlar ziplayarak toplayabileceksiniz.
Yapmaniz gereken sey istenilen sayida
altini toplayip agamayi tamamtamak
olacak. Bu uzun yolculukta yesil silahi-

COMMODORE KAPANIYOR MU?

Alinanya'min ar tevl, o4 va Amlga bilrs

niz size eslik edecek.

Evet, gergekten de gok ilging bir
oyun olacada benziyor. Isterseniz sim-
di de oyundaki meni¥lere bir bakalim.

Start Game (Oyunu baslat): Bu se-
genek ile yeni bir oyun baglatabilecek-

siniz.

Options (Segenekler): Buradan, oyu-
nun ayarlarni degistirebileceksiniz.
Gergekten cok iyi disnulmis bir se-
cenek.

Options'l se¢tikten sonra karsiniza
bir menil daha ¢ikacak. Burada da bir-
kag ayar yer alacak. Bunlar da su sekil-
de siralanacak.

Lives (Haklar): Buradan hak sayinizi
belirleyebileceksiniz. Oyunu 3, 5 veya
7 hakla oynayabileceksiniz. Grubun
Nothing Else Matters'daki performansi
gercekten de ¢ok iyiydi.

Game mode (Oyun mod'u): Buradan
oyunun zorluk derecesini degistirebile-
ceksiniz. Oyunda iki farkl zorluk dere-
cesi bulunacak. Bunlar Easy (Kolay) ve
Hard (Zor).

Hiscore: Skorlarinizi kaydetmek igin
bu secenegi kullanacaksiniz. Load
(Yikfe) kayith oyununuzu yiklemeye,

DISKETE RAKIP GELiYOR!

farmin yia

Avnca yazma korumass

Merakla bekivonz!

Chastarihi: .......... ... Az bekle
Yapim: .o Team 17
Dagm: ... Team 17

Save (Kurtar) ise oyunu kaydetmeye
yarayacak. Oyunu kaydetmek igin for-
math, bos bir diskete ihtivaciniz ola-
cak.

Level code (B&liim kod'u): Oyun
aralarinda verilen sifreleri buraya gire-
rek istediginiz asamadan baglayabile-
ceksiniz.

Iste bu kadar. Simdi de grafiklerden
bahsedelim. ilk olarak sunu hatirlatma-
hyiz ki, Superfrog'u galigtirabilmeniz

icin en az 1 MB'a ihtiyaciniz olacak. Te-
am 17°den aldidimiz mektupta grafikle-
rin gok renkli ve detayli tasarlanacagi
yaziyordu. Oyle ki, kurbaginizda tam
tamina 25 piksel kullanilacakmig! Arka
planlar ise ok kaliteli el gizimlerinden
olusacak. Sesler de ¢ok kaliteli olacak.

Arastirmalarimiz sonucunda edindi-
gimiz bilgiler simdilik bu kadar. Superf-
rog’un bir hit olmasini umuyoruz. Pe-
nami ¢alan arkadaga da buradan se-
lamlarimi (1) yolluyorum.

Iste bir yazinin daha sonuna geldik
sevqili okurlar. Bir baska yazida daha
bulusmak umuduyla, boscakalin. Ken-
dinize iyi bakin. Diger yazilarimi da
okumayi unutmayin,

Firat Akyildiz

81500, Gayrettepe Is Merkezi,
B-Blok, 3 kat,
Gayrettepe-(stanbul
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I aliteli strateji yagmuru-
nun devam ettigi su giin-
lerde Blizzard"in strateji
tahtina goz diken ve sid-
detle sallayan rekiplerine
cevabi Warcraft3 ek pake-

ti Frozen Throne'un gikmasina cok kal-
madi. Blizzard 5 bin sansli kisiyle sadece
multiplayert agik olan beta teste baslad.
Hazirladidim bu rehberde sansli kisiler-
den biri olarak Level adina merakiniza

| son veriyor ve yeni olan herseyi gézler

ondne seriyorum. Sunu da hatirfatirmm ki

galaksimizde hendz hig bir dergide bu

derinlikte bir FT Beta Test tanitimi olma-
48| di. Tadini gikarin.

Cilag Tarlhl Mayis 2003 Tur Real Time Strateji Yapim: Blizzard Wab: www blizzard com/war3x

Not: Henlz beta testi devam eden
oyunun gikmasina bir aydan fazla oldu-
dundan bu bilgilerde degisiklik yapilabi-
lir. Sonra “niye bu kedi kusu ates atmi-
yor?" diye gelmeyin bana.

Kaderin gergeklesmesi

Yapimeilar senaryoyla ilgili hos bir siirp-
rizin bekledigini belirtiyor ama bu konu-
da sadece kiigUk ipuclari veriyorlar.
Evet, betada sadece multiplayer var
ama tek kisilik gorevierden de bahset-
mesek olmazdi. Hatirlayacaginiz gibi
W3'ln ana hatiari Prens Arthas’in onurfu
bir Paladin’den bir Undead athsina dé-
nlsmesi efrafinda gegiyordu.

WARCRAFT 3.........
THE FROZEN THRONE

GSker Nurbeyler gnurbeyler@level.com.tr

Bakalim biraktigimizdan beri kim nere-
de ne yapiyor:

Archimonde ve lanetli birliginin Hyjal
Dadi Savaginda bozguna ugradiktan ay-
lar sonrasi...

Gece Elfleri Furion Stormrage ve
Tyrande Whisperwind dnderliginde Un-
dead ordusunun yozlastirdigl Ashhenva-
le Ormani'na hayat vermek igin geri dén-
mektedirler.

Thrall &nderliginde Kalimdor Bar-
rens’in gorak dogu yamacina yerlesen
orklar yeni topraklarina sahip gikma mu-
cadelesindedir.

Insanlar ise Jaina Proudmoore 6n-
derliginde Barrens'in dodu yamacina

LEVEL 04/2003



yerlesmis, Theramore'daki dermegatma
birlikleri son umutlari olmustur. Bir za-
manlarin onurfu Paladin'i demir yumruk-
lu yeni hilkimdar Arthas, élim ordusu-
nu kalanlarin son izlerini de sékip atma
amaciyla slirmektedir. Yeni amaci Icec-
rown‘daki “Frozen Throne"dur. Fakat bu
yolda yalniz olmayacak. Arthas'in kéti-
likle olan savasginda yenilerek benligini
kaybetmesine ragmen kaderinin ne ola-
cadl hala bilinmiyordu. Blizzard ek pa-
Kette dncelikle buna el atiyer. Senaryo
Arthas ve Demonhunter lllidian'in buzuf-
lara dogru yarisircasina yol almasiyla
baslyor.

Bilmedikleri ise tam da bu derin don-
durucunun kalbinde buzdan zindaninda
Lich Ner‘zhut'un onu serbest birakacak
adimi beklemesidir.

FT de W3'lin aksine géreviere Nig-
helf'le baglayacak insanlarla devam ede-
cek ve Undead'le sona ulasacaksiniz. Ta-
bii yesil derilileri bog gegmek olmazdi.
Blizzard orklar igin konuya parallel ayr
bir senaryo hazirliyor. Aslinda W3 sever-
lerin senaryodan once sordudu seyler-
den biri de yeni birimler olacaktir. Baka-
llm bu konuda su ana dek neler giin 151-
dina gikmis.

Yeni kahramanlar

yemek pisirebiliyor mu?

W3'G W3 yapan ¢zelliklerin basinda ken-
di kisiliklerine sahip kahramanlari geli-
yordu. (hatirlarsiniz Dread Lord'la De-
monhunterin telefon konusmasi az gl-
dirmemisti)

FT'de yuzUnlz(l ilk guldlirecek dzel-
lik paketin her irk igin yeni birer kahra-
manla geliyor olmasi. Bina yapimindaki
en biylk yenilik her grubun kendi yapa-

bildigi, sihirli esyalar alabilecegi dze! bir
binasi olmasi. Sakin bunlarnn haritadaki
akranlarinin havasini sénddrecegdini san-
mayin. Tam tersine egya ve upgrade sa-
yisindaki artisla gelen gesitlilik yizdnizd
glildUrecek. Egyalarin kalitesi ana binani-
Zin durumuna (upgrade seviyesi) ve sa-
hip oldudunuz diger binalara bagh. Gori-
len o ki Blizzard Diablo'daki item ¢ilginli-
gini buraya iyice tagimak istemis. Bu da
multiplayer partilerinde dost taraflar
arasinda eglenceli dedis tokuslar yapa-
caginiz anlamina gefiyor. Bina isimlerini
vereyim eksik kalmasin: Insanlar Arcane
Vault, Nightelf Ancient of Wonders, Ork
Voodoo Lounge, Undead Tomb of Relics.

Gelelim ckudugunuzda oynamis ka-
dar olacaginiz rehbercigimize. Rehberci-
gimizde her bolim ickin yeni kahramani
ve onun yetenekleriyle basliyor, birimler
ve binalarla devam ediyor. U harfi her
kahramanin ultimate, yani en baba, ye-
tenedini gosteriyor.

INSANLAR

Blood Mage Buyiyl kontrol edebilen
menzilli saldirilarda bulunan mistik kah-
raman. Spell Breaker'in da yardimiyla
rakiplerin bayulerinin bir kismini abzor-
be edecek ve kendi yarariniza kullanabi-
leceksiniz. Bu da buylk bir avantaj de-
mek.

Flame Strike: Yellanan alev siitunu rast-
ladi§ birimlere saniye basi olarak zarar
verir.

Mana Shield: Kuflanian birimi byl ve
fiziksel saldiraya karsi korur.

Banish: Kuilamlan birimi gegici ofarak et-
hereal aleme (baska bir boyuta} abr. Kul-
lanimdayken fiziksel saldirida butuna-
maz ve saldirilamaz. Sadece biylyle sal-

dinir veya saldinlabilir.

Mark of Fire [U]: Biyolojik bir birimi kur-
ban ederek ates kusu Phoenix'i olugtu-
rur. Kug blyuye karsi korunmakla bera-
ber kanatlar| yakindaki diismanlar ya-
kar.

Birimier-Binaiar:

Dragon Hawk: EIf binicisi tarafindan kul-
janilan hizh ugan birim. Olusturdudu bu-
lutla binalarin saldirilarim durdurabiliyor.
Spell Breaker: Blydleri bozma ve ¢alma
yetenegdine sahip birim. Spell Steal saye-
sinde dismandaki yararh bir buyiyl ya-
kindaki bir dosta gegirebilir veya dostta-
ki zararl bliylyii diigmana iletebilir.
Research Rocket Tank: Betada aktif ol-
mayan bu upgrade Steam Tank'lari ge-
listirerek hava birimlerine karsi roketva-
ri bir saldiri yapmasina olanak taniyor.,

NIGHTELF

Warden tam anlamiyla hin bir kahra-
man. Savasa jet hiziyla girip aynr hizla
uzaklasabilir. Vurkaglar icin ideal.
Blink: Yakin cevre icinde istedidi yere
isinlanabilme dzelligi.

Fan of Knives: Cevredekilere bigakiar
atarak toplu zarar verir.

Shadow Strike: Dismani gegici olarak
yavaslatan ve zarar veren zehirli bir
hancer firlatir.

Spirit of Vengeance [U]: Olen diisman
vicutlarindan glgli bir ruh ¢agirir. Ru-
hun glcd ¢adirirken kullanilan diisman
Ol0si sayisina bagl.

Birimler-Binaiar:

Mountain Giant: Nightelf'in okgularinin
yakin savagta yalniz kalmamasi igin ekle-
nen Mountain Giant'lar yavag oimalarina
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ragmen basaril bir vuruslari ¢ok can ya-
kiyor. Taunt yetenedi sayesinde diisma-
nin ilgisini kendine ¢ekebilmekte. Bdyle-
ce kahramaniniz sikistirldiginda dilsma-
nin ilgisini dagitarak aradan sivisabilirsi-
niz. A

Faerie Dragon: Hizli ugmasi ve kigiik
boyutuyla vurkag i¢in ideal bir birim da-
ha. Gegici olarak ethereal'a gecerek sal-
dirllardan korunabiliyor.

Binalarinizdaki (Ancients) en bilyik
degisiklik artik saldirmak icin ayaga kalk-
mak zorunda olmamalari. Ama kalkarlar-
sa zirhiari Heavy Armor’a dénisiyor.
Ayrica Well Spring’in upgrade ile mana
kapasitesi ve yeniden dolma hizt artiyor.
Bir diger degisiklik ise Hippogryph Ri-
der'lara bindirdiginiz ok¢ulart artik indi-
rebilecek olmaniz.

ORCLAR

Shadow Hunter Heal ve voodoo bir-
yllerinde tam anlamiyla uzman bir kah-
raman.

Healing Wave: Hedefteki dost birimleri
iyilegtiren bir biyii dalgasi olusturur.
Her dalga bir dncekinden az hit point ek-
ler.

Hex: Dlismanin yeteneklerini gegici ola-
rak kaybettirerek bir yaratiga donusti-
rur.

Serpent Ward: Hareketsiz bir yilan olus-
turarak yer ve hava birimlerine saldirtir,
Big Bad Voodoo [U]: Kahramanin etra-
findaki birimler gegici olarak zarardan
(damage} tamamen korunmus olur.

Birimier-Binalar:

Troll Batrider: Blizzard orklari havada
iyice rahat ettirmek istemis ki yeni bir
hava birimiyle ddiiendirmis. Troll binici-
siyle yonlendirilen birim muazzam bir
gdris mesafesine sahip. Kendini patlata-

rak intihar koman-
dosu gérevi
gdérebilmesi
bina yikimlari
iin ideal hale getiriyor. Ay-
rica binalara tamir edile-
mez bir ates saldirist ya-
pabilir.

Troll Berserker: Troli Headhunter'larini-
zin upgradeli hali. Troll Regeneration ve
Berserk (daha hizl ve isabetli saldirtfar):
yetenekierini kullanabiliyor.

Reinforced Orc Burrow: Orc Burrow’un
daha yuksek defans ve hit point’li versi-
yonu.

UNDEAD

Crypt Lord “savasan bocak” diyip
gegmeyin Cadirdidi bbceklerin de yardi-
miyla tam bir 8lim makinas.

Impale: Diismani kazi§ina oturtup firla-
tir. Eger ugan bir birimse sersemler,
Spiked Carapace: Kitin bir zirhla defansi
giiglenir ve saldirilari saldirana geri iletir.
Carrion Bettles: Digman cesedinden
acil durumda kendini yere gdmebilen (ve
bu durumda saldiramayan) yardimai b~
cekler olusturur.

Locust Swarm [U]: Saldirdik¢a kahra-
mait verdigi zarar oraninda Heal eden
bir bocek surist olusturur.

Birimier-Binalar:

Obsidan Statue: Birimlerinizin hit point
lerini hizli sekilde geri kazandiran bir
heykel. Ddsman manasint emip dosta ka-
zandirabiliyor. Sphinx formu ile glgl bir
hava birimine dénlsiiyor.

Black Sphinx; Bliyik ve giiglu bir hava
birimi. Bir alandaki bUytleri kaldirabilme
(dispell) glictine sahip.

Burrow: Carrion‘lar) yere gizleyerek go-
rinmez olmasint ve hit pointlerini hizla

geri kazanmalarini saglar.
Skeletal Mage: Skeletal Mastery
arastirmasini yaptiktan sonra
Raise Dead ile biylci iskeletlere
kavusacaksiniz.

Exhume Corpses Upgrade:

Graveyard yaninda cesetler
olusturma yetenegini alin Meat
Wagon'lara ekleyin ve aracin onlari oto-
matik toplamasini sadfayin. Bol iskeletli
bir yaz gegirecediz gibi.

Tarafsiz Bina ve Birimler:
Marketplace: Sihirli esyalar alabilecegi-
niz bina desem?

Goblin Shipyard: Yelkenler foraaa. Bura-
dan alacaginiz botlarla artik suda yol
alabilirsiniz; aman dev su kaplumbagiala-
rina dikkat.

Tavern: Bagimsiz kahramanlari alabile-
ceginiz yer. Bu da demek oluyor ki hari-
tayl erkenden kesfetmek eskisinden bu-
yiik rol oynuyaor.

Tarafsiz kahramanlariniz Pandaran
Brewmaster, Naga Sea Witch ve Dark
Ranger. Hatirlarsimiz Blizzard 1 Nisan'da
saka yaparak pandayi yeni kapraman
diye tanitmisti. O giin ¢ok kisinin guldd-
g pandacik bugin hizmetimizde. Ayici-
gimiz dusmana bir tir icki firlatip ya-
vaglatmakta ve ateg Ufleyerek yanan
mesaleye ddndstlrebilme yetenegine
sahip. Naga'yla ilgili heniiz kesin bilgi
yok. Beta da oynanabilen tek kahraman
ise Dark Ranger.

Dark Ranger sansizadeleri bir okcu-
dur. Ozellikle undead birimleriyle ok iyi
bir takim olusturuyer. Yetenekleri:
Silence: Dugman buydlerinin gegerliligini
kisa bir siire keser.

Black Arrow: Ataklarimizi giiclendirir ve
dldiirdiikleriniz iskeletlere dénusor.
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Life Drain: Dismandan saglik ¢alar. (Dis-
pel'le kesilemiyor.)

Charm [U]: Bir dligmanin kontroli size
ge¢er. (Kahramanlarda ve yiksek level'li
birimlerde kullanilamaz.)

Bakalim oyun sisteminde

baska ne tiir degisiklikler var:

» Tim birim ve bina fiyatlart asadi yu-
kari %15 inmis.

» Ozeliikle disiik leveliarda olmak tze-
re Creep'lerden diisen altin miktan azal-
tilmis.

- Magic-immune birimlere neredeyse
(agiklayacagim) by islemiyor.

P [leri seviye binalarin yapim siireleri
dusdrdlmis.

P BiiyGciilerin hemen hepsi gdzden ge-
cirilerek yeni zirh ve silah tiplerine ka-
vusturulmus.

B Blyuler Ug geside ayrimis durumda:
Physical, Magical ve Universal. Physical
buyller ethereal disinda tum birimlere
etki eden ve dispel edilemeyen bliyi tar-
zidir; 6rnedin zehir ve ag atma . Magical
blydler (blyisel bilyd?) magic-immune
disindaki herkese etki eder; 6rnegin
stormbolt ve bloodlust. Universal ise her
yerde herkese karsi kullanilabilen baba
biiydlerdir; tim auralar ve heal gibi.

Er meydaninda ne gibi

dedisiklikler var?

Warcraft3'an tahtini sadlamlastiran
noktalardan biri de yillardir hizmet ve-
ren Battle.net gibi saglam bir multipla-

yer internet alt yapisimin bulunmasi.
Blizzard tabii ki bununia yetinmeyecek
ve Battle.net’i daha da baskin tutmak
isteyecekti. Bunun igin yapimcilar FT ile
birlikte sadece yeni multiplayer harita-
lar dedil yeni oir multiplayer modu da
hazirliyor. Su an mod hakkinda ag:zla-
rindan tek kelime almak mimkiin degil.
Blizzard buyiik klan turnuvatan sdzd
vermesi simdiden efjlenceli carpismala-
rin garantisi. Bdylece Battle.net'te
klanlasma yayginlasacak ve deger ka-
zanacak. Multiplayerin asil keyfi de
boyle ¢ikar zaten.

Uzak diyariar, yabanci topraklar
Hazira konmanin keyfinden mi bilmem
ama bizde pek tutmayan harita ve gérev
editdrleri yurt disinda yillardir oturmusg
bir olaydir. Bdylece oyuncular bir suri
vesil kadit pargacidina malolan oyunlari-
ni bir kag glnde yutup bir kdseye firlat-
maktan kurtulurfar. Hazirlanan kaliteli
gorevler yayin organlarinca dagitildik¢a
oynun émriine émiir katilmaktadir. Oyle
ki oyun medyasi, editérleri olmayan ve-
ya zayif olan oyunlardan ciddi puanlar
kirmaktadir. Piyasayi bu ydne sdrikle-
yen baba firmalardan Blizzard Starcraft
zamanindan beri gelistirdigi harita edito-
rinii Warcraft3 ile tam bir gérev edito-
rine ddnutstiirmistd. (ve bu suistimal
edilerek Ghoul'larin Pamela Ander-
son‘un bikinisiyle ilgili telefon konusma-
sintigeren gorev nette 151k hiziyla yayil-
misti) Bu olay FT ile bir adim 6ne tasini-

yor. Oyuncular artik ara gériintiler ve

konusmalarla tam istedikleri gérevlere

imza atabilecekler. Hatta biraz emekle

kendi senaryonuzla kendi gérev paketi-
nizi olusturmaniz mimkain.

FT ile birlikte tamamen kendi bitki
ortUsd ve canliarina sahip dg yeni harita
da geliyer. Su an agiklanan tek harita
sularla kaph (amfibi) bir diinya. Burada
dev su kaplumbadalari dahil oimak Uze-
re bir cok amfiki varatik sizi bekliyor.
Ozellikle bir Sea Giant varki satasmak
her yigidin harci degil.

Warcraft hayranlar besinci irki yo-
netip yénetemeyeceklerini merak edi-
yorlardi. Oyun dengelerini altust etmek
istemediklerinden mi yoksa eklentide
harcamak istemediklerinden mi bilinmez
ama FT'de Burning Legion ile oynaya-
mayacaqiz. llk izlenim yenilikler hazirla-
nirken Breod War'un etinden sttinden
fazlasiyla yararlanildigi yéninde. Ashin-
da gelmis gecmis en iyi ek paketlerden
birini lirettiyseniz ondan faydalanmak
gayet mantikli. Oyundaki irksal dengeler
oturmug gibi ve kd¢lk plirdzler hizla gi-
derilmeye devam ediyor.

Soziin Ozii

Blizzard yememis icmemis yeni bir Bro-
od War'a imza atmak i¢in ugrasmig. Ma-
yista ak koyun kara koyun belli olacak.
Ben bliylk umutla bekliyorum; siz de ba-
na katihn.

Not: Destegdinden dolayl [Komutan] Bu-
rak Bayirli'ya sayqgilar sevgiler..@
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ala Medieval Total

War oynuyorken

birden haberi geli-

verdi. Aslinda ha-

berden dnce vide-

osunu gordum. Bu
o mudur, o degdil mi, ne olur sdyle-
yin bu yeni Total War dedil mi di-
ye soru yagmuruna tutuverdim
milleti. Gelmis gegmis en iyi stra-
teji oyunlan arasinda yer alan To-
tal War serisi oyunlarin sonuncu-
su Rome Total War masamizin
Uzerinde bakalim neler gikacak
iginden.

Total War formiliiniin yine
bozulmadi§i gayet agik agiklanan
bilgilerden. Ancak bir sird devrim
gerceklestirilmis oyun iginde. Gor-
diaglmiiz her sey oyunun son ha-
linde yer alabilirse (ki almal) ye-
nilmez Roma Lejyonerieri ile bili-
nen diinyaya medeniyeti, daha ol-
mazsa savasl, kan) ve aciyi tagiya-
hilecegdiz. Topraklarimizi durma-
dan genisletip Hannibal amca kar-
simiza fillerini dikene kadar basi-
miza buyruk yasayacagiz.

RTW da tamamen yeni bir
oyiun motoru kullanitliyor. Tama-

i W 4

o~ -. 4 -
-

men motion capture edilmig 10
binden fazla birimi savag alarnda
gorebilecegiz. STW ve MTW de ki
mini mini karton birimlere veda
ettigimiz anlamina geliyor bu. Ta-
mamen 3D ve detayh birimlerimiz
var artik. Ayrica daha biylk bom-
ba, savas sahnelerinin sinematik
hale getirilmis olmasi. Tabii gér-
meden fazlaca bir yorum yapmak
mimkiin dedil ama “Braveheart,
Gladiator, Lord of the Rings gibi
filmlerdeki savas sahnelerinin ha-
vasini yakalamayi ve ekrana yan-
sitmayi bagardik” diyor Michael
De Plater (Creative Assembly -
Ydnetici). Benim bundan anladi-
gim ve videoda az buguk gordi-
§im savas aninda birimlerin bire-
bir garpistigini gérebilecedimiz.
Kullanilan teknoloji ile oyun tari-
hinde gorilmemis sinematik sa-
vaglar yaratabildiklerini ve diigik
konfiglirasyonlu sistemlerde bile
oldukca iyi performans alabiidikle-
rini dile getiriyortar.

Normalde pek etkisi olmayan
sehirler de strateji ekranindan sa-
vas b8lumine atlamis oyunun.
Bitln yapilari, surlan ve yasayan-

lari ile sehirler canh olarak

pas
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A Ah, bu da fil.

A Kolezyumda mag var, orayo gidiyorus.
Yok kéitil bir niyetimiz.

’ savaslarda da yer aliyor

g artik. inga ettiginiz binalari
cek boyullarda saldirabilecediniz va da
savunabillecediniz kaca bir sehir cldukga
sadlam geliyor kulaga. Sehir kapisini kog
boynuzu ile kirmaya gahsan diisman as-
kerlerl, surlara yaslanan merdivenier,
kale duvarlarinin tepesinde garpisan as-
kerler, tamarmi yikilabilen yapilar, kusat-
ma atesl vs vs vs, Diistinlince inanilmaz
giti gelivor insana, hele ki bilaisayar ek-
raminda.

BOlun yapilarin savag anmda da ver
almas) farkli avantajiar ve dezavantajlar
da safiliyor oyuncuya. Ayrica atmosfere
de katkisi oldukga blyik olacak bence.
Diiglinsenize, isler umdugunuz gibl git-
miyar ve geri gekilmek zorundasiniz, Na-
silolsa kaybettim devip dismamin en ya-
rarll binalarina qirisebilirsiniz. Barracks,
Falace gibi binalaria birlikte sehrin bi-
yilk birkismini yok edip clddi hasarlar
vermek mamkn. Yikim da gecersek ge-
hirler va binalar ait olduklar toplumun
kilthrel tzelliklerini yvansitiyor clacak.
Yani savag birakin Roma'da gikip gezinti
yapmak isteyeceksiniz diyorlar. Diyorlar
da nasil bir sistem kaldiracak bu kadar
yiku merak ediyorum gercekien,

Toz ve Gilge

Kartaca, Yunan, Roma, Misir olarak oy
nayabileceqiz. Bana biraz isa geldi bu
liste ama beklivorum sabirla. Ayrica tiim
Avrupa ve Kuzey Afrika'da savasabllece-

;_ » CREATIVE ASSEMBLY VE TOTAL WAR

da burada gdrebiliyorsunuz, Ger-

fjiz. Savastidimiz bélgenin tim codrafi
Ozellikleri hem savas hem de strateji ek-
ranina yansiyacak. Grmanlar, ¢dller, ba-
takliklar, dadhk alanlar, ovalar vb. Bltin
bu alanlarda savaslara girecegiz. 10bin-
den fazla, farkll savas alam olacak oyur-
da. Bitdn bunlarin yaninda bu bélgeler-
de insa edilmis dider 6gelerde yer ala-
cak. Ornedin daha dnce yol insa adilen
bir bolgede bulundudunuzda bu yallar
her ikl ortamda da gérebilecek, daha da
iyisi yok etme sansina sahip olacaksiniz.
RTW de kusatma olayina oldukca
gnem veriimis. Haliyle sehirler olduklan
gibl savas alanina dahil olunca sik sik
karsimiza gikacak bir durum haline gel-
mis kusatmalar. Strateji haritasi da ka-
buk defjistiriyor yen| oyunla. Eski Risk

Lreative Assembly, Total War oyuntan ile (Shogun: TW ve Medieval; TW) Loplam 25 tdiil aldr. Bunlarm arasinda Best ba-
me of All Time ve PC Game Developer of Year (2002) vard). Oyun dinyasmda “strabeji” kelimasini Total War le Gaes:
lestirdi. Exlentiterd ile birfikde em cok oynanan stratedi opuny olmay) basard:.

Criative Assembly 1967 yihinda Tim Ansell taratindan kuruldu. Firma bastards benchmark programlan ile calismaya bas-
lid. Daba sonra EA Sports oyulart icin PC ve PS2 tambimiarin havirlamaya baglad. Farkh ekiplerin projelerinde ban
Watkilar) bulundu. lk ciddi girisimini Shogun Total War ile yaph. Hikayenin gerisi malun.




& Adzim acik bakiyorum valla. Yok diyecek bir
sey bu goriintiilere.

= Allakim sana siikiirler olsun,
bu gtinleri de mi gbrecektik?

tarzi ekran tamamen 3D artik. Ekledigi-
miz binalan yaptidimiz upgradeleri ve di-
der her tiirlu yapiyi bu ekranda harita
Ustlnde gdrmemiz mumkun arbik. Ayri-
ca burada insa ettigimiz her sey direkt
savas ekranina da tasiniyor (amma ¢ok
stiinde durdum bunun). Sadede ge-
lirsek, savag ekrani ile

strateji haritasi arasinda ciddi bir bdtdn-
Ik sagianmis ve tamamen interaktif,
gergek bir diinya yaratilmig. Ayrica hari-
tada gorebildidiniz bir cok objeyi kulla-
nabilme sansi yaratimis. Dar geg¢itlere
tuzaklar kurabiliyer, yada askerlerinizi
devriyeye gikartakiliyorsunuz. Gelen

dismani dnceden gormeniz de bir sekil-
de mimkdn kidinmis. Yani birimlerinizi
bir nevi &ncil birlik gibi kullanabiliyor ve
ahstidimiz casusluk olayini burada da ye-
ni sekillerde gergeklestirmeye devam
edebiliyorsunuz.




& Sessizlige aldanmayin, duman olacak ortairk az sonra.

Siluldim ama, savas, savas...
Sadece savasmiyoruz. Daha 6nce oldugu
gibi ekonomi, diplomasi gibi égeler
oyunda biiylk yer tutuyor. Ayrica bir
Romalr olarak ugrasmaniz gereken daha
biyik bir etken var oyunda: Senato. Se-
natodan alacaginiz gérevleri yerine ge-
tirmeli ve imparatorlugun yénetimle ilgili
soruniar yagamasini énlemek igin Sena-
toyu hos tutmahsiniz. Hem halkin hem
Senatonun baghhgini pergintemel, bu
arada diger milletlerle diplomatik bagla-
rinizi siki tukmalisiniz. Sanirim MTW'de
eldugundan daha etkili olacak diplomasi
RTW'de.

Ticaret ve diplomasi hakkinda ¢ok
fazla bir veri yok. Ama zaten ahsiimis
kaliplar dahilinde clacaktir diye disiinii-
yorum. Tabii bunlar séylerken biraz da

| » SEHIRLER| KUSATMAK

| §ehir Savaglan Home Total War'da gok biiyllk yer ty-
' fuyor, Hemed her §ehirde kusatma sér ko, (I

‘ oyunda sadece parslimen Drerinde gbrdlifimil husal-
| malar NTW e oyuna lamamen dahil edifdl, RTW ile
sefirin lamamim savagm igine gekoyar.

Fugatma sirasinda kullamabilecedimiz silablann tama-
i haklnda bic bilgl verilmiyor ancak agiklananar b
Ie ok geliyor aslinda,

Steqe Towers; fekerlekld kufoler, Filmlerde gardigi-
iz gibi arbik surkara bu yolla asker cokarlabilecegic.
Diigman yanan okfan ile Shege Tower'me pikmara

t Kalkatak, yanacal, havrulacal anurmogla Blecediz.

||| Battering Rams; nam difier kot boymuzy. skerberimiz
| surlara trmanmdya calyitken biz kagilann boynuals:
| yacadue sehrin, Cevresinde askerfere dé husni bi
Koruma saqlasa da kafamaya dikiileceh kazgm ya He
sey olacagir... Ne olacagur?.... Antayi st
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cekiniyorum. Sonugta Total War fanlart
sadece savas alayl igin oynuyor degil bu
oyunu. Bir sird aciklama var oyun ile il-
gili. Ama biraz fazlaca yiklenilmis savag
olayina, Tamam veni teknoloji, sliper sa-
vas sahineleri, nefes kesecek kusatmalar
vs ama umarim diplomasi, ticaret gibi
olaylarr ezmez bu. Ger¢i sehir yénetimi
ve valiler hakkinda da bir ki sey geldi
kulagimiza. Valileri belli alanlara yonlen-
direbilecegiz; tekreloji, ordu, diplomasi,
ekonomi gibi. Ve MTW'da oldudgu gibi bir
otomasyon sistem! olacak. Vali yonlendi-
rildigi yonde otomatik olarak vergi, bina
yapimi yada birim Uretimi gibi olaylarla
ilgilenebilecek.

Total War oyunlarinda genel sorun,
topraklarimiz genisleyip elimizdeki eya-
let yada sehir sayisi arttikga her sey ile

Sanping Points; iste fantezt wpmana en gizel yolu,
Surfann altina bir cukureuk kitip icine senlik atesimi-
H yerfesbiriyornr. Haval fiek gisterisinin ardindan
sur falan halmiyor,

Ladder: difier leknofofiler fliniai ekmiyorsa baba ya-
digars meddiveat sarlsra dagayip brmanabilicsiniz a-
I, i Rurgun i, hafamera pagacak ok ve faslar he-
sabd katarsak by acele ¢lmeyin

Siege Weapons; aski dostiar kusatosa silahian Cala
pult Bafista wb, bilyik kayatar ve yercehini en biyik
dostunar. Beelikle kagatarimiz ales aley yannjorsa
bambagka

Sehni nasil savonacafindan §a bhahseltik aslinds by
arida. Nuagm ya, alesli oklar, surlandiki akeutar di-
gondta gehir ieindekd binalara B2 askerlarinia yerlest-
rehilirsiniz. Sebre yirmbyi basardn disman ackerferinl
Lemiziemeh icin bicebir. Vine de en Lemizi iceri alma-
ik dirsmam. Hekfiyarum heyecanta.

S 4 —

ilgilenme sansimizin pek kalmamasi ve
bir stire sonra kontrolden cikmasi. Uma-
rim bu sistem ile bu yénde de oyuncuya
olaylarin kendi kontrolunden ¢iktigi his-
sini yaratmadan kolaylik saglarlar., Aksi
taktirde her seyi otomatige baglayip pat
kat savasa girmek durumunda kalabiliriz
ki bu genel havayi oldukca sarsacaktir.
Sonugta savaglar ne kadar gercekei olur-
sa olsun oyunu tasiyan strateji unsuru.
Sirf savas Total War'cuyu bozar (haaa-
aaa).

Gozden gecen baska bir unsur ise
denizcilik ve deniz savaslart. Ben bu ko-
nuda bir bilgiye rastiamadim. Ama bu
kadar kastiktan scnra kendilerini uma-
rim bu konuda da bir seyler yaparlar.
Shogun Total Waw ve Medieval Total
War oyunlarinda bu konu bayadr bir pii-
ruzld idi. Hala MTW'de nasil deniz ticare-
ti yapacagini soran bir stirti mail aliyc-
rum ovyunculardan.

Baska bir venilik ise Wonders of the
World, yani dinyanin harikalari. Colesi-
um, piramitier gibi yapilar oyunda yer
aliyor ve bunlari kontrol altinda tutan
Ulkelere buylik avantajlar saghyor.
Ancak bu avantajlar nelerdir bile-
miyoruz hendz. Oyun modlari
bildigimiz sekilde. Regional
Campains; her Ulkenin kendine &

LEVEL o4 300§
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Gais Julius Ceasar M0, 13 Temmuz 100 yilinda dof-
. 201 yaglarma yeldiginde giiehi bir hiikimet gi-

resis i, bspanya, heya ve birgok yerde bir ok -

vam altmda Roma igin ghrewlerde bulundy, M0, 5§ 54
{ilars arasinda Almanya, Ingiftere ve Balkanlar'da §
At savasta orfulara homuta etfi. Savaglar haklondz
Kitaghar yaud: ve bumian Rosa'ya glinderd baylece
tiaa fazta tamod. Kaxandir zaferierte politik gica
de arthy. Sivil savasla beraber Ceasar Roma'ya bir dit-
1atir olarak girdi ve yinetimy ele aldi. Savaghar 5 yil
siedil. Ceasar M0 44 yilinda semalo taralindan Bt
tilldli. "Sen de mi Beiftils" olayr yaganiverdi, Tabli la |
il Gidiirilldg diye gesmedi, (qenis Bilgl Irin

bt perseus.tults.edufJC] adresini deneyin
kesmeg ise wwm.google.com dan Julint Ceasar diye
aratin aklmi darsun),

ait senaryolan. Historical Batties; Spar-
tacus, Julius Ceasar yada Hannibal ola-
rak yer alabildiginiz 15 ayr tarihi savas.
Tutorials; savag ve strateji haritasini
anlatan gezelim gérelim, gérelim egle-
nelim bélimd. Ayrica iki adette editdr
mevcut oyunun i¢inde. Bunlardan biri
daha 6nceki oyunlarda da yer alan
Battle Editor. Kendi haritalariniz
burada yapabiliyersunuz.

| N s
%" > CEASAR KIMDIR?

A Sirayi bozmayalim beyler, simdi dokerler kizgin yagr. Kacmak yok!

Ama asil can alici olan Campaign Edi-

tor. Burada sadece haritalari degil
kendi senaryolarinizi da yaratabilivor-
sunuz. Milletleri, baslangi¢ noktalarini,
dogal kaynakiari, bélgelerin cografi
Szelliklerini akliniza gelebilecek hemen
her seyi editleme sanisiniz var. Gori-
nen o ki alternatif hikayeler yaratma
ofaymni oldukga kolaylastirmiglar.

Editor ne diisiiniir bu konuda..
RTW nin ilk videolar! pek de doyurucu
sayllmaz. Tamam, az ¢ok goriiyoruz ne
var ne yok yeni ve agzimizi acik birakan
bir iki sey de var. Ama pek detay yok.
Creative Assembly ekibinin daha dnce
yaptid islere bakarsak given duyma-
mak elde degdil. Ama gelismelere ve vaat
edilentere bakinca agikcasi gdzu korku-
yor insanin. Genelde yorumlar “verilen
sozlerin yarisini yerine getirebilirler ise
yilin oyunu

olacaktir” seklinde. STW'dan MTW'ye ge-
¢is gok sancili gibi gérinmedi highir za-
man. Zaten genel formal aymi kaldigt gibi
MTW sadece STW'nin gelistirilmis haliydi
ve genel olarak Avrupa tarihini konu al-
masi diginda can alici farklar yoktu ara-
da (tamam var ama uzatmayalim). Yeni
motoru bir kenara biraktim zaten, ger-
¢ek zamanli strateji haritasi bile gok bii-
ylk sorun olabilir. 32 km'lik savag hari-
talari aklini basindan aliyer insamin. Hadi
onu bunu da gectim zirvalamayi kesip
sadede gelirsem, Creative Assembly To-
tal War fanlarini kistirmeden bu kadar
vaadin altindan kalkabilecek mi? Ve bu
yenilikler Total War ruhuna zarar vere-
cek mi? Merakla bekle-
mekteyim. Mayts ayinda
MTW:Viking Invasion Ex-
pansion Pack ¢ikacak. Ro-
me Total War ne zaman ¢I-
kar bilgi yok maalesef. Hep
beraber beklemeye devam.

Bizlere “sende mi Bri-

tis"” dedirtmemesi

umuduyla...@




Bilen Adam

Giile Giile Westwood...

Kapandi@ina gercekten OzOldiglimd hatirladillim
satece Dirkal firma var En blylk yikimi Commodo

re'un kapandigini duydudumaa yasamistirn. Uslanmaz

Lir Amige fanatigl slaral otirup atlamadithm kalmist.
Tam da BClerin oyun plyasasing yeni yeni ele gecirme
ve basladi@r zamaniardl. Amiga igerikl dargilerin birer
birer kapanddin girditiimde ise bir seyler yapmamn
zamani geldi divereh, kendi imkardarmia Armuga Mania
adil disk magazining hazirladim ve alimden geldidi ka
dar Amiga’cilar yainiz Bitakmadion, Ayiar bayuncs bos-
latim. Gniversitenin dstlime Gstlime gelmesi ylizin
den tkanp kesmek rorynda kaldim. Sadece |stanbui
Kigukyah'daki bir bl
kemir ve Edirne'den “sen de mi bizi birakivorsun?”

gisayarciva verdigim disk-mag's

mektupian gelmes! benl motlu ermly, ama bir o kadar
da histinkendimmisti, Glzel alnlerdi; bilgisayartann b
hadar bag afritrmadid 2amanlar

Gactifirniz ay bin yildiz daha kayd aramizdan, Ashn
ga “yidiz kaydi” dedil, bir karaodelik tarafmdan yutuldy
tameh datia dodd, Lands of Loré, Commarnd & Congu
el Red Alert, Blade Runner gibi kiasiklerin yaraticis,
Dune ve C&C ite Real Time Strateji'yl gergek antamda
olarak tarimlamis alan koca Westwoo

Bu bolumde oyunlarin zamana kars ne kadar dayandiging
test ediyoruz. Ust tste 6 ay bu listedeki yerini kaptirmayan
oyunlar Altin Klasikler arasindaki yerini alyor,

Gran Turismo 3 %98 (PSZ) Grand Theft Auto 3 Aksiyon %95 (PC-PS2)

Bir “giyin tilr

stulios, Electronic Aris tarafindan almd ve kapahidi, o
= A L o 3 | e
Gargl 25wl dnce baglamist asimilasvon islemi, - - - ﬂ _——
erg . ¥ -I. ; ¥ .\ b 2 3 ; Bp— s I Me=="
ama Westwoad'un L5 senelik emed| olan Commiand & =\ 5 .
] 'I £} \“ -

R
g 4

Conguer: Generals'da Westwopd'un isminin sz
“ayurlaribdan esinlenilen” firma olarak gectidinl ob
rlince, WS'un senunun gelditint anladim, Firmanin en
kalitelf \ovun tasanmaolarmidan olan Eric Yeo (Com
rmand & Conqued' tasarlayan Kisl) 2.5 sene nce firma

dan ayrilmegti, B5as kuruc olan Bratt Sperry de son
yuima (glpminaen senra gidince. geriye 300'den fazla IL2 Sturmovik  Simulasyon 04992 (PL) Pra Evolution Soceer  Spor %96 (PS2)
Westivoou galisaninin basing he gelecedi <orusu kald ! =
£ A ) g G 3 b L F‘f"h-—._
EAfin bu soruya cevabi cok basitli, En basanli takim ] 5

elemantarm ahip Beska sehirlerdekl kandi oyun vapim

gruplanma ilave et Birgok Irsan Las Végas'taki evls
rini birakip dider sehirlere Laginmak zorunda Kalirken
burni yapmak istemeyenler ise issiz kaldi. Daha dnem
513
yorsunue

goriien Westwoond ¢alisaniarysa.. Tahmin edabill PP el (ke

Siz oyuncular olarak ayun endiistrisminen tath v
Zunlh gérdyorsunuz, Oyuny oynamak. Bizimkisi de by
badj

i kolay savilmasa di en aiindan, bagimsiz ol
manin verdidl Gaglcllik var, Bir ovuna “ketd’ dovi
nara almak kolay, Ama'o ayvun vapilana kadar kag 3l
leri aoktagund, Kag Yillik emek harcandiding disdndn

0 ke

ce, ve Westwood'un bagsina gelenter] de Odranince. in-
samin igi-ezillyar aclkcas

Bu aradal &gl bir hikayeye L8t birsan virmisk fet)

yorum, Kilgtlk Kislann bana soylediding gdre Weshwo

sd'dan ayriian en basarh elemaniar Red Shore St s Battiefield 1942 {PC %92} Age of Mythology (PC %94} Morrowind (PC %94}
adli veni bir ficrma kuracaklarmus. Erie Yoo ve Brell W Mod Ureticileri son siirat med  Praetorians bekledigimiz ka-  Bu ay 6 aylik zaman testimizi
Spelryigiti deralar da by Grubd dabil slirss firma oo uretiyor ve Battlefield 1942'nin dar iyi cikmadi. Age of Mytho-  asmay basaran Morrowind,
litlkatarindan, birakrasisinden (1zak, sadece oyun yap: poplilerligi kisa sirede tlkene- logy yoluna devam ediyor, Level Altin Klasikler listesine
mayd odakianmis yenl ve Gzgur bir firma doflacak de cek gibi goziikmayor. girmeyi hak ediyor

rektiv. Kuladim kapida) Bir sevier diydulum dnda slze o | Y Dl
2 : AY I‘_ N _?- N |

de ugurniedny KUCOk kaslarim,
o 1 2 3 4 5 6 0 1 2 3 4 5 0 s 2 3 4 5 6

Villoren beni

Eati adam

J
olarak bbldiniz, W rl'
«B | benyine de size -~

vedi etmek iste
i, Hirsgonkenin
claatian!

LEVEL 042003




LEVHNGE

€ LEVEL T

,

LEVEL ODULLERI

BEVIEINSHIT]

Level Klasik adili alan bir oyu-

cadimiz bir oyun tecriibesi yara-
tacad kesindir.

Saygin bir yere sahip Level Hit
alan bu oyunlar, bir klasik clmasa-
lar da, verecediniz paraya dege-
cektir.

Anlamini bilen oyuncular, yanin-
da Level Shit logosunu gérdiikle-
ri bir oyundan bucak bucak kag-
malidirlar.

zamanda yolculuk

6 yil dnce LEVEL

Allah’'im! Bu nasi! bir kapaktir? Yeya bir kapak micir? Bir
grafik faciasi olarak nitelendirebilece§imiz bu kapad:
tecriibesizligimize verebiliyoruz, peki ya Ocak 2001'deki
Counter Strike kapadi icin ne gibi bir bahane bulacajiz
zaman gelince bakalim...

Archimedian Dynasty, Hind, Jetfighter 3 gibi silme simu-
lasyon incelemesiyle dolu olan bu sayida, Magi¢ the Gat-
hering incelemesini sar arkaplan (zerine beyazla yaza-
rak tarihe gegmeyi bagardik sevgili okuyucular,

3 yil énce LEVEL

Ahoy' Captain! Diijiin senlik egliginde askere postaladi-
Gimiz Sinan'in ne kadar uzaga koysak da geri donebildi-
Gini o ay bilemiyorduk tabii. ik bakis yaptigimiz Team
Fortress 2've "2000%in ilk yansinda geliyor” dememiz de
ayn bir bombayd: tabii. Diablo 2'nin kendisinin, 10 sayfa-
hk Diaklo Z dosyastni hazirlamaya harcadifimiz zamanis
yansindan azinda bitecedini de bilemezdik tabii... Zaten
her seyi bilmemek hayatin duzu biberi degil midir?

i =

.

\
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DUNYADA EN COK SATANLAR

. = -

IGEE nun, size uzun stre unutamaya- "

1- COMMAND AND CONQUER: GENERALS @ ayn

2- Tom Clancy’s Splinter Cell Pyeni
3- The Sims A(4)
4- The Sims: Unleashed A{5)
5- Sim City 4 ¥{3)
6- 1.G.I. 2: Covert Strike ®yeni
7- Praetorians #yeni
8- Unreal 2 — The Awakening v(2)
9- The Sims: Vacation ©Q:yn
10- Battlefield 1942: The Road to Rome ¥ (6)

=

1- THE SIMS
2- The Getaway

3- GTA: Vice City

4- Mortal Kombat: Deadly Alliance

5- FIFA 2003

6- LotR: The Two Towers

7- WWE Smackdown! Shut Your Mouth
8- Tiger Woods PGA Tour 2003

9- Rathchet & Clank

10- James Bond 007: Nightfire

 PLAYSTATION 2

©ayni
© ayni
A(4)
¥(2)
Qayni
O ayni
A(8)
A(10)
®yeni
v (7)

Kaynak: ELSPA haftalik resmi satis listelerinden derlenmistir.

Hakeden yok

PES Altin Klasik 6diling alds,
sirada Championship Mana-
ger 4 var, ama gelecek aya
kadar yeni bir adayimiz yck.

INB == ===

0 1 2 3 4 5 &

Splinter Cell (PC %93)

Bakalhim sézlimiiz ne kadar
yerinde cikacak. Splinter Cell
hem Altin Klasik, hem de yilin
aksiyon oyunu olmaya aday.

|
0 1 2 3 4 5 ¢

Post Mortemn (PC %92)

Paris’te islenen bir cinayetin

pesisira gireceginiz bu mace-
ra, son zamanlarin en iyi ad-

venture’l.

Iiﬁd AY -:EI%EF_'| AY _ T I

0 1 2 3 4 5 6

Burnout 2 {PS2 %91)

Simdilik sadece PS2'de. Keske
PCye de ¢iksa dedigimiz,
ama bu pek muhtemel

goézikmuyor.
Ay -
0 1 2 3 4 5 &

Combat Flight Simulator 3 (PC %87)
Ve yine bekledigimiz oldu.
CFs3, cok az sayida ¢ikan si-
mulasyon oyunlari arasinda
gercek bir inci,

| Ay S|

0"1 2 3 4 5 6
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ski dost diigman olmaz d@gnislerse,
bir bildikleri vardir...

.

©) LEVEL HIT

ireelancer

Yapim: Digital Anvil Dagitim: Microsoft Game Studios Tir: Aksiyon Web: www microsoltcom/games/freelancer Minimum: 600MHZ CPU, 128MB RAM
tnerimiz: 15HZ CPU, 126MB RAM, 32MB Ekran Karti Multiplay: Ag ve Internel iizerinden (24 kisi

reelancer bes yildir yapim
asamasinda olan, merakla
bekledigimiz bir oyundu. PC
ovunculugunun yapitaslarin-
dan Wing Commander serisi-
nin ardindaki isim, Chris Ro-
berts'in bliylik projesi olarak basgtadi ha-
yatina. 5 yil boyunca o kadar ¢ok degisi-
me ugradi ki, bir noktadan sonra biz bile
takip edemez olduk. llk basta Starlancer
ile birlikte gikacak ve onda eksik olan ti-
caret-korsanlik-palislik yapma kavramini
tamamlayacaktl. Olmadi. Daha sonra ay-
ni evrende gegecek bir devasa online'a
donlstdrdlddgl haberi geldi. O da olma-
di. En sonunda elimize gegtiginde gor-
duk ki s6z verilen ézelliklerin bircogu ek-
sik. Slrekli dedisen ekonomik ve politik
deferier, senaryoya hi¢ badih kalmasaniz
da zevkle ve sikilmadan dolasabilecedi-
niz bir oyun evreni... Bunlarin yerinde
yeiler esiyor. Yine de, Freelancer dksiiz,
yetim, kolu kanadi kink kalmis benim gi-
bi “uzay simulasyonu” delilerinin yillar-
dir siiren susuzlugunu bir nebze olsun
dindiriyor,

Simulasyon dedigime bakmayin, Fre-
elancer oynanig agisindan su katiimamis
bir aksiyon oyunu. Kontroller o kadar
basitlestiriimis ki, hayatinda uzaya ¢ik-
mamig(!) bir oyuncu bile hemen atip oy-
namaya baslayabilir. Sadece mouse ile
oyunu aynayahiliyorsunuz, ama synanigt
hizlandirmak igin mouse-klavye kombi-
nasyonu kullanmak danha akithca. Ekran-
daki gdstergeler ve arabirim ilk bakista
oldukca karisik gérindyer. Ama iki saat
icinde géreceksiniz ki, istediginiz her se-

yi kullanmak ¢ocuk oyuncadgi oimug ve
Tau Ceti'den Manhattan'a gdziniiz ka-
pali rota ¢iziyorsunuz. Kullanicr dostu ol-
masi agisindan Freelancer'a tam not
vermem gerekiyor.

Freelancer, Starlancer'daki olaylar-
dan 800 yil sonra gegiyor. Baglangigtaki
demoda da gdrecediniz gibi, Starlan-
cer'in sonunda Rus, Cin ve Mogollardan
olugan Coalition gugleri, Amerika, Ja-
ponya, Almanya, Ingiltere ve ispan-
ya'dan olugan Alliance glglerini tek bir
sektdre kistirmistir. Tamamen yok olma
tehlikesiyle kargilasan Alliance, her ulu-
sun binlerce vatandagini tagryan beg ta-
ne Sleeper gemisini, Sirius yildhz sistemi-
ne firlatirlar. Sirius’ta beg farkh sisteme
yerlesen bes (lkenin insanlari bang igin-
de geliserek BOO yil iginde tikir tikir igle-
yen bir gezegenler ve yildizlar arasi tica-
ret agdi kurmustur.

Ama olaylar Freeport 7 adl ticari Gs-
stn i¢indeki binlerce insanla birlikte yo-
kedilmesi sonucunda karigiyor. Bir anlag-
ma i¢in orada bulunan adamimiz Paul
Trent, Freeport 7'dan hayatta kurtulan
az sayida insandan biri. Sag kalaniarin
teker teker dldiiriimeye baslamasiyia,
tek amaci cebini doldurmak olan adami-
mezin insanb§in kaderini belirleyecek
olaylar zincirinin igine gekitiyor.

Part Time degil...

Freelancer'in kelime anlami “serbest ¢a-
lisan". Oyunda bu tam olarak sajlana-
marnig, ki efer saflanabilseydi pek az
oyunun alabilecedi bir nota alacakt! ben-
den Freelancer. Tek basiniza oynarken




oyunun senaryosunu takip etmek zorun-
dasimz. Katilabilece@iniz bir stirQ fraksi-
yon olsa da, senaryo geregi Liberty Poli-
ce gbrevleri ile bashyorsunuz ve ilk bas-
tan kanun digi fraksiyonlara katilma san-
siniz bitiyor. Bir taraf igin gorev yaptigi-
nizda diger tarafin goziindeki degeriniz
hizla dugliyor ve size gérev vermiyor, si-
lah satmiyor hatta uzayda gérdikleri
yerde saldirmaya basliyorlar. Ayrica her
yaptiiniz senaryo gbrevinden sonra
“bir sonraki géreve kadar gez, dolas, is-
tedigin gibi para kazan" diye izin aliyor-
sunuz. Bu sirada senaryodan siyrilip kur-
tulayim deseniz, bu da imkansiz. Cinku
serbest yaptiginiz gbrevlerle bir Level
atladiktan sonra yine senaryo gbrevine
¢adrihyersunuz ve eger gitmezseniz,
serbest gorevierle bir Level daha atlaya-
miyorsunuz. Alabildidiniz gemi ve silah-
lar da direkt olarak Level'imiza bagh ol-
dugu igin garesiz senaryoya ddnlyorsu-
nuz.

Bence bu oyun igin kagiriimig bliylk

bir firsat. Ana senaryo haricinde takilabi-

lecediniz minik yan senaryolar da olma-
liydi. Ayrica Freelancer olarak alip yapa-
bildiginiz gérev gesidi sadece 4 veya 5.
Hepsi de “su sektdre git su adam, su ka-
dar dismani veya su dismanin tssini
yoket" kabilinden gérevler. Ticaret, ka-
cakglhk yok, eskortluk veya korsanlk
lizerine gorev yok. Ama ticaret serbest.
Ne alip nerede satacadiniza kendiniz ka-
rar veriyorsunuz ve ticaretten ettiginiz
kar Freelancer degerinizi arttiriyor.
Gelelim oyunun dinamiklerine. Her
seyden dnce, uzayda gezmek, istediginiz
yere gitmek inaniimaz kolay. Haritayi
agip istediginiz sistemdeki herhangi bir
noktaya sag tugla tikladiginizda hemen
bilinen en kisa yoldan rota ¢iziliyor. Ro-
tay! ekranda takip etmek igin, mor dort-

gene tiklayip, yukaridan “Go To" tusuna
basmaniz yeterli. Glines sistemleri igcinde
gezegenler arasinda “Trade Lane" adi
verilen ticaret yollar var. Gezegenler
arasinda bu yollar kullanarak gitmeniz
gerekiyor. Normal motorlarla da gidebi-
lirsiniz ama buna émriindziin yetecegini
pek sanmam :) Tabii korsanlar ticaret
yollarint bir noktadan bozarak, Lane
Jump yapan ticaret gemilerini tuzaga
dusirmeyi pek seviyorlar, bu ylizden ha-
zirlhkl olmakta fayda var.

Tek yol degil...

Freelancerin en gizel yanini, olmast ge-
rektigi gibi oyunu bitirdikten sonra gé-
rdyorsunuz. Son gérevi de bitirdikten
sonra oyun sizi tamamen serbest biraki-
yor. Istediginizi yapabilir, istediginiz sis-
teme gidebilirsiniz. Tabii yapmaniz ge-
reken gdrevler yine ayni kaliyor, ama
bir Gst seviyeden gemi sahibi olmak,
onu en iyi silahlarla donatmak igin para
kazanmaya ¢abaliyorsunuz. Oyunu bitir-
mek istemezseniz kendi multiplayer su-
nucunuzu agip daha bastan serbest ta-
kilabilirsiniz. Bu arada, Freelancer su
ana kadar gordigim en sadtam, en ya-
ratici multiplayer mantigina sahip.
QOyundan farkl bir programla actidiniz
sunucuya siz dahil toplam 128 kisi bag-
lanabiliyor. Sunucu kapansa da, orada
oynayan karakterler en son indikleri li-
mandaki halleriyle kaydediliyorlar. Ayri-
ca size verilen bir kod araciligsyla farkh
bilgisayarlardan ayni karakterinizle bag-
lanip oynamaniz mimkin. Béyle multip-
layer oynamak tek Kisilik senaryodan
cok daha zevkli. GUnk{ birkag kisi bir
araya geldi mi hemen gruplar olusuyer
ve “sen Freighter alana kadar para oi-
riktir, ben de surada birkag géreve ¢ika-
yim, biraz gig¢lenelim sonra Briton siste-

minde korsanliga baglariz" gibi fikirler
havada ugusmaya baslyor. Dogru upda-
te, yama ve modlar cikarsa tim zaman-
larin en iyi ve degisik multiplayer oyun-
larindan birine dondsebilir Freelancer.
Mod demisken, simdiden Freetancer igin
birtakim mod haberleri almaya basladik
bile. llgileniyorsaniz www.lancersreac-
tor.com adresine ugrayin.

Tavsiye Edilir...

Cynamak kolay olabilir, ama ileride kar-
silasacaklariniza sizleri hazirlamak be-
nim gérevimdir. Sizleri Brifing odasinda
bekliyorum...

» Gorevler arasinda Freelance olarak
yaptiginiz islerle iyice para kazanin. Jun
sizi gdreve ga(jlfdlql Zzaman bile bir iki
ekstra gorev yapmadan gitmeyin. Bazen
parasizhiktan alamadidiniz kir silah gére-
vi basaramamaniza sebep oluyor.

» Silahlardan mayin ve Turret, gemiler-
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den Freighter tipi olanlar valan. En azin-
dan tek kisilik senaryoyu bitirinceye ka-
dar. Mayinlar cok yavas, turret’lar diger
silahlara gbre daha etkisiz, Freighter ise
senaryodaki savaslar icin ¢ok hantal.
Oyunu bitirdikten sonra kendinizi ticare-
te verecekseniz bilemem tabii. O zaman
Freighter alip, tzerini Turret désemek
mantikl olabiliyer, ¢linkd bu aletler 360
derece ates edebiliyor, “H" tusuna basa-
rak Turret View'a gectiginizde arkaniz-
dan gelenleri bile kolayca avlayabhilirsiniz.
P> Korsanlarin size sik¢a yapacadi “Lane
Disruption™ siz de korsan olup yapabilir-
siniz. Durup Trade Ring'e ates ederseniz,
ticaret yolunun ¢ kismini ¢okertirsiniz ve
yoldaki tum araglar tuzaginiza diser.

Feza Takalar...

» Cyuny bitirdiginizde en fazla 7. seviyeden bir gemi sahibi olabiliyorsunuz. Ama oyundaki sifah ve P Silah secerken dislk Hull, yilksek Shi-
gemiler 10. seviyeye kadar cikiyor. Oyunu bitirdikten sonra en guicli gemiyi alabilmeye calisacagintzi eld hasari veren yavas bir silah ve hem
bildigimden, alabileceginiz titm gemilerin ozelliklerini ve hangi fraksivona ait cidukiarint veriyorum, Hull, hem Shield hasari veren hizlh bir si-
Gemiismi  Tirii Fraksiyon $/TYuvasi Zith Kargo  S/N Silah  DigerSilzhlar  iah karmasi iyidir. DUsmanin Shield indik-
Patriot Light Figirter Liperty 4/0 1300 25 12/12 3 M, CM, CD ten sonra roket salvolarina haslayin.
Rhino freighter Liberty 3/5 1600 80 12/12 3 M, G\ .

Starflier  Light Fighter  Civiian /o 100 20 w0710 3 MM il e niRsA Moo ST en
Dagger Light Fighter Border Worlds 4/1 1800 35 15/15 4 M, CM, CD sahsen Stalker serisi flizefer haricinde
Birgnha Light Fighter Bounty Hunter  4/0 1800 35 15/15 4 M, CD, CD fUze kullanmadim. Sirayla Stalker, Winds-
Clydesdale  Freighter Bretonia 3/5 2200 125 A5 /55 4 M, Cid talker, Moonstalker, Sunstalker ve Fires-
Startracker  Light Fighter Clwliun 3/0 1800 30 15/15 4 M, CAM, CD ] -

Defender  Heavy Fighter  Liberty 5/1 100 a0 14/14 4 #,cm co/r - talker olmak Uzere 5 tipi var. Sahsen Mo-
Cavalier Light Fighter Bretonia 4/0 2106 30 18/18 5 M CM, CD onstatker'dan sonraki tiirleri denemedim,
Crusader Heavy Fighter Bretonia 6/0 2600 35 20720 5 M, CM, CD/T clinkil gok pahaliar ve atmaya kiyamyo-
Bloodhound  Light Fighter Pirate 3/1 1500 35 14/14 5 M, CM, CO/T rum. Ayrica sanirim oyundaki en kivrak
Legionnaire  Light Fighter Carsair 4/0 2460 35 20/ 20 L] M, CM, CO/T -l 1

romedary  Frewhter Border Worlds 3,5 3600 275 23/23 6 M, M flize Stalker serisi.

Harracuda  Heavy Fighter Bounty Hunter  6/0 3600 45 26/26 6 M, CM, CO/T > Karsidan u¢ gemi geliyor diyvelim.

e iight Fighter Civihan 4/0 3300 45 26/26 6 M, CM, CD Menzile girince (imlec dénmevye baslar)
Dragon Heavy Fighter Kusari 6/0 3600 40 26,26 6 M, M, CO/T . -

Druke Light Fighter Kusari 4/0 2800 45 23/23 6 M, CH, €D yaradana siginip ateg agin. Saga (veya
Drone Freighter Kusari 2/6 3600 175 23/23 6 M, CM sola) kayarak ates etmeye devam edin.
tulte Freighter Pirgte 4/4 2200 a0 15/15 & M, €A Mesafe 250m. Civarindayken mayin veya
itiletto Heavy Fighter Border Worlds 6/0 4900 45 BRI 7 M, CM, CD/T . 1 L
Vanshee  Light Fighter Rheintand 4/0 4500 45 33/33 7 M, CM, €D fuze satlayin, kaydiginiz taraftaki disma-
Humpback  Freighter Rheiniand 2/6 5860 250 33/33 7 M, CM na saydirin ve son anda asadi dalip after-
Jinubis Very Heavy Fighter The Order 6/1 4200 70 29/29 7 M, T, CO/T burner k&kleyin. Minimum hasar aldiniz
Faicon Heavy Fighter Crvilian %/l 6200 60 513/43 8 M, CM, CO/T ama o Gcliiniin enerjisinin yarisini yedi-
Valkyre Heavy Fighter Rheinland 5PN 5800 50 38/38 8 M, Cm Co/T ]

Vammerhead Very Heavy Fighter Bounty Hunler 6 /1 7900 70 45 /49 9 M, CM, CD/T niz.

Centurion  Heavy Fighter Corsair 6/0 9200 45 55/55 9 M, CM, CB/T » Iste size standart flzedan kacis ma-
Wolfround  Heavy Fighter Firate 5/1 3600 40 26/ 26 g M, CM, CD/T nevrasi:“Incoming Missile™ uyarisini aldi-
Labre Viery Heavy Fighter Border Worlds 6/1 10800 70 63/63 10 M, CA, CD/T m - - o

fagle Very Heavy Fighter Civilian 6/1 9500 70 63/63 10 Memcoq 9Nz anda dedil, sinyaller iyice siklast-
Titan Very Heavy Fighter Corsalr 6/1 12600 70 63/63 10 M, CM, CO/T dinda Counter Measure atip ters yone
(ger Siahlar- (M) Mayin, (€M): Fize yaniltma sistens, (CD) Cruise motaru sozueu, {T): Torpide Afterburner k&kleyin.

- > [lerleyen béllimlerde koca koca
< - gemilerle kapigmaniz gerekiyor.
Bu tir gemilerin kdr noktala-
r1 olabiliyor, bu noktayi bu-
lursaniz Turret’lardan
uzak, sakin sakin o gemiyi
yivebilirsiniz.
P Koca gemiler demisken,
bir noktadan sonra silah
T portfoylintze torpidolan ek-
< lemezseniz, bolimler eziyet
" haline gelebilir. Hele ki Figh-
ter'dan ¢ok Gunship‘lerle karsr-

..-:-

LEVEL 0412003




lasmaya basladiysaniz, araciniza
torpido aksesuari alma zamaniniz
gelmis demektir.

Gorevler bitti simdi ne
yapacagiz?

Pek ¢ok kisi Freelancer'da gorev-
ler bitince oyununda bittigini sa-
niyor. Halbuki oyun sirasinda Si-

Maksimum Level olan 38'e
gelip, gonlinlzdeki gemiyi alip
onu Nomad silahlariyla donattik-
tan ve her yere girip ¢ikip her
mucadeleyi kazandiktan sonra
oyun ile isiniz bitiyor. Ama bu ra-
hat bir 10 saat daha oyunun sir-
mesini sagliyor.

Bu noktada ise www.lancers-

yandan yizlerce kisiyle birlikte
oynama sansiniz olur (server
aclsin diye ugrasiyorum su ara-
lar).

Bana sorarsaniz Freelancer kolay
kolay bitecek bir oyun degil. Sikin
suyunu ¢ikarin, buna deger.

Son soz...

Freelancer tuhaf, ¢ekici bir oyun.
Herkese tavsiye edemeyecekmi-
sim gibi geliyor. Sonugta uzayda
gegen oyunlari seven var, sevme-
yen var. Ayrica Freelancer bir si-
mulasyon degil, aksiyon oyunu -
en azindan oynanis olarak. Ustiine
Ustlik yapimcilar gorev gesidi,
oyuncuya tam serbestlik vermek,
dinamik ticaret ve politika gibi
seyleri fazla ucuza kapatmis gibi-
ler.

rius'un ancak yarisini geziyor go- reactor.com adresine girip Sonra dénip ofistekilere baki-  Artifar

rdlmesi gerekenlerin pek azini gé-  “downloads” kismindan yeni yorum. Benim haricimde Tugbek,  ineninaz geisbr oyun dimas. Gercelen

rlyorsunuz. modlari cekmeye basliyorsunuz.  Burak ve Jesus da deli gibi oynu- zz;avyoar"grkf::::;gL”lgf:r‘:;';'fﬂ“;x;”'
Evet oyunda sadece 3-4 tip yor (Berker oynayamiyor, ¢linkd Intyaclan digik Senaryo ve anlatimi ¢ok

gorev var ve zamanla bu ¢ok siki- onun makinesi ¢ok eskidi). Ortam- s

yor. Hele Liberty, Kusari, Breato- da sirekli bu oyunun muhabbeti Eksil

nia ve Rheinland'da dolagsmaktan donuyor ve herkes bir el daha Sen:y'g:;‘wQES‘IUMW

vaz gegin. Buralar sikici mekan- multi atmak icin cirpiniyor. Ben de  gopeinget nugnaer e ayn ve

lar. Sigma, Omicron, Tau, Omega yaziyi bitirip bir level daha atla- inaniimaz sikici. Oyundaki potansiyefia yaris

gibi sistemleri tercih edin. maliyim diye disiinmiiyor degifim. ;”;i:r“n“';"”mV“’e"‘"mmva”‘“j_["_af‘“a
Kendinize daha zorlu sistem- Su haliyle Freelancer' 6zetle- -

lere girip ¢lkmayi, daha iyi bir ge- mek icin sdylenebilecek en iyi sey Level Notu

miye sahip olmayi hedef koyun.
Boylece oyuna heyecani yitirme-
den devam edebiliyorsunuz. Me-
sela bence oyundaki en iyi gemi
olan Eagle’l almak (Kimisi Sabre
veya Titan'i tercih eder). Omic-
ron Theta'daki Freeport 9'da bu-
labilirsiniz bu gemiyi. Ama Omic-
ron Theta'ya gidebilmek icin 6n-
ce Sigma 13 ve Sigma 17'yi bul-
malisiniz. Ama aralarda gérev ya-
pip daha iyi bir gemi ve silahlar
edinmeyi unutmayin. Glinku Cor-
sair ve Outcast’ler caniniza oku-

Ben bunu yazarken 4 tane yeni
sistem ekleyen mod ¢ikmisti. Siz
okurken daha iyi bir seyler ¢cikmis
olur heralde.

Hatta bu arada belki bir Fre-
elancer server'r agilir oyunu bir

“"Uzayda gegen Diablo" olacaktir.
Umidim ise mod yapimcilarinin
katkisiyla kisa slrede “Uzayda ge-
¢en Morrowind” olmasidir. Peki bu
oyunu almali misiniz?

Bence almalisiniz.®

Esnaf ve Sanatkdrlar Dernegi Uzayda

» Freelancer'da serbest takilmaya basladiginizda géreceksiniz ki, neyi nereden alip nerede sattigi-

niz biiyiik 6nem tasiyor. Eger etliye siitliye karismadan, diiriist ticaretle para kazanmak istiyorsa-
niz iste en kdrli ticaret yollari. Ama dikkat edin, bazi yollar 30-50 Nav Point'ten olusuyor ve gitmek
bir 6mur siirdyor. Ticaret yapacaksaniz ve 6zellikle elmas gibi dikkat cekici mallar tastyacaksaniz,
tepeden tirnaga silahlanin. Korsanlar her yerde pesinizde olacaktir.

Satan Yer Alan Yer Ne Tagtyalim Alm  Satis  Kar

yor. Kensington Shipping Yard  Pueblo Station, Colorado Berrylium 192 1020 828
Bu yeni sistemleri gezdikge Nagagi Depot Planet New Berlin Consumer Goods 200 1100 900
karsiniza,bazi hos siirprizler cika- PIanetCambn_dge Planet New Berlin Ggld 543 1189 646
1 Planet Cambridge Planet New London Diamonds 879 1056 177

cak. Mesela Freeport 7'in kalinti- Planet Denver Planet New Tokyo Luxury Consumer Goods 233 810 577
lari, kayip Sleeper gemisi Hispa- Planet Houston Planet Los Angeles Engine Components 600 974 374
nia'nin enkazi veya Nomad'larin Planet Manhattan Planet New Tokyo Luxury Consumer Goods 180 810 630

. R S Planet Manhattan Planet Pittsburgh Water 15 30 15

Bes UIk_eS| gibi. Yolunuzu cok sik Planet New Berlin Nagagi Depot ; Consumer Goods 120 320 200
kaybediyorsaniz www.lancersre- Planet New Berlin Planet New Tokyo Diamonds 396 1650 1254
actor.com’a girip “downloads” Planet New London Planet Denver Luxury Food 180 1300 1120
béliminden FreelancerDB vO.6 Planet New London Planet Manhattan Luxury Consumer Goods 192 1200 1008
i . Planet New Tokyo Baltimore Shipyard, New York Engine Components 225 720 495
adli dosyayi gekin. Dertlerinizi Planet New Tokyo Planet Cambridge Engine Components 225 1275 1050

cOzecektir. Planet New Tokyo Planet Denver Engine Components 225 825 600 33

Planet Pittsburgh Sheffield Station, Manchester System Boron 120 600 480

Pueblo Station, Colorado  Southampton Shipyard, New London Superconductors 100 600 500

Sheffield Station Planet New London Light Arms 280 350 70




apimetilanin bir anda alevlenen bu Roma

sikayetgi oldugum stiylenemez. “Rome To-
tal War atesi ile yarniyorum, nasil oyalana-
cadim” derken, kargima Praetorians giki-
verdi. Roma konusuna biraz daha kendimi
kaptiralilmek acisindan da oldukca yararli olabilecedi-
ni-disdndim sanirim.

Praelorians temelde bir RTS. Bir RTS ancak tir(n
aligilagelmis baz dzelliklerini tagimiyor ya da farkl se-
kifterde karsirmiza cikartivor. Oyunumuzda bir kaynak _
vonetimiyok. Adac kes, maden ¢ikar gibi olayin amele- b %
lik kismiile alakamiz yok. Oyun daha cok savaslar (ze-
rine kurulu. Oynama stirenizin nerede ise %690 In1 sa-
vagarak neciriyorsunuz. Yani kaynak olayr olmadidi aibl

'
politika, ekonomi vb olaylara da hic girmivorsunuz. Bel-
li-bir senarye var aslinda, Ama bunun ne atmosfere ne i
de gtirey vapisina pek bir katkisi yok, Olmasa daolur s

diyebilivorurm gayel rahathkla. F9'a basip vapmaniz ge-
rekenleri gtirebiliyorsunuz. Burada yazaniar dirt satin
pek gecriyar zaten. e gelin siz dislnin ne demek iste-
diiimi. Kaynak yonetiml yerine ele ge¢irdiginiz kbyler-
deki koyldleri kullaniyorsunuz. Birim tretebilmeniz igin
subaylanmizdan birini yada Hero'nuzu (kahraman olu-
yor kendisi) kéye sokuyorsunuzi Daha sonra sad alt Ko-
sedeki menumizden arzu ettifiimiz birimler tiklayarak .
siparls ediyoguz. Ornedin kiiy nifusu 300 kisi. Siz 320 !
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aski nedir bilemiyorum, Ancak bundan pek g lEVEI' HIT

Tarihin bilyiklerinden biri olarak cumhuriyetimizi korumaya caligiyoruz
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kisilik bir okcu birligi yada 40 askerden
olusan tejyonerleri se¢tiginizde kyiin
nifusundan bu sayi dGsiltyor. Tabii kisa
strede tiiketiyorsunuz k&ydeki insanlari.
Bunun icin de ok romantik bir ¢ézim
getirmis yapimelilar. Koy niifusu kapals
perdeier ardinda yavas yavas artiyor.
Savas agirlikli bir RTS igin olduk¢a kulla-
niglt bir sistem oldugunu distintyorum
bunun, Kaynak olay) ne kadar mantikl
olsa da bu noktaya gelene kadar sagma
bircok seyle kargilagiyorsunuz. Ornegin
béiiimiin baginda size verilen birlikierden
baska bir sey yok elinizde. Birim Oretebil-
mek igin bir kdy bulmali ve ele gegirmeli-
siniz. Buraya kadar bir sorun yok. Ancak
kéyi ele gegirme olay) sa¢masapan.
Oniintize geleni kesip bicerek kéye ulagi-
yorsunuz. Kéy denilen seyin hemen di-
binde duran Garrison binasina girigiyor-
sunuz. Yerle bir ettikten sonra yiktiginiz
bu binanin tstdne aynisini dikiyorsunuz.

Boylece kéyl ele gegirmis oluyorsunuz.
Garrisonlarin herhangi bir savunma clay
yok. Demek istedigim olay ne olursa ol-
sun haritayl temizlemeye dayaniyor. He-
defe ulastiktan sonrasi angarya. Bir ku-
$atma clayi yok zaten genelde. Kusatma
silahlarini kullanmamiz gereken gbrevler
oimuyor demek dedil bu.

'
Diinyada her yaptigin
Savaga bu kadar dayali bu oyunda stra-
teji ne denli dnemli ve savag olayi ne ka-
dar basarih? Savaslar gérsel olarak pek
bagarili degil. Age of Mythology tarzi bir
sevler bekliyorsaniz oldukca hayal kirikii-
dina ugrayabilirsiniz. Zaten birimlerinizi
adi gegen oyunlardaki gibi tek tek degil
birlikler halinde yénetiyorsunuz. Bu hir-
likleri bélebilivor (Divide Troops) ya da
iki birligi birlestirebiliyorsunuz (Join Tro-
ops). Birliklerin aymi tip olmasi sart tabi.
Bu noktadaki en biyiik avantajimiz ise

Al Dafibim : Eldes Mbeattive Tie - Sercek Sl Strofe Ml oy ; 4 v it
MiFniae sisteim ; SOUMAZ P 100D RAM 1A B iard] Brstilen Sistemns BOGMIHT 0L 255ME RAM 2208 Ekan Karm

Balance Troops komutu. 30 askerden
olusan birlik carpisma ardindan 16 asker
kaltyor. Bu birlii ve ayni birimden olu-
san bir bagka birligi sectiginizde birim
sayisini dengeliyor. Bir 30 bir de 16 bi-
rimden olusan birlikler yerine 23 birim-
den olusan ki birliginiz oluyor ki bu da
ekrandaki tkon kalabali§inin anlamsiz ol-
masi engelliyor. Bit(n bu butonlar ekra-
min sag alt kbsesindeki meniide Actions
segenedi altinda yer aliyor. Hazir meni-
ye bulagmigken onu da aradan ¢ikartive-
relim. Menii de toplam 3 ana segenek
bulupuyoer; Actions, Abilities ve Const-
ruction (bu da ingaat olayi az sonra...
Azzzz Sonral). Abilities alt menisiinde
segili birimin varsa ekstra zellikierini
hulabiliyoruz. Ayrica standart saldir, dur
vb komutlarda burada. Gergi bu mentiye
Gok fazla ihtiyag clmuyor. Zaten sectigi-
niz birimin bu tir 6zellikieri varsa daima
Gnlindzde agik ofan info bar'dan bunfari

gorebili-
yor ve
kullanabili-
yorsunuz,
Burada ¢ok hos
bir &zellik eklenmig
oyuna. Birkag farkli
birim sectiginizde
hepsinin dzel
becerileri bu
cubukta go-
rinflyor ve
buradan
kullanilabi-
liyor. Yani
diger benzer tiir oyun-
lardaki gibi sadece en
yiiksek ritbeli birimin
yada kahramanin &zel-
likleri belirmiyor. Bu
sayede her birimi ayr
ayri secip akil vermeniz

13
%

Jesuskane lesuskanedevel com.tr

gerekmiyor, oyun aninda da hemencecik
gerekli degisiklikleri yapabiliyorsunuz.
Bu oldukga hayati oyunda, ¢linkii savas-
lar geredinden daha hizli gergeklesiyor.
Tamam insanogtu ok, kilic yada balta
karsisinda gercek hayatta da bu kadar
¢it kirildim ama bir 3D RTS oynarken bu
Gok can sikiyor. Garpisma bagladiktan
sonra pek bir aksiyon sansiniz yok. Sa-
dece aglamakl gbzlerle yitip giden as-
kerlerinizi izliyorsunuz. Hemen ardindan
en son save' inizi yiikleyip ayni yerde ay-
nl hatayl yapmamaya galisiyorsunuz
(ama kesinlikle baska hatalar vapiyorsu-
nuz, o ayri).

Bu katliamlar grafik olarak bize nasil
yanstyor peki? $dyle yansiyor; bir grup
girin mi sirin, minnacik tejyoner tip tip tip
kosuyorlar, ayni anda bir grup minnacik
§irin mi girin baltal barbar da lejyonerle-
re dodru tip tip tip dive kosuyorlar. Orta-
da birbirlerine dogru zipliyorlar. Tamam
dalga geciyorum da, ziplama bolumii
harig olay bu. Birbirine giren iki giiruh-
tan bir sey anlamaniz olanaksiz. An-
cak birlikleri isaret eden ikonlardan

durumu takip edebiliyorsunuz. Bu
ikonlar gok yararl.. Birliklerin saglik
durumunu, o birligin toplam olarak
kag kisi olabilecegini, o anda
kag kisi oldugunu, Stamina-
si'nt (kondisyon olayt) aymi
| anda gbrebiliyorsunuz.
‘-Lff"- Ikonlarin savasi sona

L W erdiginde hizlica Mouse
” u (stlerinde gezdirip

' 1 birliklerin durumunu

gérmeniz mUmkuin.

Sonsuziukta
yankilanwr
Savaglara bu sekilde
girip gikarken oyu-
nun bagka problem-
leri ile kargilagi-
yoriuz.Harita ta-
sarimlari genel-
de basaril olsa
da hemen he-
men tim harita-
larda bir iki or-
tak problem
var, Bunlarnin il-
o ki haritalardaki
yollarin




hep daracik olmasi. Zaten oyunun ik
péluminde itk bu sorunu goreceksiniz.
Haritanin tamami ormanhk arazi. Orma-
nin iginde bir sird patika var. Sag aft
kbsedeki haritaniza bakniginizda hangi
patika nereye gidiyor gdruyorsunuz. Za-
ten harita agma mantify da biraz farki
oyunda. Oyun basladiginda haritanin ta-
mami gbriiniiyor, savas sisi yok. Ama
pirimleriniz sadece gbris agilan dahilin-
deki dugmanlari gorebiliyor, bu ivi ger-
cekgilik adina, Goriig alanina giren dis-
man mini haritanizda da beliriyor. Pati-
kalar belii, gitmeniz gerek nokia belli
ancak diisman nerede bilmiyorsunuz.
Birimlerinizi sikis Tikig yirdtmeye gahgir-
Ken baz birlikierin enerjisinin fuzia azal-
digin gdrityorsunuz. Hemen birligi segip
ckrana getiriyorsunuz. Ormandan okla-
mivor kendileri. Ancak bu konuda higbir-
Sey yapamiyorsunuz. Nedeeeeen? Gin-
KULLUGU sahip oldugunuz birlikieri ta-
marmna yakini ormana giremiyor. Scout
birimieri (ki bu birimieri &ncd birlik ofa-
rak, daha dogrusu kesif birligi clarak
kullaniyorsunuz) disinda hicbiri ormana
paldir kiildir dalamiyor. Durmadan okla-
niyorsunuz bu arada. Sagmabgin danis-
kast olan boliim ise bu ormana gireme-
yen birliklerin bir yerden bir yere gitme-
lerini saylediginizde kafalarina gdre ar-
manin icinden gegip gegip durmatart.

Tam “Eecee? Bunlar ormana giriyor-
mus?” diyorken bagka bir seyi fark edi-
yoruz. Birlikieri ormandan, hatta oklann
atichi noktadan gegirmeyi basarsaniz
hite Scout’'unuz yoksa dismam asla
ama asla goremiyor, dogal olarak saldi-
ramiyorsunuz. Bir dnceki Save'den de-
vam edip haritamn baska bir noktasin-
dan rotanizi giziverip bu soruny da atla-
fiyorsunuz.

Zamanla bu sikintilar unutmaya bag
fiyorsunuz, ancak o anda gordilkleriniz
deli ediyor sizi (oen sinir oldurm valla).
Savas alanindan kagan digmaniar adag-
fara tirmansa bile birlikleriniz peglerini
pirakrmiyor. Ormanin en derin yerlerine
kadar takip edip dévigmeyi slirddrayor.
Bzetlersek, birimleriniz ormandan kor-
kuyorlar, savas yokken ormana gireni
Allah kor yapar dlisman filan goremezsi-
niz, savagin gazi ile ormana dalan birlik-
leriniz kipkirmizs olur daha kolay bulur-
SUNUZ.

Ormanda gérme bozuklugu meselesi
ya da ormana girememe durumu Gok
can stkmayabilirdi ashnda. Ancak oyun-
daki birlikler arasinda ciddi bir kagit, tas.
makas olay! var. Cézllmesi zor bir gey
degil. Mizraklt lejyonerlerin Ustine athla-
ri salarsaniz sayilari cok dnemli dedil,
eriyip gider birlikleriniz. Ayrica oyundaki
taraflar arasinda cok saglam bir denge
kurulmus. Misirhlarin birimleri oldukga
ucuza gelse de oldukga zayiflar, Barbar-
lar ise tam tersine pahali ama gigluler,
Roma’da ise tam bir denge s6z konusu.
Roma’nin en biyiik avantaji birlik basina
diisen minimum adam sayisinin 3G ol-
masi. Bu say digerlerinde 16. Bulundu-
gunuz ortama ve didgmanin durumuna
gdére birliklerinizi iyi belirlemeniz ve neyi
nerede kullanmaniz gerektigini iyi bilme-
niz gerekiyor. Kuzey Afrika'dan ingilte-
re'ye, Almanya’dan Italya'ya birgok cep-
hede savasirken perisan olmaniz hig de

A Kum firtinas) kale duvarianm nasil aslyor,
ben aniamadyn.

-« Dedijjim gibi, iki taraf birbirine dogru zipliyor,
siz de birsey anfamiyorsunuz savastan.

zor dedil yoksa. 3 disman arasindaki bu
glig dengesi oyunun stratefi yanini tek
basina olusturuyor neredeyse. Tabii sa-
dece birimlerin arasindaki farklar ve
gzellikleri ile bitmiyor is. Oyun icinde bir
riitbe alma sistemi de mevcut. Savagip
tecriibe kazandikga sahane mendimiiz-
deki “Promote” butonu aktif hale gefiyor
ve o an secili olan birimden bir adet su-
bay gikarteriyor. Bu subay komutasi al-
tindaki yada cevresindeki birimlere belli
bir onur (Honor) puani sagliyor. Bagla-
rindaki subay ne kadar tecribeli ise bi-
rimler de o kadar yararli oluyor savag
alaminda, Ayrica bu subaylart kdylere so-
karak birim dretimini saglayabiliyorsu-
nuz.

Birimlerin cesidi gok fazla dedil. Au-
xiliary Infantry ayun igi amelelerimiz.
Neredeyse ath birimler kadar tuzl olan
bu hirim oldukca zayif ve dayaniksiz. An-
cak Catapult, Defense Tower, Balista gibi
bina ve kusatma birimlerini inga edebi-
len tek birim. Defens Tower'lar! sadece
size ait olan kdy cevresinde inga edebili-
yarsunuz. Ayrica digman koylnln Gar-
risan'unu yiktiktan sonra bu birlik ile
kendi Garrisen‘unuzu dikiyorsunuz, Bu
arkadaslarin en giizel yani ise Cataputt,
Battle Ram vb. cihazlari (777 Ne diyo-
rum ben be?) haritanm her hangi bir ye-
rinde Uretebiliyor olmalart. Yukarida bir
yerlerde az sonra dedigimiz Constructi-
on meniisiinii burada kullaniyoruz iste.
Auxiliary Inf. birligini sectiklen sonra bu
meniiden insa edilmesini istedigimiz biri-
mi yada binay seciyoruz. Sonra da hari-
tada tikladigimiz yere tip tip kogup he-
men ingaata girigiyorlar. Orne(jin bir Ca-
tapult yaptik, Catapult i¢in gerekli sayida
asker yaninda kaliyor digerlerini yeni is-
lerde kullanabiliyoruz. Yani Urettigimizin
karsilig olarak o kadar askeri silahi kul-
lanmalari igin birliginden ayirmig oluyo-
ruz. Gok dandik gibi gozikse de oldukca
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»- Ordulann arasinda mutlaka Physician
bulundurmak.

» Honor Point sistemini 6grenmeli.

» Ozel birimleri iiretebilmek icin kdylere
Honor Pointi en yiiksek subdy! yada Hero'yu
sokmair,

» Askerleri kosturmamall. Aceleniz yoksa
yiiriimeye birakmali. Kosan birimin kandisy-
onu dilser savasamaz sonra.

» Promote aktif olunca hemen kuilanmal.
» Birliklerin basinda daima subay bufun-
durmalr.

> Bir kere saldirdiktan sonra geri cekilmeye
kalkmamalr. ‘

» Askerleri hep birlikte degil gelen diisman
biriminin tiiriine gore savasa surmefi.

» Kusatma yaparken kusatma silahlarinm
etrafinda mutlaka mizrakit ve okcu birlikier
bulundurmal.

» En iyi savunma saldin, en iyi saldir
savunmadir tipindeki geyikierden uzak dur-
mal.

»- Arka arkaya bu kadar cok -meli -mah kul-
lenmama.

» Sigaraya dzenmemeli, sagitkir giiniere
kogmali.

» Geg saatlere kadar oyun oynamamali,
erken yatip erken kalkmah.

giizel bir 6zellik bu.

Dedidim gibi Aux. Inf.'ler olduk-
¢a hizli hareket ediyor. [stedigimiz
noktaya hizlica gitmelerini sagla-
yIp erada istedigimiz silahi yapabi-
liyoruz. Klasik RTS'leri dosinln
bir. Savasin en sicak aninda yapti-
Jiniz aractn, birimin vs tamamlanip
Ussunilizden gikip savag alanina ge-
lene kadar ge¢irdigi antamsiz za-
man size nelere mal oluyor. Bir di-

e

fvie
el |

=

sunin hak vereceksiniz ya da ver-
meyeceksiniz ya da aman ne yapi-
yim ya ben boyle diguniyorum
zaten uykum var (Sinan kizacak)
(beni mi ¢adirdin? - blx).

Sezar'a selam olsun

Diger bir kilit oyuncumuz ise
Physician. Bu amcalar metek gibi-
fer. Uretiyorsunuz katiyorsunuz or-
dunuza, hastalanan yaralanan
olursa kosup iyilestiriveriyorlar.
Cok glzel insanlar hakikatten. Al-
lah bagimizdan eksik etmesin. Ama
genelde iyilestirmeye pek zaman-
lar! elmuyor milleti. Terzi kendi s¢-
kiiglni dikemez modeli kendilerini
iyilestiremiyorlar. Druidler de ben-
zer sekilde maalesef. Zaten bu bi-
rimler digerferinin aksine tek bas-
larina oiduklari igin hengamede
gdrmeniz ve kurtarmaniz oldukca
gug. Kahramanlarinizi ekranin so-
lunda ikonlar halinde gérebiliyor-
sunuz ve tikladiginizda hemen ula-
sabiliyorsunuz ancak bu birimlerde
bdyle bir sansiniz yek.

Julius Ceasar'in yakasini kur-
tarmaya calisirken telef oluyoruz
burada ya.

Oyunun olayi asagd! yukari bu-
dur arkadaslar. Biraz da teknik
Ozelliklere bakalim. Haritay! bir
RTS klasigi olan izometrik kamera-
mizdan gdriyoruz yine. Kamera

]

=

Ustlinde pek fazla bir gliciimiz yok
malesef. 3 kademe zoom, biraz
saf, biraz sol. Ama ufak bir prob-
lem var, en ufak degigiklikten son-
ra kamera ansizin resetleyebiliyor
kendini. Grafikler ¢ok detayl degil.
Ama gavyet yeterli. Biraz dikkatli
baktidinizda incik cincik bir dunya
animasyon var. Rizgarda dalga-
nan agaglar, ugan kuslar vs. Birim-
lerin detay seviyesi oldukga dusdk.
Gok renkli olmalari ilk anda aldati-
vor ama dikkat edince hemen fark
ediyorsunuz durumu. Ozellikie M-
sir ve kuzey Afrika'da gegen bo-

Artilar

Savag stralejlleri iistine kuruly Kaynak
yonelimi yok Birimler arasindski denge ok

i kurulmug
limler cok hosuma gitti. Her sey
verli yerinde ve acik. Ancak bir iki  Eksiler
oran problemi de yok dedgil birim- Klasik GZS severler Bzebiin Zay Ses
ler ile binalar arasinda. Bazen de- et
velerle binalari karigtiriyor insan

Level Notw
ya da ben sags! bakiyorum artik, on- —
dan clabilir. Sesler ise, eee seslere
ne demeli bilmiyorum. Yeterli de-
yip gecmek var ama dur bakahm.

Savas aninda kullanilan efekt-
ler oldukca yetersiz. Atmosfere bir
katkisi pek yok. Oyunun mizikleri
fena degil. Kendini pek tekrarlama-
sa da hemen her zaman ayni renk-
te parcalar ¢aldifindan can sikabi-
liyor zaman zaman. En ¢ok hosu-
ma giden sey sadece birimleri seg-
tiginizde dedil hareket halinde ol-
duklari strece seslerini duyuyor ol-
mak. Lejyonerler haritayl uygun
adim rap rap ylrdrken surekli du-
yuyorsunuz, bu da hos.

Yer kalmad ya..
Toparlamaya calisirsak,
kosun alin diye yirtin-
mayacagim bu se-
fer. Klasik RTS
oyuncularini sika-
bilir bir noktadan
sonra. Ama Total
War oyunlarinin
biraz agir geldi-
gini soyleyen
oyuncular igin

de bigilmis kaf-
tan. Verilecek
parayi hak ediyor.
Hadi beyler Ce-
asar ve Senato
icin....@
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hu yana gecen 4 sene de
onlar daa mnuh@ dedisti el

ran mrmgﬁlﬁiﬁﬂﬂﬁrhm ok a-
' ha biyik bir sinavda. Acaba klasiklesan
ve pek cok Kisicin gelmis gecris en I
10 ayun arasinda yer alan Rainbow Six
sefisinin hakkini verebildiler mi? Bunu
gérmek Igin yazinin sonunu bekiemeniz
gerekiyor.

ﬂ

Tamidik Ekranlar

Rayen Shigld'de operasyon baslayana

l kadar Rouge Spear'dan farkll bir- ekranla
kargilagmivorsunuz, Bu vﬁzden w@_

| 'Q!fuﬂlimaﬂ hErhaTlgl tuﬂnl ' '..

Ihm secili olan Wavpemt'w:l

likler de yapilmis. Aradaki bu kil
lardan en cok hosurna gideni b
raninda, operasyon alanin kai
ni gésteren videolar konm
videolart izleyip aperasyon
nerededir, mesafeler, ylkseHlik
takip etmenl(z faydariza. Ayrica plania-
ma ekranindaki 30 digmesine bastigi-
nmizda haritanin girkin dstten gorintsine
gegmek yerine sol (st késede kilclk bir
3D pencere agiliyor. Bu pencerede, pla-
e durdugu-
ﬁuzda cevrenizde naler -'. o
!aakablliwrmmw.f 2.le tikie
i\!ﬂiﬁh‘fﬂf& qbrintd 3
yar, -Wa!,rpmnt'lennl | bal

Ik ﬁmezs}nh.
Diinyanin

Qyundaki en tmy[]k
lah ve techizatlarda _
kullanabilecefiniz 4 SMG 15 'otomatik

tifek, 3 shotgun, Tkeskin nisenot tifedi,
5 hafif ‘makinelisi;
taplam 52 silal b

Ihtiyag l;m ﬁmlah bulmaniz mimkin,

, B labanca kisacast
Unuyor. Her gérev ve

.

ield

B ol bugbek @l comtr

F

|

'E._'.

( -~ X
VA

Ustelik bu silahiara susturuch, yiksak
kapasiteli saritr, mini dirbin ve sni-
per'lar icin termal sensor takabiliyorsu-
nuz. Aynica tim elemanlariniz 5'tip el
bombas, 3 tip patlayicy, 3 tip alet takim,
gaz maskasi ve ekstra garjorierie dona-
tabiliyorsunuz. Zaten gece géris sistem|
hepsinde standar!t clarak var, Buna bir
de 21 tip Kamuflaj/zirh segenedini ekle-

yir, Snwrak elinizde sayisiz kombi-
nasyonfi¥ takim yaratma secenedi var,

21 bUVUk Bictide etkillyor, EI-

‘adami sadece Labania ile
3 birakip butlin teroristleri tek tek
layarak gorev bitirmek de milmkiin,

ma bunun icin akil almaz bir sans ve in-
san ustl oyun yelenedine ihtivacinz
var. Cunki Raven Shield fazlasiyla zor
hir oyun ve basit seviyede bile karsiniza
gikacak 30 kadar terdristi, rehinelere za-
rar gelmeden, bombalar patlamadan te-
mizleyebilmek lgin tam donamml 8 ads-
ma ihtivac duyuyorsunuz.

Silah ve techizatlardaki tek degisiklik

sayilarda degll. Hemen her silatun ve
techizatin igleyisi de dedismis ve bana
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sorarsamiz mikemmel hale gelmis. Silah-
lar eskisine gore gok daha gergekgi. Her
zamanki gibi crosshair'in (hedef imleci)

acilip kapanmasi o anki nisan yetenegini-

zi, mermilerinizin hedefi hangi dogruluk-
ta bulup bulmayacadini belirliyor. Ama
artik crosshair'in agilip kapanmasini be-
lirleyen ¢ok daha fazla etmen var. Sila-
hin tipi, ayakta veya yatar vaziyette ol-
maniz, yaral olup olmamaniz, hareket
edip etmemeniz, vs...

Bombalar

Oyunu alip da oynadigniz zaman sizi en
¢ok ¢arpan yanlarindan biri bombalarin
galigmasi olacak. Buglne kadarki hig bir
FPS'de ne géruntl ne de etki olarak
bombalar Worms'dan daha gergekgi de-
Jildi. Raven Shield'de ise bu konudaki
gergekiik inanilmaz. Parca tesirli bir
bomba attifinizda bombanin direkt ola-
rak gérmedidi kigiler kesinlikle hasar al-
miyor ve patlamanin ardindan ortali§
toz bulutu kapliyor. Mesela bomba atilan
hir koridorda koridorun diger ucunu gor-
mek 3-4 saniye igin mimkdn olmuyor.
Sis bombasi 6yle birden ortalidi toza du-
mana bogmuyor, sisin bombadan ¢Ikip
otama yayilisint ¢ok net gbrebiliyorsu-
nuz. Ancak iyice yayildiinda (4-5 saniye
iginde) o bdlgedeki gbrist sifira indiri-
yor.

Oyunda miilkemme! seviyeye ulasan
Flashbang'ler patladiginda diger oyun-
lardaki gibi ekrani beyaza boyamakla ye-
tinmiyor sizi her agidan afallatiyor. On-
celikle karakteriniz refleks olarak rastge-
le bir yéne dénlyor. Adamimizin pattama
aninda gdrdiidi goérinti uzun sire do-
nup kaliyor ve gergek gorintlyd onun
aftindan hayal meyal segebiliyorsunuz.
Patlama ile olugan ylksek ses kulaklari-
nizda (yani hoparlorlerinizde) korkung
bir ¢inlamaya sebep oluyor. Yani yakini-
nizda Flashbang patlarsa ne yéne bakti-
g1, neyin nerde oldugu hakkinda zerre
fikri oimayan, kér, sagir ve sasgkin biri
haline geliyorsunuz. Ayrica Flashbang
patlamadan &nce hizia baska bir yone
ddnmeniz, sadece ¢ektidiniz acilari biraz

azaltiyor.

Oyundaki diger bir harika bomba
olan g&z yasartici bomba da sasirtici bir
etkiye sahip. Bombay arttiginizda anin-
da yayihp kiigik bir gevreyi kapliyor gaz
ve hayai meval fark edilebiliyor, Eger
fark etmeden gaz bulutunun igine girer-
seniz gorisliniz afalliyor, bulanip gblge-
lenmeye, siz hareket ettikge karnsip basi-
mizi ddndiirmeye bashyor. Ustelik adami-
niz mitemadiyen 6kstirdGgu icin yerini
belli ediyor.

Raven ne? Shield ne?

Raven Shield'in sizi hayal kirkhdina ugra-
tacak bir kag y&nl var. Bunlardan ilk
fark edecediniz hikaye. Romandan uyar-
lanmasina ragmen hig bir zaman Ré'de
hikaye yeterince iyi islenmez. Ama bu
sefer iyice dagiimis. Oyunun agilig vide-

A Takim olusturma ekraninda admalariniza
verebileceginiz bir dolu silah ve techizat var.

¥ Takim arkadasianiniza gerekli emirleri bu
yuvariak menii aracihgiyia veriyorsunuz.

L
HOLDNE:

osu ve son gérevden sonra gikan video
haricinde hikayenin yanindan bile ge¢mi-
yorsunuz. Halbuki Red Stom, Montre-
al'deki gelistiriciler icin tam Clancylik il-
ging bir hikaye ¢ikarmis. Bir parca Boys
From Brazil veya Clear and Present Dan-
ger tadinda gok hes bir senaryo kurma
imkanlari varmis. Ama harcamiglar. Us-
telik gdrev aralarinda ¢ikan 6 ara vide-
oda hig ama hig birsey yok. Ustelik John
Clark yine uyuz biri olarak gizilmis. Bir
R6 oyununda da Willem Dafoe karizma-
sinda bir John Clark géremeyecek mi-
yiz? Cyunun adi da sanirm sirf R ve S
harfleriyle bagliyor diye konmus. Bu RS
isini adet haline getirecekler gibi.
Oyunda 12 ayri haritada gegen 15 gd-
rev var. Biraz zorlayinca gorevieri 2
glinde bitirebilirsiniz. Ama bence oyun
Recruit'ten baslayarak 3 zorluk seviye-




sinde de oynanmalr. Ustelik her gorevi
zayiatsiz bitirmeye ¢alismak da oyunu
uzatiyor. Bunlar bitince Multiplayer'in
yani sira Lone Wolf ve Terérist Hunt
modlarinda tek basiniza eglenebilirsiniz.
Oyunun heniiz Mod destedi yok ama
ilerde ¢ikarsa netten indirdiginiz modlar-
la daha yillarca el altinda kalir Raven
Shield.

Kapi Aralarindan Vurmak

Hikayedeki bu vasatlik neyse ki oynanis
ile kapaniyor. Oynanistaki degisikliklerin
R&'i bagtan yarattigini bile séyleyebiliriz.
Tim dedgisiklikler genel clarak askerlerin
Uzerindeki kontroliimdizii arttiriyor. Me-
sela artik e§ilme veya saja-sala dodru
kenarlardan bakma hareketlerini yavas
yavas ve istedigimiz oranda yapabiliyo-
ruz. Bdylece kafamizi kenarlardan pat
diye gikarmak yerine agir agir ¢ikararak

- Brifieg arm itz oo oki ool Sritadabd Baeml poktakin Vo yend
¥apep osbeetyor. Plastiny akehoiisa 5o gk I0 peersesindss way
poin larin gsruade nefer widede Gorlhii :

A Adamlanimz bir bélgeyi tutarken farkh
Yyonleri kollayacak sekilde yerlesiyoriar.

<4 Biitiin silahlara mini diirbiin takarak uzak
mesdfelere zoom yapabiliyorsunuz.

daha kig¢lik bir hedef olusturabiliyoruz.
Bu 8nemli ¢linkl viicudunuz gozikmese
bile terdristler kenardan ¢ikan bir bas
vurabilecek yetenekte,

Dider bir gelisme kapilari aralayabil-
memiz ki oyuna ¢ok fazla sey katiyor.
Eskisi gibi bam bum kaptlar tekmeleye-
rek dolasmiyoruz. Bir odaya dalmadan
once kaply! aralayip iceriyi kolagan et-
mek veya arahk kapidan énce Flash-
bang atmak mitmkiin. Ki hemen her ka-
pida bunu yapyorsunuz,

Oyundaki yapay zeka da bence tat-
min edici seviyede. Evet bazen tama-
men safaklasip clmadik seyler yapiyor-
lar. Oniinlzden kosarak gegiyorlar, ken-
di kafalarina bomba atiyorlar. Ama (is-
tiniize kosup ates etmekten étesine

gitmeyen diger FPS yapay zekalarina
tercih ederim. Glinkd pek ¢ok kez ¢ok iyi
oynuyorlar ve sizi fazlasiyia sasirtiyor-
lar. Ortamdaki sesleri takip ediyor, sizi
arkadan sariyor ve kafanizi ¢evirdiginiz
bir an yerlerinden ¢ikip bagka bir mevzi
aliyorlar. Ayrica NPC'lerin nisan alma
yetenedi de ¢ok iyl. Hi¢ beklemediginiz
anlarda tek bir kursunla isinizi bitirebili-
yorlar. Yine de CS botlarinda oldugu gi-
bi NPC'lerin auto-aim kullanan hileciler
oldugunu dislinmuayorsunuz. Vuruldu-
gunuzda iginizden “helal olsun iyi ko-
dul" demek geliyor.

Bez Bebekler

Daha dnce hep kendi 3D motorunu kul-
lanan Ré'de bu sefer Unreal Warfare
motoru kullaniimrs. Bu tercihin ne denli
yerinde oldugunu operasyon baslar
baslamaz géruyorsunuz. Oyundaki hari-
talar gergek yasami aratmayacak detay
seviyesinde. Ozellikle ik gérev olan Qil

¥ Kapiart agmadan Gnce aralamak hayat kurtarabitiyor.

#Cnawz, 0
ARSauLY
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Refinery'de ortaliktaki tanklar,
borular, merdivenler ve metal
platformlar gérmeye deder. Gogu
kez girdidiniz mekanda ayni anda
kontrol etmeniz gereken pek gok
acikhk, merdiven, pencere ve ga-

leri oluyor. Counter-Strike'in kutu
kutu ve beg mekanlarina alisan-
lar, dbrt bir yandan gelebilecek
tehdit kargisinda nasil yavaslayip,
korka korka ilerlediklerini farke-
decekler.

Ayrica oyunda kullamlan kap-
lamalar ve karakterlerdeki detay-
da ¢ok iyi. Adamlarmzin tizerinde
tiim techizatlarin gérebiliyorsu-
nuz. Ustelik bu detaylar karakter
animasyonlarini da etkiliyor. Ada-
minizin bomba ¢ekmesini istedigi-
nizde silahi kayigiyla sirtina aldr-
gini, elini arkasina atip kemerinde-
ki bombayt aldigini gorebiliyorsu-
nuz. Ayrica oyunda gok iyi bir fizik
motoru kullaniimig. Ragdoll (bez
bebek) olarak da bilinen teknoloji
ile vurdudunuz adamlar merminin
capl, hizi ve gelis yoniine gére di-
sUyoriar, Hatta dlserken aralik bir
kapiya carpip agilan kapiyla birlik-
te odanin igine yuvarlanabiliyor-
lar. Bazen sagma sapan formalar-
da 6ldikleri igin cok elestirilse de
bana gére kittik gibi diisen ceset-
lerden kat kat iyi bir sistem. Oyun-
daki fizik motoru sadece Rag-
doll'dan ibaret degil. Mesela aralik
kapilari vurarak agip kapmaniz bi-
le miUmkiin. Tabii bunu tergristler
de yapiyor. Aralik kaprdan kafanizi
gorlnce ates aciyorlar ve garpan
mermiler kaplyl agip sizi ortada
savunmasiz birakiyor.

Kisacasi Ubisoft'un Unreal
Warfare motorunu hakkiyla kul-
landigini gok rahat séyleyebilirim
(tek kullanamayan rezil Unreal 2
oldu zaten! - U2 dismani Blax).
Bizi tek rahatsiz eden oyundaki
bir bug ytziinden GeForce ekran
kartlarinda ¢dziiniirligin kafas)-
na gore 640x480'e diismesiydi.
Umarim bir yama ile bu ddzeltilir.

Ses Nerden Geliyor?

Oyunda en ¢ok etkilendigimiz sey
ise sesler oldu. R6 serisinin her
zamanki mikemmel miizikleri yine
kullaniimis. Ama garpici olan oyun

igindeki ses efektleri. Gorev sira-
sinda ilerlerken, {iniformanizdan
gikan hisirtiya kKadar her seyi du-
yuyorsunuz. Kilifina giren taban-
canin sesi, cengelinde sallanan
bomba, kapi kolunun sesi.. oyun-
da yaptigimiz hersey ses cikariyor.
Ayak sesleri hig olmadi§i kadar iyi
ve bastifiniz yere gore dedisimi
¢ok daha gergekgi. Dismanin yak-
lagsan ayak sesinden yerini tespit
etmek i¢in pahal bir kulaklikla pr
dikkat kesilmeniz gerekmiyor. Sesi
duydudunuz an nereden geldigini
biliyorsunuz. Ustelik iila Audigy
ses kartiniz olmasi gerekmiyor.
EAX Advanced HD destedine sa-
hip olsa da sester SB Livel'da da
GOk iyi.

En ¢arpici olan ses ise mermi-
lerin metal ylizeylere carptijinda
¢ikardig ses. Yakinizdaki bos bir
tank veya varile mermi isabet
edince korkup bir kenara sinme-
mek elde dedil. Zaten seslerin ba-
$arisi oyunun gerilimden kendini
belli ediyor. Oyunda adrenaliniz
bir an olsun dismuyor ve bazen
bir kapiyi aralarken nefesinizi tut-
tugunuzu farkediyorsunuz.

Gelmig Gegmis En iyi R6

Tim art1 ve eksilerini kefelere dol-
durunca Raven Shield'in diger tum
R6 oyunlarindan iyi oldugunu ve
seriye Rogue Spear‘dan ¢ok daha
fazla venilik kattigiru séyleyebili-
rim. Ustelik oyunun ruhundan en
ufak bir sapma yok.

Raven Shield'in en gok puan
kirdi§im yani Mod destegdinin ol-
mamasi. Bu destek bugline kadar
tim R6 oyunlarinda vards. Gergi
oyunun yaninda Unreal Editori
geliyor ve kendi haritalarinizi ya-
pabiliyorsunuz. Ama R&'in en gok
maod yapHan cyunlardan aldudunu
diisiniince bu yeterli dedil. Ubi-
soft ileride bir yama ile bu deste-
gi ekleyeceklerini séyliiyor. Ama
bu giden puanifarini geri getirme-
yecek.®

PCconom ]

Rmnsuw s 3

RAVEN SHIELD

Artilar

Grafikler ok iyi ve animasyonlar ok iyi. Ses

olarak bugine kadar oSrdIgim en i oyun.

Yapay zeka ara $ira gok iyi zoduyor
Karakierlere daha lazla hakimiz,

Eksiler

Hikaye igteamenis, mod destedi yok, yapay
26k ve raq doll zaman zaman saptryor, oyun

gene| alarak gok zof.
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Delta Force Serisi'nin en iyi ayunu

BYCE: black hawic down

Burak akmenek burak@level.com.tr

w2

omali'deki tirtiklanma
Amerikalilara gok koymus
olmal. Bildiginiz gibi Mo-
gadisu'da disiirilen
Blackhawk helikopteri ve
sonrasinda yasananlar
Blackhawk Down adi altinda film olarak
sinemalarimiza bile getmisti. Amerikan
askerlerinin 6limi Cevik Bir Pasa’'min ko-
mutasindayken oldu. En azindan Ameri-
kaltlar boyle dedi ve Pasa da komutanhk-
tan oldu. Elimizdeki oyun Birlesmis Mil-
letler'in Somali'ye yaptid) yardim hare-
kati sirasinda yasananlardan esinlenerek
yapiimig bir eglencelik. E§lencelik dedim
¢lnkii Novalogic harekattaki operasyon-
lardan esinlenerek gergekten gok ejlen-
celi haritalar ve gérevler yaratmis.

Humvee'den helikoptere

Oyuna girdiginizde (i adet campaign'e
baslama imkanmiz var. Eder siz de be-
nim gibi en tepeden baslarsaniz ayni za-
manda oyunun en eglenceli gérevlerin-
den birini de oynama sansini edinirsiniz.
Once Humvee'mize atlayip (sehir igin ya-
pilanlar Hummer, bunlar ise savas igin
tretilenler ve ordu bunlara Humvee di-
yor.) konvoy olarak yola ¢ikiyoruz. Daha
sonra bir yerde aracimizdan inip iki Ug
piyade avladiktan sonra helikoptere bini-
yoruz ve minigun kullanmaya basliyoruz.

Helikopterle bayad dolagip minigunla
avlaniyoruz ve gdrev bitiyor. Oyunda bir
gdreve bagladigimizda Humvee'den cipe,
balik¢l motorundan helikoptere kadar bir
gok araci kullanma ya da yolcu olarak
binme sansimiz var. Delta Force asla tek
diize olarak gitmiyor. Bir yerde minigun
kullanirken détekinde Humvee'nin Gstin-
deki makinali tiifegi kullamiyor bir baska
yerde ise sudan gecgerken timsahlara
yem olmamaya calisiyoruz. Hatta mayin

Bitgi igin: www.novalogic.com Yapim: Novalogic Daditim: Novalogic Tilr: FPS Multiplay: 32 kisive kadar Internet, 50 kigtye kadar LAN Min Sistem: P Il 733, 256MB RAM, 32 M5 Fxran Kart: Onerilen Sistem: PIV islemci, 64 MB Ekran Karti

arasina girdiginizde isiniz cidden zorlagi-
yor ¢Unki her kdseden hatta her yon-
den Gstlndze ates acilabiliyor. Bu yiz-
den bu tip bélgelere girmeden &nce ince
ince etrafi gdzetleyip temizlemeniz ge-
rekiyor. Oyunda k6§elerden kafayi ¢ikar-
daha kolay oluyor. Ayakta veya ¢comelip
kbselerden bakarken, yere tam yathigr-
nizda bu tuslar yerde yuvarlanmamzi
saghyor.

tarlalarindan bile gegmeye calistidimiz
iki Ug bdlim var. Tim bu balamler birbi-
riyle gok gizel iliskilendirilmis ve géze
batmiyor. Fakat oyunun en keyifli ve bir
0 kadar da zor bsltimleri sehir igi catis-
malari. Ne demek istedigimiz oyuna gi-
rince anlarsiniz. Sehir haritalari neredey-
se kUp seklindeki barakalar ve aradaki
blyuk binalardan olusuyor. Biy(k bina-
lar bir yere kadar ama kiip barakalarin

Tip tipt

Delta Force oyunlarinin en keyifli yonle-
rinden birisi silah gesitliligidir. Black
Hawk Down'da standart askeri ekipman
kullandidimizdan gek alternatifimiz ol-
masa da olanlar hayli tatminkar. Tipik
M16 nin yaninda SAW gibi adir makinali
tiifekler de kullanabiliyoruz. ikinci silah
olarak ta tabanca veya pompal tifek
alabiliyoruz. Ayrica oyunun tek gece go-
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revinde gok yararini gérecegimiz
susturuculu bir MP5'te cephaneli-
gimizde yer aliyor. Ses, duman ve
el bombalari da hizmetimizde.
Hatta bazi yerlerde yapay zekanin
salakhdl ylizinden bigadimiz bile
is gbrebiliyor. Ama tim bunlari bir
yere birakirsak bence helikopter-
de kullandiginiz minigun en eglen-
celi silah olacaktir. Delta Force
digman kalabalikligi agisindan sizi
gok memnun edecektir. Bazt go-
revlerde {stUnize resmen su C&C
Generals'taki Angry Mob'un geldi-
gini diigiinilyorsunuz. Zaten oyun
boyunca iki yapimer takimin bera-
ber ¢ahismis olabilecedini gok di-
sundim. Gorevler bittiginde dni-
niize performansinizi gérebilece-
§iniz bir ekran geliyor. Burada o
gérevdeki disman sayisini ve ka-
¢Int yok ettidinizi gorebiliyorsunuz
ki ben 350-400 dlgmanlik gbrev-
ler g6rdiim. Oyunun isminin sonu-
na Black Hawk Down takisinin
konmasi bosuna dedil. Delta For-
ce'da fiimdeki gbrevin aynisin bi-
rebir yapabilivorsunuz. Harita ve
bina igleri bile filmle birebir. Hatta
bu gdrev igin bir grup ara video
bile yapilmig. Tabiki bu seferki
performansinizla tarihi biraz de-
gistirip helikopteri ve kendi birligi-
nizi kurtaryorsunuz.

Yapay zeka

Bir cok FPS'de oldugu gibi Delta
Force'da da yapay zekanin komik-
liklerini bol bol yasayabilirsiniz.
Saninm programcilar oyuna bir
moral dzellidi koymaya calismislar
ama becerememisler. EGer size
toplu saldiran bir grupta ok zara-
ra sebep olursaniz digmanlariniz
ellerini kollarini girpmaya, kagma-
ya veya kendilerini yere atip qir-
pinmaya bashyorlar. Fakat bir si-
re sonra geri déniip size saldiri-
yorlar. Ayni gey bir odaya ses

bombasi attiginiz zaman da geger-
ii. Bu surumda iceriye giren takim
arkadaslariniz da onlara ates et-
miyor. Fakat bir stire sonra kapig-
maya basliyorlar ki bu da bagka
komedilere sebep olabiliyor. Silah-
lari birbirinin ucuna takihip birbiri-
nin topuguna sikan, ya da silahla-
rini geviremedidi igin birbirlerinin
yanlarina takilip devamli bosuna

ates eden askerler gdrebilirsiniz.
Takim arkadaglariniz size de zarar
verebiliyor, Sizi vurmasalar da ba-
na yaptiklari gibi tam kdseden ka-
fayi uzatmis ates ederken gelip si-
zi bir kalga darbesiyle kus gibi so-
kaga itebiliyorlar. Ayrica takim ar-
kadaslariniz ¢ok zor dliyor. Ben
en ylksek saylya onlari mayin tar-
lasina soktugumda ulastim. Cinki
vurularak olmuyorlar ;). Fakat
dusmanlariniz sizi kusatiyor, yar-
dim cagiriyor ve saklamyor. Allah
icin en azindan bunlari yapabili-
yerlar simdi glinahlarini almaya-
yim. Fakat onun diginda énceden
hazirlanmis haritalarda yapay ze-
kanin salakhklarini pek hissetme-
den oyunu oynamaniz mumkdn.
Bu arada Counter Strike sevenle-
re de bir sdzim var. Cok sagma
olsada teneke barakalar ve tahta
kursun gegirmiyor bosu bosuna
ates etmeyin.

Sular ve sesleri

Béliim ve gdrev tasarimlarindan
sonra oyun ikinci artisinida grafik-
lerden ve ses efektlerinden aliyor.

e T

Silah, ates, su, bina, cevre, gokyl-
z0 grafikleri gercekten ¢ok bagari-
I1. Bir tek sokak aralarini tikayan
¢op yiginlar gdziime batti o ka-
dar. Onun diginda yansimalar gok
glizel. Ses efektleri de gayet iyi
kotarilmig. Oyun bu &zellikleriyle
benden ¢ok ylksek puanlar aldi.
Delta Force'da gorevleri bitirdikge
istediginiz zaman oynayabilmeniz
igin bir liste halinde siralamyor ki
bu da insani save derdinden kur-

tariyor.Ayrica F5 tusuyla aldiginiz ~ Artilar

tum hizl saveler 6lseniz bile sira- Hanka level tasarimian, hog grafikler, kendine
; e ias save istemi

lanryor ve istedidinizi secerek he-

men oyuna girebiliyorsunuz. Bu Eksiler

daha &nce baska bir oyunda gér- ol v ek

medigim bir yenilik. Delta For- Level Notu

ce'un en blylik keyfi arkadaglarr
nizla beraber ¢ok kisilik bir LAN
partisi cevirdiginiz de ¢ikar. Bu se-
ri boyunca hep boyle olmugtur.
Eskiden dergide oynarken etrafa
egemen bir yer bulup sniperlik ya-
pacadim diye dere tepe az kogma-
mistim. Maalesef DF: BHD'yi ok
kisi olarak test etme imkanini bu-
lamadik ama sehir igi haritalarda
carpismanin ¢ok keyifli olacagina
eminim. Delta Force: Black Hawk
Cown milkemmel bir oyun degil.
Fakat seriyi seviyorsaniz inaninki
bu Delta Farce Serisinin en iyi
oyunu. ®

ipuglan

Diisenr helikopteri kurtarmaya calistigimz  bélimde
béliimiin bitmesi igin hem helikopteri korumaniz hemde
RPG'leri vurmamz gerekiyor. Binanm dzerinde sniperhk
yaparak hepsini vurmariza karsin sizden hala hepsini vur-
maniz isteniyorsa en soldaki catrun iistiine bakm. Orada
yeni bir asker daha var.

Mayin torialarinda Gldyorsaniz beyaz ¢ubuklart iziemeyi
deneyin. Havan atesf aitinda baitker teknesinden sahildeki
mayin tarlasing indiginiz bolimde ise soldaki kayalardan
saga dogru gene kayalar takip ederek bir yay cizin.
Girecediniz kapt tam sadda tel drgillerin arasinda.

Oyunda sadda solda saghk ve cephanelik bonuslar
bulunuyor, Fakat bunlann yanminda bazi cephane
sandiklarina yanastiinizda sifir tusuna basarak agian
meniiden silohinizi degistirmeniz ve cephane almamz
mimkdn. 43



Eskiden imparator olmak egienceli Ilirmi

master ofron 3«

“ - 8 ¥

M. Betker Glngor gberker@svel corn tr

ger PC oyunlariyla tanisma-

niz birka¢ sene dncesine da-

yanan bir vaka ise, o zaman

buyuk ihtimalle Master Of

Orion adi size pek fazla bir

sey ifade etmeyecektir. Bu
konuda sizi suclayamam, ne de olsa seri-
nin ilk oyunu neredeyse 386 islemciler
zamanina dayanirken, ikinci oyunun ¢iki-
$inin tzerinden ise temiz bir 6-7 sene
gecmistir. Isin ashina bakarsaniz, Levelin
ilk sayisinda incetedidimiz oyunlardan bi-
rivdi Master Of Orion 2. Ama tabii bu
¢ok uzun zaman dnceydi, ben daha
genctim, daha ¢ok sagim vardi, vesaire,
vesaire. Demek istedigim o ki, hayat ¢ok
cabuk gegiyor be, yapmak istediklerinizi
ertelemeyin, sonra cok (z{lUrsdndz.
Ama neyse, bu sayfalar kisisel aglama
duvarima dénismeden énce ben kafayl
toparlayip kenuya déneyim,

Evet, Master Of Orion 1 ve 2 igin
“epik uzay stratejileri tlrdn( sekillendi-
ren yapimlardir'" demek sanirim pek
yanhs olmaz. Bu iki oyun tim eksiklikle-
rine ragmen bu tirin en iyi drnekieri ol-
muslar, kendilerinden yillar sonra ¢tkan
benzer oyunlari bile gélgede birakmayi
basarmiglardir. Dev bir galaktik impara-
torluk kurmak, yeni gezegenler koloni-
lestirmek, yeni teknolojiler arastirmak ve
tabii ki bu teknolojileri kullanarak tretti-
diniz gemilerle diger uygarliklari harita-
dan silmek ya da en azindan onlarr hi-
kdm altina almak. Iste bunlar bu tir
oyunlarin en temel 6geleridirler. Bu tur
oyunlar ok genis gapli stratejilerdir, an-
cak yine de Pazar paylari pek yiksek de-
dildir. Bunun iki sebebi var, 6ncelikle bu

44 tlrden ¢odu oyun hayli detayhidir. Tabii

Tir: Strateji Bilgi: http:/fwww us.infogrames.com/games/moo3/ Yapim: Quicksilver Dagitim; Infogrames Minimum Sistem: P2-300, 128 MB RAM, 4 MB grafik karti, 500 MB sabit disk alam
Onerilen Sistem: P3-500, 256 MB RAM, 16 MB Grafik karli. Multiplay: LAN ve Internet iizerinden 8 kisi

oyuncuya tiim o detayin altindan kalka-
bilecek siireyi sajlamak igin de genellik-
ie sira tabanl oynaniga sahip olacak se-
kilde tasarlanirlar. Gergek zamanli clan-
lart da yapilmistir, ancak buniarin yaka-
ladidr basari da sira taban!i olanlar pek
gegememistir. Eh, ne de olsa bir impara-
torluk kurmak zaman alan bir is ve her
PC oyuncusunun o kadar zamani ve sab-
ri olmasi beklenemez.

Isiktan da hizl...

Master Of Orion 3 senelerdir giksa da
oynasam diye bekledigim birkag sayil
oyundan hiriydi. MOO serisini ve dzelfik-
le de ikinci oyunu severek oynayan bir
adam icin daha gelismis, daha detayli,
yeni grafik teknolojisiyle desteklenmig

bir galaktik strateji oyununun diisiincesi
bile hayli istah kabarticidir, Peki MOO 3
geldi mi? Ben bu oyunda aradigimi bula-
bildim mi? Huzura kavusgabildim mi?
Maalesef Uzllerek séylemeliyim ki, MOO
3 benim i¢in tam bir hayal Kirikhigi oldu.
Yapimei firma Quicksilver pek gok sey
vaat ettikten sonra birakin bunlar sag-
layabilmeyi, birakin Master Of Orion adi-
ni bir adim ileri tagiyabilmeyi, seneler

evvel ¢cikan oyunlarin kalitesine bile yak-
lagamayan bir yapim ortaya koymus.
Oyunu Kurup oynamaya basladiginizdan
andan itibaren, dzeliikle de eski oyunlar
iyi hatirliyorsaniz, bu oyunun Master Of
Orion serileriyle neredeyse hi¢ alakasi
olmadi§imi gdrilyorsunuz. Bana oyle gel-
di ki programcilar ya eski oyunlari hig
oynamamislar, ya da olayin 6zinu kav-
ramaktan, MOQO serisini ¢ok tutulan
oyunlar yapan 6geleri fark etmekten
aciz kalmiglar.

Oncelikie MOO 3 neredeyse hichir
grafik 6de barindrrmayan, tamamen me-
nilerden olusan bir oyun haline gelmis.
Oyunu dldiren, atmosferi tamamen or-
tadan kaldiran en blylk unsur bu. Ana
galaksi haritasi ve diplomasi ekrani gibi

bélimlerde bazi grafikler mevcut, ancak
bunlar islevsel olmaktan ¢ok uzak, highir
gdrsel ¢ekicilikleri de yok. Oyunun gene-
lindeki grafik tasarimi, ozellikle uzay sa-
vaslarini bes yasindaki bir cocuk bile ra-
hatlikla yapabilirdi. Fakat bu grafik eksik-
lik ilk bakista gérindtginden gok daha
onemli. MOC 1 ve 2 gittikce daha da ar-
tan bir bigimde grafik arabirime dayanan
oyunlardi. Gzeliikle MOO 2'de ekrandaki
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her grafik 6ge agik bir anlama sa-
hipti ve insanlar karmasik menu-
ler, anlamsiz say! yidinlari arasin-
da boguimadan her seyi kontrol
edebiliyordu, Oyuncu eder isterse
istatistik bilgilere de rahatca ula-
sabiliyordu, ancak bunlar da ania-
siimas) kolay, insani bogmayan
verilerdi.

Nereden nereye?

QOysa MOO 3 kesinlikle bdyle dedil,
oyun gereksiz yere dyle karmasik
bir yapida tasarlanmis ki, oyuncu-
nun olup biten her geye kumanda
edebilmesini saglamak igin birbiri
(zerine agilan sayisiz menl kulla-
nilmasi gerekmis. Ekran {ist Gste
acilan pencereler, anlami belli cl-
mayan kisaltmalar, iginden gikil-
masina imkan olmayan sayilarla
dolu. Ustelik oyun ilerledikge ve si-
nirlariniz bilylidiikge bu durum da-
ha da bogucu bir gekil aliyor. Bir
zaman sonra kendinizi bir impara-
tordan ok muhasebeci gibi his-
setmeye bashyorsunuz. Ustelik bu
denli gok menii bir noktada size
yardimao olmuyor, aksine kafanizi
ivice kanstirip oyun atmosferini
rezil ediyor.

Yapimcilar bir noktada ipin
ucunu kagirdiklarini fark edip he-
men her unsur igin bir yapay zeka
“yénetici” hazirlamiglar. Ancak bu
otomasyon oyle bir noktaya gel-
mis ki, pratikte hi¢cbir mendye gir-
meden sirf “TURN" tusuna tikla-
yarak oyunun ilerlemesini sagla-
mak mimkiin. Tabii bu noktada
oyun kendi kendine oynamis olu-
yor ve siz de bir imparatordan zi-
yade bir ayakgl konumuna disd-
yorsunuz. Ustelik yapay zekanin
cok mantikh ¢alistigi da sdylene-
mez. Bir noktaya kadar gezegenin
gelisimi icin faydal isler yapabili-
yor, ancak Uretim konusunda tam
bir aptal. Yapilacak bir s{irli énem-
li is varken tdm dretim hattim ola-
bilecek en lizumsuz seylerle dol-
duruyor ve hem ekonominizi rezil,
hem de sizi deli ediyor.

Oyunun teknoiojik arastirma

bolumi de pek iyi degil, neye pa-
ra harcadiginizi, neyi arastirdigi-
nizl, ne kesfettiginizi anlamanin
neredeyse imkani yok. Tabii bu
teknolojileri gezegenler ve filolar
i¢in kullanmak ta hig kolay olami-
yor haliyle, ¢linki neye sahip ol-
dugunuzu kesinlikle bilemiyorsu-
nuz. Gezegenler anlamsiz bigim-
de bolimlere ayrilmis, bina inga-
att karmakarisik, nereye ne yapil-
dis, ne ise yaradigi iginden gikila-
mayan bilmeceler. Ayni sey gemi
tasarimi icin de gegerli. Ne gerek
varsa gemileri sistem i¢i ve disi
olarak iki simifa ayirmislar, lstelik
tasarim panelini olabilecek en
berbat bigimde hazirlamislar. Es-
ki oyunlarda gemi tasarlamak
zevkli ve énemliydi, burada ise
tam bir karin agrisi, bunu da di-
ger her sey gibi bilgisayara birak-
saniz olur yani.

Savagma sevig!

Uzayda clmanin en heyecanl yan-
larindan biri de biyik filolarin gar-
pismasina sahit clabilimektir. An-
cak Quicksilver programciiari da
bunu da rezil etmeyi bagarmislar.
Oncelikle uzay savasl, gezegen
kusatmasi, iggal, savunma gibi
olaylar olabilecek her tdri lizum-
suz ayrinti ve meniiyle doldurul-
mug. Buna karsilik eyuncunun ge-
miler dzerindeki kontrolii olas: en
diisiik seviyeye indirgenmis. Ozel-
likle MOQ 2'de sira tabali uzay sa-
vagl ¢ok dnemliydi, ¢lnki akill
taktiklerle tistdnlik saglayabilmek,
ddsman gemilerini efe gegirip tek-
noloji calabilmek, koloni savunma-
sinl yaramasaniz bile biyolojik si-
lahlarla agir hasar vermek filan
mimkiind(. Burada ise isler ger-
ek zamanh yirilyor ve oyuncuya
seyirci olmaktan daha fazlasi dis-
mdyor. Igin k6t tarafl ortada sey-
redilecek higbir halt yok! Siyah hir
pencere icinde ufacik noktalar bir-
birlerine daha ufak noktalar ati-
yorlar, etrafta ¢esitli renklerde ra-
kamlar ucuguyor ve ses efektleri
de 20 yilbk dijital saatlerdekinden

daha iyi degil. Yani isin bu noktasi
da tam bir facia.

Diplomasiyi savasa tercih
edenler igin ise haberler daha da
acl. Casusluk ve dipiomasiye pek
cok ince yenilik getiriimis, burasi
tamam. Ama detaylar dylesine
fazla, yapay zeka ise dylesine ko-
tl ki, bunlarla ugrasmak ta bas
agrisindan daha fazlasini vermi-
yor insana. Mesela tam yabanci
bir uygarhkia siper itigkiler kur-
mus, o tarafi givenceye aimig-
ken, adam birdenbire savag ilan
ediveriyor! Siz kafayt kinip filolari
toplamaya ¢aligiyorsunuz ve bir-
kag Turn bdyle gegiyor. Derken
birdenbire ekranda artik o dev-
letle savasta olmadiginizi, adam-
larin size baris ilan ettigini (!) ha-
ber veren bir mesaj ¢ikiyor! Ulan
bu nasil bir mantiktir, nasil bir
diplomasidir arkadasim ya? Orion
Senatosu gibi oyunda can alici
oneme haiz bir diplomatik unsur
bile bu tasarim denyoluklarindan
payina diseni aliyor, isler sagma
sapan noktalara gidiyor. Isin aci
tarafi bu yapay geri-zeka oyunun
tiimiine damgasini vuruyor, oyu-
nu adeta gebertiyor.

MQO 3 hakkinda daha sayfa-
larca yazabilirim aslinda, ama sa-
nirim buraya kadar okuduklariniz-
dan zaten bir fikir sahibi olmugsu-
nuzdur. Bagka dergilerde ve web
sitelerinde bu oyuna hangi mak-
satla 70-80 gibi puanfar verilmig
bilemiyorum, ama bana sorarsaniz
bilgisayara kurmaya bile degme-
yecek bir oyun. Kafasi karigik
programciiar tarafindan, yarim
yamalak hazirlanmisg, kéti bir
oyun bu. 6 sene aradan sonra bile
MOO 2'yi oynadidimda bundan bin
kat daha rafine, daha zevkli kal-
yor. Belki tim o meniilerin altinda
iyi fikirler yatiyor olabilir, ama
Uzerlerinde bu kadar pisiik yigil
iken onlari cradan gekip ¢ikarma-
ya Herkdl'tin bile giicli yetmez.
Bundan sonra Quicksilver adini
gordiginde kdse bucak kagma-
yan da ne olsun! @ '

Artilar

Datjrusu aklima hemen hichir ey gelmivor,

Eksiler

Bu oyun adh disinda Master O Orion serisi ile
highir ortak nokla tagimiyor,
oynanmayacak kadar sric)
vyl ¥

Level Koty



< === 2§ (AN

g—
i

J R e, S
i el

Fantastik dedil, kuntistik bir Role Playing oyunu

HARBINGER

=98 [OF-
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Bilgi: wiww harbingergame com Yapim: Silverback Entertainment Dadrtn: Drearcatcher Tir: RPG Multiplay: Yar Minimum Sistem: SO0MHZ CPU, 128MB RAM, 16MB Ekran Karti Onerilen Sistem: 16HZ CPU, 128MB RAM, 16MB £kran Kart 1GB HOD

arbinger, kendini su an

piyasada bulunan oyun-

lardan ayirmak igin, klasik

fantastik temalar yerine

bir bilim kurgu hikayesini

islivor. Gergekten de oyu-
nu baglarda ¢ekici kilan olayiarin gectidi
ortam ve bu hikayenin (¢ farkl bakis
acisindan islenmis olmasi. Bunun yani si-
ra her karakterle cynadigimizda olayla-
rin bazi arka ylzterinin de acija cikacak
olmasil.

Olaylarin gectigi mekan gok eski za-
manlardan kalma, gezgin bir uzay gemi-
Si. Hatta oyle eski ki artik, unutulmus
zamanlarda enu insa edenlerin, yuzyillar
gectikce dejenere olmus ve sayica azal-
mig torunlarinin torunlarina ev sahipligi
yapiyor. Harbinger isimli bu devasa ge-
miyle evreni gezen bu irkin Kalintilari,
gittikleri her yerde bltin dogal kaynak-
lari sémirip, orada bulunan canli yasa-
mini da sona erdirivorfar. Ancak cok az
sayrda irktan, cok az sayida yaratik za-
manla geminin gok lcra ve terkedilmis
kisimlarinda, rebot muhafizlarin devriye
gezdifi esas bdlimlerden uzak kendileri-
ne bir diizen kurmus yasiyorlar.

Iste bu hikaye, tam da su giinlerde
oynamak istedidim tdrden bir RPG'yi
tasvir ediyordu. Hele bir de sitesinde ve
oyun kabinda bulunan 'Biz sanat yapa-
riz' gibi iddiali sézler, gayet glzel gézi-
ken ekran gériintileri ve hilgiler ilgimi

Gekti. Yapimel firma oyunu igin “uzayda
gegen yeni bir Diablo” diyordu. Eh, hal
bdyle olunca ben de seve seve inceleyip
yazarim dedim.

Bilim kurgu aromals,

citir titanyum kaph

Su ana kadar olan her sey ¢ok glzeldi,
yani oyunu kKurup 6yle bir bakana ka-
dar. Oyunda daha giris demaosunu gorir
gormez, siriingen ogrenci hislerim beni

baska pek cok oyunda yaptiklar gibi
uyardiar. Ensemde hafif bir karincalan-
ma ve parlayan (siklar filan, iste siz de
bilirsiniz. Fakat kimse hir Level editéri-
ntn igini kolay oldugunu séyleyemez,
Berbat, gereksiz ve de anlamsiz giris de-
mosunu gegince pek de gdze hitap et-
meyen menliye geldim. Eh bunlar daha
demo ve mend, dur bakalim esas oyun
nasit dedik, demez olaydik.

Oyun gemini licra bir kdsesinde seg-
tidimiz karakterin bize cevredeki karak-
terlerden ve durumdan bahsetmesiyle
bashyor. Daha dogrusu bavyik bir sekilde
kendi kendine konusuyor. Sonra gidip
karakterimize gére bir gérev aliyoruz.

Ug karakterden biri insan, klasik bir
space marine. Yani uzayll bahriyeli ofa-
rak dliz Gagavuz gevirisi yapabilecedi-
miz ya da astro asker denilebilecek tipte
biri. Elindeki tiifekte, tUfek kadar stingl
tasiyan bu kisi ortamdan parsay topla-
yip bir an evvel olaylar patiak vermeden
uzamak ister. Maym birakabilir, elektro-
nikle arasi iyidir.

Ikinci mahluk, kaportayt dagitmis fa-
kat sonra hurdaci tarafindan yeniden
toplanmis bir robottur. Kisilik bunahm)
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gegiren bu arkadasin ne zaman
patlayacad hi¢ belli dedil. Bir kolu
15in silahi digeri ise yakin dovis
icin balta kilig aras) bir penge sek-
lindedir. Doviste idealdir, yik tasi-
ma kapasitest yliksektir.
Sonuncusu ise extraterrestial
olarak nitelendirilebilecek olan
uzaylh abla, gezegenini yakip yikip
kil edenlere karst intikam hirsla-
riyla doludur. Kendilifinden za-
manla iyilesme yetenedinin yani
sira iki kolunda iki marifet var. Bi-
riyle uzada ¢esitli saldirilar yapar-
ken digeriyle cevresine ¢ok gii¢li
bir sok dalgasi yayip onu sarantari

kizartabiliyor.

Iste bu tig karakterin her biri-
nin gdrevleri birbirinden farkli. So-
run su ki gérevler farkh olmasina
ragmen oyun aynt oyun. Bir gére-
vé ¢ikarken bize bir kod veriliyor,
gtivenlik sisteminin her seferinde
dedistirdigi bu kod ile geminin
igindeki tagima sistemini kullanmp
gorev alanina geliyoruz. Sonrasin-
da yaptiyimz tek sey yakin dévuis-
te bizi ezen (ki bunu temel sebebi
diismana tiklayinca abidik yerlere
kosan elemanimiz) adamlardan
kacip uzaktan sikmak. Ates etmek

ve kagmak, ates etmek ve kag-
mak. Ah bir bilseniz bu nasil bir
vicdan azati. Soyle bir adiz tadiyla
maceraya akmak mimkin degil.
Yani olur ya, bazi oyunlarda dis-
manlar kaziktir, okgu ya da uzak-
tan takiliriz, o da ayn zevklidir. Fa-
kat Harbinger'da bu bayik bir dén-
gliden éte gitmiyor. Tekdizeligi
kirmak igin farkl atiglari olan ve
farkl disman tdrlerine etki eden
silah modlar keymuglar. Mesela
robotlara kargi emp silahi etkili, eh
mantikl yani. Fakat ve fakat bu-
nun da Gzelligi séyle her tirli
ates edebilen bir silah bulunca bi-

tiyor. Zaten gérev atani oynadik¢a
acibp bitince arkamizdan kapandi-
§indan oyun tek bir ¢izgi lzerinde
can ¢ekismekten, sikilip patlamak-
tan ibaret oluyor.

Karsilikli konugmalarda ne
dersek diyelim laf tek noktaya ge-
liyor, verilen gérevi alip gidiyaruz.
$imdi bu ne perhiz bu ne lahana
tursusu arkadasim! Sen yapmigsin
RPG, yani rol yapma oyunu, hig
bir seye ben karar vermedikten
sonra ot gibi her denileni yapar-
sam bu nasi rol yapma, bu nasil
oyun?

Radyasyon mu?

Oh kemiklerim isindh...

Bu oyun uzayda gecen bir Diablo
2 filan olacakti gliya. Fakat bira-
kin Diablo 2'yi, Diablo 1 ya da Fal-
lout, her hangi bir 5-6 senelik
RPG’nin bite yanina yaklasamaz.
Aslinda Fallout gibi dehset at-
mosfer sahibi bir oyunla kiyasia-
mam bile yanlis, olsa olsa Star
Trek Away Team ile kiyaslanir bu
oyun. Star Trek Away Team ile
bu oyun ashinda ayni oyun moto-
runu kutlamyor ve Harbinger on-
dan ¢ok daha sonra yapildi. Fakat
gel gelelim vasatin altinda bir
oyun olmasina ragmen onun gra-
fikleri ve atmosferi Harbin-
ger'dan bin kat iyi. Harbingerin
grafikleri temiz, fakat ‘steril’ g&-
zUkiiyor. Antik, iginde gogu yer
hurdalik ya da garip yabanci irk-
lara yuva olmus bir uzay gemisi
i¢in de steril gérinmek pek hos
dedil. Yani o korkutucu, bir
RPG'nin olmazsa olmazi karanhk
zindan atmosferi, macera havasi
oyunda yok. Belli bir korku ve ra-
hatlama, sagirtmaca iceren akis
yok. Tekdiize ve bombog! Oyunu
gayet gizel tanimhyor.

Muzikier igin klasik bir yorum
yapayim: Olmasa da olur. Sesler
az ve muzikler gibi oyuna bir an-
lam katmaktan, bir bilim kurgu
atmosferi vermekten yoksunlar.

Silverback, su an piyasada
eksikligi hissedilen tlrden bir
RPG bulmasina ragmen ne yazik
ki bu oyunu yapmayi becereme-
mis. Dogru diizgin highir RPG
dzelligini oyuna katmay becere-
memis. Bdylece biz de yine elleri-
miz bombog gézimiz yollarda
kaliteli bir bilim kurgu RPG bekli-
yoruz. O zamana kadar siz en iyi-
si eski olmasina ragmen saglam
bir RPG olan Anachronox oy-
nayin. @ 47

Artilar

Fark &ir konu, bihm kamgu olmgst

Eksiler

RPG namina higbir ey yok, mtmsfir
eqlence ve oynanabilirlik yok.

Level Notu
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Bilgi igin: www codemasters.com/igi2 Yapim: Innerloop Studsos Badstim: Codemasters Tiir: FPS Multiplay: Af ve Internet iizesinden 16 kisi
Min Sistem: 600Mhz CPU, [2BMB RAM, 32MB Ekran Karti. Gnerilen Sistem. iGhz CPU, 256 MB RAM, 64MB Ekran Karti,
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olunca cnlardan saklanmak veya gelip
gegmelerini bekiemek bana hig heyecan
vermiyor., Beklemektense bir yere vatip
etrafi dagitmaya baglamak daha isime
geliyor. Iste sizde bu taktigi uygulamayi
seviyorsaniz hu oyun tam size gore.
Oyunun reklamlarinda ve oyun sirasinda
her ne kadar “sessiz ol, aman duyulma,
gérionme” denilsede bu oyuna pek yansi-
tilamamis. Eh bir tepenin Ustinden sni-
per tifedi ite fabrikadaki
devriyeleri
ve nobetgi

am Going In o kadar dnemsiz ve
kotit bir oyundu ki oynayip oyna-
madigimi bile tam hatirlamiyo-
rum. Ozellikle hepimizin sikayet-
¢i oldugu kétl mi koLl yapay
zeka sayesinde oyundan hig
zevk alamamistim. Peki, | am Going In 2
farkli mi? Aslinda oyunu oynarken ak-
limdan hep ayni ctimle gecti. "Delta For-
ce 2 dizgln yaptlsaydi bu oyun gibi
olurdu”. Clinkl gerek grafikieri gerek-
se oynanisiyla oyun Delta
Force'a ¢ok benziyor.

| am Going In‘in se-
naryosu son derece
klasik. lyi adamlar
sonradan koti oluyor vs
vs. Senaryo tamamen ara
demolarfa anlatihyor. Fakat
ara demolar da bir o kadar
basarisiz. Karakter animas-
yonlari ve hareketler cok kd-
tu. Karakterlerin elleri yok ve
parmaklar eldiven gibi birbiri-
ne yapisik.

Oyunun incelemesine bas-
lar baslamaz kot yénlerini
anlatmaya baslamam sizleri
bir 6n yargiya siriklemesin.
Aslinda oyun higte fena dedgil.

Kulelerindekileri
takir takir aliyor-
saniz ve iceri-
deki 45 as-
ker 10 tanesi
Sldlkten sonra sizi
fark ediyorsa ne diye-
yim. Ustelik alarm cal-
diktan kosusmaya basladiklarinda benim
igin bir tehdit dedil ama daha gok hedef-
ten baska bir anlam tasimiyortardr. Gergi
oyun boyunca sessiz ylrfidikten sonra
diisman askerlerini kesmeniz veya sus-
turuculu tabancaniz ile halletmeniz ok

Sessiz olmak ¢ok sikict
Benim gibi yedi aylik sabirsiz
adamlar igin sessizlije ve gizlilige dayal
oyunlar bazen iskence olabilir. Tom
Clancy's Splinter Cell gibi bir bas yapiti
istisna olarak sayabiliriz. Fakat piti piti
ylriiyen yapay zekalilar séz konusu

kolay oluyor. Oyunda ses cikarttiginizda
basiniza gelecek olan en blyuk sorun
ustlnuze kosarak gelen bir surd digman
askeri olacaktir. Sarjoruniz bitinceye ka-
dar bes tanesini alabildidinize gére bi-
yUk bir sorun yasamazsiniz.

Oyunda egilince veya yere yatinca
daha isabetii atislar yapabiliyorsunuz.
Fakat bu, kagmaniz gerektiginde size
dederli saniyeler kaybettirebiliyor. Ya-
pay zeka sizi hareketli olmaya zorluyor.
Bir yere yattiginizda (stintze el bomba-
lari atiyor, yardim ¢adirryor, sizi kusat-

maya ¢alisiyor. Ayrica daha isabetli ates
etmek icin o da yere yatiyor. Eger bir
koseden geriye cekilmisseniz, tipki cok
kisilik oynarken yaptigimiz gibi, o kose-
den ¢ikma ihtimaliniz oldugundan bosa
ates ederek sizi yerinize civiliyor. Bunlar
cok glzel ayarlar. Ayrica dismanlarini-
zin farkl tiplerde olmasi da giizel. Mese-
la en zayif rakipleriniz tabanca tasirken
daha giigluleri tifek ve celik yelekte geli-
vor. Bu iki grup ayri ayr birlikler halinde
Uistlniize gelebilirken beraber de hare-
ket edebiliyorlar ki en zevklisi bunlarla
catismak oluyor.

LEVEL 04(2003




Alet edevat
Oyun boyunca size en ok yardime olacak
iki aletten birisi gece géris diirbininiz,
steki ise bilgisayariniz. Bilgisayarimz uy-
duyla baglanti halinde oldugu ve zoom ya-
pabildigi icin karsilasacaginiz dusmanlari-
nizin kelinl gdriinceye kadar zoom yapip
pozisyonlarinin yaninda pllerindeki silahla-
ri da gorebilirsiniz. | am Going In oynarken
goreviere gore ozel hareketler kullanabili-
yorsunuz. Merdivenierden cikma, tel dral-
lerden tirmanma, bomba kurma gibi isler
ancak belli noktalarda yapiiabiliyor. Bu
hareketi yapacaginiz pozisyona geldiginiz-
de “kullan” tusuna basarak gerekli eylemi
gerceklestiriyorsunuz. Fakat bu kafanizi
karistirabiliyor. Ornegin bombayi ve fin-
yeleri aldiktan sonra onlan istediginiz yer-
lere kuramiyorsunuz. Hatta aldiginiz bu
malzemeler cantamizda dahi gorunmuyor.
Bu durumda kopriyli havaya ugurmak igin
onlan kullanacaginiz yerleri bulmak ama-
ciyla kopriiniin etrafinda deli gibi dénebili-
yorsunuz. Bu dzellik oyundaki es- LEE=2
nekligi disiriyor ve gercekgiligi
olumsuz yénde etkiliyor.

grafikle-
Gezelim gorelim re daha
Tum oyun boyunca Rusya, Libya ¢ok
ve Cin olmak Uzere Ug farkh bol- dzenil-
geyl geziyor ve 30 farkh silah kul- seymis da-
lanabiliyorsunuz. Bu sitahiar belki tia da iyi ola-
de ayunun en dogru ydnlerinden ~ bilirmig. IGt 2 su
birisi. CUnki gerek kullanim gerek- ﬁwwm' haliyte Splinter Cell gibl gizli
se etki agisindan ¢ok uygun ayar- S harekat yapabilecediniz bir
lanmis. Siz susturuculu silahimzia | EKsiler gyundan daha ¢ok oniintize
clsmanlariniz) tirmalayarak olda- mmmm N gikarit vurup basit bul-

rirken Desert Eagle ya da Mag-
num tek atista igi bitinyor. Hatta
bu tabancalarla yere yatarak ateg

yapiyorlarmis.

Level Notu

' Gergek Esas Oglan
_ " Orduya kotyl, yabana insanfaria tars ve onlar aldiir

Oyunduki karokterimiz bir Ingitiz afam. Zates aksanndan da anleyliyor. Bog kahramanimizin
exinlendidi kisl ise gercek hayatia harekatiara Katinttg Chris Ryan simll gski by SA% kamanda:
si. Ryan [apr Going b gt dantsmantik yapmiz. 16 yagmda orduyd kiztilan Ryan anti terarist
egitiml atmuy. Birliginde faaniz bifimirtin driimde keskin niggno bifminde de garey almig.
Hatta keskin nisamen birliginin komutanlgin dah! yapmig. Karfez Savag! st ks spEan
salie kishi takimdan sag kurtulan tek ksl Takimndaki diger yed) Kigidén Ued cutrgmaio
Sldiielirken dordia [se E5ir Glims
Hotirlarsamiz yokin zomana kadar oynodigumiz Soldier af Fortune ayunt Igin de exki
aikar donsmanlik yapmigh Depnek ki paymi

mandasunun danismanlik dcretini Sdemek
ise Innerloop'un verimili kullanamayarak
harcadig! bir kaynak olmus. Clinkd oyunda
gizlilik, bir ki yer haric, hi¢ kullanilmiyor
diyebilirim. Genede FPS seviyarsaniz 1G1 2
yi sizlere tavsiye ederim. Yanhz ocyunda
kafamzi kullanmip her tarafa hemen dalma-
yin ¢nki tipki fron Storm‘daki gibi iki Og
mermide dlebiliyorsunuz. &

ettiginizae cok uzaklara tifekle ates etmis
gibi oluyorsunuz.

Oyunun en iyi ikin-
ci yani ise bolim tasa-
rimlari. Gérevlerde izle-
necek tek yol olmasi oyu-
nun en bilyiik eksisi olsa
da bu vol glizel disunil-
mig oldugundan sizi Sikmi-
yor. Oyunda kaydetmeyi
pulamayaniara ise ¢bzima
hemen gdsterelim. Bilgisa-
varinizi agtiginizda “Upload
Mission Data To HQ" demek
oyunu kaydetmeniz manasina
geliyor. Ug save hakkiniz var.
Fakat bu islemi gerceklestirir-
ken oyun donmuyor. O yuz-
den bir yere sakkanmp oyunu §
kaydetmeniz en dogrusu
olacaktr.

| am Going In 2 guzel
bir oyun. Yapay zeka bi-

g raz dahs ge

ligtirilsey-
mis ve

) macalar) izecediniz
By 48 Rir 7S olmus. Bovieikie
2 W tccrilbeli bir SAS ko

L

"

Ryan by bagarl kacs sayesinde madalyo almis

bif pirali
5. eski askerteri Kirpip kiepip oywnlpra danigman
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Tibet'in Yﬂqg] duymugsunuzdur, ya Naziler'ini ?

Bilgi icin: Yapim: Rebelmind Daditim: COV Tiir: aksivon/Adventure Multiplay: Yok
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Minimum sistem: 350 Mhz islemci, 128 MB RAM, 32 MB ekran karti Onerilen sistem: 800 Mhz islemci, 256 MB RAM, 32 MB ekran karly

abul ediyorum, kabul edi-
yorum.. Yine lkinci Diinya
Savasl, yine Naziler, yine
onlarin tarihin derinlikle-
rinde kalmis belgeleri, ef-
saneleri arastirmalari..
Yine o belgelerde 5§z edilen gok gizli,
kutsal ve "yanlis ellerde ok tehlikeli
olabilecek™ sitahiar,.. Gorlyorum du-
rumdan pek hognut kalmadinmiz ama izin
verin, belki fikrinizi degistirebilirim..
Once size dostumuzu tanitayim:
Grom, aslina bakarsaniz “Albay Grom"
ama bu Onvan eskilerde kalmig. Zama-
hinda Polonya ordusundaymis, Alman
isgali, Sevyet toplama kamplari, zorlu
bir kagig derken kendini Tibet'e atmis.
Simdi burada kagakgihk ve benzeri kii-
¢Uk islerden para kazamyor. Ne var ki
Naziler ona burada da rahat vermemis-
ler. Ashnda onlarin amaglart farkl, Krat
Arjuna‘nin “Kayip Sehir"ini ve crada
gizli efsanevi silahlari arastinyorlar.
Ama Albay, onlarla gériilecek “ufak”
bir hesabi oldugunu séyliyor!..
Efendim, sizler akilli uslu oyunsever
insanlarsiniz, bilirsiniz bu Ikinci Diinya
Savagl zeminli oyunlarimiza her sekli
vermek mubahtir. RTS FPS, simulasyon,
hatta Commandos gibi ortaya karistk ak-
sivon/strateji tadinda bile olabilirler. [ste
Grom da bu sonuncu tiire yakin seyredi-
yor. Ama birazdan sizin de fark edecegi-
niz Uzere, Grom oynarken burnumuza

adventure kokulari da gelmekte.,

Oyun kisa bir tutorial‘la basladidi
icin kontrolferde fazla zorluk cekecedi-
nizi sanmiyorum. ilk bélimde Grom,
onun ¢dmezi diyebilecedimiz Petr ve
yak'inizi (Cengel bulmaca kiiltdrine
uzak olanlar varsa, “bir Tibet sigm"
sekiinde bilgilendirmeden gegemeyece-
gim) ydnetiyorsunuz. Qyun ekrani iki
boyutlu olarak tasarlanmis ve bunun
(zerine de (¢ boyutlu karakterler otur-
tulmus. Tipki Commandos'da oldugu gi-
bi karakterlerinizi sol Ust kOsedeki re-
simlerinden segebiliyor ve istediginiz
komutu verebiliyorsunuz. Ancak
Grom'da yapilan bir iki dedisikligin size
karakter yonetiminde kolaylk saglaya-
bilecegini diisiiniyorum. Bunlardan ilki
Baldur's Gate serilerinin oyun dinyasi-

na katkisi alan oyunu dondurup, komut-

lari verip, tekrar baslatma seqenegi. Bir
digeri de sag tusla acabildiginiz yapay

zeka mendsl. Bu mendden “saldir” “sa-

vun" ya da “ateg serbest” gibi segenek-
leri kullanarak karakterinizin secili de-
Gilken de istediginiz gibi davranmasini
salayabilivorsunuz.

Ben sdyle kenardan kenardan?!
ok arjinal bir konuya ve oyun sekline
sahip clmamasina karsin Grom'un en
glicli yaniarindan biri senaryo akusl. iti-
raf ediyorum, Grom icin “tamamen agtk
ugly, istediginizi yapabileceginiz bir se-

naryoya sahip” denilemez ama tek yon-
10, kaskat) bir senaryoyla da kars! karsl-
ya dedilsiniz. Giris demosu digindaki
ara demolar, oyunun kendi ara birimi
kullanilarak yapiimis ve bu nedenle ara-
da hi¢bir kopma olmadan senaryoyu ta-
kip edebiliyorsunuz. Hatirlarsimiz Com-
mandos'da her harita ayri bir bolimi
olusturuyordu. Grom'da ise her harita-
dan senra ana haritaya cikiyor ve yol-
culuk yapacaginiz yeri isaretliyorsunuz.
Yolculuk sirasinda da gesitli surprizierle
kargilasabiliyorsunuz (drnedin aniden
kendinizi bir haydut ¢etesiyle karsi kar-
siya bulmaniz gibi..). Bu kisim da bana
Fallout serilerini animsatti ancak Fallo-
ut'ta béyle tatsiz surprizlerde kogarak
kapadi ana haritaya atmak ve rakipleri-
nizi atlatmak mimkiOndd. Grom'da ise
tim rakipleri ortadan kaldirmadan ana
haritaya ¢ikamiyorsunuz ki bu durum
ozellikle az yasam enerjisine sahip ol-
dugunuz zamanlarda oldukga can sikici
bir hale gelebiliyor.

En son kaca olur?

Ana senaryonun disinda karsiniza ¢rkan
ufak yan gérevler de ayunu oldukca eg-
lenceli bir hale getiriyorlar. Bu ufak ig-
ler size ana goérevinizde yardimci ola-
cak para ya da ekipmani saglamakta
yardimci oluyor. Gorevlerin bir kismi
(Yak yakalama vb. ) el becerisi gerekti-
rirken, bir kismi da biraz sans ve diplo-
masiye dayamvyor. Ornegin

Grom'da karsilasti§iniz bir tic- /l:il‘q
carin dnerdigi fiyat: dogrudan %
kabul etmek zorunda kalmiyor,
hemen Kapaligars! isi sikr
bir pazarlik énerebiliyor-
sunuz. Bu pazarlik islemi
de ashinda kiglk bir
oyun. Her karakterin ruh
halini yansitan ¢esitli pa-
zarlik kartlari bulunuyor,
Ornedin Grom “cool” bir
adabeyimiz oldugu igin yal-
nizca “Deli misin be adam,
bu fiyat ne béyle!” ya da
“Bana ne ne halin varsa
gor!” gibi &fkeli ya da umursamaz ifa-
deler takinabiliyor. Buna karsin Petr'de

-
—
i
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dislr!” gibi biraz daha
.. alttan alan ifade kart-
larina rastalayabili-
yorsunuz. Bir karak-
terin ne kadar fazla
sayida kart ¢esidi varsa,
pazarhkta o kadar avan-

limlerde gizlilik 8n plana giki-
yor, kimi bélimlerde de Nazi-
ler'e, haydutlara ve Hint mito-
lojisinin tirld gizemli yaratigina
karsl acik alanlarda ¢arpisma-
niz gerekiyor. Bu bolimlerde
karakterlerinizin hangi silah
daha etkili sekilde kullandigin

4 Siriiniirken askerlerin bakislars sart renk almissa dikkat edin ama panige gerek
yok, kirmuziya déniismeden sizi gormeyeceklerdir.

tajli hale geliyor. Pazarlk sira-

sinda sizin her kartiniza karstik
taccar da bir ifade karti agiyor

ve kartlarin birbirleriyle etkile-

simine gdre mahn fiyati ylkse-
liyor ya da azaliyor.

Ne sdyledigin degil,
ne soylemek istedigin..
Grom'u adventure tlrline yak-
lastiran dzelliklerinden birl de
zaman zaman gesitli karakter-
lerle konusup onlardan bilgi al-
maniz ya da onlari gesitli konu-
larda ikna etmeniz gerekmesi.
Burada ufak ama hosuma gi-
den bir ayrinti var: Konusurken
¢ogunlukla karsiniza konusma
segenekleri dedil, karakterini-
zin aklindaki diglince segenek-
leri geliyor. Bu sekilde styleye-
cedinizi dnceden kelime kelime
bilmiyorsunuz, yalnizca igerigi
hakkinda bir fikir sahibt oluyor-
sunuz. Ayni zamanda bu ko-
nusma segenekieri de senaryo
Uzerinde kiglk degisiklikler ya-
pabiliyorlar.

Senaryo boyunca kimi b&-

bilmeniz ve karakerleri koordi-
ne bir sekilde kullanabilmeniz
dnem tasiyor. Ozellikie “yapay
zeka" segenedini kullanmayi ve
paniklediginiz anlarda oyunu
dondurup komutlarinizi sakin
kafayla vermeyi ihmal etmeyin.
Yonettiginiz karakterler de
senaryonun akisina gére bazi
béliimlerde sizden ayrtip, son-
ra tekrar gruba katifabiliyorlar.
Bu dinamik senaryo ve birbiri-
ne baglanmig ara balimler
oyunun tempesunun disme-
mesini saglhiyorlar. Oyunun bu
dinamik vapisina haritalarda
degisen kamera agilari da yar-
dimct oluyor. Genellikle yakin-
lasip uzaklagabildiginiz izomet-
rik bir haritada oynanan oyun,
baz ekranlarda kus bakisi va da
yakin plandan ¢ekim haline ge-
lebiliyor. Karikatirize edilmis
ve oldukga renkli tasarlanmis
karakterlerin yani sira arka
planlarin, ézellikle Tibet dag
manzaralarinin oldukga etkile-
yici oldugunu soyleyebilirim.
Grafik yénlnden oyunun bir

eksigi, yalnizca 800x600 ¢b-
zOn0rl0gi desteklemesi. Bir de
"zoom infout” segeneklerinin
sabit olmamalari, parmadinizi -
/+ tuslarindan kaldirdi§iniz an-
da devre dis1 kalmalari oyna-
nabilirlik agisindan eksi puan
getiriyor.

Her puro igen karakter
oyuncusu ofsaydi..
Grom‘un muzikleri de atmosfe-
re uygun clarak hazirlanmis.
Ses efektleri ve karakterlerin
konusmalari da gergekgi, val-
niz oyunda daha fazla karakte-
rin seslendirilmesi gerekirmis
diye disiiniiyorum. Ozellikle
kilit noktalardaki bazi Gnemli
sahsiyetlerin seslendirilmemis
olmasi sizi diyaloglardan sogu-
tabiliyor. Yine ara demolardaki
bazl konugmalar gereksiz ola-
rak uzatilmig ve ara demolari
gegme imkaniniz olmadid i¢in
bu sahneleri tekrar tekrar izle-
mek zorunda kaldidiniz anlar-
da ac gekiyorsunuz. Ayrica
oyuna adini veren Grom'un bi-
raz daha ince bir espri anlayi-
siyla daha derin, niiktedar bir
karaktere dénlstirdlebilmesi
gansi varken bu sans ¢ok iyi
kullaniimamis. Bu haliyle Albay
Grom, biraz Indiana Jones'u,
biraz da A Takimi'nin kaptani
Hannibalt animsatiyor bana
ama onlarin Mahmutpasa yapi-
mi bir kopyasi olmaktan ¢ok da
oteye gidemiyor ne yazik ki..
Grom, yedi ana baliimi bir-
birine baglamayi basarmig, ba-
zen olacaklar kolaylikla tahmin
edilse de kimi yerlerde sizi sa-
sirtmay) basaran bir senaryoya
sahip. Oynanis olarak aksi-
yon/adventure kiasmanina da-
hil edip isin iginden siyriimaya
galigsak da Grom'un ok cesitli
turlerden cesitli 6zellikler almis
oldugunu da inkar edemiyoruz.
Bir bagyapit degil ama sizi
uzun siire baglayabilecek bir
oyun. Yalniz oynarken dikkat
edin, "yanhs ellerde gek tehli-
keli olabilir!”. @

Yorede cok popiiler olan bu kafiyeli oyunda
dnce siirtni egitmeye calisan bir Tibetii bu-
lunur. Ondan “Sigiw bir de ben ehillestirme-
yi deneyeyim?” diyerekten izin alini.

Ardindan sigirin hemen yanmaa yere yatihr
(Bu islemi anlatildigr gibi fare He yapmaya
calisirsantz isiniz zor, onun yerine kisayol

tusu olan “C” yi deneyin.).

xey

Son olarak Tibetli ve bonkor beyden hizme-
tin karstirgh alinir.

Bu oyunda size tic metreden brcak atan bir
amcadan kacmak gerekir. Eger dnceden
onlashiéjiniz stire boyunca yere yatarak bi-
cakiardan kacar ve iic kereden az vuruiur-
san:z karstiginda bir miktar para kazanirsi-
niz. Yalmiz bicaklarin yasam enerjinizi
azalttigmi unutmayin. Oyun oynayacagun
diye caruntzdan olmaym sonra!

Artilar

Ses efekdlert, miizlk, akici senarya

Eksiler

Yajorese DO0NAO0 Soted socie
MepEn ird Sy oglir
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Arap yagj! bol bulunca Hagh'min tepesine dikermis!
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aslan surlarla, kulelerle gevrili
kalemizin icinde, kiicik sirin bir
feodal ekonomi iglerken digari-
da gl rizgar gini atlarinin (izes
rinde ok yagdiran, yahin kilig
yizlerle kaleye akan, ellerinde
mesalelerie vahalardaki lusith ekini yok
edip sizi aghfa mahkum eden dilsmanlar:
la Crusader nihayet geldil
lerini seven biri olarak, gegen yila kadar
an incelemelerini okuduGum Stranghold'
u heyecanta beklemistim. Oyun sirf kendi
ortagai) kalemizi kurup onu savunmak
dzerine Kuruluydu ve bir tek kasabayla
ve kaleyle ugrastiimiz icim daha hizh da-
ha zevkll bir oyupdu, Ofrenmest kolaydi

¥ lste ik savunma hattm yormay: Basaram Arap
kuvwetler!

fakat ustalasmas! zordu. Iste Crusader
Ayrupa’nin yumugak Ikliminden fakat aci-
masiz derebeylerinden sonra bizi Hagh
Seferleriyle birlikte ¢illere, kutsal top-
raklara ve Kudis' e gitirilyor!

Neden bu kadar eglenceli?

Erusader, yepyeni bir oyun olmus. Col at-
moster ister grafikierle clsun jster mi-
ziklerle olsun harika bir sekilde yarati-
mig: Dega, binalar ve Uniteler ¢ol tipinde
ve oyunun genelinde gtize ¢ok hos gélen
bir bOtOnlok var. Renlder olsun; sesler al
sun harika. Sizl oyunun igine gekiyor

Bu sadece gdrintide de kalmamis,
Sik sik-gikan yanginlar ve sinirly kaynak:
lar, saldican dismanlar size olde oldu-
gunuzu hissettiriyor. Bu Stronghold'da-
kinden farkh bir his;

Yenl Araptnitelerl ile oyuna korkung
bir strateji cesitlilik getiriimis. Ellerinde
mesaleleriyle ylzlerce kbleden olusan
ordulara tutun da surlara kanca atip ka-
pilary igeriden agan Assassin'lere kadar 8
yeni tnite ve slirtiyle yeni kale parcasy,
kusatma araci var. Arap Unitelerinin esas
olayl haclilardan cok daha hizl olmalari,
hacliar ise cok daha adir zichll ve silahl-
lar, Hangi taraftan olursak clalim Arap

{initelerinl paral asker olarak Kiraliyoruz,
yani famamen ayr binalardan olusan bir
Arap tarah yok. Taraflara giire hazir ve:
rilen ordular dedisiyor ¢ kadar, Bazen sa-
vunuyor bazen felhe gidiyoruz.

Oyunda hazir olarak 66 senaryo var!
16 tanesi dorderden 3 Hach seferl ve bu-
nun sonrasin konu alirken bir difjer se-
naryo zincir seklinde llerleyen 50 glrév-
[k dev bir sefer! Oyun sdresi agisindan
paranizin her kurusunu hak ediyar, Hele
bir de kendf-adrevierinizi kolaylikla hazir-
layip oynayabildiginiz diglndlirse!

Sulak Avrupa'dan ufacik vahalara
Stronghold'da dd, Crusader'da da oyna
mig bigimineredayse ayns, fakat en
dpemil fark Crusader'da kaynaklarin cok
daha kisith olmasi. Bunun sebebi oyunun
colde gegmesl, ister Arap ister Hach ta-
rafinda oynayvin taktiklerinizi ve ekano-
minizi ortam kosullarma uydurmak zo-
rundasimz. Stronghold’'da nispeten genis
olan verimll taprakiarin yerini Crusa-
derda sitirl vahalar alivor veuzun ku-
salmalara yiyeceksiz dayanabilmek icin
icki ve dine dnem vermeniz geraklyor.
Ik Stranghold'dan cok daha zor oldu-

guigln neyi nas yagacaginiz) iyice 60-
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A Tilor tir igheyen bivekonomi,
demircilerim ve oyun oynayan cocuklar,

renmeden, kag tarlaya kag dedic-
men ve onlara kag finn yapacadi-
niz konusunda lyice tecriibe ka-
zanmadan oyunda haldir haldir
ilerlemeye kalkarsaniz eninde so
nunda takilirsiniz, Bu ylzden basit
gobrevierde yiyecek dengesi ve ver-
gller gibi konularda iyice tecribe
kazamn ki oyunun en edlenceli kis-
minda rahat edin! Yani Ralenizi in-
sa edip onu savunurken ya da sag-
lam ordular kurup fethe gikinga.

. qenel ekannmi mantifi

Egle bu glrevierde wﬁm
ken Isin kicOk numaratarini
akkiklerinl 6grenmek ve burfari

la kalenizi savunabilecek bir
glictl olusturmak. Ucuza:
savunmalar kurmak, azicik
bile savunulabilecek mithe

' harikas kaleler yaratmak!

' hold'trStronghold yapan
dur: Kumdan mikernmell
vapmaki

llumdnn kale yapmanin slrlml
Ise ekonomik tiyolaria baglaya-
yim. Mesela cicel bahceleri, hey-

“ keller ve nesell cocuklarla dolts bir
kaleici ortami yaratirsaniz halkini
gok.daha mutlu olur ye ardunuz
l;uf'l'i'daha iyi bir meralle dévdstir.

; Fﬁkal millet isini glctni aksatip
sa-nda solda yataca@indan, hana
ﬂmp, sarhog olacagindan (gler yars
pﬁﬂmde yidriir, 2 yay vapacagina 1

‘kullanatak azzamanda.aﬂ@mk- =

A Okctsundan imkaﬂfrrmr kafeuﬂden
ativsing Arap anitelern

vay vapar, Kaziklarla, zindanlarla
v kesil kalalaria stsit bir kaleda
ise halk sizden korkusundan nere-
deyse ki kati calisir, Hiz gereldiren
gbrevierde yapmaniz gereken
1000 attina kiyip bir katedral Kur-

mak ve 5 odunfa bir market kur

mak. Katedralden ucuza harika bir

‘sayunma tnitesi olan monk gikar-
birken marketten intivac duymadi-
finiz her seyi satip, sarap ve silah
alirsiniz. Birkat han, crtama max
bonus verecek kadar gilzel seyler
Ve biylece agic vergiler alirken ka-

_'fedem kimseyi kagirmazsiniz. Bir de

Armory ile Barracks kurunca artik
hizla kalenizi-savunacak gucl olus:
turabilirsiniz. Bu harika bir Lakiik
olmasina ragmen Lzun vatlade o
kadar da karl defildirve multipla-
yer'da sdkmez.

Stronghold’ da éyle zor birkag
girey var ki bitirene kadar akla ka-
rayl sectim, Bunlar genelde savun-
ma gdrevieri fakal kalabalk dis-
man gruplari art arda ve cabucak

. “ ¥ ste dolu dizgin kasan, ard) arkasi gelmeyen kle akinfar,

geldigl icin, savunulacak alan da
¢iok genls oldufu igin zerlandim
Bunun temel mantigi digmana bol
tuzakh dar gegitler, algakh yiksekli
surlar, duvarlar, yollar hazirlamak.
Kulelere okcl ve adam doldurunca
zaten gerisi gelir.

Gazi aldik, peki neden
duruyoruz?
Cryunu tabii ki blkylk eksiklikier
var. Mesela oku yedigi halde kimil-
damayan dmtele-l insani delirtebiti-
ir GOziintzl tzerle-
18k zorundasiniz. Kiglk
aph olaylards bu kolayken ¢ok
ayuncul oyunlarda can sikiyor.
Gorevierden bazilarinda bundan
yararlanmak zorunda kalmak insa-
na koyuyor dogrusu, isin burada
biraz kolayina kacilmig. Bu flk
oyunda da vardi ve bunda olma-
mas gerekirdi dofgrusu. Yine
co!j:rgﬁrev&e deliter gibi har
lik oltuGundan ve yapay zeki
nelde bundan yararlanmad
oyunun genelinde, ki bu
oyun, o kadar da fark etm

Kale kurmak olsun, tnitelerinl= _ﬁ -~ o
2i Kentrol efmek olsun gayet ra et SUHE
hat. Hatta alisinca giireve baslar i pmns e

baslamaz birkag tiklamayla hemen
skonomi, tkir bikir kate kurmaya
Bagtayacaksiniz. Arabirim mikem-
mel, oyun hizine da Keylinize.gbre
ayarlayip dedistirin ve jste size
Crusader| Uzunstire oynanacak
harika bir strate]i oyunu, Strateji
sevivorsaniz, tzellikle de Lards of
The Realm, Settlers, Ceasar, Pha-
raok ve tirevienini seyiyorsaniz |
Stronghold Crusader kendintden
oncekl oyurlardan yararianimis, ra-
fine ve edlenceli bir oyun,

Level Notu
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Sevmeyi bilmek..Mutlaka. Ya bilmeyi sevmek?

LEVEL HIT

Inceleyen: Gékhan & Batu gokhab@level com tr

Yapim: Tivola Entertainment Dafjitim: Fivola Entertainment Minimum: 233MHZ CPU, 64MB RAM Onerimiz: S00MHZ CPU. 128MB RAM Tiir: Adventurs Multiplay: Yok

amanin ¢ok otelerinden beri
kayip olan gizli bilimlér ya
da bilge gizemler nerelerde-
dir bilir misiniz? Dinya gU-
nesin kdlesi olup etrafinda
déndiigii strece ortalarda
gezinmez bu pek sakh hazineler. Aran-
mamasi gerekir. Yorgun bilinciniz icin
¢ok agirdir ¢cogu zaman. Tozlanmig
kentlerdeki kulbu kirik kiibin igerisinde
mi bulacaginizi zannediyorsunuz? Yok-
sa kaf dadinin arkasindaki pembe ejder-
hanin kafatasinda m? inanin, okyanus
tabanlarindaki veya Veniis yiizeyindeki
kum taneleri bile sayilabilir ve hepsinin
altina bakilabilir ama aynt Venls'in mi-
nik gezegenimizle zit yénlerde dénmesi

gibi, bazi bilgiler hep ters yonlerde sak-
lantyor olacak. Onlara ne kuantum
elektrodinamiginin bas déndiricd gi-
cl, ne bir viyolinin muazzam giizeliikte-
ki ezgileri, ne de bir hayalperestin dola-
bindaki pelerin kargi koyabilir. Bir tiir
lanet midir, erdem mi kimse bilmez
ama bu bilimler saklidir dostlar,

Glnesin batiginin dogudan yansidigi
glne kadar da 6yle kalmasi pek muhte-
meldir,

{Akhma Iskenderiye kitiiphanesinin
2. yangini geldi, ne yillardi o zamanlar..
Yizlerce pargdmenin yanarken gikardi-
g1 sesleri hatirladikga.. Sanirsiniz ince-
cik iskeletlerinden gikan ¢itirty, narin
kemiklerinin aci gighiklari...)

A "Oglum delirdin mi, firavunun kizini niye yaptin bahceye, adam
kendisini yapmani istemedi mi!” “Asigim be abi! Béhiihehe..”

Madam Curie'nin diigleri

Chemicus uzun zamandir §zledidim bir
tarz ve igerikle karsima ¢ikinca ayda or-
talama 28 Tycoon oyunu aciklayan biri
Icin bulunmaz hazine oldu tabii. Modern
macera oyunu tarzi ve gizli bilim/paralel
didnya konulariyla eminim herm merakli-
larini hem de farkl bir tat arayanlan tat-
min edecektir.

Ama sanirnim oyunun diger kaliteli
macera oyunlarindan en biiyik farki
oyunun genig dlgtide kimya {izerine ku-
rulu olmasi ve butmacalarimin bazilarin-
da kismen kimya bilgisine ihtiyaciniz ol-
masi. Yani su égretici-oyun (edu-tain-
ment) denilen tarzdan. Elbette oyunu bi-
tirince kimya mihendisi cluyorsunuz de-
miyorum, ama gergek ha-
yata dedin béylesine pozi-
tif bilimlerin e§lenceye ye-
dirilerek sunulmasi epey
basarili bir fikir. Tabii ki,
her ikisini de berbat etme-
meniz lazim. Bir ¢ok &gre-
tici kimligi altindaki oyun,
sanattan nasibini almamig
yontulmamig kiitiikler gibi-
dir. Gorseltik ve muzik adi-
na estetik degerleri, sifira
teget gegcmektedir. Ama
50z konusu oyunumuz bir
macera oyunu olunca el-
bette kiralarim en rahat
Gdeyenler sanat direkidr-
leri ofacaktir. Bu arada yanhs anlamanizi
istemem, bir kimya dinyasina giris ha-
zirlik setinden bahsetmiyorum size. Ger-
gek ve Kaliteli bir macera oyunu bu. Sa-
dece kimya bilgileri kullaniimis ve hatta
kimse zorluk gekmesin diye ayun sirasm-
da her an ulasabileceginiz basit seviyede
bir kimya ansiklopedicigi konmus.

nr—nnn gl L.

Hmm, yemekte lahana haslamasr mr yapsam
yoksa tavukiu mantarit krep mi...

Einsteinyum, Neptiinyum,
Dotaryum

Oyunumuz bir bilim adaminin garip bir
kolye bulmasi ve yaptidi uzun deney ve
arastirmalardan sonra da kolyeyi kulla-
narak paralel bir dinyadaki Chemicus
sehrine gecebildigini kesfetmesiyle bas-
lar. Bu kesif kutsal ve gizli bilgilerin za-
manin dncesinden beri saklandigi Che-
micus sakinlerini bir hayli rahatsiz eder
ve elemanimiz kim oldugu belirsiz tipler
tarafindan kacinlir. Siz onun en yakin ar-
kadasglarindan biri olarak 1 hafta sonra
arkadaginizin evine gelirsiniz ve sizin igin
hazirladidi notu bularak onu kurtarmak
adina derin eylemler igine girmeye karar
Verirsinz.

Ovuna basladifinizda géreceksiniz ki
son 4-5 senedir epey popliler olan bir
macera oyunu tarziyla kars! karsiyayiz.
Yani sizin gdziindzden gordiuginiiz, bir
resim galerisindeymiscesine ekran ekran
ilerlediginiz ve farenizin sadece sol tusu-
nu kullanarak en kolay sekilde her isi
yaptiginiz bir tir. Bu gibi oyunlann en
buylk avantaji grafik kalitesinin maksi-
mum dizeyde iyi olmasl igin ugragtimis
olmasi. Daha &nceki benzerlerinde de
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goruldigu gibi (ki akhma ilk gelen
Dracula: Resurrection) kimse gor-
sellik namina bir gikayette bulun-
mayacaktir. Gergi Dracula ve At-
lantis'e gére ¢ok daha az animas-
yon var, ama yine de uzun sdre si-
zi ekranda tutabilecek bir atmos-
feri var.

Her ne kadar bu gibi oyunlar
stper grafik, mizik, ilging kenu,
basit oynanabilirlik gibi baydk
avantajlara sahip olsalar da en bi-
yUk sorunlari en dziinde korkung
amelelilige dayanabiimesidir. Yani
aslinda bir macera oyununda ze-
ka, beceri ve tecribe gibi kavram-
lar kesinlikle sart degildir (lazim
degildir demiyorum, sadece zo-
runlu dedgildir). EGer fareyi her ek-
randa her piksel Uzerine gezdirir-
seniz ve topladifiniz tim nesnele-
ri denenebilecek her yerde kullan-
maya calisirsaniz teorik olarak he-
men her macera oyunu kolayhkla
(1) bitecektir. Az dnce saydigim
gereksinimler ise sadece zaman

hayli gergekgi ve oynanabilirlik
¢ok basit. Sadece ekrandaki iko-
nun sekline dikkat edin yeter.
Bulmacalar konusunda da séyle-
necek tek sey oldukga iyi hazir-
lanmis oldukiari. En basitinden
zoruna, hepsi de gayet akillica ve

tan baska ise yaramaziar.

atilsaydiml...

yerlere tekrar gidip kontrol et-
meniz gereken gok durum ola-
caktir Level halki. Oyunun basi-
nin tam ¢oézdmind ozet seklinde
asadida bulabilirsiniz. {normalde
incelemelerde hoyle bilgiler ol-
maz, ama benim kiyagim olsun
size.) (Bu arada siddetli dneri: bu
gibi oyunlari en iyi 2-3 arkadasi-
nizla birlikte sabahlayarak ve hig-
bir aciklamay! kullanmadan oy-
narsaniz en yiiksek verimi alirsi-
niz. Isiklar da kapali olmak zorun-
dadir.)

Sonug itibariyle, Chemicus
uzun zamandir duzgin bir mace-
ra oyunu arayanlar igin bigilmig
kaftan olabilir. Hafif "kimya ser-
pintisi" de dedigim gibi oyunu si-
kintili bir ciddiyete sokmak yeri-
ne basarili bir “atmosfer tamam-
layicisi” isi goriyor.

Olaya en azindan soyle bakin,
bir macera oyunu bitirdiginizde
aldigimiz haz diger bir cok oyun
tlirine gére daha doygundur.

& Unutmamak gerekir ki kirmizi kitaplar genelde basa bele agmak-

<& Neden limon yalama cezasina carptinildim ki...Keske aslanlara

Artilar

Grafikleri epey i ve detayh Mizikler ve ses
efeltleri de yeterince tatmin edicl, Konusu
Tena degl. kuflamm basit Bulmacatar
orantil, oynama sires! yeterll Biraz gizemll,
birae heyecanl

Eksiler

Animasyonlar: yeterli defil Inventory ve
kaydetme sekli daha iyl yap fabifirdi. Alt
yazws eksik ve oyunun baslannda "ESC”
lusuna bastiginizda hig bir gey sormadan
Windows a dUsllyor

Level Notu

satin alir sizler igin.

Sessiz kimya, ask kimyasi,
macera ve kimya

Oyunumuz muzikleri, efektleri ve
oynanabilirligiyle de turune sadik
kalyor ve kimseyi hayal kirikligi-
na ugratmiyor. Ses efektleri bir

mantikl hazirlanmis. Ne kuru bir
oyun olmasini saglayacak kadar
basit ne de diz ve zorluktan bu-
naltacak kadar komplike ve kar-
masik. Oyun alani, siz ilerledikge
blylyor ve genisliyor. Genel oy-
nanis da lineer olmadi§indan de-
vamh daha dnce kegfettiginiz

Monkey Island komiktir, Faust
ustiindir, Dracula lrpertir,
Chemicus gizler.

Ama hepsini ¢ekici kilan ortak
bir yanlari vardir:

Merak ve drama. &

Oyunun Baslangici Igin Céziim

Gidip en list cekmeceden oyun bayunca ara ara size gorintili
mesaj birakan arkadasimizin aletini alin ve izleyin. Ayni yerdeki
notu okuyun. Strasiyla alt sof, orta sag, orta sol ve alt sof cekme-
celeri acin. Daha sonrasinda en lst cekmeceyi bir daha aqin ve
olusan kapidan iceri girin. Krremizi lahanalarnin oldugu yigindan
bir tane kirmizt lahana aitn ve gizli laboratuarin kapisindan ice-
ridalin. Tezgahtan limonu aimn ve odadan disar ¢ikarak labora-
tuar kapistnin hemen oniine gelin. Limonu 2 metal elektrodun
iizetine koyarak akim elde edin. Laboratuara geri déniin. Tezga-
hin sagindaki dolaptan kola sisesini, tezgahin lizerindeki raftan
da hidroklorik asitle “lime potash” siselerini ahn. Hemen masa-
nin lzerindeki glnilidit okuyun. Lavabodan pash anahtar alm.
Kola sisesini tezgahtaki bos bardada déktiikten sonra anahtar
da igine atarak pasin coziilmesini saglayin. Boylece tezgahin al-
tindaki kasayi acabileceksiniz. Icindeki bos kadgidy ve kolyeyi
alin. Bos kadid: tezgahin {zerindeki istticiya kayun ve isiticiyt ¢a-
histiun. Kadidr okudugunuzda aradiginiz rengin mavi, sayinin

da 5 oldugunu goreceksiniz (Bunlar ortadaki makine igin). Oca-
da gidin ve aygaz acarak oradaki sisenin icine kirmizi lahanayi
koyup bir giizel hasiaym. Tencereden lahanay: aln ve elinizdeki
3 siviy! odanin ortasindaki makinenin kop: tarafindaki kismma
bogaltarak ph seviyesini 7 yapin (ki mavi olsun). Sonra rasgele
aletteki 5 tane tusa basin ve odadan cikarak odanin yanindaki
koridorun sonuna gidin. Orada olusan kapiy: elinizdeki kolye
ucuyla agtrginizda kendinizi Chemicus'ta bulacaksiniz. Merdi-
venlerin yanmdaki pasiannus vanay! cevirin ve motorun calis-
masint sadfayin, Yukan ¢iktiktan sonrg tapinodin kapisimin sol
tarafindaki yerden fci dolu su bidonunu ve iletisim cihazir alin.
Tapinaktan cikip 2 ekran sonra sagdaki sepetten limonu
alin.Tapinaga geri donin ve kap) kapanmadan kapimin hemen
sag altindaki bosluga limonu yerlestirin. Bylece oradaki vazo-
da iimonataya sahip olacaksimiz. Vazoyu ahn ve yandaki ces-
meye bosaitin. Oyunun geri kalan 25 saatlik oynamsinda
bagarilar Level halki
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Yontma Fred Cakmaklas ¢adlarin-
dan bir cadda, Bulmaca Tanrisi Ra'nin
kizi galinmistir. Bu calink kiz sebebiyle,
mutlu ve gamsiz bir hayala sahip olan
Misir halki panige sevk edilmistir. Bu
sehepten suretle de Burak'in kafasimnin
beste ikisinin asal fonksiyonu kadar bir

T A Y WA
THIRL o8 BISCOMUS

kisa kisa

Oria saha ile defans blofju arasindaki kopukluk, Kisa Kisa foplarin atiimasi
suretiyle takim icinde essekiige yol agmakiadir. Bu sebeple mir mir mir...

Yapir: Digital Reality A3
Daglum: Digital Reality -
Minimum Sislern: PII-300, 32 MB RAM,
16 MB Ekran karli . — y y;
L
on st I

kafaya sahip elan bir Misir'l, calinik kizl
aramaya koyulmustur (vay aciortay
vay). Daha sonra da... Sanirim Papyrus B
olmustur. Papyrus'da, bir arena ¢evre- :
sinde fit fit diye yarisarak yaristiginiz
yarislar kazanmaya ¢alisiyorsunuz. Ya-
rislarda; ok, mok, tas, sapan, sopa, pi-
cak (vanls yazayim) ve benzerik po-
wer-up'lar kullanarak rakiplerinizi safin
disinda birakabiliyorsunuz. Safin icine
giremeyen bu rakipler, atlariniza pitonk
diye celme takarak veya burunlaiini ka-
ristinp kafaniza coyt dive tatak atarak
pislik yapiyarlar. Sonra da, sey, Papy-
rus'ta bir de adventure mod'u bulunu-
yor ve bu mod'da oyunu Zagor (gizik
zeytin romani) gibi oynayabiliyorsunuz.

-

[

rEn

Buniarin diginda Papyrus'te; su, bu ve
dider isaret zamirleri bulunuyor. Bu za-
mirlerden su'da sunu sunu yapabilip
bu'da da bunu bunu yapabiliyorsunuz.
Sonugta, Papyrus igin su veya bu gibi
bir oyun diyebilirim {Yaziya bak be!
Tosunum ben tosun!).

(o &

Mistir ckurcu; Bu sabirlart yazdigim
suda*; Gods and Generals adinda, Ama-
rika Sivil Savas zamaninda gecen, ik
oda bir salon, Berker manzaral ve kat
kaloriterti yeni bir oyunla karst kargiya-
yvim. Bu katalitik FPS'de tabancayla ve-
yahut tramvayla karsiniza ¢ikan ve ig
agilarinin toplami 360'a denk gelen
peskenar yuvarlak adamlar vurmaya
calisiyorsunuz, Bu sayede Gods and
Generals canimzin yanaklarini sikip ~O-

ienerals

Yapim: Activision

Dagitim: Activision Value

Minumum Sistem: PII-400, 64 MB RAM,
32 WB Eran karti

siniz. Fakat nadasa biraktiginiz yetiski-
niniz bir anda uyanirsa ilk F-16"vla yurt
disina kagmayi ihmal etmeyin. lhmal
ederseniz sol dizinizin kalp kapakgid
sekteye ugrayabilir. Sekleye ugrarsa
da mur mir mir...

*Suda: Sularda

yiii ne tombis™ diyor. Bunun disinda...
Oyundaki grafik kalitesine, bir adet ah-
sap masay! iki adet az pismis tavuga
saplamak ve de bu parcayi bir adet ker-
tenkeleyle birlestirmek suretiyle de ula-
sabilirsiniz. Bu da, yuvarlak bir Gods
and Generals CD'si veya kaseli almak
zorunda olmadiginiz anlamrna geliyor.
Evde, bir yetiskininizi uyku hapi kana-
liyla etkisiz hale gelirdikten sonra ken-
di imkanlarinizla da bu oyunu yapabilir-

=
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3 Stooges

Amiga’nin ve 55-SKZTRK serisi New
York Portakal'larinin efsane firmasi Ci-
nemaware, 3 Stooges'in PC versiyonu-
nu ¢ikartmis. Firkkk... Burnuma bir sey
kagti. Hemen kopartayim... Klomp! Kop-
tu. Yazi yazayim... Cat cut pal! Yazdim.

Yapim: Cinemaware

Daftim: Cinemaware

Minumum Sistem; P166, 8 ME RAM,
f MB Elean kart

3 Stooges, iki adet (sanirim yanhg
saydim) koca kafali adami kontrol etti-
diniz bir Akinosan* oyunu. Bu Mifsubisi
oyununda, evi ipotek altinda olan bir
kadina ve onun kizlarina yardim etmek
icin 5000 yen (Japonya’'da yetisen bir
para birimi) toplamaya calisiyorsunuz.
Peki, bunu nasil yapacaksiniz. Soru lsa-
reti. Degisik noktalama isaretleri. Uy-
ku... Horz... Hi... Devam edeyim. Oyunda
bu koca kafali adamlan kullanarak, di-
ger platformdan bir platforma atlamak
sebebiyle ve hopidik topidik ziplamak
suretiyle para kazamyorsunuz. Kazan-
didiniz bu paralari kadina ve kiziarina

vermeyerek barda yiyip karninizi doyu-
rabilip esek olabiliyorsunuz. Oimadi, ka-
zandiginiz paralari ayakkap ve erzak in-
tiyaci olan Karete Karetta Kaplum-
bagalari'na verebilirsiniz. Bu gegersiz
iglem sonrasinda mesut olmaniz isten
bile dedgil.

*Akinosan: Aksiyon

Atrox

Yapim: Joymax

Dagitim: Interactive ldeas

Minumum Sistem: PIF300, 32 MB RAM,
16 MB Ekran karti

(Dup, dup, dup)* Joyrax
adinda bir zerzevatgi, yeni bir
Command&Conguer gibi bir
gercekgi zaman) strateji
oyunu yapmis {Dup)*. Bu
oyunda; insan, mutant ve ter-
liksi hayvan gibi birgok irk
segebilme imkdnina
sahipsiniz. Dyunun oynanisi
Command&Conguer serisin-
den hi¢ de farkl degil.
Yapmaniz gereken tek sey;
mouse, klavye veyahut kale-

bodur kanafiyia birimlerinizi
se¢mek ve komut vermek. Bu
komutlar arasinda; kes sesini,
konusma, kosma, bateri ol,
esek, koca kafa ve Allah seni
yesin gibi eklerler (eklerler)
bulunuyer (Dup dup)*.
Buniarin diginda yapacak bir
seyiniz clmadid! igin oyun
sirasinda yemek yiyebiliyor ve
serin kumlardan kizgin sulara
yatay gegis yapabiliyorsunuz
(Fit fit)*. Atrox'un grafikleri

ise poligontarin 2D Studio
Paint’e saplanmasi suretiyle
yapimis. Bu sayede ortaya
boy boy, tosun gibi grafikler
gikmig. Atrox'u, kedinizin
kafasina network kablosu sok-
mak yoluyla multiplayer
olarak da oynayabiliyorsunuz
(That wasn't offside, was it?)*

*Yazim sirasinda Sinan
tarafindan inatla oynanan Pro
Evolution Soccer 2'nin efekt-
leri.

Yapin: Asylum Games

Dajitim: CDV N
Minumum Sistem: PIF350, 32 MB RAM, 16

MB Ekran karti

Space Haste 2

Yarig oyunlari ikiye ayrilir: Bir, yarig
oyunu olan yaris oyunlari. Iki, yaris
oyunlari olan yarig oyunu. Bu iki parca
da kendi iginde ixi kanala ayrilip deita
olur. Bu deltalardan kivircik ve sari sag-

pa gibi yaralayici etkiye sahip olan zer-
zevatlar kullaniniz. Space Haste 2 ise
fantastik bir yaris oyunudur. Hepsi bu...
(-Htmm, hastada, psikosomatik tabanh
travma ve buna bagh olarak beynin sol

lobunda kire¢lenme tespit edilmis
olunup, hastanin $izofrenikos Yaza- -
mama olduduna karar verilmistir -
Pugh! Sensin pasta! Ben hasta degilim!
Bakin nasil da yazabiliyorujjjjm!).

I olanina Delton, kel olaninaysa Deltan-
yos denir. Bu scnuca dayanarak (daya-
nayim), B noktasindan saniyede 45 ki-
logram hizla yola ¢ikan Delton, ayni an-
da 213,01 metrekare hizla T noktasin-
dan yola ¢ikan Deltanyus ile kag saniye
icinde garpisir? Bu garpigsmanin kisi ka-
fasina garpan Gayri Safi Milli Hasila'ya
olan etkisi nedir? Arkadaslarinizia tarti-

simiz, gerekirse kavga ediniz, tas ve so- 57




yle oyunlar, Byle parcalar, dyle severek yasanmis olan bazi seyler
vardir ki, bunlar bizim birer parcamiz haline gelir. Yillar gectikce,
tecriibeler biriktikge bazi seyler olduklarindan gok daha guzel ha-
0 hirlanir. Aslinda onlar béyle hatirlamamizin sebebi artik gok daha
tecriibeli, cok daha pismis ve olgunlasmis elmamizdir, Geriye dé-
nip bakinca onlarin bize kattigl seyleri géririz. Zavklerimiz geg-
- miste yaptiklarimiza, etkilendiklerimize gire olusur.

Bllglsayar oyunlarinda da dyle oyunlar vardir ki bir dénem ortahd: kasip kavurur
kendi ilklerini gergeklestirir. Herkesin sevdigi klasikler halini alir. Oyle oyunlar da
vardir Ki, sessiz sakin kendi halinde ¢ikar ve ortadan kaybolurlar. © zaman béyie na-
dide bir oyunu kesfeden az sayida insandan biriyseniz bunu hazzi tamamen baska-
dir. Belki de baskalari o oyunun derinlerine inmemis onu yeterince anlayamamigtir?
Insanlar: bile anlamadan gegip gidiyoruz, belli kriterlere gare yargiliyor hatta kendi-
mizi koruma ad aftinda incitiyoruz. Oyunlar nedir ki?

Evde raflarin derinliklerinde, anilarimizin, ¢ocuklugumuzun ve gencligimizin bir
yerlerinde bu oyunlar bizim géz agrilarimiz clmustu. Derindekiler, bizim igimizde yer
edinmig olanlar. Bizim gibi pek gok insanin derinliklerinde yer edinmis olanlar...

Gogunlukla herkesin paylastigi klasik oyunlara rastlayacaksiniz burada, bir kenar-
da unutuimug, belki de hi¢ oynanmamis ve bir pismanlik olarak kalmis, Zaman za-
man da kesfedilmemis, es gecilmis cevherlere. Bu ayki ilk oyun lilkemizde pek az ki-
sinin tadina varip kendini kaptirdij Divine Divinity, di§eri ise artik bir kilt clan Full
Throttle. Okurken de, anilariniza dalarken de keyifli dakikalar dilerim.

D ] . D ] ] .t
yataktir, carsaftir, sandiktir derken, ga-
yet gdrgusiizce zengin bir bicimde deko-

Oynamas) zevkii ve manevi

D acidan yararh oldugu kadar,
"bir selukta bitireyim" diye

kastijinizda cesitli mutasyonlara yol
acacak kadar uzun oldugu kanitlanmis-
tir. En iyist dikkatle okuduktan sonra oy-
namaya baslayin, ne de olsa biz dnce-
den yazarlar dzerinde test attik...

Adi biraz sagma olsa da, DD oynadi-
gim en ‘stirlkleyici’ RPG'lerden biri. Sizi
dyle bir alip konunur igine yerlestiriyor
kil Ashinda konusu klasik ve maceralari-
mizda kar¢imiza gikan olaylar da alistigi-
miz tirden. Uzun vadede biraz da dik-
katli bir oyuncuysaniz, zaten olaylarin
nereye varacagini tahmin edebiliyorsu-
nuz. Fakat beklemedidiniz anlarda bu
klasik durumlarin arkasindan éyle du-
mur seyler ortaya gikiyar kil Oyun sizi
tam “ben biliyorum simdi ne alacaginy”
derken sasirtiveriyor,

Oyun boyunca gevreden oyun dinya-
stile ilgili kesfettiklerimizin ardinda kimi
zaman dehget espriler ve taslamalar yer
aliyor.

Ashnda oyunun basit gériniiminin
ve kullanigh arabiriminin altinda korkung
bir etkilegim var. Objelerin hamen hepsi
tanimii ve hepsini slirlkle birak yéntemi
ile oynatmak, birlestirmek, envantere at-
mak ve her tagin alina bakmak mimkiin.
Mesela ben bos bir binayi kendime (s
yaptim. Zamanla etraftan araklacigim

re ettim. Sandiklar hazine doldurdum,
etrafi tuzak. Oyle ki, Tirk oldugumu belli
edip, terkedilmis evin kilerine birkag gu-
val bugday ve saman bile attim! Malum,
kithgi var, savagl var... Tedbirli clmak la-
Zlm.

Oyunun karakter gelistirme sistemi,
yeteneklerdeki pek ok dengesizlige
radmen su ana kadar oynadigim RPG'ler
icerisinde en ¢ok befendikierimden biri
oldu. Karakterimizi yalniz basina, kendi-
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ne yeten ve her seyi becerebilen biri ha-
{ine getirehiliyoruz. Oyun ¢ok yetenekli
ve tam anlamiyta mikemmel bir kahra-
man ofma imkani ve tatmin veriyor. Zor
savaglar kadar zekamizla ¢bzdigumaz
olaylar da comertge ddullendiriliyor.
Buldugumuz egyalar Diablo 1'deki tat-
min hissini veriyor. Gok gizel, yalnizca
gorevieri yerine getirerek bufabilecegi-

miz egyalar mevcut.

Haritalar derseniz, oyun tek oyunculu
bir devasa online oyun gibi. Haritalar
birbirine bagh ve sadece birini gezmek
bile saatler aliyor. Gézllecek olay sayis!,
disman ¢esitliligi ve oyuncu olmayan
karakter sayisi da bu haritalari gayet
zengin kihyor. Ormanlar ve uzun yoliar,
yerdeki bir su birikintisindeki yansimaniz

cok giizel ve etkileyici, hele bir de glineg
dogarken ve batip glin geceye akarken.

Oyundaki en dnemli atmosfer unsuru
birer saheser olan mizikleri. Sirf bu mu-
zikler igin bile oyun alinir. Zaten yanlig
hatirlamiyorsam bu miizikler bir kag
odil almigti.

Tabii oyunun sayisiz glizelliklerini
fark etmek i¢in gidip sadece deliler gibi
yaratik kesmekten biraz basinizi kaldir-
malisiniz. Divine Divinity otomatik pilota
baglayip level atlamay: seven oyuncula-
ra gore degil. Her tasin altina bakip oyu-
nu en ug noktasina kadar kurcalamayi,
oyun dunyast hakkinda her bilgi kirintisi-
ni okumayl, oyunu ‘kesfetmeyi’ sevenle-
re gére bir oyun. iste bu yizden de bu
késedeki yerini hak ediyor.

Full Throttle

Altimda Tekerlekierim var ve
Yanimda Yoldaglarim,
Millerce Geride Yerde

Kirik Bir Saat Biraktim

Ve Iste Yoldayim!

Easy Rider'in felsefesi, geride
D alevler ve yanik asfalt birakan

canavar bir chopper. Mad Max
tadinda géllerin iginde uzun ve bombog
yollar. Full Throttle, Lucas Arts'in yaptidi
en safjlam, bir solukta bitirilen fakat oy-
nayani etkileyen ve bu antamda en kalici
macera oyunu. Benim igin anlami bam-
baska, tam ¢dzimiinl itk ezberledigim
macera oyunu. Giilmeyin, benim hazirlik
ve orta okul yillarm ¢evremdeki herkese
deliler gibi oyun aniatarak, bilgisayarin
donanimi ofsun, yazihmi olsun yardim
ederek gegti.

Full Throttle bir nevi etkilegimli film.
Goriintlleri bugln bile fena sayilmaz. Bi-
razcik kareli filan ama zaten ¢izgi film
vari oldugundan g6zl rahatsiz etmiyor.
Miizikleri derseniz, sesleri derseniz gii-
niimiiz oyuniarinin yizde doksamndan
cok daha iyi, tamamen oyuna has at-
mosferi mikemmellegstiren Rock & Roll
parcalar. Eh bdyle bir oyun igin baska
bir tiir mizik zaten diigtinllemezdi.

Fakat oyunun beni en ¢ok sasirtan
yani 1995 yapimi ve esasen MS- DOS
oyunu almasina ragmen Windows 98'de

hald sorunsuz galigiyor olmasi. Eski

ovunlardan bu kadar serunsuz galisan

bir oyun daha hatirlamiyorum dogrusu.
Konusuna gelince, Polecats denilen

motosiklet getesinin lideri Ben olarak ¢e-

temizin ve bizim bagimiza sarilan bela-
dan kurtulmaya galigiyoruz. Oyle ki, Gl-
kedeki tek motosiklet firmasi Corley’in
kurucusu ve yoneticisi olan Mr. Corley'in
cinayeti bizim Gstdmiize yikilmistir. Cor-
ley'den ve motosikletlerden hazzetme-
yen ortag: sirketin artik sadece Minivan
uretmesini ve desteklemesini istiyor.
Macerava kafamiza odunu yiyip kendi-
mizi ¢bpte bularak bashyoruz ve ondan
sonra olaylar kopuyor. Zaten tekrar edi-
yorum, Full Throttle bétim bélim gegi-
len bir oyun degil tek bir bitdn halinde
akan bir 'macera’

Maureen isimli bir hatun, yolda ¢ete-
lerle motosiklet dzerinde dévismek,
barmen dévmek, kanyonlardan ugarak
karsl tarafa gegmek gibi dur durak bil-
meyen bir aksiyon var. Bulmacalar Lu-
cas’in macera oyunlarindaki bulmacala-
ra alisik ofanlar i¢in gocuk oyuncadi. Me-
sela anahtarlarimizi barmenden almak
icin burnundaki halkadan tutup tezgaha
suratini yapistirmak yeterli. Tabii bir de
bunu yaparken adamimiz Ben'in espri
anlayis) adami aldirdyor.

“Burnunda ne daha iyt dururdu bili-
yor musun?"

B

“Ne?"

"Tezgah!"

ve Zbam!

Haliyle oyundan 'Full’ lezzet alabil-
mek igin iyi bir Ingilizce gerekli.

Full Throttle sonug itibariyle benim
tekrar tekrar kurup, oynayip bitirdigim
derinde yer edinmis bir macera. Bilgisa-
yar oyunlarinin bir sanat olarak sinema-
nin dtesine gectigi anlardan biri. Oyna-
dikga riizgan saglarinizda hissettiren na-
dide bir saheser.

Gelecek aya yeniden gbriismek
lizere, tabii bu arada siz de bana sev-
diginiz eski oyunlar hakkinda mail ya da
mektup atabilirsiniz.

Bu Ayki dalgicimiz Ali Giingdr gali@level.com.tr




TA 3 Multiplayer

Bu mod yapimcilari imkansizi basariyor yahu!

Yahu oyun ¢kt baktik oyun'

motorunda multiplayer igin

gerekli destek ve kod var ne-
den muiltiplayer yok diye bastim bende
yaygarayl. Bu sirada yeni GTA hakkinda
bir iki bilgi sizdiriverdiler. Duyduk ki mul-
tiplayer'l olacak, hatta online bir GTA
distnUtdyor. Her neyse uzun lafin kisasl
kim bekleyecek o kadar derken becerikli
ellerden cikmig bu ufak programcidr bul-
duk.

Gergi biraz problemli sayihir. Bir iki
takla atmaniz gerekiyer dlizgln galigt-
rabilmeniz igin, bakahm ne tir taklalar
lazim. Oncelikle GTA3' iin kurulu (e do-
gal olarak) ve diizglin ¢aligiyor olmasi
gerekli (e bu da dofal olarak). Daha son-
ra Server olacak makinede GTA3 multip-
iayer'| calistirtyoruz. Karsimiza admin
kansalu gikiyor. Burada bir st incik
cincik ayarlar var. Bir cogu multiplayer
ile alakall dedil, ama yararlilar. Hileleri
cahstirabiliyor, haritanin neresinde bas-

iste biitiin olay bu ekranda |
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layaca@inizt belirleyebiliyor, oyunda ola-
cak silahlar ve daha bir¢ok ayari yapabi-
liyorsunuz. Bunlarmn bir kismi muitipla-
yer oyunu da etkiliyor. Su an GTA3 muk
tiplayer modun iki ayrt sGrimind bul-
mak mimkdn. 0.1 ve 0.2 surim arasin-
da oldukga blylk farklar var gibi gdrdn-
se de arabirim ve 0.1 versiyonundaki yu-
karida bahsettigim incik cincik bolimi-
nan gikariimis ofmasi disinda bir fark
yok. Yeni versiyondan da bahsedecegim
kisaca.

Yapmamz gerekenler

1~ Her iki bilgisayarda GTA3MP'yi calighr-

riyoruz. Server olacak bilgisayarda Start
Server‘a tikliyoruz. Client'ta ise Join
Server se¢enedinin yanindaki kutuya
Server'in IP Adresini yaziyoruz ve Join
Server'a tikliyoruz.

2= Her iki bilgisayarda da oyuna giriyo-
ruz. Varsa Save Gameinizi kullanabilir
va da yukaridaki incik cincik bdldmdin-

Ne nerede buradan bulabiliyoruz

i
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den istediginiz seyleri karakterinize ve-
rebilirsiniz.

3= iki bilgisayar da oyuna girince ser-
ver bilgisayardaki oyuncu herhangi bir
arabaya binmeli. Sonra bu arabadan inip
ikinci arabaya binmeli. Bunu yaptiktan
sonra arabadan gtkmamall.

4~ jkinci arabada otururken, Client da
ayni seyleri yapmali.

5= Daha sonra server ALT+F12 tuglari-
na basin (sizde tug farkl ise bilemem ta-

l Bu da sisli olan konsolumuz

Ne tiir bir silah arzu edersiniz?
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bii, Keyboard Shortcuts bolimiine bakin Acti-
vate/Deactivate Multiplayer).
6- Bunu yaphdinizda ik arag diger bilgisa-
yardaki oyuncunun kontroline ge¢mis olmal.
7= Bir oyuncu harekel ederken diger bilgisa-
yardan kontrol edin ayni oyunda clup olmadi-
ginzi.

Yapmaniz gerekenler bu kadar. Artik ayni
oyundasiniz kirin birbirinizin kafasini.

Meniiler ne ise yarryor peki?

Dedigim gibi bir save game'iniz yok ise ya da
kafaniza gore doldurmak istiyorsaniz garajini-
zI ve cephanelidinizi bu mendierden yararla-
nabilirsiniz.

Player Tracking: Palis tarafindan aranip
aranmadiinizi, tasididiniz silahlar buradan
ayarliyorsunuz.

Car Tracking: Arabamzin cekisini, hizini,
adirhgini, yol tutusunu buradan ayarlyorsu-
nuz. Ayrica siginaklariniza istediginiz araclar
verfestirmeniz de mimkin.

Everquest genislemekten patlayacak!

[ e

Sub-Missions: Oyundaki alt gérevlerin ne
kadarimin tamamlandidini buradan belirleye-
biliyoruz.

GTA3Cheats: Adi U
ne gerek.

Lacations: Liberty City'deki belli noktalarin
XY Z olarak kocrdinatlarini buradan &
renebilir, baslangig noktanizi buna gore belir-
leyebilirsiniz.

Keyboard Shortcuts: Oyun icinde kul-
lanabileceqiniz kisayol tuslarini buradan
seciyorsunuz. Multiplayer: Server baslatmak,
oyuna baglanmak gibi alaylari buradan ger-
ceklestiriyorsunuz.

Yeni versiyonda ise gdrecediniz gibi ara-
birimi ve diger mendleri kaldirmislar. Ancak
oyun i¢i ve ayun digi chat eklenmis oyuna.
Bunun yaninda internet server’ agmaniz|
sadlayan ufak bir kutucuk koymusiar. Net
Serverlari da IRC Uzerinden arayabiliyor-

S Hepsi bu kadar, iki takla sonra GTA3
Multiplayer'da gorismek (zere.

nde zaten faz

Funcom adimlarini cogaltt

Iittp://enchantedmind.com
Beyin jimnastidl yapmayi sevivorsaniz bu
ir oéz atin. Ozellikle puzzle
Izi bayal) oyalayacagni

ski [skanbuil [le liniii bir siird resim buks-
bilegeGiniz bu site bugln yasad)Gumir
mekanriarin o zamank| hallerine dair bir
gak resim panndinyor. Kesinfiklie bak-
maniz gereken bir argiv sitasl.
Www_sefisonu.com
IndirimiFalisvaris yapmay) seyvlyorsaniz
hergeyin ep ucuzunu Bulabliecediniz bu
siteye gor atmanizda fay ar, Sitedeki
cesitililk sagirtic,

hittp://ekogs.sitemynet.com/ekogs

Amatdr ama hos bir site, Gzellikle 6210 sb2
sevenlern ugramas gerek. Site biraz
dafinik olsada keylll| aman gegirmek igin
ideal,

www.68online.com

oruyla ugraganiara hitab eden bir
a gerek tasanm gereise igerik
dan kevilli bir g2

www.gamefags.com

Oyuniarfa ligill sikga saruian sorulara ver-
llen cevaptan buradan okuyabilirsiniz. Bize
de sordufunuz blr cok sorunun cevat bu
sitede sakl.

www.turkchat24.com

Iginde bir qak &deyi toplams bir siie. Ulak
ayuntardan sohbef pdalanna nl
radyn yaymianna kadar Oir gok sehilde

kullanemsmig mdmkdn.

www.akampus.com

Thrklye'de Universite dgrencilerinin
bulusma noktast. Cok dinamik ve keyifii bir
site. Ayni zatnanda ddrandlers yardime
plabilecek finklarde vor. Mutlaka

Zyaret-adllimeal.

www.cmiurkey.com

Torklyedek| tek resmi Champianship
Manager silesi. Eder bu oyunu &
sdnie sileden haberdar olmama
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Mobil Oy

Sadece evde, monitor veya

bilgisayar baginda, oynamak

zorunda degiliz oyunlari. Cep
telefonu, avug igi bilgisayarlar ve mobil
oyun cihazlar gelistik¢e daha da glzel
oyunlari beraberimizde tasiyabiliyoruz.
GameWatch'dan Tetrislere, PS
One'dan GB Advance’e kadar yillardir
bu imkani veren pek ¢ok cihaz vardi.
Ama bana sorarsaniz Mobil Oyun dedi-
dimiz sey yeni bashyor.

Su an en glzel grafikli oyunlar Poc-
ket PC platformundaki avug ici bilgisa-
yarlarda, en iyi oyun arsivine GB Ad-
vance sahip, N-Gage ise yil sonunda ¢I-
tayr daha da ylkseltecek. Ama mabil
oyun dinyasinin asil hakimi cep tele-
fonlari. Glnkd hemen hepimizin cebin-
de bir tane cep telefonu var. Bu ger-
cedin farkinda clan oyun Ureticileri
yillardir cep telefonunda bir oyun
pazari yaratabilmek igin caligtyor
ama cep telefonunun kisitl im-
kanlari 8nlerini kesiyordu. Niha-
yet gecen sene cep telefonla-
rinda yasanan geligim igle-
ri baya degistirdi. San-
ki biitiin telefon

ureticileri bir araya gelip, su aletlere
bir ¢eki duizen verelim de adam gibi
oyun oynanabilsin dediler. Java deste-
4di, daha fazla hafiza, renkli biyiik ek-
ranlar, cok sesli melodiler... Artik cep
telefonlari da Snake’den daha iyi oyun-
larin oynanabildigi gercek bir oyun
platformu haline geldi.

Biz de artik zamanidir deyip bir mo-
bil oyun diinyasina daha fazla yer ver-
meye karar verdik. Bundan sonra tiim
mobil platformlardaki oyunlara elden
geldigince yer verecediz ve agirlik el

den geldijince cep

i telefonu

oyunla-
rinda ola-
cak. Ama
cep telefo-
nu cyunu
diyince Java
6ncesindeki-
leri bir kena-
ra koyuyoruz.
~ Artik pi-
. yasaya
~ Glkan
hemen
. her telefon
. Java des-
te@ine
' sahip ve
gecmisi daha
fazla desmenin
anlamy yok. Sonugta
Java olmayan oyun-
W\ iarin gelip gelebile-
cedi yer gbruldi ve
bir yenilik bekleme-
nin anlam yok,
y "‘- Java oyunlarmi oynayabil-
memizi saglayan tek bagina Ja-
" va teknolojisi dedil. Cinkd Internet
yani WAP baglantist oimadan bu
oyunlari cep telefonumuza yukleyemi-
yoruz. Artik hemen her yeni telefonda
GPRS baglantisi oldugu igin bu da ¢ok
sorun degdil. Ama siz siz olun yeni bir

unlar

Java’'lasak da mi oynasak?

telefon alirken Java ve GPRS destegi
oldugundan emin olun.

Tiirk Java Oyunlan
Ulkemizde de hem Java telefonlar hem
de GPRS suratle yayginlasiyor. Bildigim
kadariyla tim operatérler GPRS servisi
sunuyor. Asil glizeli lilkemizde de Java
oyunlari gelistiriliyor. PC ve konsol
oyunlari tasariminda ¢ok zayif olmami-
za karg, Java oyunlarina zamaninda il-
gi gOsterilmesi sevindirici. Su an Java
oyun tasariminda dnculigi Bagari Ust-
lenmig durumda. Daha dnce hipir.com
ile logo ve melodi konusunda ¢ahsan
ekip bugtinlerde haril hartl oyun tasarli-
yor. Simdiden DNA, Snow+Speed ve
Alabanda isminde (¢ oyunu bitirip piya-
saya sirdiler bile. Daha fazlasi Gizerin-
de de calisiliyorlar. Oyuniari icin
www.mobiloyuncu.com adresinde bir
sitede actilar. Ayrica Turkcell
www.oyunparki.com adresinde bir mo-
bil oyun portalint hizmete sundu. Nokia,
Sony Ericsson ve Siemens'de onlar
destekliyvor.

Java oyunlar: basit gézikselerde
geligtiriimeleri oldukga zehmetli. Oyun-
larin her telefon igin ayr ayri tasarlan-
mas! gerekiyor, Clnk( ayni oyunun,
farkh boyutta ve renk destegine sahip
tetefonlarda calismasi mimkin degil.
Bu ylzden bir oyunu cynayabiimeniz
igin sizin telefenunuz igin de tasarlan-
mig olmasi gerekiyor.

Nasil oynaniz?

$imdi biraz da sistem nasil calisiyor
ona bakalim. Java oyunlari oynayabil-
mek icin dncelikle onlan yiklemeniz
gerekiyor. E§er daha 6nce yapmadiysa-
niz dncelikle telefonunuzun WAP/GPRS
ayarlarini yapmalisimiz. Bunun igin yu-
karida verdigim iki websitesine veya
operatdriniziin sitesine bakabilirsiniz.
Turkcell hath Nokia 7650, 7210, 6610
ve 3510i kullanrcilari 3377'ye “Gprs
7650" yazili bir kisa mesaj atarak bu isi
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kolayca halledebilir.

Cep telefonumuzun WAP badlantis
kurulduktan sonra wap.oyunparki.com
adresine baglanarak oyunlar hakkinda
kisa bilgiler alabilir ve oyunlari indirebi-
liriz. Eger imkaniniz varsa énceden in-
ternet'e girip oyunlarla ilgili bilgiyi bu-
radan almanizi tavsiye ederim. Hem
www.oyunparki.com indirebileceginiz
oyunlaria ilgili bilgileri iceriyor,
www.mobiloyuncu.com‘da ise daha de-
tayh bilgiyi alabilivorsunuz.

Oyunu indirmek icin wap.oyunpar-
ki.com’da oyunu segip sayfasindaki “in-
dir"e giriyorsunuz. Telefonunuz sizden
bir onay istiyor. Onayi verince énce
yaklasik 15 saniyede gelen 41k'lik bir
paket cekiyorsunuz. Bu paketi ¢ahsti-
rinca tekrar WAP'a baglanip sizin tele-
fonunuza 6zel ayarlamalari yapiyor.
Hepsi bu kadar. Artik oyunu telefonla
birlikte gelen dider oyunlar gibi oyna-
yabilirsiniz.

Ne ddifyoruz?

Java oyunlarinin kendileri gibi fiyatlar
da kigik. Oyun Parki‘nda oyun basina
alinan dgret sadece 1.250.000TL. EI-
bette oyunu fndr"rdicjfniz s{rece kullan-
diginiz WAP servisi icin de tcret 6d-
yorsunuz. Ancak GPRS oldukga ucuz ve
toplamda bir oyun igin en fazla bir kag
yuzbin ddersiniz. Ustelik ayunlarin Tiirk
yapimi ve Turkce eldugunu dlsiiniince
buna fazlasiyla deger.

Tiir: Bulmaca Yapmmex: Bagari Bilgi igin: www.mobiloyuncu.com
Atomix diye bir oyun hatirlayan var mi? Size verilen atomlari
hareket ettirerek birlestirir, molekil yapardiniz. Sayesinde bi-
tin molekdl yapiarini ezbere bilirdim ama sabah aksam oyna-
maktan Kimya'dan bitiinlemeye kalirdik her sene.

DNA'da bu oyuna ¢ok benziyor. Farki bu sefer DNA olusturuyor
olmamiz. Gerci DNA'ya benzemiyorlar ama kimin umurunda.
Ovyun itk gérdigUnizde basitmis gibi gelivor. Ama birlestirmek
istedidiniz parcalarin bir kere harekete bagiadi mi bir yerlere
carpmadan durmama gibi bir huyu var. Bu kéti huy ilk bélimde -
sagirtip, ikinci bdlimde Gzlyor, Uglinct bslimden sonra iyice kafa patlatmadan
DNA olusturamamaya bashyorsunuz. Amag en az hareket ile istenen sekii olus-
turmak.

Destekleyen Tetefonlar: Nokia 7650, 7210, 6610, 3510, 3410 / Sony Ericsson P800 / Siemens £S5, M50
Skor gdnderme: Evet Oyunu kaydetme; Evet

Snow+Speed

Tiir: Kayak Yapimer: Basari Bilgi iin: www mobiloyuncu.com
Commodore zamanlarinin kayak oyunlanini hatirlayan var mi? |,
O zamanlar ¢ok popllerdi spor oyunlari iginde. Artik PC'ye ka-
yak oyunu yapmiyorlar nedense. Ama cep telefonunuzda oy- W' N :
nama sansiniz var artik. Snow+Speed'de cilgin bir skatebo- i) '1__;,* ¥
ard’cu olan Kenan'l oynuyoruz. Kiz arkadasi terk edince Kenan
kendini daglara vurur ve bir giin kaza sonucu dag bagindan
asad kaya kaya diserken hayatin anlamini bulur. O andan
sonra sadece kaymak icin yasar.

Oyunda 6nunlze ¢ikan engellerin sagindan, solundan geg-
mek veya Uzerinden atlamak gibi opsiyonlarimiz var. Ama adaglarin Gizerinden at-
lamaya ¢aligmayin bosuna. O kadar da ziplayamiyor Kenan. Amag ¢arpa carpa 5
hakkimizi tliketip Kenan‘in tipini bozmadan pisti bitirmek. Oyunun grafikleri cok
hos, 6zellikle carpma anindaki GAT efekti ¢arpici.

Destekleyen Telefonlar: Nokia 7650, 7210, 6610, 3510, 3410 / Sony Ericsson P800 Skor ginderme: Evel
Oyunu kaydetme: Evet

Alabanda

Tiir: Shooter Yapimer: Bagan Bilgi iin: www.mobiloyuncu.com
Aiabanda oldukga zevkli bir shooter. Biz denizlere nam salmig
bir Osmanli kaptaniyiz, yigit leventierimizie birlikte yelken ag-
mig Akdenizde seyrii sefer ederken bir anda dért bir yanimizi
korsanlar sariyor. O da ne bu gengligimizde kiz kardesiyle gé-
nul edlendirdidimiz igin bizden nefret eden Onedin dedil mi?
Elbette dedil, bu bir Java oyunu ve shooter, bu cyunlarda hi-
kayenin igine, olsa bile Onedin ne? Alabanda da farkl) uzaklik-
lardan gegen korsan gemilerini vurmaya gahgiyoruz. Elbette
korsan gemileri de bize ateg ediyor. Saga sola hareket ederek onlardan kagma-
miz lazim. Sonugta ¢ canimiz var topu topu bosuna heba etmemeli.

Yakindaki gemileri vurmak pek zor dedil. En k&t intimalle ikinci atigta indirirsi-
niz. Ama uzaktakileri isabet ettirmek biraz daha zor. iyi hazirlanmis oldukga
hos hir oyun Alabanda. Oyunda anlam veremedigim tek sey vuruldu§umuzda
ekranda kirilmig cam gérintiisi gilkmasi. Acaba eskiden gemi gliverteleri cam
mi kapliyd) yoksa bu korsanlar gemiyi gecip telefon ekranini kiracak kadar
sert mi sut ¢ekiyor =).

Destekleyen Telefonlar: Nokia 7650, 7210, 6610, 3510i, 341C / Sony Ericsson P00

Skor ginderme: Evet Oyunu kaydetme: Evet 63

EEEE -'131?231 veww




Konsol Ustasi

Bombardiman eltindaki sizcidklerin arasindan, en son ve en carpici kansol haderleriyle yine sizlerleyiz.
Aslinda sanirim bu biUmi daha dnce bu sayfelarda gdrmemistiniz. Iki-iig saniye sonra anlayacaginiz
{izere, konsollar ve oyunlanyla i'gili haberler! burada yayinlayacak ve begeninize sunacagiz. Asadidaki
haberleri okumadan §nce konsollarin bu ay nelerle karsilastigindan bahsetmek istiyorum kisaca. PS2 bo-
[imtinde hack/Infection Part 1 isimli RPG. hem japon anime sanatini sevenler, hem de online RPG heye-
cani yasamak Isteyenler icin bir numara, Ayni sekilde Hideo Kojima'nin MGS2'den sonraki en iyi oyunu
LOE nin devami, 2.0.F; 2nd Runner 1 da pivasada bulmak mumkiin, Tenchu 3 Wrath of Heaven ve Breath
of Fire: Dragon Quarter igin de soylenecek az sey var. Ikisi de kisaca cok iyi. Peki va diger konsollarda
neler oluyor? Gamecube ve Xbox hala Glkemize yabancr iki konsol. Zaten oyun konusunda inamimaz ¢r-
kislara da imza atmis degiller. O yiizden simdilik onlar) sadece haber bélimine birakiyoruz.

H A B ERLER

SPLINTER CELL'E GERi SAYIM MEDAL OF HONOR'DA GUN DOGUMU  mecube ve PlayStation 2 sistemlerinde
Yapim: Ubi Soft Tiir: Aksiyon Gikis Tarihi: Nisan 2003 Yapim: Electronic Arts Tiir: FPS Gekis Tarihi: Sonbahiar 2003 gdriilecek. Her oyunu daha da iyiye gi-

BlUydk ihtimalle su siralar piyasada Hem Pc'lerde ve PS2'de, hem de yillar den MoH serisinin bu oyunundan da
olan Splinter Cell hakkinda son carpict énce PsOne'da buylk basart yakalayan  herhangi bir siphemiz yok.
detaylar, oyunun ¢ikmasina az bir sire MoH, Rising Sun kod adh yeni oyunuy-

kala agiklandi. Ubi Soft yayinladigi ek- la. yeni nesil konsollara geliyor. MoH:
ran gordntileriyle oyundaki biyuk bir Rising Sun hakkinda verilen bilgitere ve
gizliligi ortaya ¢ikarmis oldu. PS2'ye ekran gortntdlerine gbre, 1941-1944
0zel olan ve Xbox versiyonunda gorul- villari arasinda gegecek oyunda Pasifik
meyen “Snowbound” isimli béldmde kiyllarini arginlayacak ve Unlii savas
kahramanimiz Sam Fisher, dondurucu sahnelerini yeniden yasayacadiz. Pearl
soduda ragmen dusmanlarini alt etme- Harbor'daki bombardimandan kurtul-
ye ¢alisacak. Yilin en iyi aksiyonu &d<i- ma, Filipin kiyitarinda dilsmanla gatis-

ItnG almay! bekleyen Splinter Cell icin
artik beklememize bile gerek kalmadi.

ma gibi gdrevler barindiracak olan
oyun, 2003'in sonbaharinda Xbox, Ga-

FALLOUT KONSOLLARDA CASTLEVANIA'YA
Yapm: Intrplay. Tr: kPG Cik DEVAM...

G [ Jilmez Ve Komam T0r; Nsiyor (1heg
Tarind: Bell Degi 4
Konami'in kit oyunu f |
: S Castlevaniz, her ne-

& kars: verdidi sa- dense bir tarid PS2. o
Lig dedisik karak- platformunda ye-
rin alamanisti.
Wzun bir bakle:
meden sonra; \'

‘Kojl Igarashi t3-

rafindan yapilan ¥

\bir agiklamaya g8 ¢
dstnd tamamiyle yenilenmis g bor re yenl Castlevania

yutlu'ortama tasiyan Brotherhood of oyunuyakinda PS2'lerimiz-

t ) e bay gosterecek. Castleva

hia Symphany of the

Mignt, Castievania Har-

mony of Dissoriance va

Castlgvania Arla of Sorrow gibi nitefikli

oyunlaring arkasindaki ekip taratindah

hazirlanacak olsn yenl ayun hakkinca

daha fazla bilglyi, Mays ayindaki £3 fu-

arinda gormeyi bekliyoruz.
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DAHA FAZLA FINAL FANTASY
Squaresoft Final Fantasy'den vazgece-
cek dedil; ben de bu seriyi anlatmak-
tan. FFX ve online olarak oynana
FFXl'den sonra, yepyeni séylentiler ve
gergekler oyun danyasina yansidi.
FEXIl logosuyla ve konsept ¢alismala-
riyla resmen hazirlandigin kanitlamis
oldu. Oyun hakkinda daha fazla bilgi
elimizde olmasa da, baska bir haber bu

ACE COMBAT'A RAKIP GELIYOR
Yapun: Sega Tiir; Simylasyon Cikes Tarlhi Aratik 2003
Sega dur durak bilmiyor. King of Route
66N ardindan ayaklarimzl yerden
kesecek bir ayun yine Sega'dan geliyor.
Aerp Elite Combat Academy Isimli
oyunda asil amag, jetlerin ve helikopter-

FINAL FANTASY X-2 DETAYLARI
Yapim: Squaresoft Tiir: RPG Cikig Tarini- Aralk 2003 (ABD)
Her PS2 sahibinin ve RPG severin en in-
ce ayrintisina kadar incelemis olmasi ge-
reken Final Fantasy X'un devami, FFX-2
Japonya'da piyasalarda. Peki yeni oyun-
da neler degisti? FFX-2 itk oyundan tani-
didimiz Yuna'nin hikayesini izliyor. Sin'in
Spira‘dan yok olmasindan sonra yeni so-
runlarla karsilasan FF dinyasi bu sefer
daha dzgur bir oynanis sunuyor. Artik is-
tediginiz yere harita yardimiyia gidebili-
yor ve gittiginiz yerlerde gérevler alabi-
liyorsunuz. Yeni karakterlerden Yuna ile
benzerligi hayli dikkat ¢eken Lenne ve

-
./
it

oyunu gol-
gede birakmaya
yetiyor. Square-
soft'un onemti
isimierinden Yos-
hinori Kitase,
FFVII'nin devam
oyunu, FFVII-2
Igin ekibinin is-
tekli oldugunu, ama ke-
sin bir karara varmadik-

=

LORD OF THE RINGS'DEN ONCESI...
Yapim: Studio Sierra Tiir: Macera/Platform

Gikig Tarihi: Kig 2003

Dinya Lord of the Rings serisi ve
oyunlariyla oyalanirken, Vivendi
Universal ve Studio Sierra isbirligiyle
hazirlanan The Hobbit, ¢cok yakinda
Gamecube sisteminde gériilmek
lizere hazirlaniyor. Daha ¢ok, kcik
oyunculara hitap edecek oyunda,
hikaye ve kurgu orijinal esere bagl

T
Vim

larini agikiad. Final Fan-
tasy serisini gidebildigi
yere kadar surdirmeyi
distndudklerini belirten
Kitase, daha %esin bir
aciklama yapmaktan kacgin-
di. Bu durumda da ortada sadece
bir séylenti kalms olcu.

-

(3 e

lerin kullammint en ince ayrintising
kadar @grenmek. Bunun icin genis bir
gfjitim balumd sunan Aera Elfte'da tam
60 farklh hava aracinin gakviizinde
nasil [lerledigini ogrenecek, skrobasi ve
denge Kurallarina kadar genisleyen bir
alanin ayrintilaring dalacaksiniz, 12
dedisik Boldmae llerieyecek oyunda
mava sartiar da her an dedisecek.
Giindiiz ve gece farklilikiar) gokylzlne
yansiyacak ve siz de bu sirada yapay
zZeka agisindan hayll gelismis dusmarn
ucaklariyia kapisacaksiniz. Aralik
2003'de P52 sisteminde gdrulacek olan
oyun cin elimizde bulunan bilgiler
simdilik bu Kadar.

ismi belirsiz Tidus benzeri baska bir ka-
rakter Yuna'nin siirekli etrafinda gezini-
yor.

Yeni oyunda degisen en 6nemli konular-
dan biriyse kiyafet degisim ozellidi. Eski
Ff'lerdeki “job"” yani is edinme dzelligiy-
le benzerlik gosteren bu konu yardimiy-
la, farkl karakterlere farkii giysilerle
dzellikler ekleyebileceksiniz. Konu FF ol-
du mu, detayda sinir clamaz. FFX'un
onemli 6zellidi, savas sirasinda karakter
degistirme ozelligi yeni oyunda kaldirl-
mig. Grubunuz en fazla Ug kisiyi barindi-
rabilivor ve dedisim yapamiyorsunuz.
Bircok mini oyun ve oyunu bitirdikten

kalacak; fakat oyun yapisini genis-
letmek i¢in gesitli eklentiler de
oyunda gérilecek. The Hobbit'in
kahramani Bilbo Baggins'i kontrol
edecek ve ¢izgi film tarzi gérin-
tiler esliginde ilerleyeceksiniz.
Tolkien hayranlarina duyurulur.

sonra tim &zelliklerinizle yeni bir oyuna
baslama secenedi “New Game+"In ya-
ninda, yenilenmis grafikleriyie de dikkat
ceken FFX-2'nin ingilizce versiyonu,
Amerika'da Kasim-Aralik aylarinda gort-
lecek. Bu zamana kadar bekleyebilir ve-
ya oyunun japoncasini bir sekilde anla-
mayi umut edebilirsiniz.
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illarin eskitemedigi ve her
zaman popliler olan 2D dg-
vis oyunlari, konsol sistem-
leri ve teknoloji ne kadar
geligirse gelissin yok olaca-
ga benzemiyor. En son Dre-
amcast’'te (hemen herkes aglasin) gori-
len Street Fighter serisinin son eleman-
larindan sonra, PS2 igin yeni bir 2D d&-
vls gérmemistik. $imdi gézlerinizi iyi
agin; ¢lnkd Guilty Gear tim ihtisarmiyla
geri dénuyor.

Suglularin ortasinda

Oyunumuz gelecekte bir zamanda gegi-
yor olabilir. Belki de tamamen fantastik

bir zamanda. Bu aslinda bizi ilgilendirmi-
yor. Oyunun konusunu tam olarak anfa-

var. Konu olmasa da olur.

Onceki Guilty Gear serisinden her-
hangi birine gdz attiysaniz, karsinizda o
oyunun ¢ok daha ivisi oldugunu sdyleye-
bilirim. 1k GG, efekt ve oynanig olarak
Zayif olsa da, Dreamcast ve Arcade'de
goriiten GGX dévis oyunlan arasinda
hatiri sayilir bir yere sahipti. GGX2 de bu
oyunun biiylk dlglide genigletilmis ve
daha iyi hale getirilmis versiyonu (Devil
May Cry 2 gibi degil yani).

Teknik detaylara girmeden 6nce, eli-
mizdeki oyunun ne tdr bir 2D dévis ol-
duguna bakalim. GGX2 bir Street Fighter
benzeri mi, King of Fighters kopyasi my,
yoksa Marvel vs. Capcom gibi uguk kagik
hareketieri mi barindiriyor? Aslinda bu
drneklerin hepsini karistirirsak, ortaya

Yaziy! okumaniza gerek yok. Su anda bu oyunu almis
’ olmalisiniz. Hemen!

mak igin 6ncelikle birkag pembe dizi izle-
mis ve BBG'nin siki bir takipgisi olmak
gerek. Konu bir dnceki GG (Guilty Gear'i
kisalttik boyle oldu), yani GGX'in kaldid
yerden devam ediyor. GGX'te Dizzy adli
karakterin bagina konan 6ddllin pesinde
olan bir takim kitle, 8dllin Jam'e gittigi-
ni bilmemektedir ve yeni bir av baslar.
Bu kisalti'mis hikayenin icinde toplam ye-
di karakter ve sayisiz dedikodu da bulu-
nuyor, ama bunlarla yaziyt boJacak degi-
lim. Zaten énimizde bir déviis oyunu

¢tkan tir GGX2'yi anlatmaya yeter. Ka-
rakterler ne havada otuz tane ateg topu
atiyor, ne de sadece birbirlerine tekme
yumruk sallayarak saldiriyor. Yakin d-
vigle, uzak menzilli ataklarin mikemmel
bir karisimi hazirlanmig ve éniimiize su-
nulmus. Hatta oyunun icindeki taktiksel
hareketler o kadar yogun ki, birazdan
detaylara inince neye ugradiginizi sasi-
racaksiniz. *

Ayaimzi koydugunuz yere dikkat!
Eski Street Fighter'cilar gelen atad kes-
meyi cok iyi bilirlerdi. Varolan iki-Ug
komboyu da gayet kolay ezberlerlerdi.
SF 3: Third Strike'da bile (son 2D SF
oyunu) durum bundan farkl degildi.
GGX2'de durum tamamiyle farkli. Bir
atagl kesmenin binbir yolu, saldirmanin
da licbin yolu bulunuyor (rakamlari bos-
verin). ilk énce ekranda goriilen barlara
g6z atalim. Gdziin{iz(n sirekli Ustiinde
olacadi cizgi, enerji ¢izginiz olacak eibet-

GUILTY
GEAR X2

Tuna $entuna tsentuna@level com tr

A Overdrive, bu sekildeki agrms hareketlerdir,
: '-iu-u_ i

= i ] TRV

Yyansiyan kisrmi.

te. Diger 8nemli bar, gard ¢izgisi. SF Alp-
ha'dakinin aksine, gard cizgisi ne kadar
dolu olursa o kadar ¢ok gardda durabili-
yorsunuz demek olmuyor. Gard gizgisi
siz hasar aldikga azaliyor ve gard aldik¢a
artiyor. Eder ¢ok artarsa aldidiniz hasar
daha gok oluyor ve eger bu ¢izgi bom-
bossa, miithis bir kombo bile size viz ge-
liyor. Tension gizgisi birgok hareketin gi-
kig kaynadg). Karakterlerin sUper hareket-
lerini uygulamalarina, ani 6liim hareket-
lerini yapmalarina ve gesitli hareket
bioklama gdrantilerine mekan hazirli-
yor. Tension gizgisinin dolu olmasi,
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avantajl durumda oldugunuzun belirtisi. Her vurug
vaptiginizda veya hasar aldi§inizda artan Tension ba-
rinin bir benzeri de Burst ¢izgisi. GGX2'ye ait olan bu
veni dzellik de size iki olanak saghyor. Burst hareke-
tini bir saldiryt kesmek icin kullanirsaniz, o bir kom-
bo kirici clacak ve kars: atak sansiniz dogacaktir.
Eger Burst'l atak olarak kullanir ve hareketi tam ola-
rak uygularsaniz ¢ok az bir hasar verecek, fakat Ten-
sion barimizin tamamiyle dolmasini saglayacaksiniz.

Gesitli barlarin ne ise yaradidindan kisaca bah-
settik. Peki karakterlerin asil hareketleri neler? Kare
tusuyla yumruk, X ile tekme atiyor, Ucgen ile kesme
ve Yuvarlak tusuyla da gucld kesis saldinisi gergek-
lestiriyorsunuz. Havaya zipladiktan sonra yukari tu-
suna basarak ikinci bir ziplama yapabiliyor ve hatta
bazi karakterlerle Ug kez bile ziplayabiliyorsunuz. Ha-
vada birkag kez ziplamak erkeklie simaz diyorsa-
niz, asadr ve daha sonra yukariya basarak yliksek bir
ziplama gergeklestirmek de elinizde. Peki ya iki kez
ileri basarsaniz ne oluyor? Dash hareketini kesfedi-
yor ve hizia ileri atiliyorsunuz.

Bitti sanmayin. Daha anlatacak ¢ok hareket var,
fakat yer sorunu da baki. Her karakter, Roman Can-
cel, False Roman Cancel, Stagger, Fauitless Defense
Cancel, Jump Cancel giti, her adimda isminden ken-
dini belli eden “kesme" hareketleri yapabiliyor. Saldr-
r1 hareketleriyse, kesmeler kadar ihtisaml sayllmaz.
Kombolar, 6zel hareketler disinda bir 6nceki oyunda
da gordlen Dust saldinisi tek tusla yapilabilir hale ge-
tirilmig ve ayni islevi sUrdurdyor. Yapmasi ¢ok uzun
clan bu hareket, eger oturakli bir bicimde yerine ge-
tirilirse rakibinizi ylkseklere firlatiyor ve hava kom-
bosuna aclk hale getiriyor. Yeni oyundaki bir diger
yeni atak, hava yakalamasi. Artik rakiplerinizi sadece
yerdeyken tutup firlatmak zorunda dedilsiniz ve her
dovis oyunundaki gibi havada da firlatabileceksiniz.

Kes! Yeter!

Hareketleri anlatarak iginizi yeterince baydigim di-
slincesindeyim. 2D bir déviis oyununda bu kadar de-
tayin olacagini ben de tahmin etmiyordum. Hareket-
lerin yaninda, GGX2 oyun modlari agisindan da hayli
zengin. Story Mode, bir karakterin her detayini, hika-
yeye ve konuya nasil katluda bulundugdunu égrenmek
igin iyi bir secim. Belki oyunun ana modu da diyebili-
riz. Arcade Mode konusunda yorum yapacak dedgilim.

-_— e
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Survival Mode, diger dovis oyunlarimin aksine sade-
ce dayaniklihdimzi test etmiyor. Oyundaki oir takim
gizlilikleri agmanin tek yolu. Ustelik éniiniize rastgele
rakipler atilip, sadece onlari yenmenizden $tesini de
banindiriyor. Zorlayici ve bir o kadar zevkli bir mod
(sanki satiyoruz). M.O.M. Mode, gercekten dedisik bir
oyun tiri. Ustiinlize 20 dedisik rakip yollaniyor ve
rakip devirleri arasinda enerjiniz tazelenmiyor. DUs-
manlariniza vurug tekniginize gére ekrandaki madal-
ya ¢izgisi artarak daha iyi madalyalara dogru yol agl-
yor. Yani amaciniz bu dismanlari yenerek daha iyi
madalyalara ulagmak. Sout Calibur'dan bildigimiz
Mission Mode, yani gérev modu da kargimizda. Tam
50 dedisik gérevi bitirmeye ugrasiyor ve gorev son-
larinda GGX2 resimleri elde ediyorsunuz. Tam kolek-
siyon isi. Bir de gizli olan Guilty Gear Mode bulunu-
yor. Bu modu actiginizda oyun daha da hizlaniyor ve
cesitli hareketleri daha farkl sekillerde uygulayabili-
YOrsunuz.

Kamasan gozler...

Yillar once Guilty Gear't oynadiktan sonra, atari sa-
lonlarinda GGX'i gérince beynim dénmiistld. O ana
kadar hicbir 2D ddviis oyununda boyle efektlere
rastlamamistim. Hatta bu gérintiiler o kadar konu-
sulmustu ki, Capcom bunun hemen ardindan kendi
oyunlarinda da ayni yénde bir gelismeye gitti. -

Karakter modellemeleri bir numara. Her agidan
hem de. Cizim ve animasyon olarak mikemmel bir
géruntu sunuyorlar. Tasarim olarak da buyuk bir ori-
jinallik goriliyor. Neredeyse her karakterin belli bir
ruh hali ve kisili§i oldugunu gdrebiliyvorsunuz -Ki bir
dovis oyununda bunlari gdrmek ¢ok da siradan sa-
yilmaz. Arka plan gériintdleri de en az karakterler
kadar renkli. Her ne kadar eski GG'lerden neredeyse
aynen aktarilmig clsalar da, gayet iyi gériintyorlar.

Bir de efektler var elbette. GG serisinde beni asll
sarsan bu y6ndui. Ozellikle saidir: hareketlerinin ka-
rakterlere temasinda gdrilen 151k efektleri, hichir 2D
dévis oyununda goremeyeceginiz kadar giizellik su-
nuyor. Ayni sekilde, Overdrive'lar ve 6zel hareketler-
de de ayni partakhdi izlemek mimkin.

PS2 icin yapilmig en iyi 2D dévis oyununun ince-
lemesini okudunuz. Hepinize tesekkir ediyor ve bu
oyunu su anda almavya gittidinizi dislinerek buradan
ayriliyorum. ®

Playstation.2

Artllar

Miikemmel oynanig, Inamimaz qralider 20
dbviss oyununda aramayacagimz kadar teknik
harekel ve oyun modu

Eksiler

Beli biraz, profesyoneNer icn fesarianmig
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apcom firmasini bilenler,
Street Fighter') da mutfa-
ka duymuslardir. Capcom
ve 2 boyutlu dévis oyun-
larl yapigik ikiz gibidir za-
ten. Street Fighter' bilen-
lerse, Street Fighter 2, Street Fighter 2
EX ve bunun gibi bir dolu devam oyunu-
nu da bilir. Devam oyunlarini yapmaya
bu kadar merakh bir firma, elbette ki tin-
G oyuplarini yalniz birakmay asla dd-
sunmez.

Bundan bir siire énce PS2 igin vapil-
mis en iyi aksiyon oyunu dnvanini elde
eden Devil May Cry, yepyeni grafikler
(yalan), cok daha Iy bir oynani§ (giile-
lim), daha genis ve daha gok aksi-
yon sunan mekanlarla (hig gerek
yoktu) geri dondii. Oyunun kutu- 8
sunda sundugu ozellikler arasin- 8
da yer alan bu maddeler, anla- =
difjiniz gibi oyuna ne elle tu-
tulur bir yenilik sunuyor, ne
de daha ¢ok eglence ekliyor.

Gizyaslarimiza akim olamayacaksimz...

¥

B
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Sparda’nin oglu...

Bana birkag¢ ay &nce sorsaydiniz, Devil
May Cry 2'nin (kisaca DMC2 diyelim
bundan sonra) vasat bir oyun olacagini
asla alisinmedigimi séylerdim; fakat
maalesef elimizde az daha zorlarsaniz
vasatin altina bile diisebilecek bir oyun
bulunuyor.

Dunyanin seytani gligler ve zebaniler
tarafindan istila edildigi bir zamanda in-
sanlik yavas yavas yok olmaktaydi. Bu-
nun éndne gegilmesi gerekiyordu ve us-
tun ozelliklere sahip olan Sparda isimli
kisi, dunyay karanlk glglerden arindir-
may! bir siireligine olsa da basardi. Spar-
da'nin zamanindan sonra, gliglerinin far-
kinda oimayan Dante, istemeden de olsa
yeni Sparda rolini stlenmeyi kabul etti
ve kotllikle olan miicadele tekrar bas-
lamig oldu.

DMC Dante’nin zebanilerle
olan savasini konu al-
yordu. DMC 2 ise, Dan-
te'nin dilnyaya yeniden
inen zebanilerle savagma-
| sina pencere aglyor. Yani
nedir? Dedisen bir sey
yok. Kugkusuz ki oyunu
edindiginizde ilk fark ede-
cediniz, elinizde 2 DVD

i bulunacak olmasi. Oyunun ik

" bslumande Dante'yi kontol edecek,

2 ikinci bolimiindeyse Dante’nin yeni ar-
' kadagt Lucia ile ilerleyeceksiniz. Ustetik
) ki karakterin senaryosu ve bolim yaprsi
~ tamamiyle farkli,

' Gegen béliimden sonra Dante'de ne-
ler degismis hemen géz atalim. Dante ar-
tik daha atletik. itk oyunda parayla (orb
aslinda) aldidiniz havada cift ziplama
dzelligi, oyuna ilk basladginiz andan iti-

S DEVIL
mMAY CRY 2

Tuna Sentuna tsentuna@|evel com.tr

A Metal kapmala oldukiaring bakmay:n.
Zavailler aslina.

A Bu boss da, her boss gibi kolayca Glebiliyor.

Biiyiik beklentiler, bilyiik hayal kirikliklari dogurur...

baren elinizin altinda. Dante’'nin yuvarlak
tusuna basilarak gercekiestirdidi kagis
hareketleri de hayli giizel gérindyor. lie-
riye atlama, geriye “backflip” ile kagma,
sada ve sola au sem mao, yani elsiz pa-
rande ile gergeklestirdidi kagiglar hem
goruntd acisindan, hem de oynanisa kat-
ki olarak gayet basarill. Dante’nin uguk
hareketleri bunlarla sinirh degil. Duvara
yaklagtiinizda ybn tuglarina gére artis-
tik hareketler gergeklestirdidini de far-
ketmeden gegemeyeceksiniz. Bir yaratik
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sizi kovalarken duvardan kogup geriye atlama veya
Trinity tarzi duvardan sekerek havada parande atma
gibi ¢oskulu hareketler oldukg¢a kullanigsiz, fakat izle-
mesi bir o kadar da heyecan dolu.

Elinde Rebellion...
Dante elbette ki ortalikta sadece ziplayarak ve craya
buraya atlayarak delagmiyor. Elinin altinda her za-
man bulunan sadik kilici ve silahlariyla yaratik avla-
mak asil amacl. Akicl bir gérintii ve edlenceli bir sa-
vas sistemi sunmak igin, kilig ve atesli silahlarin bera-
ber kullarniimast amag edilmis. Bu demek oluyor ki,
dismarinizi kiligla par¢alara bélerken, onu havaya
firlatip tabancalarinizla atis talimi de yapabiliyorsu-
nuz. Ucgen tusu ve yon tuslarinin beraber kullanimi
degisik kilig kombalar sunuyor, Kare tusu da ates et-
menize variyor. Eger hedef belirlemek isterseniz R1
tusunu kullanarak hedefinizi seciyorsunuz. ilk oyun-
daki karsilagmalar o kadar keyifliydi ki, oyunu bitir-
dikten hemen sonra yeniden baglama istegdi doguyor-
du iginizde. Simdi durum ok farkl oysa ki. Karstlasti-
dimz digmanlar, size saldirmaktan acizler. Tasarimla-
ri rezalet. Kilicinizla saldirdiinizda vurup vurmadidi-
nizi anlayamiyorsunuz bile. Bu ylizden de sa-
« vaglar mithis bir monotonlukta ilerliyor ve
ilk (i bolimden sonra hemen stkilma belirti-
leri gésteriyorsunuz.
Oyun i¢inde ilerledikge, eder ilk oyuna
g6z attiysaniz artik daha genis me-
kanlarda yol aldiginizi farkedeceksi-
niz. Daha genis mekan, daha dzglr
bir aksiyon sunacagina, oyuna sa-
dece daha fazla sikinti eklemis.
Upuzun yollarda sadece uyduruk
bir gig orb'u almak igin kosustur-
mak gayet gereksiz bir geligme.
Orb demisken, o konuya y&-
neleiim, Her didurdiglnuz yara-
tiktan cesitli renklerde kiireler
digsecek. Kirmizi clanlar en yaygr-
ni. Bunlardan teplayabildiginiz ka-
dar toplamaya bakin, ¢linkd silah-
lariniz: gug¢lendirme, yeni item alma
gibi islemleri bunlarla gergeklestire-
ceksiniz. Yesil kitreler, ilk oyuna gé-
re ¢ok daha az gorillyor. Enerjinizi

Eskiden, Dante daha hantaidl, ama yaphgi her
hareketin bir anlami vardi.

gibi. Hareketlerinde anlam aramak yanhs.
Sanki hepsinin bir ruhu varar.

ozellik sunmuyor. Cok sikiciiar.

Diinden bugiine Devil May Cry...

$imdi, Dante yerinde duramayan yaramaz bir cocuk
Eskiden, Dante’nin silahlar; birbirinden karizmatikti.
§imdl, isimleri gtizel oisa da, Dante’nin kiliclart hicbir .

Eskiden, Savastidiniz her yaratigin seklini akhimzda

Devil May Cry nasil ortaya gikti?

Capcom Entertainment Resident Evil serisini devam ettirmeye |
ralistirken, oyunun dordiincii  versiyonunu tasarlamaya
baglamist. Grafik tasanm grubunun sundudu gorintiiler
tistiinde llerlemeye haslayan Mikemi ve ekibi, aniden dénip
baktiklarmda ellerinde RE ile alakasiz bir aksiyon oyunu
oldugunu gordiiler. RE'nin yaratikiarindan daha ucuk ve ortam-
larindan daha gotik tasarimiara sahip olan bu cyunu bir kégeye
itmediler ve dstiine giderek Devil May Cry adint verdiler.

tazeleyen yesil kireler, eder enerjiniz tamsa kirmzi
kiire gtrevi gbrecek. Geriye kalan Ug klre rengi gok
daha az goérdliyor. Altin rengi olan, 8ldGgundz anda
sizi tekrar diriltiyor; beyaz olan Devil giciinuzu taze-
liyor ve maviler enerji gizginizin limitin1 arttiriyor.
Karakteriniz hasar aldikga ve dlismanlarina za-
rar verdikce “Devil Trigger” glctntz artiyor. Devil
glciiniiz, ayni enerji ¢izginiz gibi bir sinira kadar
¢o{alabiliyor (isterseniz gerekli item’lari alarak bu
¢izgiyi uzatabiliyorsunuz). Devil moduna gectiginiz
an, o an hangi amulet gesidini kullaniyorsamz, o
ozelligi tasiyan gigll bir atak moduna sahip cluyor-
sunuz. Ayni zamanda enerjiniz de yavas da olsa ta-
zeleniyor. Amulet ¢esitleri sayisiz dedil. Bulmak zor
da sayllmaz. Oyunun en baslarinda ugma Kabiiiyeti
ve enerji tazeleme dzelligini bulacak, ilerledik¢e ele-
ment glglerine ve daha gii¢lU atak kabileyetlerine
kavusacaksiniz.

Artilar

Dante'nin yepyeni artistik hareketlzr hog
gaziikiiyor Lucia ife oynama imkani 2
DVD'trk br oyun afdim” deme heyecan

Eksiler

Skicidgn da Gte oyun yapist Orijinalikien

Uzak silahlar ve yaratik Szelliklen Gereksiz
DuiyUlikleki mekanar JIk oyundan dahe da
il gicest beer ooz,

Level ot &

Diinyanin tek umudu
Binbir sikuntiyla eyunu bitirdikten sonra, sira
farkit bir senaryoyla Lucia ile oynamaya geli-
yor. Lucia enteresan bir sekilde Dante'den
daha iyi kombo hareketleri sunuyor. Dan-
te'nin aksine iki kisa kilig tasiyan Lucia, Dante'yle
neredeyse ayni hareketleri sunuyor.

Yine az yerim kaldi. Hemen gériintllere
bakalim. Dante ve Lucia sik. Geriye kalan tim
modellemeler (boss’lar dahil) ¢cok kétl. Bo-
1am tasarimiart orijinal mi? Degil. Efektler
ve renkler goz doldurmanin bir mil tte-
sinde. Gozleri gectik, kulada hitap
eden bir sey var mi? Sadece mi-
zikler igin iyi diyebiliriz, o
kadar. Siz siz olun, bu oyunu
siddetle istemeyin, Elinize bir sekilde
ulasirsa dylesine bakin. @

4,

tutabilir ve “ne giizel tasarlamisiar ya” seklinde ciimiel-
er kurabilirdiniz.

$imdi, Rastgele kaplamalary, rastgele modeilemeler
istine oturtmuglar ve “alin savasin” diye 8niimiize
sunuyoriar. Aferin,

Eskiden, Dar koridoriarda, ufak odalarda savasir, ama
miithis bir zevk airrdiniz bundan.

$imdi, Futbol sahasi biydkitiginde mekanlarda yaratik
aryorstinuz. Ha gerek var mi? Yok tabii,
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skiden simdiki Internet kafele-
rin yerinde arcade salonlari,
3000 mhz hizindaki islemcilerin
yerinde de bog bir arazivard.
. zamanlar bizde en fazia Com-
| modore oldufu igin de arcade
‘salonlanndakl oyunlar gok ilgimizi cekerdi.
|Simdl, birgodunuzun belki de bes saniye bi-
| / e oynamavacadl oyunlar icin dakikalarca
ira beklerdik. Shinobi de cynamak igin en
ok sira bekledifimiz oyunlar arasindaydi.
| \ Pyunun sonradan Commodore versiyonu
\
b\
=
N |
-

ikdi ve bu defa evlerimize kapandik.
yilinin Mart ayinda Shinobi'nin PS2
v ﬂyunu yapilinca da disari ¢iktik, top oy-
nadik.

rmizi atki...
Ob'unun konusu pek Hlaing sayilmaz. Tokyo,
ok siddetli bir depremden sonra yerle bir
oluyar ve Hiruko, Obora klamindan geriye
kalan her geyi yok ediyor. Oboro klamnin li-
deri Hotsuma da sehrl yeniden eski, mesut,

mutlu, meyva suyu haline getirmeye ¢aligi-
yor. Oyunda kantrol edecediniz karakter de
Hatsuma.

Shinobl'nin yeni versiyenu oynanis ola:
rak eskisinden qok da farkl dedil. Her sey
; eski sadelifinde devam ediyor. Tek kisilik
b oyunun disinda oynayabilecediniz bagka
“ﬂerhanqi bir mod da yok,

Shinobi'de oyun boyunca yapmaniz ge-
reken tek sey, karsiniza gikan ninjalan veya
yaratiklar katlama yerlerinden Ikiye ayir-
mak. Bunun disinda kendinizi yormaniz ge-
reken bagka highir sey yok. Yapimel Over-
works, oyun boyunca gerceklestirecediniz

Firat-Akyilde | firatd@ level com.tr

Sadece atkidan olusan bir oyun...

bu gecersiz iglemin sikici olmamast igin,
Hotsuma lle farkl farkl hareketler yapabil-
menize olanak tanimig. Kilig sallamanin di-
sinda, yapabllecediniz hareketler arasinda;
ziplamak (Paire), gift ziplamak (Dairex2),
duvarlarda kosmak ve hizlica lleriye atilmak
(Garpn bulunuyor. Bu hareketlerin diginda
Uggen tusuyla yildiz atabiliyor, Kare tusuy-
la kilicinizi kullanabiliyor ve L2 tusuyla Nin-
Jutsu adi verilen power-up'lardan istediginiz
birini kullanabiliyorsunuz (bu power-up'lan
gok zor durumda kalmadan kullanmayin, ne
de olsa etkileri gok fazla ve her zaman eli-
nize gegmiyor). Ok tuslariyla elinizdekl po-
wer-up'i dedistirebiliyorsunuz. Diger power-
up'lar arasinda kilig sallarken ayni anda la-
zer atmanizi saglayan etkili seyler de bulu-
nuyor. Yine de bunlardan en etkllisi ates
saldirisi. Bunu kullandi§imiz zaman harita-
daki her sey seftall gibt ikive ayriip yvok olu-
yor (ikiye ayriima kenusunu ayrica acikla-
yacafim, su parantezi de unutmadan kapa-
tayim...

i o e ver-

Enerji, power-up veya yidiz gibi Isinize
yarayacak seyleri, cevrede sabil bir sekilde
sakin sakin dururken bulabiliyorsunuz. Bu-
nun yaninda, Kirdigimz reklam panelarinin
veya kutulann iginden de gikabiliyor. Onun
icin cevredeki her seye saldirip kirin, parca-
layin, rekiam panolanimin elektrik kablola-
rindan mavil olamni klomp diyve cekin, Son-
ra...

Shinobl, en azindan ilk yarim saat igin
eflencell bir oyun sayilabilir, Ne de olsa du-
varlarda kogabillyor, yildiz atablliyor ve eli-
nizdeki power-up'laria her yeri datjitabili-
yorsunuz, ancak, oyun her seyiyle cok mo-
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nofon. Devami olarak ayn hareketierl yapmak sikici
oluyer. Bunu kihcinizi kullanirken bile hissedebifiyor-
sunuz. Bir defa Kare tusuna bastigimz zaman kihcine
21 normal hir sekilde savuruyorsunuz. Zaman kaybet-
meden Kare tusuna yeniden basarsamiz, bu defa ara
vermeden yenl ve daha farkl bir vurug yaprmig olu-
yorsunuz. Yani farkh vuruglar yaprak igin Kare tugu-
na ust uste basmak zorundasiniz. BU gekilde de en
fazla bir-iki farkl sekilde vurus yapabiliyorsunuz.
Hem de tam anlamiyla kontrol edemediijiniz, otoma-
tik olarak secilen vuruslar... Sonucta, savasirken bile
kontrol sizin elinizde dedil. Bu, oyunu menotonlast-
ran etkenlerden sadece biri.

Qyunun gizgisel olmasina neden olan bir diger et-
kense ortamlar. Bu tip bir oyunda bir kapidan gegtik-
ten sonra difjer kapida daha larkh seylerin olmasini
beklersiniz, ama Shinobi'de ilk bir saatte aym binala-
rin kafasinda aynt tip adamlari patlatmaktan bagka
hicbir sey yapmiyorsunuz. llerleyen bblimlerde bir-
katg yenl ninfa ve yeni yaratiklarla kargiasiyorsunuz,
fakat bu yenllik de vaklasik olarak bir saat devam et
tigji igin oyun yeniden sikici bir hal almaya baghyar.

Oyundakl kapilar, gevredekl koni seklindeki koni-
leri (bir seye benzetemedim ki ya..) patlatarak agi-
yorsunuz. Bir kapiyl gegtiklen sonra difjer Kapiya ka-
dar olan arada, bu prizmalan (prizma daha Ivi oldu)
bulup kilicnizla patlatmaniz gerekiyor. Bu sistem,
enerjinizin zamanla azaldit) ikinci béitmde gerilimli
olabiliyor. Ciinkil cevrede dilsman yoksa, enerji top-
lamak igin Carmageddon‘daki gibi yaya ninjaiar ar-
yorsunuz.

Yazinin baginda da belirttigim gibi Shinobi’nin oy-
nanisi arcade salonlanndaki Shinobi'ye ve difer
hack&slash oyunlarina ¢ok benziyor. Hig beklemedi-
finiz bir anda dilsmanlar etrafinizi saryor ve onlar
dldirmeden ilerleyemiyorsunuz. Bu, her ne kadar es-
ki tip oyvunlar hatirlatmasi acisindan iyl olsa da,
oyunda kendinizi serbest hissedememenize sebep
oluyor, Shinobi'de llging sayilabilecek Bir sey de var.
Dedifiim gibi, dismanlar kademeli olarak ortaya ciki-
yor. Her yenl grupta, ekranin sadinda Japonca Can

¥ R1 tusuna basorak hedefe kifitlenebiliyorsumuz. Tamam, bu bir
simulasyon oyunu degil, ama ne yapayim. Ben sadace bir
resim altr yazisgym, Zaten yenl yenl Kenusmaye basladim,

Cin Con anlamina gelen ve o anki disman sayisini
belirten isaretler ¢ikiyor. Diismaniar dldirdikge yu-
karidaki isaretler yanmaya basliyer. EGer cabuk olup
grubun tamamini dldlrebilirseniz araya bir sinematik
giriyor ve didirdiginiz dilgmanlar aym anda ikiye
ayriliyor. Bu sirada da Hotsuma karizmatik bir durug
yapiyar (vay be}. Tabii burada da oyunun genel soru- '
nu artaya gikiyor. Her defasinda digmanlarin aym
sekilde ortadan ikiye ayrigin izlemek hem cammizi
stkiyor hem de zaman kaybettiriyor, Ayrica, bunun
gok da gerekli olmadi§im ve uygulamasinin rezalet
aldugunu belitmeliyim, Oyle ki, sirf bu yizden, biri
#ldagi zaman yere digmiyor ve siz grubun Artilar
tamamini Bldirene kadar Sylece bekliyor, Siz difler- i sl Mt ais
lerini dldiiresiniz de, o da arkadaslanyla birlikte top-
luca ortadan ikiye aynlsin diye...

Oyunun animasyanian da, tahmin edebilecediniz 1 i jo mnrk b oye Gt

. r ok lysganias Sosier o izl rhshus

gibi oldukga eglenceli (!). Istisnasiz her dismanin dik- .
katlice ortadan ikiye ayrilip beklemeasi bir yana, bu
animasyonun igreng olmas affedilir gibl dedil, Grafik-  Level Notu
lerin de animasyonlardan ¢ok fazla farki yok. Ortam-
larda kullanitan kaplamalar cok sig. Karakterlerin
kaplamalari ve modellemeleri de tam bir facia. Grafik
agisindan en iyi seyse Hotsuma'nin atkist. Hatta En
Basanli Uygulama Oscar'ing da atkiya vereyim.

Eskiden oldugu gibi Shinobi'de yine
bollm sonu boss'lari yer aliyor.,
Boss'larin tasanmi ve doymamis
ilginglik oraniysa fena sayil-

maz. Tabli boss'lara gok
kalay ve hizlica J(' 7) «-{/_/' /
ulasabilmeniz her | - ; 2

seyi mahvediyor. Yani
oyun gok kolay:

Ath...
Sonug
itibarivie,
Overworks
sayesinge

Shinobi de har- : b

canan klasikler m i\
arasindaki yerini almis. Il

gl gekici veva ayunun devam- = \
MiGini sadllavan en ufak bir sey yok. e \
lvisi mi yazimi bitireyim, kaydedeyim, f ;if
yedekler dizininin altina atayim, f -

Sinan'a yollayayim, Sinan da

Didem'e yollast... -




layStation 2'de strateji
oyunu oynamak, zaman
zaman, bir devenin dokuz
metre onbes santim ebat-
larinda bir baraj kurmasin-
dan daha zor olabilir. So-
nugta, elinizin altinda hali hazirda bir
klavye-mouse kombinasyonu yoktur. Bu
da oynanigi imk&nsizlastirir. Dolayisiyla,
FPS ve strateji oyunlan igin PlayStation
2 elverigli bir ortam dedildir.” -Gelisim
Haset Ansiklopedisi, cilt 34, sayfa 5435,
PlayStation 2'de strateji ve FPS.

PlayStation 2'deki kontrol zorlugu
nedeniyle, bu platform igin strateji oyu-
nu yapmak isteyen firmalar farkl yollara
basvuruyor. Bu yollardan en gok kullani-
lani ise stratejiyle aksiyonu bir arada
toplamak. Dynasty Warriors da stratejiy-
le aksiyonun bir arada toplandid, Iran
Kedisi'yle Irak Endoplazmik Rediku-
lum‘unun kirmasindan olugan bir oyun.

Kayip, topraklarda savas...

Sayi saymay veya Bungie Jumping yap-
masini biliyorsaniz, bashkta, Dynasty
Warriors'un yanindaki sayiy! farketmissi-
nizdir. Dynasty Warriors, villardir devam
eden ilging bir seri. Extreme Legends:
Dynasty Warriors 3 ise Dynasty Warriors
3 igin bir eklenti. Yani, Dynasty Warri-
ors'tan kopmadan oyuna yenilikler geti-
ren yeni bir CD. Extreme Legends'i, orji-
nal Dynasty Warriors 3 CD'si olmadan
oynayabiliyorsunuz, ama bu eklentiyi or-
jinal CD'yle birlikte kullanabilme imk&ni-
na da sahipsiniz (DW3 Remix).

Bu, Dynasty Warriors 3'( Extreme
Legends'teki yeniliklerle oynamanizi
sagltyor. Bunun icin her mod'a bir Extre-
?2' me, bir de Original segenedi eklenmis.

Bilgi: www koei-games com Yapim: Omega Foree Dafjsim: KOEI-THO Tiir: Strateji-Aksivon Desteklenenler; Dual Shock

Original'i oynamak i¢in Dynasty Warriors
3 CD'sine sahip olmaniz gerekiyor. Eger
bu €D'ye sahip dedilseniz de mir mir
mir...

Extreme Legends'teki mod'lar; Chal-
lenge, Vs., Free ve Musou. Challenge,
oyundan tamamen ayri bir mod. Burada
sadece puan almaya dayali ufak oyunlar
oynuyorsunuz. Challenge'daki oyunlar-
sa; Speed Demon, Combo Mania ve Iron-
man. Speed Demon'da karginiza ¢ikan
diigmanlari en hizli sekilde ait ederek yo-
lu tamamlamaya ¢aligiyorsunuz. Combo

Stratejiyle aksiyonun basarili bir karigimi...

Mutlaka denenmesi gerekli...

Mania'da ise sabit, size saldirmayan diis-
manlari degisik kombolarla 8ldUriiyorsu-
nuz. Tabii ki buradaki asil amag kombo
yapmak. Ne kadar ¢ok kombo yaparsa-
niz o kadar ok puan kazaniyorsunuz.
Ironman ise bu oyunlarin karigimindan
olusan ayrt bir oyun.

Vs, ekramin ikiye ayrilarak arkadas!-
nizla veya dedenizle (zor olabilir, ama
denemekte yarar var) savastidiniz bir
mod. Bu mod'da her iki taraf da birimie-
rini hazirlayip komutanini belirledikten
sonra savasa giriyor. iki kisilik oyun
maod‘u bu tarzdaki bir oyun igin oldukg¢a
iyi kotarimis. Free mod'unda ise, kazan-
ma kaygisi cimaksizin, Kaygusuz Abdal
gibi karsiniza ¢ikan her seyle cat ¢ut pat
diye savaslyorsunuz.

Oyunun asil mod'uysa Musou, Mu-
sou’da, belirli bir hikdye dofrultusunda
campaign’leri tamamlamaya ¢alisiyorsu-
nuz. Bu mod'da ara sinematiklere de yer
verilmis.

Extreme Legends'te secebileceginiz
onlarca komutan ve bu komutanlarin
herbiri igin ayri bir senarye bulunuyor.
Komutanlarin yetenekleri de birbirinden
tamamiyla farkh. Bu kadar ¢ok karakte-

EXTREME LEGENDS:

DYNASTY
WARRIORS3
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rin farkh farkl senaryolarla bir oyunda
toplanmas! gergekten de inaniimaz.

Peki ya sonra...
Oyundaki mod'lar agikladim, yaptim et-
tim, ama simdiye kadar hi¢ Dynasty
Warriors oynamadiysaniz, hala oyunun
nasil oynandi§r hakkinda en ufak bir bil-
giniz bile yok. O zaman toplanin kafama
da aniataymm. Bir de Enter'a basayim ki
paragraf olsun. Cat!

Extreme Legends aslinda bir strateji
oyunu. Kemutaninizi ve adamlarinizi se-
¢ip savasa katiliyorsunuz. Fakat oyunu
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diger strateji oyunlarindan ayiran bir sey var: Adam-
larinizla birlikte siz de savasiyorsunuz. Bunun igin ilk
bagta, yukarida bahsettigim komutanlardan istedigi-
niz birisini seciyorsunuz. Daha sonra birliklerinize
taktikler veriyorsunuz ve hemen savasa basliyorsu-
nuz. Tabii ki, diger strateji oyunlarindaki gibi agir ve
derin taktikler uygulamaniz gerekmiyor. Zaten bu,
oyunun sikicl olmasina neden olurdu. Extreme Le-
gends’de birliklerinizi yakindan takip edebiliyor ve
onlara; “Saldir’, “Savunmada kal™ veya "Koru gibi
basit taktikler verebiliyorsunuz. Bunlarin yaninda,
birliklerinizin bir anda ¢ok adam kaybetmesi moralle-
rinin bozulmasina sebep olabiliyor. Buna benzer bilgi-
leri Start tusuna basti§imizda karsiniza gikan ekran-
dan takip edebiliyorsunuz. Ayni ekranda hangi birlik-
te kag asker kaldigi gibi detayl bilgiler de buiunuyor.
Adamlarinizin durumunu gelen raporlardan ve
ekranin sagindaki haritadan devamit olarak izleyebili-
yorsunuz. Haritanin herhangi bir yerinde adamilarini-
za bir saldiri yapiirsa, o noktada dalgalanmalar olu-
suyor ve siz de oraya yardima gidiyorsunuz. Suna
emin olabilirsiniz: Oyunda sizin sorumlulugunuz (yani
komutanin} qok fazla. Clink{ komutanlar oyundaki en
qugld askerler. Normal silahinizin yaninda ézel glicle-
rinizi kullanarak da bir anda onlarca kisiyi dldirebilir-
siniz. Tabii ki kendinize ¢ok dikkat etmeniz gerekiyor.
Zira siz 61di§lintiz zaman oyun da bitiyor, ama nor-
mal aksiyon oyunlarinda oldugu gibi gevreden
enerji de toplayabiliyorsunuz. Bu da 6ime-
nizi epey zorlastiriyor. Ayrica gevre-
den sadece enerji degil, yeni silahlar
da bulabiliyorsunuz. Unutmadan...
Birliklerinizin moralinin bozulmas!
ve karakterinizi gelistirebilmeniz,
oyuna fazlaca RPG havasi katmis.

Eglence?
Extreme Legends, basit taktikler verebilmenizin di-
sinda aksiyon agdirlikly olarak ilerliyor. Oyunun aksi-
yon Kismiysa ¢ok ilging sayitmaz. Devamli olarak ha-
ritanin bir ucundan bir diger ucuna kogturup eliniz-
deki silahlari veya ézel giicleri kullanarak, degisik
kombolarla diigmanlari 8ldiriyorsunuz. Bu agidan
oyunu State of Emergency’ve benzetebilirim. Sonug-
ta, karginiza ¢ikan topluluktar 8ldirmekten baska bir
sey yapmiyorsunuz. Cok fazia sayida karakter alter-
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natifine sahip olmaniz ve karakterinizi gelistirebilme-
niz oyunun sikici olmasini az da olsa engelliyor, an-
cak bir yerden sonra, devamli olarak ayn: seyleri
yapmaktan sikilabilirsiniz. Bunun icin karakter gelis-
tirme diginda herhangi bir yola bagvurulmamis. Yine
de, dzellikle ortahgin karigtidi anlarda savasa girme-
nin gok edlenceii oldugunu soyleyebilirim.

Dynasty Warriors 3 oynayanlar icin Extreme Le-
gends'teki yeniliklere de bir bakalim. Yeni esvalar,
yeni silahlar, yeni Challenge med'lari, yeni bir zorluk
derecesi ve iki kisilik oyun mod’lari (birlikte veya kar-
si karsiya), Extreme Legends'teki yenilikler arasinda
sayllabilir. Bu arada; Lu Bu, Diao Chan ve Meng Huo
gibi karakterlerin yeni hikayelerini de unutmayalim.

PlayStation.c

Him...
Extreme Legends grafik agisindan oldukga kaliteli sa-
yilir. Komutanlarin ve askerlerin tasarnimlart gergek-
ten de ¢ok iyi. Animasyonlanin da oldukga yumusak
olmasi grafik agisindan bir avantaj. Haritalar ise ka-
rakterter kadar detayli olmasa da hig fena sayilmaz.
Toparlamak gerekirse: Grafiklerin ortalamay rahat-
likla gectigi kesin. Her sey bir yana, onlarca karakte-
rin ayn anda bulundugu anlarda bile herhangi bir ya-
vaslama olmuyor.
Sonucta, Extreme Legends, Dynasty Warriars serisi-
ni sevenler igin gok iyi bir eklenti. Bunun yaninda
Dynasty Warriors'u ilk defa oynayacaklar igin de
ayni sey gegerli. Biraz strateji biraz da ak-
siyon ariyorsaniz bu oyunu alabilir-
siniz.®

Artilar

Stratajiyle aksiyonun ilging va basanli
biflesimi. Kaliteli grafikler Cok fal; karakder
segebiime ofanad ve her karakterin ayn bir
senaryosunun olmasi Yeni iki lagilik oyun
Mod’an

Eksiler

Aksivon bir yerden sonra fikanyor ve ayun
kendisini tekrar etmeye basliyor.

Level Notu
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ir PlayStation 2'niz varsa,
Gran Turismo'dan bagka
bir yarig oyunu oynama-
niz kamuoyunu yanilktir.
Bu yaniginin nedeni
PS2'deki en gergekgi ve
en iyl yaris oyununun Gran Turismo ol-
masidir. Dolayisiyla diger yarig oyunlari
cok fazla dikkate alinmaz. Hata (hatta),
hemen hemen her Personal Computer

sahibi de bir Gran Turismo’su olsun ister.

Gelelim Auto Modellista'va... Auto
Modellista, Gran Turismo'ya alternatif
olabilecek yeni bir yaris oyunu. Pofu-
duk yastijima kafasini koymus guz diye
uyumakta olan Auto Modellista’y) sira-
dan bir yaris oyunu sanabilirsiniz, ama
dedil. Higbir sey sandidiniz gibi degjil.
Aslinda su anda tek kale yakartop oy-

Bilgi: www capcom com Yapim: Capcom Dagim: Capcom Tir: Yans Desteklenenter: Dual Shock

nu yapti§ anlamina gelmiyor.

Auto Modellista’daki ebeveyn (an-
ne, baba) mod sayisi iki: Garage Life ve
Arcade. Garage Life, diger yaris oyun-
larindaki Career'e karsilik geliyor. Bu
mod-‘da, ancak birinci oldugunuz zaman
diger tura gegebiliyorsunuz. Her turda,
Japonya'dan alinmig (Shinjuku, Uwe
Rokkou ve benzerleri) birden fazla yol
bulunuyor, Diger tura gegmek igin bu
yollardan herhangi birinde birincilik al-
maniz yeterli oluyor,

Oyundaki Japon arabalarinin tama-
minin lisansi alinmig. Bunlarin arasinda;
Toyota, Nissan, Honda, Mazda, Mitsu-
bishi, Subaru, Daihatsu ve Suzuki gibi
markalar yer aliyor. Bu arabalarin her-
biri igin ortalama yedi-sekiz model al-
ternatifiniz bulunuyor. Mesela Honda

Arabanizi ve garajinizi her seyiyle, istediginiz gibi degistirebilm-
eniz oyunun eglenceli olmasini saghyor.

nayip ekler yiyorsunuz. Sonra da arta
kalan eklerlerle yeni eklerler alacaksi-
niz (korkarim ki Pro Evolution Soccer
oynamaya ara vermem gerekiyor, yok-
sa turnuvalardan kazandiim eklerler
sayesinde tosun olacagim).

Yrommm!

Auto Modellista’'nin grafikleri tamamy-
la gizgi-film havasinda yapiimts. Bugs
Bunny veya Taz gibi gizgi-film karakter-
lerinin platform oyunlarinda bu tarz
grafiklerin kullaniimasina alisi§iz, ama
bir yaris oyununda...

Yarisa basladifinizda oyunun ger-
cekci olabilecedine pek ihtimal vermi-
yorsunuz, ancak birkag Fahrenheit (151
birimi) gegtikten sonra gergek¢i olma-
yan tek seyin grafikler oldudunu anli-
yorsunuz. Yani Auto Modellista aslinda
bir simutasyon. Tabii ki bu, Capcom‘un
Gok gergekgi ve kusursuz bir yarig oyu-

igin CRX, Subaru i¢in Impreza gibi...
Arabalann tasarimlarinin gergekleriyle
ayni oldugunu da belirteyim.

Oyunun arcade mod'u kendi iginde;
Single Race, Time Attack ve Head to
head gibi mod'lara ayriliyor. Head to
head, yani iki kisilik oyun mod‘u ¢ok si-
kicl. Bu mod'u sikict hale getiren seyse
yollar. Zaten tek kisilik oyunda da so-
runlardan biri bu: Yollarin monoton, ya-
ni basmakalip olmasl. En azindan gev-
rede ¢arpip yikabilecediniz objeler bu-
lunabilirdi.

Streed Rod?

Auto Modellista’'nin Garage Life mod'u
gercekten de ¢ok dinamik ve edlenceali
gegiyor. Arabanizi devamii olarak yeni-
leyebildiginiz veya dedistirebildiginiz
icin bu mod'dayken hi¢ sikilmiyorsunuz.
Oyunu, grafikleri bir yana koyarsam
(uslu uslu dursun orada, oynasin, kus-

0

sun...) diger yarig oyunlarindan ayiran
baslica sey de bu. Arabamzin; rengini,
desenini, tamponunu, farlarim ve daha,
bunadigdim i¢in sayamadigim bir¢ok se-
yini degistirebiliyorsunuz. Ayrica, ara-
banmizin istediginiz bir yerine istedi§iniz
bir etiketi de gulp diye yapistirabilirsi-
niz. Dahasi, arabaniza yapistiracaginz
etiketi kendiniz bile gizebiliyorsunuz!
Bunun igin Paint benzeri ufak bir resim
programi kuilaniyorsunuz! (Burada bu
noktalama isaretine gerek yoktu! Bura-
da da yoktu! Burad...)

Isin asil eglenceli kismi, bu etiketleri
ve diger seyleri tur atladiginiz zaman
kazaniyorsunuz. Oyunun basinda eliniz-
de belirli sayida malzeme bulunuyor ve
sadece bu malzemeleri kullanabiliyor-
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A VJmod’unda yaptiginiz yarisian edit leyerek ufak kiipler
olusturabiliyorsunuz.

sunuz, ama daha sonra yarnislarn kazandikga; yeni
lastikler, etiketler, hazir motor ayar! ve araba gibi
bircok sey acihyor. Mesela ilk turu gegtiginiz zaman
bir Subaru 360 ve yeni bir etiket kazaniyorsunuz.

Oyunda istediginiz gibi degistirebitecediniz tek
sey sadece arabaniz degil. Garajinizi da yeni malze-
melerle veya posterterle istedidiniz sekilde tasaria-
yabilivorsunuz. Burada da mantik ayni: Yarisi ka-
zan, gizli esyalari ag, bakkaldan 3'te 1 oraninda ek-
mek al, karsidan karsiya gegerken dikkatli ol.

Auto Modellista'nin, arabanizi ve garajinizi de-
gistirebilme agisindan Amiga'daki Streed Rod'a ol-
dukga benzedigini farketmis olmabsiniz. Fakat Auto
Modellista'da, Street Rod’'daki gibi arabasina yarig
veya para kazanma yok, Keske olsayd...

Elbette garajinizi sadece poster yapistirmak icin
kullanmiyorsunuz. Garajda, arabanizin; lastik, vites
ve yal tutus gibr ayarlarini istediginiz gibi degistire-
biliyorsunuz. Eder bu isten anlayacak kadar usta
dedilseniz, Easy-tune'u kullanabilirsiniz. Easy-tu-
ne'da tek yapmaniz gereken tam olarak ne istedigi-
nize karar vermek. Arabanizin hizli olmasinr istiyor-
saniz Maximum Speed'i se¢in ve her sey otomatik
olarak ayarlansin. Hava sartlari da oynanist direk
olarak etkiliyor.

Gergekten de gercekci mi?

Auto Modellista’'nin oynanisi gercekten de ¢ok basit
ve biraz da tatsiz. Arabalarin tepkileri cok sert. Me-
sela, bariyerlere ¢carpti§iniz zaman arabanizin ver-
digi tepki genellikle durmak oluyor. Bunun disinda
da arabalarin ¢ok ger¢ekgi hareket etmedidi bir
gercek. Oyun boyuncg; yaylanma, savrulma ve ben-
zeri bir tepkiye rastlamiyorsunuz. Bu da oynanisin
geredinden fazla kolay olmasina neden oluyor. Her
seye ragmen, fizik modellemesinin basaril uygula-
namamasi oynanigl tamamiyla baltalameyor. En
azindan, ¢ok hizli gitmek heyecan verici. Ayrica vi-

A Cel-Shading son yilarda cok tutulan bir grafik teknigi

rajlarda da hiz kesmeniz gerekiyor (yani az da olsa
gercekcilik payl var). Aslina bakarsaniz, oyunun so-
runu, ne olursa olsun arabalarin bir cm bile havaya
kalkmamalari. Dogal olarak bir tane bile kaza olmu-
yor ve oyunu Lotus gibi oynamak zorunda kaliyor-
sunuz.

Geleyim grafiklere... Yazinin basinda da belirtti-
gim gibi, grafikler tamamen ¢izgi-film havasinda ha-
zirlanmis. Capcom bu teknige Artistoon adini veri-
yor.

Beklenilenin aksine; yollar, arabalar ve ¢evrede-
ki objeler 2D gibl durmuyor. Her sey tam anlamiyla
3D. Cizgi-grafiklerin uygulanisiysa bagarili sayilabi-
lir. Hizlandi§iniz zaman ¢ikan hiz efektleri, bir yere
vurdugunuzda ¢ikan Kivileimlar ve arabalarin tasa-
rimlari gayet iyi. Kendinizi gercekten de bir ¢izgi-
film izliyormug gibi hissedebiliyorsunuz.

Sesler ve mizikler de oyunun havasina uygun.
Oyun sirasinda galan muzikler arasinda metal tarz-
da olanlar da var.

Sonucta?

Sonugta, oynanis biraz daha
tath olsaymis gok daha iyi
bir cyun olabilirmig. Yine de
su haliyle de hig fena bir
oyun degil. Arabaniz) ve ga-
rajinizi istediginiz qibt degis-
tirebilmeniz oyunun devamh
dinamik kalmasini saghyor.
Gran Turismo kadar gercek-
¢l olmasa da, Auto Modellis-
ta'nin kendine ait bir tarz
cldudu ve denenmesi gerek-
tigi bir gercek. Ben de tur-
nuvadan kazandigim ekler-
leri deneyey... Gnamgnamg-
nam... ®

lyisi mi kagin... Fit fit fit...

¥ Rakiplerinizi sikistirmak ise yaramiyor.

tgin, grafikler Arabaniza ve garajiniza yeni
pargalar-etiket(er posterler afahilmeniz
Defayi ayer yapma olana I olanad (hmm)

Eksiler

frabalar zaman z3man sagma hareket edivor
Yol Lulusu gercekgl degil Ik ik oyun
modu stkict Yollar monoton

levgl Notu




X-MEN: NEXT DIMENSION

Bilgi igin: www activision com Yamim: Paradox Development Dagitim: Activison Tiir: Dovilg Desteklenen: Analog Kontrol, Arcade Stick

w31

En sevdiginiz X-Men karakteriyle doviisme imkam ve dahasi...

- lk defa 1998 vilinda gér-
digiimiz ve PsOne’larimi-
2i senlendiren X-Men: Mu-

tant Academy serisinin deva-
mi, simdi de PS2'lerimizde. O
zamandan (PsCne zamani),
bu zamana ne degismis he-
men bakalim.

Next Dimensicn, ¢ boyut-
lu gorinim sunup, iki boyutlu
bir dovds sistemi kullanma ku-
raliny sirddrdyor. Yani bir
Tekken 4, bir Dead or Alive 3

REIGN OF FIRE

yok karsimizda, Karakterler
artik daha renkli ve daha gok
sayida. Tam 24 tane karakte-
rimiz var. Ustelik her karakter
dart dedisik giysi arasindan
sec¢im de yapabiliyor (gizlilik-
feri agtiginiz zaman).

Su anda Tlrkiye'de de giz-
gi roman olarak gdrdigimiz
ve bundan bir siire énce hika-
yesi sunulan Sifir Tolerans hi-
kayesi ve Bastion, Next Di-
mensionin da konusunu olugs-
turuyor. lyi ve kétd mu-
tant'lar, mutant avcilarina
kars! birlesmis durumda. Bas-
tion'in elindeyse istedidi tek-
nolojiyi yaratma glcine sahip
olan Forge bulunuyar.

Toplamda bir¢ok modu
bulunan eyun, Practice, Survi-
val, Versus, Assets, Arcade ve
Story seklinde isimlendiriten

madlara bélindyor. Story mo-
de, asil ilgilenecediniz bdlim
olacak. En azindan baslangi¢
icin. Hikayeyi takip ederek
ilerlediginiz bu mod, gesitli bo-
limlere ayritmig ve bu bélim-
lerde karakter dedistirmenize
de izin veriimig. Bbylece oyu-
nu tek karakterle bitirme mo-
dast son buimus.

Kombolar, stiper hareket-
ler, karsi ataklar, engellemeler
ve bunun gibi dévis sistemi-
nin degismezleri Next Dimen-
sion'da da butlunmakta. Yalniz
tiim hareketler yine duragan.
Tekken veya VF4'teki gibi
akip gitmiyorlar. Birkag gln
igerisinde hangi harekete na-
sil tepki vermeniz gerektigini
¢ozlyor ve daha komplike do-
viis oyunlarina yonelme istegi
doguyor i¢inizde.

Tuna Sentuna tsentuna@|level.com tr

Zayif karakter modelleme-
leri ve g&z almaktan ¢ok uzak
olan efektler ve animasyonlar,
zaten oyun yapisi olarak da
vasati gecemeyen Next Di-
mension‘l kurtaramiyor ve
oyunumuz unutulup gidecek
oyunlar arasindaki yerini all-
yor.

SON $(Z: X-Men fanatik-
leri bile bu oyunu bir haftadan
fazla oynamayacaktir.@

Arbilar
Bircok gizllik. ¥-Men' konu almas,

Eksiler

Donuk oyun yapis Kasik olmaktan gok uzsk
raliker

Level Notu -

Bilgi igin: www.bam4lun com Yapim: Kuju Endertainment Dajitim: BAM! Entertainment Tar: Aksiyon Desteklenen: Analog kontrel, Titregim

Ejderhalarla insanfarin bitmeyen savasinda son nokta

btil filmlerin daha da

kotU oyunlart kervani-

na bir yenisini daha ek-
liyoruz. Aslinda inceleyecegi-
miz bu érnekte film mi daha
kotl, yoksa oyun mu pek
emin olamadim. Dinya gelis-
mis uygarlidini sirddrirken,
caglar éncesinde uykuya ya-
tan bir ejderhamin tekrar uya-
nip dehset sagmasiyla birlikte,
bildigimiz uygarlik ¢éker ve
yok olur, Artik insanlar eski
yapilarda ve ¢odunlukla yer
altinda yasamak zorundadir.
Tabii ejderhalarla da siirekli
ugrasmahdiriar.

Oyunumuza bir kalonide
yasayan insanlardan biri ola-
rak baghyoruz. Amacimiz ej-
derhalarla savasmak, fakat

ashinda her bdlimde farki go-
revleriniz oluyor. 8 béltim bo-
yunca insanlan ejderhalara
kars! savunuyorsunuz. Bunu
yaparken tank, itfaiye arac,

buggy gibi aragtar da kullana-
biliyorsunuz. Hatta ve hatta
makinali tufek rampalarinin
ardina hile gegiyorsunuz. Ama
sorun surada ki, kontroller
cok kdtu. Istediginiz yone git-
meye ¢aligirken bir yandan da

silahlarinizi kontrel etmek ol-
dukga sinir bozucu.

Cok da eflenmeden gege-
cediniz bu sekiz bdlimdn ar-
dindan, bir sekiz béitim daha
gikacak. Yalmz bu sefer her
sey daha farkli, gUnki ejder-
halari kontrol edeceksiniz. Ej-
derha kontrol etmek her agi-
dan daha zevkli. Bir kere bi-
yukler. insanlar ates topu
atarak ya da alev plskirterek
yok edebiliyorlar. Ustlerine
sdriilen araclar) kaldirip atabi-
livorlar. Ugabiliyorlar. Daha ne
istersiniz ki? insan gorevlerin-
den daha az olsa da, yine sinir
bozucu kisimlar géreceksiniz,
ama ortalida dehset sagarken
bunu pek disiinmeyeceksiniz.

Genig mekanlari, ejderha-

Tuna Sentuna tsentuna@level com tr

larla oynama olanadt clmasa
Reign of Fire bes para etmez
bir oyun olma kapasitesine sa-
hip. Bence Ustiinde durmaya
degmez.

SON SOZ: Ejderhalarin
dinyayi nasil cehenneme ¢e-
virdigine tanik olmak igin kot
bir firsat. @

Actilar

Ejderhatan kontrol etme firsal

Eksiler

Grafikler ktd Konlroller katd Film de kitiiydD

Leve Nty
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RUN LIKE HELL

Bilgi igin: wwwinterplay com Yapim: Digita! Mayhem Dagitm: Interplay Tiir: Aksiyon-Macera Desteklenen: Analog kontrol, Titresim

Evinizin yaratiklar tarafindan istila edildigini

ehennem gibi kosun.

Olimiine kosun ya da.

Qyunun ismi bu, fakat
oyunda ne kosuyorsunuz ne
korkuyersunuz ne de heye-
canlaniyorsunuz. Sadece ates
edip, ilerliyorsunuz.

insanhigin teknolojik olarak

cok ileri bir seviyeye geldidi
ve birkag uzay Irkiyla karsilas-
tig1 zamanlarda, Nick Conner

Bilg! igin: www scea com Yapim: Killer Game Dadabim: SCEA Tir: Yans Desteklenen: Analog Kontrol, Titregim

ve nisanhsi Forseti Uzay Istas-
yonu‘nda yasamaktadir. Nick
bir gin maden aragtirmasina
gider ve déndidinde uzay is-
tasyonunun pek de birakhd
gibi elmadidini gdrir, sinirleri
bozulur ve eline aldigi silahlg,
sorumlu uzayllar bulmak
Uzere yola gikar.

Bunan sonrasi, Resident
Evil'n uzayh versiyonu. Nick
eline aldigi shotgun, rifle, as-
sault rifle, crossbow gibi silah-
larla strekli uzayl yaratiklari
Sldiirecek. Crosshow’un o de-
virlerde bile olmasi ne kadar
sasirtici dedil mi (bu climlenin
parantez icinde olmasi gere-
kirdi)?

Run Like Hell kdtl bir
oyun ashnda. Bunun nedenle-
rini siralayayim hemen. Once-
likle, oyunda gorip gorecegi-

= e k% o '-r'_.-
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Biraz ondan, biraz bundan...

az tatillerinin zengin kit-

leye hitap eden bdli-

miinde bolca goriilen
Jet Ski firtinass, konsollarda
da gérulmezse olmaz. Daha
once GameCube’'da gorilen
Wave Race (P52'de de var
miydi Ki acaba?) blyik slkse
yapinca, Sony de kendi oyunu-
nu ¢lkartma karari aldr ve or-
taya da Jet X20 gikti.

Yine modlarimiz var ve yi-
ne bu modlardan World To-
ur'u secerek asil oyuna basli-
yoruz. Bir karakter ve aracini
da sectikten sonra kendinizi
serin sulara atiyorsunuz ve
yaris basliyor. Bir yarista ba-
sarili olmak icin sadece hizh
olmaniz yetmiyor. Hem hizh
olmali, hem de pistlerdeki
rampalar kullanarak ¢esitli
“trick"ler yapmalisiniz; yani
artistik hareketler. Trick konu-
su neredeyse SSX'le ayni.
Evel bir kayvak oyunuyla. Eger
hem S5X'i, hem de Wave RHa
ce'i aynadiysaniz Jel X20 ko-
nusunda higchir sikinti yasama-
yacaksiniz.

World Tour'da iyi yarisa-
rak yeni pistier, yeni hareket-
ler agacaksimz ve finale kadar

diigiiniin...

niz yaratik ¢esidi cok sinirli ve
bunlari oyunun baginda he-
men gdriyorsunuz. Oyunda
Blmeniz neredeyse imkansiz.
Enerji igin gereken yiyecekleri
¢esitli makinalardan buluyor-
sunuz ve bunlar da sebil gibi
yayllmis ortahida (hizla iyileg-
mek igin R3 tusunu kullanm).
Bulmaca adina bir sey yok sa-
yilir. Sadece kapilari agmak
i¢in sifreler buluyorsunuz ve
oyunun asi zor tarafi da bu
sifreleri kesfetmeye calisirken
ortaya ¢lkiyor.

Oyunda amaclanan kor-
kutmak ve o sirada da edlen-
menizi sajlamak. Maalesef
oyunda ne korkuyorsunuz, ne
de ok farkl bir oyun yapisi
gorip heyecanlantyoruz. Bir-
kag saatten sonra oyun yavag
yavas sikmaya bashyor ve so-

Tuna Sentuna tsentuna@level com tr

nunda Silent Hill oynamak
lizere oyunu PS2'nizden ¢i-
kartiyorsunuz.

SON SOZ: Forseit Uzay
istasyonu’nda bir seyler cluy-
or. Neler mi? Yana bakin. @

Artilar

Karanl ik oyun yapisi(?)

Eksiler
Stkic) oyun yapis| KGtd grafrkler

N

Level Notu

JET X20

da bu boyle siirlip gidecek.
Oyunun iyi taraflarindan bir
tanesi, pistlerin gayet yeterli
bir uzunlukta olmasi. Ne gok
uzun, ne ¢cok kisa. Ayrica artis-
tik hareketleri gergeklestir-
mek de gayet kolay. Yapay ze-
ka da fena degil. Peki ne ko-
ti? Bir kere hareketleri ger-
ceklestirmek cok kolay oldu-
gundan, kesfedecek bir konu
kalmiyor. Yaris bittiginde, gok
iyi yaristidimzi disunseniz bi-
le; bir sonraki boldme gecge-
meyip sasirabiliyorsunuz.
Goruntiiler sahane degil.
Kitl de diyemeyiz. Yine orta-
da. Su tlim kisa Incelemeler
boyunca ortada olan oyuniari
inceledigimi farkettim ve ne-
den biyle oldugunu ddsunme
dirmn. Gerek yok cunkd, Jet Ski

Tuna Sentuna tsentuna®@level comtr

posterleriyle boyanmis bir du-
variniz veya &zel bir hayranli-
giniz varsabu aletlere, Jet
X20'yu alin, yoksa es gegin.
SON SOz: Yaz aylarina
yaklasirken, serin sulari bir de
dijital ortamda gorelim. @

Artilar

Tevkli oymansg Iy ayarlanmig vapay zeka

Eksiler

Hareketleri yanmak cok kolay Kesfedeeek az
kony var

Level Notu




Splinter Cell

Casusun el rehberi

Bu ay sizler i¢in agziniza
layik bir Splinter Cell strateji-
miz var. Gdzunlbze hemen
carpacadl lzere bu yazida
cok bol sayida resim ve nis-
peten az yaz bulunuyor. Bu
seferlik béyle bir gey dene-
mek istedik ¢clinkd bazen diz
yaziyla yazilan stratejiler ol-

Biiliim 1 : Police Station

dukga sikici olabiliyor (sirf
okumast dedil, yazmasi da ;).
Elbette bu tarzr her oyunda
kullanmamiz pek mUmkiin
dedil ama sanirim Splinter
Cell bu deneme igin en uygun
ofan oyundu. Eger hosunuza
gitmezse (veya giderse, niye
hep olumsuz disiiniyorum

Bu bolimiin baslarinda NSA muhbiriyle bulusmaniz
gerekiyor. Ama ona ulasmak igin dncelikle alevler iceri-
sindeki bir binadan gegmeniz gerekiyor. Burada kesinlikle
gek yavas hareket edin clinkd bir anda onlntzdeki zemin
yikilabilir veya yukaridan kalaslar dlsebilir. Burada ilerle-
mek i¢in borulars ve ipleri de kullanmaniz gerekecek.

ki) bunu bana email yoluyla
belirtebilirsiniz.

Splinter Cell ile ilgili ufak
bir hatirlatma da yapmak isti-
yorum. Bu oyunu ¢ok farkli
tarzlarda oynamaniz miim-
kin. Ister her yeri ardinizda
bir slrii les birakarak geger-
siniz, isterseniz gizlilige

Eser Glven | eser@level.com.tr

énem verip zorunda kalma-
dikca silah kullanmazsiniz.
Ben tum oyun boyunca ikinci
tarzi benimsemeyi daha uy-
gun buldum ¢Unki cyunun
tadina ancak bu sekilde vari-
labiliyor. Adam vurmak iste-
yenler igin Unreal 2 var nasil
olsa piyasada :)

Bdliim 1 : Police Station

Muhbirden aldigimiz bilgiye gore Blaustein'in daire-
sinde bir yerlerde aradigimiz kara kutuyu bulacagiz. Bu-
nun i¢in koridordaki en son odaya girin ve duvardaki
tabloyu yana kaydirin. Ortaya cikan bilgisayari kullands-
ginizda daireden gikmak igin gerekli kod olan 91772'yi
Gdreneceksiniz.

Bolum 1 : Police Station Biliim 1 : Palice Station

Morevi Square'e dogru giderken iki polisin yolu ka-
pattigini gdreceksiniz. Cémelerek sessizce sag taraftaki
merdivenlerden asad inin ve merdivenlerin altina sak-
lanin. Yerdeki kola kutusunu firlatarak polislerin dikka-
tini ¢ekin ve merdivenlerden indikleri anda ikisini de al-
dirin.

Morevi Square'e ulastijinizda etraftaki isiklara ¢ok
dikkat edin. Alanin etrafindaki binalarda gérevliler var
ve dikkat etmezseniz sizi kolayca gérebiliyorlar. Burada
gitmeniz gereken yeri gdrmeniz biraz zor olabilir cink{
oldukca karanhkta kaliyor. Caliliklarin arasinda gorece-
diniz delikten iceri cémelerek girin ve bilgisayardan
gerekli bilgileri ahn.




Biliim 1 : Police Station

Polis merkezine girmek icin Split Jump hareketini
kullanmaniz 1azim. Cép kutusunun yanindayken ziplayin
ve en Ust noktaya ulastiginizca ziplama tusuna bir kez
daha basin. Sam ayadiyla gug alip kendini iterek duva-
rin kenarini tutabilecek. Yukari ¢ikmak igin biraz scla
kaymaniz gerekiyor.

Béllim 2 : Georgian Defense Ministry

Balimin basina asadiya nasil inecedinizi kestireme-
mig olabilirsiniz. Oyunda ozellikle ¢atilara ulasti@inizda
kenarlardaki bacatara dikkat edin. Bu bacalari ipinizi
baglayarak asadiya inebiliyvorsunuz. Asadida bir aciklik
(pencere, balken vs.) gérdidunuzde ziplama tusunu
kullanarak sallanabilir ve iceri gir i

Boliim 2 : Georgian Defense Ministry

Garaja indiginizde ilk clarak hemen kapmin yaninda-
ki kamerayi vurun. Garajdaki dider kamerayi vurmanza
gerek yak, ¢lnkd sizi gdremiyaor. Aracin sof karanhk
bir kosede cisiyle mesgul oldugundan arkasindan rahat-
ca yaklasabilir ve sorguya cekebilirsiniz. Isiniz bitince
onu ayni karanhk késede birakin.

Bolum 1 : Police Station

Kayit odasina ulasmak igin polis merkezinin en Ust
katina citkmalisiniz. Burada karanhk bir odada ¢alismak-
ta olan iki polis gdreceksiniz. Ikisine de arkadan yakla-
sip bayiltin ve son kapidan girin. Burada sessiz olmaz-
saniz hermen alarm ¢ahsiyor. Polisi perdenin arasindan
nisan alarak vurun ve bilgisayari kullanarak bélimu
bitirin.

Biliim 2 : Georgian Defense Ministry

Koridora ciktiginizda iki tane devriye gdreceksiniz
Bunlardan biri strekli arkasi ddniik duruyar. Sttunun
sina saklanin ve diger devriyenin sizi gegmesini
in. Sizf gegince ¢dmelir vaziyette stitunu gegin ve
xo\ddlu kapidan iceri girerek merdiventeri inmeye bas-
layin.

karanlk n, aksi halde acik pencere-
ve dogru asilarak ilerlerken gérevin basaristz oldugunu
duyacaksiniz. Mutfaga girince elinize sise alin, askerin
cikmasini bekleyin ve buziugun bulundudu odaya dogdru
firlabin. Mutfaktaki agcilar buzluga dogru giderken
masanin




Béliim 2 : Georgian Defense Ministry

Alt kattaki iki ndbetciyi de bayiltip karanlik yerlere
gektikten sonra bilgisayari kullanarak disaridaki lazer
sistemini kapatin. Mesaj aldiktan sonra arka tarafa sak-
larun ve albay bilgisayarin basina oturduktan sonra ar-
kasindan yaklasip onu esir alin. Albay! kapinin yaninda-
ki retina kontrolUne kadar sirlkleyip kaptyl agmasini
saglayin. Sonra da bayiltip saklayin.

Bdliim 2 : Georgian Defense Ministry

Asanstrle Ust kata ulastiginizda hemen sad taraftaki
kapt tizerinde Disposable Pick kulfanarak iceri girin
(acele etmezseniz devriye gezen asker sizi yakaliyor).
Masanin Uzerine gikin ve kendinizi yukaridaki hava bos-
luguna cekin. Bu sekilde kilitli kapilarin ardina gegmis
ofacaksiniz. Karsidaki kamerayi vurun ve soldaki odaya
girerek merdivenlerden ¢atiya ¢ikin.

Boliim 2 : Georgian Defense Ministry

Bahgeye ciktifinizda gok acele etmeniz gerekiyor.
Hemen asansore dogru kosun ve elinize lazer mikrofo-
nu alin. Ates tusuna basarak (silah kullantyormus gibi)
mikiofonu calistirin ve asansdriin hareketi boyunca sii-
rekli olarak (zerinde kalmasini saglayin. Dogru yaptiy-
saniz konusmalart duymaya baslayacaksiniz ve asansor
durunca dodru yaptiimza dair onay alacaksiniz.

Boliim 2 : Georgian Defense Ministry

Catidan iple sarkin ve camin dniine durun. Silahinizi
cekin ve icerideki ndbetgiyi dldirerek iceri girin. Bilgisa-
yar kullandiktan sonra hemen 1s1§1 kapatip cdanin sag
kdsesindeki masanin arkasina saklanin (alternatif ola-
rak camdan da asad sarkabilirsiniz). Iceri giren ¢ as-
kerin ¢ikmasini bekleyin ve tekrar hilgisayan kullanarak
transferi tamamilayin.

Boliim 3 : Oil Refinery

Glrevin baginda editim kisminda darendigimiz her
seyl uyaulayacaksimz, Boruya asilip geglikten sonra
saf taraftaki tele tutunup Kaymaniz gerekecek. Tam
platforma ulasirken bir patlama olacak ve oradaki as-
kerler olecek. Platforma gikliktan sonra sol tarafa gidip
direde tirmanacaksimiz ve agadidaki by 0k borunun
tzerine atlayacaksiniz.

Béliim 3 : Oil Refinery

Boruda agiimig olan delife girin ve ¢melin. Gece gé-
rasund agarak boru boyunca ilerleyin ve bu sirada el
siz mesajlarim dinleyin, Borunun sonunda ufak bir oda-
ya ulasacaksimz. Merdivenden yukar cikip kapai agti-
ginizda teknisyeni ve anu koruyan askerleri géreceksi-
niz. Bunlar birlikteyken salun dikkatlerini cekmeyin yok-
5a glrev bagarisiz olur.




Biliim 3 ; Oil Refinery

Sag veya soldaki merdivenlerden tirmanarak ust
platforma ulasin. Teknisyenin korumalarindan biri geri-
de kalacak, onu vurabilirsiniz (yalniz kalan korumalari
vurunca gorev basarisiz olmuyer). Sonra gri kutunun
Uzerine ¢lkin ve yukarnidaki boruya tutunun. Asilarak
ilerlemeye baglayin ve teknisyenin gectigi platformun
Uzerine geldiginizde kendinizi asadgt birakin.

Bolum 3 : 0il Refinery

Teknisyeni takip ederken ayak seslerine ¢ok dikkat
etmelisiniz. Yoksa gbzden kagirip etrafta dakikalarca
onu aramak zorunda kalabilirsiniz (benim gibi). Yine de
bu duruma digenler i¢in sdyleyeyim, teknisyen bdlime
basladiginiz yere dogru kaciyor. Onu suya yakin colan
platformda ¢omelmis olarak bulacaksimz. Serguya
cekin, bayiltin ve cantasini alin.

Boliim 4 : CIA Headquarters

Merdivenierin yukarisindaki nobetciyy etkisiz hale
getirmek icin zamanlamanizin ¢k iyi almasi gerek.
Merdiventer metal oldugundan en ufak bir ses yakalan-
mantza neden olabilir. Bu nobetgiye vaklastidinizda di-
rekt bayiltmak yerine, onu yakalayarak geriye sirikie-
yin ve merdivenlerin orada bayiltin. Bdylece asatidakil-
er sesini duymayacaktir

Bolim 3 : Oil Refinery

Bundan sonra sdrekli olarak teknisyeni takip edecek
ve geride kalan korumalar) temizleyeceksiniz. Teknisye-
nin girdidi kapilardan birini agamiyorsunuz. Disari ¢ikin
ve sagdan ilerleyin, Bir patlama olacak ve camlardan bi-
ri kirilacak. Oniintizdeki kutunun tzerine cikip boruya
asilarak kirilan camdan iceri girin. Iceridaki askeri &!-
glrlp takibe devam edin.

Boliim 4 : CIA Headquarters

CIA Ussiine sizmak icin havalandirma girisini kullana-
caksiniz. Ama vantilatérler calismadan énce yalnizca ki-
sitl bir slreniz var. Sol taraftaki tel érgdden igeri girin
ve tahta parmakliklarin éndne tirmanin, Dodru agiy! ya-
kaladiginizda parmaklikiari kenara kaydirabilecek ve
iceri girebileceksiniz. Tim bu islemleri slire delmadan
tamamlamaniz gerekiyor.

Boliim 4 : CIA Headquarters

Karsiki odafarda camdan koridoru gézetieyen mu-
hafizlar bulunuyor. Bu odalardan birindeki muhafizi et-
kisiz hale getirdikten sonra sol taraftaki kapiyl may-
muncuk kullanarak acin. Iceriden U¢ tane Sticky Shoc-
ker alacaksiniz. TUfedinize kavustuktan sonra bu ser-
semleticiler sayesinde askerlerden sessiz bigimde kur-

tulabilirsiniz.




Boliim 4 : CIA Headguarters

Thfedinizi almadan once iki sivilin dolastif depoyu
sessiz bigimde gecmeniz gerekiyor. Burada en tfak bif
ses yaparsamiz sivillerden biri alarma basacaklir, Eder
karsilasacadin ik sivili hemen bavittmaya Kalkarsaniz
digerf duyacak ve yine alarmi galistiracakr. ik sivill
bayiltmadan &nce merdivenlere kadar stirikleyin, Bun-
dan sonra dider] cocuk oyuncad olacak.

Camdan bakan ndbetglyi gecmek icin ses cikarman)z
gereklyor. Bunun icin camin kenarnnda durun ve bir kez
aragtirmak igin arkasindaki Kapiya
yinelecek. Kapiya geldidinde camdan tirmanarak igeri
girin ve nobetcinin arkasindan yaklasarak disari cik-

Baoliim 4 : CIA Headqua

Dougherty'i bayilttiktan sonra cikis noktasina kadar
sirtinizda tasimaniz gerekiyor. Bunu yaparken yola dev-
riye gezen ndbetcileri tek tek etkisiz hale getirmeniz
gerek. Bunun icin buldugunuz kuytu késeleri kullanarak
Dougherty'i birakin ve nébetgiden kurtulduktan sonra
tasimaya devam edin. Cikig noktasindaki son nébetciyi
de bayilttiktan sonra Dougherty’t kamyonun dnine
birakin.

Biliim 4 : CIA Headquarters

Server odasina girmeden once koridorun karsi tara-
findaki nobetciden kurtulmaniz gerekiyor. Bu nébetciye
gizli gizli yaklasmarnin bir yolunu bulamadim; sizi ya du-
yuyor, ya da goruyor. Ona gérinmeden server kismina
ge¢cmek de mimkin dedil. O ylzden iyi bir zamanlama
yapip sirtina Sticky Shocker kullanarak ates edin, Bavyil-
didinda sirtiniza alip karanlik bir késeye birakmayi
unutmayin.

Bolim 4 : CIA Headquarters

Koridorda en ufak bir hareketinizi yakalamava hazir
Ikl tane kamera var. Burdar zirhl eldugundan vurarak
ethisiz-hale getirmeniz mamkun dadil. Elinize L0feginizi
alip dirbinund kullanarak odadakl @ lambBay da tek tek
vurun. Bupu vaptifjinizda ortalik tamamen karanhia
biirtinecek ve odanm karg tarafindaki kaprya
gidebileceksiniz.

Bolim 5 : Kalinatek Building

Kalinatek binasini girmek icin garajda a¢ik bulunan
bir pencereden disari ¢ikmaniz ve resimde gérdiguniz
camli alana gelmeniz gerekiyor. Isterseniz icerideki
adamlari tifedinizi kullanarak vurabilirsiniz, ama bunu
yapsaniz da camdan igeri giremiyorsunuz. Baska bir yol
bulmarmiz lazim. Bu yiizden basmakta oldugunuz cam-
larin dizerinde ziplayin. Cam kirilacak ve igeri sizacak-
SIniz.




Baliim 5 : Kalinatek Building

Korumalardan birinin lzerinden cikan diskette duvar
mayinlari hakkinda bilgi alacaksiniz. Bunlarin en bly(k
ozellidi yanlarina yavasca yaklasimadidi taktirde aktif
hale gecip patlamalari. Dismanin yerfestirdigi bu ma-
yinlari onlari éldiirmek igin kullanabilirsiniz. Yapmaniz
gereken tek sey onlarin dikkatini gekip lizerinize gel-
melerini saglamak (va da iyi bir nisanla mayini vurup
patlatmak).

Bolim 5 : Kalinatek Building

Calisanlarla konusmadan dnce duvardaki mayini et-
kisiz hale getirmelisiniz. Bunun i¢in mayinin yanina ¢ok
vavas hareket ederek gidin (tercihen ¢émelerek). May-
nin yanina geldidinizde ayada kalkin ve lUzerindeki isik
yesile dondigl anda etkisiz hale getirmeye galigin.
Eger vanlis zamanda yaparsaniz 151k yanip sdnmeye
baglayacak ve hep birlikte havaya ucacaksiniz.

Boliim 5 : Kalinatek Building

Arsiv odasina ulagmak igin kisitl zamaniniz var ve
adanin bulundugu koridorun her yeri duvar mayinlariy-
la kapli. Burada yavas hareket ederek zaman kaybet-
mek istemeyeceksiniz, bu ylizden mayinlarla aranizdaki
mesafeyi koruyun ve onlari ates ederek patlatin. Eger
uzak duramiyorsaniz yanindan kosarak gegin ve bir an-
da patlama menzilinden gikmaya bakin.

GIkis yolunda birgok kisivi 8ldlirmeniz gerekiyor. Ne-
redeyse girdiginiz her odada Frag Grenade ve Medical
Kit bulacadinizdan bu pek sorun olmayacak. Toplu hal-
de duran askerleri 8ldiirmek icin Frag Grenade kullanin.
Eder askerler yolunuzu kapatmissa duvara énceden
topladidiniz mayinlardan birini yerlestirin ve gurilti ya-
pin. Sesi arastirmax igin gelecek askerler havaya uga-

Béliim 5 : Kalinatek Building

caktir.
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Bdliim 5 : Kalinatek Building

Buldugunuz programciyla konusmak istediginizde
onun yarali oldugunu géreceksiniz. Onu revire gotir-
mek i¢in sirtlanmadan dnce koridara ¢ikin ve revirin ya-
kinindaki korumays oldlrdn. Artik programciy revire
gdturebilirsiniz. Aradi§imiz kisi bu olmasa da size Ivan
hakkinda &nemti bir bilgi verecektir. lvan'in saklandigi
tuvalete vardiginizda hi¢ vakit kaybetmeden basindaki
askeri vurun,

Billiim & : Chinese Embassy

Bélimiin basinda bayadr uzun bir siire merdivenleri,
borulari ve ipleri kullanarak ilerleyeceksiniz,. Resimde
gordugdiniz yere geldidinizde acele etmeyin ve ilk olarak
buradaki G¢ (veya birini dnceden temizlediyseniz) iki as-
keri bayiltin. Unutmayin, birini vurursaniz garev basarisiz
olur. Demir kapidan gecip geriye ddnerseniz yerde bir ka-

nalizasyon delidi goreceksiniz. Hedefiniz orasl.
= r i
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Baliim 5 : Kalinatek Building

CIkig yolunda birgok kisiyi 6lddrmeniz gerekiyor. Ne-
redeyse girdidiniz her odada Frag Grenade ve Madical
Kit bulacaginizdan bu pek sorun clmayacak. Toplu hal-
de duran askerleri 8ldiirmek icin Frag Grenade kulianim,
Eger askerler yolunuzu kapatmissa duvara onceden
topladidiniz mayinlardan birini yerlestirin ve guriltd ya-
pIn. Sesi arastirmak icin gelecek askerler havaya
ucacaktir.
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Béliim 6 : Chinese Embassy

Kanalizasyonda yolu kapayan iki asker goreceksiniz.
Bunlari vurma sansiniz olmacdiindan yapabilecediniz
en manttkl sey uzaktan bayilmalarini saglamaktir, Bu-
nun icin Diversion Camera kullanabilirsiniz. Askerlerin
yvakinindaki duvara nisan alarak kameray firlatin ve bi-
raz ses ¢ikarmasini saglayin. Askerler yaklastiginda
gazi salin ve ikisinin de yere yvigihgimni seyredin.

Béliim & : Chinese Embassy

Konusmayi lazer mikrofonla diizgin bicimde kaydet-
meniz ¢ok dnemli. Bunun icin konugmanm bagint kagir-
mamaniz gerek. Resimde gdrilen yerde durun (karanlik
olmasi bizim agimizdan iyi ama dergide basiimasi agli-
sindan kotl) ve hemen lazer mikrofonu aktif hale geti-
rin (Use digmesiyle). Ekranda ¢ikan hedefi pencerenin
uzerine getirdiginizde hedef kirmizi olacak ve kayit bas-
layacaktir

Biéllim & : Chinese Embassy

BalUmuUn basinda bayadi uzun bir siire merdivenleri,
borular ve ipleri kullanarak ilerleyeceksiniz.. Resimde
gordiginiz yvere geldiginizde acele etmeyin ve ilk ola-
rak buradaki U¢ (veya birini dnceden temiziediyseniz)
iki askeri baytltin. Unutmayin, birini vurursaniz gérey
basarisiz olur. Demir kapidan gecip geriye dénerseniz

yerde bir kanalizasyon deli§i gdreceksiniz. Hedefiniz

Bdliim 6 : Chinese Embassy

Ajanla bulusup bilgileri aldiktan sonra yandaki 1zga-
raya ¢likin ve bacaya ipinizi baglayarak asadi inin. Biraz
ilerleyince eicilige girmek icin kamyondan faydalanma-
niz gerektigini séyleyen bir mesaj alacaksiniz. Kamyon
dnlinlzden gecince duvar dibinden ¢omelerek pesinden
kasun. Kamyon nizamiyede duracak, siz de sessizce
soldaki kulubeye girip nébetginin isini bitireceksiniz.

Baliilm &6 : Chinese Embassy

Ik kayittan sonra hafif sada kayin ve Feirong'un li-
muzine binmesini bekleyin. Limuzin hareket eder etmez
mikrofonu galistirnin ve limuzini takip edin. Limuzin kapi-
ya geldidinde duracak, mikrofon hedefini on koltugda
dogru géturin. Hedefi yakaladiginizda kayit baslayacak
ve dogru yapliysaniz bundan sonra ¢ikig noktasina git-
me gérevini alacaksiniz.




Boliim 6 : Chinese Embassy

Cikis noktasina gitmek icin karsidaki duvardan atla-
maniz gerekiyor. Bunun i¢in de elciligin éniindeki asker-
leri etkisiz hale getirmelisiniz, Yine Diversion Camera
kullanarak iyi bir zamanlamayla ikisini de bayiltabilirsi-
niz. Baygin askerlerin yanina gidin ve ayni islemi sag
taraftaki kullbede gdzcullk yapan asker igin uygulayin.
Boylece el¢ilikten rahatca cikup gorevi bitirebileceksiniz.

Biliim 7 : Mouke Tso Bo

Gatidaki demir yerlerde yOrimeye kalkarsamz ¢ok
fazla glirliltd ¢ikiyor ve gatiyr incelemek igin iki asker
buraya geliyor. Bu durumu avantaja ¢evirmek icin tagin
Uzerinde biraz ilerleyin ve gurlltl yaparak merdivenin
altina inin. Hemen silahimizi ¢ikarip basamaklarin ara-
sindan nigan alin. Bdylece gelen iki askeri de ruhlari bile
duymadan dldirebilirsiniz. Cesetleri saklamay! unutma-

yin.

Bdlim 7 : Mouke Tso Bo

Buzhaneye girdiginizde etraftaki soguk buhari yi-
zlinden higbir sey géremeyeceksiniz. Burada gece gs-
ris gézllginlz de higbir ise yaramiyor ¢iink( etraf ¢ok
aydinlik. Termal g6zIGginizi takarak yavasca ilerleyin.
Kapr girislerindeki askerlere sessizce yaklasin ve bojaz-
larina yapisip geri ¢cektikten sonra bayiltin (ilk anda ba-
yiltirsaniz diderleri durumu fark edecektir).

Bolim 7 : Mouke Tso Bo

Boliim 7 : Mouke Tso Bo

Esir askerlere dodru giden grubu durdurmak igin eli-
nizdeki en iyi firsat, onlara yukaridan baktiginiz zaman
olacaktir. Asafida tg asker bulunuyor ve bunlarin ikisi
birlikte duruyarlar. Duvara bir Diversion Camera atin ve
gazl kullanarak ikisini de bayiltin. Deligin karsi tarafina
gecin ve Uglincl askeri de g6rdigindz anda vurun. Ar-
tik asadrsi tamamen glivenli.

Baliim 7 : Mouke Tso Bo

Askerlerle ve Cin elcisiyle konustuktan sanra acele
ederek taretlerin yanina gidin ve bilgisayar kullanarak
IFF secenedini kaldirin (boylece taret gordigii her seye
ates edecek). Hemen ilerideki bir tahtamn ardina sakla-
nin ve askerleri dldirmek icin gelen tum askerlerin ta-
retler tarafindan delik desik edilmesini seyredin. Size
kalan tek diisman Grinko clacak, onu da &ldirip gdrevi
bitirin.
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Béliim 8 : Chinese Embassy Il

Elgilige gitmek icin Cin lokantasimin iginden gecmelisi-
niz. Yemek yiyen askerlere ve mutfaktaki as¢iya cok dik-
kat ederek mutfagin késesindeki merdivenlerden yukari
¢k, Karsi binadaki askere dikkat ederek tahtalann (ze-
rinden yirliyin ve ipten kayarak elgilik binasini ulagin. Bi-
raz ilerleyince tirmanabilecediniz bir boru bulacaksiniz.
Havalandirma delifinden ilerleyin ve iceri sizin.

Bdliim 8 : Chinese Embassy Il

Eder sifreyi girecek kisiyi oldirlrseniz gorev basar:-
siz olacaktir. O ylzden 6zellikle de kirmizi bereli asker-
leri 8ldiirmeden 6nce bir siire takip edin. Bir kapiyr ag-
tiktan sonra rahatca vuragilirsiniz. Termal goziigdiniz-
le tus takimina baktidinizda dort tane parmak izi gére-
ceksiniz. Bunlara en silikten baglayarak strayla basma-
niz lazim (6rnegdin resimdeki sifre 1, 4, 3, 6).

Kamyaonlar: vurma gérevini aldiginizda bunu basar-
mak i¢in ok az zamaniniz olacak, ¢Unki kamyenlar ha-
reket etmek tizereler. Bunlar durdurabilmek icin yapa-
bilecediniz tek sey iyi bir nisanla iki kamyonun ortasin-
da bulunan benzin deposuna ates etmek. Eger kamyon-

lar uzakiagsamamislarsa havaya ugacaklar. Kagmak igin
yerdeki kapad: kullanmahsiniz.

Boliim B : Chinese Embassy II

Burayi rahat gegmek igin mithis bir zamanlama yap-
maniz gerekiyor. Merdivenler demir oldugundan gok
yavas ilerleyin ve igerideki asker sada dondiigi anda
ilerlemeye baslayin. Kapida bekleyen askerin bogazina
sarihip merdivenlere dodru gekin. Bu sirada diger gérev-
li elinizde rehine oldugu igin size ates edemeyecek. Ko-
lunuz askerin bogazindayken silahinizi ¢ekin ve ikisini
de temizce dldarin,

Biliim 8 : Chinese Embassy Il

Taretleri kendi yararimiza kullanmay| ge¢en gorevde
6grenmistik. Once rafa, ardmdan da Ust kata tirmanin.
Bilgisayari kullanarak Disable IFF se¢enedini kaldirin ve
beklemeye baslayin. Keridoru teftis i¢in gelen iki asker
taret tarafindan oldirilecek. Simdi bayraklarin asil ol-
dugu direde tutunarak karsl balkona gegebilirsiniz (kar-
sl tarafta da retina kontroll icin kirmizi bereliyi esir al-
maniz gerekiyor).

Boliim 8 : Chinese Embassy Il

Feirong'un adasina girdiginizde ok dikkatli olmalisi-
niz. Kendisi sarhos oldugundan ve intihar etmek istedi-
dinden silahini ¢ekip saga sola ates edecek. Bunlardan
bir kag size isabet edebilir. Durdugu anda hemen yaka-
layip sorguya ¢ekmeli ve ardindan bilgisayari kullandir-
malisiniz. Kagig yolunda sakin acele etmeyin ¢unki bir
sdrd yer havaya ucacak. Patlamalarin yakininda olma-
maniz gerek.




B&lOmdn baginda ¢ok zor bir kisim var. Atlama za-
manlarint dodru yapmazsaniz benim gibi en az on kere
ugurumdan asadr ugarsiniz. Bahgeye ulasinca ilk is ola-
rak kuledeki gézeliyl vurun. Bahcede dolasan iki asker-
den biri kulenin dibine kadar gidiyor ve orasigigin ulag-
madi§i tek yer. Dirblini kultanarak askeri 6ldirdn ve
digerine gbrinmeden sag taraftaki labirente girin.

Boliim 9 : Georgian Palace

Asansérfe kiitliphaneye iner iInmez bela sizi bekliyor,
Gelen bir anonsla sizi dldlirmekle gdreviendirilmis as-
kerler igeri girecek. Asansérden indiginiz anda hemen
sol taraftaki kitaphdin arkasina saklamin ve dninize ge-
len iki askeri vurun. Kitaphgin sol tarafindan géz atarak
diger ikisinin yerlerini tespit edin ve gerekirse dirbiin
kullanarak onlari da alddrdn.
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Béliim 9 : Georgian Palace

Nikoladze'yi dldirme gdrevini aldiginizda cok dikkat-
li olmalisiniz ¢linkd onu vurmak icin tek bir sansiniz var.
Kursunu aldidiniz yerden hafif sola kayin ve dirbinii
acin. Buradan Nikoladze’nin kafasini az da olsa gérebili-
yorsunuz. Nefesinizi tutun ve dikkatli bir atisla onu 91
dirlin. Hemen geri gekilin ¢Unki sagdaki kapr acilacak
ve bir asker gelecek. Bunu da arkasindan yaklasip indi-
rin ve iceri girin,

Boliim 9 : Georglan Palace

Biliim 9 : Georgian Palace

Birgok yerde deddidiniz anda alarmi ¢alistiran tuzak-
lar bulunuyer, Bu yizden girdiginiz her odada en az bir
kez termal goziik kullanarak bunlari gbrmeye caligin.
Oda cok aydinlik degilse gece gbzligl de bunlan gbir-
menizi saglayacakhr. lleride bunlarin acilip kapananlia-
riyla karsilagacaksiniz. Onlar da kapandiklarindan go-
melerek veya ziplayarak gegebilirsiniz.

Béliim 9 : Georgian Palace

Bdlimdn en zor yerlerinden biri. Nikoladze gittigi za-
men kesinlikle kipirdamayin, yoksa aninda vurulursu-
nuz. Ister termal, ister gece dirblinini aktif hale geti-
rin ve bekleyin. Bir slire sonra igerideki tim 1siklar sé-
necek. Tam bu anda éniinuzde sadda duran adam) ka-
fasina tek kursunla 8ldirdn ve hemen soldaki kasalarin
arkasina sakianin. Kalan askerleri buradan daha rahat
oldirebilirsiniz.

Béliim 9 : Georgian Palace

Yemek odasinda kesinlikle acele etmeyin. Asadidaki
kapiy! agacak olursaniz sizi 8ldurmek icin bekleyen as-
kerlerin oldugunu duyacaksiniz. Bundan scnra ister
saq, ister soldaki kapiyr agin; siper almis iki asker sizi
dldurecektir. Bu yizden yemek odasindaki dolaptan
balkora ziplayin ve sessizce pusu kurmus askerlerin ar-
kasina gegin. Onlar 6ldirip ana kapidan gikin ve bu
muhtesem cyunu bitirin. Eser Giiven




Yaptigimiz ankette 100 kisiye
Hile yapiyor musunuz?’ diye sorduk.
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Line of Sight: Vietnam Splinter Cell Freelancer
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yazip Entera basin Daha sonra asagidaki hilelerden siyonda ise F2'ye bastiklan sonra agagidaki kod'lan § programyla acin ve. .

birini konso? penceresine yazin ve Entera basin qinn |
Not: Kod'lan girmeden 6nce chat penceresindeki /te!! Sonug Kod DIFFICULTY_SCALE =1.00
yazisini silin Tam saglik. health | saunn,
Sonug Kod Goriinmezlik, invisible 1 DIFfICULTY:SC‘ALE =0.00
God mod, sinirsiz cephane ve u¢ma mod'u.  /ac Goriinmezligi kapatir. invisible 0 ||| seklinde degistirin.
God mod. /godmode Tam cephane. ammo |
Gortinmezlik, finvis | Ugma modu. fly |
Ucma mod'u. ffly Hayalet mod'u. ghost
Sinirsiz cephane. fammo Ucma ve hayalet
Dismanin haritasin gorme. [fovs mod'uny kapatir, walk
0 ankt gérevi kazanma. fwinmission Diismanlar dondurur. playersonly
0 anki gGrevi kaybetme. flosemission | Ddsmantar) normal
Hitler mod'u. /hitlermode II haine getirir. . playersonly 0
== = . Disman yok. killpawns
& God mod. invincible 1
I God mod'unu kapatir. invincible 0 I
Gizlilik derecesini gosterir. stealth : A e~ —
2?::: Iilfirr'nllteerrina;‘;;rlga) summon B"xoutxp ;
1. Cheat'leri agmak: Ana ekranda “sunnycheals’ yazin.
Hem'lar. .. ~ 2 Tim bdlimler: Ana ekranda “open all” yazin

3. Oyun sirasinda asadidaki kod'fari girin.

f Asafidakilerden istedidiniz birini “summon” hilasiyle
birlikie kullanin Ters bir etki olursa vakit kaybetmeden

|| doktorunuza bagvurun, Basverdugunuz doktorun | Kod sonug
| kafasi yanilirsa doktoru alip bir bagka doklora tastyin water  Water Ball'u acar,
- Sonra.. acid Acid Bali'u acar.
gchelaningredient ecamerajammer ~ flash Thunderbolt verir.
* echeloningredient echemflare fire Fire Ball'u aar.
] echeloningredient edisposablepick i
American Conquest echeloningredient ediversioncamera ?nljalnet ;anreltalc:crar
Savag sisini kapatmak: Entera basin ve echeloningredient ef2000 ' UFO verir
“supervizor yazin echeloningredisnt eflare K - P
Tiim kaynaklar: Enler'a basin ve “money’ yazin. echeloningredient efraggrenade focket, | L RockegLauncherverly
Tiim birimler; Entera basin ve “gwe’ yazin. echeloningredient elasermic gotonext - Diger bolume gecirir.
Haritadaki tiim oyunculan ve hayvanian echeloningredient elockpick addlife  Ekstra hak verir
kontrol etmek: Enter'a basin ve “playenc yazin, echeloningredient emedkit two Gift top verir.
echeloningredient erappellingobject four Daet top verir.
L echeloningredient.eringairfoilround
. echeloningredient.esmokegrenade e
& echeloningredient.estickycamera B“] Mutha Truckers
| echeloningredient estickyshocker Hileleri aktif hale gelirmek igin..
* ccheloningredient ethermalgogale Options'in aliindaki Cheat ekranma gidin ve
_. echeloningredient ewallming CHEATINGMUTHATRUCKER™ yazin,
] echelonEngredient.eammonDOO -~ Evil truck Oplions'n altindaki Cheat ekranina gidin
echeloningredient.efn? ve Varley yazin.

echeloningredient.eammoin?
echeloningredient edpticcable




Eternal War

stuffemds parametresint Kullanarak oyunu galistinn
(CAElernalWanrEiemalWar axe stufftmds). Dald sonra
konsoly apimak iein' @ tusiing hasin ve kod'Tar girin,

Kod Song

noklip Hiyalet mod u.

Impulse 255 Tim sllablar ve
cephanalen,

impulse & Tam silahlar,

ged God mod:

el Kend ingx Gldurdrsiniz.

Ity Ligus mod L.

notirget Hedefsiz mad.

Chain Reaction
Her gayl agmak icin passward vering “cora’ yaon

(Biraz Wisa oldi ama alsun)
&
“51
A e
P L -#-’-Zﬂ._.-?
|% et & B P T
-:.~ 4 1L

- [

Airport Tycoon 2

Oyun siasinda & fusura basip konsolu agarak
agafidakl kod'an girin. Baha sonre hilelgn akil fale
getirmiek Igin Enlar'a basin

Kod Senug

SetBudnsl Seciminiz Igin bir bilice verir
|Neeidlash WO il yon dolar yerit
MassDrop [eey bir haya alam var,
ShowGame Oyunu ghsterir

HidaGame Oyuinu qiler.

DoEarthguake Deprem,

DoTornado Kasirna,

SeiCash Segiminize nakil para verir.
!.:.' — ; "

Sabrina The Teenage

Witch Spelibound

Cirkin maske Hirinoi hdlmde (Trick or Tragt),
Sabirina’min odasindaki canavan kostimtntl maskenin
{zarinds kullanin,

Tommy Co. ceketi lkinci hallmda (Glothes Maka
Marinaquin), Satiriramin odasindaki demgiye tiklayin
Ziirman Topu ve C30 Iksirini cexatin zerinde sullanin

Prisoner of War
Tim Chapler'lar) agmak Igin password yering
gertengd’ yazn

Ultra Vixen

Doty pasca Kullanip kullanmadiinizl antamak igin
mouse'un sol tusuyla skor bkidyn va daha soni ¥e
1yasin

Zone 66
Dtsman ugaklanm dgurmak Igin ugak seqme ehraminds
531 Gk fusuna basi lulun

3D Pinball Space Cadet

1. Ekstra top: Eksira fop kazanmak icin oyun
sgsinda Tmax yann (AU hile saders Windows XPde
Galigr).

2. Sinirsiz top: Tam skeanda oyun bestadd zman
“bmax’ yaan. Buradak| “tam skran® i anlami geroek
Larmr ekran dedil, “Full Screen Game' moduna gepmek
gin F4'e basn. Hile srcax b zeliid galigit (By hils
satlece Wintows XP'de galigi)

3, Gravity Well'i aktil hale getirmek: Cyun
besladiinda Gravity Welll atif hale patimek igin
gmax” yazn (XM

4. Tediyl tamamlamak: (hun simsinda ‘i
yazin (Bu hileyi yaparsani puan kazanmayacaksine.

Master of Orion 3

100 BC Plane! ahranng gidin ve Al tusunda basil
lutarak “moola” yazin,

Tiim galaksiler Oyun srasinda Alt fugunda basi
fittarak *galaxy” yaan,

#

Real War

1. Gig, Oyurw F1 Pia'duedunn va Gird, Sol ok-ye F8
fuslanna ayni anda basin. Baha-soara S’ basm

2 Savag sisinl kaldmmak: Dyun siasindd F1'e basip
(il vie Safl ok usuna aym anids hasin, Daha sonra Fye
basin,

Rainbow Six: Raven Shield
Asallidaki kad'an konsol skranindz girin,

Ko onug

behindview <O veya >  TRird  person  kamerasi
ahpst Havalet mod'w

VEN Hayalel medund  kapatir.
[dllammo Tam cephang:

demoplay sdosyaismi>  Bellrtilen dema'vi aynahic
goil Yenilmezlik.

godigam Takim icin yeniimaz|ik,
godhostage 1 Rehineler Igin venllmelik
godhostage £ fehineler icin venlimeztigi

kapatir,

Tim qirevied update sder,
oyln bitmesz

Tehlikeleri gosterir.

Thm bombalan elkisiz hale
qlirir

Telefon ve kaptop qlbi
lletisim araclarin kapatr.

loggleunlinitadnractice

loagiethrestinfo
disarmbambs

tleactivateiodevice

rescitehinstane Thm  rehingler)  kurtanr,

disablamaratity Maral kuraifarime kepatir,

taliterro [idm teroristler| arar,

tsurrender Garis  alanmizdaki  [Gm
lerdristier teshm olur

tepraylire Teitivistler. szl qiedigi
faman hzlica ales oder.

rendspot Terdristlerin nereden
cikbikiarint ghisteric,

shiwitay Tiim  Karakterfarin narada
oldufiting gosterir.

sl Digln modtar,

ratnbowskill Rainbow Six'in multiplayer
moo'u



Tenchu 3: Wrath of Heaven

-hilekar

. Rumble Racing

Bamboo Forest Sical suyun oldugu yere gidp €5~ | Circus Minimus yolu Password elraninga

lirseniz saglinie arar

Tesshu Tesshu'yu-agmak igin ayunu bir data Rikiman
bir deta da Ayame (e bitirin,

Esyalan artirmak |lem Selection ekraninda R2 ve
L2'ye ayni anda basil utarkan sirasla; Kare, Kare, Ka-
1e, Yukan, Sof, Asadl, Saf tuslarina basin

Saghg yenilemek Oyunu durdurn ve sirasiyla;
Yukan, Agali, Sag, Sdl, Kare, Kare, Kare tislanna ba-
sm

Tim karakterleri agmak Giri ahranirida; L1, B2,
L2, A1, 5ag, Sal, L3; A3 tustanna siastyla basin

Tilm ortamlan agmak Mission Salection akranin-
da, B3, L3:R2, L2, R1, L1 sirayla basin

Tiim gdrevier Mizsion Selection ekfaninda. L1, A1,
L2, R2.Saft, Kara, L3, R3' basin

Bonus baliim Girs skraminda; L1, Yikan, R1, Asad,
1.2, 5all, B2, Sola basin

Ozel baliim Baglangig skeannda; Yukar, Asain, Sad,
Sol, X, X. Xa basin

Erg - _. | 4
Mister Mosquito

Anne Sivrisinek Kargkier sagme ekraninda L1 'de
bisih tutarken, Yukan, Sal, Sol, Asafl, Kare, Kare,
A1, A1, R tuslarina srayla basm, Eger bu iglemi
dofiny yaparsane bir ses duyacaksmz.

Baba Sivrisinel Kaakier segme ekraninda [2'de
basily tutarken; Yukan, Saf, Sol, Asadi, kare, Kare,
HZ, B2, B2 luslanna sicayla basin. Eger bu iglemi
dodru yaparsaniz bir ses duyacaks:niz

GameShark kod'lan

Hileler icin gerekli olan kod  DE3CTOF21BSIES9E

EERBEIIZBCRYSIZ
Tiim renkier CEARAZDEBLASIARD
Ekstra tanklar CEAG4UBEBCA99E93
Kalp CEASGIFEBCASORST
Sadhk CEASECFZBCA99BAR
Hizli emig CEASRI9CRCASDDA]
Ekstra kan CEAS404ARCAS9RD3

ZEAGTLLUKE yazm

Araba sifreler

BSUIGASUM Gamecus
NALDSHHSD 125 Tomicat
QPSATISLC Sparticis
AMHBRAAMH “Stinger

LIBTEHSTOH Buckshot
YTYANIYTT Van Ity

HEIROLREL High Rolier
KCERDCTEC Redneck Rockel
PTOATRTON Rewolution
ABOGOBOGA Road Trip
|AREXTIAR Vortex

. GameShark kod'lan
Hileler igin gerek!i olan'kod ECADFRIDIMGAEADA
Big Stunt 1CBIZ26BITESCTOC
1CAARA44TTESCTOC

Alrobatik harekeller  1CRAA440TESCTOC
EA Rookie Cup ACBS0BFEMBRETAG
Pra Cup 1 4CB508101456ETAG
ProCup2 ACHSNAIAMGEETAG
Pro Cup 3 4CB50B2C1SEETAG
EA Pro Cup ACBS0BIGIA56ETAG
Elite Cup 1 ACBSDB4BISEETAR
Ellte tup 2 ACBAOBSZISAET A6
Elite Cup 3 4LBEOBGAIARAET A6
Elite Cup 4 ACBSOBEEI456ETAS
EA Elite Cup ACESOERO1A56ET AB
EA Stunt Cup ACBSORBAIAGAET AR
Tlim arabalar 1CB508631305E644
ICBSOBECIASERAG  1CBS08T0TI55E646
1CB508741355E606  1CRS0BTRIZSEEGAG
ICBS0B7LII55E606  1CBSOBBOIISEERAR
ICRSOBRAIIEAERAL . CBSOBBBIISSEGAS
ICBSOBSAI355ERAR 1CBSDBYBIIGSEEAE
ICBSORACIASSEBAS ICBS0BAIISSERAL
ICO500A41355E6A6  ICBGOBABIISEEE6
ICa509AC155E646  1CBS0BBOIIFHEEAE
ICASOSRAI55ERAG  ICESOBBEISRSEGAS
ICBSOBBCIISSEAAG - ACHSOBDAIMSEERAG
TOm yollar 4CRSORDIMEREENE
1CB508D81355E6A6  1CRSRNCIS55EE4E
1CB50EEN13G5E606  1CRSOBDETASEE646

ap: OL:ITISHRE
Totad: D1:227

0.0 The Ranger

WWE Crush Hour

Kevin Nash Main Meny Veya Superstar
;' ekranindayken L2, Karg, HZ. Daire'ye basin,

Metal Gear Solid 2:
Substance (ipuglan)
MG51'deki Snake'le oynamak icin...
Raiden, Raiden (Ninjz), X Haiden, Snake, Plisken ve
Snake (fuxedc) iie girevlesin tamameni bitirin.

. VR gbrevierinde MG51'deki Snake'le
oynamak igin... Snake'in, Pliskin'in ve Snake
(lueado)in Wm VA odrevierini Bramiayin,

Bass Survival Mod Oyuriu tamamiayin

{Tanker ve Pant)

VR gorevlerinde Ninja Ralden ile
oynamalk icin... Raiden’in VA giirevlerinin

S5l 'sini amamiayin.

VR garevlerinde Pliskin ile oynamak icin...
Snaka’in VA goirevierinin %S0'sinl famamiayi

Conflict: Desert Storm
Kendi yetenafinizl veya dlismanin yetenefjini artirmak,
Main Menu'de; Kare, Kare, Daire, Dale; L1, L1, R1,
R, 12, 1.2, R2, R2 tuglanna sirasiyla basin,

LEVEL 042003




E DOSYA KONUSU
== GeBIT 2003

En yeni teknolojiler,
en yeni Grdnler...

Vantec EZ Swap

Sabit diskinizi keruma alin ve istedidfiniz

zaman sizinfe birlikte dotagmasini safjlayin
Vantec Stealth

Bugtine kadar gérdigimiiz en iyi gic

kaynag! en saflam sislemleri bile besleyecek gugte.

CeBIT 2003

Denamm sektoriindeki en sen yenilikler

Nokia 3300

Nokia'min yeni lelefanu MP3 calarlara
meydan okuyor.

MS! Mega PC

Bu minik PC, kerdinden bilyiik clanlar
yapamadiyi tzelliklere sahip

Creative [FTrigue

Creative'in yeni hoparlorl geleceklekt
cizgisini yanstiyor

Nokia N-Gage

Nokia'nn oyun konsolu N-Gage'e
yakingdan baktik. !k izlenimierimiz burada

ez’s zone
Xbox'i Modifiye Etmek

Bir kag kiigilk istem ve takacafjiniz bir
giple Xbox't komple bir ev etilence sistemine
ddntistirebilirsiniz

donanim pazari

Bilgisayar pazan semt pazanna benzemez.
Yanhg Grini atmak yillarca sdren bas agnisina dilyebil

teknik servis

Artik biititn okurlar maillerini ahiretten mi
postaliyor, yoksa Jesuskane mi abartiyor,
bu islare TO ne diyor?

incelemeler

Vantec Nexus Multi-function Panel

Hem PC'nize siill katin hem de islemei [anina
hikmedin. Siz istediginizde sesini kesmeyi bilsin
Vantec Iceberyg

Ekran kartimzi veya anakartinizi biraz
havalandirmaya ne dersiniz? lceberg lle cok kolay.

CeBIT te Bozulan Donanimlar?

Bu ay Donanim b&limuinii blylk oran-
da CeBIT'e ayirdik. Yourucu, sikic ve
anlamsiz gozukebilir fuarlar bazen...
Ama tum yeni urlnleri, hatta yeni gika-
cak olanlar tek tek deneyip kurcalama
sansini her zaman bulamazsiniz, Biz de
bu ay bu sansi kagirmadik ve CeBIT'de
ne kadar yeni Urln varsa hepsini kurca-

layip sizin igin anlathik. Fuar yetkiliterine
gore fuara katilan ziyaretgi sayisi %17
azalirken, standlarda bozutan donanim
saylsl %63 oraninda artmis. Valla be-
nimle bir ilgisi, ben bozmadim hi¢ biri-
ni, elimi bile sirmedim, gbrmedim, git-
medim... ahhhgg... vurmayin ben boz-
madmm diyorum.

NOKIA N-GAGE




18.-24.3.2004

En yeni teknolojiler, en yeni trinler..:

Bilgi Gin'de bile olsa, gidip getirmek
gerektiginin bilincinde olan ilim irfan
derginiz Level, Bilisim Teknolojileri ala-
nindaki son geligmeleri size aktarabil-
mek icin CeBiT fuarindaydi. Almanya,
Hannover'deki fuara sadece 3 saatlik
bir ugusla ulasildidini diigiinince bunun
basit bir i oldugunu diisiinekilirsiniz,
Ama sirtta kilolarca press kit, standdan
standa kosarken, ne hel fitigina, ne de
glzel stand hosteslerine aldirmayan
editérandzin hakkini yemeyin. Bilgi a¢-

ev kumandasi

Philips'in WiFi (802.11b) kutlanarak dretti§i diger
bir iiriin aklll evlerde her seye hilkmedecek olan bir
tzaktan kumanda modiifll. Kablosuz ag ve intemet
bafjlantisina ek olarak iPronto her tiirlii IR ve RF
bagianth cihaz) kentro! edebiliyor. Mesela Ev Sine-
masl, giivenlik kameralan, klima vs.

6.4" dokunmatik ekrana sahip olan iPronto ile ha-
berleri takip edip e-Posta'larinizi kontrol edebiliyor-
sunuz. Ayrica iizerindeki hoparltrler sayesinde bilgi-
sayarnizdaki MP3'leri dinleme sansiniz dahi var.
Gelecegin akiflt evierine gittikge yaklasiyor gibiyiz.

¥ iPronto jle kendini evde
degii de Atilgan'in
képriisiinde sanmak olasi.

|

S

hginin gazladigi bu maratonu gérebil-
seydiniz eminim ki gdzleriniz yasarirdi.

CeBIT 2003'de herkesin ilk farkettigi
sey fuarin oldukca sénik gectigiydi. Bil-
gisayar endistrisinin uzun siredir igin-
de oldugu kriz hem fuara gelen ziyaret-
¢ilerin sayisinda hem de standlarda
kendini g@steriyordu. Ziyaretgi sayisi
%17 oraninda duserken, katifan firma
sayisi %11 oraninda distd.

Oyun sektorinln her gegen yil bi-
yuyen ve canlanan E3 fuari ile karsilas-
tirlhnca CeBIT ¢ok daha blyik ama Is-
siz ve cansiz bir gérintl veriyordu. Bi-
ze sorarsaniz yeni MS Office s{irimi-
niin yeni Metal Gear Solid kadar ilgi
gérmemesi ¢ok dogal. Ama IT sektd-
rindeki lacivert takimfilarin durumdan
hognut olmadigina eminim. Fuarin en il-
ging enstantanesi ikinci giin, glines bir-
den bire aginca fuardaki Alman ¢ogun-
lugun standlari bosaltip yesil cimlere
yaylmasiydi. Sanirim fuarda baharnn ilk
guntnden daha ilging birsey bulama-
miglardi,

GeForce FX 5600/5200

Hem Intel hem de AMD'nin elinde fuar-

da sergilenecek blylik bir bomba olma-
yinca meydan NVIDIA ve ATI gekis-
mesine kaldi. NVIDIA olduk¢a geci-
ken GeForce FX igin renkli bir stand

hazirlamigti. Ancak ekran gorintilerini

pek ¢ok kez gdrdligimiz peri ve troll

demolarini denemek disinda yapilabile-

cek birsey yoktu standda. Halbuki NVI-
DIA standint gordigimde GeForce FX

B Seksi imi? Ben funr

CeBIT'in en gok ilgi ceken cep telefonianndan biri
Siemens SL55 oldu. SL55 iig bant destegi, GPRS,
Java, Polyphonic ses gibi pek gak sen teknolojiyi
desteklemesing karsin gok kiigiik ve sik bir telefon.
Standart Siemens tasartmindan ok farkl clan ve
agikgasi daha ok Nokia'lara benzeyen iiriin sade-
ce 8cm yiikseklifinde ve 4.5cm genisliginde. Buna
raimen hig de kiigiik olmayan renkli bir ekrana sa-
hip. SL55’in gevirme tuslar ayni 7650 gibi asaglya
dofjru kayan arka parea ile gizlenmis.

warlerhelgiman
yalancisipim paki
pastan gikomam

tedefainto




L

ile Doom Il
oynayabilmek gibi bir umut
kaplamigti igimi.

’ NVIDIA'nin asil varligr kendi
standindan gok ekran karti Ureticileri-
nin standlarindaydi. Abit, Asus, MS| ve
Leadtek standlarinda anakart kadar ek-
ran kartltarina da yer veriimisti. En ¢ok
ilgiyi yeni duyurulan, GeForce FX seri-
sinin orta ve alt seviye lUyeleri FX 5600
ve FX 5200 ¢ekti. GeForce FX 5800
Ultra ile hiz kralhginit eline gegiremeye-
cek, gegirse bile kisa slirede geri kapti-

pc’den fazla
pc’den kiiglk

CeBIT'in gllgin driinlerinden bir digeri MSFn Me-
ga PC'siydi. CD/MP3 calar, DVD oynatici, TV ve
bilgisayar bir araya getiren bu {iriin kiigiik ve sik
tasanmiyta da cok basaril. Bilgisayan agmadan
CD/MP3/DVD odzelliklerini kullanabildiginiz triin
bu dzefligityle differ barebone sistemlerden ayrli-
yor. VIA'nin Mini-ITX formatinda (retilen bu
PC'ler yakin gelecekte miizik setleri ve DVD oy-
naticilan sutlayip evierdeki tek eflence cihaziha-
line gelirse sasirmamak fazim.

A

CPU, RAM ve sabit disk clmadan satilacak olan
Mega PC'yi siz islediginiz konfigiirasyonda kura-
bileceksiniz. Ayrica MSI iirlin igin kablosuz fare
ve kiavye, AM/FM anteni, 5.1 hoparlér gibi akse-
suarlarda sunmay planhyor,

Turuncu renkli Mega PC SiS 651, yesil Mega PC
VIA KM400 gipsetineg sahip olacak. Ayrica TV
fonksiyonlari ve 6-in-1 flash kart okuyucu sadece
Plus versiyonunda clacak.

racak olan
NVIDIA umu-
dunu dzellikle
orta seviyeye baglamig
gibi. Dikkat ¢ekici bir nokta
pek cok standda GeForce FX Ult-
ra'nin bulunmamasiydi. Gorlstdgim
areticilerin hemen hepsi GeForce FX'in
ge¢ kalmasina tepkiliydi. 5800 Ultra
Gretmeye pek de sicak bakmadiklarini
aglkca belli ederken, FX'lerin piya-
saya ¢lkis tarihi konusunda hig
hiri kesin konusamiyordu. Sa-
dece bir Ikl Oreticl Nisan ba-
sinda inceleme Igin drnek mo-
dellerden yollayabileceklerini
soyledi. Buylk ihtimalle Greti-
ciler 5800 Ultra’yi kisitli sayilarda
Gretecek ve dncelikle piyasadan talep
gelmesini bekleyecekler.

Ayrica fuarda dikkatimi ceken bir
sey de hemen hemen hig bir ekran kar-
t1 dreticisinin NVIDIA'nin fan tasarimini
uygulamamis olduguydu. 2 PCI slotu
kaplamasi ve korkung guralta ¢ikart-
masl ile tepki toplayan GeForce FX igin
ekran kart (ireticileri daha etkili ve
sessiz sogutmalar uygulamig. Daha 6n-
ce OTES ile benzer bir egzos sogutma
sistemi uygulamis olan ABIT bunlar
icinde en ¢ok dikkat ¢ekeniydi. Bu ko-
nudaki tecribesini kullanan ABIT, OTES
I isimli bir sistem kullanmig. GeForce
FX'i sogutabilecek kadar glgli olan bu
sogutma sistemi normal ekran karti
fanlarindan ¢ok daha gird@ltila dedil.
Ayrica Leadtek ekran kartini bu sefer
komple kaplayip Gzerine
iki standart fan yerlestir-
mis. Ne kadar sessiz veya
etkili oldugunu bilmiyo-
rum ama pek de iyi bir fi-
kirmis gibi gelmedi bana.

CeBIT'in en ¢ok konu-
sulan dedikodusu ise
NVIDIA'nin bir sonraki
ekran karti NV35'i calisir
halde gdésterdigiydi. Muh-

temelen NVIDIA tarafindan yasak-
landidi igin kimse NV35'i gdrdugind
acikca sdylemedi. Ancak sdylentilere
gore NV35 ile NVIDIA DDR-lI'den DDR'a
geri dénlyor ama buna karsin gok ciddi
bir performans (%70) artisi sagliyor.
Yine sdylentilere gore GeForce FX Ult-
ra’'da bulunan segutma sistemine sahip
olacak olan NV35 yine 2 PCl slotu kap-
layacak. NV35'in sonbahardan énce pi-
yasaya gikma gansi yok ve bu yizden

1

Artilarin hanesine bir ekle

0D yanilar koousunda en prestifli markalardan Plextor
fep de olsa OVD yaze plyasasing girdL Tercininl OVD+AW
cephesindan yana kullanan Plexiorun PX-604A madeli 4%

DVD; 18X CO vazabillyor.

.EE:-I R

uzun sire duya-
cagimiz benzer bilgiler séylentiden tte-
ye gidemeyecek.

Radeon 9600/9200
ATI da kendi standindan gok dreticileri-
nin standlarinda boy gosterdi. AT! ¢ip-

hepsi bir arada

HP ev kullanicianna yanelik PSC 2210 liz gok
fenksiyonlulugu, kullanim kalayhdl ile bideglirmig.
Sadece 17om ytksekliginde ve 26om derinliginde
otan PSC 2210 yaze:, tamyo, folokopi ve fax
tizelliklerine sahip, Bu diirt Gzeliife birdan sahip
‘an ulak firlin PSC 2210, Ayrica oihazin dzerindekl
dijital kamera poriu-sayesinde difital kameralar:
nizi ditekt olarak baflayarak resimigrinfzi PC kil
lanmadan basabiliyorsuniz.




CeBIT'in en beklenmedik driinlerinden biri Phi-
lips'in kablosuz ag ve Internet baglantrls mitzik se-
ti Streamium'du. tnternet tizerindeki binlerce rad-
yo kanalini ve biigisayarinizin hard-diskindeki
MP3'leri dinleyebilmenizi safjlayan Streamium'u
kablosuz &g bafilantisi WiFi (802.11b) ile bilgisa-
yariniza ba§layabitiyorsunuz. Ayrica cihazin ze-
rinde RJ45 ethernet bagjlantisi da var. Yani Cat5
tipi standart network kablosu ile de bilgisayarint-
za veya Internete bagianabitiyor.

100 Watt RMS ses giiciine sahip ofan Streamium
efbette her tiirld milzik ve MP3 CD'sini gaima, 40
hafizal radyo gibi standart miizik seti 6zelliklerine
de sahip.

& Ik defa bir milzik seti Intarnet
radyolann celabilivar

98

internette bi zik set

seti ile ekran kart| Ureten firmalarin
(Ozellikle Gigabyte, HIS ve
Powercolor) standlari
birinci elden ATI ele-
manlarinca donatilmig-
ti. Bu standlarda biz|
bekleyen sirpriz Ra-
deon 9600 ve 9200
oldu. Ayni NVIDIA gibi
ATi'da orta ve digik
seviye ciplerini CeBIT'e
yetistirmisti. Hatta Radeon
9200'0 ¢alisir halde grme
sansimiz oldu. Bu iki modelle ATI
yeni Radeon serisini tamamlamig ola-
cak.

CeBIT'te en gok gor-
meyi istedigimiz
urlin elbette Rade-
on 9800'dG. Ve
beklentimiz bog

cikmad, ATI gip-
setli kartlar Gre-
ten tdm dreticile-
rin standinda Ra-
deon 9800 vard!.
Ne yazik ki tretici-
ler yeni kartlarinn vit-
rinde sergilemekie yetindi ve ¢ali-

gan bir tane gérmek kismet olmadi. Ko-
nustugum Ureticiler Nisan ay! ortalarin-

da inceleme igin basina ilk modelleri
yollamaya baslayacaklarini ve Mayis
ayinda Radeon 9800'Un piyasaya gika-

imde arkllar

Tasanm olarak N-Gage'e pok benzeyen 3300 ile
Nokia MP3 catar ve telefonu tekrar bir araya get-
riyer; B veni modell ik gordifinizde N-Gage'in
oyunkar igin ditginiierek tasarkanan yapisinin ne-
den 3300'a da uygllandii sorusu gelebilic aklink
za. Bunun sebebi 3300'n sadece miizik dinlemak
Igin dedil ayns zamanda Java oyunianni daha ra-
hat oynamak igin tasarlanimis olmasi, Elbetta N-
Gage oyunlan gibi gallsmis defil Java oyunlan.
Ama plyasaya giktifi zaman 3300'm Java oyun
oynamak igin ideal telelon clacad) kesin,
- [zha ince 5510 modeli fie MP3 gatar G2elliine
wer varen Nolda bu sefer ozellikle ses kaliles (ze-
ring yofuntasmis. 3300'm ses kalitesi bugiine ka-
dar denedifim MP3 galarlar iginde en lyilerinden
" biri. 3300 ile yikssk voliimde ve safjlam bass'ar-
| la miizik dinfemek mtmkiin, Fuar alan oldukga
QUG olmasing ragman 3300°) denerkan dis
dinyadan gelen seslerin tamaman kaybolduluny,
miizikte ciddi bir kaybin stz konusu olmaditin
farkettim. 3300 dzallikle sshrin adriiisinden
uzakdasmak igin mikemimeel bir secenek alacak,
3300 Ne MP3 ve AAC formallarinda miizik dinle-
menin yani sira radya da dinkeyebiliyorsuniz. Ay-
nca talafonun Ozernde bir de dis ho-
— parior var, Sessiz bir ortam:
da  bulunuyorsamsz
Tl MP3leri ki

fakhk kullanmadan da dinlemek mimidn. Aynca
3300, GSM pazannda True Tonesdestedine sahip
olan Ilk telefon. True Tones milzk kalitesinde zil
fonlan kullanabilmenizi saglyor, Dig hopariorl
olan bir riinde bu gok da sasirtci dedil.
128%128 pigl gzlniriiita renkll ekrana sahip
nlan 3300, 64MB kapasitall MMC hatizz kartina
gahip.

bilecegdini sdyledi. Bu durumda Radeon
9800 ile GeForce FX'in piyasaya gikigl
arasinda yaklasik iki haftalik bir fark
olacagini disdnebiliriz.

Radeon 3800 Ureticilerinden aldr-
dim bilgiye gbre 9700 ile 9800 arasin-
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creatwe de cd I|

Creative CD MP3 calar piyasaswina da girdi ninayet
Yeni modeli CD-MP3 Slim 800 her tiirlii CD'yi
okuyabiliyor ve 960sn sok korumasina sa-
hip. MP3 ve WMA formatlanni destekle-
yen iriin, sarj edilebilir pil ve LCD ek-
ranh uzaktan kumandaya da sahip

da yaklasik %20lik bir per-
formans farki var. Bu bilgi re-
ticilerin testlerine dayandij: ve
hem kart hem de slUriciler beta
asamasinda oldugu icin ek givenilir
dedil elbette. Ayrica Powercolor firma-
sindan bir yetkili Radean 9800'(in
overclock'a musait oldugunu ve daha
dUslk erigsim sureli RAM'ler ve daha iyi
bir sogutma kullanarak standart spesifi-
kasyondan daha hizll Radeon 9800
Ureteceklerini soyledi.

$3 ve SiS

Ekran karti pivasasinin daha sessiz ik
tarafi S3 (VIA) ve SiS'de yeni modelleri-
ni CeBIT'de tanitma cabasindaydi.
VIA'min standinda S3'0n Delta Chro-
me'unu gdrince ¢ok sevindim. CUnki
hem DirectX 9.0 uyumiu hem de cok
hesaph bir kart olmasmi bekliyorum.
Ama koca bir Delta Chrome logosunun
kapladigt monitorin bagli oldugu PC'de
Delta Chrome falan clmadi§ ve ekran-
dakinin sadece bir Power Point prezen-

[

acele kontrol
Fuarm lutiiristik Uriinlerle dolu olmas) gereken
“future parc” bolimi yaraticiliktan uzak sikicl
Uriinlerle doluyken Samsung standinda bizi bek-
leyen bir siirpriz vardi. Scurry ismindeki bu proto-
tip ¢cihazin amac sadece el hareketieri e bilgisa-
yari veya baska bir cihazi kullanabilmek. Sadece
elinizin hareketi dgefl ses ve goriintii algilama ye-
tenedi olan Scurry ile cep bilgisayarindan, sanal
gergeklik sistemlerine kadar her tirli cihazi
yanetmek mimkiin olabilecek. Buna bir de
hologram ekledik mi
alin size Jhonny
Mnemonic,

L=

¥ LCD ekrarin aymst kuman-
damn Gzerinde de var.

tasyo-
nu oldu-
Junu 6drenin-
ce yikildim. Tamam,
¢alismasin ama karti gorelim bari... O
da yok. Kisacasi Delta Chrome'un son-
bahardan dnce sansi yok. Ustelik stand-
daki herkese sormama ragmen Delta
Chrome sadece anakarta entegre mi
olacak, ayrt kart olarak piyasaya ¢ika-
cak mi ¢grenemedim. Muhtemelen ViA
da bunu bilmiyer.

Ekran karti piyasasina hep en diisiik
performansh grafik ¢iplerini Uretmeyi
basaran SiS standinda Xabre serisinin
son Uyeleri vardi. Bu seride Xabre 600
disinda herhangi bir kartin 3D oyun oy-
natabilecedinden siipheliyim. O kart da
GeForced4 MX 440'dan daha ucuz dedil.
Ancak SIS, Xabre 2 isminde DirectX 9.0
destekli yeni bir grafik ¢ipi Uzerinde ga-
histyor. Bu ¢6ziimi de sonbahardan &n-
ce gorme sansimiz yok.

Intel ve AMD

Mikro islemci biraderler AMD ve Intelin
cephesinde ¢ok fazla bir yenilik olmadi-
gini sdylemistim. Her iki firma CeBIT'te
dizustu bilgisayarlar icin gelistirdikleri
yveni ¢cozumler ile kapismay tercih etti
ve bu micadefeyi Intel kazanmis gibi
gdzukuyor. Intel'in CeBIT'te duyurdugu
Centrino mimarisi yepyeni bir islemci
olan Pentium M,
i855 serisi ¢ip- [0
cet, intel PRO /N V%
Wireless 2100 ag j
baglantisindan

olusuyor.

Yeni Pentium M
Islemcisi mimari
alarak Pentium
4'den ¢ok Pentium [lI'e
yakin. Ama bu tamamen yeni bir
islemci yani ne P3 ne de P4. Ayni Ath-
lon XP islemcilerde oldugu gibi Pentium
M islemcisi de aymi saat hizindaki Penti-
um 4'den gok daha fazla performans

iIci dolu tursucuk

Tasinahilir video oynatici ile bizi mest eden Arc-
hos, ARCDisk ile sasirit, Sadece 75gr ajiridinda-
ki bu tasinabilir diskin her bir kenar| 8cm genisli-
giinde. Bu kiiglik boyuna raimen ARCDisk 40GB

kapasiteye sahip. USB 2.0 ite PC'nize bagjlanan
uriin cebinde bol data ile gazmek isteyenier igin

veriyor. 1.3GHz ile 1.6GHz arasindaki
hizlarda lretilen Pentium M'ler hemen
hemen kendilerinden 1GHz daha hizh
olan Pentium 4'lerle aym performansi
veriyor. Bu yeni ¢ipset ve islemci birlik-
teligi sayesinde dizlsti sistemlerin
enerji tiketimi hic olmadigr kadar dusu-
yor ve kullanim stresi ilk defa 5 saatin
Uzerine clkiyor. Ayrica Wireless 2100
badlantisi (802.11b) ile havaalanlari,
oteller gibi yerlere yerlestirilen Hot
Spot’larda dizUsti bilgisayarinizdan in-
ternet’e baglanabiliyorsunuz. Hannove-
re ucarken bu Hot Spot lardan Atatirk

Logitech Cordiess Desktop MX
ay ussi mx’den pc'ye

Logitech gecen senenin tersine GeBIT'te pek faza yeni
driin tanitmadi. Daha qok eski Grlinlerin versiyonlari ile
yetindi. Bunfardan biri Cordless Gamepad'in Xbox versiy-
ont digen 1se MX serisinin ilk komple masaiistii ¢ozimiy-
dii. Gegen sene piyasaya ¢lkan ve diinyada cok popiiler
olan MX serisinin en st seviyesi MX 700 ile halen
dilnyanin en ¢ok satan kablosuz klavyesinin birlesimi alan
Cordless Desktop MX diinyada bilyiik basar yakalayacak
gibi. Ulkemize gelip galmeyecedi yine belirsiz

A Desktop MX sadece
performans dedil goriinti

olarak da cok iyi
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Reebok CyberRider
s bas pedala

Bugine kadar pek gok oyun
kontrol cihazi gordiim ama sagli-
ga iyi gelen, tistelik form tulurani-
ni ilk defa gériyorem. Reebok'in
bu form tutma bisikleti ayni za-
manda PC ve Playstation 1 ve 2
uyumlu bir direksiyen gibi galigr
yor. Aslinda gok basit ve iyi hir
diisiince. CyberRider'' USB'den
badlayip, Burnout veya Need For Speed gibi bir
oyunu agryorsunuz, siz pedala asildikca oyunda
arabaniz hizlaniyor, gidonu sagja sola gevirdikge
arabaniz saga sola doniyor. Boylece oyun aynar-
ken form tutuyorsunuz. Fiyatini ve sizin ihtiyaciniz
var mi bilmiyorum ama itira etmek gerekirse her
Level editoriine bir tane gerekiyor bundan.

Havaalaninda da oldugunu gérmistim.
AMD'nin CeBIT'teki en blylk kozu
yeni Opteron islemcisiydi. AMD'nin 64-

Bit'lik ilk islemcisi ne yazik ki sadece
sunucu ve is istasyonlari igin. Masaisti
sistemlerde kuilanilacak, oyun perfor-
mansimiza performans katacak olan
Clawhammer ¢ekirdekli Athlon 64 is-
lemcisi igin hala EylUl ayint beklemek
zorundayiz.

Anakartlar ve Ureticileri

CeBIT'de ekran karti kadar hareketli
cian diger bir pazar da anakartlardi.
Athilon XP'ler igin VIA'nIn KT400A4,
Pentium 4'ler igin de yeni Canterwood
ve Springdale c¢ipsetleri bltin anakart

Beatman Flash MP3
degis tokus kapak

.

» 8 1] g

‘ 5 . ‘ - , Ty i i 1
s Y, . — Pis

A Kapak tasarimlar cok hos dedil mi?

Daha dnce 8cm CD'ler igin gelistirilen MP3 calar
ile: iyi bir is cikaran Freecom bu sefer Smart Media
kullanan bir MP3 galar piyasaya strdii. Hash MP3
kigilk ama sik tasarimi ile henzerleri iginden siyri-
liyor. Ayrica ik defa dedls - 1okus kapak dzelligini
bir MP3 calara uygulamislar. Tarz sahibi MP3
calar arayanlara duyralur,

Philips PSC805 Aurilium / A3.610

disaridan sesler -

CeBIT'i oldukga bereketli geciren

Philips, PG igin gelistridigi yeni 1
ses drinlerini de tanitt. Bunlar-

dan itki Creative Extigy'ye benze-

ven haricl ses kart) PRCA0S Ay

rilium. Extigy gibi 24-bit olan Au-

rilium gerak gifisicikis baplant =

lar) perakse difier orellikler ola- ;" | .
rak Extigy kadar geligmig degil. - o) ‘

Muhtemelen daha ucuz bir g6 -““'='-—--
ziim olarak karsimiza ¢r- ———

kacaktir.

Philipsin PC igin gelistridigi
diger iki yeni Urinu flat panel
hoparlérieriydi. Iki hoparlorden ilki A3.610, 100
Watt RMS subwooter ve 5 adet 20 Watl RMS yan

dreticilerinin raflarim deldurmustu,

KT400'Un uyumsuzluk sorunlarini gide-

ren KT400A sayesinde VIA tekrar Ath-
len XP cipsetleri pazarinda yikselise
gegecek gibi gbzukUyor. Clnki dzellik-
le Radeon uyumsuzludu ylizinden
nForce2'lere pazar payr kaptirmislardi.
800MHz BUS hizina sahip yeni Penti-
um 4 cipsetleri Canterwood ve Spring-

dale'de gordigum kadariyle tamamlan-

mis ve planrlandidi gibr Nisen - Mayis
aylarinda piyasaya ¢ikacak. Elbette pi-

yasaya ¢iktifinda en popller ¢ipset ala-

caklar. Boylece Intel diger cipset Ureti-
cilerini Pentium 4 pazarindan ¢ikarmis
olacak. Zaten VIA'nin yeni bir Pentium
4 ¢dzUmU tanitmiyor olmasi da bunun
bir géstergesi.

Creative FTrigue =

creative daha sik f e
e

Creative, CeBIT'de yeni hoparldrle-
rini tanittr. I-Trigue isimli bu 2.1 he-
parldr az yer kaplamasi, sik tasari-
mi ve TravelMate’de ki drive tipinin
kullaniimis clmast ile dikkat eki-
yor. 9 Watt glicindeki yan hopar-
I6rler ve 25 Watt gliclindeki sub-
woofer'in ses kalitesi cok iyi. Bu
hoparldriin diger bir tzelligi Creati-
ve’in yenl hoparlér serisinin ilk
tiyesi olmasi. Creative yetkililerin-
den aldifimiz bilgiye gére bundan
sonra yeni hoparlérlerinde Creati-
ve bu sik ve ince tasanmi kul-
fanacak.

A Performanstanindan emin degilim ama sikik olarak
Philips yine her zamanki gibi basarili

hoparltrden olusiyor. A3.610 piyasadaki sayihi
flat 5.1 hoparldrlerden. Diger model A3.310 ise
2.1 formunda ve toplam 32 Watt glciinde.

Bu yenl cipsetler benim igin ne denti
heyecan verici olsa da CeBIT'te herke-
sin gdzu VIA'nin EPIA platformu Mini-
ITX cipsetleri, bu formatta Uretilmis
anakartlar ve bilgisayariar (zerindeydi.
PC'nin ebatlarini ve gdrdltdsind mini-
muma indiren bu tekncloji sayesinde
peformanstan gok blylk bir 6din ver-
meden oldukg¢a sik, hesapl ve kUgik
PC'ler Uretilebiliyor. Bu PC'ler daha ¢ok
evlerde edlencenin odadi (oyun, mizik,
DVD), ofislerde ise zarafet géstergesi
islevi goriyor. Ozellikle MS!, Shuttle,
Gigabyte ve Soltek standlari bu mini
PC'ter ile doluydu. Bunfarm en carpici
olani MSI'in Mega PC'siydi. Ayrica bu
konuda uzun sdredir calisan Shuttlein
standinda da ilging kasa tasarimlari




kasalarin sah

CeBIT'tek; digier hir siirpriz dilnyanin bir numaral
oyun PC'si Alienware'de de kullanilan Chiettec PC
kasalanydi, [ gordugtniiz anda sizi ¢arpan tasa-
nmian ve gelismis ozeffikleriyle, “hayalimdeki ka-
sa” tammlamasina lam olarak uyuyor bu kasalar.
Tiim fanlan ve siiriicli yuvalan kolay takip gikarma
igin gegmeli sistemle donatiimis, yan kapagin iize-
rinde ¢kran kartimi sogutmak igin ek fan konmus,
ve glvenlik sislemi sayesinde kitlediginizde kimse-
nin agip Kurcalayamadi§) kasalar buniar.

DBragon ve Matrix isimli iki ayr serisi var Ghief-
tec'lerin ve acikgas! icinden birini segebilmek pek
de mumkiin gdziikmiiyor.

A [ste ben cezbedici, bastan gikarici, seksi diye
buna derim. Bosuna Alienware’de
kullanmiyoriar.

>/
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cebimde oyuniar

Nokia, cep telefonundan oOfe bir oyun konsoiu olan
yeni modeli igin standinda oldukga genis bir yer aynr-
mistr. Bdylece bende ik defa N-Gage’i birebir dae-
me sansina sahip oldum. llk bakista Game Boy Ad-
vance’e oldukca benzeyen N-Gage, farkl cldugunu
elime alir aimaz hissettirdi.

Ne yazik ki ilk farkettidim GBA kadar rahat olmad-
Gryds. 4 yonit D-Pad ufak ve tuslar bir gamepad'den
ok cep telefonu tuslan oldudu igin bastifimz yete-
rince hissedemiyorsunuz. Sag tarafta bulunan A ve
B tustari da diljer tuslann arasinda kaldidi icin biraz
rahatsiz. Elbette bir stire oynadiktan sonra aligiyor-
sunuz. Umanm bir sonraki modelde Nokia, N-Ga-
ge'in Uzerine iri ve plastik tuslar koyar, Oyun oyna-
mak icin cep telefonu alacak olanlar adina, rahat oy-
namayi, giizel gériintiiye tercih edecefimize garanti
veririm.

N-Gage ife iigili en bityiik merakim elbette oyuniany-
di. Sonucta onu GBA'dan iyi veya kiitil yapacak olan
oyunlari. CeBiT'te halen gelistirme safhasinda olan 3
N-Gage oyunu vardi. Adini dahi hatirlamadigim ilk
oyun bir platformdu ve basit bir GBA oyununa tenzi-
yordu. Bir miktar oynasam da itiraf edeyim oyuna
pek bakamadim, Ginki hemen yanimda birisi mes-
hur PC klasii Pandemonium'un N-Gage versivonu-
nu oynuyordu ve gdziim oradayd. Yanimdaki arka-
das (samnm Japon'du} nedense birden bire dengesi-
ni kaybetti. O diis(ip kafasini standin kenarina vurun-
ca {1} elimdeki N-Gage'i atip Pandemonium‘u olan
havada yakaladim,

Zamaninda kagirmig olantar icin hatifatalim. Pande-
manium, PC tarihinin gelmis gecmis en iyi platform
oyunudur (itiraz olanlarla bire bir gbriiselim).
1996°da piyasaya ciktiffinda 3D grafikleri, estetik
antayssla birlestirmeyi basarabilen ilk oyunlardan bi-
riydi. Pandemonium’un N-Gage versiyenu sasmhc
sekilde PC versiyonu ile birebir aymiydi Hem grafik
hem de oynamis olarak hig bir eksigi yok Oyle ki
oyun N-Gage icin yeniden programlanmistan ok
port edilmise benziyordu. GBA’da asla goremeyece-

gimiz grafiklere hayran hayran dahp Jester'i karpuz-
lann zerinden ziplatirken gaziim bu sefer diger ta-
raftaki N-Gage'e takildi. Bu Tomb Raider miydi yok-
sa hepsi bir riiya miydi?

Pandemonium gibi sadece yazim ile 3D destefjine
sahip olan ve 1996'da piyasaya gikmis otan oyunu
kimseye hatrlatmama gerek yok saninm. Sevin sev-
meyin hepiniz bir kere olsun oynamistir. Sasirtici se-
Kilde Tomb Baider'da PC versiyonundan farksiz g8
zilkityordu. Bu ayunlann giiniimiiz PC oyunlanina gé-
re pok basit oldugunu dustnebilirsiniz. Buglin oyna-
maya kalksak piksel piksel grafikler goze batar.
Ama oyunu monitorlerimizden kat kat kiigiik telefon
ekraninda oynadifiniz zaman ne piksel ne de baska
bir grafik hatasi gdze carpiyor. Bu ¢oziinirlikte No
One Lives Forever ile Tomo Raider arasinda detay
bollugu disida bir grafik kalite farki yakalamak
miimkiin degil.

Nokia'min bir cep telefonuna sigdirdidn ayun konsolu
ile 7 sene dngesinin PC'lerinin glciint yakalamis ol
mas! garpici. Elbette bu ayni zamanda ilk ddnem
Playstation oyunlarinin da birebir N-Gage'e gegebile-
ceffi anlamna geliyorki bu muhtesem bir hazine an-
larmina getir. Diistinsenize PC ve PSX’de zamaninda
kagirdiimiz oyunlan N-Gage ile yakalayabiliriz. Me-
sgla ben Crusader: No Regret'i oynamay gok iste-
rim. Su an N-Gage igin gefistiriididi agiklanan 15
oyun var. Elbette bu GBA'min piyasaya gikmis 500
oyunu ile karstiastinfinca oldukca zayif. Ama Sonba-
harda N-Gage piyasaya ¢rkana kadar bu sayimin hiz-
la artacagini umuycruz.

Ama N-Gage'de beni rahatsiz eden bir nokta dana
vardi. Bu da oyunlanin yiiklendidi MMC kartinin
telefonun igine ayn SIM kart gibi derinlere yerles-
tiriliyor olmast. Bu yiizden oyun degistirmek icin
telefonu agip pili gtkarmaniz gerekiyor. Bu hos
dedil. GBA'min Kkartug takip gikarma kolayhg ile
karsifastiniinca hele.

N-Gage'in bir iki sorunu disinda beni fazlasiyla cez-
bettiini séyleyebilirim. Ozellikle grafik kalitesi gar-
pict. Aynica GBA'dan oldukca farkli olmasi da gok
hos. Nintendo villardir Game Boy'u elden geldigince
14 yas alll seviyeye cekmeye cahsip durur.
Pakeman tiirevi bir dolu gereksiz oyunla doldurur.
Buna karsin N-Gage daha genis bir yelpazeye ve
dzellikle de daha iler yas saviyelerine hitap edebile-
cek gibi. Heyecanla sene sonunu beklivoruz.
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ps2'da da fare

Ninayet Playstation 2 igin bir fare iretildi. Logi-
tech'in USB'den baflanan Playstation 2 Optical
Mouse’u, optik olmasi sayesinde hemen her tiirlii
yiizeyde calisiyor. Age of Empi-
res gibi strateji ve
Unreal Te-

cebimde filmier

Archos diye bir gilgin firma var. Urettidi ilk Juke-
box’lara bakip icimden “olmamis” dedidimi hatiri-
yorum. Ama aradan 1-2 sene gegti ve simdi Arc-
hos'un driinlerine bakarken “Vay albizlar alsin ca-
ninizi” diye haykirmamak icin zor tutuyorum kendi-
mi. Arches'Un son Griini Video 340 diinyanin tast
nabilir MP4 destekli ilk video jukebox'l. 320x240
goziiniirlikie 3.8k oldukga genis bir ekram var
AV340'in. Kaliteli ekran iiriiniin hemen hemnen tiim
arka yiizeyini kaphyor. Ve bu ekrandan keyifle film
izieyebilirsiniz.

AV340'in 40GB’Iik sabit diskine MP3 formatinda
miizik, JPEG formatinda restm ve MP4 formatinda
videolar! bilgisayannizdan USB 2.0 veriyolu ile ko-
layca kopyaliyorsunuz. Daha sonra bu medyalan
isterseniz AV340'n Gzerinde isterseniz TV qikis) ve-
ya hoparldr c¢ikisi kullanarak izliyorsunuz. Video
olarak MP4 destedi oldugu icin AV340 DivX ve
XviD gibi formatan da destekliyor, 640x368 gtizii-
ntirliigii gegmemesi sartiyla (25k/s) bu formatlar-
daki biitiin Videolan oynatabili-
yor. F-
Ustelik AY340'in yanina ta- f
kilan bir kamera modiilit ile

cihaz video/fotodraf kame- t
rasina dontisiiyor, 3.3 Me-

gapixel ¢oziiniriikte resim
gekebilen by modiil sayesin-

de 40GB'lik hatizaya binlerce

resim sijdirabiliyorsunuz.

re var artik

trnament gibi FPS oyunlarini arttk daha rahat oynaya-
biliriz. Bu arada merakim (izerine bu tiriiniin neden bu
denli ge¢ cikirginr da sormadan edemedim. Sonugta
PS2 yillardir piyasada ama onun igin bir fare yok.
Logitech'in cevahi piyasada yeterince fare gerektiren
oyun olmadiji oldu.

<4 PS 2 Optical Mouse'un gétiinisii
konsolun cizgilerine uygun

vardl, Meseta tamamen Lara Croft re-
simferiyle kapli Tomb Raider kasasi
oyunun fanlarini cezbedebilecek giizel-
likteydi. Gigabyte ise disaridan Playsta-
tion 2'ye ¢ok benzeyen bir sistem Uret-
misti. Pentium 4 islemcili ve oldukca
glclli bu sistem, ebat olarak Playstati-
on 2'den daha da ufakti istelik. Plays-
tation ilk giktidinda “PC'den daha iyi,
Ustelik ufacik™ derken gimdi ayni s6zi
tersten sarfetmek durumundayiz. Ha-
yatin cilveleri iste.

Cogu anakart Ureticisinde yine de
anakartlar adina fazla séylenecek bir
sey yoktu. Yeni gipsetlerle standart ye-
ni anakartlar. Buna istisna olanlari sa-
yalim. Gigabyte dual power isimli gelis-
mis gi¢ kontrol sistemini 6n plana gik-
riyordu. Halen benzer bir teknolojiyi
kullanan baska bir anakart Ureticisi
yok. Abit Ordn stratejisinde degigiklige
gitmis. Artik ¢ok fazla model Uretmeye-
cekler. Her ¢ipsetin bir standart bir de
Abit Engineered modeli olacak. Onlar
da anakart medel bellugundan bunal-
mig bizim gibi. Ayrica tim anakartlarin-
da yeni bir ¢ipset famina gegmisler ki
gormeye deger. Yani averclock igin en
iyi anakart olma Szelligine devam edi-
yorlar. Zaten standiarinda Abit anakart
ve su sodutma ile 4Ghz'in Gzerinde
calisan bir sistem gdste-
riyorlardi.

i Rl
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4mb aha

Creative hem harici flash disk hem MP3 player ozel
ligine sahip olan MuVo’nun 128MB'lik yeni versiyo-
nunu CeBIT'te tamith. Kapasitesinin art- 5
mas disinda iriinde her hangi bir degi-
siklik yok. Ama bu sene bitmeden Mu-
Yo'nun LCD ekranli bir versiyonunu gé-
recedimiz kulafiimiza geldi.

» Yeni MuVO daha fazia
kapasiteli, dijital
ekranlisi ise yolda

AQOpen standi ise her zamanki
gibi ¢itginhikiarla doluydu.
Lamba transistorla entegre
ses karti, bilgisayari agmadan
CD ve Radyo galmak, bir sorun
olusunca bunu size ingilizce
otarak soyleyen akilli anakart...

Oyunlar, Konsollar
Hem heyecan verici hem de sikicl olan
donanim diinyasindaki geligmeler bun-
lar. Ne yazik ki oyunlar Gzerine ¢ok faz-
la bir gelisme yoktu CeBIT'de. Ah, evet
her kdsede PC'lerinin ne denli glgly ol-
dugunu gostermeye ¢alisan firmalar
cesit ¢esit oyunlar oynatiyordu. Bu agi-
dan CeBIT'in Compex'ten farki yoktu.
Ama gercekten oyunlar adina gdze gar-
pan sadece iki stand vardi: Nokia ve
Microsoft. Nokia N-Gage'i tanitiyordu
staninda. Xbox ise online oyun servisi
Xbox Live'in Avrupa duyurusunu yapti.
Ama bunlar cok da yeni gelismeler de-
gildi. Oyun cevre birimlerinde de Re-
ebok CyberRider ve bir iki yeni Logi-
tech drdnd diginda bir hareket yoktu.

Maobilgiller

CeBIT'te en haraketli standlar cep tele-
fonu standiariydi. Hemen her telefon
Greticisi yeni bir model duyurdu. No-
kia'min detayli olarak isledigimiz N-Ga-
ge ve 3300'Une ek olarak daha gok is
adamlarina uyan 6220 modeli vardi,
Ericsson 3G telefonu Z1010 ve akilli te-
lefonu PBOOU tanitti. En ¢ok yeni mo-
del Siemens'deydi. M55, A55, SL55 ve
SX1 modellerinin yani sira bir kag ilging
teknoloji demosu vardi standlarinda.
Ozellikle gencler igin uygun olabilecek
M55 ve ¢ok sik SL55 disindaki iki mo-
del pek hosuma gitmedi. Ozellikle akilli
teiefon stufindan SX1 garip tasarimi ile
itici gdzUklyordu. Ancak teknoloji de-
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pek bir akilli
CeBIT'te tanttitan yeni cep telefonlart iginde en ok
itoi grenterden Wri Sony Ericsson’un yeni akitlr te-
lefonu PBOO'd. Cep telefonu, avug ici bilgisayar,
dijital kamera, video oynatic ve miizik calar dzellik-
lerini birlestiren P0G, dev ekran ve ilging tasarimi
ile giize garpiyordu. On yiizeyi tamamen ekran ile
kaph olanin P800'(n gevirme tuglan gok ince kapa-
ginin iizerinde. 40mm x 61mm ebatlarda olan ekra-
i ¢Szlindrliigir 208 x 320 piksel gizlintirliiginde.
Telefonun digier bir dzeliigi, sebeke baglantisi kesi-
lerek ugaklarda da giivenle kullanilabilmesi.

» P800 avuc ici
bilgisayara en yakin olan
cep telefonu

molari gok ilgingti. Bunlardan biri
anahtarlik boyutunda ve izerinde hi¢
tus elmayan bir cep telefonuydu. Uze-
rinde sadece ekran olan bu telefonda
numaralari telefonun Gzerinde parma-
gimizla havada sekiller gizerek geviri-
yorsunuz. Telefon parmak hareketleri-
nizi algilaytp gerekli fonksiyanlar yeri-
ne getliriyor.

CeBIT'te en ¢ok siikse yapan tele-

fan markalarindan biri de Samsung'du.

Matrix'e sponser olan Samsung dort

bir yari Matrix afisleri ile donatmsti.
Hatta bir Matrix telefonu bile Gretmis-
lerdi. Ancak Samsung’un en ilgi gekici
telefonu kuskusuz P400'dU. Kendi ek-
seninde donup katlanabilen bu kamera
telefonu ile resim gcekmek pek ¢ok raki-
bine gdre daha kolay. Ayrica S300 mo-
deli ile Samsung ilk defa iki ayri renkli
LCD ekrana sahip telefonu Gretmis ol-
du. S300'Un i¢ LCD ekrani 65.000
renk destekieyerek bu konuda da bir
rekor kirtyor. Samsung’daki dider bir
yenilik ise ilk defa bir akill telefonda
(SGH-i500) Paim OS 5.2 kullanmasiydi.

Avug ici bilgisayarlarda da oidukga
ilging gelismeler vardi. Bunlardan en
gdze carpani Sony'nin yeni Clié
NZ90'1ydr. Daha énceki kamerall mo-
deli gelistiren Seny, Clié NZ90"in Uzeri-
ne 2 Mega Pixel'lik 1600x1200) olduk-
ca gelismis bir dijital kamera yerlestir-
mis.

Eve Doniis

CeBIT'de gbrip duyduklarimiz bunlar-
dan ibaret. Gerdidgim tim yeni tekno-
lojiler ve Urdnlere ragmen tatmin oldu-
gumu séylemem zor. Diinyanin en bij-
yUk IT fuarindan donerken insan yeni-
liklerle sarsilmis, bilgisayarlarin gelece-
gine dair vizyonu degdismis olmayi bek-
liyor. Ama ya sektordeki durgunluk ya
da geldigimiz noktada artik devrim ya-
ratacak yeniliklere yer kalmadigindan
tek gérdidum bilgisayar teknolojieri-
nin genel gidisatina devam ettigiydi.

yeni kasalar

Yillardir T-10 ve A-10 modetleri ile kasa piyasasin-
da takdir edilen Asus CeBIT'de yeni kasa modelle-
riile karsimiza gikti. [ki beyaz iki siyah modele sa-
hip olan serinin en dnemli oz&ilidi gok sik oimasi.
Hele A-10'un se- "
kilsizligi dosini- [ #4

lince. I | 1

» Asus’um |
yeni kasalart
cok stk ve sade

L FOWETIMdx

o AN R W R e
teac yeniden
Uzun siiredir yeni bir hopar!dr modeli sunamayan
Teac, CeBIT’de yeni modellerini tanitt. Sekien ba-
na biraz itici gelse de toplam 90 Watt ses glicii ite
PowerMax 1800
piyasanin  orta
seviyesinde ken-
dine saglam bir
yer bulabilir gibi
goziikilyor.

mini mini

Philips'in CeBIT°de tanittsgi digjer bir diriin pratik ve
sik bir kamera olan DMVC2000'di. Avrupa'da
219_ fiyatla sablacak ofan Uriin 2 Mega Pixel ¢o-
ziiniitlikte resim gekebiliyor ve 16MB hafizaya sa-
hip. Hem Kaliteli, hem de basitkiiglk-sevimli-
hesapl bir ¢bziim gormek giizel.

A Dijital kamera
dedidinin bdyle biraz ele
aviuca sigmasi, azicik hos
gozitkmesi lazim.
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VANTEC NEXUS MULTI-FUNCTION PANEL

Fiyatl 558 +KDY
fiizlat DijitalCenter
www.dijitalcenter.com.tr
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{thalat DijitalCenter
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VANTEC IC

Sikici donanim pazanmiz renk-
lendi yine. Gectigimiz aylarda Bel-
kin girince piyasaya gocukiar gibi
sevinmistim. Vantec'in gelmesine
de o denli sevindim diyebilirim.
Bastan ¢ikaria glizellikte gug kay-
naklan, sogutucular, fanlar, IDE
kablolari meraklilarini bekliyvor.
Ama Vantec'in en cezbedici Uriinil
Nexus Multi-function Panel.

Nexus'un ashnda iki modeli
var. Nexus Fan Controller sadece
fan hizim ayarlamanizi sagjlayan
bir cihaz. inceledigimiz Nexus
Multi-function Panel ile hem CPU
fan hizini kentrol ediyor, hem sis-
tem isilarini takip etmenizi sagl-
yor hem de én panelde USB 2.0
ve firewire baglantisi sagliyor.

5.25"lik CD sirdcd yuvasina
taktiginiz Nexus'un arka tarafinda
151 algilayicilarin bagladigimz 3

EBERQ

Diyelim ki (zerinde fan olma-
yan bir ekran karti veya anakar-
tiniz var. Overclock etmek isti-
yorsunuz ama iyi sogutulmadigi
icin pek sansiniz yok. Oldukga
ucuz olan lceberg'i kullanarak bu
dertten kurtulabilirsiniz. Bir fan,
iki pasif sogutucu, bunlari monte
etemek igin gerekii her tor solus-

ASTILAR: Her karta nu__;u-

nokta, USB ve Firewire badlantila-
ri, ve fan baglantisi var. Isi aigila-
yicilarindan birini islemci ile fan
arasing, birini HDD'ininzin alt yi-
zeyine birini de kasanin i¢ kismina
yeriestiriyorsunuz. Kutudan bun-
lari takabilmeniz igin &zel bantlar
cllayor. USB ve Firewire bagdianti-
sini yaptiginiz kablolar kasanin
bos bir PCI boslugundan gikip
anakartin lizerindeki yuvalara
baglaniyor. Boylece her anakart
ile uyumlu olabilivor. Nexus'un
USB 2.0 ve Firewire baglantlarin
kullanabilmek icin anakartinizda
bu ba§tantilarin olmasi gerekiyor.
Islemci fanini Nexus'a baglamak
i¢in dnce anakarttaki CPU Fan yu-
vasint kutudan gikan bir kablo ile
Nexus'a bagliyorsunuz, daha son-
ra CPU fanim Nexus'a badliyorsu-
nuz. Bu baglantilar yapip Nexus'u
5.25" yuvasina sabitleyince iglem
bitiyor.

Nexus'un 8n panelinde ilk goze
garpan geri 15161 olan LCD ekran.
Bu ekranin sol tarafinda CPU,
HDD ve kasa sicakliklarini takip
ediyorsunuz, sad tarafinda ise
CPU faninin dénig hizin gériiyor-
sunuz. Panelin ortasindaki bilyik
daire diigme ise CPU fan hizini
ayarlyor. Panelin sadinda ise USB
ve Firewire portlari var.

Fani Frenlemek
CPU fanin hizi ile oynamada ki
amag islemciyi ok zorlamadigi-

yon, yapistirici ve kablo-
dan oluguyor. Fan ve
sogutucular allimin- &%
yum. Bu eksiksiz :
takimi hemen
her anakart
veya ekran
kartinda kul-
lanmak mam-
kan.

miz, dolaysiyla fazla isinmadig
zamanlarda fani yavaslatarak gii-
riltdstnden kurtulmak. Hem Ath-
lon XP hem de Pentium 4 islemci-
ler cok blyik fantar kullandig igin
asir guriltuye sebep oiuyor. Be-
nim Athlon XP 2400+ igin kullan-
digim Zalman fan normaiden ¢ok
blyik oldudu i¢in zaten dlsik bir
hizda dénlyor ve ¢ok giirllta ¢i-
karmiyor. Buna ragmen yavasla-
tildiginda fanin sesi daha da azali-
yor. Fan standart hizi
2700rpm‘de iken islemcinin isisi
40 derece. Su an yazi yazdigim
icin islemci zorlanmiyor. Nexus ile
hiz1 1900rpm’'e kadar dislriyo-
rum ve sicakhk sadece 43 derec-
aye kadar yukseliyor. Ancak oyun
oynarken 1s1 46 dereceye kadar
yikseliyor ve 1900rpm’e almak
1siy1 50 derecenin lizerine aliyor.
Daha yiiksek hizda ¢alisan fanlar-
da bu farklar daha da bliyUk oluy-
or. Ayrica oda sicakh@ininda etkisi
var.

Fan hizini kontrol edebilmemiz,
sistem isilarini gézlemleyebil-
memiz ve ek portlar, hepsi olduk-
¢a ise yarayan seyler. Dider yan-
dan Nexus kasanizin goriindsind
de bir anda degistiriyor ki bence
onu en cekici yapan czelliklerin-
den hiri bu.

AATILAR: Gdzel gorinim
Sistem s ve famni kontrol Gzefigl

| ERSER: Yok
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VANTEC EZ SWAP

Vantec bitiin yeni Urdnleri-
ni inceliyoruz bu ay. Siradaki
grunumiz Ez Swap sabit disk
gekmecesi. Ama bugiine kadar
gérmeye aligti@imiz ¢cekmece-
lerden gok daha farkli bir ¢ek-
mece. CUnkl sadece sabit dis-
kinizin tasinabilir olmasini sag-
lamiyor aymi zamanda pek ¢ok
acidan onu keruyor. £EZ2
Swap'in koruyucu dzelliklerinin
ilki sabit diskinizi sogutmasi.
Tamamen aliminyum kasaya
sahip olan EZ Swap, Uzerindeki
fan ile sogutmayi sadhyor. Us-
telik dzerindeki LCD ekrandan
disk sicakiigi ve fanin durumu-
nu gorebiliyorsunuz. Sabit dis-
kinizde bir sorun oldugunda
bunu hem LCD ekrandan gorii-

yorsunuz hem de EZ Swap sizi
sesli clarak uyariyor.

EZ Swap glizel bir &zelligi
dzerindeki kilit. Bu kilit sadece
¢ekmecenin cikarilmasini en-
gellemiyor ayn zamanda
HDD'deki verilere erigimi de
engelleyebiliyor. Anahtarin ilk
konumunda cekmece yerinden
oynamiyor ve disk ¢alisiyor.
Ikinci konumda hem disk calig-
miyor hem de gekmece ¢ikarr-
larmiyor. Uglincd konumda ise
disk calismiyor ve ¢ekmece ¢iI-
kariliyor. Boylece kazara calisir
durumdaki sabit diskinizi sok-
me riski de ortadan kalkmis
oluyor.

EZ Swap'in diger bir giizel
Gzelligi 6zel bir mandal sistemi-

VANTEC STEALTH

Bu ayki Vantec serimizin
Uclnel drind Sthelath glic kay-
nadl. Kalitesiz giig kaynaklari
donanim sekt&rimdzin kana-
van bir yarasi. 5-105 dzha ucuz
oldudu igin daha gok satan giig
kaynaklari yizinden her yit bin-
lerce bilgisayar bozuluyor.

Gug kaynaginda dikkat edil-
mesi gereken iki nokta var. Bi-
rincisi cogu gug kaynad Uzerin-
de yazan Watt degeri kadar gli¢
saglayamiyor. Ikincisi giig kay-
naklari ¢ok 1sinan cihazlar ve
duzgun sodutma sistemteri yok-
sa ¢ok kisa strede yaniyerlar.

Vantec'in kalitesini konustur-
dudu bu giic kaynadi 420W,
470W ve 520W'lik U¢ ayri model
olarak piyasaya surdllyor. Her
model asirl yikienme durumun-
da sabit degerinin 100W fazlasi-
ni 60 saniye icin kaldirabiliuor.
Gl¢ degerleri diginda ise Gg¢ mo-
delinde tiim &zellikleri ayni.

Stealth’in Uzerinde ¢ adet
8cm gapll, ¢ift topiu fan var.
Toplu fanlar ¢ok daha yiksek
performansh ve uzun émérl({
oluyar. Gig kaynagdinin kasasi
alomdnyumdan. Hem saglam
hem de hafif olan aliminyum

Stealth’in sogutulmasini da ko-
laylagtirivor. Uzerindeki {i¢ fan
ve alimunyum kasayi gz éni-
ne alinca onun €n serin gug kay-
nagr oldugunu séylemek rmim-
kiin.

Stealth'in anakarta badlanan
ana gl¢ kablosu Bzel bir file ile
kaplanmig ve bdylece kablo kar-
masasi azaltiimis. Ama yine de
Stealth ile kablo karmasas) yasa-
mamak elde degil. Clink{ ciddi
bir kbalo bollugu s6z konusu.
Ama bundan yakinmak haksizlik
olur cunkd Stealth ile 9 ayn IDE
srucusuny ayri ayri ve hepsinin
iyi sekilde beslendiginden emin
olarak baglayabiliyoruz, Ayrica
kablolarin hepsi yeterli uzunluk-
ta,

Stealth’in Grune ismini de ve-
ren ast énemli zelligi ise oto-
matik olarak fan hizini ayarlaya-
rak gereksiz glrltdyd engelle-
mesi. Stealth'in arkasinda yer
atan bir dugme ile fan kontrold-
nu Ucg ayr ayara getirebiliyorsu-
nuz. Auto'da fanlar glg kaynad-
nin isisina gére otomatik olarak
hizianip yavasiryor. Low'da sabit
bir duslik seviyede, High'da ise
maksimum seviyede caltsiyor.

ne sahip cimasi. Bu sistem ¢ek-
mecenin yuvaya tam olarak ve
rahatga oturmasini saglyor.
Butdn baglantilar yerinde mi
diye endigelenmeniz gerekmi-
yor. Ayrica sabit diskin jumper
badlantilari da arkadaki dip
switch'e aktarihyor, bdylece
diski ¢tkarmadan ayarlari de-
Jistirebilivorsunuz. Ayrica LCD
ekrandan diskin Master mi Sla-
ve mi bagh oldugunu ve yaz-
ma, okuma aktivitelerini gére-
biliyorsunuz.

Vantec EZ Swap sabit diski-
ni sik sik taglyan, sistemine sik
sik disaridan disk badlayan ve

Fiyah 67.28 +KDV

Hhatal DijitalCenter

www.dijitalcenter.com.tr
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disk glivenligine dnem verenler u_ml.m. Tam giivaniik, LCO skran
icin cok hog bir driin. Yiiksok diretim kalitesi, Uygun fiyat
| ESILER: Yok |

Ben Auto secenedini tercih edi-

yorum, ¢iinki sistem gl kayna-
gini cok fazla zorlamadid igin bu
secenekte Low'dan bile daha va-

vas ve sessiz caligtyor. Bu nokta-

da Athlon 2400+, Radeon 9700,
3 adet 7200rpm sabit disk, DVD
suruci, DVD yazici ve hilimum
vir Zivir dolu sistemin 470W'lik
Stealth'i zorlayamadi§inin altini
¢cizmekte fayda var.

Uzun sdz0n kisas! Stealth en
iyisini isteyenler icin. Ama bu
ideali yakalamanin fiyat1 1763 ki
Stealth'i kasaya mi
taksak salondaki
vitrine mi koysak
karar vermeniz zor
oglcak.

Fiyati 1768 +KDV
ihaiat DijitalCenter
www.dijitalcenter.com.ir

| ARTRAR: 3 glicld fan, Dtomatik tan hiz
Kontroty, Alimiinyum kasa
Fazlastyla yeterli giloslar

| ensiLeR: Yoksek fiyat




Oyun konsolunu iyice bir siksak acaba

bir bilgisayar bir DivX oynatici cikarabilir miyiz?

Xbox't acalim, icine de bade koyalim

Xbox a takilan bir chip sayesinde
DivX, XviD filmleri izleyebiliyor, MP3 din-
leyebiliyor, hatta DVD'leri de izleyebili-
yoruz. Yasasin!ll Bu ¢ipi makinenize tak-
maniz yasadigl dedil. Makine sizin maki-
neniz ne isterseniz yaparsiniz. Ama bu
cipi kullanarak kopya oyun oynarsaniz
sug islemis oluyorsunuz, Xbox Live'a
kopya oyunla girerseniz bir daha
Xbox'inizla anline herhangi bir sey yapa-
miyorsunuz, garantinizi kaybediyorsu-
nuz... Kopya oynamayin!

Bakahm bunu

nasil yapiyormusuz

1= Xboximizi alip once elektirik ile bag-
lantisini kesiyoruz. (Kabloyu ¢ikartin, ye-
ter sapitmayin) Ancak parmaklariniza
dikkat edin. Aleti fisten cekseniz bile glg
kaynagi hala ¢arpabilir. Oldirmez ama
can yakar, gerilmeyin bosuna. Daha son-
ra Xbox'in Ustiindeki cikartmalari nazik-
ge stklyoruz. Zarar vermeniz durumun-
da garanti falan kalmaz aman dikkat.
Sonra toplam 6 adet olan vidayi sékiyo-
ruz. Ust kapadi nazikce aldiktan sonra ic
yuzd ile kars! karsiyayiz kiiglk bir servet
olan aletimizin. Daha sonra sirasi ile sa-
bit disk ve DVD' yi sdkilyoruz. Bunlar
toplam da 3 vida tutuyor, zaten sorun
degiller. Nazik olmaya bakin tabii. Amag
anakartimiza ulagmak ki bu parcalar s6-
kunce karsimizda kendisi.

2- Cipimizin adi ¢ok karizma, Matrix Mod
Chip. Cipimiz ¢alismasi i¢in Evox Bios'a
ihtiyacimiz var. Bunu internetten
"evoxD6.bin" clarak aratip bulmamiz
mumkin. Cip yurtdisinda satiliyor. Ve
satildidi igin yasal baz) sorunlar yasan-
mamasl icin Evox yiklenmemis olarak
geliyor. Dosyay! bulup download ettikten
sonra ¢ipimizi Paralel Port kullanarak PC
mize takiyoruz. Cipin Ustinde ki DIP
Sswitch'ler “programming module /on”
konumunda olmall. Daha sonra Evox Bi-
0s'U gipimize kuruyoruz. Kurulum igin
WinLPC adh flash programini kullaniyo-
ruz. Internetten bulmak gayet kolay
onuda.

3~ Cipt bioslandirdiktan sonra tekrar
Xboximiza donlyoruz. Chip'i takacagi-

miz yer hemen IDE baglantisinin arkasin-
da kaliyor. Zaten buradaki vidayi gore-
ceksiniz hemen. Bu viday! da séklyoruz.

Acilan boslukta gipin girecedi yeri gére-
ceksiniz. Resimlerde daha bir anlasilir
bkz. Daha sonra ayni yerden vidaliyoruz.
Gip arada kalinca vida kisa kalacaktir,
daha uzunundan ediniverin.

4- Cipi taktiktan sonra her sevyi bir araya
getirmeden bir test etmemiz lazim tabi
ki. Basta ¢ektigimiz fisi geri takalim ve
sisteme elektrik verelim. Yalniz kesinlik-
le calistirmayin Xbox'i. Sisteme elektrik
verdiginizde ¢ipin Ustiindeki LED yesil
yaniyorsa sorunumuz yok. Eger kirmizr
yaniyorsa yerme tam oturmamis. O de-
gistirdiginiz vida ile biraz oynamaniz ge-
rekecek. LED yesile ddniince ¢ipin Us-
tundeki switchleri ilk konumuna getiriyo-
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ruz. 1 numaral switch "off", 2 numarali
switch “on" olacak. Bunu da hallettikten
sonra soktGgimaz pargalan tekrar mon-
te edip Xbox'imizi itk haline getirebiliriz.
5- Bundan sonrasi yazilimla ¢ozillecek.
Cipi takmig olsak bile sistem HDD den
boot oluyor. Ve su durumda ¢ip islevsiz,
EvolutionX'e (ne kadar karizmatik her
sey) ulagabilmek i¢in kendi boot CD'mizi
yapmamiz gerekiyor. Burada amacg
evox.ini ve default.xbe dosyalarinin ice-
rikleri ile oynamak azicik. Bdylece sis-
tem, acilis icin cipimizi kullanabilecek.
Burada ¢ok fazla teknik ayrintiya girme-
yecedim ama sunu séylemeliyim total
olarak yapacagimiz bir CD yazmaktan
¢te dedil. Adamlar yapmig hazirlamis za-
ten. Nerede peki, aha buralarda bir yer-
lerde, www.xboxscene.com, www.orlo-
gix.com, www.xboxhackz.com. Dikkat et-
meniz gereken bir nokta yazacaginiz
CD'nin CD-RW olmasina dikkat edin. Di-
ger CDleri X-Box okuyamayacaktir.

6- Bu son artik bitti bitecek. BUtiin bun-
lari sorunsuzca gegtigimizi var sayarsak
geriye kalan gerekli programlari kurmak
olacak. Xbox ile PC arasinda network
badlantisini saglamamiz gerekiyor. Bu
bir sorun degil Cross Kablo ile yapilan
baglantiyi iki sistemde aninda gérecek-
tir. Xbox'a veri transferi yapabilmek igin
bir FTP programina ihtivacimiz var. Her-
hangi biri olsa da ben gok kullandi§im
Windows Commander’ tercih edin de-
rim. Baglantr ismi balimiine
xbox@192.168.0.3 (ip farkl olanilir), sifre
béllimine de evox.ini dosyasinda yazan
sifreyi girip badlantimizi tamamlamig
olacagiz. Zaten bunu da yapti§imizda
Windows Commander‘da Xbox'in HDD'si
hemen belirecek. Daha sonra dosya
transferini gerceklestirebiliriz. E ne
transfer edecediz derseniz Windows Me-
dia Player'in 2.2 versiyonunu gekip ata-
bilirsiniz mesela.

Her neyse, uzun lafin kisasi bunu da
perisan etmisler. Koca bilgisayari film
seyretmek icin salona tagl, TV-Out’la ug-
ragmak vs.. yerine zaten TV ye badl ve
gayette sik olan cihazda DivX filmleri
seyretmek oldukga hos tabi ki.
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Savagsla birlikte donanim fiyatlar: da etkilendi malesef. Bu ay hemen hig bir Grindn fiyat
dismezken bir ¢odunun fiyatinda ufak artislar oldu. Eger savas uzarsa uzun vadede f,yatlar
daha da artabilir. Buna Dolarin Tirk Lirasi karsisindaki ylkselisini de eklerseniz durum hig
de i¢ agici gdzUkmiiyor. Su aralar biigisayar pargalarina donamim yapmak icin ¢ok da iyi
zamanlar degil gibi

Elonomik Ideal :
islemci Athlon XP 1800+Box 858  AMD Athlonxp 2000+Box  99%
Anakart MSI KT4V (6712) 828 Abit NF7 (nForce2) 1118
Bellek 256 MB DDR-333 Spectec 338 256MB DDR-333 Kingston 478
Hard-disk Seagate Baracuda 4 40GB  78$| Seagate Baracuda 4 60GB 958
Ekran Karti | Abit GeForce 4 MX440 778/ HIS Radeon 9500 Pr0 2458
Monitar Samsung 753 DFX Flat 17" 1458/ Samsung 757MB 17" 242%
DVD-ROM Pioneer 16X DVD-ROM Tray 508 Pioneer 16X DVD-ROM Slotin 57§
Ses karti Sound Blaster Live Value 5.1 358 Sound Blaster Audigy DE 758
Modem Apache 56K V30 Internal 338! APACHE 56k V30 USB 55§
Kasa Ropen QF 45A 588! Elan Vital T-10 80%
Klavye Microsoft PS2 148! MS Multimedya Blue 208
Mouse MS Intelli Explorer 3.0 22§ MS Intelli Explarer 3.0 228
Hoparlir Creative FPS INSPIAE 4400 598 Creative INSPIRE 5300 1158
CD-RW Siiriicii = Samsung 40/12/40 528 Yamaha 44/24/44 T@2 658
Flappy 108 108
Toplam 8338 13385

Not: Fiyatiara KDV dahil dedildir ve KDV orami Grlin gruplan arasinda farkllk gdstermektedir. Fiyatlar ithalatgilardan
dedil belirtilen online madazalardan alnmigtir. Bu yiizden incelemelerde belirtilen fiyatiardan veya baska madazalardaki
fiyatlardan farkh olabifir. Fiyatfar verilirken magazafer arasinda en diglk olan deger segilmistir. Tavsiye adilen Urdnlerin
tiimi denenmistir.

liyorsunuz.

Ayin Flas Uriinii Thermaltake Kasa igi Neon

Bu ayin flas iiriinii de Thermaltake’den. 19%°a satilan bu stk neon isiklari-
ni kasaniza yerlestirerek hem gériiniiminii degistirebilir, hem de aydinla-
nan kasanmn icinde donanimlarinizi daha rahat kurcalayabilirsiniz. Hele
kasanin yanina bir de pencere acarsamz geceleri muhtesem géziikiiyor.

Asagjidaki iiriinleri bulabileceginiz
online maijazalar

Www.arena.com.ir www.eksenbilgisayar.com
Www.bogazici.com.tr www.estore.com
www.dijitalcenter.com www.kangurum.com
www.hepsiburada.com www.mavidonanim.com

wwwe.hizlisistem.com www.pcgold.com.tr
TS : —
Pentium 4 3.06 GHz 669S

Gigabyte BINXP 2518
512MB DDR-333 Kingston 818
Seagale Baracuda 5 12068 149§
ATI Radeon 9700 Pro 3598
Sony 6520 21" 8898
Pioneer 16X DVD-ROM Slotdn 578
Sound Blaster Audigy2 Platinium 204§

APACHE 56k Y90 USB 558
Titanium Area-51 1758
Wr. Opt. Desktap 548
MS Intelli Explorer 3.0 22§
Creative INSPIRE 6600 1198
Pioneer DVR ADS 3308
108
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Ayin Firsati Arena Haazir PG

Gectigimiz ay Bit Pazarini tamittiginiz Areng’nin
komple sistemler sattigr hazir PC servisi yenilenmis.
Artik buradan kendiniz konfiigiirasyon olusturarak in-
ternet’ten siparisle bilgisayar alabiliyorsunuz. Gerci
parca cesitliligi cok fazia degil ama belli markalarda
israrci dedilseniz istediginiz PC'yi kolayca olusturabi-
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Ahiretten Donamm Sorusu bollugu yasa-
dim bu ay. Dikkatimi ceken bu tijr mek-
tuplann biyiik bir kisminin kasten yazild-
giydi. Kintyorum bu arkadaslari. Bu tiir
mektuplan kesinlikie géremeyeceksiniz
burada, kusura bakmayin. Zaten sakat-
landim macta, belim boynum hasat bir de
glilerken sakatlanacagim tam olacak.
Neyse buyrun hazirladik, yazdik afiyet se-
ker olsun..,

AMD Korkusu
Merhaba Jesuskane, size donamimia ilgiti
bir kac sorum olacak.
1- Beri P4 2.0 CPU, Intel anakart, 2568
RO-RAM, TNT2 M64 sisteme sahibim, Bu
gunlerde AT Radeon 9500 PRO almayi
dtisitniiyorum. Bir uyusmazik yasar mi-
wim?2 Yoksa GeForce'dan sasmamalt mi-
i
2- Sence RD-RAMYer fazla mr abartil,
yoksa DOR s almak daha mantikh?
3- Intel sence 400MHz FSBY RD-RAM T
AGP 8X bir anakart cikortyy omi?
A- Donarir Pazarnndaki listelerde AMD
Aakim. AMD islemciter oyuniarda prob-
fem grkartyyormus. Bu ne kadar dogru?
AMD karkumu yenmem lazimda luifen
Yardunct olun.
5- Bu arado Level CD'sindeki DivX codecle-
i benim bilgisayarda kifitlenmelere ve
ozel durcimlura sebep ofuyor. Bu necden-
dir?
Umarom sorslora kizmazsiniz ve cavaplar-
siuz, Simdiden tesekiir ederim, Dergf sii-
per gidiyor, basarilanmzin devamin dile-
rim. Amar kendinize ivi bakim. Siz bize la-
ZHTTSINEZ

Aydin Gor
Merhaba Aydin, sana donanimia ilgili
bir kag cevabim olacak.
1- Radeon - Intel ikilisi gayet uyumiu,
bir sorun yasamazsin.
2- Benim fikrimin ne oldugu ¢ok dnemli
dedil ama su andaki en mantikl tercih
DDR-RAM. RD-RAM pek tutunamadi za-
ten, PC'leri salladilar baska pazarlarda

kosuyorlar artik.

3- Bak simdi bu soruya kizarim ama.
Demin dedigim gibi benim ne disindi-
gumon ne énemi var canim. www.in-
tel.com adresine girip béyle bir anakar-
ti var mi1 bakiyorsun. Ama bu kadar ba-
sit seyleri de bizden beklemeyin.

4- AMD sistemler gayet basarili. Level
ofisindeki tiim bilgisayarlar Athlon is-
femcili. Radeon’larla olan uyumsuziugu
disinda biz ciddi bir problemle karsilas-
madik. Ama iyi bir anakart ve fan kul-
lanman gart. Korkma sen AMD kog gibi
masallah kog.

5- Isletim sistemini de yazsaymissin
keske. Sen DivX ile alakall ne varsa kal-
dir bilgisayarindan bir daha kur sonra.
O codeclerin bir sorun gikartmamasi la-
Zim,

Cok kizdim sorulara, képiariyorum si-
nirden burada : ). Ben tesekkir ederim
bizleri sizler var ettiniz.

Krofesor Kogent Toktur

Ying-Yang ile soru cevap

Selam Jesuskane,

Zpiker : Direkt sorulara gegelim isterseniz.
Sisteminiz nedir?

Dohtur: Ondar bundan, Pencere XP, Kapr
Dograma, kredi karti 8500, bir dolu bel-
lek-f umumiyeyi bolitk porcuk, vizyon-u
ekran, 256 kisa Winston.

Zpiker - Hemen cevirelim. Doktor eski
Ibarnice konusur da.

Alakasiz biri: ibranice zaten eski.

Zpiker: Bu daha do eskisi. Hem sen karis-
ma bakim. Doktorumuzun sistemi séyle,
Windows XF, Epox nforce 2 Anakart, Ra-
deon 8500, Creative Modem, 60GB Hsabit
disk, 52X LG CO-0M, 256MB Kingstan bel-
lek. Sorununuz nedir Dokior Bey?

Dohtur: Kapan ofm 1hh, Kapan ol 1 -
ihhh. Evvel zaman olaki is-maii to jsakane
re-is-mail but inhhh. Men akil-r zarar.
Zpiker: Doktorumuzun bilgisayari kapan-
mamakta direniyormus. Windows kapa-
nista "Ayarlarirz Kaydediliyor” kismmda

nuz?

il A
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takilip kalyormus. Daha once Jesuskane’
e mail yalanus cevapta almis fakat isin
icinden cikamamis. Cildirmak tzereymis.,
Peki Doktor bey lesuskane’ nin dediklerini
yagptinmg mi?
Dohtur: Karti eternet sankim béle kasim
kasem kastir gma yokhtur, GETLANOLM 3
kapakli dosyad00 Ailah’ a siikir Winama-
rn glzel. El imdat, £l siikran.
Zpiker: lesuskane “Eger eternet kartin var-
sa XP kendini Server samip her agilis ve ka-
panista log on/off ofuyor kasar” demis
ama dokiorumuzun Etherset kartt yok-
mus. GTA3 ile Winamp dinlerken ki sor-
nunu desuskane’ nin yardimi ile halletmnis,
bunun icin tesekkir ediyor. Litfen yardim
diyor. Simdiden tesekkiir edivor.
{Valla sabahin besinde, aftisinda mail
okumak nasildie bilirim. Agzimdaki ac
kahve (le birbirine girmis nikotin tadi, ls-
tine bir de biltiin gunin stresi offff. Bang
héyle tebesstirn ettiren maiflar gelince bi-
raz sevk geliyor. Insallah amacina ulgs-
mstir. Birgz uzun oldu ama basimizo ne
geliyorsa okumamaktan gelivor zaten.)
Alakasiz bivi: Edebiyal parcalamea fan git
te yat. Adam zaten giinde Planescape To-
urment’s bitirecek kadar mail ckuyor.,
Erder G
Selamlar Ejder. Dur ben sana neler
edecedim simdi.
Ying ve Yang gelin buraya. Kaldirin ar-
kadasl. Birakin sertce simdi. Yok olmadi
kaldirin, sarsin iyice, sarsin sarsin, hah
simdi birakin. Rahatladiysan donanim
sorununa da yardimci olaim hemen.
Zpiker, Alakasiz biri toz olun sizde, nas
nas.
Guzel atraksiyona girmissin de ne bu
hakkaten ya sabahin bu saatinde. Top-
lanmiginiz tepeme. XP kendini her za-
man server saniyor. llla Ethernet olma-
sina gerek yok yani. Sen o mektubu da
Ibranice sanip dyle okudun sanirim, her
neyse. Ethernet kartin varsa ekstradan
kasihr sistemin. Sen bilgisayarini kapa-
tirken XP butln uygulamalar: tek tek
kapatiyor. Ayarlarinizi kaydediliyor de-
digi b6limde olan biten bu. Uygulama-
lardan biri “i th kapanmam ben" diyor
sap qibi kaliyor sisteminde oyle. Eger
“Bunun disinda bir problemim yok bilgi-
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sayarnimda” diyorsan, bende diyorum ki
sana Dohtorcum sorununuz yazihm se-
runudur. Kurdugunuz programiardan
biri kapanmamakta direnmektedir. Sis-
teminizi kapatmadan 6nce Ctrl+Alt+Del
UclUstnd kullanarak Task Manager de-
nen zimbirtiyl agimiz. Burada o an gal-
san programlari (Yaninda “system”
yazmayanlar. Aha dur agik alsun yanin-
da senin kullanici adinin yazih olan sey-
lerimsilerndenkiler) tek tek kapat. Bun-
lari kapattiktan sonra Task Manager'i
da kapat. E hazir elin degmisken ve be-
nim elimde kapat yazmaya alismisken
bilgisayarini da kapat. Goreceksin Ki
“Ayarlariniz kaydediliyor” demekle kal-
mayip ayarlarinizi kaydedecek ve aka-
binde bilgisayariniz kapanacak (aha on
tane oldu). Gerisi size kalacak Dohtor-
cum. Deneme yaniima ile hangi uygula-
manin sistemin kapanmasina engel ol-
dugunu bulup icabina bakacaksiniz.
Ohh iste bu kadar. Sevk'olayi biraz sal-
lantida ama Cenk/Erdem den iyidir. O
ylzden seorun yok. Hadi kal saglicakla.

60 FPS

Oncd & Caner

Selamlar Yapigik CS kardesleri,

Hemen, hizlica cevap verelim size.
Masaiistiine sag tikliyorsun. Menlden
dzellikler, Ayarlar, Gelismis, GeForce
blablasi, OpenGL Ayarlari, *Dikey Za-
man Uyumu”nu bulup her zaman kapali
olarak degistiriyarsun. Tataaaaaa bu
kadar. Hadi yapis yapig CS ye...

Der ve gider Jesuskane, ama bakin bu ay
da sayfanin burasini yazmay: unutur. Ha-

Scud B: Bilgisayaniniza viriis i\
ve nuke yollanmasim (B
caydirici yoldan engelledigi
rivayet edilir. Ama ashnda
“al giilim ver glilim” yon-
temi ile karsilikh olarak
baskalanyla
bilgisayarlarinizin canina
okumanizi saglar.

yirlt cocuktur, her ay laf atacak bir yer Ahiretten Donanim Sorusu

ayinr abisine. Bu dénemde diisiinceli in-
san buimak kolay degil. Zaten mektuplan
da gittikce daha dogru oluyor. Bakin bu
ay tane paragraf acmis degilim. Acmam
da... ne acicam. Ah bir de boyle takildr mi
takilmasa. Ekose gémledinin ucunu tak-
tirmis bu ay da ahiretvari donanim soru-
farina. -T6

Son
Furkan’ in safligi temizligi kurta-
ramadi onu kutudan. Ama en
azindan gayet ack secik sor-
mus sorusunu. her seyin do-
gah glzel arkadaslar
avimayin ya.
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sanaldan gercege

nei

» 3Diledevam

BayaQidir bir albtim hakkinda yazmamis-
tim. Belki de kayda deger bir seyler pek
sik gtkmadigndandir. Ornedin Massive
Attack'in uzun bir aradan sonra cikardidi
100th Window' gibi. Massive Attack tarz
olarak tanididim en 6zgln grupiardan bi-
ri. Onlari Protection ile taniyip, Mezzani-
ne ile bagrima basmistim, 100th Window
iginse daha duygularim veni sekillen-
mekte. Clnkl bu albdm digerlerinden ol-
dukga farkli, Oncelikle figlii ittifak dagil-
mis durumda; ne Mushroom, ne de
Daddy G albumde yer almiyor. Boyle
olunca da meydan Robert Del Naja,
nam-i dider 3D'ye kalmis. Kadrodaki di-
ger bir dedisiklik ise vokallerde 3D"ye Si-
nead O'Connor takviyesi; eslik ettigi par-
galar hemen kendini farkettiriyor (what
your soul sings gibi). Ayrica sound ola-
rak da Mezzanine'daki bilincalti karanli-
gindan, karamsar bir karanlida gegis var.
Bunun tek sebebi ise "Savasa Hayirl”

duruslari. Zaten grubun web sitesine
(massiveattack.com) bakacak clursaniz
interaktif bir savas karsiti kampanyayla
karsilasacaksiniz. 100th Window, dokuz
parc¢adan olusmakta. Son parcanin kuy-
ruguna takilan bonus track ise Blade |
filminin miziklerindeki ‘I Against ' par-
casimin enstrimantel hali. 100th Window
belki karanlik bir albdm ama barindirdig
farkl seslerle 151§ bulmak adina elinden
geleni yapiyor.

» ikifarklises

Bu ay takifdigim dider gruplar ise yerli:
Replikas ve Rashit. Tarz olarak olduk¢a
farkhlar ama ikisi de kendi kulvarlarinda
basl gekiyor. '‘Dadaruhi’, Replikas'in ikin-
ci alblimil. Sound olarak biraz nekropsiyi
hatirlatiyor ama o kadar sert degil.
Sample kullanimlari gayet basarili; gitar
tonlari da dyle. Ortaya oldukga ritmik ve
melodik bir alblim ¢ikmis. Genel olarak
sanki bir tekke ambians yakalanmig
ama zikr etmekten uzak bir sekilde.
‘Adam Olmak istemiyorum’ da Rashit'in
ikinci alblimd. Sound anlaminda olgun-
lagsmakla beraber, grup hala Punk séyle-

ADAM DLMAK

mine sonuna kadar sadik. Yine her seye
kargt ve lafini esirgemeyen parcalar yap-
miglar. Birilerinin dokuz kdyden kovul-
mak pahasina sanslirsiiz s6zler yazip,
aclk secik beyanlarda bulunmasina pek
rastlanmiyor simdiki zamanda...

» simdionlarinzamani

llk Superman boy gésterdi beyaz perde-
de. Green Box icinde guzelce sGziillirken
attan dislp tekerlekli sandalyeye mah-
kum oldu. Arkasindan Hollywood'un dahi
¢ocugu Tim Burton'in Batman'i bayrag
devraldi. O da Superman gibi dért filmlik
bir kontrata imza att). Ama artik bu ikj
DC Comics kahramaninin parlak ganleri
geride kaldl. Simdi Marvel kahramanlari-
nin borusu 6tliyor ve giselere bakilirsa
éntimiizdeki bes yil sinemalari parselle-
yecekler gibi. X-Men ile baslayan Marvel
akimi, Spider Man ile devam etti. Herhal-
de kimse Bryan Singer'in ‘Olagan Siiphe-
liler'den sonra X-Men gibi bir siiper kah-
raman filmi gekecedini tahmin etmiyor-
du. Fitmin sessiz sedasiz bir sekilde viz-
yona girip gisede beklentilerin ¢ok tize-
rinde bir basari elde etmesi de tam bir

“ » UGTU, UGTU OSIRIS UCTU...

hahsell
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sUrpriz oldu. Evil Dead serisinin yaratici-
s1 Sam Raimi de Oriimcek Adam’y sine-
maya transfer ederek Marvel firtinasini
siddetlendirdi. Salenlarin dolup tastigim
goren yapimctlar, her iki filmin de deva-
minin gekilmesine karar verdi. X-Men 2,
yeni mutant kahramanlari ve sik efektle-
rivle pek yakinda gésterime giriyor.
Amazing Spider Man ise gekim asama-
sinda; Yesil Cin'den sonra bu sefer
Orimcek Adam ezeli dusmani Dr. Octo-

pus ile karsilasacak.

Marvel aleminden sinemaya agilan bu
kapidan X-Men ve Spider Man disinda
Daredevil ve Yesil Dev ‘Hulk’ da ge¢mek
{izere (hatta Ironman de bekleyen proje-
ler arasinda). Daredevil, sadece misafir
kahraman olarak Ulkemizde basilan Mar-
vel ¢izgi romanlarinda boy gosterdigi
icin onu pek yakindan tanimiyaruz. Ayni
sekilde Hulk da dyle ama ona biraz daha
asinayiz saninm. Daredevil, Marvel kah-
ramanlan arasinda herhalde en i¢ine ka-
panik ve kar olani. Tabir yerindeyse o
bir ‘kor déviscl'. Gozlerinin radyoaktivi-
teye maruz kalmas! sonucu kor olan
ama diger duyulari inanilmaz bir sekilde
gelisen Matt Murdock, babasinin mafya

okuyoruzneyaplyoruz

tarafindan harcanmasiyla da super kah-
ramanlida adim atar. Zaten sper kahra-
maniidin raconu béyledir. Once super
glicler kazanir, sonra aci bir travma so-
nucu slper kahraman olursunuz. GUn-
duzleri avukatlik yapan Matt Murdock,
geceleri Daredevil kimligine blrunerek
kanunlarin caresiz kaldigi New York so-
kaklarinda bekgilik yapar. Hulk iginse du-
rum biraz daha farkh. Oncelikle ¢ift kisi-
lik tasima sorumtulugundan yoksun bir
kahraman; daha cok "yididin mah mey-
danda’ seklinde takilmakta. Dr. Bruce
Banner'in askeri amagli bir nukleer de-
neme sirasinda gamma isinlarina maruz
kalmasiyla ortaya ¢ikiyor Hulk. Kaninda-
ki adrenalin seviyesi her tavana vurdu-
fJunda Hulk'a dénlsen Bruce Banner, or-
dunun insanlik disi deneylerine karsgl mu-
cadele veren bir kahraman ve belki de
bu ydniyle Marvel kahramanlar arasin-
da gevreye en duyarl alani.

ilging olan her iki film igin de segilen y&-
netmenler. Daredevil, Mark Steven
Johnson'in ikinci uzun metraji. Normal
sartlarda bir ¢izgi roman uyarimasi geki-
lirken, yapimcilar filmin matiyetini ga-
rantilemek adina saglam bir aksiyon yo-
netmeniyle calismayi tercih eder. Ama
X-Men ve Spider Man'in gisede yakaladr-
§) basaridan sonra “super kahramant iyi
taniyan, hevesli bir yénetmenle ¢alisma”
formuliinin tuttugunu gérup, aynen de-
vam edelim demisler. Hulk'in yGnetmeni
Ang Lee ise 'Kaplan ve Ejderha’'dan ha-
tirlayacagimiz Uzere aksiyon konusunda
deneyimli bir yonetmen. Ama "Uzakdo-
du kokenli biri, modern Amerikan mito-
lojisini ne kadar yakindan taniyabilir?”

diye bir soru gelebilir akillara. Hig endi-
seniz olmasin ¢linkl Ang Lee hikaye an-
jatimi ve karakter analizinde ustalidini
ispatiamig bir yénetmen. Tabii en iyisi
kendi gdzlerimizle gormek. Daredevil
gosterime girdi, Hulk ise pek yakinda...

» AYLIK BOCUK REHBERI

Dergicik tarifini "aylk alternatif kent k-
tarl rehberi’ diyve yapiyor ve hemen ar-
kasindan da ‘aldanma basliklara, bu der-
gi Trkce!" diye uyariyor (herhalde Ingi-
lizce kelimelerle dolu oldugundan. Urban
Bug, ayni adh organizasyonun ¢ikardidi
{icretsiz bir kent rehberi. Konseptini
elektronik miizik ve club kulturd Gstlne
oturtmus olan bu aylk dergi, dzellikle
‘clubber’ yasam tarzini
benimseyenler icin ideal
bir icerige sahip. Ote
yandan bu kidltdru me-
rak edenler, ‘va bt
adamlar ne yer, ne
icer’ diyenler de Ur-
ban Bug'a bir gtz at-
mall. Dergicik her
seyden az biraz
bahsediyor. Yeni ¢I-
kan alblimler, gos-
terimdeki filmler,
gidilecek mekanlar, falan
filan. Ozeliikle ‘twentyfourseven' dinya-
nin dért bir yanindaki metropollerden
‘ortamlar’ gdstermesiyle dikkat ¢eken
bir hélim. Iceridi gibi trendy bir gérsel
tarza sahip Urban Bug hog ama bos bir
dergi; tabii ilging bazi kdselerin de hakki-

ni yememek gerek.
Giiven Gatak
guvencileved.com.tr
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virci vardi...
gimenle- Gruplara gelince... Ozellikle ISM yani
re serilip tirll gesit hay, 5 slene- eski Polarized sadece isminl dedil miizi-
cek binyeler... Tabli akiimi E‘ﬂhrim&gg ginl de aldukga degistirmis. Eskiden me-
hep miizik olacak dedil mi akkadaglaf. Ne  lodik Black Metal yapan grup konserdeki
demis Kenfigyus "iki cesit ins@n#ardiz —  galdifji 4 sarkiyla yeni tarzlarinin yeni
Mizik dinlevenler ve dinlemelnier”, metal akimma kapildigine beli edivordu.
Eger radyolar bana yeter, MTV/de var Yenl vokalist ile clean vokale gegen grup
gerisini tanimam diyarsaniz ricaki taha groovy ve aksak riff'lere yer ver-
taze gore [kinci simiftaki in’saﬂt*dans;- mis pargalarinda, Ozeliikle kendilerinin
nizl Ama mizik dinlerim; dinledigimi me-  “arabesk Sepultra” dedikleri Tirkee séz-
rak ederim, gorcan abimiz bize yeni yenl [0 sarkilar benim gok hosuma gitti. Ya-
I, gizsin diyorsaniz okumaya  Kinda gikacak olan albimilerini de edin-
ram adin diyorurm 2 mek hos olacak..
Bu ay beton gibi sert alblimlerle Isgal Aslinda pek de ahgik olmadi§im tarz-

',.f” _ettik Level'in sayfalarini. Kanser yazisi da aruplann yer aldd konserde ik defa

yuzlnden de Tozlu Vitrinlimize el ata- dinfedigim gruplardan biri de Kranch'ti.
madik ama tinlimizdeki ayi depresifilk Punk ile Hardcore arasi miizik yapan
ayl ilan edip; Katatonia, Opeth ve Anat- grup seyirciyi oldukea costirdu ve stizlari
hema gibi gruplara ayirmaya calisaca- ve mizigl pek anlamasak da konsere
Gun. Baslayin bakalim okumaya ben de ufak capli bir heyecan katt|lar, Daha
baglayayim kosmaya/kosusturmaya, Gol  sonra gikan Alman grup Yakopsae yarim
Go! Gol saat sound check yapmasina ve bir tirld
) , : ses diizenini bedenememesine ragmen
Alt Kemanci Hardcore & Metal parcalarini calmaya baglar baslamaz ne-
Honseri ye ufradifimizi sagirdik. 3 kisiden olusan
Yngwie Maimsteen ve Paradise Lost bir grubun bu kadar glrdltd yapacagina
konserlerini beklerken araya bir de Alt inanamazdim herhaide, Grind Core'a
Kemanci'da yapilan ufak capli bir konse-  behizeyen tarzlariyla o kadar hizl) ve
ri ekiedik. Cesitli sebeplerden 8tGri gru-  sertiller ki seyirci daha ilk gitar riffinde
bu daditma kararialan ve bu kadro top-  gilgin gibl pega yapmaya baslad Sunu
lanmatikga muzik yapmama karar alan,  da stylemeliyim ki pogo seven biri degi-

fakat Pedro Loca'nun (Emre) gegicl ola-  lim. Mizidi dinlemek yerine dayak ye-
rak Almanya'dan dénmesi jle birlikte mek ve yorulmak biraz sagma geliyor.
tekrardan toplanan Radical Noise'un ku=  Tabii sevene de karigmarn uzaktan baka-
rulbsunun da 10, yildondmi nedeniyle rim sy Pek-ayirt edemedidim birkag sark
oldugunu sandigim konserde kanuk Al galan grup son pargalarinda Radical Mo-

man grup Yakopsae, Antisilence, #ranch  ise'dan Kerem't sahneye cadirdiar ve

ve -eski adiyla Polarized- I1SM (is it So onunla birlikte caltilar.

Mellow) yer aldi, (Qeeah cimizsye bak bi' MNeyse, bu badireyi de atiattiktan son-
paragrafl) Bu kadar grup olunca tabii or-  ra Antisilece sahneye ikl Seyircinin ol-
tamda bir kaos beklenir dukga ligisinl ve sevaisini ka-
;) Fakat sandifyimdan zanan grubun sahne perfaor-
daha rahat ve diizenli mansi da oldukega lyiydl. Seyir-
bir konser gbrdidm. Se- ciyle iletigimleri gayet iyiydi ve
yirciler-de bdyle ufak ' izleyenler de mizikierine katr
Gaph bir organizasyonuy larak onlan destekladiler. Son
idare edecel sekildeydi. olarak datilmis olmalarina

18 yas siniri almasina rafmen bu kanser igin yeni-
ragmen ortarm bos gbs- den bir araya gelen Radical
termeyecek kadar se- Noise sahne aldi. Konsere bi-

|
'.m'-"']

By kagar kit fatagratian cektisl icin Benan Erdodan'a tesekkdiien

Konserin sonlanng dogru kuriddugu kadrosuyld
sanne alan Radical Noise'da vokaller de Emre yapt.

Tum kanses bayunce seyirci en cok Radical Noise'da
costu. Bakini yukandaki arkadag nesil da cosuyar.

raz da dalgayla kansik Manowar esligin-
de alren grup lle artik ben de agir abiligir
mi birakip edlenip cosmahyim diye di-
stndtim. Ik iki-lig pargada bir costum bir
costum ki. pogoya katilkdim, dayagimi ye-
dim, kan-ter iginde kaldim sonra efendi
gibi donddm yerime oturdum :) Tabii &
ayda bir konsere gidersek byle olur.
Demek ki neymig konserlerden dnce
kondisyon amach galigmalar yapmak ge-
rekiyormusp

Radical Moise'dan hiraz daha bahsst-
mek gerekirse: Vokalist Kerem, parca
aralarinda Tlrkiye'ye ekstrem mizigi
getiren Asafated, Turmoil ve Deathroom
basta olmak Ozere bir gok gruba ve fan*
zinlere tesekkiir etti; Daha sonra grubun
kuruldugu |k orljinal kadrosundan Sinan
ve Serdar sahneye gkt Eski sarkiarin-
dan galdilar ve bu sarkilarda sahnenin
&nd Iyice kanshi! Konserin sonunda sah-
neye hemen hermen herkes ikt ve
PlanB albUmlerinden “Bundan Yer mi-
sin"i soylediter ve konsere son noktayi
koydular. Ne divelim insanlar oldukga
susamig saninm bu thr etkinliklers..



Fiate Crew Deathroll

Iste yeni naslin segimi Children of Bo-
dom! Klavyeyi gitar gibl kullanan grup-
lara isinamadim bir tarli. Stratovairus,
Mightwish gibi fazla Power etkileri gds-
teren gruplan Grnek verebiliim. Tabii
ortamda galinca rahatsiz clup, geril
mem da yine de bir adaya gitsem yani-
ma almayacakiarimdandir ;) Ama orta-
ma baya siki giren Children of Bodom.
tzellikle Tlrkiva'de de sevilen bir grup.
Ozellikle gengler ve bu tarz muzikie ye-
ni tanisanlar baya bir tuitular grubu...

Albitim esid COB athumlerinden per
farkl degil, Yine teknik ve hizlilar, Maki-
pna aiti davullar, muting’(l gitarlar... (Belki
de bu yiirden ruhsuz gellvar bu tarz banal
Neyse sevenler sever divorum ve fafi fazla
vzatmiysrum. Alblime adin veren Hate
Crew Beathroll bence alblimiln en saglam
pargasi. Sanraci§ima Chokehold ve Angels
Don't Kill ~gaha bir farkli geldiler bana-
husuma giden diger pargalar.

Alblimte bir de siirpriz parga var. Sla-
yerin sgecen ay yazdiGum- South of He-

aven albtiminden S{lent Scream’i cover la-
mislar, fena da olmarmg.

Machine Head Hellalive

Aslinda size her seyi dinleyin, secici
olun ama yine de tim tarzlara agik
olun diyorum. Bir-abi, bilemedin amca-
oflu tavsiyesi yapiyorum ama al iste,
kendim de ilk defa dinlivorum Machine
Head'l. Albimi dinlemeye basladim
ama sadece siz kadim okuyucy clctk-
lerim igin tanitacaktin. Ama o da ne,
birden " uckin’ love it" moduna gir-
dim. Bir aroove, bir bristal, bir o kadar
da duygusal Ki sevgili okurum; oy ki ne
oy, vah ki ne vah ki dinlemem|sim za-
maninda. Hemmen edineceqdim eskl al-
bimlerin| elemaniarin!

Yine tiri viriyle doldurdum bir pa-
ragrafi ama yettim, geldim albimd ta-
ritmaya. Simil soyle ki adindan da an-
lasilacad gibl bir kenser albimi Hella-
live. Londra performansinda kaydedil-

mis konser 14 parcadan olusuyor ve ta-
mi tarmina 77 dakika. Grup tim albom-
lerinden parcalara yer vermis ve ciddi
bir performans/kalite séz konusu. Oyie
saplama konser kaydi da dedil ve gitar
vokaldeki Robert Flynn'in seyirciyle
iletisimi cok iyl Susmuyor eleéman bir
tarld, giriyor seyircinin arasma..

Konsere son albtmlierinden Bullde-
zer lle baslayan grup tempoyu digtir-
meylp The Blood, The Sweat, The Tear
ile devarm ediyar. Benim en etkilendi:
gim parca Ise Robert Flynn'in hikayesi-
ni de aniattigr Crashing Around You.
Hikayeye dikkat diyorum! Himm rim
rim... Bir konser albimbnde ne dnemli-
dir? Performans mi? O zaman OId, Ta-
ke My Scars, From This Day ve Not-
hing Lelt'e zoom diyorum. Tabii konse-
rin son sarkist son albOmierinden Su-
percharger da kayda deder glizellikte,
Bu sarkidan sonra da. Rabert Flynn
bomibay) patlatiyor. Seyirciye tesekklr
ederken bunun kaydedildifini ve hepsi-
nin meshur aldufjunu agikhiyor. Ne
mutiu ne muthu..

Mardok Warld Funeral

Black Metal'in safilam oldudu kadar Urgt-
len:olan gruglarindan Marduk yeni albi-
iy |e de bomba gibi gkt karsimiza, Wil-
ziklerini pek dedistirmaselar de her albim-
de biraz daha elguilasan grup —ssek he-
rifler hala makyaj vapiyorlar o ayvei- bu'soh
albirmierinde de tarzint korumiug. Plyasada
Black Metal agina yiizlercebirbirinin kop
yasigrup varken rasil ayirt édecegiz, ara-
larindan hanallerini seger=tiz. Emperor
{en sevdigim B0 arubudur) glbi gok farkh
gruplar diginda hemen hemen hepst birbiri
1l tekrarfiyor|ar. Satsen ben de bunlardan
&n pariayamini secip dinliyorum. Agikcasi
cok.gok farkli olmadikga yenl Elack Matal
gruplarina da pek sans vermiyorum. Zaten
en az 50 grup:dinfesen. Bunlarin oa orta.
tama 5 albimieri olsa... Al ana 250 ai-
blim, Hanal Bleinl dinlemeye sira gelecek!

Yukarida sdylediEim gibi Martuk yine
ayri Mardulk, Bu albdm de pure, sadlam,
gumbur gumbr... Sayko bir intro’yia
agilig yapilan sibim dalia sonra Hz sinie-
larit zorluyor. Bleached Bones, Werld
Funeral ve Hearse slper ote hizl ve cok
safilam arkilar. Buniara dikkat diyoruim.
Alotimde To The Deaths Head True, Cast-
rutm Doloris ve Blobdietting gibl agir sar-
kilar da bulunuyar. @

nerelolouyor

Metallica en sonunda eli yiizii dizgin bir bas-
o bulabilmiz. 1993'te ‘Nowhere Else To Ream'
turnesinde hardeore metal grubu Suicidal Ten-
dencies'in basgisi Rob Trujille ile tanisan grup o
zamanda cok etkilendiklerini sayledikleri basgyr
Metallica ailesine katmiglar sonunda. €n son
Ozzy Osbourne ile calan Trujille artik Metallica
resmi dyesiymis... Jason Newsted de Ozzy Osbo-
wrneicin turnelerde bas calacakmis..

Dream Theater davulcusu Mike Portnoy; Matt
Bissonette ve Neal Morse ile Yellow Matter Cus-
tard adinda Beatles tribute grubu icin bir araya
gelmisler...

Testament davulcusu Jon Allen'in alesel prob-
lemleri yuzinden katilamayacag) Avrupa Turne-
sine sikt bir Testament fani olan Borknagar Da-
vulcusu Asgeir Mickelsan katilacakmis..,

Hellhammer -Von Blomberg- artik Kevenant
icin baget sallamayacakens. Karsilikl antasilarak
yellann ayiran elemanlar simdiden yeni efeman
arayisina glrmicler...

Washington's Greenwood Memarial Park Ce-
metery’ye birebir boyutta bronz Jimi Hendrix
heykeli dikmisler..,

Ronnie James DIO, tiim kariyeri bayunca séy-
lediai Eif, Black Sabbath, Rainbow ve DIO grupla-
rin pargalorindan olusan bir antoloji cikanyor-
mus...

Mercyful Fate eski gitaristi Michael Denner, yi-
ne Mercyful Fate'ten gitarist Hank Sherman, ba-
sfst Al Patino, King Diamond dovulcusu Bjarne
Holm ve Ironfire vokalisti Martin Steene ile Force
of Evil adh grubu kurmus.

Ulver'in yeni albimu Lyckantropen Themes
tahmin edecediniz gibl metalle yakinden uzakton
alakal degil, Darkwave/ambient tarzinda ve vo-
kalsiz bir albiim, Bu sayfalarda acikiamasini yaz-
mak isterdim ama metalci adanu bozar 1)

Géteborg'da Fredman stiidvesunda yenl ai-
biimleri j¢in kayda giren Dimmu Borgir biyik bir
orkestrayla da calismayr distindyormus.

Samael gitar vokali Vorph kaval kemigini kir-
mus. 11 tane vidayla tutturulan kink! bile Avrupa
turnesini engelleyememis ama...

Helloween davulcusu Stefan Schwarmmann,
yeni Motorhead ve King Diamond'da da ¢alan
Mikkey Dee’ye biraknis,

Duymayan kaldi mv bilmiyorum ama May-
hem'in Norveg Bergen konserinde vokalist Mani-
ac'in tuttugu bicadin ucundan firlayan koyun ka-
fasi Per Kristion Hogen adli seyircinin kafasini kir-
mus. Hagen'in actigi dava sonuglanisa & aya ka-
dar cezasi varmig.. Burada eklemeden durama-
yacadim: Sevaili arkadasim senin ne isimvar May-
hem konseringe en andel Madem tin viri yapican
arkalardar izlesene cocudum :)

Playlist:
1. Megadeth — Family Tree
2. Sllverchair — Suicidal Dream
3. Death - Fleshand e Power it Holds
4, Fantomas - Gadfather
.-Opeth - Closure

Lh
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ety Elric (Moorcock Gs-

tadin bu Onll kahraman hakkinda
daha fazia bllgl icin Arkab
cikan kit
mis per |
[ures Jepth ol Fleld birlikteligiy-

a alinan Ucleme, Elric ef-
sanesinin onbir Kitabi kapsaya
cak. Onbir farkl kitapta vuku bulan
olaylari nasil Gg filme sifdiracaklar
ise simdilik bir muamma
b= Star Wars: Clone Wars Anmmat-
rix, daha simdiden ortalid tutusty-
rurica, Lucashilm de benzer bir uy-
gulamayi hazirlamaya karar ver-
mis. 20 adet kisa animasyoh, heps
de Unit Kion Savasian esnasinda
gegivor, bilindik rakterlerinin
yani sira yvepyeni ylzier sunuyor.
Oldukgaheyecanlandiricl degil mi?
Simdlilk sadece Amerikan feleviz
yonlar igin haziflanan bu anime'le-
re-hizim
isaretl,
p CR alemimin devieri Spidey'i
basansiyla bir bir gumis perdeye
achm atiyor. DC Vertigo'nun
Okl tarz R Hellblazer'da Ke-
anu Reeves'in rol alacag séylenti-
leri gezinmekle. Yine Ama
cler-Man’in kotusu Doc Ock’u A
red Molina canlandiracak, LOTR lle
paraya bodulan New Line, bu para-
lari sacacak yer buldu. fron Man.
2005"e kadar yolu var. Ve Catwor
man, Vidocg'un slikse yapan y4
natmeni Pitof, kedi kizin basinda.
B Animatrix 2 - Program su adnes-

JI@SACA0IMEE DIr Saru

enebilir: http w.intothe

om/rl_cmp/animatriv sl

iniz, yine Turkge
TR =5 o1 AN

nwood WaoC ile 5 romarn-

va vardi Bunlardan biri,
I Merlin kanseptinden
rcek bir karaktere di-

lik anla

Elmins

Cauaght
ningha
reroee;

yeleri'nl Roni alan bir Ggleme.

"fithos Iiséc wecos vinosec"

Tekrar kesfedildi sanki fantastik diinyalar.

Ibette bunun igin Tolkien ve
E PJ'e, o muhtesem Uglemeye

emegi gegmis herkese sayisiz
tesekkir etmemiz farz. LOTR'un geze-
genin dort bir yanindaki basarisindan
agizlari sulanan yapimcilar, bir bir fan-
tastik destanlari listelerine almaya bas-
ladilar. Bakiniz Dragonlance, bakiniz
Dark EIf, bakiniz Elric.

Sinemanin blylsd, varolmayan sey-
leri varmis giki gdsterebilmesinde yatar.
Olmasi gerekenleri oldurabildigi i¢in si-
nema milyoniarca insani miknatis gibi
cekmektedir. Kagimiz Ariakas'in dniinde
edilmig, yagamini bir amag i¢in feda et-
meye hazir Tanis'in, kagimiz gidnigigina
yeni dogan bir bebedin géziiyle bakan
Drizzt'in, kagimiz kaderinin aksi yoniine
inadina yiriyen albinonun, o sihirli gi-
mis perdede goriinmesini istemeyiz?
Bilirim, baz sihirler bize &zel olsun iste-
riz. Emin olun, kim nastl filmler gekerse
ceksin, o kitaplarin yasaminizi degistirdi-
Ji aniar hep size ait kalacak. Raistlin hep
hayallerinizdeki Raistlin, Zaknafein hep
ayni Zaknafein olacak.

Ama dusinmenin, hayal kurmanin,
olmadidi idda editen (!) bir masalin pe-
sinden gidebilecek cesaretin ve yaratici-
Iidin glinah, ayip clmadiini yine milyon-
larca insan anlayacak, anlamalari gerek.

Punk’lara kil olan yurdum insaninin,
Dinya kupasindan sonra Umit Davala
saglyla sokada ¢ikmasi gibi, belki 6zenti,
belki trendy zihniyetle, belki cahil clacak
codu. Tiiketip atacaklar, evet Drizzt Sa-
vag Zirhi oyuncaklari, evet Caramen’ly
canta, evet Elric yastik kibflari olacak.

Ama bir yerlerde daima, kiiglik o~
cuklar olacak, o karanlik salonda husu
icinde yasadigi dinyadan baska gergek-
likleri kesfedecek olan gocuklar. Bir bas-
ka ben olacak, bir baska sen olacak,. bir
baska biz olacak olan ¢ocuklar.

Ufkun étesini hayal edebilecek olan
cocuklar.

Lorien Ormanlari'ndan Eldor:

Selam Arkadas,

Ben Lorien ormanlarindan Eldor the Bla-
dedancer. Kara derili fakat aydinlik ruh-
lu kuzenim Drizzt Do'Urden'in kitaplarin-
da gecen palalar hangi silahlarin ortak
diide ismi ne idi? 'Forgatten Realms' ki-

tabtnda scimitar yaziyor fakat bitin ki-
tap resimlerinde her zaman elinde falc-
hion oluyor.Yalniz bu sefer de

belindeki kinlar falchion gibi bir silah
alamayacak kadar inceler. Siz

benden daha bilgilisiniz atam.

Eldor the Bladedancer

N: Scimitar'in sekline Wizards kendi
biinyesinde bir tiirll karar veremedi.
Homeland'in kapaginda Drizzt'i genis
agizh pala kullanirken gériiyoruz ancak
3E'de Drizzt'in elinde ince agizh palalar
beliriyor. A¢ryoruz 3rd Ed. Player's
Handbook'umuzu ve sayfa 103'de silah
eskizterine rastliyoruz. Haklsin, baba ya-
digar1 koca agizh “scimitar”, “Falchion”a
doénisivermis.

Boyle seyler arada oluyor maalesef.
Ozellikle roman kahramani bir yandan
oyunlarda da karsilasilan bir karakterse.
Yine de fazla biyiutmemek lazim, gizim-
lerf yapan sanatgilarla yazarmn zihninde-
kiler, hatta okuyucularin aklinda olugan-
jar, kimi zaman olduk¢a zit olabiliyor.

Istanbul’dan Onur ILLI:
Oncelikle Ali abi bu kdseyi yazdigin
(6zellikle bu sekilde yazdigin) igin sana
tegekkir etmek istiyorum. Zaten Turki-
yede FRP le ilgilenen bir avug insanin
sorunlarina cevap verip hepimizi destek-
ledidin ise ayr bir olay. Mailim gok uzun
olacak gibi gériniyor ama (yayinlama-
yiverirsin ne olacak) gergekten igimi
dékmem lazim.

Sarularim sunlar;
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1 Ocak ayinda DragaonLance ile bir
aglklamada bulundun en taninan karak-
ter Tanis Yari-elf diye, bu da ne demek
kimse Raistlin‘in eline su dékemez, ta-
virfar), glicii ve sbhreti konusunda. Bil-
miyorum ama i¢cimden senin beyaz ciip-
pe giydigine dair kuskular uyandi yani
niye insanlar Raistlini sevmez anlamiyo-
rum valla.

2 Anlamig oldugun gibi hasta bir Dra-
gonlance'ciyim ve acemi de oisak (sizin
gibi olmak igin daha gok vaaaarrrrrrrr!)
GM'lik yapiyorum su an arkadaslarla
coktan D&D Tirkce'sini yedik ama israr-
la DL'in Tiirkge'sini bekliyoruz. Bilmem
¢ikar mi, bu konuda beni bir aydintat-
san?

3 Drow Drizzt Do'urden’i (yanlig mi
yazdim?) sever misin?

4 Trailer Project’i yapan abilerime
ablalarima saygilar ellerinize saglik ben
de bir ara gelip katilmayi distndim fa-
kat LGS filan vardi oimadi... (ama Flint'i
hakketten yapamamamissiniz) Bir de
ben de o siparig ettiginiz lenslerden ala-
cadim. Nereden siparis edebilirir, hani o
Raistlin‘in gdzlerinde clanlardan.

5 Ben ¢ok gizel resim yaparim, dzel-
likle FRP ile ifgili Sturm’un bir resmini
¢izmisim manyak oldu hani, gerekli do-
nanim yck yollayamadik kusura kalma.

6 BG2'yi oynadin mi? {(manyak oyun)
ben hem cynadim hem bitirdim ama
Throne of Bhaal'dan sonra gikmiyor Bir
seyden haberin var mi?

7 Son bir sey ve bu da bitln arka-
daglanmin katilacags bir seydir saniyo-
rum. Turkiye'de FRP'yle udrasan ve oy-
nayan tim insantara neden deli géziyle
bakiliyor? Bence bu diinyanin sorunla-
rindan kagmak igin ¢ok iyi bir yéntem

Onur/ STURM BRIGHTBLADE [STANBUL

"MAY THE PALADINE SMILE UPON US"
N: Gizel sczler igin tegekkidrler Onur. is-
te cevaplanin:

1 CUnki Tanis Dragenlance'in viicut
bulmus halidir. lyi ile kétinln arasindaki
denge gibi o da kendi iginde bir denge
yakalamaya ¢aligir. ki irk tarafindan dis-
lanirken dlnyay kurtaracak gruba on-
derlik eder. Bize benzer, geliskileri ve ar-
zular bizim gibidir. Sen, gergek hayatta
bir Raistlin olamazsin - olmak da iste-
mezsin inan bana - ama her zaman bir
Tanis olabilirsin.

Jukebox:

- In the C

Raistlin'in sevilmemesine gelince.
Gucld, kudretli ve anti-kahraman kariz-
masina sahip bir karakter oldugu dogru-
dur. Ama sevilmemesi gereken biridir o
ayni zamanda. Saplantil, bencil, koti,
korkaktir. Grnek alinacak, ikon haline ge-
tirecek biri dedildir. Onu karsisina hedef
olarak koyan bir gocuk hayattan soyut-
lanmasina sevinir, diinyay! kendisine
karsi olmakla suglar, bencil ve zayif olur.
Acimasizlik ve cahillikierle micadele
edecedi yerde ya kendini ya da gunu
kurtarir. Bu cagda ¢ok ihtiyacimiz clan
dUrdstldk, umut ve iyilik onun becerile-
rinden olmayacaktir kanimca.

2 Dragonlance Selting igin birkag ay
daha beklemen gerekiyor. Bu yaz aylar
itibari ile mihim dekor kitabr raflardaki
yerini almis olacak blylk ihtimalle.

3 Tabii, Drizzt en sevdidim karakter-
lerden biridir.

4 Bence bu iyi dileklerini Alican‘a da
yollamalsin. director@trailerproject.net
adresinden ona ulasabilirsin, bdylece
Raistlin'in lenslerini nereden isteyebile-
cedini de detaylariyla 8drenmis olursun.
Bildigim kadaryla lensler baslarini ol-
dukca agritmisti.

5 Canin sadolsun.

6 BG3 elbet yapilir. O serinin Ggleme
oldugunu okududumu hatiriyorum. Cok
satmis bir oyun serisi BG ayni zamanda.
Tek siiphe, Neverwinter Nights'in daha
uygun sistemi varken eski motora dénis
yaplp yapmayacaklar. Bu sorunun ceva-
bi icin de bir sire daha beklemen gere-
kecek.

7 Bu konuda higbir sey sdylememe
gerek yok. Artik okunmamanin arefesin-
deki gazetelerin ve ¢lrlk medya birikin-
tilerinin, bazi kesimlerin cehaleti ve 8n-
yargilarinin sirtindan para kazanma ¢a-
basidir bu. Etrafimizdakilere ger¢ekleri
gdstermekte ve oyunun kazandirdigi er-
demleri sergilemekte yarar var. E haliyle
Raistlin‘den etkilenmek, onu fevz almak
yerine Sturm ve Tanis'i &rnek olarak ka-
bul etmek iyi bir baglangig olabilir ;)

Yeni bir yaz ufukta gériindd. Yepyeni
maceralar, onlari yakalayabilecek kadar
cesur clanlar bekliyor olacak oralarda
bir yerlerde. Kimimiz yaptig segimlerin
sonuglarina da cesurca katlanacak, gol-
geler onlar igin bir yanki olarak kafacak.
Kimilerimiz ise, bu gdlgeler tarafindan
sonsuza kadar rahatsiz edilecek.

Eminim ki Hayalet okuyuculari, ha-
yatlarindaki sorunlarla ylizlesmekte gds-
terecekleri bagariyl, gegmisin gélgeleriy-
le ylziesmekte de gdsterecekler.

Saghcakla kalin ef'em... Mojo, kapiyt
goster misafirlerimize...

ler ayun firmalannin dabinda kendini
kabul etlirmis yazarlara hazirfattid kitaplardir.
gl dunya ve-atmosfern
ortak isim disinda oyunla alakas

yrol aibi her adim

tilinca va da Uitima gib
lardan birl olmasi iyice ente
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- Hac?

- Nedir?

- Ya bu bilgisayarlar, oyunlar felan iyi
hes ta...

- Eeee?

- Cok ciddi psikelojik sorunlara yol aga-
biliyorlarmis bunlar?

- Yapma yav?

- Valla!

- Ne gibi?

- C-hoooo, abi kigilik bélinmesinden gi-
zofreniye kadar bir siiril seye yol agabi-
liyormug oyun oynamak!

- Bizim durumumuzdaki gibi mi yani?

- E066, ne var bizim durumumuzda
abi?

- Odlum sen benim bilingaltimdan duy-
dugum bir sesten baska nesin?

- Hmmmm, dogdru tabii de...

- Siz ben oyun aynamazken de bura-
daydiniz. Nasil olacak bu igler?

- Abi sen simdi seni toplumun delirttigi-
ni mi séyliyorsun yani?

- Toplumu yiyim, size birsey olmasin be
guldm! Hadi git bir fincan kahve yap,
canimi sikma benim!

- Sade ve tek sekerdi di mi abi?

- Ogrenemedin mi huyumu ki halen is-
rarla soruyorsun?

- Tamam abi...

- Abi gene savas ¢tkit yaaa!

- OFlum bitmez bu gezegenin poku pU-
strtli, birak sen simdi onlar: da, kafam
durdu, gel bir itham ver. Yazilar bitme-
yecek bdvle giderse.

- Abi bak gene ¢olugun ¢ocudun Uzeri-
ne bomba yagdirniyor serefsizler yaaa!
- Ne yapayim yani, oraya gidip disen
bombalara havada révesata mi ceke-
yim? Nedir istedigin anlamadim ki?

- Yaaa tepki verelim haci, bisti yapalim!
- Ulan hem kigindaki dona’kadar elin
adamindan satin al, kendin Bir halt
lretme, sonra da tepki verelim! O bom-
balarin parasi senin cebinden ¢kt
sssssalak! Gok dinlerler sanki seni de!
Adam kendi halkini dinlemiyor, sinire

BILINCALTI MUHABBETLERI

Miisait bir yerde inecek var!

vermis kendini imparator olacam diye,
kralini tanimam diye! Té66beee...

- E nerede demokrasi, nerede insan
haklar1?

- Lan sen haia crada misin? Hay keriz
yaaa!

- Hepsi yalan miyd) yani?-Uhd...

- 0dlum diger her kavram gibi onlar da
yozlastiriimaya masaittir, 8nce bunu
bir anla da sen. Bak, adam bir Tanri
adina diyoer, bir demokrasi i¢in diyor,

bir petrol kuyusunu yakani acimam to-
puduna sikarim diyor. Daha ne desin?
- Aslinda bunlari arenaya koyup kapisti-
racaksin, ikisi birbirini gebertirken ¢o-
luk gocuk ta locadan gekirdek gitlete-
cek.

- Hangi birini? Bunlardan iki tane yok
ki, eline azicik yetki verilen her insan
evladi deliriyor canina yandiimin geze-
geninde! Buna arena mi yetigir?

- Higsst, baba bi kalksana...

- Ne var gene, iki dakika uyutmadiniz
bel Biriniz gidiyor biriniz geliyor, gene
ne var?

- Now i was wendering something, you
know those new graphics cards will ha-
Ve...

- ULAN! Tirkge konussana hayvan he-
rifl Biraz evvel gelen Rusga, bir énceki
de Arapca konusuyordu zaten, bir halt
anlamadim. Ne bi¢im kisilik bdlinmesi
ulan bu, delirecem ya!

- Abi gok afedersin, bazen dalip gidiyo-
rum Oyle. Ve fakat bana sorarsan sen
¢oktan delirmigsin.

- Bunu sdylemek i¢in mi kaldirdin beni
uykumdan?

- Yok, aslinda canim Counter gekti, gel
yarim saat oynayahm diyecektim.

- Baba hazir kalkmigken bana da bir fin-
can kahveyle bir sigara getirsenize?

- Nooluyo yaa, iki dakika uyutmadiniz
be kardegim!

- Hah, bagladilar gene toplanmaya, 15181
gbren gelivor canina yanayim! Ben di-
sari gikiyorum, ne halt ederseniz edin!
- Aaaa, nereye yaaa? Hani Counter fe-
lan? Anaaa, kagti gitti herif!

- Bogverin gitsin deve, biz kendi kendi-
mize takiliriz. Ehue.

- Yaaa, iste béyle doktorcum, bir (¢ bes
filan derken, resmen bilin¢altimda ki-
gUk bir kasaba olustu. Aman bana bir
gare!

- Valla sizin olayiniz bambagkaymis,
Freud gdérse kiicik dilini yutard: herhal-
de. Ama hiyarlik biraz da sende be gi-
zel kardesim, niye daha énce gelme-
din? Bak hamambd&cedi siiriisu gibi Ure-
misler, sarmislar dort bir yani. Ben sim-
di hangiyle ugrasayim?

- Doktor ne bigim konusuyorsun ya?

- Nasil konusacadimi sana mi soraca-
gim essek! Senelerce sacimi kadayif et-
tim kol gibi kitaplari okurken, niye? Sirf
senin gibi delilerle ugragsmak icin! Bana
bak, Hipokrat filan dinlemem, kafayi
koyar yigarim seni oracija! Manyak!

- Ben deli diilim ulan! DILIM!

- Delisin odlum sen, hem de zirdelisin!
Manyaksin sent Iflah olmazsin sen,
hiyarin, piskopatin tekisin! Seni var ya,
seni bir hiicreye kitleyip anahtari
denize atmak lazim!

- DIILIM ULAN! Ha? Dur bi dakka! Sent
Sen de onlardan birisin! Oyuna geldim,
kumpasa sardilar beni, dért yanim ent-
rika oldu! HULEAAN!

- Nihahahahahaaa! Keriz iki saattir dok-
tor tezgahindayim diye anlatip
duruyorsun, halbuki evden bile ¢ik-
madin! Nasil, nefis olmusg di mi
halisiinasyon? Muhahahahaa!

- Allah belamizi verecek oglum!
Uhii...s
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KOPRUDEN ONCE SON CIKIS

Kollarini agmis iki yana, dylece duruyordu yagh adam

"“Cekilsene be yolun ortasindan!”
Yash adamin gatlamis dudaklarnin
kenarindan asagiya siizlldi gézyaslari.
Higkiriklar igindeydi. Kollarini agmig,
oylece kdprinin girisinde duruyor,
hemen &nindeki otoblsin ve ardindan
gelen ylizlerce aracin karsiya gegmesi-
ni dnldyordu. Adliyordu...
“bagaramadik... yine basaramadik...”
Yiizlerce aracin korna sesleri, sirici-
lerin kilfiirlerine karigiyordu. Her
sabah, zaten sevmedikleri ama
mahkum olduklar islerine gidehilmek

icin ¢ektikleri bin tirlii eziyet yetmiyor-
mus gibi bu bunak herif de nereden
clkmisti? Otoblls s6férd sabrinin son
demlerindeyken, dikiz aynasindan
kosarak yaklasan polisi gorince asagi
inmekten vazgecti. Kafay! gikartip
bagirmakla yetindi.

“Manyak misin nesin sen?! Sabah
sabah canina mi susadin be!”
“bagaramadik sofér eviadim...
kaybettik yine!"”

“Haydaaa, ¢attik ha, iyi mi7?"”

Grinin her tonundaydi uzun sag¢lari yash
adamin. Altinda, giyilmekten
pargalanmis yesil, kadife bir pantolon
vardi. Ustiinde ise higbir sey yoktu.
YUzindeki gatlaklar sanki dinyanin en
ylksek daglarindaki tim riizgarlari
yemis izlenimi veriyor; gdzlerindeki
pirilty, kimsenin sahip olmadigi bir bil-
ginin sahibi olmanin ama hicbir sey
yapamamanin verdidi sonsuz hiznu
yansitiyordu.

Polis neredeyse ling ediimek lzere olan
adamin yanina geldi, nefes nefese...
“Deli misin be amca! Oldirecekler seni,
gel s6yle kenara”

Yasl adam kafasini polise ¢evird,
yavasca. Cok sonralari, uzun karanlklar
boyunca, o an, ¢ gdzlerde gordiga
seyin ne oldugunu hatirlamaya ¢alisti
polis. Bagsaramadi...

“Nen' var amca®?"

“basaramadik cocudum, ah yine...
basaramadik! Ama korkma, belki bir
dahakine... Insailah bir dahakine!"
“Ne diyorsun amca? Basaramadigin ne,
trafikten ne istivorsun hem? Gel hele,
$6yle kenara gel. Direnme amal
Gelsenelfl”

“Dur eviat, az bir zamamm kald!
zaten... Burada durmam
gerektiginden 1 saniye fazla dura-
mam, merak etme... ah basaramadik,
Aflfah’im!"

“Ceksene gu adami kenara be! Ne
beceriksizmigsin!”

“Ne yapayim hanimefendi? Ates mi
edeyim, doveyim mi? Yash bir adam-
cafjiz iste..”

...bagaramadik...

“ise ge¢ kalan sen degilsin tabii, nas:l
cekersen ¢ek, cabuk ag su trafigil”
“EEEH! Emir kulunuz mu var sizin bura-

da be?! "

...her sey...

“Baskalarina gelince siddet kullanmak
kolay tabii, hak etsene maasini simdi!”
“Ben simdi senin...”

-.yeniden...

..basfiyor...

O an, gordikleri en yiksek 1sik ve desi-
belden kér ve sadir oldular. Kdprinin
diger ucundaki kara parg¢asini yutan bir
anlik 151k ve sicak seli, sehrin diger
yarisindan bir anlik ylikselen milyon
¢ighikla birlikte patladi, sonra sustu ve
sonra kendi ¢aglayisinda devam etti.
Her daim ayakta kalacagi zannedilen
beton kuleler eriyip kiiller okyanusunda
yokoldu. Insanlar her daim efendisi
oldudunu zannettikleri icatlarindan
birisinin ucunda, killer okyanusunda
yokoldu. Yasam, basladidi gibi bir anda
sona erdi.

Képriiniin diger ucundakiler ise ¢igliklar
icinde neler ofdugunu anlamadan kér,
sagir, etraflarinda tutunabilecekleri
herhangi bir seye tutunurken, 3ium,
insan yapimi bir gines gibi her seyi
yutarak diger vakay! kavurdu.

Giderek etkisini kaybeden sok dalgalar:
kopraye ulasiyordu simdi. Yash adama
ulastifinda, savrularak dnilindeki oto-
bise ¢arpti, yavasga asadi distd, diz-
lerinin Ustine, sonra sirtinin. Kollari
acik, haid, 1siitil gézlerinden yaslar
stzultuyordu. Cig§liklar igindeki sessizlik-
te, gérmeyen gdzlerle gékylziine
bakarak fisildad!.

“yine bagaramadik...belki bir
dahakine...belki..."” ®
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| DUNYA

CESUR YEN

Bu cografyanin ¢ocuklariyiz. Ne gi-
zemii olacak kadar dogduda, ne de uygar
olacak kadar batida géruldigi igin orta-
dogu denilen topraklarda yasiyoruz. De-
nizin tuzu, dagn riizgar ve ¢olin ku-
muyla sertlesen yiizlerin diyarr. Ugruna
en ¢ok savastlan ve hep bir seylerin ug-
runa dlmek zorunda kalan insanlarin
topradi. Bu dinyanin en karmasik, en
sorunlu yeri. Medeniyetin doddudgu ve bu
gidisle medeniyetin son bulacagi toprak-
lar. Dislinmeden edemiycrum. Atalari-
miz glizel Anadolu topraklarina yerles-
mek yerine, Iskandinavya’'nin sogjuk ve
cansiz fiyortlarina gitselerdi... Bugin hu-
Zur iginde yasiyor olur muyduk?

Cogumuz huzur i¢inde olurdu elbet.
Bugin Norvegli'lerin gogunun, haber
bilteninden haber biiltenine bir savasin
varligini hatirlayarak, huzur iginde yasa-
difi gibi. Yani basimizda kiyamet kopar-
ken umursamadan ve huzur iginde yasa-
yaniar yok mu sanki? Kagimizin umrun-
da savasin ve dlumun kol gezdigi. Irak
savasl, televiyonda ahkam kesmeyi pek
seven bir grup patavatsiz igin, kagiriimis
bir 26 Milyar dolardan iba-
ret degil mi?

Bu cografyanin gocukla-
ryiz... Evet, hi¢ de kolay de-
gil yasamlarimiz. Ama
unutmayn ki bu cografya-
nin sansh gocuklariyiz biz.
Daha hig birimiz kimyasal
silahla tanigmadi, Israil ig-
gali veya canl bomba teh-
diti ile yagsamadik, yillar sa-
ren ambargolarda ilaca
hasret kalmadik. Biz daha Ortadogulu ol-
mak nasil bir acidir pek tatmadik. Ve
umarim asla tatmayiz.

Dayamisma ve Oliim

Ama eminim ki su an fskandinavya'da
yasasaydik da bir cogumuz dinyanin
gelmis gegmis sagma savasindan ve
onun sorumlularindan hala nefret ediyor
ve belki de onfari durdurmak icin bir sey-

ORTADOGU

Diinya haritasinin yanik ucu...

ler yapiyor olurduk. Hatta belki orada
yasasaydik bu denli kaderci ve tepkisiz
olmazdik. Burnumuzun dibinde yasanan
ve gormezden geldidimiz acilara ses ¢I-
karirdik. Daha cesur ve idealist olabilir-
dik, Rachel Corrie gibi.

Son ylzyilin en adice cinayetine kur-
ban gitti Rachel. Filistinliler igin bir sey-
ler yapabilmekti tek derdi. Artik sonu hig
gelmeyecekmis gibi gériinen Israil isga-
linde, garesiz kalmis, bu yorgun insanlar-
la yardimei olabilmek umuduyla Ameri-
ka'dan kalkip geimisti. Onlarla birlikte
yasadi. Israil askerleri su kuyularini imha
etmesin diye canl kalkanhk yapti. Gegen
ay bir Filistinli'nin evinin yikilmasini dnie-
mevye calisirken, henliz 23 yasinda, Israil
ordusunun bir bulldozeri tarafindan ezi-
lerek 8ldiruldi. Bir kaza degildi bu. Cin-
k0 Gzerinde fosforlu kocaman kirmizi bir
ceket vardi Rachel'in ve elindeki mega-
fonla bulldozerin séfériine bagiriyordu.
Onu gérmemesi, duymamasi imkansizd.
Kasitli bir cinayetti bu. Bir Amerikan kizi,
bir Filistinli‘'nin evini korumak isterken,
Israilli bir askerin Gizerine strd(gd, Ame-
rikan geliginin altinda kalarak éldi. Kétd-
|0k déniip dolasip kendini buiur derler,
kendi k&kiini bulsa bile kétilik yine de
masumilari, iyileri vuruyor.

— gy

Propaganda ve Yasam
Simdi isi glici birakmig canh
yayinda savas izliyorum.
Glinlerdir Amerikal savas
esirleri TV'y® cikt! diye kiya-
meti kopariyor Amerika.
Ama Israil ordusunun eze-
rek oldirdiGga vatandasin-
dan bahsettiklerini duyami-
yorum. [zinsiz Kuzay Irak'a
girmemizin hata olacagim s6yliyor, ama
kendisinin nereden izin aldigindan bah-
setmiyor. Dlnya islerine geldidi gibi d&-
nilyor. Utanmadan hala isgal ettikleri bir
Ulkeye Gzqlirliik getirdiklerinden bahse-
diyorlar. Oysa yagamini baris icin, act ge-
ken insanlar igin ortaya koyan bu kizin
soyledikleri duyulmuyor.

“Iki haftadir Filistin‘deyim ve hala
gérdiklerimi anlatacak kelime bulmakta

zorlaniyorum. En ¢ok da Amerika'ya
mektup yazmak i¢in oturdugumda zorla-
glyor burada olup bitenleri anlamak. Bu-
radaki gocuklarin kag tanesi daha énce
duvarlarinda tank mermilerinin delikleri
ve tepelerinde siirekli onlari gézetleyen
isgalci bir ordu olmadan yagadi bilemiyo-
rum. Emin olamasam da, sanirim bu ¢o-
cuklarin en kigidu bile dinyanin her ye-
rinde yasamin bdyle olmadiginin farkin-
da. Ben buraya gelmeden iki gin &nce
bir Israil tanki sekiz yaginda bir ¢ocugu
vurup 8ldirmistd. Gocuklarin gogu onun

adini -Ali- séyleyip duruyorlar bana ve
duvarlardaki posterlerini gosteriyorlar.
Bir de gocuklar benim kisitl Arapga'ma
pratik yaptirmaya da bayiliyorlar. "Kaif
Sharon?”, "Kaif Bush?" diye sorup ben
"Bush Majnoon”, “Sharon Majnoon” di-
yince glliisiiyorlar (Sharon Nasil? Bush
Nasil? / Bush deli. Sharon deli), Elbette
tam olarak inandigim sey bu degil. Senra
ingilizcesi olan bazi yetiskinler beni uya-
riyor: “Bush mish Majncon”... Bush bir i
adami. Bugin “Bush bir alet” demeyi 6§-
renmeye ¢abaladim ama dogru ¢evire-
bildigimi sanmiyorum (Bush is a tool /
Ayni zamanda baskasina alet olan kisi
anlamina da geliyor). Ne olursa olsun,
burada dinya glig dengelerinin nasil is-
ledigini, benim bir iki sene dnce bildigim-
den daha iyi bilen sekiz yaginda gocuklar
var.” >

Sorular kafamin iginde dolanip duru-
yor. Israil dozerlerinin ne isi var Filis-
tin'de, Rachel neden &ldl ve tankin igin-
deki bir asker gocuklara neden ates
acar? Elimdeyse tek bir cevap var. Bir
glin gelecekte Israil'de bile, Sharon'un
ismi Hitler'le birlikte anilacak, ama Rac-
hel Corrie'nin adi Schindler adinin bugiin

-gdrdiigil gibi sonsuza dek saygi

goérecek.®
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UYGARLIGIN HILECILERI

Giic budalalari icin Civilization rehberi...

OYUNGEZER

Oyun Civilization. Tarih 1.0. 4000. Bir
tek Settler'dan ve birkag dénum toprak-
tan basgka higbir seyim yok. ilk sehrimi
kuruyorum. Ama gézim henlz géreme-
digim diger topraklarda, Buray: bir fir-
satlar tilkesi yapmaya kararliyim. lyi ni-
yetli bir baslangig bu ama niyeyse sade-
ce dolasip haritay! agacak bir “explorer”
yerine “warrior” Uretmeyi tercin ediyo-
rum, Icten ige, savunmasiz bir sehir bu-
lup orayi isgal etmeyi umuycrum belki
de. Bir yandan da bilime yatirnim yapma-
ya basliyorum. Gelecekte bagimi agrita-
cak sorunlari rahatga savusturmak igin
dnce ekonomiyi dodrultmam lazim.
Savasgl birimim dolastik¢a, ¢evrede
benim yerlestijim bblgaden ¢ok daha
zengin topraklar eldugunu fark ediyo-

rum. Hayiflaniyorum, Oralara da gonder-

meliyim halkimi, yerlessinler. Hepsi be-
nim olmali, hepsi... Sehirlerimin sayisi
arttikca hikmettigim alan da buyUyor,
Uretebildigim birim sayisi da, param da.
Artik bir dedil birkag savasgim dolasiyor
dinyay:. Arada bir kargima kéyler giki-
yor, yagmaliyorum. Orada da yasayan
birileri var, kabileler falan, ama oyunun
kurall bu, ne yapayim...

Ulkedeki y8netim bigimi simdilik mo-
narsi oldudu icin halk son derece uysal.
Yavas yavag ama kararl bir bigimde si-
lahlaniyorum, askerlerim gelismeye ve
dolagmaya devam ediyor. Gerektiginde
ufak capl gatigmalara bile giriyortar, ba-
zilart dliyor. Onemi yok, glinkG dedigim
gibi halk umursamiyor. Yemekleri ve ta-
pinaklari ofdugu sirece mutlular. Gemi
Uretmeye bile basladim. Gemilere biraz
sivil, biraz asker doldurup deniz asiri
topraklara génderiyorum. imparatorlu-
dum buylyor. Komsu llkeler de ayagi-
ma dolagmasa ne kadar glizel olacak...
Sinirlarim genigledikge daha fazla tlkey-
te muhatap clmak zorundayim. Onlarin
kiglk, az gelismis medeniyetleri um-
rumda degil aslinda ama simdi savasa
giremem. Bir an 6nce hepsini susturacak
diplomatik glice kavusmam gerek.

Casuslar

Birkag tane “spy” saldim ortalida. Askeri
ya da teknolojik glicind tehlikeli buldu-
dum memleketlere génderiyorum. Halki
kigskirtmak, su kaynaklanni zehirlemek

ya da teknoloji calmak gibi ulvi gbrevleri
var. Savagla ya da diplomasiyle kiyaslan-
didinda higbir sey vermeden istedikleri-
mi almak i¢in gayet pratik bir yontem.
Bu ajanlarin bazilan tutuklanip kaliyor
oralarda ama elden ne gelir, kendi bece-
riksizlikleri. ;

Demokrasi denen seyi kegfettim ve
her sey allak bullak oldu! Evet artik daha
zenginim, bilimde ve kitturde ¢ok daha
hizli ilerliyorum. Bitin diinyanin gézi
hende. Ama egitim ve gelir diizeyi yiik-
seldikce bu halka bir seyler oluyer. Ra-
hat mu batiyor nedir, buluttan nem kapip
ayaktaniyorlar. Vergileri yiiksek buluyor-
lar, caligma saatlerini be§enmiyorlar, di-
sarda asker bulundurmama kiziyorlar,
diger devletlere rest ¢ekince hikimeti
deviriyortar... $imdilik her sehre birer
“entertainer” koydum, idare ediyor ama
nereye kadar, belli degil.

BM

“United Nations". Sihirli bir formGimis
mederse bu. Bltlin dinyada artik ben ne
dersem o oluyor. Kimse bana savas ilan
edemez, istedidim Ulkenin boynunu kira-
bilirim, hem de ellerimi bile kirletmeden,
Dlnyadaki diger Glkeleri birbirine disd-
rip hem paralarinin hem ordularinin
hem de teknolojik giiglerinin yavas ya-
vag eriyisini izliyorum. Onlar birbirlerini
yerken ben bilimsel arastirmalara de-
vam ediyorum. Ornein “Manhattan Pro-
ject". Diger devietlere sattigim silah tek-
nolcjileri, bdylesi bir nlkleer gig karsi-
rsinda nedir ki? TUmd de solda sifir. Bu
atom bombasi igine Glkemin glivenligini
korumak igin, "dismanlarim bulmadan
ben bulmaliyim* mecburiyetiyle girdim
ama simdi bdylesi bir silaha sahip olma-
nin dnemini daha iyi anliyorum. Peki ya
digerleri de bu teknolojinin sirrmi ¢6zer-
se? Karsimda dizleri titriyor ama kuyu-
mu kazmak icin firsat kolladiklarini da bi-
liyorum. Paranoyak dedilim, gercek bu.
Eger nikleer silahlarla ilgili bilgilerimi
calarlarsa oyun anlamsizca biter, Biraz
daha ajan tretmek lazim, bakalim dost
llkelerde neler olup bitiyor...

Kacis
Bir yandan uzayda ¢ahsmalarim siruayor,
bir yandan saglik, egitim, ekonomi gibi

tim dilnyay ilgilendirecek konulardaki
gelismeleri tekelimde tutuyorum. Ama
artik bu simirtar bana yetmiyor, az gelis-
mis Ulkelerde ondarin ihtiyacinin gok Us-
tiinde baz) dogal zenginlikler var. Bun-
lardan istedigim gibi faydalanamiyorum.
Ayrica uzak Kitalardaki Ulkeler Gzerinde-
ki hakimiyetim yeterince gugld dedil.
Bunlar kendi aralarinda paktlar olusturu-
yor, bana karg! isbirlidi yapiyor. Nefesimi
enselerinde hissetseler yapamazlar bdy-
le. Oralarda isler kurmaya kalkfiimda
da cok bilmis siviller ayaklaniyor. Bu
bdyle gitmeyecek. Gidip o Ulkelerden bi-
rini almam lazim ki varlidim kabul g&r-
siin, gictime gdg katayim. Mittefikler-

|

den birinin topraklarina asker yidarak
baslayabilirim ise ama sivilleri nasil sus-
turacagim?

Orduyu petrol i¢in gbnderdim ama
bedeli agir olacak gibi. Dinyada hi¢ dos-
tum kalmadi. BGtln Glkelerle iliskilerim
bozuk. Evet ¢ok gligldylim ve onlarin
baskilarinin bir anlami yok ama diploma-
si guctm gok zayif artik. Ozellikle ayak-
lanmalari bastirmak neredeyse imkansiz
hale geldi. Her turn biitiin sehirferi dola-
sip dil dkmeme ragmen bir sonraki turn
tekrar ayaklaniyorlar. Bu kadar asker
yigdiktan sonra geri dénmem de mim-
kin degil. Tam kazanmak lzereyken
oyun digumlendi. Hmm, su yukardaki
“cheat” tusunu kultansam mi? £ tabii, hi-
le yapmak serbest olmasa niye Gyle bir
segenek koysunlar ki... Sadece bir tek -
keyi almak i¢in yapacadim. Scnra nasilsa
ten bile unuturum. Hadi bakalim, oyuna
devam. @
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inbox&outbox

Yeni bir aj, yeni bir sayi, hayat nasil da gegip gidiyor degil mi? Oyle ya da
dedil, iste sizden gelenler, yaziyoruz bunlari bir kenara ha!

a%a YENi SISTEM, ESKi PROBLEM

Selam sevgili Level, llk basta sdyleye-
yim, derginizi ilk sayisindan itibaren ta-
kip edivorum, Hani su Red Alert'li sayi-
sindan, llk sayiy1 biraz CD agirhikl bul-
mustum acikeasl. Incelemeler bir sayfa
falandi. Ama yillar gegtikce tecrlibeyle
dodru orantill olarak da Tdrk standartia-
rina uygun bir dergi oldu Level. Bilirim,
yahanci dergilerde bir oyun hakkinda to-
pu topu bir sayfa bjr yazi vardir. Onun
da ¢odu resimle kaplidir. Aslinda bakar-
saniz Level'iizleyen gizli okurlarinizda-
nim. Size sessizligimi bozduracak sey ise
sinirlerimi ¢ok bozen bir sorun. Bilirsiniz
ki Max Payne bir klasiktir. Bundan énce
P2 400, Vodoo kartimla bir salyangoz
gibi gahsirdi. Ben de azim ettim, sagdan
soldan carptim, sistemi yeniledim. P4
2.4, Ati Radeon 9700 pro, 512 Mb ram.
Ses kartim SB Live Value, sirdctlerini
ise kaybettigimden ilk yiiklerken inter-
nefte buldugum slrdclleri yukledim.,
Anlayacaginz kasada en eski sey bu ses
karti oldu. Haddiski (haddini bilmesi ge-
rektiginden haddisk) bile degistirdim ya-
ni. Simdi bdyle canavar bir alet yapmig-
siniz, diyorsunuz ki Max Payne't tadivia
oynarsiniz. Qyunu kuruyorum, ana me-
nuye geliyorum. Ne zaman Tutorial'i ve-
va New game'i segsem, Loading ekra-
nindan bir kag sanive sonra Windows'a
geri dondyor. Grafik kartinin en guncel
sUrlcdierini ylikledim. Yine clmadi. Ayni
sarun Ciants'da da var. (bu sirada séyle-
yim, ¢oook eski bir bilgisayar oyuncusu-
yumdur. [ki yagimda abime bir Comodo-
re 64 alinmis {bu da 1985 yilina denk ge-
livor galiba), ben g yasindan itibaren
oynamaya baslamisim. Resimlerim hile
varl) Giants'da ana menUye bile girmi-
yor. Buyuk intimal oyun motorundan
kaynaklaniyor. Bilirsiniz ki Glants'in ana
mendst oyunun gectigi adayla suslil.
Acaba ne yapabilirim? Tamam, Unreal
Tournament 2003'0 en yliksek detayla
super FPS oraniyla oynuyorum ama Max
Payne'l cynayamamissam ne dederi kal-

di? Baska bir suphem, acaba sorun Win
XP'de mi? Mesela Age Of Empires Il'yi
de XP've ylkleyince calismiyor. Hata
mesajl veriyor. Bana yardimci olabilirse-
niz ¢ok sevinecedim. Bu sirada Tughek
Abi'vi neredeyse pivasadaki pek cok
oyun dergisinde gordim (ise yarayanlar-
dan bahsediyorum:)} Kendisi herhalde
oyunlar Uzerine bir doktora yapsa yeri-
dir. Bilgisayar oyunu oynamakta bir istir
ashnda. Mantik ve ¢dzUm isteyen prob-
lemleri ¢6zebilmek. Her kafanin yapaca-
g is dedgil.
Iyt calismalar dilerim

GURKAN ERASLAN

Selam Astan,

Sistem &zelliklerine bakilirsa kimi
carptiysan saglam ¢arpmigsin, ama gii-
zel sistem olmus, glile giile kullan, Eski
oyunlari ¢alistirmama sorunsalina gelin-
ce, yeni igletim sistemi, yeni donanim,
yeni sGricller, problemin gergekten de
nerede oldugunu kim bilebilir ki? Belki
hepsi birden giciklik yapiyor, ugrasacak-

Sistem dzelliklerine
bakilirsa kimi
carptiysan saglam
carpmissin, ama
giizel sistem olmus

sin biraz. XP iyi hog ama sik sik glincelle-
men lazim, 8zellikle sriicilere dikkat et.
Mesela ekran kartin igin kendi Gretici fir-
masinin gtkardigi, XP sriicllerini kur. O
olmazsa Nvidia'nin Detonator siriictile-
rini. Sorunsuz PC gordiin mii sen? Ben
gérmedim.

Bu arada Tugbek koalasina yag cek-
meye ¢alisman da gézimden kagmadi
dedil, 1skaladim sanma! Adam zaten PC
Gamer ile bagladi editorlik hayatina,
oradan da Level‘a geldi. Eeee? Piyasa-
daki tim dergilerden kastin ne ki durum
béyle olunca? Heh, hadi neyse, senin de-

didin gibi olsun. Kendine canin nasil is-
terse dyle bak, onu da ben sdyleyecek
degilim ya?

&% RLP. WESTHOOD
Selam Berker Abi.
Bu dergiyi ¢ok seviyorum tabii ki sizleri
de. Benim anlamadidim bir sey var kop-
va oyunlar verilen tarihten bir kag ay
dnce ¢ikiyor ben orijinal oyun aliyorum
ama merakla bekledigim bir oyunun
kopyast orijinalinden bir kag ay énce cr-
kinca kopyasini aliyorum ama daha son-
ra oryinali ¢ikinca orijinalini de aliyorum,
neden daha dnce ¢ikiyor? Neyse bunlar-
da diger sorulanm;
1- EA Westwood'u gergekten kapatiyor
mu?
2- Doom 3 X-Box'a ¢ikacakmi?
3- Sizler Postal 2 diye bir oyundan bah-
setmistiniz ve aralikta ¢/kacakt! ne oldu
iptai mi edildi?
4- Kasim ayindaki Level sayinizda Metal
Gear Salid 2:Substance'nin sadece X-
Box'a ¢ikacadini sdylediniz ama bu ay ¢I-
kis tarihi verdiniz bu nasil oluyor?
5- Ve de Duke Nukem Forever artik gik-
masa da olur ¢unkl ne de olsa hayal ki-
riklig yaratacak bu ayki sayinizda da
vazdiginiz 3D Reatms'in yaptidi acikla-
mada ¢ok nata yaptiklarint sdylilyarlar
bence bu oyundan bizlere hayir gelmez
0 kadar hekledikten sonra.

SAYIN TARLACI

Merhaba Tarlacl,

Bu arada, adin gercekten “Sayin Tar-
faci” olabilir mi? Mektupta bu isim vardi,
ben de direk koydum, takma isim felan
mi bilemiyorum tabii, ama bir yanhslik
olmussa simdiden kusura bakma yani.
Neyse, o kopya oyunun dnce gikma olay!
sundan kaynaklaniyor. Bir oyun ya son
Beta agamasinda yapimei firmanin igin-
den biri, ya da basima gittiginde fabrika-
dan bir eleman tarafindan korsanlara
sizdirihyer. Codu zaman sizmalar fabri-
kadan kaynaklanabiliyor. Tabii baskiya
giden oyunun hazirlamip, kutulanip,
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kontrol edilip, piyasaya s(rlimesi bir ay
tuttugundan, o zamana kadar korsanlar
oyunu yaymis oluyorlar. Ofay budur ya-
ni, gelelim diger sorularina;

Electronic Arts gergekten de West-
wood'u HAM yapti. Ama bununla da kal-
mayarak cidden blylk bir terbiyesizlik
ornedi sergilediler ve Westwaod'un 2 yil-
ik emedi olan Generals'in Credits ekra-
nina "Westwood'un Command & Conqu-
er serisinden esinlenerek yapilmistir!”
yazdilar, dikkatle bakarsan gorirsin.
Yani Westwood gibi bir firmay tarihe
gémmekle kalmayip, ardindan bir de
adamiarin o kadar emeginin Ustlne tiy
diktiler. Eh, "vahsi kapitalizm" b&yle bir
sey oluyor iste. A

Evet, DOOM 3'0n XBox sUrimii de
olacak deniyor, ama dogrusu nasil ofa-
cak, ben bilemiyorum. XBox gicli bir
konsoldur, iyidir, hcstur amma, o oyunu
higbir grafik degisiklik olmadan kaldirir
mi, sipheliyim.

Postal 2 bildigim kadariyla bahara
sarkh, ayrica biz ilk bakis yaptigimizdan
beri icerikte bir miktar dedisme de oldu.

0 essekligi Sinan efendi yapti, niye
yapt), nasil yapti bilemem, ben karis-
mam (5u ylzden yaptim Madd efendi, iz-
ledigim Microsoft'un MGS2:S igin hazir-
ladii bir TV reklaminin lizerinde essek
kadar “FOR XBox ONLY!" yaziyordu. Ca-
nim benim! Egsek ha! Gel ular buraya!!! -
blx). Ama Substance PC, X-BOX ve PS2
i¢in ayni zamanda ¢ikarllacak, ben bunu
bifirim, bunu séylerim. inanmazsan bekle
gor.

Valla Duke ¢ikar mi, gikmaz mi, orasi
tamamen kayip. Yapimc) firma olacak si-
palar ne bir bilgi veriyorlar, ne de inkar
ediyorlar. Bu da baska turli bir pazarla-
ma stratejisidir, ama bana sorarsan
adamiar artik kendileri de Forever proje-
sini pek ciddiye alamiyorlar.

o THTIN..

Herkese selam, Size 3 sarum var:
I.GeForced MX440, DirectX 9'u destekli-
yar mu?
2.MOH:Spearhead, MOH:Allied Assa-
Ult'un demosu tzerine yiklenebiliyor
mu?
3.Coz0nlrllk dedisticirken iki kere tik
sesi geliyor. Bunun kaynagi nedir?
Simdiden tesekklrler, size iyl calismalar.
ONuUR TUTUNCD
Merhaba Cnur,
Sana 3 cevabimiz var, oku bak;

GeForce serisinin higbir karti DirectX
9°u desteklemiyor. Tabii bu Directx 9
kullanan oyunlari ¢alistirmaziar demek
degil, ama pek ¢ok ozel komutu kullan-
mayacaklar ve arada bir killk yarata-
caklar kesin. Sadece GeForce FX, yani
serinin son islemcisi DirectX 9 destekli-
yor, o iglemciyi kulianan kartlar ise ben
bu satirlari yazarken daha piyasaya gik-
mamiglard.. Bu arada unutmadan, Rade-
on 9500 ve 9700 serileri DirectX 9'u
tam desteklivar, ayrica Geforce FX'in
icerecegdi sdylenen tim teknolojileri de
iceriyorlar. Aklinda bulunsun yani.

Bu soruyu ciddi ciddi soruyor musun,
yoksa benimle kafa mi buluyorsun? Ek
gdrev paketinin beles demo tizerine ku-
ruldudu nerede g8rdlmusg, var mi diinya
tarihinde boyie bir olay? Yapma gézinii
severim!

O sesler bazi markalarin ménitorle-
rinde olan bir olay, ama sandiin gibi bir
problem dedil, monitordn tasarimiyla il-
gili bir yan etki. O sesi gidermek igin ya-
pabilecedin bir sey yok, ama zaten bu
bir problem olmadigindan bir sey yap-
mana da gerek yok. Yani icin rahat ol-
sun. Bir ey degil, sana da iyi oyunlar.

a2 NOT ENOUGH MEMORY

Sevgili Level editorleri,
Derginizi 9-99'dan beri takip ediyorum
sizlere bir sorum olacak, benim sistem
P4 1.8 256 ram GF4 MX 440 Battlefield
1942'yi en dusik grafik ayarlarinda bile
takilma yapiyor, acaba neden? Bu arada
isletim sistemi WIN XP PRO. Derginizin
Underground bolimdnu ilgiyle takip edi-
yorum. Ve sizden eskisi gibi poster ver-
menizi istiyorum ve son birsey ben ha-
yatin 21. levelindeyim bu oyunun full pa-
ra hilesini yazarsaniz sevinirim.
En glzel gUnler ve en glzel kizlar sizinle
olsun.

VOLKAN ERHAN

Sevgili Volkan,

Win XP Pro kurulu bir sistemi 256 MB
RAM ile caligtirarak zaten sansint yete-
rince zorlamig olmuyor musun, kalkip
dstlne bir de Battle field 1942 kasmanin
ne anlami ola ki? Evet, dogru anladin,
falinda RAM modili giktr. Aslinda senin
a sistemie gdniil rahathdt ite oyun oyna-
yabilmek igin s6yle 512MB Ram lazim.
$imdi bana “"OHA!" deme, ¢linki Win
XP'yi ben kodlamadim. Home Edition bi-
le kendini gétlirmek icin en az 256MB
RAM istiyor, Pro ise iki katina ihtiyag du-

yuyor. Sen makinene en azindan bir
256MB RAM daha takarsan performan-
sini dodrudan ikiye katlayacaksin, ¢linkd
onun disinda kalan pargalar hayli yeterli.
Para hilesine gelince, ben LEVEL 32 ol-
dum da n'occldu ki? Halen siriingeni oy-
nuyoruz.

Acaba baslarken karakter yaratma
ekraninda Lizardman mi se¢seydim?
Bak simdi, benim de kafam iyice kanisti.
Tih!

8% SELAMLAR DiNAZORLAR!

Selam Berker abi; Bashdimda belirttigim
Uzere ben de bu konu lzerine bir seyler
yazmak istedim. Ben daha yeni yetme
bir PC kullanicisivim, Bilgisayar oyunlari-

ni adam akilh gynamaya baslayall ¢ok ol-

madi (adam akilli diyorum

¢Unkid zamamnda FIFA'dan baska oyun
bilmezdik.) Bu yas konusuna gelince ben
15 yasindayim fakat nedense ben de
okulda aynl muameleyi gériiyorum. Ba-
na hala bilgisayar oyunu oynayip oyna-
madigimi soruyoriar?!? Bu ne demek ki?
Bilgisayar oyununun yasi OLMAZIN Al-
lah izin verirse hayatimin sonuna kadar
oynayacadim. Zaten okulda LEVEL alp
GOk cesitli oyun oynayan cok az yada
styleyen cok az oyuncu var. Belki de po-
puler veletlerin Iaflarindan korkuyorlar-
dir. Neyse konudan daha fazla sapma-
dan, sunu sdyleyeyim ki, bu muameleyi

Acaba baslarken
karakter yaratma
ekranindan
Lizardman mi
se¢seydim?

bir tek yasi ilerlemisler gérmiyar zaten
farkindaysaniz elesgtirenier bizim irktan
cok daha kotl durumda. Buyiik bir ibti-
malle de kendi eksigini kapatmaya cali-
sip daha ¢ok anlasilir kiliyarlar. Zaten
her elestiri alan bu canim oyunlardan
vazgegsevdi, bu pivasa cékerdi.
Cansin EMINOGLL

Merhaba Cansin,

Oncelikle su “ortamin popdileri” oima
olayina kafam hi¢ basmiyor, altini gize-
yim. Ne ortaokulda, ne lisede, ne de {ini-
versitede dyle popllerlik pesinde kosan
bir adam degildim, populer felan olma-
drm, umurumda da degildi. Herkes ipe
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sapa gelmez konularda idrar yarisina
girmekle zaman tdketirken ben isime
glicime bakar, yapilmasi gerektigini du-
sundigdm seyleri yapardim. Halen de
dyleyimdir, bakma dergi editord felan ol-
dum, bir sayfanin kdsesinde bir resmim
basiliyor felan ama, ben her zaman ki gi-
bi kendi diinyasinda takitan bir adamim.
Bazen sagdan soldan “LEVEL editrleri-
nin bir tarafi kalkmis!"” felan diye laflar
duyuyorum, o zaman da bunlari diyenle-
re “bir tarafimla” giiliyorum. Sanki he-
riflerle ¢ok eski kankaymigim da, sonra-
dan yolda gériince selam vermez olmu-
sum, olaya bak. Muhahahaha! En samimi
kankamla hile enseye tokat olmam, hig
tamimadi§im adamlarla mi olacagim?
Ama iste bizim millet samimiyet ve yav-
sama arasindaki kalin gizgiyi gdremiyor
nedense.

Zaten o dedigin diger sorun da bura-
dan ¢ikryor yal "Aaaaa, sen hala bilgisa-

Oturup diisiinen
adam verdigim
cevaplarin yanlis
olmadigini goriir.
Diisiinmeyen
adama da ben ne
yapayim?

yarla mi oynuyorsuuuuunnnn? Ayyyy,
ne ayinipppp!” Sana ne?! Sonugta kendi-
me ait birseyle, kendime ait bir zaman-
da, kendime ait bir késede oynuyorum!

a% PASKALYA GOREGi

Selam Berker ve diger Level cahsanlari,
Size sormak istedidim birkag soru var
umarim cevaplarsiniz.

1- 4 yasimdan beri bilgisayar oynuyorum
yani 12 (dinazar olamasak ta mikrobiyo-
lojik canliyiz) seneden beri. Artik Gretim
yapmam gerektidine karar verdim. 2 bo-
yutlu bir platform yapmayi disiniyo-
rum, aslinda animasyonlar

sesler falan hazir bir tek is kod yazmaya
kaldi. Ben Pascal biliyarum acaba oyunu
mu Pascal'la yapabilir miyim? Bir de wri-
teln, while gibi kodlarla nasil oyun yapi-
labilir ki?

2- Benim makina 128RD ram ve 64mb
Geforce? sence ilk énce hangisini degis-
tireyim?

3- Siz hep oyun yapmak isteyen gengle-
rin sz dinlememesinden yakiniyorsunuz
ama sadece onlara oyun yapmak zordur

bosuna heveslenmeyin yapamazsiniz gi-
bi seyler sdyllyarsunuz, biyle telkinler-
de bulunmak yerine neden onlara C++
gibi programlar hakkinda bilgi vermiyor-
sunuz? Oyun nasil yapihr yazisi oyun
yapma konusunda bence bizi detayh bir
sekilde bilgilendirmedi sadece Half Life
gibi oyunlari yapan adamlari ve gérevle-
rini égrendik.
Sorularim bu kadar simdiden tesekk{r
ederim.

MeTin UnaL

Merhaba Metin,

Simdi kag senedir bilgisayarla oynadt-
gin beni pek ilgilendirmez de, ig Uretime
gelince orasi farkl bir konu. Sen diyor-
sun ki, animasyonlar felan tamam, is
program kodunu yazmaya kaldi, Nassi
yani??? Ana program kodunu yazma-
dan animasyonlari nasil hazirlamig olabi-
lirsin? O animasyoniari neyle hazirladi-
din dnemli dedil, nemii olan onlari ana
program koduna nasil entegre edecedqin-
dir. Bakalim senin yazacagin ked onlar
¢ahstirabilecek mi, o sesleri ¢alabilecek
mi? Sen ise en ters tarafindan baslamis-
sin. Ayrica Pascal bilivorum diyorsun
ama, daha o dili kullanarak ne yapip ya-
pamayacadini bilemiyorsun, o halde o
dili bildigini nasil iddia edebilirsin? Tabii
bunlar sana ukalaca cevaplar gibi gelebi-
lir, ama oturup bir dislin bakalim, ger-
cekleri mi séyliyorum, yoksa ezmeye mi
galisiyorum? Bir lisana hakim olan adam
kimseye kalkip onunla ne yapabilecedini
sormaz, hele de benim gibi programcih-
ga teget gecmis bir amatore hig sormaz!
Yani yemen gereken daha bin firin ek-
mek var. O yizden eger akilli bir adam-
san, bu cevaba sinirlenmekle vakit kay-
betmez, derhal kaynak toplayip prog-
ramcilik bilgini manyaklar gibi gelistir-
meye baslarsin.

Sistem glncelierken dncelik her za-
man icin ana hafizaya verilir, bunu unut-
ma. Ana sistem kaynaklari 128 RAM Kul-
lanirken ekran kartin ne olsa hikaye, bir
noktada kasilip kalacaktir.

C++ nasil bir programlama dilidir, na-
sil bir kabustur, hi¢ haberin var mi? Bu
konu {izerine yaziimig milyonlarca sayfa-
Ik veri ve érnek kaynak kodu var, sen
“dergide égretin” diyorsun. Kusura bak-
ma ama olmamaya niyet, baska hicbir
sey dedill Will Wright, Peter Molyneux,
John Carmack gibi adamiar oyun derqgi-
lerine “Bize C++ &gretin, noofur?” diye
mektup atarak olduklari yere gelmediler.

Bak, hepsinin gdzliniin feri kagns yillar
yili ekran basinda kod yazmaktan, hepsi
hafif gapraz, hafif deli bakiyor. 8te yan-
dan yurdum genci ne yapiyor? Bize
mektup yazip CD'de bedava Quake 3
motoru istiyort Yani ona gére. Bana
mektup atip yakinacaginiza, basin bilgi-
sayarin diimesine, agin kitaplari, bagla-
yin deliler gibi calismaya. Elinizin aifinda
higbir sey olmasa bile Internet gibi man-
yak bir kaynak var, eskilerin elinde bu da
yoktu! Ama siz diyorsaniz ki “Yok, ben
bedel 6demeden herseye sahip olmak is-
tiyorum!”, o0 zaman daha ¢ok beklersiniz.

Kusura bakma, biraz patlar gibi bir
cevap dizisi oldu bu ama, dogrusu bura-
ma kadar da geldi yani. Ama oturup di-
sunen adam verdigim cevaplarin yanhs
olmadidini gérir. Disinmeyen adama
da zaten ben daha ne yapayim? Elimden
gelen budur.

a%a GEZGIN BULUT

Selamlar olsun Level camiasinin tim ya-
sayan canllarina,

Ben direk cogu kisi gibi size (kabaca) yi-
kama yaglama yapmadan sorumu serup
Sim City 4'e geri donecedim. Benim sis-
tem; P4 1.6, (Asus), 256 ram, 32MB TNT
ekran karti, benim bu sistemde Sim City
4 kasiyor normal midir? Sehir detay)
yuksekte kaldirmiyor. Asadi yukar 100
milyon civari ekran karti almak istiyo-
rum. Ne olabilir? Gefaorce4 MX 440
64MB mi? Ayni fiyat civarinda daha iyisi
bulunur mu?

Serularim bu kadar. Bu arada sizi 6-7
aydir aliyorum. Bir kere baska bir dergi
alayim dedim. Verdigim paraya bin pis-
man oldum. Sizin esprileriniz baska hic-
bir yerde yok. Yerli Bulut

Merhaba Bulut,

Madem acelen var, ¢ vakit soruna se-
ri cevap vereyim. Senin iki seye ihtiyacin
var, biri en az 256 MB RAM, digeri de eli
ylizU diizgiin bir ekran karti. Ancak se-
nin durumunda ekran karti biraz daha
oncelikli tabii, ¢inkl elindeki TNT miize-
lik bir parca. Ne var ki ben sahsen Ge-
Force 4 MX 440 tavsiye etmiyorum. Ne-
den? Clnkd bu kartin adi GeForce 4 ol-
sa bile, i¢indeki teknoloji Geforce 2'den
daha stin dedil, sadece genel clarak
slrati birazcik daha fazla. Sana onun
yerine bulabilirsen bir GeForce 3 Ti-500
almani dneririm. Bu kart GeForce 4 MX
440'a havada karada bes basar, hem fi-
yati da artik hayli dismiistir. Ama tabii
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bulabilir misin, orasi baska, ancak bulur-
san sakin kagirma derim. Haydi kal sagl-
cakla, iyi oyunlar.

% UZAY FATIHLERi!

Selam,
90'larin baslarinda 386°larla ya da Ami-
ga'da oynadigimiz Elite, Elite 2 Frontier
vardi. Sonra 99 gibi X: Beyond Frontier
ve son olarak X-Tension. Bu oyunlar
Tirkiye'de tek oynayan ben miyim yada
oyun dergileri X-Tension hakkinda yazi
yazmamakta diretiyor mu bilmiyorum,
ama bu oyunun yeni versiyonunu ince-
lerseniz sevinecegim. Bu oyundan bugl-
ne kadar kime bahsetsem “¢ da ne?" di-
yor zaten, Sizin bir bilginiz var mi?
TaHsiN GORGULD

Merhaba Tahsin,

Buralarda uzay simleri, 6zellikle de
genis bir evren ve ticaret imkani sagla-
yan tlrlerini sevmeyen kimse yoktur
herhalde. Ancak bu konuda gok sk yazi
¢/lkmiyorsa bunun sorumiusuy oyun ya-
pimcilaridir. Bu tir oyunlarin yapiimasi
zaman aliyor, Ustelik dyle ¢ok inaniimaz
bir pazar payina da sahip sayllimazlar.
Ama X-Beyond The Frontier ve benzeri
oyunlara biz her zaman sayfalarimizda
yer verdik. Mesela bak Freelancer gikti,
oynadin mi? Kesinlikle oyna derim yani.
Ayrica sana iyi haberler vereyim, basta
X2 ve Elite 4 olmak lzere bu tirden pek
¢ok oyun yapiliyor. Elite 4 ilk oyunu ya-
pan kisi olan efsanevi isim David Braben
amca tarafindan yapiliyor lstelik! Uzun
lafin kisasi senin ve benim gibi uzay ta-
cirlerini mutlu ginler bekliyor!

aa EX-BOX

Selam miflet,
Umarim hepiniz iyisinizdir. Gegen gin
eski Level sayilarini karistiriyordum da,
X-Box oyun incelemeleri, X-Box'la ilgili
haberler filan gdzUme carpti ama ne-
dense aylardir bu glizelim konsolla ilgili
do@ru durust bir haber ¢cikmadi. Halbuki
makineleri de gegen yaz dizenlediginiz
“Tarkiye'nin ilk oyun fuarinda" sergile-
mistiniz, 2002 Kasim'da ¢ikacak piyasa-
ya filan diyerdunuz. Ama ortalikta ne
oyun ne makine var. Uzun lafin kisasi ne
cldu bu X-Box‘a yoksa Tlrkiye've getir-
mekten vaz mi gegti Bill amca? Hadi ne-
pinize iyi gunler.
MuAMMER BEKDEMIR
Merhaba Muammer,
Evet, ilk adi gegmeye basladif za-

man Microsoft'un Tirkiye sorumlusu
elemanlarla anlasip makine ve oyun ola-
yini garantilemis, inceden X-Box clayina
girmistik. Hatta senin de dedru hatirladi-
gin iizere o konsallari fuara bile getir-
mis, bdylece standimizi ziyaret edenlerin
ilgisine de sunmustuk. Sonra bir giin
Microsoft'tan apar topar X-Box'lar geri
istediler, clay orada kaldi. Dogru tahmin
ettigin Uzere X-Box ilkemizde satiga su-
nulmayacak, en azindan simdilik durum
bdyle gérunlyor. Bunun birkag sebebi
var tabii. ik sebep X-Box'un diinyada
PS2 ve Game Cube karsisinda tutuna-
mamis olmasi. Ozellikle Asya pazarinda
resmen yenilgiye ugrad Microsoft, ama
durum Amerika ve Avrupa'da da ¢ok da-

Bundan sonra
Doom 3 ¢alisir mi
timcesini iceren

mektuplarn
yazarlarinin timi
itinaylaimha
edilecektir

ha i¢ agicl olmadi. Tabii aslinda bu biraz
da bekleniyordu, Sony ve Nintendo gibi
safjlam rakiplerin karsisina gikacaksaniz,
¢ok saglam oyunlarinizin ve rekabet
edebilecek fiyatlarinizin olmast gerekir.
Microsoft her iki konuda da guvalladi,
ama toparlanmaya ¢ahisiyor. lkinci sebep
ise zaten tim diinyada patlamis bir kon-
solun, Turkiye gibi bir kersanlik cenne-
tinde piyasaya sirllmesinin Microsoft'a
bir sey kazandirmayacak oldugu gerge-
gi. Disarida bile insanlar haldir haldir X-
Box'i kesip bicerken, igine envai ¢esit
modifikasyon yaparken, TUrkiye'de neler
olacagini kestirmek pek gli¢ olmasa ge-
rek. Sen olsan géz gére gére hayvanlar
gibi zarar edecedin bir pazara girer miy-
din? Ben girmezdim, Microsoft da gir-
medi nitekim. Olay bu kadar basit.

a%a FALLOUT

Selam Level,

Hepinize iyi calismalar. Size bu maili ra-
hatlamak icin atiyorum.

1- Neden ben LGS'ye hazirlanmam gere-
kirken kendimi bilgisayardan soyutiaya-
miyorum?

2- Peki gliya dinyay dlistinen Amerika
neden 3. Dlnya Savasina ya da sadece
Irak ve bdlge insanini ilgilendiren bir kat-

liama yol acacak bigimde hareket edi-
yor? (bunu bhilmesine ragmen)
3- Ve bizim ydneticiler Amerika'nin bizi
de beraberinde gétlirmesine nasif izin
veriyor?
4- Ve onca usulsiizlige karsin siz nasil
ayakta kaliyorsunuz ve sizin disinizda
olan sizin gibi insanlar niye asagilarda
kalmaya mahkum ?
Ben kahrolasi bir atom bombasi ylizin-
den diinyay: hamam bé&ceklerine birak-
mak istemiyorum!HiH

EmRE GUNDOZ

Merhaba Emre,

Sen rahatlamak igin bize mail atiyor-
sun ama bu arada bizi stresten strese
soktugunun farkinda misin peki? Ver-
diniz negatifi, verdiniz negatifi, llser et-
tiniz sonunda bizi bea! Muhahaha, saka
saka, darilma hemen, gel buraya. Aha
bak sorularinin cevaplari:

Glnkii yapmak istemiyorsun, bu
kadar basit. O yollardan 20 sene evvel
gegmis bir insan olarak seni sug-
layamam da yani. Suna bak, “LGS",
adinda bile hayir yok, insana “AIDS" gibi
tedavisi olmayan bir hastahgi hatir-
latiyor. POH!

Amerika'nin ya da baska herhangi bir
ilkenin diinyay! distnd(glni kim sdy-
ledi ki sana? Adamiar kendi halklarini
bile distinmUyorlar, seni neden disin-
siinler? Amerika dyle Hollywood film-
lerindeki gibi 151l 1511, gbkte meleklerin
ugtudu, icinde serbet irmaklarinin aktig
bir yer degil ki. Aksine bazi bblgelerinde
bolca zebani bile bulunabiliyor. Nihaha-
hahaal

Bu soruna ben de bagka bir soruyla
karsilik vereyim de biraz disun, tagin,
kasin. Peki biz neden her segimde kalkip
bunlara oy veriyoruz? Hadi bakalim, sen
buna cevap ver de goreyim!

Bizim ayakta kalmamizdan kastin rie
ola, anlamadim. Sahsen ben kendimi zor
gotdriiyorum, bu memleketteki her in-
san gibi yartndan pek fazla umudum da
yok hani Nasil otsun ki? Neyse, ama
hamam béceklerine olan dlismanhgine
anlayamadim, onlar da bu gezegenin
vatandaslari. Ustelik insanlardan da
daha eskiler. Tahminen 400 milyon yil-
dir buradalar, bizden sonra da ol-
mamalari igin hi¢bir sebep yok.

Oooo, bu ayin mektuplari da bit-
miiiisss. Ne gadder gozel, derhal gidip
uyuyayimmzzzzz.....Horrrrrzzzz....
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Blitzkrieg

[lk olarak Xbox
I€Iin plyasayad ¢i-
kan Enclave, ya-
kinda PC icin de
hazir olacak.
Light veya Dark
tarafindan toplam
12 savasgidan bir- *
ni yoneteceksiniz. Ayrica, Multiplayer sege-
nekleri de cldukga saglam olacak. Demodaki
Light Campaign balimunu bitirirseniz, Dark
Campaign’den de bir béllm acilacaktir,

Championship Manager 4

Aciklama vapma-
va gerek var mi
bilemiverurm. Tdm B
dlnyada en vay-
gin sekilde oyna-
nan, tim zaman-
larin en iyi spor
simulasyonu. Bu
demo, 19 Mart'ta
pivasaya sirlien yeni versiyondur. Dikkat: De-
mo arabirimden kurulmazsa, CD strdciniz-
den Demos\Championship Manager
ASetup.exe dosyasin cahstirniz,

Mission Risk 2

Gizli Hedefl oyna-
diniz mi hic? Eger
oynamadiysaniz,
Mission Risk bas-
lamaniz icin en iyi
sebep. Tek basini-
za Dilgisayara
karsi oynayabilir-
siniz, ama esas
zevki arkadaslariniza karsl ag veya internet
Uzerinden oynarken yasiyorsunuz.

Tropico 2: Pirate Cove

Tropico bizlere
klcUk bir muz
cumhuriyetini yo-
netmenin hile pek
o kadar kolay ol-
madigin gésterdi,
Peki ya ayni sevi
300 vil dnce, kor-
san yatadl olan bir adada denemeye kalkarsak
ne olur? Bol macera, rom ve ganimet dolu bir
oyun!

Freelancer

Uzun zamandir
beklenen epik
uzay macerasl en
scnunda piyasaya
Grkti, bir fikir edin-
mek isteyenier bu §
demoya gz ata-
bilirler,
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OYUN DEMOLARI
Blitzkrieg

Championship Manager 4
Mission Risk 2
Freelancer

Soldat

Chicken Shoot

Tropico 2: Pirate Cove

| Was An Atomic Mutant

PROGRAMLAR
Ad-Aware Standard v6.0
DVDBot v0.91a

eMule v0.26d

Opera v7.01

PsychicMP3 v2.0

VIDEOLAR

Enter the Matrix
Lucasarts E3 Collection
Everguest 2

VIDEOQLAR

NFS HP2 v2.42

NHL 2003 En yeni oyuncu Kadrosu.
Simcity 4 vi.l

Unreal 2 EAX

Warcraft 3 v1.05

Splinter Cell 1.1

SURUCULER

ATI Catalyst 3.1

DivX 5.03

DivX 3.11

nVidia Detonators 41.09
VIA 4in1 4.45v
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LEVEL €D ite ilgili her tiirlii sorununuzu levelcd@level.com.tr

NOT.

adresine ginderehilirsiniz.

ayin demolari

Soldat

Yakin gelecekte
buyik devletler
icin kiiglik ama
dnemli savaslar
yapan parali as-
kerlerin hikayesini
anlatiyor bu tak-
tik takim FPS tii-
riindeki oyun.

| was an Atomic Mutant

Devasa bir yarati-
gin, sehirleri birbi-
rine katmasini, B
Movie tadinda bir
anlatimla yagayin.
Etraftaki herseyi
ahp firlatabiliyor-
sunuz ve yeterli
diizeyde yikim gergeklestirmeye galisiyorsu-
nuz.

Chicken Shoot

Moorhuhn adli za- i
man katilinin va-
pimcilarindan, ¢ok
daha karmasik,
¢ok daha bagimli- §
lik yapici bir oyun.
Zavalli tavuklara
acimayin!

T
|.'ﬂ-ﬂ‘“

oyunlar

femolar kismindan, Level CD'sindek oyun demolarim kurabilir, kaldrabilir veya
haglatabitirsiniz Soldaki listeden bir demo veya film sectifinizde, ortadaki res-
min izering kklayip 0 ayunun esimlerinin bilyik hallerine bakabilicsiniz. Resmin
Remen altinda oyunun ne zaman piyasaya grkacadini ve onun dz altinda demo-
nun makul bir hizda caligmas! igin bilgisayannizim sahip olmast gareken mini-
mum konfiglrasyonu gorebilirsiniz Ayrrca, demolarin dlizgin gamgmas: igin
C0'mizin DRIVERS béliminden Direct X programinin en son sirimdnin ve bilg-
sayarinizin ekran kard, ses kart gibi parcalarnin en son siriicdlerinin kurulu ol-
qudundan emin olun.

Pemaolar biliiminde zaman zaman yeni gikmi veya gikacak olan oyuplarin tani-
tim videolarim da bufabilirsiaiz Bu videolan gabstirmak igin hangi video prog-
raminin gerektigi alttaki agiklamada befirtilecekti Bu programi Shareware bi-
fimiinden kurmadan, videayu gdrmeniz mimkin dedildir.

Hotshots bitimiinde, yen! duyurulmus ve Glimasing uzun zaman olan Oyunfarin
ilk resimlerini odrebilirsiniz. Soldaki oyun isimiennden birisiai segtikten sanra ar-
tadaki resmin izerine biklzyarak resimbesin biyilk hallerini gdrebilirsiniz Mouse'y
ekranin sagina veya soluna trklayarak bir snraki ve bir Gnceki resimiere bakabi-
lirsiniz.

Updates biliiminde ise baz ounfarm hatalarinr giderer yama dosyalanni bulabi-
Jirsiniz. Dikkat etmeniz gereken bir nokdz, Téirkiye've gelen oyuriarn godu Crack|i
oldufundzn, bu yama dosyalar| Crack'li oyunfarda galismayacabir, Eger sizde oyu-
nun Crack|i versiyonu varsa yama dosyasin kurmaya cabismayin

videolar

1- CI'mizdeki videolartn birgodu az ver kaplamasi icin Divk sikistirma programi
ile siistirildigindan, bu videolari seyredebilmeniz igin bitgisayannizda Jivk en-
coder'mim kurolu cimas) gerekiyor Divk encoder’t C0'mizdeki Shareware bilii-
miinden kurabilirsiniz.
2- Ban videolar ise QuickTime formatindadi Bu videolan izlemek igin ise Duick-
Time Playern bilgisayannizdd kuruks olmasi gerekmekdedic. Bu programi
www apple.com adresinden indirebilirsiniz
3- Bazi videalar ise, ok dzel codec'ler gerektirmekledir Bu videolar! seyrede-
bitmek igin Gnce Internet'e bajlanmali, daha sonra videoye calsstirmalisiniz,
Béylece gereken codec olomatik olarak bilgisayanmza indirilik Media Player'a
enteqre edilaektir.
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MUEBBET MUHABBET

KAMU FLASH

- Cenk Bey?

- Bana mi dediniz?

- Bu siz misiniz?

- Yok o ¢icek acan bir
kaktiis ¢esidi.

- Peki ya bu siz misiniz?
- Hayir Erdem Bey kér
misiniz?

- Yooo!

- O benim en sevdigim
lacivert basket potam.

= Hmmm! O halde bu re-
simde siz yoksunuz.

- Sagmalamayin Erdem
Bey, iste bakin g6z{nii-
ziin éndinde duruyorum
hemi de size el salliyo-
rum yani 0coooooha!

- Bu mu sizsiniz yani.

- Bittabi bilakis.

- Ben onu sizin yatagini-
zin metal ayadina ben-
zettimdi.

- Degil.

- Biraz tuhaf ¢ikmissiniz
esasen.

- Kiskangsiniz harbiden.
- Peki bu resmin cekildigi
garip mekan neresi?

- Sizin eviniz Erdem Bey.
- Ciddi olamazsiniz. O
halde ben neden yokum?
- Varsimz! '

- Sagmalamiyin, nerde?

- Iste hemen su duvarda
asili buiunan satiriarin
arasinda.

- Aaaaal Evet satir arala-
rina gizienmisim adeta.

- Sagolun.

- Rica ederim. Gergekten
harika ¢ikmisim.

- Atiyorsunuz.

- Kiskanmayin; bakin da
kendi gdzlerinizle gériin.
- Ay midem bulandi.

- Cekememezligin llizum-
mati yok Cenk Bey.

- Hayir Erdem Bey cid-
den midem buland. Si-
zinle bir alakas! yok.
Sahsi almayin. Kusaca-
gim.

- Haydaaa! Aksamleyin
kemirdiginiz Gti sapin-
dan olmasin?

- Yok canim onu her ak-
sam kemiriyorum hig
bdyle almanmistim.

- Bakkala camdan sarkit-
tiginiz sepetin ipini em-
meniz dokunmus olabilir
mi?

~ Sanmiyorum.

- Neyse canim alin bir
parga bardak althgi yala-
yin birseyciginiz kalmaz,
- Verin bakiim!

- Buyrun.

- Mmmbh! Hakliymissiniz
ise yarayacak galiba. Bi-
raz daha iyiyim.

- Sizde kalabilir Cenk
Bey.

- Sagolun.

- Rica ederim canim ne
demek,

- Vallahi iyi ki varsiniz
Erdem Bey,

- Lafi olmaz, ayipsiniz.

YENI BIR OYUN OGRENELIM;
I ZIRA CAHILLIK SACMADIR

- Aaaaaaaaaaa oyun buldum Cenk Bey.

- Hayir Erdem Bey o buldum dediginiz oyunu ben oynu-
yorum su anda.

- Biliyorum. Ben de onun igin diyorum ya,

- Ama siz bulamazsiniz ki ben zaten oynuyorum iste hali
hazirda,

- Clsun!

- Erdem Bey sinirlendirmeyin beni de oturun séyle ya-
macima.

- Yoksal

- Evet size bu oyunu dgretecegim.

- Aman Tanrim.

- Tamam zirtamayin hemen.

- Ama boyle bir olaya nasil kayitsiz kalabitirim ki Cenk
Bey. Siz..

- Evet ben?

- Siz! Bana simdiye kadar hic¢bir oyunu koklatmamis clan
gaddar yasam formu....

- Aglamadan konusun anlamiyorum ne dediginizi.

- Bana ilk kez bir oyun 6gretmeyi teklif ediyorsunuz hi?
- Oretmeyi deneyecedim diyelim istersiniz Erdem bey!
- Nasil sdéylerseniz séyleyin Cenk Bey. Ama ben de sunu
| soylemeliyim ki bu séyleminiz karsisinda hem gok sasir-
dim hemi de kirtidim.

- Yani deneyecedim dedim diye mi kirifdiniz?
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- Niye kirtidiimt tam olarak hatirla-
miyorum.

- Siz hastasiniz Erdem Bey.

- isinize gelmedi degil mi?

- Nasil yani? Dinleyecek misiniz
yoksa meyilli oldugdum gibi vaz ge-
ceyim mi 6gretmekten. Yine sinirle-
niyorum yani kisaca.

- Peki hadi dinleyeyim bagri.

- Bakin bu oyunun adi Total Club
Manager 2003.

- Emekli menajerler kiraathanesi mi
yani Tirkgesi?

- Bi nevi.

- Amag ne?

- Diger tlim oyunlarda oldugu gibi
hos¢a vakit gegirmek.

- Hmmm. Buraya kadar ok iyi anla-
" dim. Yalniz anlatmaya en bastan
baslarsaniz gok sevinirim. Daha iyi
anlamam i¢in yani anladiniz mi?

- Sanirim yavag yavas kavriyorum,
En bastan anlatmami istediniz dyle
degii mi?

- Hih!

- Simdi oyunu bilgisayarimizin ekra-
nina vura vura tanitmaya ¢alisiyo-
ruz. ‘

- Pekiiii ya basarili olamazsak?

- Genelde basgariyoruz ama bazi ki-
tirpiyoz bilgisayarlarda oyun cd'sini
Cd rom'a koyarak yiiklemeniz felan
gerekebiliyor.

- Fis! Benim bilgisayarim en son
model Cenk Bey, bu yénteme gerek
kalacagini sanmam.

- Bravo!

- Sonra?

- Oyunun ikonuna tuslayarak bas-
latmaya galigiyoruz.

- Aaaa gergekten de gok zevkli.
Séylediginz gibi gayet hosca vakit
gegirebiliyor insan.

- Tesekkir ederim.

- Mihim dedil.

- Sonra oyun hafiften basliyor.

- Hmmm! Buray! tam anlayamadim.
- Tahmin etmistim. Burada herkes
takihyor. Aslinda ¢ok basit.

- Biraz agiklarsaniz anlayabilecedim
sanki.

- Bakin simdi.... Gérdiiniiz mi?

- Aaaaa! Yoksa?

- Eveeet oyun bagladiii....

- Gergekten de basitmis.

- Simdi &nce kendinize bir lig
seg¢iyorsunuz.

- Lig!

- Hi b lig!

- Lig?

- Yani herhangi bir iilkenin futbol
takimlariyla diizenledigi misabaka-
lar gliruhu.

- Simdi anladim.

- Cok iyi gidiyorsunuz Erdem Bey.
Ne kadar anlayi§ sahibisiniz.

- Oviinmeyeyim simdi aksam vakti.
- Mesela biz Tirkiye'yi secelim ve
Sdper Ligimize girelim.

- Gergekten de siiper bir lig se¢ti-
niz. Sanirim bu oyunu sizden daha
ivi bilen biri daha yoktur Cenk Bey.
- Hig¢ mimkiin mi Erdem Bey.

= Degil tabl.

- Simdi hangi takimi yénetecegimizi
secelim.

- Ben se¢tim ama size séylemem
Cenk Bey.

- Sdyleyebilirsiniz, saklamaniz ge-
rekmiyor Erdem Bey, dyle bir oyun
degil bu.

- Ha ha! Beni kandirarak agzimdan
laf almaya galistigimzi da hemen
anlayabildim Cenk Bey.

- Fakat yanlis anladiniz éyle bir ni-
yetim yok. Séyleyin hangi takimi
gahstiralim.

- Sdylemem ki hi hi hi hi!

- Haydaaa soylemezseniz oynaya-
mazsiniz Erdem Bey, sagmalamayin
da soyleyin hadi.

- Yeq yeeee! Size kanmayacagim.

- Tamam anlatmiyorum. Zaten ben-
de kabahat ki size birgeyler 6gret-
mek icin vakit harciyorum burada.
- Bléfiniizi gordim Cenk Bey. Ben-
den hicbir sey 6grenemeyeceksiniz.
- Siz gergekten siyirmissiniz,

- Ben kazand:m iste! Yendim, yen-

- Hiiop

- Pardon ¢arptim

- Tamam hadi ge¢ devam et.

- Saolun memur bey ama devam et-
meden énce birsey soracaktim

- Hadi ¢abuk sor tikama trafigi

- Bu impossible creatures diye bi
oyun var ya crda 8. Level'da benim
makina takiliyo.

- Banane

- Terbiyesiz memur

- Anlasildi ehliyet ruhsat ve bakalim
sen.

- Yegyee benim onlar

- Su ekip otosunun yanina ¢ek o za-
man.

- Ehliyetle ruhsati mi?

- In arabadan

- Dikkat ederseniz komutlariniza
uymuyorum, mavi ekran ¢ikardim
herhalde.

- Gk cabuk ordan

- Al igte bozuldum, ¢ahgmiyorum.

- Bak igeri atarim seni, motoru dur-
dur ve arabadan in.

- Benim karakolun yaninda tanidik-
larim var Level dergisinde. Kovdu-
rurlar seni.

- Yaa yiirli git hemserim, hadi sag-
dan yavasg, bela misin nesin yahu.

- Impossible Creatures ne olacak?
O kadar da baslik atmigtik.

- Hemgerim sen normal birine ben-
zZiyorsun sdyle su arkadasina basip
gitsin.

- Ben kendisini tammiyorum. Bu
arabaya yanlighikia otobiis diye bin-
dim. O ikisini hep karnsgtiriyorum.

- Komiserim bu arabada iki manyak
var.

- Hangileri?

- Komiserim arabada zaten iki Kigi
var.

- Nerden biliyosun aradin mt araba-
yI bagajl magaji?

- Inin arabadan arama yapacadjz.

- Arama emriniz var mi?

- Ya da araba emriniz?

- Sadece gidin, tamam mi?

- Ne olacak bizim impossible cre-
atures peki?

| IMPOSSIBLE CREATURES
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METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE
Metal, Gear ve Sofig 3 kilgilk ayi yavrusudur. Bir gin orman-
da yurlirken bir casus gorirler. Metal " Gelin su casusu yiye-
lim “der. Gear ise temkinli ve aggdzliddr. Stiyle dile gelir "Evine
kadar takip edelim ailesini de yeriz".

Solid onlara ters ters bakar ve cepinden gikardigi sustur-
ganh tabancayla ikisini de odurar. Telsizie Vs tamam” der
ve gidip casustan baliklarini alr.

WARRIOR KINGS: BATTLES

Hep savas hep dovis hep vurdu kirdy, Yok
mu scyle hislerie iigili bir RTS? Kalp sek-
linde ana binamiz! yapalim, sonra Eros ye-
| tistiren bir barracks insa edip okgu zibid|
Eroslart mahalleye sala-
lim. 1k etapta sadece
agik eden oklar, upg-

radeler sayesinde
wurbantann farkll e

evler yapalim kasaba halki onlari orada zi-
yaret etsin, Olsun; yani farkl birgeyler ol-
sun. Karsima da birdaha béyle oyunlarla
cikmasinlar yoksa Sinan't bagdarmm.

INDIANA JONES AND THE EMPEROR'S TOMB
indiana, Jones, Emperor ve Tomb 4 kiicik ayl yavrusudur. Or-

ni hizla ¢evirerek helikopter kibin ugrnaya cahigmakta-
ler. Geri kalanini neden oynayip gérmayoruz hi?

# VIETCONG
Kingcong dlmistiir, Kardegleri Pitcong, Rat-
cong ve Vietcong bir intikam plani yaparlar,
gl Sempanze kihgina girerek Lavel dergisine gi-
derler ve Tufoek'i bahk oldukianina ikna eder
ler. Tugbek zebra kiligina girerek Sinan'r onlara
yardim etme konusunda ikna eder, Hep birlikta mi-
dilfi kiliina giren ekip Firat'r sehpa olduklaring ikna
ederler ve anu Cenk'le Frdemin fotografini gekmesi
icin géreylendiririer. Firat ardig kusu kiigina girerek
Cenke Erdem’i sincap olduguna dair ikna etmeye

gahgir. Cenk'le Erdem Firat'a neden vakitlice sin-

rigmistir.

RAYMAN 3
isminde dahi meymenet olmayan bu oyunu next {evela
koyan zihniyeti kinyorum, Hot tv'de Hap Level adli; an-
cak yaninda suyla izienebilen programi ya

W pan iki mundar kisilik oynar anca bu '6-" 2
oyunu. Sonra da aa bura- i
B < nasil, bu ne seklin; 47 ¢
de ¢Gzimune ba- ¥

karlar. Curdmug
bu toplum,

fislere gark etsin. Bizlere ‘ |
ham duygu sagtayan hurilere byl <

&
h manda gezerlerken gok ilging birsey gérirler. Bir elma bahgesinde
Firat acdinda bir baykus, Sinan adinda bir rakunun saldirisina ug-
ramaktadir. Baykus Firat 360 derece déndirebildidi kafas!-

dir. indiana ve Jones kamgllarini gikardiklari gibi yer
misin yemez misin bir ona bir cna slak sluk girigir-

cap kiigina girmedigini sorariar, Firat'in kafas| ka-
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