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Ateg 39
"Yr l lardtr  haval in i  kurduqumuz bir  5ey gergekleS-

mek iizere... T0rkiye'de asla olmaz dediqimiz' en

idealist oyuncunun bile hayal edemeyeceqi bir

9ey..."
Geqen ay NexT LeveL'ln sonundaki bu cumleleri

okuyup da merak etmeyen Sanlrlm yoktur' Bu ay

bombayr patlatacaUrmrzr siiylemistik, ama prole-

nin arkastndaki ki$inin ricasr iizerine bir ay daha

beklememiz gerekiyor' Neler olduUunu gelecek

av duVUracaqlz. Tiirkiye'de Simdiye kadar oyun-

culuk 0zerine birqok proje btlyijk vaatlerle bafla-

yrp planstzhk ve hazlrs lz l lk  nedeniy le t lkanlp kaF

dr. Bu projedekiler aynt hataya diismek istemi'

vor lar  ve adtmlartnt  qok saElam at lyor lar '  onlara

bir av daha siire tanrmak doqru olacak diye dii-

Siintryorum.

Yine gegen ay ima ettioimiz 0zere, Level'ln gdru'

nU$iinde ufak tefek de$i5iklikler yaptlk. Zaten bi-

z i  tanryorsunuz, uzun sUre aynl  kal l rsak kurt lanl '

voruz ) En btly0k deqigiklik, llk Bakr$ ve haberler

bol i lmler in in tek bir  is im al t rnda, eok daha genis

bir  ieer ik le bir leSmis olmast.  Ayrtca,  tozlu raf lar '

da birisinin keSfetmesini bekleyen, hakkr yenmi$

veya unutulmaya yuz tutmuS oyunlar l  gt in ls l6 lna

grkarttr6rmtz Derindekiler b6liimtinii de be6ene-

ceOiniz i  umuyoruz. Fik i r ler in iz i  b ize mai l le i letme-
yi  ihmal etmeyin.

Bu arada, kls boyunca hasta olmadlm diye diye

kendimi hasta etmeyi ba$armlS durumdaytm' 39

derece ate$le evimde otururken yazlyorum Du

yazryr. Bir yandan da g0lmekten yer€ d0smeme-

ye galtgryorum. Neye mi? Az 6nce Ealan telefo-

numla yapttqlm saema sapan konusmaya gtiliiyo-

rum. Normalde rahatslz edi ld iEim iq in ktzardtm'

ama ateS ieindeyken insan tuhaf tepkiler verebili'

yor. KonuSmaYl aYnen aktarlYorum:

Zttl ztnll
Ben: Alo?
oteki :  Kimsin?
B: Siz k imi aramtSttntz hamfendi?

0: Bize bir numara verdilerdi' orayl aradlydlg?

B: Yok, yanllg numara!

0: Ha, dyle mi? OzUr dilerim.

B: Reca ederim!

eot!

Bu ateSle insanrn hayalguco de bir deqisik

gahsryor. KdprUden 6nce son 9lkl9 meselesi de

buradan ortaya Clktl zaten' Atesten midir nedir'

gordi i6 i im hal is. . .  hal isU.. .  hal is in0s. . .  hassi lUs" '

Tuhaf gekillerde gallsmaya basladl zihin' Yani

kdgemden rahatsfz olursanlz, bunu ate$li hastallk

ie indeki  b i r  z ihnin buhranl  o larak gdrebi l i rs in iz '

Veya, gtirmeyebilirsiniz de...

Kendlme dlyllog-'
- Ne yaptrn bakaltm bu at/?
- Bu ay verdioim anl bir kararla bazl

lirketlerl 13.650.000.0O0 TL

zarara soktum ve bunun
kErlrlrgrnda ben 31.850.000.0O0
TL kera Eectim.
- Vay, hangi bankayl hortumladln?
- HiCbirlni. Sigarayr btraktrm.
(Rakdmlar g6recelldir. Bv'Pass
ameliyatr masraf larl i lcrete dahll
deqildir.. .)
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Yaprm: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . , . . .Altar Interactive
oaortrm: . . . . , . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Be i deorl

Aslrna bakarsanrz Aftermath projesini
ortaya atanlar, yrllar 6nce X-COM: Enemy
Unknown adh klasifi yapanlarla aynt am-
calardr. Aftermath onlafln uzun ytllardtr
kafalafl nda kurduklan devam oyunuydu
ve bu defa daha tince yapamadrklarr pek
qok Seyi yapdcaklardt. Ama olmadl, ola-
madr. Ve proje bir mtiddet askrda kaldrk-
tan sonra el deli5tirip Cek kokenli Altar
Interactive firmasrntn sorumluluquna
gegti. llk bakrsta her gey qok kotay gorij-
n[iyordu, ancak Altar programcrlarr biraz
zaman gegince kendilerine devredilen
malzemenin btiyilk bir krsmrnr ge9ifli se-

beplerden dolayr ku lla namayacaklafln r
fark ettiler. Tabii bunun [jzerine i5e srfrr-
dan ba$landt, orijinal projedeki fikirlerden
bazrlan elendi, baztlafl yeniden gozden
gegirildi. SonuEta uzun bir ealtsmd done-
minin ardtndan Aftermath yeni yaprmct-
lann elinde gekillenmeye bagladr.

Ve karanlrkla 6liim de geldi...
Altar programctlan Aftermath projesini
yeniden Sek ille nd irirken bazr agtlardan
Enemy Unknown gibi  b i r  k lasi{ i  aynen iz-
lemeyi tercih etmisler, tabii bu arada
projeyi ilk ortaya aianla n yeni fikirlerin-
den bazrlafl da qdpe gitmil. Ancak bunu
kcitti anlamda almamak lazrm tabii ki,
eUnku burada ruhsuz bir  k lonlama is le-
minden ziyade, kendini kanltlamts unsur-

lartn yeniden gozden gegirilerek kullantl-
masrndan bahsediyoruz. Bunu en iyi gO-
rebi leceqimiz ik i  nokta oyunun gergek
zamanlr global ve stra tabanlt taktik stra-
teji krsrmlarr, bunlar serinin en g0qlLj yon-
leriydi ve burada da olmaslnt bekleyebile-
ceoimiz gibi kullanrlmrga benziyorlar.

igin global strateji ktsmtnda dunya
r.izerinde iisler kurmak, uzavltlann hare-

dtineminin ardrndan Aftermath
elinde gekillenmeye baEladt

ketlerine kar$tltk vermek ve pek Cok fark-
Ir amagla elinizdeki krsttlt gLieleri hareke-
te geeirmekle uqrasacaksrntz. Bu b6lUm
yeni kaynaklar elde etmek ve bunlarr el-
de tutmak actstndan eok onemli, gUnkri
drsafldan herhangi bir yardtm alabilme-
niz imkansrz. Tabii global haritada asker-
Ierinizi bir bolgeye g0nderdi0inizde Su ya
da bu gekilde qatrgmaya girmek gereke-
ceginden, ig in katan ktsmtnr da takt ik
strateji bcilijmtinde halletmeniz gereke-
cek. Bu ktstmda earplsmantn geqt i l i  a lanr
izometrik olarak gdrerek taklmdaki as-
kerlere kumanda etmek gerekecek. An-
cak burada bir tUf stra tabanlt oynant$
sistemi kullanrldtEtndan, nispeten rahat
bir biqimde, d0giinerek oynayabitmeniz
miimkrin olacak.

Burada izometrik taktik qarpttma ha-
r i ta laf l  hakktnda birkaq unsurun al t tn l
e izmek qerekiyor. 0ncelikle bunlar tama-
men rig boyutlu modellerden olugacak ve
oyundaki pek gok unsura g6re otomatik
olarak haztrlanacaklar. Altar programcr-
lan onceden hazrrlanmts harita taslaklarl
kullanmak yerine, rast gele haritalar Ure-
tebilen bir Map Generator kullanmayr uy-
qun bulmuslar, bdylece asla birbirinin ay-
nr iki Eattsma ydsanmayacaqtnt iddia edi-
yor lar .0yle k i  zaman zaman basrtn ver-
mek zorunda kalacagtntz uzaylt Osleri bi-
le asla birbirinin kopyast olmayacak.

Uzun bir Eahtma
yeni yaptmctlailn
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0lii bir diinyanrn kiilleri...
Oyunun konusunu krsaca Ozet lemek
gerekirse,  bu defa uzaylr lar  aqrktan bir
saldrf l  duzenlemek yer ine,  kaqak dct
v i i lmeyi  ve gezegeni  b iyoloj ik bi r  saldt-
nyla Uzer indeki  fazlalrk la rdan af lndtr-
mayr terc ih ediyor lar .  SonuC sadece in-
sanlar ie in de0i l ,  gezegendeki  t t lm canl l
t i i r ler i  iEin tam bir  fe laket oluyor.
Olt jmden ku r tu lmayr baSara n can l t lar

mutasyonla tuhaf ve saldtrgan yarat tk-

la ra d0n[ i$ l iyor lar .  Yeral t r  stqtnaklar |n-
da saq kalabi len blr  avuq Insan ise yok

edi lmekten kurtulabi lmek iq in dovuS-
mek zorunda kalryor.  is te s iz bulabi ld i -

Qiniz insanlarr  orgLi t leyip bir  d i reni5
olugturmaya Eabalayaca ks In tz.

Drg di inya neredeyse tamamen dldu-
qr inden etraf tan yardrm alabi lmeniz im-

kansrz,  ancak tabi i  k i  bu Etklp malzeme
arayamazsrnrz demek de{ i l .  Tabi i  malze-
me ve insan toplamaya, bunlaf l  kurdu-

!unuz derme qatma 0slerde 619Utleme-
ye qalr5rrken, bir  yandan da etraf taki
dr igman var l tk lar la boqusmanrz gereke-

cek. Ancak size du$en sadece gi.inti kur-
tarmak deqi l ,  qunki . i  uzayh birader ler  et-
raf ta dola$rp insan postu koleksiyonu
yapmaya devam ediyor lar .  En iy i  savun-
manrn srkr bi r  saldrf l  o ldu!u gerge{ inden
yola Crkarak o elemanlan kovalamanrz
gereKryor.

Tabr i  etraf ta bolca s i lah ve malzeme
bulmak mi imki ln olacak, eirnki j  ne de ol-
sa bunlarrn sahipler i  eoktan dte tara[a
goEmil$ durumda. Ancak bunlar la uzay-
hlaf l  devirmenin pek kolay olmayacaql
gerge{ in i  gOrmek herhalde fazla zama-
nrmrzr almayacakttr .  Bu durumda yaban-

cr teknoloj i ler i  e le geqirmek, srr lar tn l
qdzmek ve benzer ler in i  uretmek kactnt l -
maz olacaktrr .  Tabi i  bunlar iq in t ls ler
kurmak, iq ler ine gerekl i  malzeme ve
personell koymak, iistirne tistli.jk bir de

bunlarr  yok edi lmekten korumak gereke-

cek. Oyunda insanlar baSta olmak i tzere
pek gok kaynak o denl i  krst t l t  o lacak ki ,
b i lyr ik iht imal le tek asker i  kaybetmek bi-
le operasyonlarmrza qok saElam darbe-
ler  vurabi lecek.

Stres kaynagt...
X-COM ser i ler in in en bt lyOk Ozel l ik ler in-
den bir i  de oyunlann oldukga ger i l iml i  ve
sUr. ik leyic i  atmosfer lere sahip olmasry-
dr.6zel l ik le X-COI, /  2:  Terror From Deep
o zamanrn teknoloj is i  i le insanr kasrm
kasrm kasabi len bir  ses ve graf ik atmos-
fer i  yakalamayr basarabi lmist i .  Tabi i
bunda oyunun aSrn zor olmasrnrn,  kar$t-
ntza grkan yaratrk laf ln gebermek bi lme-
mesinin de boyLik payr vardt .  Ancak
cizel l ik le ser in ln i lk  ik i  oyunu olan
Enemy Unknown ve TeTror From Deep
t iJm o [ i rpert ic i  atmosfer ler ine karStn,
Japon Anime f i lmler i  tadrndaki  graf ik
tasanmlanyla kendi ler in i  d iqer t i im
oyunlardan daha farklr  b i r  srnrfa sokma-
yr basarabi lmi5lerdi .  Af termath ise gra-
f ik aErsrndan tamamen 3D olmasrna
ra{men, maalesef genel  tasanmda o
Anime,havasrna rast lamak pek m0mki in
olmayacakmrg gibi  gdrLini iyor.  Oyunun
genel indeki  graf ik tasanmlar sanki  daha

eok Si lent  Hi l l  ya da Resident Evi l  oyun-
lar  ndakini  qaqnStrryor.  Or i j inal  X-COlvl
oyun Ian nda rast ladrErmrz nispeten se-
viml i  ama inanr lmaz Urkt l tUcr i  o labi len
graf  ik ler ,  Af termath' te yer in i  do0rudan
kir l i ,  kanlr  ve kapkaranIk bir  tarza brrak-
mri  g ib i  gor i in0yor.



Pillage
Bir RPG, bir  aksiyon ve bir  stratej iy i

pofuduk bir  ekmedin arasrna koyup rsr-
rrrsantz,  b i r  adet pi l lage' in iz olacaxrrr .
Olmazsa, Zed Two, pl l lage adtnda aksi-
yon aqtr l tk l t  b i r  RpG oyunu yaptyor,
onu tstrabi l i rs in iz.  O da olmazsa, pi l la-
ge adrnda yeni  b i r  portaka.. .

Karrgrm...
Zed Two, RPG j le aksiyonu aynt potada
er i terek bir  i lk i  gerEektest i rmiyor,  an-
cak en azrndan farkl t  b i r  $eyler deni-
yor.  Buna radmen Sunu bel i r tmel iy im:
Pi l lage, f i rmantn diqer RpG oyunu Van-
dal  Hearts 'dan esinlenerek yaprhyor.

Pi l lage, uzun yt l lar  once vahSi bir  r rk

tarafrndan isgal  edi len bir  yerde geqi-
yor.  Yarat tk lardan olugan bu rrk,  dolal

.yafamtannt devam ett i rmek iq in tekno-
lo j iy i  durdurmus ve insanlaf l  etk is iz ha-
le get i rmis.  Bireok insan da her Seyi  ka-
bul lenmi$ ve sava5mayt brrakmrg, an-
cak bir  grup buna son vermeye karar
vermi$ (-miS' l i  geqmis zaman).  Oyunda
da bu grubu kontrol  edeceksiniz (-niz, i
gegmig zaman).

Pi l lage'de ast l  odaklanr lan gey, oyna-
nrg.  Dedi l im gibi ,  oyun aksiyon aqtr l rkt l
o larak i ler leyecek. Karakter jer in iz i  d i -
rekt  o larak,  is tedi0iniz Seki lde kontrol
edebi leceksiniz ve ktasik Rpc, lerdeki
gibi  sava$larda sayl  s istemi (ener j i ler
iEin) kul lant lmayacak. Her karakter in;
fark l r  b i r  s i lahl ,  fark l t  b i r  gel i$me stste-
mi ve fark l r  b i r  dayantklr l tgt  o lacak.
Bunlann yantnda karakter ler in hedef le-
me sistemler i  de birbir iy le aynt olma-
yacak.

Oyundaki  or tamlar,  ytk l lmts,  harabe
Sehir lerden; kargr lagaca!rn rz d gmanlar
ise robot ve yaratrk lardan olu$acak.
Zed Two, yapay zek6 konusunda olduk-
ea dikkat l i  gal tgryor.  Di . j$manlaf lntz,  ne-
rede olduqunuzu tahmin edemeyecex,
ama qrkardtqtntz sesler i  duyabi lecek ve

* lq

siz i  fark edebi lecek. Bu da oynantst  da-
ha heyecanl t  b i r  hale get i r ip kafantzl
duvara Earpmanlzr ve bi tk isel  yaqama
girmenizi  saqlayacak.

Pi l lage'de ara-sinematik ler  yer ala-
cak ve diyaloglara Eok stk rasf layacak-
srnrz.  Oyunun tarzrysa espr i l i  o lacak.
Dolayrsty la bu ara sahnelerde komik
sahneler bulunacak. Zaten karakter ler
de, arka planlaln ters ine Anime hava-
stnda tasar lanlyor.  p i l lage, i  teknik aEr-
dan i lg i  qekic i  yapan bir  d i ler  5ey,  de-
forme olabi len zeminler ve binalar.  ya-
ni  Red Fact ion'daki  Geo-Mod'a benzer
bir  teknoloj i  kul lanr l ryor.  Bu da zemrn-
ler ln parqalanmastnt  ve binalaf ln yrkt l -
mastnr saol lyor.

Pi l lage'de tek k i$ i l ik  oyuna aqrrhk
ver i l iyor,  ancak.oyunu, tek k is i l ik  har i .
tada ik i  k is iyte de oynayabi leceksiniz.

Oyun PC i te bir t ik te;  pS2, Xbox ve
Gamecube iq in de haztr lanryor.  pC ver-
s iyonu e-mai l  yoluyla da oynanabi le-
cek.

Ne zaman?
Pi l lage, i lg ine tarzty la beklenmeye de-
qecek bir oyuna benzlyor. Zed Tvio,
RPG'yle aksiyonu basaf lh bir  Seki lde
bir lest i rebi l i rse,  p i  age bjr  h i t  otabi l i r .
qrkrs tar ih i  ie in $imdit ik, ,yr tba$r ' .  deni t i -
yor.

LEVEL 0412O03
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Oyun yaprmcllarr, bir sava5 oyunu
yaparken lkinci DUnya SavaSt'ntn drrtn-
daki savaglan es gegerler. Oysa ki, ta-
rihte, lkinci D0nya Savagr'ndan bagka
dnemli sava'lar da yaptlmt$ ama unu-
tulmaya yiiz tutmustur. Mesela... Kore
SavaSt.

Bir Eans daha...
Korea: Forgotten Conflict'te, l95O-1953
yrllafl arastndaki Kore Sava$t konu ah-
nryor. lkinci Dlinya Savast,ndan birkag
yrt sonra yaptlan Kore Savagt'nda, soF
cular iki milyona yaktn askerini kaybet-
misti (tarihi bitgi vereyim).

Forgotten Conflict igin 'Comman-

dos'un 3D versiyonu' diyebiliriz. Bunun
asrl sebebi, aynt Commandos'da olduqu
gibi beg ayfl askeri kontrol edecek oF
manrz (saqlrk uzmant, paflaytct uzmant,
sniper, gdzct ve bir komutan). yani di-
qer RTS oyunlanndaki  g ib i  b in lerce as-
keriniz olmayacak. Lekin Forgotten
Conflict'in Commandos,a benzemesinin
tek nedeni bu de|il. Oyun, oynants ola-
rak da Commdndos'la benzerlikler ta$t-
yor.  Devamlt  g iz lenmek zorunda olma-
nrz, radarlara yakalanmamaya eah$ma-
nrz ve adamlanntztn adtm adtm ne ya-
pacaqrna karar vermeniz, bu benzerlik-
ter arastnda saytlabilir. Forgotten
Conflict'te, Sovyet'lerin prototip sa-
vag uga{rnr galmak gibi riskli
ve heyecanlr gdrevler

bulunuyor. G0revler; hava alanlafl, Se-
oul sokaklafl, tren istasyonlan, fabrika-
lar ve rnanasttrlar gibi ilgine yerlerde
getecek. Ayflca, sadece dtg alanlarla
yetinmek zorunda kalmayacakstnrz.
Fabrika, bina ve manasttr iqlerinde de
sava$acak veya d0tmant pusuya d0Sil.
receksiniz. Oyunda iC mekenlann ta-
mamt gok detaylt olacak. Zaten, plastic
Reality, Forgotten Conflict'in giafikle-
rini bir FPS oyunu yaptyormus gibi ta-
sarltyor. Firma, oyunda, XReality moto-
rundan gevrilen ve eok gereekei fi.
zikler saElayan Typhoon grafik
motorunu kullantyor.

Oyun tamamen
3D olarak tasarla-
nryor. Dolaytstyla
kamerayt istedi0i-
niz gibi gevirip zoom
yapabileceksiniz. Gereek
zamanlr olarak deqisecek
hava kogullarrnr da unutmayaytm...

Forgotten Conflict'te her.adamrnl-
zrn farkl bir yeteneoi olacak. Mesera,
oyundaki en ilginC karakterlerden biri
olan Benjamin Jacob Godlower,oan
bahsedelim. Yakrn gevresi taraftnoan
Goodlower olarak tantnan Benjamin

Jacob asltnda bir ka-
sapmrs. Goodlo-
wer, aqtr silahla-
rr kul lanmakta
usta ve aynt za-
manda yaktn

savaSta gok iyi.

Oyundaki diEer karakterler de Goodlo-
wer gibi farklt uzmanhklara ve kesim
icin farklt ufak bas hayvanlara sahioler.

Oyunda, beS campaign alttnda top-

Ianan 15 ayfl g6rev
bulunacak. Giirevlerin her birinde, Ko-
re Savast 'ndaki  anahtar bir  o lavr ele
alrnryor. Bu da, Forgotten Conflict'in
aynr zamanda tarihi de birebir olarak
yansrtacaqtnt kanttltyor. yaormcrlar

oyunun gercekgi olmast iein oldukca iyi
qalrsryor.  Kul lanaca0tntz araglardan si-
lahlara kadar her Sey Kore Savast'nda-
kilerle aynr olacak. Tabii lkinci Dijnya
Savagt 'nda kul lant lmayan araglaf ln ve
silahlann da oyunda bulunacak otmasl
oldukga iyi bir haber.

Bekliyoruz...
Tamamen tek kigilik oyunlar ie in haztr.
lanan Forgotten Conflict; lkinci Dtinya
Savast'ndan stktlan oyuncular. Com-
mandos fanatikleri ve ihtiyar Heyeti
igin alternatifsiz bir oyun olaca6a ben-
ziyor. Beklivoruz...

LEVEL 04l2OO3



Warrior Kingsi BauesQtk6 farihi: . . . . . - . . - . . . . , , , . . . . . . . . . . .19 NEan 2OOg
Yaprm: . . . . . . . . . . . . . . . . . r . . . . . . . . . . . . . .Black Cacius
Dao[rm: . . . . . . . . . . . . . , . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Empire

*

Bana ka15t grkanlarrn topraqtnt xara
bir dalga orter. Karada, denizde ve na-
vada yaiaytp da kargtmda duran, adale-
timin kar$tstnda direnen. Vay haline in-
san. Bedenin ve sahte vicdanlarrn, en
derin hi]crelerde giir0r. Vay haltne za-
valh. GUllimsemek senin de hakktn sa-
nrrdtn, deqil mi? Elma dalda kaldt mr?
'Ben' diyerek beynini y0ksek gamdan
davullara bogdun. Vay haline kUeUk.

9imdi, siyah kakttsiin dikeniyle tant-
9acakstn. lslah oluncaya kadar o dikenin
iizerinde dans edeceksin. Melodi sustu-
ounda kral ilan edilirsin. Belki.

Haztr  mtstn?

Zeka ne kadar klvrdrr?
Black Cactus. Londra'dan etkma bir
programct ekibi olarak ktsa zamanda
btiyrik bir 0n yapmayr bagardt. $u ana
kadarki kugkusuz en bagarrll yapruarr
olan Gergek zamanlt stratejimiz, nam-l
diqer Warrior Kings, diinya dergiterinde
puan olarak ortalama 0/085 altp, 13 6diil-
le birlikte 9 iilkede uzun siire Top 1o,de

dan kaynak toplama, sizin yerinizi bilme
qibi bir lUksii olmayacak. EEer izciler
gdnderip yerinizi ke$fetmezse asla hari-
tanrn neresinde olduqunuzu anlayama-
yacak. Ordunuzu ise gereksiz yere qok
fazla gdstermenizi tavsiye etmem diis-
manlannrza, zaytf ltklanntzt anlaylp bir-
liklerini ona gOre kurabilecekler giinkil.
Yalnrz, oyunumuz yapay zekantn strate-
jiye verdi6i bu hassasiyeti aynr Sekilde
sizin de vermenizi isteyecek. Bir qok
farkl yeteneqe sahip birli0iniz olacak ve

Kag. gergek zamanh stratejinin zekastna hayran
kaldrntz? WK: Battles bu konuda iddiah geliyor.
kalmayr bagararak epey bir ses getirmis-
ti. Ve herkes bilir ki, tarihteki hangi dal-
da olursa olsun herhangi basafllt bir ya-
prt asla yalntz kalmamtsttr. Her zaman
bir Sekilde devamr gelmi5tir. Bizim duru-
mumuzda da Warrior Kings, ismini az
yukanda gdrdiiqiiniiz oyunla soyunu de-
vam ettirmeye gah$tyor.

WK hayranlannt epey sevindirecek
bir dolu haber var. Her geyden 6te uzun
zamandtr gergek zamanh strateiilerde
0zerinde yeterince durulmayan bir ko-
nuda gokcana hassasiyet gdsterilmis:
Yapay zeka. Makyait bot eok gereek za-
manlr strateiiler hep giinleri ve saa eri
yediler, ama iglerinden yeterince aktllt gt-
kan olmadt. KaE tanesinin zekastna hay-
ran kaldrntz? WK: Batfles bu konuda id-
dialr geliyor. Bu konuda ilk s6ylenmesi
gereken yapay zekantn asla hile yapma-
yacagt. Higbir zaman bedava birlik, fazla-

bunlafln ne zaman nastl optimum Sekil-
de kullantlmast gerekti0ini bitmeniz ge-
rekecek. Aksi takdirde buyiik bir ordu-
nun bile cesur ve becerikli bir grup as-
kere yenilmesi kagtntlmaz olacak dost-
lar, bilmem anlatabildim mi?

Kargrsrnda sava$acaqtntz toplam 60
farklt qeneral ve her birinin farklr kigilik-
leri ve taktikleri olacak. EOer hepsini
yenmeyi baSartrsanrz kendi generalinizi
yaprp ona karst savasmantz da mumkljn
olabilecek.
SEenekler ve yagam s0resi
Oyunumuz bu sefer 3 farklt modda kar-
$rmrza gtkacak. Campaign modu, ilk
oyundaki mekan olan Orbis'te geEiyor. L
oyunun sonunda olu5turdufunuz baflg
sona ermig, aradan 100 ytl gegmistir.
Yeni savaslar gerekmektedir ve 22 bdl-
ge ele gegirilmeyi bektiyordur (buratar-



da kar$rnrza Crkacak d0gman rastgele
belirlenecek; dolayrsryla oyunun tekrar-
dan oynanabi l i r l ik  miktan epey yt lksek).

Buradaki  i lg ing noktalardan bir i ,  b6l i im-
ler in ve bolgeler in srrasrnr s iz in bel i r l i -
yor olmanrz.  is tedi ! in iz rotayr segerek
Telegmagna'yr ele geqirmeye ealr$acak-
srnrz.  Skirmish modu diqer gerqek za'
manlr  stratej i lerde olduqu gibi  b i r  grup
yapay zekaya karlr dijello leklinde ge-
qecek. Valhal la modu ise sal t  savagr ko-
nu alryor.  Oyundan once bazr puanlar
harcayarak ordunuzu olusturacaksrnrz
ve bol i ime ba$layrnca da direkt  o larak
savasa gireceksiniz.  Herhangi  b i r  eko-
nomik yonet im veya bina-bir l ik  kaygrsl
olmayacak yani .  Olen bir l ik ler in iz bir  st l -
re sonra tekrar "spawn" olabi lecekler;
dolayrsryla bu mod sal t  savas yetenek-

ler ine ve stratej i ler ine dayanacak Level

halkr .  (epey gi izel  o labi l i r  g ib i  gdzi ikU-
yor).

Black Cactus ekibi  takdir  edi lesi  b i r

Seki lde sava$larda stratej in in nasr l  da
onemli  o lduEunu bir  hayl i  6n plana qr-
kartmrglar.  Yt lz lerce bir l iEiniz i  b i r  Cok
farkh f  ormasyonda dizebi lme Sansrnrz
var. Aynca oyunda geqen bolgenin coq-
raf i  Sekl in in stratej i  agrsrndan onemli  b i r
yer i  o ldu0unu unutmamak lazrm. N4ekan

yi.ikseldikCe birliklerin gdr[.]S agrsr artr-
yor ve tepeden agalrya kogarak saldrr-
malannr saqlayabi l iyorsunuz, bu da ata-

0r kuvvet lendir iyor.  Ote yandan bazr te-
pelere de sadece bel l i  b i r l ik ler  erkabi l i -
yor.  Aynca oyundaki  b i r  eok bir l iq in
kuvvet i  deEi$t i r i lmis ve i lk  oyuna gdre

daha fazla dengelenmis.  Elbette,  yeni

bir l ik ler  de olmayacak deqi l .  Element ler i
kontrol  edebi len Arch Druid ve kuvvet l i
lmper ia l  War Elephant bunlardan sade-
ce ik is i .

Makyajvakti
Oyunun teknoloj ik s l js lemeler ine gel in-

ce, Siyah Kaktils ekibi lCin gerEekten ilk
plandaki  b i r  konu deqi lmi$ bu, ama bize
soyledik ler ine gdre en az rakipler i  kadar
da iy i  o lmak zorundalarmrg. Bu yt izden

oyundaki  tUm graf ik i$ ler i ,  daha kuvvet-
siz makinelerde qalrsabilme, a! ve inter-
net uzer inden oynamalar gibi  perfor-
mansrn onemli  o lduQu her alan gel i5t i r i l -
mis.  Gorsel  ve ig i tsel  sanat lar  da bu ye-

ni l ik lerden nasibini  a lmrS. Oyunun bazr
krsrmlannda epey hos texture' larn yer
aldr!r  ve bazr yeni  ozel  efekt ler in biz i

bekledi0i  kula6rmrza gelenler arasrnda.
Internet konusunda da ozel  b i r  uqra$t
gosterdiklerini ve 1OO'lerce (yazryla:
y[]zlerce) ayfl birli0in btiyiik haritalarda
sorunsuzca oynanmastnl  m[]mkun kl l -
drklaflnr soylesem sanrnm bizi neyin
bekledi$ini  daha iy i  anlamrs olursunuz.

Sonue i t ibar iy le WK: Batt les i lk  oyu-
nun t i im gi . izel l ik ler in i  a lacak kadar aynt,
ama trlm eksiklerini kapatacak ve bir
qok yonden gelistirecek kadar da ondan
farkh. Bir  qok yeni  f ik i r ,  gerek oyunun
oynanrsr,  takt ik ler i ,  l ineer olmayan aktgt ,
gerekse de sl is lemeler i ,  mult ip layer se-

Eenekleri ve yeni oynanrs modlaflyla
oyun dLinyanrzda kalrcr  b i r  iz  brrakabi le-
cek gibi  duruyor.

Son olarak oyunu dizayn eden takt-
mrn ba5rndaki  adam Charl ie Brewsher
dedik ler in i  s ize i letmemi istedi .  "SUper

3D graf ik ler i ,  epey zor layacak takt ik ler i
ve birinci dereceden kaliteli bir yapay

zekayla s ize ug noktalarda bir  oyun tec-
i  u u e ) r  y d l d l d L c r g r z

AnlaSrlan t [ . ]m oyuncularrn va]
ha l ine.



qok  s rk r  t u tunmanz t  t avs i ye  ed i yo -
rum dost ar,  Eunki i  Republ ic:  The Revo-
lut ion f r r t rna gibi  gel iyor.  Bir  sLlrr i  akt l
a lmaz cizeJl id i ,  inant lmaz der in yapls l ,
ge5i t l i l ik  ve graf ik lerde brtyLtk yeni l ik le-
r iy le stratej i -stmulasyonun t0m incelrk-
ler in i  ya5atmaya ant iqmi$ gibi  gozr iku-
yor.  Farklr ,  der in,  gerEekei .  Oyunu en
iy i  ozet leyen 0g kel ime yar|smastntn
tartrSmasrz gal ip ler i .

Oyunumuz defalarca ge c ik t  i r i ld ik te n
sonra (her sefer inde daha fazla gel i5-
t i rmek istedi ler)  2003 ortalar |nda etka-
cak gibi  gOzi ikt iyor.  Gerqi  her sefer inde
daha qei i t l t  0zel l ik ler  eklenmek, graf ik-
ler i  zenginle; t i r ip goz doldurucu bir  ha-
le get i rmek istenmis,  amd daha fazla
biz i  merakta btrakrnasalar iy i  o lur ;  Ei in-
k i . l  Republ ic ' in SU ana kadar gcister i lebi-
lecek olast  tek kdtLi  yant oyunun qok
der in ve kompl ike olabi lmesi  (k i  asrrnoa
bu srkr stratej ic i ler  iEin avantaj  b i te sa-
yr labi l i r ) .

"Giiq ddviigii kazandlrrr...
Oyunumuz 90' lann ba$lal  nda Novist-
rana adlr  hayal i  b i r  doqu Avrupa i i lke-
sinde gegiyor.  Siz genq ve kar izmat ik
bir  l ider olarak oyuna bir  grup destekei-
niz,  minik giz l i  b i r  karargahrntz ve epey
kUEirk bjr  topraq Intz la baSltyorsunuz.
Amacrnrz ise bunu tum r i lkeyi  her tL i r l i j
yonden (pol i t ik ,  ekonomik,  sosyoloj ik,
askef i )  yonetecek kadar gen i5 letmeniz
ve ulkeniz in tek ydnet ic is i ,  daha doqru-
su balkanr olmak. Bunu ba$armak iq in
hangi  yol lan seeeceqiniz,  ne gibi  takt ik-
ler  kul lanacaqtntz tamamen siz ln el in iz-
de olacak. Diqer 16 oyuncu ( ister bi lg i -
sayar ister insan) ise bunu engel lemek
igin el ler inden geleni  yapacaklar.  Ve ta-
bi i  k i  o anda basta olan baskan da en
bLiy0k rakibiniz olacak. Bu amactntza
giderken geqeceE in iz yol lann EeSif l i l iq i ,
der in l iq i  ve gerqek yaSama benzer l i0 j
9u ana kadar neredeyse hie bir  oyunda
gOrmedig in iz kadar baSaf l l t .  BirEok

0rkrsTarihi: . , . . . . . . . . . . . . . . . . . , . . . . , . . . .2009 ortasl
Yaprm: . . . . . . . , . . . . . . . . . . . . . . . . . . . , . . .Elixir Studios
Dagrlrm: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . , . . . . . . .Eidos Interactive

anahtar noktaya dikkat etmeniz gere-
kecek. Hedef in ize i ler lerken arada ba-
$armanrz gereken bir siiril de yan g0-
rev olacak ( t i lm medyayt kendj  taraf t -
nrza eekmek gibi) .  Tirm bunlan yuzler-
ce fark l t  hareket ve stratej i  kul lanarak
baSarabi leceksiniz.  Ta bi i  ig ler  bciy le
olunca, tUm bekleyenler in ve oyuncula-
nn ie ine bir  korku dLiSi iyor,  eok entel-
lektr ie l ,  a0rr  ve karrgrk bir  oyunla mr
karSr la$acaqrz diye. . .

Bu konuda Demis oyunu program-
larken en qok dikkat et t ik ler i  noktantn
oyunun t t rm karrgrkmlg gibi  962i iken
taraf lannt olabi lecek en basi t  ve agrk
bir  geki lde oyuncuya sunabi lmek oldu-
0unu sciy l0yor.  Yani  anahtar kel imeler
oynanabi l i r l ik  ve arabir im. Sonugta bir
oyunu karrgrk yapan iEer iq i ,  konusu ve
oyundaki  amaElanntz deoi ld i r .  Tama-
men teknik bir  sorundur bu, arabir im
yeter ince rahat olmazsa oyuncu buna-
l r r  ve srkrntr  br iyr lk dalgalar hal inde ba$
gdster i r .  Dolayrsty la ment j ler ,  en krsa
si i rede istenenin yer ine get i r i lmesi  ve
bir  Eok oqeyi  aynr anda kontrol  edebi l -
me gibi  ayf lntr lann baSanyla i ls tesin-
den gel i rse ortaya epey Sahane bir
oyun Crkacak.

Repu blic, The Revolution

,a
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...ama seyirciyi kazanduan stildir".
Demis oyun hakkrnda en eok beqendiqi
krsrm olarak yapay zek6yr ve graf ik
motorunu 6n plana erkartryor.  Yapay
zek6 saniye saniye kompl ike bir  Sehir
simulasyonunu yiinetecek ve rakipleri-
nizi derin stratejilerle oynatacak kadar

Kaldr k i  profesyonel  oyun dUnyasrnrn
geleceqini  de bence bu t t i r  oyunlar
olusturacak (oluSturmah).  E0lence sek-
tbr i l  gerqekler le bir le$t ikEe, oyunlarrn
entel lekt i le l  seviyesi  ar t t rkga, oyunlar-
dan ver i lenler,  ahnanlar,  beklenenler,
0qreni lenler ve paylaSrlanlar yasamrn

Republic, oyun dlinyasrnrn farkh ve belkide
tinemli bir dtiniim noktasr olabilir

ba5anlr .  Graf ik motoru ise t i jm Sehr i
yeter ince aynntr l r  ve rahat bir  5eki lde
gOstertecek kadar kuvvetli. Zaten oyu-
nun bu kadar gecikt i r i lmesinin de en
bijyilk iki nedeni bunlar.

Oyun hakkrnda gergekten beklent i -
ler eok y0ksek. Tam olarak bir tiirii ol-
mamasr bile hevecan verici bence. So'
nueta bu tarz s imulasyonlann en bece-
r iksiz yanr her ne kadar ters in i  iddia
etseler de stratej iden uzak kalmrs ol-
malarr. Stratejik oqeler bence neredey-
se t t lm Tycoon oyunlannda minimal
seviyededir ler  ve yapr lmasr gerekenler i

b i raz dikkat l i  b i r  geki lde yer legt i rd ikten
sonra sadece yelkovan ve akrep ara-
srndaki  kosUsturmaya bakarsrnrz.  Ayn-
ca Tycoon oyunlannrn qoqu zaman Eok
belirgin bir amacr yoktur. Ama Repub-
l ic bundan farklr  o larak der in stratej i
opsiyonlaf ly la gel iyor ve nefes ahp ya-
gayan bir  dUnyada fazlasryla 0zgt l r l f jqe
ve srnrrsrzhla sahip.  ote yandan da ke-
sin ve tek bir  amacr var:  Baskan olmak.

ciddi  b i rer  pargasr olacak (gergi  bunun
da uzun vadede epey feci  yanlarr  var) .
Gerqi  gelecekte ne olaca!rnr bi lemem
ama kul lanrcr lara kesfedecek i lq inq me-
kanlar ve opsiyonlar veren oyunlaf ln
sayrsrnrn drtacaqr gi in gibi  or tada.

ilham perisinin politik kararsrzlr{r
Sonuq i t ibar iy le Republ ic oyun dunya-
srnrn farkh ve belk i  de dnemli  b i r  do-
nl im noktasr olabi l i r .  Herhangi  b i r  oyu-
nun bir  d i jnt im noktasr olmasr ie in el-
bette uygulanmasr gereken kesin bir
form0l yoktur.  Aynr durum burada da
geqer l i .  Republ ic bi l inmeyeni  kesfet-
mek gibi  ve bu kesi f  b i ly i ik  b i r  oyun
deneyimiyle sonuelanacak gibi  g0zi ik i i -
yo r .

Qok derin bir strateji ve olduk€a ba$a-
fllt bir grafik motoru.
Zeka ve gAzelliqin birlesmesi kadar zor
bir kombinasyon bu.
Ama Cok yaknda bildiQiniz kavramlar
deQisecek dostlar.



Merhaba arkadaSlar. Bu ay sizlere,
qok yakrnda grkacak olan Superfrog ad-
l r  p lat form oyununu tanttacaorm. Bu
arada, Metal l ica konser ine giden arKa-
daslara buradan selamlaf l  mt yol luyo-
rum.

nrz s ize e$l ik edecek.
Evet,  gerEekten de eok i lg ine bir

oyun olacaqa benziyor. lsterseniz gim-
di  de oyundaki  menO' lere bir  bakal tm.

Start  Game (Oyunu ba5lat) :  Bu se-
Cenek ile yeni bir oyun ba$latabilecek-

0 rS tarihi: , . . . . . . . . . . . . . , . . . . . . . . . . . . . . . .Az bekle
Y a p m :  .  . . . . .  . .  . .  .  . . . .  . . . . .  ,  . . .  .  . . .  . . . .  . . T e a m  1 7
Daufim: . . . . . . . . . . . . . . . . , . . . . . . . . . . . . . . . .Team 17

Save (Kurtar) ise oyunu kaydetmeye
yarayacak. 0yunu kaydetmek igin for-
math, bo$ bir diskete ihtiyaclntz ola-
cal(.

Level code (BOliim kod'u): Oyun
aralaflnda verilen Sifreleri buraya gire-
r€k istedi6iniz aSamadan ba5layabile-
ceksin iz.

lste bu kadar. gimdi de grafiklerden
bahsedel im. i lk  o larak Sunu hattr latma-
hyrz k i ,  Superf  rog'u qal tst t rabi lmeniz

Superfrog Nisan sayrmrz igin yazdt-

{rm beginci  oyunum otacak. Amiga iq in
20 MB'hk harddisk reklamrnrn olduqu
sayfada da Soccer Kid ' i  yazdtm. Kon-
serde Lars ' tn at t tor  baget lerden bir in i
uzun uqra$lar sonunda kapt lm, biraz
hrrpalandtm, ama deodi .  Diqer sayfada
da yine bir  p lat form oyunu yazdlm. Bu
aralar plat form oyunlarr  yagmur gibi
geheye basladt. Yaptmctst Team 17
olan Superfrog da kaliteli bir platform
oyunu olacaqa benziyor.

Superfrog'da peler int i  b i r  kurba0ayl
kontrol  edeceksiniz.  Kurbaqantz ztpla-
yabi lecek ve kosabi lecek. Aynca topla-
drqrnrz power-up' lar la da ugabi leceksi-
niz.  Oyundaki  yeni l ik ler  bunlar la kalmr-
yor.  Etraf ta al t ln lar  bulunacak ve ou at-
t rn lan ztplayarak toplayabi leceksiniz.
Yapmantz gereken Sey isteni len saytda
al t rnr  toplaytp asamayt tamamlamak
olacak. Bu uzun yolculukta ye$i l  s i laht-

s in iz.
Options (SeEenekler): Buradan. oyu-

nun ayar lannr de0ist i rebi leceksiniz.
Gergekten Cok iyi dilsiintilmUS bir se-
ceneK.

Options'r seqtikten sonra karginlza
bir  meni j  daha etkacak. Burada da bir-
kag ayar yer alacak. Bunlar da Su $eki l -
de srralanacak.

Lives (Haklar) :  Buradan hak saytntz l
bel i r leyebi leceksin iz.  Oyunu 3,5 veya
7 hakla oynayabi leceksiniz.  Grubun
Nothing Else Matters 'daki  performansl
gerqekten de eok iyiydi.

Game mode (Oyun mod'u):  Buradan
oyunun zor luk derecesini  def  igt i rebi le-
ceksiniz. Oyunda iki farkh zorluk dere-
cesi  bulunacak. Bunlar Easy (Kolay) ve
Hard (Zor).

Hiscore:  Skor larrnrzt  kaydetmek iEin
bu seeeneoi  kul lanacakstntz.  Load
(Yijkle) kayttll oyununuzu yiiklemeye,

iEin en az 1 MB'a iht iyactntz olacak. Te-
am 17'den aldr{rmrz mektupta graf ik le-
r in qok renkl i  ve detayl t  tasar lanaca{r
yazryordu. Oyle k i ,  kurbagtnlzda tam
tamrna 25 piksel  kul lant lacakmts!  Arka
planlar ise Eok kal i te l i  e l  Eiz imler inden
olusacak. Sesler de gok kal i te l i  o lacak.

Arastrrmalaf l  mtz sonucunda edindi-
! imiz bi lq i ler  Simdi l ik  bu kadar.  Superf-
rog'un bir  h i t  o lmastnt  umuyoruz. Pe-
namr qalan arkada$a da buradan se-
lamlaf l  mr ( l )  yol luyorum.

l$te bir  yazrntn daha sonuna geldik
sevgi l i  okur lar .  Bir  ba$ka yaztda daha
bulusmak umuduyla,  hoggakal ln.  Ken-
dinize iy i  baktn.  Di6er yazr larrmr da
okumayr unutmaytn.

Frrat Akyrldrz
81500, Cayrettepe i Merkezi,

B-Blok, I kat,
Cayrettepe-lstanbul
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al i te l i  s t ra te j i  ya0muru-

nun devam et t ig i  SU g i in-

lerde Bl izzard ' tn  s t ra te j i
taht rna gbz d iken ve 5 id-
det le  sa l laya n rak ip ler ine
cevabr  Warcraf t3  ek pake-

t i  Frozen Throne 'un qtkmasrna eok ka l -
madr .  B l izzard 5  b in  Sans l t  k is iy le  sadece
mul t ip layer ' t  agrk  o lan beta tes te  ba$ladt .
Hazrr ladr0rm bu rehberde Sans l r  k is i le r -
den b i r i  o larak Level  adtna merakrnrza
son ver iyor  ve ven i  o lan l -er tey i  g0z ler
onr ine ser iyorum.9unu da hat t r la t t lm k i
ga laks imizde henr iz  h iq  b i r  derg ide bu
der in l ik te  b i r  FT Beta Test  tant t tmr  o lma-
dr .  Tadrnr  qrkar rn .

Not :  Henl iz  beta tes t i  devam eden
oyunun Erkmastna b i r  aydan faz la  o ldu-

!undan bu b i lg i le rde de! i$ ik l rk  yapr lab i -
l i r .  Sonra "n iye bu kedi  ku5u ate$ atmt-
yor?"  d iye ge lmeyin  bana.

Kaderin gergeklegmesi
Yaprmcrlar senaryoyla i lg i l i  ho$ bir  s i i 'p-
r iz in bekledi{ in i  bel i r t iyor ama bu konu-
da sadece kt iEi ik ipuElar |  ver iyortar.
Evet,  betada sadece mult ip ldyer var
ama tek k i$ i l ik  gorevlerden de bahset-
mesek olmazdr.  Hatrr layacairnrz gibi
W3'r ln ana hat lan Prens Arthas'rn onur lu
bir  Paladin 'den bir  Undead athstnd do-
nri;mesi etraftnda gegiyordu.

Bakahm brraktr{rmtzdan ber i  k im nere-
de ne yapryor:

Archimonde ve lanet l i  b i r l i0 in in Hyjal
Da!r  Sava5rnda bozguna uqradrktan ay-
lar  sonTasr. . .

Gece El f ler i  Fur ion Stormrage ve
Tyrande Whisperwind cinder l iq inde Un-
dead ordusunun yozla$trrdt0t  Ashhenva-
le Ormanr 'na hayat vermek ie in ger i  ddn-
mektedir ler .

Thral l  onder l i i  inde Kal imdor Bar-
rens'rn Corak do!u yamacrna yer le5en
orklar yeni  topraklaf lnd sanip qtkma mr- l -
cadelesindedir .

Insanlar ise Jaina Proudmoore on-
der l id inde Barrens'rn do0u yamactna

LEVEL 04t2003



yer lesmig,  Theramore'daki  dermeCatma
bir l ik ler i  son umut lar |  o lmustur.  Bir  za-
manlann onur lu Paladin ' i  demir  yumruk-
lu yeni  hLikr imdar Arthas, olUm ordusu-
nu kalanlaf ln son iz ler in i  de sok0p atma
amacryla s i i rmektedir .  Yeni  amacr lcec-
rown'daki  "Frozen Throne"dur.  Fakat bu
yolda yalnrz olmayacak. Arthas'rn kotLi-
I r ik le olan savaSrnda yeni lerek benl ig in i
kaybetmesine ra!men kader in in ne ola-
caqr hala bi l inmiyordu. Bl izzard ek pa-
kette dncel ik le buna el  atryor.  Senaryo
Arthas ve Demonhunter l l l id ian'rn buzul-
lara doqru yargrrcasrna yol  a lmasryla
baSlryor.

Bi lmedikler i  ise tam da bu der in don-
durucunun kalbinde buzdan zindanrnda
Lich Ner '7hul 'un onu serbest brrakacak
adrmr beklemesidir .

FT de W3' i in aksine gorevlere Nig-
hel f ' le ba$layacak insanlar la devam ede-
cek ve Undead' le sona ulagacaksrnrz.  Ta-
bi i  yegi l  der i l i ler i  bog geqmek olmazdt.
Bl izzard orklar iEin konuya paral le l  ayr l
bir senaryo haztrltyor. Aslrnda W3 sever-
ler in senaryodan once sordJqu Seyler-
den bir i  de yeni  b i r imler olacakttr .  Baka-
l rm bu konuda $u ana dek neler gr ln tSt-

! rna grkmrg.

Yeni kahramanlar
yemek pitirebiliyor mu?

FT'de yr]zLinrjzLt ilk q0ldijrecek ozel-
l ik  paket in her rrk ic in yeni  b i rer  kahra-
manla gel iyor olmasr.  Bina yaptmtndaki
en bi jyt ik yeni l ik  her grubun kendi  yapa-

W3'Li W3 yapan ozelliklerin ba$rnda ken- Flame Strike: Yollanan alev sutunu rast- Spirit of Vengeance [U]: olen dLigman
di k iSi l ik ler ine sahip kahramanlan gel i -  ladrqr bir imlere saniye baSr olarak zarar v iJcut lanndan qr ie l i i  b i r  ruh qadtr t r .  Ru-
yordu. (hattr larstntz Dread Lord' la De- ver i r .  hun g0cU Caotr t rken kul lanr lan di l$man
monhunter ' rn te lefon konusmasr az gUl-  Mana Shield:  Kul lanr lan bir imi boyi i  ve dkis i . i  saytstna baql t .
dUrmemisti) fiziksel saldrraya karsi korur.

bi ld iq i ,  s ih i r l i  egyalar alabi lece! i  dzel  b i r
b inasr olmasr.  Sakrn bunlann har i tadaki
akranlar nrn havasrnr sondr i rece{ in i  san-
maytn. Tarn tersine esya ve upgrade sa-
yrsrndaki  a. t rs la gelen ge5i t l i l ik  yUzUnLizr i
g i i ld i r recek. ESyalaf ln kal i tesi  ana binanr-
zrn durumuna (upgrade seviyesi)  ve sa-
hip oldu!unuz diqer binalara ba6lr .  GOri i -
len o k i  Bl izzard Diablo 'daki  i tem Erlgrnl t -
! rnr  buraya iy ice ta$rmak lstemis.  Bu da
mult ip layer part i ler inde dost taraf lar
arasrnda eqlencel i  deoig toku$lar yapa-

caErnrz anlamrna gel iyor.  Bina isrmler in i
vereyim eksik kalmasrn:  Insanlar Arcane
Vault ,  Nightel f  Ancient of  Wonders,  Ork
Voodoo Lounge, Undead Tomb of Rel ics.

Gelel im okudu0unuzda oynamr$ ka-
dar olacaqrnrz rehberci0imize. Rehberci-

! imizde her bOl i im rrkrn yeni  kahramanl
ve onun yetenekler iy le ba5hyor,  b i r imler
ve binalar la devam ediyor.  U harf i  her
kahramanrn ul t imate,  yani  en baba, ye-
tenegini  goster iyor.

lxsmrun
EN0od l{age Briyityii kontrot edebiten
menzi l l i  saldrnlarda bulunan mist ik kah-
raman. Spel l  Breaker ' rn da yardrmryla
rakipler in buyuler in in bir  krsmrnr abzor-
be edecek ve kendi  yarar inrza kul lanabi-
leceksiniz. Bu da b0yi.ik bir avantaj de-
mek.

Banish: Kullanrlan birimi geqici olarak et-
hereal aleme (ba$ka bir boyuta) alrr. Kul-
lanrmdayken fiziksel saldrflda buluna-
maz ve saldrfllamaz. Sadece btiyriyle sal-

drrrr  veya saldrnlabi l i r .
Mark of  Fire [U]:  Biyoloj ik bi r  b i r imi  kur-
ban ederek ates kusu Phoenix ' i  o lustu-
rur. KuS biiytiye kargr korunmakla bera-
ber kanat lar  yakrndaki  dusmanlan ya-
kar.

Birimlcr-Elnalar:
Dragon Hawk: El f  b in ic is i  tarafrndan kul-
lanr lan hrzlr  uqan bir im. Olu5turdu{u bu-
lut la binalarrn saldrrr larrnt  durdurabi l iyor.
Spell Breaker: Buyrlleri bozma ve galma
yeteneqine sahip bir im. Spel l  Steal  saye-
sinde dLismandaki  vararh bir  bUyuy0 ya-
krndaki  b i r  dosta geGirebi l i r  veya dostta-
ki  zarar l r  b i iyr iy i i  dUsmana i letebi l i r .
Research Rocket Tank: Betada aktif ol-
mayan bu upgrade Steam Tank' laf l  ge-
l is t i rerek hava bir imler ine karsr roketva-
r i  b i r  saldrrr  yapmasrna olanak tanryor.

NIGHTETF
WAfden Tam antamryla hin bir kanra-
man. Savala jet  hrzry la gir ip aynr hrzla
uzaklasabi l i r .  VurkaElar ig in ideal .
Bl ink:  Yakrn Eevre iGinde istedi0i  yere
rsrnlanabi lme ozel l id i .
Fan of Knives: eevredekilere breaklar
atarak toplu zarar ver i r .
Shadow Str ike:  Di i$manr geqic i  o larak
yava$latan ve zarar veren zehir l i  b i r
hanCer f r r latrr .

Birimlen-Sinalar:
Mountain c iant :  Nightel f  ' in okEUlanntn
yakrn savagta yalnrz kalmamasr ig in ekle-
nen Mountain Giant ' lar  yavag olmalaf lna



raqmen basanl t  b l r  vurui laf l  eok can ya-
kryor.  Taunt yeteneqi  sayesinde dLi5ma-
nrn r lgrs in i  kendi le eekebi lmekte.  Boyle-
ce Kahramanrn rz stkr5trrr ldr{rnda di jgma-
nrn i lg is in i  da!r tarak aradan slv lgabi l i rs i -
ntz.
Faer ie Dragon: Htzlr  uqmast ve k i rc i ik
boyutuyla vurkaq ig in ideal  b i r  b i r im da-
ha. Geqici  o larak ethereal 'a geEerek sal-
drr lardan korunabi l iyor.

Binalarrnizdaki  (Ancients) en bLiyLik
de{ ig ik l ik  ar t rk saldrrmak ig in aya{a kalk-
mak zorunda olmamalan. Ama kalkar lar-
sa zrrhlaf l  Heavy Armor 'a donu5i jyor.
Aynca Wel l  Spr ing' in upgrade i le mana
kapasi tesi  ve yeniden dolma hrzr artryor.
Bir  d i {er  dei i5 ik l ik  rse Hippogryph Ri-
der ' lara bindirdi6iniz okqularr  ar t rk indi-
rebi lecek olmanrz.

ORGTAR
Shadgw fluntef Hear ve voodoo bu-
yulerinde tam anlamryla uzman bir kah-
Ta ma n.

Heal ing Wave:  Hedef tek i  dost  b i r imler i

iy i le l t i ren b i r  b i iyL l  da lgasr  o lu$turur .
Her dalga bir cincekinden az hit point ek-
ter.

Hex:  Dr i5manrn yetenek ler in t  geg ic i  o la-
rak kaybet t i rerek b i r  yarat r {a  doni is t r i -
rur.
Serpent Ward: Hareketslz bir  y l lan olu5-
turarak yer ve hava bir imler ine saldrr t r r .
Big Bad Voodoo [U]:  Kahramantn etra-
frndaki  b i r imler geqic i  o larak zarardan
(damage) tamamen korunmus olur.

Birimler-Binalar:
Trol l  Batr ider:  Bl izzard orklar |  havadd
iy ice rahat et t i rmek istemi$ k i  yeni  b i r
hava bir tmiyle 0dir l lendlrmis.  Trol l  b in ic i -
s iy le yOnlendir i len bir im muazzam bir
9dru5 mesafesine sahip.  Kendini  pat lata-

rak int ihar koman-
dosu gorevi
gorebr lmesi
bina yrkrmlaf l
iqin ideal hale getirlyor. Ay-
nca binalara tamir  edi le-
mez bir  ateg saldrnsr ya-
pabi l i r .
Troll Berserker: Troll Head h u nte r'la fl n r-
zrn upgradel i  hal i -  Trol l  Regenerat ion ve
Berserk (daha hrzlr  ve isabet l i  saldrf l lar) .
yetenekler in i  kul lanabi l iyor.
Reinforced Orc Burrow: Orc Burrow'un
daha yt iksek defans ve hi t  point ' l i  versi-
y0nu.

UNDEAD
Cfypt LOrd "savasan bocuk" diyip
geqmeyi ' r  Qaorrdrqr bocekler in de ya'dr-
mryla tam bir  Okim makinasr.
lmpale:  Di j lmanr kazr0rna oturtup fr r la-
t r r .  Eqer uEan bir  b i r imse sersemler.
Spiked Carapace: Ki t in bir  zrrhla defansl
gLiqlenir  ve saldrf l lan saldtrana ger i  i let i r -
Carr ion Bett les:  DUSman cesedinden
aci l  durumda kendini  yere g0mebi len (ve
bu durumda saldlramayan) yardlmcr btj-
cekler olusturur.
Locust Swarm IUi :  Saldrrdrkqa kahra-
manr verdidi  zarar orantnda Heal eden
bir bocek siirijstj olusturur.

Birimler-Binalar:
Obsidan Statue: Bir imler in iz in hi t  point
ler in i  hrz l r  Seki lde ger i  kazandtran bir
heykel. Drisman manastnt emip dosta ka-
zandrrabi l iyor.  Sphinx formu i le qLiElLl  b i r
hava birimine donLisiiyor.
Black Sphinx: Buyrlk ve giiEl0 bir hava
bir imi.  Bir  a landaki  br lyr i ler i  kaldrrabi lme
(dispel l )  g0c0ne sahip.
Burrow: Carrion'lan yere gizleyerek go-
rLinmez olmasrnr ve hi t  point ler in i  hrz la

ger i  kazanmalaf lnr  saqlar.
Skeletal  Mage: Skeletal  Master,
arastrrmasrnr yaptrktan sonra
Raise Dead i le bLlyr ic i i  iskelet lere
KavuSacaKslnrz.
Exhume Corpses Upgrade:
Graveyard yanrnda ceset ler
olu5turma yetene{ in i  a l rn f , /eat

Wagon' lara ekleyin ve aracrn onlarr  oto-
mat ik toplamasrnr saqlayrn.  Bol  iskelet l i
b i r  yaz geqirecegrz gibi .

Tarafslz Bina Ye Blrimlcr:
Marketplace: Sihir l i  e lyalar alabi lecegi-
niz bina desem?
Gobl in Shipyard:  Yelkenler foraaa. Bura-
dan alaca{rnrz bot lar la artrk suda yol

alabilirslniz; aman dev su kaplumbagala-
nna dikkat.
Tavern:  Baqrmsrz kahramanlaf l  a labi le-
ceQiniz yer.  Bu da demek oluyor k i  har i -
tayr erkenden kegfetmek eskis inden bU-
yiik rol oynuyor.

Tarafsrz kahraman lan ntz Pandaran
Brewmaster,  Naga Sea Witch ve Dark
Ranger.  Hatrr larsr ' tz Bl izzatd 1 Nisan'da

ta[a yaparak pandayl  yeni  kahrarnan
diye tanrtmrt t r .  O g0n eok kis in in gi i ld i j -

0Ll  pandaclk bugr jn hizmet imizde. Ayrcr-
qrmrz dt j fmana bir  t r i r  iqki  f l r lat tp ya-
vaslatmakta ve ates Uf leyerek yanan
me$aleye ddni i t tur  ebi lme yeteneqine
sahip.  Naga'y la i lg i l i  henr iz kesin bi lg i
yok.  Beta da oynanabi len tek kahraman
ise Dark Ranger.

Dafk Rangef Sahsrzadeteri bir okqu-
dur.  Ozel l ik le undead bir imler iy le Eok iy i
b i r  takrm olusturuyor.  Yetenekler i :
Si lence: Dr isman bt iy i i ler in in geeer l i l id in i
krsa bir  st i re keser.
Black Arrow: Ataklaflnrzr gLiElendirir ve
oldiirdtlkler iniz iskeletiere d0ntigtrr.
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Life Drain:  Di jgmandan sa6lrk Ealar.  (Dis-
pel ' le kesi lemiyor.)
Charm IU]:  Bir  d i igmanrn kontrol0 s ize
geEer.  (Kahramanlarda ve yuksek level ' l l
b i r imlerde ku l lan r lamaz.)

Bakalm oyun sisteminde
bagka ne titu deiigiklikl* var:
F TLlm bir im ve bina [ iyat larr  aga!r  yu-

karr o/o15 inmi5.
)  ozel{ ik le di . j5uk level larda olmak i ize-
re creep' lerden di j$en al t rn miktaf l  azal-
t r lmr$.
> Magic- immune bir imlere neredeyse
(aErklayacadrm) bi iyu iSiemiyor.
F i ler i  seviye binalann yaprm sr i re ler i
dLiStlrrllmiiS.
> Bi.lyliciilerin hemen hepsi gcizden ge-

eir i lerek yeni  zrrh ve s i lah t ip ler ine ka-
vu9rururmus.
> B0yiller i.le qe$ide ayrlmr$ durumda:
Physical ,  lv lagical  ve Universal .  Physical
bUyi j ler  ethereal  dr5rnda t i - rm bir imlere
etki eden ve dispel edilemeyen bLiyii tar-
zrdrr ;  orneoin zehir  ve aq atma. N4agical
bLiyr]ler (biiyllsel biiyli?) magic-immune
dr$rndaki  herkese etk i  eder;  orneqin
stormbolt  ve bloodlust .  Universal  ise her
yerde herkese kar$r kul lanr labi len baba
bi iy i l lerdir ;  t i im auralar ve heal  g ib i .

Er meydanrnda ne gibi
deiigiklikler var?
Warcraf  t3 'u n tah t rn I  saq lamlagtrran
noktalardan bir i  de yr l lardrr  h izmet ve-
ren Batt le.net gibi  saolam bir  mult ip la-

yer internet al t  yaprsrnrn bulunmasr.
Bl i r rdrd tabi i  k i  b.r ' runia yet inmeyecek

ve Batt le.net ' i  daha da baskrn tutmak
isteyecekt i .  Bunun iq in yaprmct lar  FT i le
bir l ik te sadece yeni  mult ip layer har i ta-
lan deqi l  yeni  brr  mult ip layer modu da
hazrr l ryor.  $u an mod hakkrnda aqrzla-
rndan tek kel ime almak mi imkt in de{ i l .
Bl izzard bLly i ik  k lan turnuvalan s0zLi
vermesi  g imd iden e{ lencel i  earprsmala-
rrn garant is i .  Boylece Batt le.net ' te
klanla$ma yaygrnlaSacak ve deqer ka-
zanacak. Mult ip layenn asr l  keyf i  de
boyle Erkar zaten.

Uzat diyarlar, yabancr toplaklar
Hazrra konmanrn keyf inden mi bi lmem
ama bizde pek tutmayan har i ta ve gorev
edi tor ler i  yurt  d lsrnda yr l lardrr  oturmu$
bir  o laydrr .  Bdylece oyuncular bir  s i i r l i
ye9i l  kaqrt  pargacr!rna malolan oyunlan-
nr bir  kaq gunde yutup bir  koseye frr lat '
maktan kurtulur lar .  Hazrr lanan kal i te l i
gorevler yayrn organlannca da!r t r ldrkqa
oynun omrr ine omtjr  katr lmaktadrr .  Oyle
ki  oyun medyasr,  edi tor ler l  o lmayan ve-
ya zayrt  o lan oyunlardan ciddi  puanlar
krrmaktadrr .  Piyasayr bu yone sUnikle-
yen baba firmalardan Blizzard Starcraft
zamanrndan ber i  qel ist i rd iq i  har i ta edi to-
rilni.l Warcraft3 ile tam bir gorev edito-
rUne ddnListtlrmiistU. (ve bu suistimal
edllerek Ghoul'lann Pamela Ander-
son'un bik in ls iy le i lg i l i  te lefon konusma-
srnr iEeren gcirev nette 15rk hrzryla yayrl-
mrStr . )  Bu olay FT i le bir  adrm dne tagrnr-

yor.  Oyuncular artrk ara gor i int0ler ve
konusmalar la tam istedik ler i  gcirevlere

imza atabi lecekler.  Hatta biraz emekle
kendi  senaryonuzla kendi  gbrev paket i -

n iz i  o lustu rmanrz mt imkl in.
FT i le blr l ik te tamamen kendi  b i tk i

or tusu ve canhlarrna sahip r ie yeni  har i ta
da gel iyor.  $u an aqrklanan tek har i ta
sular la kaplr  (amfibi)  b i r  dt inya. Burada
dev su kaplumbaqalan dahi l  o lmak i rze-
re bir  qok amfibi  ydratrk s iTi  bekl iyor.
Ozel l ik le bir  Sea Giant varki  satagmak
her y i I id in ha rcr  de0i l .

Warcraf t  hayranlarr  besinci  r rkr  yo-

net ip yonetemeyecekler in i  merak edi-
yor lardr.  oyun dengeler in i  a l t0st  etmek
istemediklennden mi yoksa eklent ide
harcamak istemedikler inden mi bi l inmez
ama FT'de Burning Legion i le oynaya-
mayacagrz.  l lk  iz lenim yeni l ik ler  hazrr la-
nrrken Brood War 'un et inden sutunden
fazlasryla yarar lanr ldr ! r  yOn [ jnde. Ashn-
da gelmis geqmis en iy i  ek paket lerden
bir in i  r i ret t iyseniz onda n faydalanmak
gayet mantrk| .  Oyundaki  r rksal  dengeler
oturmuS gibi  ve k0quk pr i r0zler hrz la gi-
der i lmeye devam ed iyor.

Stiziin 0zii
Bl izzard yememi5 igmemi5 yeni  b i r  Bro-
od War 'a imza atmak iq in udra$mr$. N4a-
yrsta ak koyun kara koyun bel  io lacak.
Ben buyuk umut la bekl iyofum; s iz de ba-
na katr l rn.
Not:  Deste! inden dolayr [Komutdn] Bu-
rak Bayrr l r 'ya saygr lar  sevgi ler . .  €,

ln





ala l\4edieval Total
War oynuyorken
birden haber i  gel i -
verdi .  Asl tnda ha-
berden once vide'
osunu gordilm. Bu

men mot ion capture edi lmi$ 10
binden fazla birimi savaS alantnda
gorebileceqiz. STW ve N,ITW de k
mini mini karton birimlere veda
ettiqimiz anlamrna geliyor bu. Ta-
mamen 3D ve detaylr  b i r imler imiz
var artrk. Aynca daha bi.iyrik bom-
ba, sava! sahnelerinin sinematik
hale getirilmis olmasr. Tabii 96r-
meden fazlaca bir yorum yapmak

miimk0n de{il ama "Braveheart,

Gladiator, Lord of the Rings gibi

f ilmlerdeki savaS sahnelerinin ha-
vasrnr yakalamayr ve ekrana yan-

srtmayr ba$ardrk" diyor Michael
De Plater (Creative Assembly -

Y<inetici). Benim bundan anladt-

{rm ve videoda az buquk gordil-
qum sava$ anrnda birimlerin bire-
bir  Carpr$trErnr gorebi leceEimiz.

Kullanrlan teknoloii ile oyun tarl-
hinde gOrUlmemig sinematik sa-
vaSlar yaratabildiklerini ve diiSUk
konfigtirasyonlu sistemlerde bile
oldukga iyi performans alabildikle-
r in i  d i le get i r iyor lar .

Normalde pek etk is i  o lmayan

$ehirler de strateji ekranrndan sa-
vas bdlUmtine atlamrs oyunun.
Briti.in yaprlan, surlan ve yasayan-

lan i le gehir ler  canh olarak

o mudur,  o deqi l  mi,  ne olur soyle-
yin bu yeni  Total  War deqi l  mi di-
ye soru ya!muruna tutuverdim
mil let i .  GelmiS geqmis en iy i  stra
teji oyunlan arasrnda yer alan To-
tal  War ser is i  oyunlann sonuncu-
su Rome Total War masamrzrn
Uzer inde bakahm neler qtkacak

iq inden.
Total War form0liiniin yine

bozulmadrEr gayet aqrk aqrklanan
bilgilerden. Ancak bir sl.iri.i devrim
gere ekleSt i r i lmis oyun ig inde. Gdr
diigtmi.iz her Sey oyunun son ha-
l inde yer alabi l i rse (k i  a lmalt)  ye-

nilmez Roma Lejyonerleri ile bili '
nen drinyaya medeniyeti, daha ol-
mazsa sava5r, kanr ve acryr tagrya-
bi leceEiz.  Topraklanmrzr durma-
dan genis let ip Hannibal  amca kar-
grmrza f i l ler in i  d ikene kadar basr '
mrza buyruk ya$ayacaErz.

RTW da tamamen yeni bir
lotoru kul la nr lyor.  Tama-
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tarzr  ekran tamamen 3D artrk.  tk ledi{ i -
mrz bina an yaptr0rmrz upgradeler i  ve di-
ger her t i . . j r l i . i  yapryr bu ekranda har i ta
ustr lnde gormemiz m0mkr. ln art tk.  Ayrt-
ca burada inga et t i ! imiz her 5ey direkt
sava5 ekranrna da taqrnryor (amma qok

List i inde durdum bunun).  Sadede ge'
| |  r s ' 1 ,  r d v d i

stratej i  har i tasr arasrnda ciddi  b i r  butLin-
luk saqlanmr$ ve tamamen interakt i f ,
gerqek bir  dLjnya yaratr lmrg. Ayrca har i -
tada gorebi ld ig in iz bir  Eok objeyi  kul la-
ndbi lme !ansr yaratr l .11r! .  Dar gec;t lere
tuzdklar hurdbi l iyor,  yada asher ler in iTi
devr yeye grkartabi l iyorsunuz. Gelen

dLismanr  onceden gbrmeniz  de b i r  gek i l -

de n"L imkLn h, l r4r ' I ! .  Ydni  b  r imler i l  z i

b i r  nev i  oncU b i r l ik  q ibr  ku i lanabi l iyor  ve

a l rs t r0rmrz casus luk o layrn burada da ye-

n i  Sek i l le rde gerqek leSl i rmeye devam

edebi l iyorsunuz.



: sessizlige oldonmoytn, dunan ola@k ottol* az somo.

Srkrldlm ama, saval, savat...
Sadece savagmryoruz.  Daha 0nce oldu{u
gibi  ekonomi,  drplomasi  g ib i  oqeler
oyunda bLlyr ik yer tutuyor.  Ayf lca bir
Romalr  o arak ulraqmanrz gereken daha
bLiyUk bir  etken var oyunda: Senato.  Se-
natodan alacaqrntz gorevler i  yer ine ge
t i rme i  ve imparator luqun yonet imle i lg i l i
sorunlar ya$amastn onlemek iq in Sena-
toyu ho$ tutma|stn z.  Hem halkrn hem
Senaton un ba{ l r l rQrnr perqinlemelt ,  bu
arada dider mi l let ler le diplomat ik bagla-
nnrzr srkr  tutmaltstnJZ. Sani f lm NITW'de
oldu!undan daha etkr l i  o lacak diplomasi
RTW'de.

Ticaret  ve diplomasi  hakktnda eok
fazla bir  ver i  yok.  Ama zaten alrst lmt$
kalrplar dahi l inde olacakttr  d iye dLlsr . tnr j -
yorum. Tabi i  bunlaf l  soylerken biraz c ja

Eekintyorum. Sonugta Total  War fanlarr
sadece savag olay ig in oynuyor de! i l  bu
oyunu. Bir  sUru aqtklama var oyun i le i l -
9 i l i .  Ama b'raz tdzlaca VLkteni t r r is  sava$
olavrna. Tdmdrt  yeni  teknoloj i .  s i iper sd-
va5 sahneler i ,  nefes kesecek kusatmalar
vs ama umaTrm diplomasi ,  t icaret  g ib i
o laylan ezmez bu. GerEi $ehir  yonet imi
ve val i ler  hakk nda da bir  ik i  5ey geldi
kula{rmrza. Val i ler i  bel l i  a lanlara yOnlen-
d i rebi leceq iz;  teknololr ,  ordu, drplomasi ,
ekonomi gibi .  Ve N/TW'dd olduqu qibi  b i r
otomasyon sistemt olacak. VaI ybn endi-
r i ld ig i  yonde otomat ik olarak vergi ,  b ina
yapimr yada bir im Uret imi gibi  o laylar la
i lg i le n eb i lecek.

Total  War oyun annda qenel  sorun,
topraklar mrz genis leyip el imizdeki  eya
Iet  yada Sehir  saytsr  art t tkEa her Sey i le

i lg i lenme !ansrmtztn pek kalmamast ve
bir  sure sonra kontrolden gtkmasr.  Uma-
nm bu sistem i le bu yonde de oyuncuya
olaylarrn kendi  kontrolunden qtkt t0t  h is-
s in i  ydratmadan kolayl  k saqlar lar .  Aksi
takt i rde her 5eyr otomat i le baglay p pat
kut sava$a girmek durumunda kalabi l i r iz
k i  bu genel  havayr oldukqa sarsacakttr .
Sonuqta savaslar ne kadar gergekgi  o lur
sa 0lsun oyunu taStyan stratej i  unsuru.
Srr f  savas Total  War 'cuyu bozar (naaa-
aaa).

Co,,den geqe'r  baSka bir  u. tsur ise
denizci l ik  ve deniz savaslarr .  Ben bu ko-
nuda bir  b i lg iye rast lamadtm. Ama bu
kadar kastrktan sonra kendi ler in i  uma-
rm l lu konuda da bir  $eyler yapar lar .
Shogun Total  Waw ve Medieval  Total
War oyun annda bu konu baya{r  b i r  pLi-
rr lz lL i  idr .  Hala N4TW'de nast l  deniz t icare-
t i  yapacaqrnr soran bir  sr i ru mai l  aIyo-
TUm OyUnCU ardan.

Ba5ka  b i r  yen i l i k  i se  Wonders  o f  t he
World,  yani  dLinyanrn har ikalal .  Colesi-
um,  p i rdm i l l e r  g i b t  yap r l a r  oyunda  ye -
alryor ve bunlan kontrol  a l t tnda tutan
i i  lke lere bi iyt ik avantaj lar  sa0l tyor.
Ancak bu avantaj lar  nelerdir  b i le-
miyoruz heni ]z.  Oyun modlal
bi ld i ! imiz Seki lde.  Reglona I
Campains;  her Lj  lkenin kendine



LSroyt bozmayahm beyleL timdi dbke et ktzEn yoEt. Kdqmdk yok!

Ama as r l  can  ahc r  o lan  Campa ign  Ed i -
tor .  Burada sadece har i ta lan deqi l

kendi  senaryolarrnrzr da ya ratabi l iyor-
sunuz. l \4 i l let ler i ,  baqlang q noktalarnr,
dooal  kaynaklaf l ,  bolgeler in cog raf i
62e l l i k l e r i n i  a  k l r n  r za  ge leb i l ecek  hemen
her $eyi  edl t leme Sanrsrnrz var.  Gor i l -
nen o k i  a l ternat i t  f , ihayeler yaratmd

ordy In I  o ldukqa kolayla$ttrm rs la r .

o lacakt r"  $ekl inde. STW'dan t \ ,4TW'ye ge-
qiS qok sancr l r  g ib i  gdrUnmedr hicbir  za-
man. Zaten genel formdl aynr kaldrgr gibi

N4TW sadece STW'nin gel i$t i r i lmig hal tydi
ve genel  o larak Avrupa tar ih in i  konu al-
masr drsrnda can alrcr  fark lar  yoktu ara-
da ( tamam var ama uzatmayal tm).  Yeni
motoru bir kenara brraktrm zaten, ger'
qek zamal l r  stratej i  rar i tasr bi le qok bLi-
yr lk sorun olabi l i r .32 km' l ik  sava$ har i -
ta lan ak Inr  ba!rndan alyor insanrn.  Hadi
ofu bunu da geqt im z.rvalamayt kesip
sadede gelirsem, Creative Assembly To-
tal  War fanlarnr k l is turmeden bu kadar
vaadin al t lndan kalkabi lecek mi? Ve bu
yeni l ik ler  Total  War ruhuna zarar veTe-
cek mi? l\,1erakla bekle-
mekteyim. Mayrs ayrndaai t  senaryolarr .  Histoncal  Batt ies;  Spar-

t acus ,  Ju  i us  CeasaT  yada  Hann iba l  o l a -
rak yer alabi ld i6 in iz 15 ayr tar ih i  sava5.
Tutor ia ls;  sava$ ve stratej i  har i tasrnl
an la tan  geze l im  g0 re l im ,  go re l im  eq le
nel im bct l r jmr i .  Ayf lca ik i  adette edi tor
mevcut oyunun iq inde. Bunlardan bir i

daha oncekl  oyunlarda da yer alan
. Batt le Edi tor .  Kendi  har i ta larrnrzr

Editiir ne diigiinih bu konuda..
RTW nin i lk  v ideolarr  pek de doyurucu
sayl lmaz. Tamam, az qok gor iyoruz ne
var ne yok yeni  ve a{zrmrzr aErk brrakan
bir  ik i  Sey de var.  Ama pek detay yok.

Creat ive Assembly ekibinin daha once
yaptrQr lg lere bakarsak gi iven duyma
mak elde deiil. Ama geli$melere ve vaat
edi lenlere bakrnca aCrkqasr gozU korku-
yor insanIn.  Genelde yorumlar "ver i len

sozler in yansrnr yer ine qet i rebi l i r ler  ise

lVTW:Viking Invasion Ex-
pansion Pack qrkacak. Ro-

y rn oyunu
me Total  War ne zaman qr-
kar bi lg i  yok maalesef.  Hep
beraber beklemeye devam.

Bizlere "sende mi Br i i -
tL is"  dedir tmemesi
umu0uyla. . .o

burada ydpabi l iyorsunuz.



Eattlefield 1942 (PC %92)
Mod ureticileri son surat mod
rlretiyor ve Battlefield 1942'n in
popLl lerligi krsa surede tijkene-
cek gibi gozii kmriyor.

ABe ofM)thology (PC %94)
Praetorians bekledigimiz ka-
dar iyi qrkmad r. Age of Mytho-
logy yolu na devam ediyor

Mof rowind (PC %94)

Bu ay 6 ayltk zama n testimizi
a;mayr bagaran Morrowind,
Level  A l t rn  K las ik ler  l i s tes ine
girmeyi hak ediyor

A y g I  i  I  ' A y ----T'".1
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Sruu'ulic ijgtc
Level Klasik odiilii alan bir oyu-
nun, s ize uzun si l re unutamaya-
calrnrz bir  oyun tecr i ibesi  yara-

tacair  kesindir . 1- COMMAND AND CONQUER: GENERALS @ aynr

Saygrn bir yere sahip Level Hit
a lan bu oyunlar,  b i r  k lasik olmasa-
lar da, vereceqiniz paraya de{e-
cektir.

2- Tom Clancy's Splinter Cel *yeni
L(4)

Q nnuu: mrii

S l,ninrr s*lu
Anlamrnr bi len oyuncular,  yanrn-
da Level  Shi t  logosunu gordi ik le-
r i  b i r  oyundan bucak bucak kaq-
mahdrr lar .

3- The Sims

4- The Sims: Unleashed l ( s )
s- Sim City 4 v(3)
6- l .G.l .2: Covert Str ike e n l

7- Praetorians *Yeni
8- Unreal 2 - The Awakening v(2)
9- The Sims: Vacation @ aynr
10- Battlefield 1942: The Road to Rome V (6)

1- THE SIMS Q aynr
2- The Getaway ($ aYnr

A(4)3- GTA: Vice City

4- Mortal Kombat: Deadly Alliance f (2)

5- FtFA 2003 @ aynr
5- [otR: The Two Towers O aynr
7- WWE Smackdown! Shut Your Mouth ll (8)

l (10)

en i

6 yrl Once LEVEL
Allah'rm! Bu nasrl bir kapakhr? Veya bir kapa* mrdn? Bir
grafik tacia$ olaral nitelendirebilecelimiz bu kapa{r
lecrlbesizliqimize verebiliyoruz, peki ya 0cak 2001'deki
Counter Slrike Rapag igin ne gibi bi bahane bulacaqz
zamanr oelince bakalm...
Archimedian Dynasty, Hind, Jelfighter 3 gibi silme simu-
lasyon inc€lemesiyle dolu olan bu sayrda, Magic the 6ai'
hering incefem€sinisafl arkaplan Uzerine b ey'azla yaza-
rak tarihe gelmeyi baFrdrk sevgili okuyucular,

3 yrl 6nce LEVEL
Ahoy'Captain! DUUUn tenlik elliginde dskere postaladr

lrmz Sinanln ne kadar uzala fioysak da geri d6nebildi'

Eini o ay bileniyorduk tabii. llk bakrg yaplrlrmrz leam
Fortress 2'ye "2000'in ilk yaflsrnda geliyor" dememiz de
ayfl bir bombaydt tabii. Diablo 2'nin kendisinin,l0 sayfa-
Irk Oia0lo ? dosyasrnr fi azrlanaya harcddtgffiE nnann
yaflsrndan azrnda biteceqini de bilemezdik tabii... Zaten
her teyi bihemek hayahn duzu biberi deqil midir?

8- Tiger Woods PGA Tour 2003

10- James Bond 007: Nightfite | (7)

Kaynakj ELSPA haftaIk resmi satri l istelerinden derlenmigtir.

9- Rathchet & Clank

Hakeden yok Splirner Cell (PC %93) Port Mortem (PC%92) Burnout 2 (P52%9Ll Combat nithrsimutrtor t (PC%a7l
PES Aft,n Kfasik d'dtjl inrl aldr, Bakahm siiz1m z ne kadar Parjs'te jslenen bir cinayetin Simdilik sadece P52'de. Ketke Veyine bekledigimiz oldu.
strada chamPionship Mana- yerinde Erkacak. Splinter cell petisrra gireceginiz bu mace- Pc ye de crksa dedigimiz, CFS3, gok az sayrda grkan si-
ger 4 var, ama gelecek aya hem Altrn Klasik, hem de yrlrn ra, son zamanlarrn en iyi ad- ama bu pek muhtemel mulasyon oyunlan arastnda
kadaryeni bir adaytmtz yok. aksiyon oyunu olmaya aday. venture|. gdztjkmtlyor. gergek bir inci.
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slnan Akkol  sakkol@level .com tr

Yaprm: Digilal Afv Ddd rm: Mlcrosoft Game StLrdios Tijr:Aksivon Webrtrlah/ microsobcofl/qameyfieeldncef Mininum:600MHZ CPU,l28MB RAM

onerimiz:IGHZ CPU,l26MB RAM,32MB tkran KartrMultiplay: Aqve lnteroet iize(inden 128 kisr

I rrvrr nr'e ncer
reelancer be$ yr ldrr  yaprm
aSamaslnda olan, merakla
beklediEimiz bir  oyundu. PC
oyunculuEunun yaprtaSlaf l  n-
dan Wing Commander ser is l -
n in ardrndaki  is im, Chr is Ro-

berts'rn bLiyuk projesi olarak basladr ha-
yatrna.5 yr l  boyunca o kadar Eok deqis i -
me u{radr k i ,  b i r  noktadan sonra biz bi le
takip edemez olduk. l lk  basta Star lancer
i le bir l ik te grkacak ve onda eksik olan t i -
caret-korsanIk-pol is l ik  yapma kavramrnr
tamamlayacaktr .  Olmadr.  Daha sonra ay-
nr evrende geqecek bir  devasa onl ine'a
ddni.lstrlrrildLlqLl haberi geldi. O da olma-
dr. En sonunda elimize geqtioinde gor-

dt ik k i  sciz ver i len ozel l ik ler in birqoqu ek-
srk.  SLirekl i  deqisen ekonomik ve pol i t ik

deqer ler ,  senaryoya hiq baolr  kalmasanrz
da zevKle ve srkr 'madan dolagabi lece! i -
n iz bir  oyun evreni . . .  Bunlann yer inde
yel ler  esiyor.  Yine de, Freelancer oksi iz,
yet i .n,  kolu kanadr krr  rk kalmrg benim gi-

bi  "uzay simulasyonu" del i ler in in yr l lar '
drr  sLlren susuzlu{unu bir  nebze olsun
dindir iyor.

Simulasyon dediqime bakmayrn, Fre-
elancer oynanrs aErsrndan su katr lmamrt
bir  aksiyon oyunu. Kontrol ler  o kadar
basi t le: t i r i lmis kr ,  hayatrnda uzaya qrk-
mamr!( ! )  b i r  oyuncu bi le hemen a|p oy'
na.naya bd$layabi l i r .  Sadece mouse i le
oyunu oy nayab iliyorsunuz, ama oynanrgr
hrzlandrrmak ie in mouse-klavye kombi-
nasyonu kul lanmak daha akr lhca. Ekran-
daki gostergeler ve arabirim ilk bakl$ta
oldukqa kafl$rk gorrini]yor. Ama iki saat
iEinde goreceksjniz k j ,  is tediqiniz her Se-

yi  kul lanmak Cocuk oyuncaEr olmus ve
Tau Ceti'den Manhattan'a g0ziinirz ka-
pa| rota eiz iyorsunuz. Kul lanrcr dostu ol-
masr aErsrndan Freelancer 'a tam not
vermem gereKryor.

Freelancer,  Star lancer 'daki  o laylar-
dan 800 yr l  sonra gegiyor.  Baslangrqtaki
demoda da gorecel in iz gibi ,  Star lan-
cer ' rn sonunda Rus, qin ve MoEol lardan
olugan Coal i t ion gLieler i ,  Amerika,  Ja-
ponya, Almanya, Ingi l tere ve lspan-
ya'dan olugan Al l iance gi iEler in i  tek bir
sektore krstrrmrl t r r .  Tamamen yok olma
tehl ikesiy le kar$r laSan Al l iance, her ulu-
sun binlerce vatanda5rnt  ta5ryan be$ ta-
ne Sleeper gemisini, Sirius ylldrz sistemi-
ne frr latrr lar .  Sir ius ' ta be$ farkh sisteme
yerle$en bes iilkenin insanlan bafl$ iein-
de geliserek 800 yrl ieinde trktr ttktr iSle-
yen bir  gezegenler ve yt ldtz lar  arasr t ica-
ret  aqr kurmustur.

Ama olaylar Freeport  7 adh t icar i  t ls-
s i in ig indeki  b in lerce insanla bir l ik te yo-

kedi lmesi  sonucunda kansryor.  Bir  anla$-
ma iq in orada bulunan adamrmrz Paul
Trent, Freeport 7'dan hayatta kurtulan
az sayrda insandan bir i .  Sa! kalanlartn
teker teker oldiirtrlmeye baslamastyla,
tek amacr cebini  doldurmak olan adamr-
mrzrn insanlr{rn kaderini belirleyecek
olaylar z incir in in ie ine Eeki l iyor.

Part Time deiil...
Freelancer'rn kelime anlamr "serbest Ea-
l rgan".  Oyunda bu tam olarak sa! lana-
mamls, ki eler saqlanabilseydi pek az
oyunun alabi leceqi  b i r  nota alacaktr  ben-
den Freelancer. Tek baSrnrza oynarken



oyunun senaryosunu takip etmek zorun-
dasrnrz.  Katr labi leceEiniz bir  s i i r l i  f  raksi-
yon olsa da, senaryo gereqi  L iberty Pol i -
ce gdrevleri ile ba$lryorsunuz ve ilk ba$-
tan kanun drgr f raksiyonlara kat t lma 5an-
srnrz bi t iyor.  Bir  taraf  iq in gorev yaptrqr-

nrzda diqer tarafrn gdzi jndeki  deoer in iz
hrzla dijstiyor ve size g6rev vermiyor, si-
lah satmryor hatta uzayda giirdrikleri
yerde saldrrmaya ba$lryor lar .  Ayrtca her
yaptr{rnrz senaryo gbrevinden sonra
"bir sonraki goreve kadar gez, dolas, is-
tedi ! in qibi  para kazan" diye iz in al tyor-
sunuz. Bu srrada senaryodan srynhp kur-
tu layrm deseniz,  bu da imkansrz.  q i jnkt l

serbest yaptrgrnrz g0revler le bir  Level
atladrktan sonra yine senaryo gdrevine

ea0nhyorsunuz ve eqer gi tmezseniz,
serbest gdrevlerle bir Level daha atlaya-
mryorsunuz. Alabi ld iq in iz gemi ve s i lah-
lar  da direkt  o larak Level ' rnrza baqlr  o l -
duQu iqin qaresiz senaryoya dOnrlyorsu-
nuz.

Bence bu oyun ie in kaerf l lmrs buyi jk
bir  f r rsat .  Ana senaryo har ic inde takr labi-
leceoiniz minik yan senaryolar da olma-
lrydr.  Aynca Freelancer olarak alrp yapa-
bi ld iEiniz gorev Cesidi  sadece 4 veya 5.
Hepsi de "5u sektOre git 5u adamr, gu ka-
dar diismanr veya gu dUgmanrn iissiinij
yoket"  kabi l inden gdrevler.  Ticaret ,  ka-
qakcrhk yok, eskort luk veya korsanlrk
iizerine gdrev yok. Ama ticaret serbest.
Ne alrp nerede satacaornrza kendiniz ka-
rar ver iyorsunuz ve t icaret ten et t iq in iz
kar Freelancer de0er in iz i  ar t t r r ryor.

Gelel im oyunun dinamikler ine.  Her

Seyden Once, uzayda gezmek, istedi0iniz
yere gi tmek inanr lmaz kolay.  Har i tayl
agrp istedi ! in iz s istemdeki  herhangi  b i r
noktaya sa0 tugla t rk ladr$rnrzda hemen
bilinen en krsa yoldan rota Ciziliyor. Ro-
tayr ekranda takip etmek iein. mor dort-

gene trk layrp,  yukaf ldan "Go To" tu$una
basmanrz yeter l i .  Gr. lne5 sistemler i  ig inde
gezegenler arasrnda "Trade Lane" adl
ver i len t rcaret  yol laf l  var.  Gezegenler
arasrnda bu yol larr  kul lanarak gi tmeniz
gerekiyor.  Normal motor lar la da gidebi-

l i rs in iz ama buna omninuzi in yeteceoini
pek sanmam:) Tabi i  korsanlar t icaret
yol lannr bir  noktadan bozarak,  Lane
Jump yapan t icaret  gemi ler in i  tuzaoa
diisilrmeyi pek seviyorlar, bu y[jzden ha-
zrr l rkh olmakta fayda var.

Tek yol de[i1...
Freelancer ' rn en gLizel  yanrnr,  o lmasr ge-

rekt ig i  q ib i  oyunu bi t i rd ikten sonra go-

r i jyorsunuz. Son gorevi  de bi t i rd ikten
sonra oyun siz i  tamamen serbest brrakt-
yor.  ls tedidiniz i  yapabi l i r ,  is tediqiniz s is-
teme gidebi l i rs in iz.  Tabi i  yapmanrz ge-

reken gorevler y ine aynr ka|yor,  ama
bir  Ust seviyeden gemi sahibi  o lmak,
onu en iy i  s i lahlar la donatmak iq in para
kazanmaya gabahyorsunuz. Oyunu bi t i r -
mek istem€jzseniz kendi  mult ip layer su-
nucunuzu aCrp daha bastan serbest ta-
kr labi l i rs in iz.  Bu arada, Freelancer Su
ana kadar gdrdul i im en saElam. en ya-
ratrcr  mult ip layer mantr0rna sahip.
Oyundan farklr  b i r  programla actrqrnlz
sunucuya siz dahi l  toplam 128 kis i  baE-
lanabi l iyor.  Sunucu kapansa da, orada
oynayan karakter ler  en son indik ler i  l i '
mandaki  ha l ler iy le kaydedi l iyor lar .  Ayrr-
ca s ize ver i len bir  kod aract l t { ry la fa.k l t
b i lg isayar lardan aynr karakter in iz le baE'
lanrp oynamanrz mumki in.  Boyle mult ip-
layer oynamak tek k is i l ik  senaryodan
qok daha zevkl i .  qr inkr j  b i rkaq kis i  b i r
araya geldi  mi hemen gruplar olu5uyor
ve "sen Freighter alana kadar para bi-
r ikt i r .  ben de SUrada birkae goreve Erka'
yrm, biraz g0elenel im sonra Br i ton s iste-

minde korsanlr{a baSlar z"  g ib i  f ik i r ler
havada uqusmaya bal l tyor.  DoEru upda-
te,  yama ve modlar qrkarsa t t im zaman-
lann en iy i  ve de0igik mult ip layer oyun-
la n ndan bir ine ddnLiqebi l i r  Freelancer.
N.4od demigken, Simdiden Freelancer iq in
bir tdkrm mod haber ler i  a lmaya basladrk
bi le.  l lg i leniyorsanrz www.lancersreac-
tor.com adresine u0rayrn.

Tavsiye Edilir...
Oynamdk kolay olabi l i r ,  ama i ler ide kar-

Sr lasacaklannrza siz ler i  hazrr lamak be-
nim gorevimdir .  Siz ler i  Br i f ing odasrnda
bekl iyorum.. .
> Gcirevler arastnda Freelance olarak
yaptrqrnrz i$ ler le iy ice para kazanrn.  Jun
siz i  gOreve ga6r idrgr zaman bi le bir  ik i
ekstra gorev yapmadan gi tmeyin.  Bazen
parasrzhktan alamadrqrnrz bir  s i lah gdre-
vi  ba$aramamanrza sebeo oluyo-
> Si lahlardan mayrn ve Turret ,  gemi ler-  l t t



> oyunu bititdiEinizde en fazlo 7 seviyeden bir gemi sohibi alabiliyorsunuz. Ama oyundaki silah ve
qemiler 70 seviyeye kadar uktyor. Oyunu bitirdikten sonra en g clA gemiyi alobilmeye calryacagtruzt
bildigimden,alabileceQinizt m gemilerin ijzelliklerint ve hanqifrcksiyono ait olduklannt veriyorum

Gemiirmi Tiirii Frakeiyon S/Tyuvajr Zrrh Karyo 5/N Silah Digersilahtar
Pqlnat iight fightet Liberty 1 i a 1]'00 25 12 / j2 3 M, CM, CD
Rhina Frctghter Libert)t 3 I S 160A B0 12 / J2 a t4. CM
,ta.fllet Light Fighter Civilian J / a n00 20 iA / n 3 /,4, CI,1
Dallqet Ltght Ftghter Batder Waldt 4 / I 1800 j5 i5 / t5 4 M CA/ CD
Dir1nhq Ltqht Fghier Bauntt, llutlfpr 4 / A U1A 35 E ,/ 15 4 t"4, CD, CD
alyde\dole Frcrqhlct [)tetcnio 3 / 5 220A U5 [ / 15 4 1, aM
;taftncker LEht ltgtttet CNtilon 3 i 0 18AA 3A [ / 15 4 M, CM, CD
)ejendet heavy Fightet Ubeftl 5/1 ftAA tA U/U 4 M,CtuI,CD/l
alvaiiet lioht Ftghter Brctonia 4 / 0 21AA 3A E /t 18 S ttl, CM, CD
aru\adet l leo\ ,y Fiahier Bteionta 6/0 26AA js 20/2a 5 M,C|| ,CD[
Jloodharrd Ltght l;ghter Ptrate j / 1 1s0a jt u i t4 5 tt/|, alt, CD/T
-eqianntie Light FLghtet Ca\al t / A 24A0 35 n / 20 S /t, CM, CD//T
)toftteda.! Ftetqhtet Eatder Waidt I ,i 5 j6A0 275 23 / jj 6 tjt, Ct"4
laftocuda Hcdvy Fightet t]aunt! HLtnfer E / A l6)a 4s 26 / 26 6 ttt, Ct/ CD/T
10wk Lightf iqhLet Ovt lnn q/a 3300 t t  26/26 b M (M,Ct)

)rcgan tledvy fighter K,ltsti 6 / A 1600 4a 26 / 26 6 M. CtV, CD/l
)ruke Ltgnt Fightet K60ti 4 / A 2800 45 B / 23 6 M, LM, CD
)rane Freqhler Kutoti ) / 6 36AA IS 2] / 2j 6 tV, CM
/ule Freiqhter Pinte ,1/, 4 )2A0 90 lS / 15 6 M, CL4
tl/etto lleavy fightet Bordet Vy'orlds 6 / 0 49AA 4s 33 / )3 I M, Cttj, CD/T
tanehee Light Fighter Rhcinland 4 / 0 45AA 45 3J / 3J I AjI, CM, fD
lunpback Fretghtet Rheinla i 2 / 6 SBAA 250 la / 33 I M, Ch4
\nubts Very llpavy ftghlet The OrCet 6 / 1 42A0 70 29 // 29 I tt4, a , LD/T
aicon tleavJ fqhiet Ct\nltan S / I 62A0 60 43 / 13 I ii,4, CAl, aDfi
'alkyre He1ry Ftghtet Rhetnland 5 / I 580d S0 38 / jB I lt4, CM, CD/T
ionmethead Vpr)t lleavy tightet tsounty tlunler E i I 7900 t0 49 / 49 g t/, CM, CD/T
entutDri H?avy ftghter Cc6oi 6 / 0 920A 45 55 / 53 9 M, all1, CD/I
ValfhounLl Heav) tghler Pitaie \ / t 360a 4A 26 / )6 s M aM, tD/T

.tbte Very l leovy Fighter BarCet Worlds 6/1 nSAA /0 63/6J n M,CM,CD/T
tagle Vety Heavy t ightet  n, t i l ian 6/1 99AA 7A f i /63 10 t \4,CM,CDfi
ita4 Vety Heavy fightet Co6ai 6i1 126AA tA C/63 fi M, Ctvl, CDiT

I .eer 5 ,h i r  (M) (4ryir .  (cM),  : t rc yar l tma s 5ien: (cD) Lnr . ,e mor.  Lr  ror lcu.  0)  rc.o , ro

den Fre ighter  t ip i  o lan lar  ya an.  Ln az n-
d " r ' l p x  t i r i  t h  s c r d r v o \ , u  b i t i r  r ( : t r y F  k . t .
ddr .  N4dyrn ldr  qok , /ava! .  tu  e l ' la"  o iger
s  lah ara gore daha etk is iz ,  Fre ghter  ise
senaryodak i  savaElar  ig in  qok hanta l_
Oyu0u b i l i rd ik ten sonra kendin iz i  t  care-
te  verecekseniz  b t lemem tab i i .  O zaman
Fre iqhter  a l tp ,  L izer in i  Turre t  do lemek
mant  k l r  o lab i l iyor ,  eUnkr j  bu a le l ler  360
d e r e ( e  a t e i  e d e L i r i y 6 .  ' n '  I U l J ' 1 d  b d s a
fak Turre t  Vrew'a geqt i6 in izde aTkanrz
dan ge len ler i  b i le  ko layca av layabi l i rs in iz .
)  Ko saTlar  r  s ize s t tqJ  Vao, t .a | : j t  " l  d ' lc
Disrup l ion"r  s iz  de korsan o lup yapabi l i r -

s rn iz .  Durup Trade Rinq 'e  a te ;  ederseniz ,
t  ( d  e t  y o l L n , r  o  h t s T r t n t  ( o ^ e r t  r < i n i , /  v e
yo ldak i  t i . i  rn  draq lar  tuzadtntza duSer .
F  S i l a h  s e g e r k e n  d U q U k  H u l  ,  y u k s e k  S h i -
e ld  hasan veren yavas b i r  s i lah ve hem
H u l l ,  h e m  S h i e l d  h a s a l  v e r e n  h t z l t  b i r  s i -
l a h  k a r m a s /  i y i d i r .  D u 5 m a n r n  S h i e l d  r n d i k
ten sonTa roke l  sa lvo lar  na baglay n .
> Roket  demi$ken oyun boyunca ben
gahsen Sta lker  ser is i  f l . l ze ler  haf lc inde
fuze ku l lanmadrm.  St fay a  Sta lker ,  Winds-

td lker ,  N4oonstd lker ,  Sunsta lker  ve F i res-

la lker  o lmak r lzere 5  f ip i  var .  $ahsen Mo-

onstn lkcr 'dan sonrak i  tL l r le r i  denemedim,
qr lnku qok pahal  ia r  ve a tmaya k  yam yo-

r u m .  A y r  c a  s a n  r l m  o y u n d a k i  e n  k  v r a k
f r ize S la  lker  ser is i .
>  Kar ! rdan L lq  genr i  ge l ryor  d iye l im.
N4enzi  e  g  r ince ( rmleq donmoye ba$lar )
yaraddfa s iqrnrp a te l  aqrn.  Sa0a (veya

sola)  kaydrdk a te$ etmeye devam edin .
N ' lesdfe 250m. Civaf lndayken mayrn veya
fu ize sa l layrn,  kayd 0tn lz  tdra f tak i  duSma-
1a sJVd nn ,c  (on t fdd apaQr da l  p  ar ter
b u r n e r ' t  k o k l e y i n .  M i n i m u m  h a s a r  a t o t n t z
ama o uE unun ener j is in in  yaf ls tn  yed i

n t z .

>  ls te  s ize s tanddr t  f r izeden kaqts  ma-
nevTasr : "  ncorn ing Miss i le"  uyar ls tn t  a ld t -
q  n  z  a n d a  d e q i ,  s i n y a l l e r  i y i c e  s r k  a g t  -

d ' n d a  C o u r t e r  V e f s J ' e  ; t t  p  l F r  .  V o ' l e
Af terburner  kok ey in .

F ler leyen bd lL lmlerde koca koca
gemi ler le  kapr lmantz  gerek iyDr .

Bu I l i r  gem ler in  kor  nokta]a-
f l  o lab i  iyor ,  bu noktayt  bu
l u r s a n r z  T u r r e t ' d r d a n

u z a k ,  s a k i n  s a k i n  o  g e m i y i
y iyeb i  i rs in jz .
>  Koca gem ler  demisken,

b i r  nokLad an sonra s i lah*  
por t ldyunuze torp ido la  n  ek.

*  lemezseni . ,  br i lumler  ez lvet
l-

h a l i n e  g e l e b l l i r .  H e l e  k i  F i q h -
t e r ' d a  n  q o k  C u n s h / p ' l e r l e  k a r ! l

#!
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BOylece koyri ele geEirmig oluyorsunuz.
Garrisonlarrn herhangi bir savunma olayl
yok. Demek istedif im olay ne olursa ol-
sun haritayt temizlemeye dayantyor. He-
defe ulaStrktan sonrasj angarya. Bir fiu-
Satma olayt yok zaten genelde. Ku$atma
silahlannt kullanmamtz gereken 96revler
olmuyor demek deqil bu.

Diinyada her yapt{n
Savaga bu kadar dayah bu ovunda stra-
teji ne denli dnemli ve savas olayt ne Ka-
dar ba$anh? Sava$lar gdrs€l olarak oek
baganlt deEil. Age of Mythology tarzt bir
Seyler bekliyorsantz oldukEa hayal ktflklt-
qrna uqrayabilirsiniz. Zaten birimlerinizi
ao, geeen oyunlardaki gibi tek tek deqil
birlikler halinde ydnetiyorsunuz. Bu bir-
likleri b0lebiliyor (Divide Troops) ya oa
iki birli0i birtegtirebiliyorsunuz (Join Tro-
ops). Eirliklerin aynr tip olmdst Sart tdbi.
Bu noktadaki en btiyiik avantajrmrz tse

g6rebili-
yor ve
kul lanabi l i -
yorsunuz.

Burada qok hog
bir  62el l ik  eklenmis
oyuna. Birkae farkll
birim seqti0inizde
hepsinin dzel
becerileri bu
gubukta go-
rlin0yor ve
buradan
kullantlabi-
liyor. Yani
diler ben2er tiir oyun-
lardaki gibi sddece en
yriksek r0tbeli birimin
yada kahramantn Ozel-
likleri belirmiyor. Bu
sayede her birimi ayfl
ayrr segip aktl vermeniz

ki5ilik bir okgu birlifj yada 40 asxeroen
olusan lejyonerleri segti0inizde koyijn
niifusundan bu sayr d0giiltiyor. Tabii krsa
stjrede ttiketiyorsunuz k6ydeki insanlafl.
Bunun igin de qok romantik bir fdzijm
getirmi5 yaprmcrlar. Kciy nUfusu kapal
perdeler ardtnda yavaS yava$ arttyor.
Savas alrrhkh bir RTS iEin oldukga ku a-
nrgfr bir sistem oldu{unu dU$rintiyorum
bunun. Kaynak olayt ne kadar mant,kll
olsa da bu noktaya gelene kadar saema
bircok Seyle kar$tlastyorsunuz. 0rne{in
b6irimtin baStnda size verilen birtiklerden
ba$ka bir $ey yok eiinizde. Btrim ilretebit-
mek ic in bir  kdy bulmalr  ve ete gegirmel i -
siniz. Buraya kadar bir sorun yok. Ancak
koyU ele geqirme olayt saCmasapan.
On[inUze geleni kesip bigerek kdye ula5r
yorsunuz. Koy denilen geyin hemen di-
binde duran Garrison binastna girigiyor-
sunuz. Yer le bir  et  kten sonra ytkt tEtntz
bu binanrn i.istijne ayntsrnr dikivorsunuz.

Balance Troops komutu. 30 askerden
olugan bir l ik  Carptsma ardtndan 16 asker
kalryor. Bu birliqi ve aynt birimden olu-
San bir ba5ka birli!i segti[inizde birim
sayrsrnr dengeliyor. Bir 30 bir de 15 bi-
rimden olu$an birlikler yerine 23 biijm.
den olusan iki birlioiniz otuyor ki bu da
ekrandaki ikon kalabalt6tntn anlamsrz ol-
masr engelliyor. Bt:itun bu butonrar exra-
n,n saQ a,t kdgesindek; meniide Actions
seceneqi altlnda yer a|yor. Haztr menil-
ye bulasmtsken onu da aradan etkarttve-
relim. Menti de toplam 3 ana seqenek
bulunuyor; Actions, Abilities ve Const-
ruction (bu da insaat olayr az sonra...
Azzzz Sonra!). Abitities alt men0srinde
seQi l i  b i r imin varsa ekstra Ozel l ik ter in i
bulabiliyoruz. Ayflca standart saldtr. dur
vb komutlarda burada. Gerei bu menijye
gok fazla ihtiyae olmuyor. Zaten segtiqi-
niz birimin bu tirr tizellikleri varsa daima
dnLinLizde agrk olan info bar'dan ounrarr

qerekmtyor, oyun antnda da hemencecik
gerekli deqiiiklikleri yapabiliyorsunuz.
Bu oldukga hayati oyunda, giinku savag-
lar gere{inden daha hrzll gereeklegiyor.
Tamam insanoqlu ok, krlrg yada balta
kdrststnda gereek hayatta da bu kadar
qrt krflldlm ama bir 3D RTS oynarken bu
gok can srktyor.  Qarprgma bagladrktan
sonra pek bir aksiyon ganstntz yok. Sa-
dece aElamaklt goz,erle yitip giden as-
kerlerinizi izliyorsunuz. Hemen ardtndan
en son save'inizi ytlkleyip aynt yerde ay-
nr hatayr yapmamaya gah5ryorsunuz
(ama kesinlikle ba$ka hatalar yapryorsu-
nuz, o avrr) .

Bu kat l iamlar graf ik olarak bize nast l
yansryor peki? goyle yanstyor; bir grup
Sirin mi $ifin, minnacrk leiyoner hp hp ttp
kosuyorlar, aynr anda bir grup minnacrk
$irin mi Sirin baltah barbar da lejyonerle-
re dooru ttp ttp ttp diye kosuyorlar. Orta-
da birbirlerine doEru ztpttyorlar. Tamam

dalga gegiyorum da, zrptama bdlijmd
harig olay bu. Birbirine giren iki gijruh-

tan bir Sey anlamantz olanakstz. An.
cak birlikleri igaret eden ikonlardan
durumu takip edebiliyorsunuz. Bu
ikonlar Eok yararlt. Birlikler;n sai,tk
durumunu, o bir l iEin toplam olaraK

kaE kigi olabilecegini, o anda
kae kisi olduqunu, Stamina-

sr'nr (kondisyon olayt) aynl
anda gdrebiliyorsunuz.

lkonlann savast sona
erdiqinde htz l tca Mouse
u r.istlerinde gezdirip
birliklerin durumunu
gormeniz miimktin.

Sonsuzlukta
yinhlanr
Savaglara bu gekilde
gir ip etkarken oyu-
nun baska problem-

leri ile kargrlagr
yoruz.Harita ta-
sanmlafl genel-
de basarrlt olsa
da hemen he-
men tijm harita-
larda bir  ik i  or-
tak problem
var. Bunlafln iF

. ki harifatardaki
yollafln



h&

hep daractk olmasl .  Zaten oyunun i lk

bolUmijnde i lk  bu sorunu gbreceksiniz

Hari tanrn tamamr ormanltk arazi .  orma-

nrn ig inde bir  s i i ru pat ika var.  Sa0 al t

ko$edeki  har i tanlza bakt l0 ln lzda hangl

pat ika nereye gidiyor gOruyorsunuz Za-

ten har i ta agma mantt ! r  da biraz fark l r

oyunda. Oyun ba5ladr!rnda har i tanln ta-

mamt gt i runi iyor,  savas sls l  yok Ama

bir imler ln iz sadece gdr i is  aql lar l  dahi l in-

deki  du$manlar l  gbrebi l iyor,  bu iy i  ger-

qekqi l ik  adtna. GOri is alanlna giren di i$-

man mini  har i tanlzda da bel i r iyor.  Pat i -

kalar bel l i ,  g i tmenlz gerek nokta bel l i

ancak di i$man nerede bi lmiyorsunuz'

Bir imler in iz l  stkrS t lk lg yur i i tmeye qal ls l r -

ken bazl  b i r l ik ler in ener j is ln in hlz la azal-

drOrnr goruyorsunuz. Hemen bir l iq i  seqip

ekrana get i r iyorsunuz. Ormandan okla-

nryor kendi ler i .  Ancak bu konuda hiGbir-

Sey yapamlyorsunuz. Nedeeeeen? Qiln-
kUirijtjtji.i sahlp olduOunuz birlikleri ta-

mamlna yaklnl  ormana giremiyor.  Scout

bir imler i  (k i  bu bir imler i  oncu bir l ik  o la '

rak,  daha doqrusu ke$i f  b i r l io i  o larak

kul lanlyorsunuz) dl$lnda hiqbir i  ormaoa

paldrr  k0ldi j r  dalamlyor.  Durmadan okla-

nryorsunuz bu arada Saqmalr{rn danis-

kasr olan bolum ise bu ormdna gireme-

yen bir l ik ler in bir  yerden bir  yere gi tme-

lerini soyledi0inizde kafalarlna gdre or-

manrn iq inden qeqip geqip durmalar l -

Tam "Eeeee? Bunlar ormana glr lYor-

mu$?" diyorken ba$ka bir  $eyi  fark edi-

yoruz.  Bir l ik ler i  ormandan, hatta oklartn

atr ldr i r  noktadan geEirmeyi  balarsanlz

bile Scout'unuz yoksa dillmanl asla

ama asla gt j remiyor,  do!al  o larak saldt-

ramlyorsunuz. Bir Onceki Save'den de-

vam edip har l tanln baska bir  noktastn-

0an rotanlz l  q iz iver ip bu sorunu da at la-

t lyorsunuz.
Tamarla bJ s lk lnt l lar l  unutnaya ba!

Iryorsunuz, ancak o anda gdrdiJkler in iz

deli ediyor sizi (ben sinir oldum valla)'

Saval  a lar lndar kaqan di jgmanrar a$aq-

lara trrmansa bile birlikleriniz peglerini

brrakmtyor. Ormanln en derin yerlerine

kadar takip edip dovii$meyi sijrdiir(yor'

0zetlersek, birlmleriniz ormandan kor-

kuyor lar ,  savas yokken ormana gireni

Al lah kbr yapar djqmar f i lan goremezsi-

niz,  savagtn gazt i le ormana da{an bir l ik-

ler ln iz ktpklrmlzl  o lur  daha koldy bulur-

su nuz.
ormanda gorme bozukluqu meselesi

ya da ormana girememe durumu qoK

can srkmayabilirdi asllnda. Ancak oyun-

daki  b i r l ik ler  araslnda ciddi  b i r  ka{t t  ta5,

makas olayt  var.gozulmesi  zor blr  Sey
dedil. Mtzrakll leiyonerlerin ustLine atllla-

fl salarsanlz sayllarl qok onemli deqil'

er iy ip gider bir l lk ler in iz.  Ayr lca oyundaki

taraf ld l  arasr ' ldd qok saqlam Djr  denge

kurulmus. l r , l  ts t r l t lar tn bir imler l  o ldukqa

ucuza gelse de oldukea zayrf lar ,  Barbar-

lar  ise tam tersine pahal l  ama qLiel t i ler '

Roma'da ise tam bir  denge sdz konusu.

Roma'ntn en bLiyUk avantdj l  b i r l ik  baslna

dLi5en minimum adam sayls ln ln 30 ol-

masr.  Bu sayt dider ler inde 16. Bulundu-

!unuz ortama ve di igmanln durumuna
gore bir l ik ler in iz i  iy i  bel i l remeniz ve leyi

nerede kul lanmanrz gerekt io in i  iy i  b i lme-

niz gerekiyor.  Kuzey Afr ika'dan Ingi l te '

re 'ye,  Almanya'dan i ta lya'ya birEok cep-

hede sava$trken per i$an olmanlz hiq de

\ . .

L Kum ffind kole duvartanfl r,os a)ryor,

ben anlamodr1n.

< DediEi gibi, iki tdroJ bitbiine doEtu ztPhyot,

siz de biryey onlomryo6unuz sovorton'

zor dedi l  yoksa.3 di l$man araslndaki  bu

giiq dengesi oyunun strateii yanlnr tek

ba!rna olusturuyor neredeyse Tatlii sa-

dece birimlerin arasrndaki farklar ve

dzellikleri ile bitmiyor i5. Oyun iginde bir

rr.itbe alma sistemi de mevcut. Savaslp

tecrilbe kazandlkqa $ahane menUm,.lz-

deki "Promote" butonu aktif hale geliyor

ve o dn seqili olan birimden bir adet su-

bay grkartrveriyor. Bu subay komutast aF

trndaki  yada gevresindeki  b i r imlere bel l i

bir onur (Honor) puanr sa{lryor. Bagla-

rrndaki subay ne kadar tecrubeli ise bi-

r imler de o kadar yarar l l  o luyor savas

alanrnda. Ayrtca bu subaylart koylere so-

karak birim ijretimini saOlayabiliyorsu'

nuz.
Birimlerin qesidi qok fazla deEil- Au-

xi l iary Infanlrv ovun i ( i  ameleler imiz '

Neredeyse ath birimler kadar hlzlt olan

bu birim oldukqa zaylf ve dayanlkslz An-

cak catapult, Defense Tower, Balista gibi

blna ve ku$atma birimlerini insa edebi-

len tek bir im Defens Tower ' lar l  sadece

size ai t  o lan koy qevresinde in$a edebi l i -

yorsunuz. AYrlca dusman kciyLinLin Gar-

r ison'unu yrkt lktan sonra bu bir l ik  i le

kendi  Garr ison'unuzu d ik iyorsu nuz. Bu

arkada! lar tn en gi . izel  Yanl  ise Catapul t ,

Batt le Ram vb. c ihazlar l  (??? Ne diYo-

rum ben be?) har i tanrn her hangi  b i r  ye-

r inde 0retebi l iyor olmalarr .  Yukar lda bir

yer lerde az sonra dedi{ imiz Construct j -

on meni ist in i i  burada kul lanlyol  uz iSte '

Auxi l iary Inf .  b i r l iq in i  seEt ikten sonra bu

menrlden inSa edi lmesini  is tedi0imiz bir i -

mi yada binayr seEiyoruz.  Sonra da har i -

tada trk ladtqlmrz yere t lp t lp koiup he-

men insaata gir is iyor lar .  0rne! in bir  Ca-

tapul t  yaptrk,  Catapul t  iq in gerekl i  sayrda

asker yanlnda kalryor dioer ler in i  yeni  i5 '

lerde kul lanabi l iyoruz Yani  i i ret t iq imizin

karst l tOr olarak o kadar asker i  s i lahl  kul-

lanmalart  iq in bir l i { inden aylrmlS oluyo-

ruz.  Qok dandik gibl  gozirkse de oldukEa

^ Bence rekilin ka? iindnden, kanlmom sonra
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> Ordulann onlndo mutloko Ph)Eicion
bulundurmah.
> Honot Point tistemini tigrcnmelL
> Ozel bi mle tetebilmek i1in kciylete
Honot Pointi en yiksek subay yodd Herc'yu
soKmaI.
> Aske e kotturmamoh. A.eleniz yokso

y meye bnokmah. KoSon biimin kondisy-
onu ditet sovoramoz sonrc.
> Prcmote oktiJ olunco hemen kullonmoh.
> Bhlikle n boSnda daima suboy bulun-
dumolL
> qit kerc soldrdtkton sonro gerigekilmeye
kqlkmamoh.
> Askerlei hep birlikte degilgelen d rmon
bi minin t ne qiirc savoro s rmeli.
> Kuratma yapo*en kurotmo silohla run
etrutnda mutloko mtzrckh ve okgu birlikler
bulundurmoh.
> En iyi tovunma soldn, en iyi soldrt
savunmadr tipindeki geyikletden uzok dut-
mo .
> Atko otkoyo bu kdddt(ok -meli-mah kul-
lonmomah.
> Sigoroyo .zenmemeli, soghkh giinlete
kormolL
> GeC saatlerc kodar oyun oynomamah,
e*en yattp e*en kolkmah.

gr lzel  b i r  ozel l ik  bu.
Dedi0im gibl  Aux. Inf . ' ler  o lduk-

qa hrz| |  hareket ediyor.  ls tedigimiz
noktaya hrzlrca gi tmeler in i  saqla-
yrp orada istediqimiz s i lahr yapabr-
l iyoruz.  Klasik RTS' ler i  d i jSUnt i  n
bir .  Sava$rn en srcak anrnda yaptr-

drnrz araon, bir imin vs tamamlanrp
i issuni izden erkrp savas alanrna ge-
lene kadar geqirdiqi  anlamsrz za-
man si le nelere mal oluyor.  Bir  du-

Sr.iniin hak vereceksiniz ya da ver-
meyeceksiniz ya da aman ne yap -

yim ya ben boyle drlSiini.lyorum
zaten uykum var (Sinan krzacak)
(beni  miqaqrrdrn? -  b lx) .

Sezar'a selam olsun
Diqer bir  k i l i t  oyuncumuz ise
Physic ian.  Bu amcalar melek g bi-
ler .  Uret iyorsunuz katryorsu nuz or-
dunuza, hastalanan yaralana n
olursa kogup iy i legt i r iver iyor lar .
qok gr. lzel  nsanlar ha( ikal ten.  Al-
lah baSrmrzdan eksik etmesin.  Ama
genelde iy i le$t i rmeve pek zaman-
laf l  o lmuyor mi l let i .  Terzi  kendi  so-
kr i0 jn i l  d ikemez model i  ke4di ler in i
iy i lest i remiyor la r .  Druidler de ben-
zer leki lde rnaalesef.  Zaten bu b -

r  imler di !er 'er in in aksine te.(  baS'
larrna olduklar ig in hengamede
gdrmeniz ve kurtarmanrz oldukea
guq. Kahraman laf lnrzr  ekTanrn so-
lunda ikonlar hal inde gorebi l iyor-
sunuz ve trk ladrqrnrzda hemen ula-

$abi l iyorsunuz ancak bu bir imlerde
boyle bir  Sansrnrz yok.

Jul ius Ceasar ' rn yakasrn I  kur '
tarmaya ealrsrrken telef  o luyoruz
ouraoa ya.

Oyunun olay,  a laq, yukaf l  bu-
dur arkada$lar.  Biraz da teknik
ozel l ik lere bakalrm. Har i tayr bir
RTS klasiqi  o lan izometr ik kamera-
mrzdan goruyoruz y ine. Kamera

ristLlnde pek fazla bir gLicrimiiz yok
malesef. 3 kademe zoom, biraz

sao, birdz sol .  Ama ufak bir  Prob-
lem var,  en ufak deqi$ik l ik ten son-
ra kamera ansrzrn reset leyebi l iyor

kendini .  Graf ik ler  qok detaylr  deEi l .
Ama gayet yeter l i .  Biraz dikkat l i
baktrqrnrzda Incrk crncrk bir  d i inya
animasyon var.  Rr izgarda da ga-
nan a!aglar,  uqan kuslar vs.  Bir im-
ler in detay sevryesi  o ldukqa dt iSUk.
qok renkl l  o lmalarr  i lk  anda aldatr-
yor ama dikkat edince hemen fark
ediyorsunuz durumu. Ozel l ik le lVt-
srr  ve kuzey Afr ika'da geeen bo-
[ imler eok hosuma gi t t i .  Her Sey
yer l i  yer inde ve agrk.  Ancak bir  ik i
oran problemi de yok deqi l  b i r im-
ler i le binalar arasrnda. Bazen de-
veler le binalaf l  ka rrgtrrryor insan
ya da ben Sa$r bakryorum artrk,  on-
dan olabi l i r .  Sesler ise,  eee seslere
ne demel i  b i lmiyorum. Yeter l i  de-
yip geemek var ama dur bakalrm.

Sava5 anrnda ku l lan r lan efekt-
ler  o ldukqa yetersiz.  Atmosfere bir
katkrsr  pek yok. OVUnun mrlz ik ler i
fena deqi l .  Kendini  pek tekrar lama-
sa da hemen her zaman aynr renk'
te pargalar Ealdr0 ndan can srkabi-
l i yo ' zamdn  zdman .  En  qok  ho lu -
ma giden ley sadece bir imler i  seq-
t i ! in izde degi l  hareket hal inde or-
duklaf l  surece sesler in i  duyuyor ol-
mak. Leiyoner ler  har i tayr uygun
adrm rap rap yt l rurken surekl i  du-
yuyorsu nuz, bu da ho$.

Yer kalmadr ya..
Topar amaya Ealrsrrsak,
koSUn alrn diye yrr t rn-
mayacaorm bu se-
fer.  Klasik RTS

Artrlar
Sdval slrdlej er ijslirl]et!rulu lftFak

iiinetm yok 8t nl er iras ndaki denge pk

f iNurulm!9

tksiler
lftsik 625 sovrrleriiizebi r liyrf Se!

tfeiuen

level l{otu

I

oyuncula f l  nr  s rka-  . l
bi l i r  b i r  noktadan
sonra.  Ama Total
War oyun lannrn
biraz a{rr  geldi-

! ln i  soyleyen
oyuncular iEin
de biEi lmis kaf-
tan.  Ver i lecek
parayr hak edryor.
H : r l i  h o v l a r  a a -

asar  ve Senato

rern... .o
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sorarsantz mLlkemmel hale gelmis.  s i lah-
lar eskisine gdre gok daha gereekqi. Her
zamanki  g ib i  crosshair ' in (hedef imleci)
aqrhp kapanmasr o anki  n isan yeteneqtni-
zi, mermilerinizin hedefi hangi do{ruluk-
ta bulup bulmayacaornr belirliyor. Ama
artrk crosshair ' in agr lp kapanmastnt  be-
lirleyen eok daha fazla etmen var. Sila-
hrn tipi, ayakta veya yatar vaziyette ol-
manrz,  yarah olup olmamantz,  hareket
ediD etmemeniz,  vs. . .

Bombalar
Oyunu alrp da oynadrotnrz zaman siz i  en
gok qarpan yanlanndan bir i  bombalarn

eahsmasr olacak. Bugi lne kddarki  h iq bir
FPS'de ne gdrtlntLi ne de etki olarak
bombalar Worms'dan daha gerCekqi de-

6i ld i .  Raven Shield 'de ise bu konudaki
gerqekl ik inanr lmaz. Parga tesir l i  b i r
bomba at t rqrnrzda bombanrn direkt  o la-
rak gdrmediqi  k is i ler  kesinl ik le hasar al-
mryor ve pat lamanrn ardrndan ortal tq l
toz bulutu kaphyor. Mesela bomba attlan
bir koridorda koridorun diler ucunu gdr-

mek 3-4 saniye iqin mirmkiin olmuyor.
Sis bombasr oyle birden ortalr{r toza du-
mana bo6muyor,  s is in bombadan Ctktp
otama yayrlrsrnr Eok net gOrebiliyorsu-

nuz. Ancak iyice yayildr0rnda (4-5 saniye
jeinde) o bolgedeki gdrti5U srfrra indiri-
yor.

Oyunda mrlkemmel seviyeye ulagan
Flashbang'ler patladrErnda diqer oyun-
lardaki gibi ekranr beyaza boyamakla ye-
tinmiyor sizi her ae rdan afallatryor. 0n-
celikle karakteriniz refleks olarak rastge-
le bir  yone don yor.  Adamrnrzrn pat lama
anrnda gdrdUqU gorrlntu uzun stire do-
nup kahyor ve gerEek gorilnt[]yi.i onun
altrndan hayal meyal seeebiliyorsunuz.
Patlama ile olusan yLiksek ses kulaklarF
nrzda (yani hoparl0rlerinizde) korkune
bir qrnlamaya sebep oluyor. Yani yakrnr-
nrzda Flashbang patlarsa ne yone baktr-
0r, neyin nerde olduou hakkrnda zerre
fikri olmayan, kor, saqrr ve Sagkrn biri
hal ine gel iyorsunuz. Aynca Flashbang
patlamadan once hrzla ba$ka bir yfine
d0nmeniz, sadece qektiqiniz acrlarr biraz

azatuvor.
Oyundaki diqer bir harika bomba

olan gdz yagartrcr bomba da Sagrrtro bir
etkiye sahip. Bombayr arttr0rnrzda anrn-
da yayrhp kilqijk bir eevreyi kaplryor gaz
ve hayal meyal fark edilebiliyor. Eoer
fark etmeden gaz bulutunun ieine girer-
seniz gOrusrinrlz afalfiyor, bulanrp g6lge-
lenmeye, siz hareket ettikge kaflgrp bagr-
nrzr ddndtirmeye ba5|lyor. Ustelik adamF
nrz miitemadiyen itksi.irdUqU iEin yerini
belli ediyor.

Raven ne? Shield ne?
Raven Shield'in sizi hayal krrklrorna uEra-
tacak bir kaq tdnti var. Bunlardan ilk
fark edeceqiniz hikaye. Romandan uyar-
lanmasrna raomen hie bir zaman R5'de
hikaye yeterince iyi islenmez. Ama bu
sefer iyice daqrlmrs. Oyunun agrlr$ vide-

Taktm oluttutmo ekrcmnda odmolon uzo

vetebileceginiz bfu dolu tiloh ve techizot vaL

Taktm otkodorlanntzo gerckli emile bu
yworlok menil aruc qtyld verUo6unuz

osu ve son gorevden sonra Crkan video
haricinde hikayenin yanrndan bile geemi-
yorsunuz. Halbuki Red Stom, Montre-
al 'deki  gel ist i r ic i ler  iEin tam Clancy' l ik  i l -
gine bir hikaye erkarmr$. Bir parea Boys
From Brazil veya Clear and Present Dan-
ger tadrnda gok hog bir senaryo kurma
imkanlafl varmr$. Ama harcamrslar. Us-
telik gorev aralaflnda grkan 5 ara vide-
oda hiq ama hie bir$ey yok. Ustelik John
clark yine uyuz biri olarak qizilmis. Blr
R5 ovununda da Willem Dafoe karizma-
srnda bir John Clark gdremeyecek mi-
yiz? Oyunun adr da sanrrrm srrf R ve S
harfleriyle baslryor diye konmu$. Bu RS
isini adet haline getirecekler gibi.

Oyunda 12 ayfl haritada geqen 15 g0-
rev var. Biraz zorlayrnca gdrevleri 2
gijnde bitirebilirsiniz. Ama bence oyun
Recruit'ten baslayarak 3 zorluk seviye- Itn



sinde de oynanmalr .  Ustel ik her gdrevi
zayiatsrz bi t i rmeye Caltgmak da oyunu
uzatryor. Bunlar bitince lvl u lt ip la y e r'ln
yanr srra Lone Wolf  ve Teror ist  Hunt
modlannda tek bagtnrza eqlenebi l i rs in iz.
Oyunun henr lz Mod desteqi  yok ama
i lerde erkarsa netten indirdiqiniz modlar-
la daha yr l larca el  a l t rnda kal t r  Raven
S h ie ld.

Kapr Aralanndan Vurnak
Hikayedeki  bu vasat l lk  neyse ki  oynanr$
i le kapantyor.  Oynantstaki  de0igik l ik ler in
R6' i  bastan yarat t t0tnt  b i le sdyleyebi l i r iz .
Tt im dedis ik l ik ler  genel  otarak asker ler in
Llzerindeki kontroliim0zrl artttfl yor. Me-
sela artrk eqi lme veya saqa-sola doqru
kendr lardan bakma hareket ler in i  yavag
yavas ve istediqimiz oranda yapabi l iyo.
ruz. BOylece kafamtzt kenarlardan pat
drye etkarmak yer ine aqtr  a0tr  etkararak

L Adomlanntz bh biilgeyi tuto*enJo h
ydnle kollayacok rekilde ye etiyo ot.

< Bitiin silohlaru mini d tbiin tdkoruk uzok
mesofelere zoom yapahiliygrsunuz.

daha kr lEr ik bir  hedef olu5turabi l iyoruz.
Bu onemli  Ei inkr i  v i icudunuz gozukmese
bi le teror ist ler  kenardan grkan bir  bagr
vurabilecek yetenekte.

DiEer bir  gel isme kapt lar |  aralayabi l -
memiz k i  oyuna qok fazla gey kat lyor.
Eskis i  g ib i  bam br im kapr laf l  tekmeleye-
rek dolasmryoruz.  Bir  odaya dalmadan
Once kapryr aralaytp ieer iy i  kolaEan et-
mek veya aralrk kaptdan dnce Flash-
bang atmak ml imki tn.  Ki  hemen her ka-
prda bunu yapryorsunuz.

Oyundaki yapay zeka da bence tat-
min edic i  seviyede. Evet bazen tama-
men salaklaSrp olmadtk Seyler yaptyor-
lar .  0nLint izden kosarak geEiyortar,  ken-
di  kafalar rna bomba atryor lar .  Ama Us-
tLinlize kosup ates etmekten otesine

gi tmeyen diger FPS yapay zekalanna
tercih ederim. Qijnktl pek gok kez qok iyi
oynuyor lar  ve s iz i  fazlasryla $aSrrt tyor-
lar .  Ortamdaki  sesler i  takip ediyor,  s iz i
arkadan sanyor ve kafanrzr gevirdi ! in iz
bir  an yer ler inden qlktp bagka bir  mevzi
alryor lar .  Ayf lca NPC' ler in nigan alma
yeteneqi  de eok iy i .  HiE beklemedi! in iz
anlarda tek bir  kur$unla i$ in iz i  b i t i rebi l i -
yor lar .  Yine de CS bot larrnda olduqu gi-
bi  NPC' ler in auto-aim kul lanan hi leci ler
olduqunu dLi f  i jnmriyorsunuz. Vuruldu-

0unuzda iqrnizden "helal  o lsun iy i  ko-
du!"  demek gel iyor.

Bez Bebekler
Daha dnce hep kendi  3D motorunu kul-
lanan R5'de bu sefer Unreal  Warfare
motoru kul lanr lmrS. Bu tercihin ne denl i
yer inde olduqunu operasyon baslar
baglamaz gcir l iyorsunuz. Oyundaki  har i -
ta lar  gerEek yalamr aratmayacak detay
seviyesinde. Ozel l ik le i lk  gorev olan Oi l

f Koptlon oemadan 6nce drulomok hayat kuttsrobiliyor.
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Ref inery 'de ortahktaki  tanklar,
borular,  merdivenler ve metal
plat f  ormlar gdrmeye deder.  qo{u
kez qidiliniz mekanda aynr anda
kontrol  etmeniz gereken pek Eok
aqrkhk, merdiven, pencere ve ga-

ler i  o luyor.  Counter-Str ike'rn kutu
kutu ve bo$ mekanlanna ah;an-
lar ,  dort  b i r  yandan gelebi lecek
tehdit kar$rsrnda nastl yavaslaytp,
korka korka i ler ledik ler in i  farke-
decekler.

Aynca oyunda kul lant lan kap-
lamalar ve karakterlerdeki detay-
da gok iy i .  Adamlannrzrn t izer inde
tt im techizat lannr gorebi l iyorsu-
nuz. Ustelik bu detaylar karakter
animasyonlaflnr da etkiliyor. Ada-
mrnrzrn bomba eekmesini  is tediqi-
nizde si lahrnr kayrsty la srr t rna aldt-
grnr, elini arkasrna attp kemerinde-
ki  bombayr aldr!rnr gdrebi l iyorsu-
nuz. Ayf lca oyunda eok iy i  b i r  f iz ik
motoru kul lanr lmrs.  Ragdol l  (bez

bebek) olarak da bi l inen teknoloj i
i le vurduqunuz adamlar merminin
qapr, hrzr ve gelis yoni.ine gore dij-

Sriyorlar. Hatta driserken aralrk bir
kaprya earprp aqr lan kaptyla bir l ik-
te odantn ie ine yuvar lanabi l iyor-
lar. Bazen sacma sapan formalar-
da 6ldiikleri iqin eok ele$tirilse de
bana gore kr.itiik gibi d0sen ceset-
lerden kat kat iyi bir sistem. Oyun-
daki tizik motoru sadece Rag-
dol l 'dan ibaret  deqi l .  Mesela arahk
kapr laf l  vurarak aqtp kapmantz bi-
le mUmki.in. Tabii bunu teroristler
de yapryor. Ara|k kaprdan kafanrzr
gorUnce ate5 aqryorlar ve Earpan
mermi ler  kaplyr  aqrp s iz i  or tada
sayunmastz btraktyor.

Krsacast Ubisof t 'un Unreal
Warfare motorunu hakktyla kul-
landrqrnt  qok rahat soyleyebi l i r im
(tek kullanamayan rezil Unreal 2
oldu zaten! -  U2 di i$mant Blax).
Bizi tek rahatsrz eden oyundaki
bir bug ytiziinden GeForce ekran
kartlafl nda Cdziiniirl0qtn kafast-
na g0re 640x480'e dilsmesiydi.
Umanm bir  yama i le bu duzel t i l i r .

Ses Nerden Geliyor?
Oyunda en Eok etk i lendiqimiz Sey
ise sesler oldu. R6 serisinin her
zamanki miikenrnel mtizikleri yine
kul lanr lmrs.  Ama earptct  o lan oyun

ieindeki ses efektleri. Gtjrev stra-
srnda ilerlerken, riniformanrzdan
qrkan h15rrtrya kadar her Seyi du-
yuyorsunuz. Krfifrna giren taban-
canrn sesi .  Eengel inde sal lanan
bomba, kapr kolunun sesi-. oyun-
da yaptr0rnrz her$ey ses Erkarryor.
Ayak sesler i  h ig olmadrfr  kadar iy i
ve bastrornrz yere gdre de{i5imi

eok daha gerEekEi. Dri$manrn yak-
lagan ayak sesinden yerini tespit
etmek iq in pahah bir  kulaklrk la pi l r

dikkat kesilmeniz gerekmiyor. Sesi
duyduEunuz an nereden geldiEini
biliyorsunuz. Ustelik illa Audigy
ses kartrnrz olmasr gerekmiyor.
EAX Advanced HD desteoine sa-
hip olsa da sesler SB Live!'da da

Eok iyi.
En earprcr olan ses ise mermi-

lerin metal ylizeylere Qarpttqtnda
(rkardrqr ses. Yakrnrzdaki bos bir
tank veya varile mermi isabet
edince korkup bir kenara sinme-
mek elde deEi l .  Zaten sesler jn ba-

Saf lst  oyunun ger i l imden kendini
belli ediyor. Oyunda adrenaliniz
bir an olsun dilgmiiyor ve bazen
bir kapryr aralarken nefesinizi tut-
tuQunuzu farkediyorsunuz.

Gelmig Gegmig En lyi R6
TUm artr ve eksilerini kefelere dol-
durunca Raven Shield ' in di{er t i im
R6 oyunlar |ndan iy i  o ldu!unu ve
seriye Rogue Spear'dan Eok daha
fazla yenilik kattr0rnr sdyleyebili-
r im. Ustel ik oyunun ruhundan en
ufak bir  sapma yok.

Raven Shield'in en eok puan
krrdr6tm yant Mod destedinin ol-
mamasr.  Bu destek bugUne kadar
ti.im R5 oyunlarrnda vardr. Gerg
oyunun yantnda Unreal  Edi tdr i i
gel iyor ve kendi  har i ta larrnrzr ya-
pabi l iyorsunuz. Ama R5' in en gok
mod yaprlan oyunlardan oldu{unu
df isunt ince bu yeter l i  deqi l .  Ubi-
soft ileride bir yama ile bu deste-
0i  ekleyecekler in i  sdyl i iyor.  Ama
bu giden puanlannt ger i  get i rme-
yeceK.@

Artlar
0fdfilF t!* i[ w ani|naqontd qol iyi. Set
olad( bu0l|lr ldar qurd[0[n m ii ottn
YaFy zda an sfa eok ii zoduyor
|(daklerlere daha lat|a Minh.

tksik
[ikiF ilhlnsnil llxi d61eq' W[ Fpdy
ielaverdgd0llzimi|lz ansaph0r,qtn
genrl olant pk ?or.

tevel llotr
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'Cg black awkdown
Burak Akmenek burak@level .com.tr

omal i 'deki  t r r t rk lanma
Amerikahlara eok koymus
olmalr .  Bi ld iEiniz gibi  N4o-
gad i gu' da d LIS i.irri le n
Blackhawk hel ikopter i  ve
sonrasrnda ya$ananlar

Blackhawk Down adt al t tnda f i lm olarak
sinemalanmtza bi le gelmi$t i .  Amerikan
asker ler in in olaimi i  qevik Bir  Paga'ntn ko-
mutasrndayken oldu. En aztndan Ameri-
kaI lar  boyle dedi  ve Pa$a da komutanl tk-
tan oldu. El imizdeki  oyun Bir lesmiS Mit-
let ler ' in Somal i 'ye yaptt0r yardtm hare-
katr  srrasrnda yaSananlardan esinlenerek
yapr lmrs bir  eqlencel ik.  E0lencel ik dedim
grinkii Novalogic harekattaki operasyon-
lardan esinlenerek gereekten eok eqlen-
cel i  har l ta lar  ve gcirevler yaratmt l .

HumYee'den helikoptere
Oyuna girdi l in izde Uq adet campaign'e
baslama imkanrntz var.  Eqer s iz de be-
nim gibi  en tepeden baSlarsantz aynt za-
manda oyunun en eqlencel i  gdrevler in-
den bir in i  de oynama Sanstnt  edinirs in i l .
Once Humvee'mize at laytp (Sehir  iq in ya-
pr lanldr Hummer,  bunlar ise savas ie in
i l ret i lenler ve ordu bunlara Humvee di-
yor.) konvoy olarak yola qrkryoruz. Daha
sonra bir  yerde aractmtzdan in ip ik i  0C
piyade avladtktan sonra hel ikoptere bini-
yoruz ve minigun kul lanmaya basl tyoruz.

Hel ikopter le baya!r  dolaglp minigunla
avlanryoruz ve gorev bi t iyor.  Oyunda bir
gdreve ba$ladrqrmrzda Humvee'den cipe,
balrkqr motorundan hel ikoptere kadar bir
eok aracr kul lanma ya da yolcu olarak
binme Sansrmtz var.  Del ta Force asla tek
dr ize olarak gi tmiyor.  Bir  yerde minigun
kul lanrrken dtekinde Humvee'nin Listun-
deki  makinah tr . l feoi  kul lantyor bir  ba5ka
yerde ise sudan geqerken t imsahlara
yem olmamaya Eal tstyoruz.  Hatta maytn

arasrna girdi0inizde ig in iz c idden zor lagr-
yor qilnki.i her koseden hatta her ydn-
den usttinrlze ates aerlabiliyor. Bu yi]z-
den bu t ip bolgelere girmeden once ince
ince etrafr  gcizet leyip temizlemeniz ge-
rekiyor. Oyunda kd5elerden kafayr qtkar-
t rp bakabi ld i0 in iz ie in temizl ik yapmanrz
daha kolay oluyor. Ayakta veya gomelip
koselerden bakarken, yere tam yattt0r-
nrzda bu iu$lar yerde yuvar lanmanrzl
saElryor.

tar la laf l  ndan bi le geemeye Ea| |5t l { lmrz
iki ije b6li.im var. Tiim bu bolUmter birbi-
r iy le Eok guzel  i l isk i lendir i lmis ve goze
batmryor. Fakat oyunun en keyifli ve bir
o kadar da zor b6lUmler i  Sehir  iq i  EatrS-
maldr.  Ne demek istediqimiz oyuna gi-
rince anlarstnrz. Sehir haritalafl neredey-
se ktlp Seklindeki barakalar ve aradaki
bLlyUk binalardan oluguyor. BriyUk bina-
lar  b i r  yere kadar ama kLlp barakalann

Ttpr trpr
Delta Force oyunlaflnrn en keyifli ycinle-
r inden bir is i  s i lah gegi t l i l i { id i r .  Black
Hawk Down'da standart  asker i  ekipman
kul landrqrmrzdan Eok al ternat i f  imiz ol-
masa da olanlar hayl i  tatminkar.  Tipik
N4'16 nrn yanrnda SAW gibi  aqrr  makinal l
tufekler de ku l lana bi l iyoruz.  ik inci  s i lah
olarak ta tabanca veya pompah tufek
alabr l iyoruz.  Aynca oyunun tek gece g0-
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revinde qok yaraflnr gdreceqimiz
susturuculu bir  N4P5' te cephdnel i -

o imizde yer alyor.  Ses, duman ve
el  bombalar da hizmet imizde.
Hatta bazr yerlerde yapay zekantn
salaklrdr y i iz i inden brcaqrm rz bi le
iS gorebi l iyor.  Ama t i . im bLnlan bir
yere brrakrrsak bence hel ikopter-
de kul landrqrnrz minigun en eqlen-
cel i  s i lah olacakttr .  Del ta Force
dU$man kalabalrk l16r aqrstndan siz i
qok memnun edecekt i r .  Bazr go-

revlerde UstrinLize resmen $u C&C
Generals ' taki  Angry l \ /ob'un geldi '
q in l  dt isuni iyorsunuz. Zaten oyun
boyunca ik i  yaprmcr taktmtn bera'
ber gahqmr5 olabi leceoini  E0k di i -

$trndi.lm. Gorevler bittiQinde cinLi-
nt jze perIormanstnrzr gorebi lece-
giniz bir  ekran gel iyor.  Burada o
gorevdeki  dt lqman saytstnt  ve ka-

ernr yok et t iq in iz i  gorebi l iyorsunuz

ki ben 350-400 dti$manlrk gorev-

ler  gordi im. Oyunur i  isminin sonu-
na Black Hawk Down takrsrnrn
konmasr boluna deEi l .  Del ta For
ce'da f i lmdeki  gorevin aynrsrn bi-
rebir  yapabi l iyorsunuz. Har i ta ve
bina iq ler i  b i le f i lmle birebir .  Hatta
bu gorev iq in bir  grup ara v ideo
bi le yapr lmr$. Tabik i  bu seferki
performansrnrzla tar ih i  b i raz de-

6ist i r ip hel ikopter i  ve kendi  b i r l id i -
n iz i  kurtanyorsunuz.

Yapay zela
Bir eok FPS'de olduqu gibi  Del ta
Force'da da yapay zekanrn komik '
l ik ler in i  bol  bol  yasayabi l i rs in iz.
Sanrnm programcrlar oyuna bir
moral  c izel l iq i  koymaya Cahsmrslar
ama becerememigler.  E{er s ize
toplu saldrran bir  grupta qok zara-
ra sebep olursanrz di l$manlaf l  nrz
el ler in i  kol lar inr  e rrpmaya, kaema-
ya veya kendi ler in i  yere atrp grr-
prnmaya bashyor lar .  Fakat bir  s i i -
re sonra ger i  d6ni ip s ize saldrr-
yorlar. Aynr $ey bir odaya ses

bombasr at t r0tntz tdman da geqer-

l i .  Bu surumda iEer iye giren taklm
arkadaglarrnrz da onlara ate$ et-
miyor. Fakat bir sLlre sonra kapts-
maya bal l ryor lar  k i  bu da ba5ka
komedi lere sebep olabi l iyor.  Si lah-
lar  b i rb i r in in ucuna takr l rp bi 'b i r  i -
n in topuquna srkan, ya da si lahla-
nnr geviremedi! i  ie in birbir ler in in
yanlaf lna takr l rp devamlt  bo$una

ateS eden asker ler  gorebi l i rs in iz.

Takrm arkadaslarnrz s ize de zarar
verebi l iyor.  Siz i  vurmasalar da ba-
na yaptrk lan gibi  tdm koseden ka-
fayr uzatmrl  ates ederken gel ip s i '
z i  b i r  kalqa darbesiy le kug gibi  so-
ka!a i tebi l iyor lar .  Ayf lca taktm ar-
kadaslaflnrz Cok zor olijyor. Ben
en yr iksek sayrya onlal  maytn tar-
lasrna soktuqumda ulagtrm. Qi inki j
vurularak olmLiyor lar  :  )  .  Fakat
dLismanlannrz s iz i  kusatryor,  yar-
drm qa!r f lyor ve saklanryor.  Al lah
iqin en azrndan bunlan yapabi l i -
yor lar  g imdi g[ ]nahlannr almaya-
yrm. Fakat onun drgrnda onceden
hazrr lanmrs har i ta larda yapay ze-
kanrn salakhklarrnr pek hissetme-
den oyunu oynamanrz mt imkr. ln.
Bd arada Counler SIr ike sevenle-
re de bir soziim var. Qok saqma
olsada teneke barakalar ve tahta
kur$un geEirmiyor bo$u boSUna
atel etmeyin.

Sular ve sesleri
Bol i im ve gorev tasanmlar lndan
sonra oyun ik inci  ar t rsrnrda graf ik-
lerden ve ses efekt ler inden aIyor

Si lah,  ate5, su,  b ina, qevre,  goky0-

zi . l  graf ik ler i  gereekten eok basarr-
h.  Bir  tek sokak aralartnt  t rkayan

E0p yrqrnlaf l  gozi lme batt t  o ka-
dar.  Onun dr$rnda yanstmalar eok
guzel .  Ses efekt ler i  de gayet iy i
kotanlmr! .  Oyun bu ozel l ik ler iy le
benden eok yi iksek puanlar aldl .

Delta Force'da gtjrevleri bitirdikqe
istedi0inlz zaman oynayabi lmeniz
iqin bir  l is te hal inde srralantyor k

bu da insanr save derdinden kur-
taryor.Ayf lca F5 tusuyla aldtqtn tz

tUm hrzI  saveler dlseniz bi le s l ra-
lanryor ve istedi ! in iz i  seqerek he-
men oyuna girebi l iyorsunuz. Bu
daha once balka bir  oyunda g0r-

mediEim bir  yeni l ik .  Del ta For-
ce'un en bl iy i ik  keyt i  arkada$lart-
nrzla beraber eok kis i l ik  b i r  LAN
part is i  qevirdiginiz de qrkar.  Bu se-
r i  boyunca hep boyle olmu$tur.
Eskiden dergide oynarken etrafa
egemen bir  yer,  bulup sniper l tk ya-
pacaqrm diye dere tepe az kosma-
mr$trm. Maalesef DF: BHD'yi  qok

kis i  o larak test  etme imkantnt  bu-
lamadrk ama Sehir  iCi  har i ta larda

Earprsmanrn qok keyi f l i  o lacaqrna
eminim. Del ta Force: Black Hawk
Down mi ikemmel bir  oyun deqi l .
Fakat ser iy i  seviyorsanrz inanrnki
bu Delta Force Ser is in in en iy i
oyunu. o

Artrlal
Hdnki eve lasar|nlar h0! Ealikler, kendine

has save shhmi

D ten helikopteti kurtotmoyo eoltrtqntz biilimde
bijltm n bitmesi iiin hem helikopte korumomz hemde
RPc'le vumomz gerckiyot- Binontn ze nde tnipe k
yoporck heptini vutmanzo koryn tizden hald hepsini vut'
momz lsteniyotso en toldaki gatunn ttine bokn. Onda
yeni bit osket doha vor
Moyn to olonndo dliyorsonz beyoz gubuklafl izlemeyi
denqin. Hovon oteri oltndo bahkq teknesinden sohildeki
moyn ta onno indiEiniz biilimde ite soldaki koyolardon
taEa doEtu gene kayalan tokip edetek bit ydy tizin.
Citeceginiz kdp tom toEda teliitgilerin otusndo,
Oyunda tagda soldo soghk ve cephonelik bonuslatt
bulunuyor, Fakdt bunlonn yomndo bazt cephane
tondtklo no yonartrytnEda itrr turyno .bosoruk ottlon
meniden silohtmzt deqi$irmeniz ve cephone almqnn
mimkin. 143



onenlen Sistem: P3-500, 256 MB RAM, l6 MB 6raf k kdrtt. Mult iptay: LAN ve Inlernet i jzerinden B kis

qer PC oyunlaIy la tantsma-
nrz birkae sene oncesine da-
yanan bir  vaka ise,  o zaman
biryLik iht imal le Master Of
Orion adr s ize pek fazla bir

$ey i fade etmeyecekt i r .  Bu
konuda siz i  suglayamam, ne de olsa ser i -
n in i lk  oyunu neredeyse 386 is lemci ler
zamanrna dayanrrken, ik inci  oyunun etkt-
Srnrn i izer |nden ise temiz bir  6-7 sene
geemist i r .  l$ in asl tna bakarsanrz,  Level ' rn
i lk  sayrsrnda rnceledi ! imiz oyunlardan bi-
r iydi  Master Of Orion 2.  Ama tabi i  bu
Eok uzun zaman onceydi ,  ben daha
genct im, daha qok saqrm vardt ,  vesaire,
vesaire.  Demek istediqim o k i ,  hayat gok

eabuk geqiyor be, yapmak istedik ler in iz i
er te lemeyin,  sonra qoh i iz [ i tLrsUnriz.
Ama neyse, bu sayfalar k ig isel  aglama
duvaf lma doni ismeden dnce ben kafayl
topar layrp konuya doneyim.

Evet,  N/aster Of Or ion I  ve Z iq in
"epik uzay stratej i ler i  t [ j runL] Seki l lendi-
ren yaptmlardrr"  demek santnm pek
yanlrs olmaz. Bu ik i  oyun tum eksik l ik le-
r ine ra{men bu tLl f t ]n en iy i  ornekler i  o l -
muSlar,  kendi ler inden yr l lar  sonra erkan
benzer oyunla bi le gdlgede brrakmayr
ba$afmtslardtr .  Dev bir  galakt ik impara-
tor luk kurmak, yeni  gezegenler koloni-
lest i rmek, yeni  teknoloj i ler  arast t rmak ve
tabi i  k i  bu teknoloj i ler i  ku anarak Urett i -
0 in iz gemiler le dioer uygar l tk laf l  har i ta-
dan si lmek ya da en aztndan onlan hu-
k0m al t tna almak. l$te bunlar bu tr i r
oyunlann en temel odeler id i r ler .  Bu tUr
oyunlar qok geni$ Eapl t  stratej i lerdir ,  an-
cak yine de Pazar paylaf l  pek yuksek de-
! i ld i r .  Bunun ik i  sebebi  var,  oncel ik le bu
tLirden EoEu oyun hayl i  detayl tdtr .  Tabi i

oyuncuya tLlm o detayrn al t tndan kalka-
bi lecek sureyi  saqlamak iEin de genel l ik-
le srra tabanh oynantsa sahip olacak Se-
ki lde tasar lanrr lar .  Gerqek zamanlt  o lan-
lan da yapt lmr$trr ,  ancak bunla n yaka-
ladrEr ba$an da stra tabanl t  o lanlan pek
geeememit t i r .  Eh, ne de olsa bir  impara-
tor luk kurmak zaman alan bir  iS ve her
PC oyuncusunun o kadar zamanl ve sab-
rr  o lmasr beklenemez.

lgfttan da h2ft...
Master Of Orion 3 senele.dir  grksa da
oynasam diye bekledigim birkag sayr l l
oyundan bir iydi .  l r ,1OO ser is in i  ve ozel l ik-
le de ik inci  oyunu severek oynayan bir
adam iEin daha gel iSmig,  daha detaylr ,
yeni  graf ik teknoloj is iy le desteklenmig

evvel  Erkan oyunlaln kal i tesine bi le yak-
lagamayan bir  yaprm ortaya koymu5.
Oyunu kuru p oynamaya bal ladtqtnrzdan
andan i t ibaren, dzel l ik le de eski  oyunlar l
iy i  hatrr l ryorsanrz,  bu oyunun N, laster Of
Orion ser i ler iy le neredeyse hiE alakasl
olmadrqrnr gcir i iyorsunuz. Bana oyle gel-
di  k i  programct lar  ya eski  oyunlan hiE
oynamamrslar,  ya da olaytn 0zLlnLi  kav-
ramaktan, MOO ser is in i  Eok tutulan
oyunlar yapan o!eler i  fark etmekten
ac iz kalmr5lar.

Oncel ik le l \4OO 3 neredeyse hiebir
graf ik Oqe banndrTmayan, tamamen me-
n0lerden olusan bir  oyun hal ine gelmis.
Oyunu Oldi l ren,  atmosfer i  tamanten or-
tadan kaldrran en br]yLik unsur bu. Ana
galaksi  har i tasr ve diplomasi  ekrant gibi

bi r  galakt ik stratej i  oyununun dLjsr jncesi
bi le hayl i  is tah kabart todrr .  Peki  MOO 3
geldi  mi? Ben bu oyunda aradr{rmr bula-
bi ld im mi? Huzura kavu5abi ld im mi?
Maalesef r izr i lerek soylemel iy im ki ,  l \4OO
3 benim ie in tam bir  hayal  kt f lk l r0 l  o ldu.
Yaprmct f i rma Ouicksi lver pek qok Sey
vaat et t ik ten sonra brrakrn bunlan saO-
layabi lmeyi ,  btraktn Master Of Orion adr-
nr bir  adtm i ler i  taStyabi lmeyi ,  seneler

bci[lmlerde bazt grafikler mevcut, ancak
bunlar  i5 levse l  o lmaktan qok uzak,  h ieb i r
gOrse l  eek ic i l i k ler i  de yok.  Oyunun gene-
l indek i  gra f ik  tasaf lmt ,  Ozel l ik le  uzay sa-
vas la ln t  be$ ya$tndak i  b i r  Cocuk b i le  ra-
hat l rk la  yapabi l i rd i .  Fakat  bu graf ik  eks ik-
lik i lk bakrgta gorrindiiqLinden qok daha
Oneml i .  MOO 1 ve Z g i t t ikqe daha da ar -
tan b i r  b ie imde graf ik  arab i r ime dayanan
oyunlardr .  oze l l ik ie  MOO 2 'de ekrandak i

ool
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her graf ik oqe aerk bir  anlama sa-
hipt i  ve insanlar karmasrk meni i -
ler .  anlamsrz sayr yrErnlaf l  arasrn-
da boqulmadan her Seyi  kontrol
edebi l iyordu. Oyuncu eder isterse
istat ist ik bi lg i lere de rahatqa ula

tabi l iyordu, ancak bunlar da anla-

Sr lmasr kolay,  insanr boqmayan
ver i lerdi .

ilereden nereye?
Oysa MOO 3 kesinl ik le boyle deqi l ,

oyun gereksiz yere oyle karmaStk
bir  yaprda tasar lanmrf  k i ,  oyuncu-
nun olup bi ten her geye kumanda
edebi lmesini  saqlamak iq in birbir i
Uzer ine aqr lan saytstz ment i  kul la-
nrlmasr gerekmis. Ekran iist Llste
aqr lan pencereler,  anlamr bel l i  o l -
mayan krsal tmalar,  ig inden grkr l -

masrna imkan olmayan sayr lar la
dolu.  Ustel ik oyun i ler ledikqe ve sr-
nrr larrnrz bi ly i id kqe bu durum da-
ha da bo{ucu bir  5eki l  a l ryor.  Bir
zaman sonra kendiniz i  b i r  impara-
tordan qok muhasebeci  g ib i  h is-
setmeye ba5lryorsunuz. Ustel ik bu
denli qok menir bir noktada size
yardrmcr olmuyor,  aksine kafanrzl
iyice kaflstrnp oyun atmosferini
rezil ediyor.

Yaprmcrlar bi r  noktada ip in
ucunu kagrrdrklannr fark edip he'
men her unsur iqin bir yapay zeka
"yi inet ic i "  hazrr lamrslar.  Ancak bu
otomasyon Oyle bir noktaya gel-
mi$ k i ,  prat ikte hiqbir  menriye gir-
meden srr f  "TURN" tu$una trk la-
yarak oyunun i ler lemesini  sagla-
mak miimkiin. Tabii bu noktada
oyun kendi  kendine oynamrs olu-
yor ve s iz de bir  imparatordan zi-
yade bir ayaker konumuna dii$ii-
yorsunuz. Ustel ik yapay zekanrn

Eok mantrk l r  ealrstrEr da sdylene-
mez. Bir noktaya kadar gezegenin
gel is imi ie in faydalr  is ler  yapabi l i -
yor, ancak Liretim konusunda tam
bir  aptal .  Yapr lacak bir  sUri . t  onem-
li ig varken ttim iiretim hattrnr ola-
bi lecek en l0rumsuz geyler le dol-
duruyor ve hem ekonominiz i  rezi l ,
hem de sizi deli ediyor.

Oyunun teknoloj ik ara$trrma

bolt lmu de pek iy i  deqi l ,  neye pa-

ra harcadr0rnrzr,  neyi  ara5ttrd t { t -
nrzr ,  ne kesfet t iq in iz i  anlamantn
neredeyse imkant yok.  Tabi i  bu
teknoloj i ler i  gezegenler ve f  i lo lar
ie in kul lanmak ta hie kolay olamr-
yor hal iy le,  eUnki . i  neye sahip ol '
duE u n uzu kesinl ik le bi lem iyorsu-
nuz. Gezegen ler  anlamstz biqim-
de bolLimlere ayrr lmrg, bina inSa-
at l  karmakanlrk,  nereye ne yapr l -

drqr,  ne ise yaradr{r  ig inden qtkt la-

mayan bi lmeceler.  Aynt gey gemi

tasarrmr ig in de gecer l i .  Ne gerek

varsa gemiler i  s istem igi  ve dtgt
olarak ik i  srnrfa aytrmrglar,  L istel ik
tasa f lm panel in i  o labi lecek en
berbat bie imde hazrr lamrslar.  Es-
ki  oyu nlarda gemi tasar lamak
zevkl i  ve i ineml iydi ,  burada ise
tam bir  karrn agnsr,  bunu da di-

0er her Sey gibi  b i lg isayara brrak-
sanrz olur yanr.

Savagma sevig!
Uzayda olmanrn en heyecanl t  yan-

laflndan biri de bilyijk filolann Car-
ptsmasrna Sahi t  o labi lmekt i r .  An-
cak Quicksi lver programcrlaf l  da
bunu da rezi l  etmeyi  bagarmtglar.
0ncel ik le uzay sava!r ,  gezegen

kugatmasr,  iggal ,  savunma gibi

olaylar olabi lecek her tdr lU l t izum-
suz aynntr  ve meni iy le doldurul-
mu$. Buna kargrhk oyuncunun ge-

mi ler  i lzer indeki  kontrol0 olasr en
diiSLik seviyeye indirgenmi$. Ozel'
l ik le N4OO 2'de srra tabalr  uzay sa-
vagr gok onemliydi ,  q i inki l  akr l l l
takt ik ler le t is tUnlUk saglayabi lmek,
drisman gemilerini ele geqirip tek-
noloj i  qalabi lmek, koloni  savunma-
srnr yaramasanrz bi le biyoloj ik s i -
lahlar la a0rr  hasar vermek f i lan
miimkirndri. Burada ise i5ler ger-
gek zamanh ytir[iyor ve oyuncuya
seyirci olmaktan daha fazlasr dtls-
miiyor. lsin kdtij tarafr ortada sey-
redi lecek hiebir  hal t  yok!  Siyah bir
pencere iq inde ufacrk noktalar bir -
b i r ler ine daha ufak noktalar atr-
yorlar, etrafta eeSitli renklerde ra-
kamlar uEUSUyor ve ses efektleri
de 20 yr l l rk di j i ta l  saat lerdekinden

daha iyi deoil. Yani isin bu noktasl
da tam bir  facia.

Diplomasiy i  sava$a tercih
edenler ig in ise haber ler  daha da
acr.  Casusluk ve diplomasiye Pek
qok ince yeni l ik  get i r i lmiS, burasl
tamam. Ama detaylar Oylesine
fazla,  yapay zeka ise 6ylesine k0-
tr i  k i ,  bunlar la u0rasmak ta bas
aEnsrndan daha lazlasrnr vermi-
yor insana. Mesela tam yabancl

bir  uygarhkla s i iper i l isk i ler  kur-

muS, o tarafr  g i ivenceye alml$-

ken, adam birdenbire savag i lan
ediver iyor!  Siz kafayt  ktr tp f i lo lar t
toplamaya Calr$ryorsunuz ve bi f  -

kac Turn bdyle geEiyor.  Derken
birdenbire ekranda artrk o dev-
let le savasta olmadtqtntzt ,  adam-
lann size banl  i lan et t i i in i  ( ! )  ha-

ber veren bir  mesaj  qrkryor!  Ulan
bu nasr l  b i r  mantrktrr ,  nasr l  b i r
d ip lomasidir  arkada5rm ya? Orion
Senatosu gibi  oyunda can al tct
oneme haiz bir  d ip lomat ik unsur
bi le bu tasarm denyoluklanndan
payrna di iseni  a l ryor,  ig ler  sagma
sapan noktalara gidiyor.  l$ in acl
tarafr  bu yapay ger i -zeka oyunun
tUmi.rne damgaslnl  vuruyor,  oyu-
nu adeta gebert iyor.

t\4OO 3 hakkrnda daha sayfa-
larca yazabi l i r im asInda, ama sa-
nrrrm buraya kadar okuduklaf lnrz-
dan zaten bir  f ik i r  sahibi  o lmugsu-
nuzdur. Ba$ka dergilerde ve web
si te ler inde bu oyuna hangi  mak-
sat la 70-8O gibi  puanlar ver i lmiE
bi lemiyorum, ama bana soraTsanrz
bi lg isayara kurmaya bi le deqme-
yecek bir  oyun. Kafasr kansrk
programcrlar taraf  Indan, yanm
yamalak hazrr lanmrg, kcl t  b i r
oyun bu.5 sene aradan sonra bi le
MOO 2'y i  oynadr0rmda bundan bin
kat daha rafine, daha zevkli kalr-
yor.  Belk i  t0m o meni i ler in al t rnda
iy i  f ik i r ler  yatryor olabi l i r ,  ama
uzer ler inde bu kadar pis l ik  yr0r l l
iken onlar oradan qekip ! rkarma-
ya Herk0l'iin bile giicii yetmez.
Bundan sonra Quicksi lver adrnr
gOrdLioLinde ko$e bucak kaema-
yan da ne olsun! o

Aillar
DoUrusu ill na hflur hrlbi $y gehnipl

tksiler
B! ryn d d\ nda ||asler 0l 0ridl ltnl ik
hiliif ortik noKa t4mrlor,
oynof noydal lidar s,ircl

la t



arb inge r ,  kend in  i  gu  an
piyasada bu lunan oyun
lardan aytrmdk iq in,  k lasik
fantast ik temalar yer ine
bir  b i l im kurgu hrkayesinr
ig l iyor.  Gerqekten de oyu

nu ba$larda gek ic i  k r lan o lay lar  n  geEt  6 i
oTtam ve bu h ikayenin  L iE fark l t  bakt$
a q r s r n d a n  i S l e n m i s  o l m a s .  B u n u n  y a n r  s l
r  a  fer  karakter la  oVnddt0rn ' lda o ldy la .
rn  bazr  arka yr iz ler in in  de aqtqa Etkacak
oJmast .

Olay ldr , r -  geqt iE i  .neKan qok e.k ;  7d-
manlar  dan kdrr rd .  gezg in  b j r  LZay qeni -
s i .  Hdt ta  oy le  esk i  k i  ar t rk ,  unutu lmu$
zaman arda onu in5a edenler in ,  yUzyr l la r
geqt ;hqe de je ' rere o l .nuS ve qdy ' tca a la l
m  9  t o r u n l a  n t n  t o r u n l a T t n a  e v  s a h i p l i ! i
y d D r y o r .  H d r b i r q e '  s i m l r  b L  d e \ , a s d  g e -
miy le  evren i  gezen bu r rk tn  ka l tn t t lan,
g i t t ik ler i  her  yerde bL l l r . ln  dodal  kaynak-
la f l  somLi r i ip ,  orada bu lunan canl t  yaga-
'n  nr  da sona erd i r iVor ldr .  AncaF qok az
sayrda r rk tan,  gok az sayrda yara lK za
manla gemin in  qok r lc ra  ve terkedi lmr5
krsr ' r . r 'annda.  robot  munat tz  ar rn  oevr iye
gezdrq i  esas bo l i lmlerden uzak kendi ler i -
ne b i r  duzen kurmus yagtyor lar .

lS te  bu h ikaye,  lam da SU gunlerde

oynamak is ted ig im t r l rden b i r  RPG'y i
tasv i r  ed iyordu.  Hele  b l r  de s i tes inde ve
o y J n  k a 0 r l d a  b L l J n d n ' B i z  s a n d r  y a p a

r 'z '  g ib  idd;a l  soz ler .  g6yp1 gL i le l  gozr . l -

ken ekran gorr ln tL i ler i  ve b i lg ier  i lg imi

Eekt i .  Yaprmct  f i rma oyunu iq in  "uzayda
geEen yent  b i r  D iab lo"  d iyordu.  Eh,  ha l
bdy le  o lunca ben de seve seve ince ley ip
yazarm dedim.

Bilim kurgu aromalt,
grtr titanyum kapft
Su ana kadar  o 'an ner  ley  qok gr l te ld i ,
yan i  oyunu kurup Soy le  b i r  bakana ka
dar .  OyJrda ddt -a  g i r i !  der ]osunu gor . j r
gormez,  sa i rungen 6qrenc i  h is ler im beni

baqka pek qok oyunda yaptrk lan gibl
uyardr lar .  Ensemde haf i f  b i r  ka ncalan-
ma ve par layan tstk lar  f i lan,  igte s iz de
br l i rs in iz.  Fakat k imse bir  Level  edi tord-
nLln i$ in i  kolay oldu0unu sciy leyemez.
Berbat,  gereksiT ve de dnlarrst , ,  g i r  !  de
mosunu qeqince peh de gdze hi tdp el
meyen menLiye geldim. Eh bunlar daha
demo ve menrl ,  dur bakal tm esas oyun
nasr l  dedik,  demez olayd rk.

Oyun gen in i  r icra bir  ko!esinde seq
t i0 imiz karakter in bize gevredeki  karak-
ter lerden ve durumdan bahsetmesiy le
baslryor.  Daha doqrusu baylk bir  Seki lde
keadi  kendine konusUyor.  Sonra gidip
karakter imize gore bir  gorev al tyoruz.

UE karakterden bin rnsan, k lastk bir
space marine. Yani  uzayl t  bahr iyel i  o la-
rak dLiz Gagavu,/  qevir :s i  ydpdbi lecegi-
11u ya da astro asker deni leoi lecek t ipte
bir  i .  t l indeki  tL i reKte,  tutek kadar s ingr i
la!ryan bu kr$i  or tamdan parsay top.a.
yrp bir  an evvel  o laylar pat lak vermeden
uzamak ister.  Mayrn brrakabi l i r ,  e lektro-
nik le arasr iy id i r .

lk inci  mahluk,  kaporrayr daqrtT. l  fa-
kat  sonra hurdact taraf tndan yeniden
toplanmr: bi r  robottur.  Ki$i l ik  bunalrml
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geeiren bu arkadasrn ne zaman
pat layacaqr hie bel l i  deqi l .  Bir  kolu
r$rn s i lahr di{er i  ise yakrn ddvUs
iqin bal ta kr l rE arasr bir  penee Sek-
lindedir. Dciviigte idealdir, yiik tasr-
ma kapasitesi yriksektir.

Sonuncusu ise extraterrestial
o larak n i te le nd i r i lebi lecek olan
uzaylr  abla,  gezegenini  yakrp yrkrp
ki i l  edenlere kar$r int ikam hrrs la '
nyla doludur.  Kendi l iq inden za-
manla iy i leSme yeteneqinin yanl
srra ik i  kolunda ik i  mari fet  var.  Bi-
riyle uzaqa eesitli saldrfllar yapar-
ken di{eriyle Eevresine Eok qr.ielu

bir  5ok dalgasr yayrp onu saranlar l

ve kagmak, ate$ etmek ve kaq-
mak. Ah bir  b i lseniz bu nasr l  b i r
v icdan azabr.  $6yle bir  aqrz tadryla
maceraya akmak mUmkrin deqi l .
Yani  o lur  ya,  barr  oyunldrda dt i$-
manlar kazrktrr ,  okqu ya da uzak-
tan takr l rnz,  o da ayn zevkl id i r .  Fa-
kat Harbinger 'da bu bayrk bir  ddn-
gUden dte gitmiyor. Tekdiizeliqi
krrmak iEin fark l r  atr$laf l  o lan ve
farklr drl$man t0rlerine etki eden
si lah modlan koymu$lar.  Mesela
robot lara karSr emp si lahr etk i l i ,  eh
mantrklr yani. Fakat ve fakat bu-
nun da dzelliqi goyle her ti.lrlii
ate5 edebi len bir  s i lah bulunca bi-

Radyasyon mu?
0h fiemiklerim srndr...
Bu oyun uzayda geEen bir  Diablo
2 f i lan olacaktr  gr iya.  Fakat brra-
krn Diablo 2 'y i ,  Diablo 1 ya da Fal-
lout ,  her hangi  b i r  5-6 senel ik
RPG'nin bi le yanrna yakla5amaz.
Aslrnda Fal lout  g ib i  deh$et at-
mosfer sahibi  b i r  oyunla kryasla-
mam bi le yanlr$,  o lsa olsa Star
Trek Away Team i le kryaslanrr  bu
oyun. Star Trek Away Team i le
bu oyun aslnda aynr oyun moto-
runu kul lanryor ve Harbinger on-
dan eok daha sonra yapr ldr .  Fakat
gel  gelel im vasatrn al t rnda bir
oyun olmasrna raomen onun gra-

f ik ler i  ve atmosfer i  Harbin-
ger 'dan bin kat  iy i .  Harbinger ' rn
graf ik ler i  temiz,  fakat 'ster i l '  96-
ztiki.iyor. Antik, iqinde goiu yer

hurdalrk ya da gar ip yabancr rrk-
lara yuva olmu$ bir  uzay gemisi
ig in de ster i l  gdr i inmek pek ho$
deEi l .  Yani  o korkutucu, bir
RPG'nin olmazsa olmazr karanhk
zindan atmosfer i ,  macera havasl
oyunda yok. Bel l i  b i r  korku ve ra-
hat lama, Sa$rr tmaca igeren akrg
yok. Tekdi lze ve bombo5l Oyun-
gayet gi jzel  tanrmhyor.

Mt iz ik ler  iEin k lasik bir  yorum
yapayrm: Olmasa da olur.  Sesler
az ve mi iz ik ler  g ib i  oyuna bir  an-
lam katmaktan, bir  b i l im kurgu
atmosf er j  vermekten yoksunlar.

Si lverback, !u an piyasada
eksik l i0 i  h issedi len t r i rden bir
RPG bulmasrna raimen ne yazrk
ki  bu oyunu yapmayr becereme-
mis.  Dodru di lzgr in hiebir  RPG
ozel l iE in i  oyuna katmayr becere-
memiS. BOylece biz de yine el ler i -
miz bombo$ gozLimLiz yol larda
kal i te l i  b i r  b i l im kurgu RPG beklr-
yoruz.  O ramana kadar s iz en iy i -
s i  eski  o lmastna ralmen sa{ lam
bir  RPG olan Anachronox oy-
nayrn.  o

Adrlar
farkl b r konu. bi rln kurqu olmas

thiler
RP0 ndl1lrna hiqbir tey yo[,

sqhnie !e orcnabilrll yo[

Level ]{otr

krzartabi l iyor.
lgte bu Ug karakterin her biri-

nin gorevleri birbirinden farkh. So-
run SU ki gorevler farkl olmastna
ra{men oyun aynr oyun. Bir gore-
ve Crkarken bize bir kod veriliyor,
grlvenlik sisteminin her seferinde
deqi$t i rd iq i  bu kod i le geminin
iqindeki  tastma sistemini  kul lantp
gorev alanrna gel iyoruz.  Sonrastn-
da yaptr{rmrz tek $ey yaktn ddvris-
te bizi ezen (ki bunu temel sebebi
di iSmana t tk laytnca abidik yer lere
kogan elemanrmrz) adamlardan
kaqrp uzaktan srkmak. AteS etmek

tiyor. Zaten g0rev alanr oynadrkea
aCrhp bi t ince arkamrzdan kapandr-
qrndan oyun tek bir  q izgi  r lzer inde
can Cekismekten, srkt Ip pat lamak-
tan ibaret oluyor.

KarSrIkh konusmalarda ne
dersek diyel im laf  tek noktaya ge-
l iyor,  ver i len gorevi  a l rp gidiyoruz.

$imdi bu ne perhiz bu ne lahana
tursUsu arkadasrm! Sen yapmtsstn
RPG, yani rol yapma oyunu, hie
bir $eye ben karar vermedikten
sonra ot  g ib i  her deni leni  yapar-
sam bu nasr l  ro l  yapma, bu nast l
oyun?
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am Going In o kadar Onemsiz ve
kOtu bir  oyundu ki  oynayrp oyna-
madr0rmr bi le tam hattr lamtyo-
rum. Ozel l ik le hepimizin ! ikayet-
Ei oldu0u kotii mii kotLi yapay
zeka sayesinde oyu ndan hiq

zevk alamamr$trm. Peki ,  I  am Going In 2
farklr  mr? Aslnda oyunJ oynarken dh-
l rmdan hep aynr cr imle geqtr .  "Del ta For-
ce 2 di lzgLln yapr lsaydr bu oyun gibl
olurdu".  e i lnki i  gerek graf ik ler i  gerek-
se oynanr$ryla oyun Delta
Force'a eok benziyor.

l am Go ing  In ' i n  se -
naryosu son derece
k las ik .  iy i  adamlar

sonradan kot i i  o luyor  vs

vs. Senaryo tamamen ara
demolar la anlatr l tyor.  Fakat
ara demolar da bir  o kadar
ba$ansrz.  Karakter animas-
yonlan ve hareket ler  qok ko-
tU. Karakter ler in el ler i  yok ve
parmaklar eldiven gibi  b i rb i r i -
ne yaprsrk.

Oyunun ince lemesine ba! -
lar ba$lamaz kcit[i ycinlerini

an la tmaya ba$lamam s iz ler i
brr on yargrya s i.i rri klemes in.
As l rnda oyun h iq te  fena deqi l .

Sessiz olmak gok stktct
Benim g ib i  yed i  ay l tk  sabt rs tz
adamlar iq in sessiz l i0e ve giz l i l ige dayal l
oyunlar bazen iskence olabi l i r .  Tom
Clancy's Spl inter Cel l  g ib i  b i r  bat  yaprtr

I  is t isna olarak sayabi l i r iz .  Fakat pi t i  p i t i
'181 yr l r l iyen yapay zekahlar soz konusu

olunca onlardan saklanmak veya gel ip
geqmeler in i  beklemek bana hiE heyecan
vermiyor.  Beklemektense bir  yere yatrp
etratr  daqrtmaya ba$lamax daha i l ime
gel iyor.  l5te s izde bu takt i l i  uygulamayr
seviyorsanrz bu oyun tam size gore.

Oyunun reklamla nda ve oyun srrasrnda
her ne kadar "sessiz ol ,  aman duyulma,
gor0nme" deni lsede bu oyuna pek yansr-
t r lamamrS. Ih bir  tepenin ustunden sni-

per t i i fe{ i  i le fabr ikadaki
devr iyeler i
ve nObetei

kolay olJyor.  Ovurda ses q kar ' t  I r r rzda
basrnrza gelecek olan en b0yr lk sorun
ostr inr ize ko$arak gelen bir  surLl  d i lsman
asker i  o lacdktrr .  $ar jo ' t i r^Llz bi t inceve ho-
dar beg tanesini  a labi ld ig in lze gore br l '
y t ik  b i r  sorun yagdmazsrnrz.

Oyunda eqi l ince veya yere yatrnca
daha isabet l i  atrs lar  yapabl l iyorsunuz.
takat bu. kaqmanrz gerekt ;0 inde sire
de0er l i  saniyeler kaybett i rebi l iyor.  Ya-
pay zeka siz i  hareket l i  o lmaya zor luyor.
Bir  yere yat t rQrnrzda i js t0ni lze el  bomba-
larr  atryor,  yardrm Eaqrr lyor,  s izr  kuqat

oldr. lkten sonra s iz i
fark ediyorsa ne diye-

yim- Ustel ik alarm qal-
dtktan ko5uSmaya ba5ladrklannda benim
iEin bi f  tehdi t  dedi l  ama daha qok hedef-
ten batka bir  anlam tasrmryor lardr.  Gerei
oyun boyunca sessiz ytirudtlkten sonra
dr isman asker ler in i  kesmeniz veya sus-
turuculu tabancanrz i le hal letmeniz Cok

maya EalSryor .  Aynca daha isabet l  d tes
etmek ig in  o  da yere yat ryor .  E ler  b i r
koSeden ger iye gek i lmigseniz ,  t rpkr  qok

k i ! i l i k  oynarke. r  yaot rSrnrz  g ib i ,  o  kope-

den crkma ih t imal in iT  o ldu0Lndan bo$a
ate$ ederek s iz i  yer in ize q iv i l i yor .  Bunlar

Eok gL lze l  ayar lar .  Ayr rca dL iSmanla ln t -
zrn  fark |  [ ip lerde o]mast  da gr lze l .  l \4ese-
la  en zdyr f  rak ip lern iz  labanca ta$t rken
daha g i i ( l i i le r i  t0 fek ve ge l ik  ye lek le  ge l i '
yor .  Bu ik i  grup ayf l  ay f l  b i r l i k ler  ha l inde
i js t r lnuze ge leb i l r rken beraber  de hare-
ket  edebi l iyor lar  k i  en zevk l is i  bun la f la

Eat r lmak o luyor .
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Alet edevat
Oyun boyunca size en qoK yardlmcl olacak

ikr aletten birisi gece gdrii5 diirbiint'lntiz'

oteki  ise bi lq isayartntz.  Bi lg isayartntz uy-

duyla bad ant l  hal  nde olduou ve zoom ya-

pa bi ld id i  iq in ka15t la5aca!tntz dt lSmanlar l -

nrzrn ke in i  gOri inceye kadar zoom yaptp

pozisyonlarrntn yanlnda el ler indeki  s i lahla-

rr  da gorebi l i rs in iz.  lam Going In oynarken

gdrevlere gbre dzel  hareket ler  kul lanabi l i -

yorsunuz. Merdivenlerden qlt(ma, te{ brgu-

ierden t t rmanma' bomba kurma gibi  i$ ler

ancak bel l i  noktalarda yapr labi l iyor '  Bu

hareket i  yapaca! rntz pozisyona geldi{ in iz-

c le "kul lan" tusuna basarak gerekl i  eyleml

gergeklegt i r iyorsunuz. Fakat bu kafanlz l

karrgtrrabi l iyor.  0rne{ in bombayr ve fL in-

yeler i  a ldtktan sonTa onlart  is tedi ! in iz yer-

ere kuramlyorsunuz Hatta aldr i rnrz bu

malzemeler qantantzda dahi  gbr i lnmuyor '

Bu durumda kdprUyii havaya ugurmak igin

onlan Kullanacaqlnlz yerleri bulmak ama-

yorsunuz. Bu ozel l ik  oYUndaki  es-

nekl iEi  dt i$Uri iyor ve gerqekgi l i { i

o lumsuz yonde etk i l iYor.

Gezelim qiirelim
Ti jm oyun boyunca Rusya, Libya

ve qrn olrndk i i lere i iq lark|  bol-

geyi  gezryor ve 30 farkl l  s i lah kul-

lanabiliyorsunuz. Bu silahtar belki

de oyunun en do6ru Ydnler inden
bir js i .  qunki i  gerek kul lanlm gerek-

se etk i  aqtstndan Eok uygun ayar-

lanmrS. Siz susturuculu s i lahtntz la

ot i ;man lar  tntzt  t r r rnalayarak old u-

rurken Desert  Eagle Ya da Mag-

num tek atrsta i$i bltirlyor. Hatta

bu tabancalarla Yere Yatarak ates

etti6inizde qok uzaklara tr' lfekle aieg etmiS

gibi  o luyorsunuz
Oyunun en iYi  ik in-

c i  yant ise bdl t im tasa-

rrmlart .  Gdrevlerde iz le-

necek tek yol  o lmasl  oyu

nun en buYuk eksis i  o lsa

da bu Yol giizel dilSilnul-

mi.r$ olduoundan slzl slKml

yor. OYunda kaYdetmeYi

bulamayanlara ise qdzUrnij

hemen gosterel im. Bi lg isa-

ydrnrzt  aEt lq ln lzda "UPload

Mission Data To HQ" demel{

oyunu kaYdetmeniz manastna

gel iyor.  Uq save hakklnlz var '

Fakat bu islemi gerqekle$tirir

ken oyun donmuyor' O Yilz-
den bif yere saklanlP oyunu

kaydetmeniz en do!rusu

olacakttr-
I  am Going lo 2 gize

laz

mandosunun danlSman lk  0cret in i  odemek

ise nner  oop 'un ver iml i  ku l  anamayarak

harcad { r  b i r  kaynak o lmu5 Qunki l  oyunda

g i z l i l i k ,  b i r  i k i  y e r  h a r i q ,  h  q  k u l l a n l l m r y o r

d iyeb i l i r im.  Genede FPS sev iyorsan z  lGl  Z

y i  s iz lere  tavs iye eder im Yanl lz  oyunda

kafan lz l  ku l lan lp  her  tara fa  hemen 0a1ma-

yrn q i - rnku t lpk l  l ron Storm'dak i  g ib i  ik i  uq

mermide o leb i l iYorsunuz.  o

cryla kopriiniin etrafrnda deli gibi ddnebili- brr  oyun. YaPaY zeka bi-

l is t i r i lsey-
mrs ve
g ra f  ik le-

Te oana
qok

ozeniF

seymig da-

ha da iy i  o la-

bi l i rmi$.  lGl  2 5u
ha iy le  Spl ln ter  Cel l

ha rekat  yaPabi leceq in iz  b i r

oyundan daha eok dni.inUze

Erkant vuruP basi t  bul-

yoptyotldtm6-
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abul ediyorum. kabul  edi-
yorum..  Yine lk inci  DUnya
Savagr,  y ine Nazi ler ,  y ine
on lar  n tar ih in der in l ik le-
r inde kalmts belgeler i ,  ef-
saneler i  a ragttrma 1af l . .

Yrne o belgelerde sdz edi len eok giz l i ,
kutsal  ve "yanlrs el lerde gok tehl ikel i
o labi lecek" s i lahlar. .  Gdrr lyorum du-
rumdan pek hosnut kalmadtnrz ama iz in
ver in,  belk i  f ikr in iz i  de{ i5t i rebi l i r im..

0nce size dostumuzu tanrtayrm:
Grom, aslrna bakarsantz "Albay Grom"
ama bu i invan eski lerde kalmt$.  Zama-
nrnda Polonya ordusu ndaym r5,  Alman
isgal i ,  Sovyet toplama kamplaf l ,  zor lu
bir  kaets derken kendinr Tibet 'e atmr5.
$imdi burada kagakqt l tk ve benzer i  kr i -
eok ig lerden para kazantyor.  Ne var k i
Nazi ler  ona burada da rahat vermemis-
ler .  Ashnda onlaf ln amaClaf l  fark l l ,  Kral
Ar juna'nrn "Kayrp Sehir" in i  ve orada
g iz l i  efsanevi  s i lahlar |  aral t tnyor lar .
Ama Albay, onlar la gdrLi lecek "ufak' '
b i r  hesabt oldu0unu sOyiUyor! . .

Efendim, s iz ler  akt l I  uslu oyunsever
insanlarstntz,  b i l i rs in iz bu ik inci  Dr inya
Savagr zeminl i  oyunlanmtza her $ekl i
vermek mubahtrr .  RTS,FPS, s imulasyon,
hatta Commandos gibi ortaya kaflSrk ak-
siyon/stratej i  tadtnda bi le olabi l i r ler .  i5te
crom da bu sonuncu tlire yakrn seyredi-
yor. Ama birazdan sizin de fark edeceli-
n iz i lzere,  Grom oynarken burnurnuza

Eatu&Cdkhan Batu her@ level com.tr
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adventure kokularr  da gelmekte. .
Oyun krsa bir  tutor ia l ' la ba5ladr!r

iq in kontrol lerde fazla zor luk qekece! i -
n iz i  sanmryorum. i lk  bolumde Grom,
onun eOmezi diyebi leceqimiz Petr  ve
yak'rnrzr (qengel  bulmaca kUltLirune
uzak olanlar varsa, "bir  Tibet sr ! r r r"

Sekl inde bi lg i lend i rmeden geeemeyece-
qim) yonet iyorsunuz. oyun ekrant ik i
boyut lu olarak tasar lanmrs ve bunun
Uzerine de r iq boyut lu karakter ler  otur-
tu lmug. Trpkr Commandos'da oldu!u gi-
bi  karakter ler in iz i  sol  i js t  kosedeki  re-
s im ler inden seqebi l iyor ve istediqiniz
komutu verebi l iyorsunuz. Ancak
Grom'dd yapt lan bir  ikr  deEisikt ig in s ize
karakter ydnet iminde kolayLk saq laya-
bi lece! in i  d i isr int iyorum. Bunlardan i tk i
Baldur 's Gate ser i ler in in oyun dLlnyasr-
na katkrsr olan oyunu dondurup, komut-
lar  ver ip,  tekrar ba$latma seqeneqi .  Bir
di{er i  de sao tusla aCabi ld ig in iz yapay
zeka menost i .  Bu menl iden "saldrr"  "sa-
vun" ya da "ates serbest"  g ib i  seeenek-
ler i  kul lanarak karakter in iz in seqi l i  de-
qi lken de istedi0iniz gibi  davranmastnl
saq layabi l iyorsu nuz.

Ben giiyle kenardan lenardan?!
eok orjinal bir konuya ve oyun gekfine
sahip olmamasrna karstn Grom,un en
gLiEki  yanianndan bir i  senaryo akrgr.  i t i -
raf  ediyorum, Grom iEin. , tamamen aErk
uglu,  is tedr! in iz i  yapabi lece{ in iz orr  se-

naryoya sahip" deni lemez ama tek yon-
l i j ,  kaskatr  b i r  senaryoyla da kar$r karst-
ya degi ls in iz.  Gir iS demosu dtstndaki
ara demolar,  oyunun kendi  ara bir imi
kul lanr larak yapr lmts ve bu nedenle ara-
da hiebir  kopma olmadan senaryoyu ta-
kip edebi l iyorsunuz. Ha trTlarstntz Com-
mandos'da her har i ta ayn bir  bol i jmu
olu5turuyordu. Grom'da ise her har i ta-
dan sonra ana har i taya grkryor ve yol-
culuk yapacaqrntz yer i  i$aret l iyorsunuz.
Yolculuk srrasrnda da eegi t l i  s t i rpr iz ler le
kargr lagabi l iyorsunuz (drnedin aniden
kendiniz i  b i r  haydut eetesiy le karst  kar-

Frya bulmanrz 9ibi . . ) .  Bu krsrm da bana
Fal lout  ser i ler in i  antmsatt t  ancak Fal lo-
ut ' ta boyle tatsrz s i i rpr iz lerde kosarak
kapaqr ana har i taya atmak ve rakipler i -
n iz i  at latmak mrlmki lndi i .  Grom'da ise
t i im rakipler i  or tadan kaldtrmadan ana
har i taya qtkamtyorsunuz ki  bu durum
dzel l ik le az yaSam ener j is ine sahip ol-
du{unuz zamanlarda oldukqa can stktc l
b i r  hale gelebi l iyor.

En son kaga olur?
Ana senaryonun drsrnda karStntza Erkan
ufak yan gorevler de oyunu oldukea eq-
lencel i  b i r  hale get i r iyor lar .  Bu ufak ig-
leT size ana gorevinizde yardtmct ola-
cak para ya da ekipmant saolamakta
yardrmct oluyor.  Gorevler in bir  krsmr
(Yak yakalama vb. )  e l  becer is i  gerekt i -
r i rken, bir  krsmr da biraz gans ve diplo-
masiye daya n ryor.  Orne{ in
Grom'da karSt laStrq In tz bir  t [ . ]c-
carn i inerd iEi  f iyatr  dogrudan
kabul  etmek zorunda kalmlyor,
hemen Kapal lear$t  iSi  stkr
bir  pazar lk onerebi l lyor-
sunuz. Bu pazar l tk is lemi
de aslrnda kt ie0k bir
oyu n.  Her karakter in ruh
hal in i  yansrtan Ge$it l i  pa- St
zar|k kart laf l  bulunuyor.
OrneE in Grom "cool"  b i r
aqabeyim iz oldu{u iq in yal-
ntzca "Delimisin be adam,
bu f iyat  ne bdylel"  ya da
"Bana ne ne hal in varsa
gOr!"  g ib i  ot 'ket i  ya da umursamaz i fa-
deler takrnabi l iyor.  Buna kar$tn petr 'de

LEVEL 04 ZOO3



$
s

"Yalvarrrm f iyat l  b i raz
d L. i90r!"  g ib i  b i raz daha

al t ta n alan i fade kart-
larna rastalayabi l i -
yorsunuz. Bir  kara k-
ter in ne kadar fazla

sayrda kart  qe5idi  varsa,
pazar l rkta o kadar ava n-

l i im le rde  g i z l i l i k  on  p lana  e rk r -
yor,  k imi b6l i . imlerde de Nazi-
ler 'e,  haydut lara ve Hint  mito-
lo j is in in t i i r lu gizeml i  yaratr0rna
karSr aqrk a lan larda earprsma-
nrz gerekiyor.  Bu bolLlmlerde
karakter ler in iz in hang i  s i lahl
da ha etk i l i  geki lde kul landr{rnr

eksiq i ,  yalnrzca 800x600 eo-
zi in i i r l t rgLi  desteklemesi .  Bir  de
"zoom in/out"  seeenekler in in
sabi t  o lmamalarr ,  pa rma! rnrzr -

/+ tuSlartndan kald t rdr ! tnrz an-
da devre drsr kalmalar i  oyna-
nabi l i r l ik  aersrndan eksi  pua n
get i r iyor.

Her puro igen karakter
oYuncusu olsaydl..
Grom'un mUzikler i  de atmos[e-
re uygun olarak hazrr lanm rS.
Ses efekt ler i  ve karakter ler in
konu$malaf l  da gerqekqi ,  ya l -
nrz oyunda daha fazla karakte-
r in seslendir i lmesi  gerekirm iS
diye dUgUni iyorum. Ozel l ik le
ki l i t  noktalardaki  bazr c ineml i

5ahsiyet ler in seslendir i lmemig
olmasr s iz i  d iyalog larda n soqu-
ta bi l iyor.  Yine ara demolardaki
bazr konusmala r  gereksiz ola-
rak uzatr lmrg ve ara demolaTl
geCme imkanrn rz olmadr0r iq in
bu sahneler i  tekrar tekrar iz le-
mek zorunda kaldr!  rn rz anlar-
da acr qekiyorsunuz. Ayf lca
oyuna adrnr veren Grom'un bi-
raz daha ince bir  espr i  anlayr-

$ryla daha der in,  nUktedar bir
karaktere d0nLjStLir i l lebi lmesi

Sansr varken bu gans Eok iy i
kul lanr lmamrs. Bu hal iy le Albay
Grom, blraz Ind iana Jones'u,
biraz da A Takrmr'nrn kaptanr
Hannibal ' r  anrmsatryor bana
ama onlann Mahmutpasa yapr-
mr bir  kopyasr olmaktan eok da
oteye gidemiyor ne yazrk k i . .

Grom, yedi  ana bol i imi l  b i r -
b i r ine baqlamayr ba5armrS, ba-
zen olacaklar kolaylrk la tahmin
edi lse de kimi yer lerde siz i  $a-
Srr tmayr ba$aran bir  senaryoya
sahip.  Oynanrs olarak aksi-
yon/adventure k lasma n Ina da-
hi l  edip i$ in ie inden srynlmaya

ealrssak da Grom'un Eok qesi t l i
t i i r lerden eesi t l i  Ozel l ik ler  a lmts
oldu0unu da inkar edemiyoruz.
Bir  basyaprt  dedi l  ama siz i
uzun sUre baqlayabi lecek bir
oyun. Yaln rz oynarken dikkat
edin,  "yanlrs el lerde qok tehl i -
kel i  o labi l i r ! " .  o

Ydrcde fok popiilet olon bu kofiyelioyundo
ijnce egn eEitmeye gohton bit Tibetli bu-
lunut.ondon ",Etn bh de ben ehillettkme-
yideneyeyim!" diyerckten izin ohnL

L si )nihken dtke e n bdktrlan sdn rcnk dlmryto dikkdt edin ond ponige gerck
yok, k t I th r z r yo d tj n ii, med e n t i z i g ii meye cekl e d h.

Ardndan tgnn hemen yonnda yerc yat t
(Bu irlemionlat dt gibilore ile ydpmoyo

Coht6onz itiniz zor, gnun ye ne kBoyol
tutu olon "C" yi deneyin.).

son olotok Tibetlive bonki, beyden hizme-
tin karyh ahmL

Bu oyundo size f metreden bryak otan bir
omcadon kolmok gerekiL EEet iinceden
oalarhEnE site boyunco yerc yototok bt
qoklodan kator ve I kercden dz vutulur-
sonz kotrthEnda bit miktor poru kdzom6r
nz. Yolnz hsouann yotom eneiinizi
ozoltttgt unutmayrn. Oyun oynoyoaogtfi
due canntzdon olmayn tonn!

Adrlar
Sss dslllefi, flii?rI ikrseEryo

tksiler

ta j l r  hale gel iyor.  Pazar l rk srra-
srnda siz in her kartrnrza karS l tk
tuccar da bir  i fade kartr  aqryor
ve kart laf ln birbir ler iy le etk i le-

Simine gOre malrn f iyatr  y i ikse-
l iyor ya da azalryor.

Ne siiylediiiin de!il,
ne siiylemek istedi{in..
Grom'u adventu re tUrr lne yak-
laStrran dzel l ik ler inden bir i  de
zaman zaman Ee$i t l i  karakter-
ler le konusUp onlardan bi lg l  a l -
manrz ya da onlan gegi t l i  konu-
larda ikna etmeniz gerekmesi .
Burada ufak ama hoguma gi-
den bir  aynntr  vaT: Konusurken

eoqunlukla kar$rnrza konu$ma
seeenekler i  de0 i l ,  karakter in i -
z in akI  ndaki  d[ i$[ ince seqenek'
ler i  gel iyor.  Bu $eki lde soyleye-
ceqiniz i  Onceden kel ime kel ime
bi lm iyorsu nuz, yalnrzca iEer iEi
hakkrnda bir  f ik i r  sahibi  o luyor-
sunuz. Aynr zamanda bu ko-
nu$ma seqenekler i  de senaryo
i izer inde k0ei ik deq i$ ik l ik ler  ya-
pab i l i yo r l a r .

Senaryo boyu nca kimi b0-

bi lmeniz ve karaker ler i  koordi-
ne bir  Seki lde ku l lanabi lmen iz
cinem taSryor.  Ozel l ik le "yapay
zeka "  seqeneEini  kul lanmayr ve
panik lediqiniz anlarda oyunu
donduru p komut larrnrzr sakin
kafayla vermeyi  ihmal etmeyin.

YOnett iq in iz kara kter ler  de
senaryon u n akrsrna gdre bazl
bol i lmlerde sizden ayf l l rp,  son-
ra tekrar gruba katr la bi l iyor lar .
Bu dinamik senaryo ve birbir i -
ne baolanmrs ara bdlLimler
oyunun temposunun dUSme-
mesini  saqhyor lar .  Oyunun bu
dinamik ya prsrna har i ta larda
del igen kamera agr larr  da yar-
drmcr oluyor.  Genel l ik le yakrn-
la$rp uzaklaSabi ld i0 in iz izomet-
r ik bir  har i tada oynanan oyun,
baz ekranlarda kus baktst  ya da
yakrn plandan Eekim hal ine ge-
lebi l iyor.  Kar ikatLlr ize edi lmi5
ve oldukEa renkl i  tasa r lanmrg
karakter ler in yan I  srra arka
planla f ln,  ozel l ik le Tibet dao
manzaralar nrn oldukqa etk i le-
y ic i  o ldu{unu sdyleyebi l i r im.
Graf ik yon0nden oyunun bir I rt
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amanrn eok oteler inden ber i
kayrp olan giz l i  b i l imler ya
da bi lge gizemler nerelerde-
dir  b i l i r  misiniz? Dtnya gU-
ne5in kolesi  o lup etraf lnda
ddndU0ii silrece ortala rda

gezinmez bu pek sakh hazineler.  Aran-
mamasr gerekir .  Yorgun bi l inciniz iq in

eok a0rrdrr  qoqu zaman. Tozlanmr5
kent lerdeki  kulbu krnk k0bi in iqer is inde
mi bu lacaqrnrzr zannediyorsunuz? Yok-
sa kaf da{rnrn arkasrndaki  pembe ejder-
hanrn kafatasrnda mr? inanrn,  okyanus
tabanlarrndaki  veya Vent js y i izeyindek i
kum taneler i  b i le sayr labi l i r  ve hepsinin
al t rna bakr labi l i r  ama aynr Venr is ' [ ]n mi-
nik gezegenimizle zr t  ydnlerde ddnmesi

L "Ollum delirdin mi, firovunun knnr niye yoptn bahqeye, addm
kenditini yopmo ittemedi mi!" "AtBm be obi! Biihiihehe.."

gibi ,  bazr bi lg i ler  hep tefs yonlerde sak-
lanryor olacak. Onlara ne kuantum
elektrodinamiqin in baS dondLir i rcU gU-
cU, ne bir  v iyol in in muazzam gi izel l ik te-
k i  ezgi ler i ,  ne de bir  hayalperest in dola-
brndaki  peler in karst  koyabi l i r .  Bir  t i j r
lanet midir ,  erdem mi k imse bi lmez
ama bu bi l imler sakl tdtr  dost lar .

GLine$in battsrnrn dodudan yansrdr{r
g ne kadar da Oyle kalmasr pek muhte-
meldir ,

(Akhma lskender iye kr i tUphanesinin
2. yangrnr geldi ,  ne yt l lardt  o zamanlar. .
YUzlerce parsomenin yanarken Ctkardt-
qr sesler i  hat t r ladtkqa..  Santrstntz ince-
cik iskelet ler inden qtkan qrt l r t r ,  nar in
kemikler in in acr e tq l rk lan. . . )

Madam Gurie'nin diigleri
Chemicus uzun zamandrr ozlediqim bir
tafz ve ieer ik le kar$rma erktnca ayda or-
ta lama 28 Tycoon oyunu aerklayan bir i
iqin bulunmaz hazine oldu tabii. Modern
macera oyunu tarzr ve gizli bilim/paralel
dUnya konulaf ly la eminim hem merakl t -
laf lnr  hem de fark|  b i r  tat  arayanlan tat-
min edecekt i r .

Ama sanrf lm oyunun diqer kal i te l i
macera oyunlaTrndan en biiyrik farkl
oyunun geniq olEride kimya iizerine ku-
rulu olmasr ve bulmacalarrnrn bazt laf ln-
da krsmen kimya bi lg is ine iht iyacrnrz ol-
masr.  Yani  $u o0ret ic i -oyun (edu-tain-
ment)  deni len tarzdan. Elbette oyunu bi-
t i r ince kimya mi jhendis i  o luyorsunuz de-

miyorum, ama gereek ha-
yata degin boylesine pozi-
t i f  b i l imler in e! lenceye ye-
dir i lerek sunulmasr epey
ba$anlr  b i r  f ik i r .  Tabi i  k i ,
her ik is in i  de berbat etme-
meniz lazrm. Bir  eok o0re-
t ic i  k iml ig i  a l t rndaki  oyun,
sanattan nasibini  a lmamt$
yontulmamts kr l t0kler gibi -
d i r .  Gorsel l ik  ve mtrz ik adt-
na estet ik deqer ler i ,  st f t ra
teoet qeqmektedir .  Ama
sdz konusu oyunumuz bir
macera oyunu otunca el-
bette k i ra lannr en rahat
odeyenler sanat direktor-

ler i  o lacakttr .  Bu arada yanl l5 anlamanrzl
jstemem, bir kimya diinyastna giris ha-
zrr lk set inden bahsetmiyorum size.  Ger-
Eek ve kaliteli bir macera oyunu bu. Sa-
dece kimya bi lg i ler i  kul lant lmt$ ve hatta
kimse zor luk Eekmesin diye oyun strastn-
da her an u la$a bileceoin iz basit seviyede
bir  k imya ansik lopedic id i  konmu$.

t, Hmm,yemekte lahano hotlomog mr yoptam
yokta tovuklu montorh krep mi...

Einsteinyum, l{eptiinyum,
Diitaryum
Oyunumuz bir  b i l im adamrnrn gar ip bir
kolye bulmasr ve yaptror uzun deney ve
arastrrmalardan sonra da kolyeyi  kul la-
narak paralel  b i r  dunyadaki  Chemicus

Sehrlne geeebildi0ini ke$fetmesiyle baS-
lar.  Bu ket i f  kutsal  ve giz l i  b i lg i ler in za-
manrn dncesinden ber i  saklandrdr Che-
micus sakinler in i  b i r  hayl i  rahatsrz eder
ve elemanrmrz k im oldu{u bel i rs lz t ip ler
taraf lndan kagrrr l r r .  Siz onun erf  yakrn ar-
kadaslaflndan biri olarak t hafta sonra
arkadairnrzrn evine gel i rs in iz ve s iz in iCin
hazrr ladr{r  notu bularak onu kurtarmak
adrna der in eylemler ig ine girmeye karar
vertrsrntz.

Oyuna bal ladr0rnrzda goreceksiniz k i
son 4-5 senedir epey poptiler olan bir
macera oyunu tarztyla kar$r karsiyaytz.
Yani sizin g0zijnLizden gOrdiigiinrlt, bir
resim galer is indeymiscesine ekran ekran
i ler ledidiniz ve fareniz in sadece sol  tugu-
nu kul lanarak en kolay geki lde her iSi
yaptrqrnrz bir  t r i r .  Bu gibi  oyunlann en
btlyijk avantajt grafik kalitesinin maksi-
mum dt izeyde iy i  o lmasr ie in u0ra5r lmrs
olmasr.  Daha onceki  benzer ler inde de
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L Unutmomdk gerckh ki krmtI kitaPlot genelde bofo belo almok-

tan barka ite yorcmdzldt.
< Neden limon yolomo cezatno carphnldtm ki..'Kerke atlonlotu

ot tovdtm!...

gor i i ld i iEd gibi  (k i  aklrma i lk  gelen
Dracula:  Resurrect ion) k imse qor-
sel l ik  namrna oir  ! ikavette bulun-
mayacakt r .  Gerqi  Dracula ve At
lant is 'e gore qok daha az animas'
yon var,  ama yine de uzun sure s i
z i  ekranda tutaoi lecek bir  atmos-
fer i  var.

Her ne kadar bu gibi  oyunlar
super graf ik,  mi iz ik,  i lg ine konu,
basi t  oynanabi l i r l ik  q ib i  b i iyuk
avantaj lara sahip olsaldr da en bu-
yLk sorunlar en ozt inde kor kun(

amelel i l iEe davalabi lmesidir .  Ydni
aslrnda birnacera oyununda ze-
ka, becer i  ve tecrube glbi  kavram-
lar kesinl ik le Sart  de0i ld i r  ( lazrm

deqi ld i r  demiyorum, sadece zo-
runlu deqi ld i r ) .  Eqer fareyi  her ek
'anda 1eT piksel  u7e' ine gezdir i ' -

seniz ve topladr{rnrz t r lm nesnele-
r i  denenebi lecek her yerde kulan-
maya gal15rrsanrz teor ik o arak he-
men heT maceTa oyunu kolaylrk la
( l )  b i tecekt i r .  Az once saydrEtm
gereksinim er ise sadece zaman
satrn alrr  s iz ler  iq in.

Sessiz kimya, afk kimyasr,
macera ve kimya
Oyunumuz m uz ik ler i ,  e fekt ler i  ve

.oyna nabi l i r l i6  iy le  de tL i r i ine sadrk

k a l r y o r  v e  k i m s e y i  h a y a l  k r r r k l r Q r -

na u i ra tmryor .  Ses efekt ler i  b i r

hay l i  gerqekqi  ve oynanabi l i r l i k
qok bas i t .  Sadece ekrandak i  iko-

n u n  S e k l i n e  d i k k a t  e d i n  y e t e r ,

Bulmaca lar  konusunda da soy le '

necek tek gey o ldukqa iy i  hazt r -

l a n m r s  o  d u k l a n .  E n  b a s i t i n d e n

zoruna,  heps i  de gayet  akt l l tca  ve

m d n l r h l  h a z r r l a n m r ! .  N e  k u r u  b i r

oyun o lmasrn r  saq layacak kadar

b a s i t  n e  d e  d U z  v e  z o r l u k t a n  b u -

na l tacak kadar  kompl ike ve kar -

m a $ r k .  O y u n  a j a n r ,  s i z  i l e r l e d i k q e

bi ly i jyor  ve genis l iyor .  Genel  oy-

n a n r S  d a  l i n e e ' o l m a d r q r n d a n  d e '

vamlr  daha once kesfet t i6 in  iz

yer lere tekrar gidip kontrol  et-
meniz gereken qok durum ola-
caktrr  Level  halkr .  Oyunun bast-
nrn tam gozt imt inU dzet gekl inde

a laq rda  bu lab i l i r s i n i z .  ( no rma lde

incelemelerde boyle bi lg i ler  o l -
maz, ama benim kryaqrm olsun
s i ze . \  (Bu  a rada  l i dde t l i  One r i :  b -
gibi  oyunlar en iy i  2-3 arkadagt-
n rT la  b i ' l i k t e  sdbah laya rak  ve  h iq -
bir  aqrkla mayr kul lanmadan oy-
ndrsdnrz en yi iksek ver imi al t rst-
n rz .  l g r k l a r  da  kapa l t  o l n ' ak  zo run -
dadrr . )

Sonug i t iba r iy le,  Chemicus
uzun  zamandr r  dL i zgun  b i r  mace -
ra oyunu arayanlar iEin biqi lmis
kaftan olabi l i r .  Haf i l  "k imya ser-
pint is i "  de dedigi .n gibi  oyunu sr-
krntr l r  b i r  c iddiyete sokmak yer i -

ne bagarr l r  b i r  "atnosfer taman'-
layrcrsr"  ig i  gort iyor.

Olaya en azrndan goyle baktn,
bir  macera oyunu bi t i rd iq in izde
a ld r ! rn rz  haz  d i ! e r  b i r  gok  oyun
tUrUne gore daha doyg u ndur.

Monkey sla nd komikt i r ,  Faust
t istLindi i r ,  Dracu la i i rpert i r ,
Chern icus giz ler .

Ama hepsini  qekic i  kr lan ortak
bir  yanla f l  vard rr :

l\y'erak ve dra ma. o

lrtrlar
Grilik eri epey il ve deia |'|iirik er n ses

elekteride Fknnce talnin edic l(of!su

lem dd I. kullanrm basrt Eullndcaldr

oranhl,0ynana sijr6 Fhrl Eitdi qil"qnl,

0ttd? leyecanl

tlsiler
Aniltlasy0nlar yeter i deUi h.iedory ve
kydslrne tek i drlra iyr yap l0bilirdi. A I

Frsr eliik !e oyunull bi$anMa tSC"
lutum bdstq fr?da h ! bir$y sornadan
Yiiido|s a diliijyor

level llolu

Cidip en st Cekmeceden oyun boyunco arc orc size gii nttli
mesoj btrokon o odotntzm oletini ohn ve izleyin. Ayfl yedeki
notu okuyun. Stroeylo olt sol,otto saE,otto sol ve olt sol Cekme-
celeri a?n. Daho sonrusnda en tt Fekmeceyi bir doha a|tn ve
oluron kopdon ile.i gitin. Ktmu lahonolonn oldugu yqndon
bit tane klmu lohana ahn ve gizliloborctuotm kaptsndan ic,e-
i dolrn. Tezgohtan limonu ohn ve odadon dttan ltkorak loboro-
tuot kapgnrn hemen 6nine gelin. Limonu 2 metol elektrcdun
iizeiine kqerak oktm elde edin. Ldboratuoru geti diin n. Tezga-
hn toEndaki dolopton kolo ,iretini, tezgohtn Uzeindeki rcfion
do hidroklorik asitle "lime potosh" fiteletini oltn. Hemen moso-
nn Azeindeki gtnl|E okuyun. Lavobodon posh onahton oltn
Kola tifesinitezgahtoki bot botdagd dtikt kten sonru onohtan
do itine atatuk potn gdz lmesini saEloytn. Btiylece tezgohtn al-
tmdaki kasoyt aFobileceksiniz. lFindeki bo, kagd ve kolyeyi
ahn. Bo, kagdr tezgahrn zeindeki Erttcrya koyun ve Bttrayt la-
ltttnn. Kagtdt okudugunuzda orudtEtnrz .engin mavi, soyn!n

da 5 olduEunu gote.eknniz (Bunlor ortadakimoki.ne igin). Oca'
go gidin ve oygd, aqrck onddkitirenin igine kEmE! lahonoyt
koyup hir g zel harloytn. Tencercden lahonay ohn ve elinizdeki
3 stvlyt odanm oftaendaki mokinenin kopt toroJndoki ksmrna
botaltonk ph teviyesini 7 yapn (ki mavi olsun). Sonn rcsgele
olelteki 5 tone t|ra boeh ve oddddn lkank oddnm yonrnddki
kotidorun sonuno gidin. ondo olutan kaptyt elinizdeki kolye
ucuylo a|tQtnndo kendi nizi chem icus'to bulacoksnrz. Merdi-
venletin yamndaki patlanmry vondyt Cevi n ve motorun qoht-
maent togloytn, Yuko Ctkttkton sonn taptnogtn kopBtmn sol
torcJndaki yetden igi dolu tu bidonunu ve iletirim cihazr altn.
Tdprnoktdn ltktp 2 ekrcn sonru sogdaki tepetten limonu
altn.TapnaEa gei ddn,n ve kapt kaponmodon koptnn hemen
toE dltrndoki botluga lihonu ye ettirin. Biilece ondaki vozo'
do limonotoyd sahip old.okenE. Vdzoyu dln ve yandaki F -

meye botoltn. Oyunun ge kolbn 25 soatlik oynanynda
bosonlor Level holkt

l r t
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k a f a y a  s a h l p  o l a  n  b i r  M  t s  t r '  ,  q d  l t n  r k  k  z l

0  f  3  mdlcr  k  oyu lm uStu r  (vav aq tor taY

v a y ) .  D a h a  s o n r a  d d . .  S a n  l m  P a p y f u s

o lmu: tur  Papyrus 'da,  b i r  drena qevrc-

.  r ' . ]  p  I  L  I  t d  y e  v " '  l d l f L  v J r  ! l r o l n l -
y a f  s l a r  k d z a n m a y a  E a  $  y o r s u n u z .  Y a
' . 1 c  d a  9 . ,  1 . 1 o " ,  l a s .  s l o J T , ' o f . r .  u

q a k  ( y a n  S  y a z a y t m )  v - o  b e n z e r i k  p o

we r -up ' lar  ku l lanarak fak ip ler in i l i  sa{ ln
- r r s ' o d  h  d ^ r  r i t i v . - , ' ' L r l z .  5 d l l l l  i t  n e

g l r e m e y e r  b u  r a k  p l e r ,  d t l d r l n l z a  p i l o n k

d i y e  q e l m e  t a k d r d k  v e y a  b u r u n l a r  n  k l -

r5 t  rp  kaJan u a  coyt  d iye ta tak a tarak

p i s l i k  y a p / y o f l a r .  S o n r a  d a ,  ! e y ,  P d p Y

r u s ' t a  b i r  d e  a d v e n l ! r e  m o d  u  [ , u ] u n u '

yor  ve bu rnod 'dd o lu fu  Zagor  (q iz ik

z e y t i n  r o m a n  )  g i b i  o y n a y a b i l i y o r s u n u z .

ffimffiWKffiffi
Y o n t m a  F r e d  q a k t n a k t d )  q a !  a r  n -

d a n  b i r -  q a ! d a ,  B u  m a c d  T a f  r  s r  R d ' n r n

k z  q a  n m  S t r r .  B u  q a  l r n  k  k l z  s e b e b i y  e ,

m u t l u  ! e  g a m s r z  b i r  h a y a i a  s a h l p  o l a n

M r s r r  h a  k r  p a n i g e  s e v k  e d l l m i $ t j r .  B !

s e b e p t e n  s L r r c l  e  d e  B u r a k ' t n  k a f a s t n t n

b e s t c  i k i s i n i n  a s a l  f o n k s i y o f r u  k a d a r  b l r

ffiwm$w ffiffiffi ffimramtrffi,s
I ' l  s t r r  o k u r c u ;  B r  s a l r T  a r t  y a r d  q  m

s u d J  1 ;  G o d s . : n d  G e n  e  r a  s  a d  n d a ,  A m a

r r k a  S i v i  S a v . r !  z a m a n  f d d  q e q e r r ,  i k i

o d a  b i r  s a l o n ,  B e r k p f  r t a n z a f d l i  v e  k a t

ka lor i fc r l i  yer i  l r i r  oyunla  kafEr  1(ar ! lya

y  n r .  B !  k a t a l i t i k  F P S ' t i e  l d b d r c a y  a  v c

, ,dhL,  I  dr '  \ ,dv  d  k t ' ;  -  . /a  q t l '  . r  ve i1

c r !  a | | n r n  t o p  a m r  3 6 0 ' a  d e n  k  g c l e n

b e ! k e n a r  y u V a r  d k  a d a m  d f r  v u T m a y a

q a l r q  y o r s u n u T  B u  s a y e d e  G o d s  d n d

G e n e r a l s  c a n  n  z  n  y a n a k l a | n t  s  k t p ' 0

y i l i  no  t omb i ! '  d i yo r .  Bunun  d r9 rnda . . .
oyundak i  g ra f i k  ka l i t es ine ,  b i r  dde t  ah

!ao 
' r ' l rsa,  i l , i  ac ic l  az  o  5^r  )  l ,JVUdJ

s a p l a m . r k  v e  d e  b u  p a r g a y r  b i r  a d e t  k e r -

tcnke ley le  b i r le l l i rmek suret iY lc  de u la-

g a b i l i r s i n i z .  B L r  d a ,  y u v a f l a k  b l r  G o d s

a n d  G e n e r a l s  C D ' s i  v e y a  k a s e l i  a l m a k

z o r u n d a  o l m d d r q  n r z  a n l a m r n a  g e l l y o r .

E v d e ,  b i r  y e i i l k i n i n i z i  u y k u  h a p i  k a n . r -

l y l a  e t k i s i z  h a l e  g e t i r d i k t e n  s o n T a  k e n -

d  n  h a r , , r r r r r ; 1 .  d d  b L  o y J ' r J  v l p J b i  ' '

Bunlaf ln d grnda Pdpyr us te i  5u,  l ru ve

d ige r  i 5a re t  zam i r  e r i  bu  unuyo r .  Bu  za -

r r i r  e rden  5u 'da  5unu  $unu  ya  pa  b i l i p

bu 'da  da  bunu  bL tnu  yap . l b i l i yo rsun l lT .

5onuq ta ,  Papy rus  iE in  5u  veya  bu  g ib i

bjr  oyun diyebi l j f im (Yazrya bak be!
Tosunum ben  tosu  n  l ) .

Yap m: Activ s orl

Daort m:Act[ s]DIr Value

l\4ir!mLm S stem Pll400,64l\, lB RA[/,

32 NIB Ekran krrti

s i n  z .  [ a k a t  n a d a s a  b r r a k l t ! t n t z  y e L i s k i -

n i n i z  b i r  . r n d a  u y a n  r s ;  i l k  F ' 1 6 ' y  d  y u r l

d r 5  n a  k a q m a y r  i h n r a l  e t m e y i n .  l h f l r a l

e d e r s e n i z  s o i  d  i z  i n  i z i n  k a  l p  k d  p a  k q  r q

s e k t e y e  u ! i r  a y a b i l i r .  S e k L e y e  u i r a r s a

d a  m r r  m  m l r . . .
'S  uda:  S u la  rd .3



Amiga'nrn ve 55'SKZTRK ser is i  New
York Portakal ' laf lnrn efsane f i rmasr Ci-
nemawdTe, 3 Stooges'rn PC versiyonu-
nu grkartmrg. Frrkkk. . .  Burnuma bir  ley
kagtr .  Hemen kopartayrm.. .  Klompl Kop-
tu.  Yazr yazayrm.. .  qat  Eut pat!  Yazdrm.

3 Stooges, ik i  adet (sanrrrm yanl tg

saydrm) koca kafalr  adamr kontrol  et t i -
q in iz bir  Akinosan+ oyunu. Bu kl i tsubi$i
oyununda, evi  ipotek al t rnda olan bir
kadrna ve onun klz laf lna yardtm etmek
iCin 5000 yen (Japonya'da yet isen bir
para bir imi)  toplamaya EaISryorsunuz.
Peki ,  bunu nasr l  yapacaksrntz.  Sor, . i  i$a-
ret i .  Deoi l ik  noktalama isaret ler i .  Uy-
ku.. .  Horz. . .  Hr. . .  Devam edeyim. Oyunda
bu koca kafdI  adamlarr  kul lanarak,  d i -

{er plat formdan bir  p lat forma at lamak
sebebiy le ve hopidik topidik zrplamak
suretiyle para kazanryorsu nuz. Nazan'
dr!rnrz bu paralan kadrna ve krz lanna

vermeyerek barda yiy ip karnrnrzr doyu-
rabi l ip e$ek olabi l iyorsunuz. Olmadr,  ka-
zandrqrnrz paralai  ayakkap ve erzak ih-
t iyacr olan Karete Karet ta Kaplum
balalarr 'na verebi l i rs in iz.  Bu geqersiz
iSlem sonrasrnda mesut olmanrz isten
bi le de! i l .

+Akinosan: Aksiyon

Atrox
Yapim:Joymax
Daortm: Interactive ldeas
Minumum Sistem: Pll-300,32 IVB BAM,
16 MB Ekran kartr

(Du p,  dup, dup)* Joymax
adrnda bir  zerzevatgr,  yeni  b i r
Command&Conquer gibi  b i r
gereekEi zamanlr strateii
oyunu yapmrs (Dup)*.  Bu
oyunda; insan, mutant ve ter-
l iks i  hayvan gibi  b i rEok rrk
seqebi lme imkAnrna
sahipsiniz.  byu nun oynanrgr
Command&Conquer ser is in-
den hig de farkh deQi l .
Yapmanrz gereken tek Sey;
mouse, k lavye veyahut kale-

bodur kanalry la bir imler in iz i
segmek ve komut vermek. Bu
komutlar arasrnda; kes sesini ,
konugma, ko$ma, baterj ol,
egek, koca kafa ve Allah seni
yesin gibi  ekler ler  (ekler ler)

bulunuyor (Dup dup)*.
Bunlaf ln drsrnda yapacak bir

Seyiniz olmadr6r iq in oyun
srrasrnda yemek yiyebi l iyor ve
ser in kumlardan krzgrn sulara
yatay geeis ya pabiliyorsu n uz
(Fi t  f i t )* .  Atrox'un graf ik ler i

ise pol igonlarrn 2D Studio
Paint 'e saplanmasr suret iy le
yapr lmrg. Bu sayede ortaya
boy boy, tosun gibi grafikler

Erkmr$. Atrox'u,  kediniz in
kafasrna network kablosu sok-
mak yoluyla mult ip layer
olarak da oynayabiliyorsunuz
(That wasn't offside, was it?)*

+Yazim srrasrnda Sinan
tarafrndan inat la oynanan Pro
Evolution Soccer 2'nin efekt-
ler i .

Space Haste 2
Yaprm: Asylum Garnes
DaodrmiCDV
l\4inumum Sistem: Pll-350,32 l\48 RAM, 16
MB Ekran kartl

Yarr$ oyunlan ik iye ayrr l r r :  Bir ,  yans
oyunu olan yarr5 oyunlarr .  lk i ,  yarr5
oyunlar olan yang oyunu. Bu ik i  parqa
da kendi  iq inde ik i  kanala ayf lhp del ta
olur.  Bu del ta lardan krvrrcrk ve san sag-
l r  o lanrna Delton, kel  o lanrnaysa Deltan-
yos denir .  Bu sonuca dayanarak (daya-
nayrm),  B noktasrndan saniyede 45 ki-
logram hrzla yola qrkan Delton, aynr an-
da 213,01 metrekare hrzla T noktasrn-
dan yola qrkan DelIanyus i le kag saniye
iqinde Earprsrr? Bu garprgmanrn kigi  ka-
fasrna qarpan Gayr i  Saf i  Mi l l i  Hast la 'ya
olan etk is i  nedir? ArkadaSlaf lntz la tar t t -
Srnrz,  gerekirse kavga ediniz,  tas ve so-

pa gibi  yaralayrcr etk iye sahip olan zer-
zevat lar  kul lanrnrz.  Space Haste 2 ise
fantast ik bir  yanS oyunudur.  Hepsi  bu. . .
( 'Hrmm, hastada, psikosomatik tabanl l
t ravma ve buna baqh olarak beynin sol

lobunda kireqlenme tespi t  edi lmis
olunup, hastanrn $ izofren ikos Yaza-
mama olduquna karar ver i lmist i r  -

Pughl Sensin pastal Ben hasta dediliml
Bakrn nasr l  da yaza bi l iyoru j j j jm!) .

ln



Bi lg isayar oyunlannda da oyle oyunlar vardrr  k i  b i r  donem ortalrOr kasrp kavurur
kendi  i lk ler in i  gerEekle$t i r i r .  Herkesin sevdi ! i  k tasik ler  hat in i  a l r r .Oyle oyunlar da
vardrr  k i ,  sessiz sakin kendi  hal inde gtkar ve ortadan kaybolur lar .  O zaman boy{e na-
dide bir  oyunu kesfeden az sayrda insandan birryseniz bunu hazzt tamamen ba$ka-
drr .  Belk i  de baskalaf l  o oyunun der in ler ine inmemig onu yeter ince anlayamamlst t r?
Insanlarr  b i le anlamadan geEip gidiyoruz,  bel l j  kr i ter lere gr j re yargt l ryor hatta kendi-
mizi  koruma adt al t tnda inci t iyoruz.  Oyunlar nedir  k i?

Evde raf lann der in l ik ler inde, ant laf lmrztn,  eocukluOumuzun ve gengl i ! imiz in bir
yer ler inde bu oyunlar biz im qoz a!rr larrmrz olmu$tu.  Der indeki ler ,  b iz im iEimizde yer
edinmiS olanlar.  Biz im gibi  pek qok insanrn der in l ik ter inde yer edinmiS oJanlar. . .

qoqunlukla herkesin payla$t/qt  k lasik oyunlara ras ayacdkstntz burada, bir  kenar-
da unutulmu$, belk i  de hiq oynanmamts ve bir  p i5rnanl tk olarak kalmts,  Zaman za-
man da ke$fedi lmemi$, es geqi lmis cevher lere.  Bu ayki  i lk  oyun i j lkemizde pek az k i -
Srnin tadrna varrp kendini  kapttrdtq Div ine Drvini ty,  d iger i  ise artrk bjr  kr j l t  o lan Ful l
Throt t le.  Okurken de, anr lannrza dalarken de keyi f l i  dakikalar di ler im.

Divine Divinity
Oynamasr zevkl i  ve manevi
ae rdan yararh olduqu kadar,
"bir  solukta bi t i reyim" diye

kastr ! rntzda qe5i t l i  mutasyon lara yol
aeacak kadar uzun olduqu kantt lanmrs-
trr .  En iy is i  d ikkat le okuduktan sonTa oy-
namaya baslayrn,  ne de olsa biz once-
den yazar lar  Uzer i lde test  et t ik . . .

Adr biraz saEma olsa da, DD oynadt-
qrm en 'sr i r [ . lk leyic i '  RPG' lerden bir i .  Siz i
c jy le bir  a l tp konunun iq ine yer lest i r iyor
ki !  Aslrnda konusu klasik ve mdceTalaf l -
mrzda kar$tmtza qrkan olaylar da al tst tqr-
mrz t t i rden. Uzun vadede biraz da dik-
kat l i  b i r  oyuncuysanrz,  zaten olaylarrn
nereye varacadtnt  tahmin edebi l iyorsu-
nuz. Fakat beklemediqiniz anlarda bu
klasik durumlann arkastndan oyle du-
mur $eyler ortaya qlkryor k i !  OyLn si , , i
tam "ben bi l iyorum $imdl ne olacaornt"
derken $a$rr t tver iyor.

Oyun boyunca qevreden oyun dunya-
sr i le i lg i l i  kesfet t ik ler imizin ardrnda kimi
zaman dehset espr i ler  ve taSlamalar yer
a l ryor.

Ashnda oyunun basi t  gor jn0rrr jnLl  n
ve kul lants l t  arabir imintn al t tnda korkunE
bir  etk i le$im var.  Objeler in hemen hepsi
tanrmlr  ve hepsini  s i i r r ik le btrak yontemi
i le oynatmak, bir lest i rmek, envantere at-
mak ve her tagtn a[na bakmak mi lmkt in.
Mesela ben bog bir  b inayt kendime Lls
yaptrm. Zamanla etraf tan arakladtEtm

yataktrr ,  Earsaft t r ,  sandtkt t r  derken, ga-
yet gorgt isr . lzce zengin bjr  b ig imde deko-

re et t im. Sandtklal  hazine doldurdum,
etrafr  tuzak.Oyle k i ,  TLirk olduqumu bel t i
ed;p,  terkedi lmi!  evin k i ler ine birka( CU-
val  bu6day ve saman bi le at t tml l \4alum,
krt | !  var,  savaSt var. . .  Tedbir l i  o lmak la-
ztm.

Oyunun karakter qel ist i rme sistemi,
yeteneklerdeki  pek Eok dengesiz l iqe
raqmen Su ana kadar oynadt0tm RpG' ler
iqer is inde en eok beqendik ler imden bir i
o ldu.  Karakter imizi  yalnrz ba$tna, kendi-
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ne yeten ve her $eyi becerebilen biri ha-
l ine get i rebi l iyoruz.  Oyun eok yetenekl i

ve tam anlamrvla milkemmel bir kahra-
man olma imkanr ve tatmin veriyor. Zor
sava$lar kadar zekamrzla gOzdUqi.imLiz
olaylar da comertee 0diillendiriliyor.

Buldu0umuz e$yalar Diablo I 'deki  tat-
min hissini  ver iyor.  Cok gi jzel ,  yalntzca
gorevleri yerine getirerek bulabileceqi-

miz e$yalar mevcut.
Har i ta lar  derseniz,  oyun tek oyunculu

bir  devasa onl ine oyun gibi .  Har i ta lar
birbir ine baqh ve sadece bir in i  gezmek

bile saatler altyor. eOzr.llecek olay saylsl,
dt i lman EeSit l i l iq i  ve oyuncu olmayan
karakter sayrsr da bu haritalart gayet

zengin krhyor.  Ormanlar ve uzun yol lar ,
yerdeki  b i r  su bir ik int is indeki  yanstmanlz

gok grizel ve etkileyici, hele bir de gUne$

doqarken ve batrp giin geceye akarken.

oyundaki  en onemli  atmosfer unsuru

birer Saheser olan milzikleri. Srrf bu mii-

z ik ler  iq in bi le oyun alrntr .  Zaten yanl ts

hairr lamryorsam bu mtiz ik ler  b i r  kaE

cidfl almrstr.
Tabi i  oyunun sayrsrz gt izel l ik ler in i

fark etmek iq in gidip sadece del i ler  g ib i
yaratrk kesmekten biraz baStntzt  kaldtr-
malrsrnrz.  Div ine Div in i ty otomat ik pi lota

baolayrp level  at lamayr seven oyuncula-
ra gdre de! i l .  Her tagtn al t tna bakrp oyu-
nu en uq noktasrna kadar kurcalamayt,
oyun dUnyasr hakkrnda her bi lg i  krr lnt ls l -
nr  okumayr,  oyunu 'kesfetmeyi '  sevenle-
re gdre bir oyun. i5te bu yLizden de bu
k6$edeki  yer in i  hak ediyor.

"Ne?"
"TezgEh!"
ve Zbam!
Hal iy le oyundan 'Ful l '  lezzet alabi l -

mek ic in iy i  b i r  ingi l izce gerekl i .
Ful l  Throt t le sonuC i t ibar iy le benim

tekrar tekrar kurup, oynayrp bi t i rd i ! im
der inde yer edinmis bir  macera.  Bi lg isa-
yar oyunlaf lnrn bir  sanat olarak s inema-
nrn dtesine geqt i ! i  anlardan bir i .  Oyna-
drkCa rtrzgefl saelannrzda hissettiren na-
dide bir Saheser.

Gelecek aya yeniden gdrusmek
tizere, tabii bu arada siz de bana sev-
diqiniz eski  oyunlar hakkrnda mai l  ya da
mektup atabi l i rs in iz.

Bu Ayki dalgrcrmrz Ali Giingair gali@level.com.tr

Full Throttle
Altmda Tekerleklerim var ve
Yantmda YoldaSlanm,
Millerce Geride Yerde
Krnk Bir Saat Brrakttm
Ve lste Yoldaym!

Easy Rider'rn felsefesi, geridd

alevler ve yanrk asfalt brrakan
canavar bir chopper. N4ad Max

tadrnda gdllerin iginde uzun ve bombo$
yollar. Full Throttle, Lucas Arts'rn yaptrql
en saqlam, bir solukta bitirilen fakat oy-
nayanr etk i leyen ve bu anlamda en kalrc l
macera oyunu. Benim ig in anlamr bam-
bagka, tam edzijmijnii ilk ezberlediqim
macera oyunu. Gt i lmeyin,  benim hazrr |k
ve orta okul yrllanm Cevremdeki herkese
del i ler  g ib i  oyun anlatarak,  b i lg isayann
donanrmr olsun, yazrhmr olsun yardrm

ederek gecti.
Ful l  Throt t le bir  nevi  etk i lesiml i  f i lm.

Gorijntilleri bugiin bile fena sayrlmaz. Bi-
razcrk karel i  f i lan ama zaten eizgi  f i lm
vari olduqundan g0zLi rahatsrz etmiyor.
Miizikleri derseniz, sesleri derseniz gii'
niimtz oyunlannrn yiizde doksanrndan
gok daha iyi, tamamen oyuna has at-
mosferi miikemmellegtiren Rock & Roll
parqalar. Eh bdyle bir oyun iein baika
bir tUr mUzik zaten diisUnUlemezdi.

Fakat oyunun beni en qok $asrrtan
yanr 1995 yaprmr ve esasen N4S- DOS
ovunu olmasrna radmen Windows 98'de

h616 sorunsuz galrsryor olmast.  Eski

oyunlardan bu kadar sorunsuz gal tsan

bir  oyun daha hatrr lamryorum doqrusu.
Konusuna gel ince, Polecats deni len

motosik let  Eetesinin l ider i  Ben olarak ge-

temizin ve bizim basrmrza safllan bela-
dan kurtulmaya qalrgryoruz. dyle ki, Lll-
kedeki tek motosiklet firmasr Corley'in
kurucusu ve yoneticisi olan Mr. Corley'in
cinayet i  b iz im UstUmijze yrkr lmtstrr .  Cor-
ley'den ve motosikletlerden hazzetme-
yen orta!r Sirketin artrk sadece lMinivan
0retmesini ve desteklemesini istiyor.
Maceraya kafamrza odunu yiy ip kendi-
mizi edpte bularak bashyoruz ve ondan
sonra olaylar kopuyor.  Zaten tekrar edi-
yorum, Full Throttle boliim bol[]m qeei-
len bir  oyun de{ i l  tek bir  bUtUn hal inde
akan bir  'macera'

Maureen is iml i  b i r  hatun, yolda Cete-
lerle motosiklet Llzerinde dOvtismek,
barmen dovmek, kanyonlardan uqarak
karsr tarafa geqmek gibi  dur durak bi l -
meyen bir aksiyon var. Bulmacalar Lu-
cas'rn macera oyunlanndaki  bulmacala-
ra ahSrk olanlar iEin eocuk oyuncaqr. N4e-
sela anahtar laf l  mrzr barmenden almak
iein burnundaki  halkadan tutup tezgaha
suratrnr yaprstrrmak yeterli. Tabii bir de
bunu yaparken adamrmrz Ben' in espr i
anlayrgr adamr dld0rt iyor.

"Burnunda ne daha iy i  dururdu bi l i -
yor musun?" lm



Bu modyaprmcrlarr imk
Yahu oyun gtkt t  bakt tk oYun
motorunda multiplayer iqin
gerekl i  destek ve kod var ne-

len mult ip layen yok diye bastrm bende

/aygarayr.  Bu strada yeni  GTA hakkrnda
r i r  ik i  b i lg i  srzdrrrverdi ler .  Duyduk ki  mul-
:iplayer't olacak, hatta online bir GTA
lusi inr i lL iyor.  Her neyse uzun laf tn k lsasl

<im bekleyecek o kadar derken becer ik l i

3 l lerden erkmr$ bu ufak programo0r bul-

luK.
Gergi biraz problemli saylhr. Bir iki

lakla atmanrz gerekiyor dt izgt in eal lstr-
rabi lmeniz iEin,  bakal tm ne t i i r  taklalar

azrm.oncel ik le GTA3't in kurulu (e do-

{al  o larak) ve di izgi jn Eal lSlyor olmasl
gerekl i  (e bu da doqal  o larak).  Daha son-

Ta Server olacak makinede GTA3 mult ip-

layer ' r  qal t t r f l  yoruz.  KaT$tmtza admln
konsolu qlkryor. Burada bir stirtl tnctk

crncrk ayar lar  var.  Bir  eo6u mult ip layer
i le alakalr  degi l ,  ama yarar l t lar .  Hi le ler i
galr5trrabi l iyor,  har i tantn neresinde baS-

Itte b tiin olay bu ekrcndq

a lstzt balar ryor yahu!
ayacairnrzr bel i r leyebi l iyor,  oyunda ola-

;ak silahlar ve daha birqok ayart yapabf

iyorsunuz. Bunlaf ln bir  ktsmt mult ip la-
/er  oyunu da etk i l iyor.9u an GTA3 mul-
ip layer modun iKi  ayrr  s i i r i imt inu bul-
nak mLlmki in.0. l  ve 0.2 sUri imi i  arasln-
la oldukqa bijyrik tar klar vdr gtbi gorun-

;e de arabir im ve 0.1 versiyonundaki  yu-

tanda bahsett i ! im Incrk ctnctk bol t lmLl-
rLin grkar lmr5 olmasr dt5tnda bir  fark

/ok. Yeni versiyondan da bahsedeceqim
(saca.

lapmanu gelekenlel
l -  Her ik i  b i lq isavarda GTA3N/P'Vi  qal lstr-
' ryoruz.  Server olacak bi lg isayarda Start

;erver 'a t rk l tyoruz.  Cl ient ' ta ise Joln

;erver seqene0inln yanlndaki  kutuya

;erver ' rn lP Adresini  yaztyoruz ve Join

;erver'a trkllyoruz.
2.  Her ik i  b i lg isayatda da oyuna qir ivo-
'uz.  Varsa Save Game"iniz i  kul lanabi l i r

/a da yukaf ldaki  Incrk ctnctk bolUmtin-

Ne netede butudan butoblliYotuz

den istedi ! in iz teyler i  karakter in ize ve-

rebilirsiniz.
3- ik i  b i lg isayar da oyuna gir ince ser-
ver bllgisayardaki oyuncu herhangi bir
arabaya binmel i .  Sonra bu arabadan in ip
ik inci  arabaya binmel i .  Bunu yapt lktan

sonra arabadan qlkmamall.
4-  ik inci  arabada otururken, Cl ient  da

aynr leyler j  yapmalr .

5- Daha sonra server ALT+FIZ tuslarl-
na basrn (s izde tug fark l r  ise bi lemem ta-

Ne ttu bir siloh otzu edettiniz?



bl i ,  Keyboard Shortcuts bblLimrlne bakrn Act
va te/Deact ivate Mu l ip ayer) .
6 -  Bunu  yap t r {  n r zda  k  a raE  d i0e r  b i l g i sa -
yardaki  oyuncufun kontro une gegmi5 olma r .
7-  Bir  oyuncu harekel  eder len di ier  b i lg isa-
yardan kontrol  edrn aynt oyunda olup o madt-
g  n  r z r .

Yapman z gerekenler bu kadar.  Artrk aynl
oyLndasrnl l  k l r ln bi fb i f in iz in kafaslnl

ilenijler ne ige yanyor peki?
Dedi0lm gibi  b i r  save game' in iz yok ise ya da
(Jfdnrza od'e do our rroh ist  vo :arrz g. i ra j r  r -
z r  r e  cepha re l iE in i z i  b -  r e fL l l e rde l  / d ' d r l o
nabi  i rs in lz.

P ayer Tracking: Po is tarafrndan aran p
a ranmadrg  n rz r ,  t aq rd t i i n r z  s i l ah la r r  bu radan
aya r l r yo rsunuz

Car  I r ack ing :  A raban rz rn  qek i s i n i ,  h r z  n ,
aq r r  r q  n ,  yo l  t u tuqunu  bu rddan  ayd r l r yo rsu -
nur.  Ayrca srqrnaklarnrzd is lediEiniz araqlar l
ye r le$t i rnen iz de mumkLin.

Sub-N4issions: Oyundaki  a l l  gorevler n ne
kada r rn  n  l amam and rq rn r  bu radan  be l i r l eye
bi l lyoruz.

GTA3Cheats:  Adr usLr- lnde zaten faz a soze
ne gerek.

Locat ions:  L iberty Ci ty 'deki  be i  noklalar n
XYZ o  a rak  koo rd ina t l a r  n r  bu radan  o ! -
reneb l l i r ,  bag  ang rq  nok l . r n r z r  buna  go re  be l i r -
leyebi l i rs in iz.

Keyboard Shortcuts:  Oyun g nde kul-
. rnabi leccg niz k sayol  tuq ar n buradan
\o\  yor(u ' tLt7.  Vul l io ave-:  Se've.  ba! ldt ' ro.{
oyuna i radlanmak gibi  o laylan buradan ger
qekle! l i r iyo rsu n uz.

Yeni  vers yonda ise gorece! in z gibi  ara-
b i r lm i  ve  d ide r  mend le r i  ka ld r rmrS  a r .  Ancdk
oyun  i q l ve  oyun  d r$  cha t  ek lenmig  oyu fa .
Bun !n  yan  nda  l n te r fe t  se rvc r '  aEman tz
saqlayan ufak bir  kulucuk koymLtslar.  Net
Server laTr da IRC Llzer inden arayabi l iyor
sunuz. Hepsi  bu kadar,  ik i  takla sonra cTA3
l ' "4u l t  ip dyer 'da gdrulmek uzere,
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Sadece evde,  moni tor  veya
bi lg isayar  baStnda,  oynamak
zorunda de0i l iz  oyunla  f l .  Cep

te lefonu, avug iCl  b i lg isayar lar  ve mobi l
oyun clhazlar gel ist ikee daha da gLizel
oyunlaf l  beraber imizde taSryabi l lyoruz.
GameWatch'dan Tetr is lere,  PS
One'dan GB Advance'e kadar yr l lardrr
bu imkanr veren pek qok cihaz vardr.
Ama bana soraTsanrz Mobi l  Oyun dedi-
gimiz gey yeni  baSltyor.

$u an en guzel  graf ik l i  oyunlar Poc-
ket PC plat formundaki  avug ig i  b i lg isa-
yar larda, en iy i  oyun argiv ine GB Ad-
vance sahip,  N-Gage ise yt l  sonunda Gt-
tayr daha da yi . jksel tecek. Ama mobi l
oyun dr lnyastnrn ast l  hakimi cep tele-
fonlarr .  QUnku hemen hepimizin cebin-
de bir  tane cep telefonu var.  Bu ger-
ge{ in farkrnda olan oyun i i ret ic i ler i
yr l lardrr  cep telefonunda bir  oyun
pazar ya ratabi lmek ig in galrgryor
ama cep telefonunun krsrt l r  im-
ka n la f l  on ler in i  kes iyordu.  Niha-
yet  geqen sene cep te le fon la-
rnda ya$anan gel is im i ! le-
r i  baya degi$t i rd i .  San-
ki biltrl n telefon

i i ret ic i ler i  b i r  araya gel ip,  SU ale ere
bir  geki  d i jzen verel im de adam gibi
oyun oynanabi ls in dedi ler .  Java deste-
{ i ,  daha fazla hafrza,  renkl i  b i ty i ik  ek-
ranlar,  qok sesl i  melodi ler . . .  Art tk cep
telefonlan da Snake'den daha iy i  oyun-
larrn oynanabi ld i { i  gereek bir  oyun
plat f  ormu hal ine geldi .

Biz de artrk zamantdtr  deyip bir  mo-
bi l  oyun dt inyasrna daha fazla yer ver-
meye karar verdik.  Bundan sonra t i . lm
mobi l  p lat form lardaki  oyunlara elden
geldi6ince yef vereceEiz ve aqtr l tk el-

den geldi !  ince cep
telefonu

oyunra-
f l  noa ola-

cak.  Ama

cep te le fo-

nu oyun u
d iy ince Java
oncesindeki-
ler i  b i r  kena-

ra Koyuy0ruz.
Artrk pi-

yasaya

Erkan
hemen

her te lefon
Java 0es-

sahip  ve
gee misi  da ha

faz la  degmen in
anlamr yok. SonuEta

Java o lmayan oyun-
lann ge l ip  ge leb i le-

ceqi yer gOrlildii ve
bir  yen i l ik  bekleme-

nin an lamt  yok.

Java oyunlannt  oynayabi l -
memizi  sadlayan tek bagrna Ja-

va teknoloj is i  de! i l .  QUnkU Internet
yani  WAP ba4antrsr  o lmadan bu

oyunlaf l  cep telefonumuza yr lk leyemi-
yoruz.  Artrk hemen her yeni  te lefonda
GPRS baqlantrsr  o lduou iq in bu da gok
sorun del i l .  Ama siz s iz olun yeni  b i r

Java' lasak da mr

te lefon alrrken Java ve GPRS deste! i
o lduqundan emin olun.

I[il Jara 0yunhn
Ulkemizde de hem Java telefonlar hem
de GPRS s rat le yaygrnlagtyor.  Bi ld iq im
kadarry la t i im operator ler  cPRS servis i
sunuyor.  Asr l  gt jzel i  i j lkemizde de Java
oyunlar gel ist i r i l iyor.  PC ve konsol
oyunlan tasanmrnda gok zayrf  o lmamr-
za kar$r,  Java oyunlanna zamanrnda i l -
g i  goster i lmesi  sevindir ic i .  Su an Java
oyun tasarrmrnda dnci . r l i jEU Bagar|  r . ls t -
lenmiS durumda. Daha dnce hlpir .com
i le logo ve melodi  konusunda eal tsan
ekip bugi ln lerde haf l l  haf l l  oyun tasar l t -
yor.  9 imdiden DNA, Snow+Speed ve
Alabanda isminde i ig oyunu bi t i r ip piya-
saya sLlrdLi ler  b i le.  Daha fazlasr r izer in-
de de galrgrhyor lar .  Oyunlaf l  iq in
www. m o b i loyu n c u.  com adresinde bir
s i tede aetr lar .  Aynca Turkcel l
www.oyu nparki .com adresinde bir  mo-
bi l  oyun portal tnr  h izmete sundu. Nokia,
Sony Er icsson ve Siemens'de onlar l
destekl iyor.

Java oyun laf l  basi t  gozLikselerde
gel ist i r i lmeler i  o ldu kea zehmetl i .  Oyun-
lann her te lefon ig in ayn ayn tasar lan-
masr gerekiyor.  Qi inkLl  aynt oyunun,
farklr  boyutta ve renk desteqine sahip
telefonlarda gal t lmdsr mi jmkun deqi l .
Bu yuzden bir  oyunu oynayabi lmeniz
iein s iz in te lefonunuz ig in de tasar lan-
mrS olmast gerekiyor.

llaul oynaru?
$imdi biraz da sistem nast l  Cal t$tyor
ona bakal tm. Java oyunlan oynayabi l -
mek le in Oncel ik le onlaf l  y i ik lemeniz
gerekiyor.  Eqer daha once yapmadrysa-
nrz oncel ik le te lefonunuzun WAP/cpRS
ayar larrnt  Vapmahstntz.  Bunun iq in yu-
karrda verdi ! im ik i  websi tesine veya
operatOrr inr izUn si tesine ba ka bi l i rs in iz.
Turkcel l  hath Nokia 7650, 7210,6610
ve 35loi  kul lanrcr laf l  3377'ye "cprs
7 650" yazl t  b i r  ktsa mesai  atarak bu is i

oynasa k?
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kolayca hal ledebi l i r .
Cep telef  onumuzu n WAP baq lantrs l

kuru lduktan sonra wap.oyu n parki .com

adresine baola narak oyunlar hakkrnda
krsa bi lg i ler  a labi l i r  ve oyunlarr  indirebi-
liriz. EQer iml\anntz varsa onceden jn-

ternet 'e gir ip oyunlar la i lg i l i  b i lq iy i  bu-
Tadan almanrzr tavsiye eder im. Hem
www.oyunparki .com indirebi lece0iniz
oyunlar ld i lg i l i  b i lg i ler i  iqer iyor,
www.mobi loyuncu.com'da ise daha de-
tayl t  b i lg iy i  a labi l iyorsunuz.

Oyunu indirmek iEin wap.oyunpar-
k i .com'da oyunu seEip sayfasrndaki  " in-
d i r"e qir iyorsunuz. Telefonunuz sizden
bir  ondy ist iyor.  Onayt ver ince Once
yakla$rk 15 saniyede gelen 41k' l tk bi r
paket Eekiyorsunuz. Bu paket i  qalr$tr-
rrnca tekrar WAP'a baqlanrp s iz in te le-
fonunuza ozel  ayar lama lar  yapryor.
Hepsi  bu kadar.  Artrk oyunu telefonla
bir l ik te gelen di !er  oyunlar gibi  oyna-
yabi l i rs in iz.

le ildfiyoruz?
Java oyunlaf lnrn kendi ler i  g ib i  f iyat lar l
da kuqi lk.  Oyun Parkr 'nda oyun bastna
alrnan i jqret  sadece 1.250.000T1. El-
bette oyunu indirdiQiniz s0rece kullan-
drqrnrz WAP servis i  iq in de i icret  Odr l -
yorsunuz. Ancak GPRS oldukEa ucuz ve
toplamda bir  oyun ie in en fazla bir  kae
yr izbin 6dersiniz.  [ is te l ik  oyunlarrn Tt i rk
ydprmr ve TUrkEe oldugunu dr ls i in i ince
buna fazlasryla de[er.

Iiir Bulmaca Yapmo: Bayn Bilgiigin: lvvlw.rnobiloyuncu.corn
Atomix diye bir  oyun hatrr layan var mr? Size ver i len atomlarr
hareket ettirerek birle$tirir, molekUl yapardrnrz, Sayesinde bli-
tr.ln molekill yap'lann, ezbere bilirdim ama sabah akSam oyna-
maktan Kimya'dan btrtrinlemeve kaltrdtk her sene.
DNA'da bu oyuna eok benziyor.  Farkr bu sefer DNA olusturuyor
olmamrz. GerCi DNA'ya benzemiyor lar  ama kimin umurunda.
Oyun ifk g0rdUqdnUzde basitrni$ gibi geliyor. Ama birle5tirmek
istediEiniz parEalarn bir  kere harekete ba5ladr mr bir  yer lere
qarpmadan durmama gibi bir huyu var. Bu kotii huy ilk bolijmde ---

SaSrrtrp, ikinci bcifimde LizLiyor, riqiincii bOlirmden sonra iyice kafa patlatmadan
DNA olusturamamaya baghyorsunuz. Amae en az hafeket ile istenen Sekli olus-
turmak.
0estelleyrn Telef0nlar: Nokia 7650,7210, 5610. 3510i, 3410 / Sony kicsson P800 / Siemens C55, M50
Skff giindennr: tvet l)yun|l laydetme: tvd

llin |(ayak Yapmcu Bapn Bilgiigin: rt,ilt,t.rnobiloyunctl.cotn
Commodore zamanlannrn kayak oyunlaf lnt  hat t r layan var mr?
O zamanlar gok popi i lerdi  spor oyunlan ie inde. Art tk PC'ye ka-
yak oyunu yapmryor lar  nedense. Ama cep telefonunuzda oy-
nama $ansrnrz var artrk-  Snow+Speed'de Er lgrn bir  skatebo-
ard'cu olan Kenan'r  oynuyoruz.  Krz arkadagr terk edince Kenan
kendini  dal lara vurur ve bir  g i in kaza sonucu da! ba5rndan
a$aqr kaya kaya dUgerken hayattn anlamtnt bulur.  O andan
sonra sadece kaymak igin ya5ar.

Oyunda tin[inrize grkan engellerin sa{rndan, solundan geE-
mek veya i izer inden at lamak gibi  opsiyonlanmtz var.  Ama aqaElann i izer inden at-
lamaya qalrsmayrn bosuna. O kadar da zrplayamtyor Kenan. Amag garpa garpa 5
hakkrmrzr tUketip Kenan'tn tipini bozmadan pisti bitirmek. Oyunun grafikleri Eok
ho5,6zel l ik le qarpma antndaki  QAT efekt i  qarprcr.
0eshkhyen lelefonlrr llokid i650, 7210,6610, 3510i,3410 / Sony Ericson P800 Sl0r 06rdcrme: [vet
(|yu laydetme:tvd

I[r: Shooter Yapmo: Bagan Eilgi igin: rlwr,r.rnobiloyunctl.corn
Alabanda oldukqa zevkl i  b i r  shooter.  Biz deniz lere nam salmt$
bir  Osmdnlt  kaptantytz,  y i ! i t  levent ler imizle bir l ik te yelken aq-
mfs Akdenizde seyrti sefer ederken bir anda ddrt btr yantmtzl
korsanlar sanyor.  O da ne bu genel io imizde ktz kardesiy le gd-
nUl eqlendirdiqimiz iEin bizden nefret  eden Onedin de6i t  mi?
Elbette deoi l ,  bu bir  Java oyunu ve shooter,  bu oyunlarda hi-
kayenin jsine, o,sa bi,e Onedin ne? Alabanda da tarklt uzakhk-
lardan geqen korsan gemiler in i  vurmaya gal l5 lyoruz.  Elbette
korsan gemiler i  de bize ateg ediyor.  Sa{a sola hareket ederek onlardan kaEma-
mrz lazrm. SonuCta l ic  cantmtz var topu topu bosUna heba etmemel i .
Yakfndaki gemileri vurmak pek zor deq . En kot0 ihtimalte ikinci attsta indirirsF
niz.  Ama uzaktaki ler i  isabet et t i rmek biraz daha zor.  iy i  haztr lanmt$ oldUkea
hos bir  oyun Alabanda. Oyunda anlam veremedi0im tek Sey vuruldu0umuzda
ekranda krnlmts cam gor i int l is i i  etkmasr.  Acaba eskiden gbmi gt iverteler i  cam

mr kaplrydr yoksa bu korsanlar gemiyi  geeip te lefon ekrantnt  ktracak kadar
sert  mi SUt eekiyor =).
l)esteldeyer lelelonhr: llokia 7650, 7210, 6610, 3510i, 3410 / Sony tricsson pB00

Slor giideme: tvet 0yunu kaydefim: tvet lut



l(onsol Usta$l
Bombardrman altrndaki s0zcijklerin arasrndan, en s0tt tre ert Eafptct konsol haberleriyle yine sizlerleyiz.
Aslrnda sanrrrm bu billUmti dalra dnce bu sayfalarda giirmemigtiriz. iki-itq saniye sonra anlayacagrnrz
iizere, konsollar ve oyularryla ilgili haberler burada yayrnJayacak ve beqerin ze sunacaq z. Apqtdaki
haber eti okrmadan iince konsollarrn bu ay nelerle kargrla$ grndan bahsetmek istiyorum krsaca. PS2 bd
ijmijnde hacki|nfection Part 1 isim i RPG, hem japon arime sanatrnr sevenler, hen de online RPG heye
canr yaqamak rsteyenler iqin brr numara Aynr 5ekilde Hideo Kolima'nrn l,,lGS2'den sonrakr en iyi oyunu
l0 t'nin devam,7.0 t.2nd Runner'r da pivasada bulmak mlmkun 

-l,enchu 
3 Wrath of Heaven ve Breath

of Fire Dragon [)uarter igin de sbylenecek az 5ey var ikrs de lrrsaca qok iyi Peki ya diger konsollarda
neler o uyor? Gamecube ve Xbox hala ijlkemize yabancr ikr komol Zaten oyun konusunda inanrlmaz gr-
krqlara da imza atmrq degiller.0 yrjzden qimdilik onlar sadece haber bdlLimLine brrakryoruz.

SPI-INTER CEtt'E GER| SAYIM
Yaprtn. Ubi S0ft Tiir Aksiyon trk q Tai hi. llisan 2003
Buyuk  i h t ima l l e  SU s r ra la r  p i yasada
o  an  Sp  i n te r  Ce  I  hakk rnda  son  qa rp rc r
de ta , / l a r ,  oy ' unL rn  q tF ' r l as rTa  az  o , r  su re
ka la  aq rk land r .  Ub i  So f t  yay rn lad rq r  ek
ran gorLlntuler iy le oyundaki  bt iyLik bir
g i z l i l i g  o r taya  q rka rmr !  o l du .  PS2 ' ye
ozel  o lan ve Xbox versiyonunda gorul-
meyen "  Snowbou nd "  is iml i  bolr . imde
ka h ra ma n rmrz Sarn Fisher,  dondu rucu
soquqa  raOmen  dusman lann r  a l t  e tme-
ye qal  Sacak. Yr l rn en iy i  aksiyonu odr. l -
l0nr. i  a l r fayr bekleyen Sp inter Cel l  iEin
a r t r k  bek lememize  b i l e  ge rek  ka lmad .

HABER
MEDAT OF HOIIOR'DA GUil DOGUMU
Ydprm flectrorlic Arts Tiir: FPS Irkr$ Tarihi:S0r|bdhar 2003
Hem Pc' lerde ve PS2'de, hem de yr l lar
once PsOne'da bt iy i ik  bagarr  yakalayan
t\40H, Ris ing Sun kod adlr  yeni  oyunuy-
la,  yeni  nesi l  konsol lara gel iyor.  N4oH:
Rising SJ'r  hakkrnda ver i le l  b lg i lere ve
ekran q0riintLi lerine gore, 1941'1944
yr l laf l  arasrnda geEecek oyunda Pasi f ik
krVr lannr ar$rnlayacak ve r in[ i  sava!
sa h neler in i  yeniden ya$ayaca!rz.  Pear l
Harbor 'daki  bombardtmandan ku r tu l -
ma ,  F i l i p i n  k r y r l a r rnda  du5man la  qa t l g -
ma gibi  gorevler barrndrracak olan
oyun,2003' i in sonbahan nda Xbox, ca-

|.ER
mecube ve PlayStat ion 2 s istemler inde
gdrr i lecek. He. oyunLi  daha da iy iye gi-
den l ,4oH ser is in in bu oyunundan da
herhang i  b i r  $ i iphemiz yok.

CASTTEVANIA'YA
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DAHA FAZLA FINAT FANTASY
SqJarasort  t r  1al  l -  aniasV den vdzoeqe
cek  de0 i l ;  ben  de  bu  se r i y i  an la tmak -
tan .  FFX  ve  on  i ne  o la rak  oynana
FFXI ' den  son ra ,  yepyen i  soy len t i l e r  ve
ge rqek le r  oyu  n  dunyas rna  ya  ns rd  r .
FFX I  l ogosuy la  ve  konsep t  qa l r sma la
r | y l a  resmen  haz  r l and r0 rn l  kan r t l am $
o  du  Oyun  hakk rnda  daha  faz la  b i l g i
e l im i zde  o lmasa  da ,  bagka  b i r  habe r  bu

FI}IAI FAI{IASY X.2 DETAYTARI
Yapr|Tr Sq|jaresoftTiir: RPG 0rkrl Ta hi:Amlrk 2003 (A B D)
Her PSZ sdhibinin ve RPG sever in en in '
ce aynntrsrna kadar incelemi$ o masr ge-
reken Findl  Fantasy X'un devamr, FFX-Z
Jdponyd'da oiyasdlardd. Peki  yeni  oytrn '
da neler deoigt i? FFX-Z i lk  oyundan tanr-
drqrmrz Yuna'nrn hikayesini  iz l iyor.  Sin ' in
Spira 'dan yok olmasrndan sonra yeni  so-
runlar la karSr laSan FF dr inyasr bu seter
daha cizgur bir  oynanrs sunuyor.  Artrk is-
tedi{ in iz yere har i ta yardrmryla gidebi l i -
yor ve gi t t iq in iz yer lerde gorevler alabi-
l lyorsunuz. Yeni  karakter lerden Yuna i le
benzer iq i  hayl i  d ikkat qeken Lenne ve

oyunu  go l -
geoe 0 raKmaya
yet iyor .  Sq ua re

s o f t ' u n  O n e m l i

i s  i m  l e r i n d e n  Y o s

h r n o r i  K i t a s e ,

F F V  I ' n  i n  d e v a  m

o y u n u ,  F F V I I - 2
q i n  e k i b i n i n  i s

t e k l l  o l d u g u n u ,  a m a  k e

s i n  b i r  k a r a r a  v a  r m a d  r k

a r | n r  a E r k  l d d  r .  F i n a l  F a n

t a s y  s e r i s i n i  q  i d e b i l d  i g  i
yere kdddr  su rd  u  rmeyi

d  LJ g  i j  n  d  U k  I  e  r  i  n  i  be l i r ten

K r t a s e ,  d a h a  k e s i n  b i r

a q r k  l a  m a  y a p m d k t d n  k d q r n

dr .  Bu  du rumda  da  o r tada  sadece
b i r  sOy  en t  ka lmrS  o ldu .

LORD OF IHE RINGS'DEl{ (!NCTSI...
Yap m:Studio Siena TUr. l\iacera/Pldtfortn

Qrkr$ Tarihi. (r! 2003
Di jnya Lord of  the Rings ser is i  ve
oyu n lanyla oya la n rrken, Vivend i
Unrversal  ve Studio Sierra i$bir l i0 iy le
haz r r l anan  The  Hobb i t ,  qok  yak tnda
Ga mecu be s is teminde gor i . i lmek

r lzere haz r lanryor .  Daha Eok,  k t iC i lk

oyuncu lara  h l tap edecek oyunda,

hikaye ve kurgu or i j inal  esere baEl l
kalacak; fakal  oyun yaprsrnr geni$-

letmek iq in qe$i t l i  eklent i ler  de
oyu nda gorr i lecek.  The Hobbi t ' in

kahram a n I  E i lbo Baggins ' i  kont ro l

edecek ve q iTg i  f i l r r  tarzr  gorun-

tL i  le r  eq l i !  inde i le r leyeceks in  iz .

To lk ien  hay ran la rna  duyu ru  l u  r .

sonra t i lm oze l l ik ler in iz le  yen i  b i r  oyuna

bas lama seEeneqi  "New Game+"rn ya-

nrnda,  yen i lenmi$ graf  k ler iy le  de d ikkat

ceken FFX 2 'n in  ing i  izce versryonu,

Amer ika 'da Kas lm Ara rk  ay lannda goru i -

lecek.  Bu zamana kadar  bek leyebi l i r  ve

va oyunJn japoncasrnr  b i '  gek i lde an la-

mayr  umut  edebi l i rs in iz .

ismi  be l i rs iz  T idus benzer i  ba5ka b i r  ka-

rakter  Yuna 'nrn s i r rek l i  e t ra f rnda gez in i -

yo r .

Yeni  oyunda deqi$en en oneml i  konular -

dan b i r iyse kryafet  deq is im oze l l iq i .  Eskr

FF' lerdek i  " job"  yan i  iS  ed inme dze l l i0 iy -

le  benzer l ik  gosteren bu konu yardrmry-

la ,  fark l r  karakter lere  fark I  g iys i ler le

c ize l l ik ler  ek leyebi leceks in iz .  Konu FF o l -

du mu,  detayda srnr r  o lamaz.  FFX'un

dneml i  oze l l ig i ,  savaq sr rasrnda karakter

deqis t i rme oze l l iq i  yen i  oyunda ka ldrn -

mi5.  Grubunuz en faz la  ug k i5 iy i  bar rndr-

rab i l iyor  ve de{ i5 im yapamryorsunuz.

Bi rqok min i  oyun ve oyunu b i t i rd ik ten

t\
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var. Konu olmasa da olur.
0nceki Guilty Gear serisinden her-

hangi birine gOz atttysantz, karStntzda o
oyunun qok daha iyisi oldu0unu sdyleye-
bilirim. llk GG, efekt ve oynanrs olarak
zayrf olsa da, Dreamcast ve Arcade'de
gdrillen GGX ddvtls oyunlan arasrnda
hatrr sayrlrr bir yere sahipti. CGXz de bu
byunun biiy0k dleode geni$letilmis ve
daha iyi hale getirilmis versiyonu (Devil
May Cry 2 qibi deEil yani).

Teknik detaylara girmeden dnce, eli-
mizdeki oyunun ne trlr bir 2D ddvtig ol-
duQuna bakahm. GGX2 bir Street Fighter
benzeri mi, King of Fighters kopyasr mt,
yoksa Marvel vs. Capcom gibi ucuk kaglk
hareketleri mi baflndrnyor? Asltnda bu
orneklerin hepsini karrgtrrrrsak, ortaya

L Aohseltigim giiiint efektle nln rctime
yantryan kEmt.

te. Diqer onemli bar, gard e izgisi. SF Alp-
ha'dakinin aksine, gard eizgisi ne kadar
dolu olursa o kadar Cok gardda durabili-
yorsunuz demek olmuyor. Gard gizgisi
siz hasar aldrkea azahyor ve gard aldtkEa
artryor. Eqer eok artarsa aldtgtntz hasar
daha eok oluyor ve e6er bu eizgi bom-
bossa, miithis bir kombo bile size vrz ge-
liyor. Tension gizgisi bireok hareketin er
krS kaynaEr. Karakterlerin stiper hareket-
lerini uyqulamalanna, ani 6lUm hareket-
lerini yapmalanna ve ge$itli hareket
bloklama gdrrlntillerine mekan haztrlt-
yor. Tension gizgisinin dolu olmast,

t
I
t5
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rllafln eskitemedi0i ve her
zaman popiiler olan 2D dd-
vUS oyunlafl, konsol sistem-
leri ve teknoloji ne kadar
geli$irse gelissin yok olaca-

{a benzemiyor. En son Dre-
amcast'te (hemen herkes a0lasrn) gdrtl-
len Street Fighter serisinin son eleman-
larrndan sonra, PS2 igin yeni bir 2D d6-
vUS gOrmemist ik.  9 imdi g0zler in iz i  iy i
aqrn; q0nkrl Guilty Gear tum ihtisamryla
geri dOnUyor.

Suglulann ortasmda
Oyunumuz gelecekte bir zamanda geEi-
yor olabilir. Belki de tamamen fantastik
bir zamanda. Bu asltnda bizi ilgilendirmi-
Vor. Oyunun konusunu tam olarak anla-

mak igin trncelikle birkae pembe dizi izle-
miS ve BBG'nin stkt  b i r  takipeis i  o lmak
gerek. Konu bir onceki cc (Guilty Gear'l
krsalttrk bdyle oldu), yani cGX'in kaldrgl
yerden devam ediyor. ccx'te Dizzy adll
karakterin basrna konan 6di..ilrln pesinde
olan bir takrm kitle, 6d0liin Jam'e gittioi-
ni bilmemektedir ve yeni bir av baglar.
Bu krsaltrlmrs hikayenin iqinde toplam ye-
di karakter ve saytstz dedikodu da bulu-
nuyor, ama bunlarla yaztyr boqacak deoi-
lim. Zaten Onrimrizde bir dovii$ oyunu

grkan tUr GGX2'yi anlatmaya yeter. Ka-
rakterler ne havada otuz tane ateg topu
atryor, ne de sadece birbirlerine tekme
yumruk sallayarak saldrflyor. Yaktn d0-
v0gle, uzak menzilli ataklarrn mUkemmel
bir karrgrmr haztrlanmts ve ontimiize su-
nulmut. Hatta oyunun igindeki taktiksel
hareketler o kadar yo{un ki, birazdan
detaylara inince neye ugradtgtntzt SaSt-
racaksrnrz.

Ayafnru loydulunuz yere dilkatl
Eski Street Fighter'ctlar gelen ataqt kes-
meyi eok iyi bilirlerdi. Varolan iki-iic
komboyu da gayet kolay ezberlerlerdi.
SF 3: Third Strike'da bile (son 2D SF
oyunu) durum bundan farklr deqildi.
GGX2'de durum tamamiyle farktt. Bir
ataqr kesmenin binbir yolu, saldrrmanrn
da iiebin yolu bulunuyor (rakamlan bos-
verin). llk 0nce ekranda goriilen barlara
gOz atalrm. GozUni.izUn sUrekli iistUnde
olaca!r gizgi, enerji Eizginiz olacak elbet-

L Oved ve, bu rekildeki otmry horcketletdit,
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avantaj l r  durumda olduqunuzun bel i r t is i .  Her vurus
yaptr0rnrzda veya hasar aldr0rnizda artan Tension ba-
nnrn bir  benzer i  de Burst  g izgis i .  GGX2'ye ai t  o lan bu
yeni  ozel l ik  de s ize ik i  o lanak sa0lryor.  Burst  hareke-
t in i  b i r  saldrnyr kesmek iq in kul lanrrsanrz,  o bir  kom-
bo krncr olacak ve kar5r atak Sansrnrz dooacaktrr .
Eqer Burst ' r l  atak olarak kul lanrr  ve hareket i  tam ola-
rak uygularsanrz Eok az bir  hasar verecek, fakat Ten-
sion barnrzrn tamamiyle dolmasrnr saqlayacaksrnrz.

eesi t l i  bar laf ln ne i$e yaradrqrndan krsaca bah-
sett ik.  Peki  karakter ler in asr l  hareket ler i  neler? Kare
tuguyla yumruk, X i le tekme atryor,  Uqgen i le kesme
ve Yuvar lak tuguyla da gUEIU kesis saldrnsr gerEek-
lest i r iyorsunuz. Havaya zrpladrktan sonra yukan tu-

$una basarak ik inci  b i r  zrplama yapabi l iyor ve hatta
bazr karakter ler le Lie kez bi le zrplayabi l iyorsunuz. Ha-
vada birkag kez zrplamak erkekl i {e sr lmaz diyorsa-
nrz,  aqalr  ve daha sonra yukaf lya basarak yr lksek bir
zrplama gereeklest i rmek de el in izde. Peki  ya ik i  kez
i ler i  basarsanrz ne oluyor? Dash hareket in i  kesfedi-
vor ve hrzla i ler i  atr lvorsunuz.

Bi t t i  sanmayrn. Daha anlatacak Cok hareket var,
fakat yer sorunu da baki .  Her karakter,  Roman Can-
cel ,  False Roman Cancel ,  Stagger,  Faul t less Defense
Cancel ,  Jump Cancel  g ib i ,  her adrmda isminden ken-
dini  bel l i  eden "kesme" hareket ler i  yapabi l iyor.  Saldr-
n hareket ler iyse, kesmeler kadar iht isamlr  sayr lmaz.
Kombolar,  c lzel  hareket ler  drsrnda bir  onceki  oyunda
da gorulen Dust saldrnsr tek tusla yapr labi l i r  hale ge-
t i r i lmi ;  ve aynr ig levi  s0rdUrr iyor.  Yapmast qok uzun
olan bu hareket,  eder oturakh bir  b ie imde yer ine ge-
t i r i l i rse rakibiniz i  yLikseklere f t r lat tyor ve hava kom-
bosuna aerk hale get i r iyor.  Yeni  oyundaki  b i r  d iEer
yeni  atak,  hava yakaiamasr.  Artrk rakipler in iz i  sadece
yerdeyken tutup frr latmak zorunda deoi ls in iz ve her
ddvr lg oyunundaki  g ib i  havada da frr latabi leceksiniz.

Kes! Yeter!
Hareket ler i  anlatarak ig in iz i  yeter ince baydl ! rm dt i -
Sr. inces jndeyim. 2D bir  ddvu$ oyununda bu kadar de-
tayrn olacaqrnr ben de tahmin etmiyordum. Hareket-
ler in yanrnda, GGXZ oyun modlarr  aqrsrndan da hayl i
zengin.  Story lv lode, bir  karakter in her detaylnr,  h ika-
yeye ve konuya nasr l  katkrda bulundu{unu ogrenmek
iqin iy i  b i r  seqim. Belk i  oyunun ana modu da diyebi l i -
r iz .  Arcade l \4ode konusunda yorum yapacak deEi l im.

Survival  N4ode, di6er dovl is oyunlarrnrn aksine sade-
ce dayanrklrh{rnrzr test  etmiyor.  Oyundaki  b i r  takrm
gizl i l ik ler i  agmanrn tek yolu,  Ustel ik oni in i ize rastgele
rakipler atr Ip,  sadece onlarr  yenmenizden dtesini  de
banndrnvor.  Zor lavrcr ve bir  o kadar zevkl i  b i r  mod
(sanki  satryoruz).  N/.0.M. Mode, gergekten de{ ig ik bir
oyun trirLi. Usti.lniize 20 deqigik rakip yollanryor ve
rakip devir ler i  arasrnda ener j in iz tazelenmiyor.  Du5-
manlaf lnrza vurus tekni6inize gore ekrandaki  madal-
ya qizgis i  ar tarak daha iy i  madalyalara do!ru yol  agr-
yor.  Yani  amacrnrz bu dLlsmanlaf l  yenerek daha iy i
madalyalara ulaSmak. Soul  Cal ibur 'dan bi ld iq imiz
l\y'ission lVode, yani gorev modu da kar$rmrzda. Tam
50 deqi5ik gorevi  b i t i rmeye u{ra5ryor ve gOrev son-
larrnda GGX2 resimler i  e lde ediyorsunuz. Tam kolek-
siyon l ! i .  Bir  de giz l i  o lan Gui l ty Gear Mode bulunu-
yor.  Bu modu agtr ! rnrzda oyun daha da hrzlanryor ve
qe$i t l i  hareket ler i  daha farklr  $eki l lerde uygulayabi l i -
y0Tsunuz.

lhmagan qiizler...
Yrl lar  dnce Gui l ty Gear ' r  oynadrktan sonra,  atar i  sa-
lonlaf lnda GGX' i  gor i ince beynim donmUStLi .  O ana
kadar hiEbir  2D dovLlS oyununda bdyle efekt lere
rast lamamr$trm. Hatta bu gor i intr l ler  o kadar konu-

!ulmu$tu k i ,  Capcom bunun hemen ardrndan kendi
oyunlaf lnda da aynr yonde bir  gel i$meye gi t t i .

Karakter model lemeler i  b i r  numara. Her aqrdan
hem de. qiz im ve animasyon olarak mi ikemmel bir
gorlintil sunuyorlar. Tasanm olarak da briyiik bir ori-
j inal l ik  gcirul i iyor.  Neredeyse her karakter in bel l i  b i r
ruh hal i  ve k is i l iq i  o lduOunu gorebi l iyorsunuz -k i  b i r
dovi i5 oyununda bunlan gormek Cok da srradan sa-
yr lmaz. Arka plan gor i intLl ler i  de en az karakter ler
kadar renkl i .  Her ne kadar eski  GG' lerden neredeyse
aynen aktaf l l rnrs olsalar da. gayet iy i  gdr i in i iyor lar .

Bir  de efekt ler  var elbette.  cc ser is inde beni  asr l
sarsan bu ydndi . r .  Ozel l ik le saldrr i  hareket ler in in ka-
rakter lere temasrnda gor l l len r$rk efekt lerr ,  h iebir  2D
dovr is oyununda goremeyece! in iz kadar gr izel l ik  su-
nuyor.  Aynr geki lde,  Overdr ive' lar  ve ozel  hareket ler-
de de aynr par lakh0r iz lemek mi imk0n.

PS2 ie in yapr lmrg en iy i  2D ddvi . ig oyununun ince-
lemesini  okudunuz. Hepinize te5ekki l r  ediyor ve bu
oyunu SU anda almaya gi t t iq in iz i  dUiLinerek buradan
ayT rvorum. o

Artrlar
tliikslnmei 0ynan|t lnaflilnraz Eafuker ZD

di'viiloiunuda dranayacaq nrz kadar lekll I

mrctelYeoyunn00u
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Sparda'nrn o!1u...
Bana birkaq ay Once sorseydrnrz,  Devi l
May Cry Z'nin (krsaca D|CZ diyel im
bundan sonra) vasat bir  oyun olacaotnl
asla dt iSunmediqimi sdylerdim; fakat
maalesef el imizde az daha zor larsanrz
vasatrn al t rna bi le dusebi lecek bir  oyun
bulunuyor.

DUnyanrn 5eytani gijgler ve zebaniler
tarafrndan ist i la edi ld iq i  b i r  zamanda in-
sanlrk yavas yavas yok olmaktaydr. Bu-
nun dnrine geqilmesi gerekiyordu ve ils-
tUn ozel l ik lere sahip olan Sparda is iml i
kiSi, diinyayr karanlrk glielerden aflndrr-
mayr bir  s i i re l iEine olsa da bagardr.  Spar-
da'nrn zamanrndan sonra, giielerinin far-
krnda olmayan Dante, istemeden de olsa
yeni Sparda rohjnii Ustlenmeyi kabul etti
ve kdtUlilkle olan mticadele tekrar ba5-

lamrs oldu.
DMC Dante'nin zebanilerle

olan sava$rnr konu alr
yordu. DMC 2 ise, Dan-
te 'n in df inyaya yeniden
inen zebanilerle savaSma-
srna pencere agryor. Yani
nedir? Deoisen bir Sey
yok. Ku$kusuz ki  oyunu
edindi0inizde ilk fark ede-
ceoiniz,  e l in izde 2 DVD

bulunacak olmasr.  Ovunun i lk
bOlUmUnde Dante'yi kontol edecek,

ikinci bolUmi.jndeyse Dante'nin yeni ar-
kadaSr Lucia ile ilerleyeceksiniz. Ustelik
iki karakterin senaryosu ve bdlLim yaprsl
tamamiyle fark l r .

Geqen bdliimden sonra Dante'de ne-
ler deoi$mi$ hemen gdz atalrm. Dante ar-
trk daha atletik. ilk oyunda parayla (orb
ashnda) aldrqrnrz havada gi f t  ztplama
dzelliqi, oyuna ilk bagladr{rnrz andan iti-

L Metol kopmola olduklonno bokmoyn.
zovslhlot oshna.

L Atelli silahlonnt havoda kullonmokton gekinmeyin,

L Bu boss da, her boss gibi kolay.o dlebiliyot.

baren elinizin dltrnda. Dante'nin vuvarlak
tuSUna basrlarak gerEekleStirdiqi kaer$
hareketleri de hayli gUzel gOrtinUyor. ile-
riye atlama, geriye "backflip" ile kaema,
saqa ve sola au sem mao, yani elsiz pa-
rande ile gerEeklestirdiqi kaetslar hem
gOrrintu aqrsrndan, hem de oynanr5a kat-
kr olarak gayet ba$anh. Dante'nin uquk
hareketleri bunlarla slnlrh de6il. Duvara
yakla$tr0rnrzda y6n tuslanna gore artis-
tik hareketler gerqekle$tirdiqini de far
ketmeden geeemeyeceksiniz. Bir yaratlk

Bilgi: www cdpcom.co0r Yaprm: Capcofi tnteddniment Daqrtm: Cap.om Entertainment TijE Aksiyon Desteklenen: Analog kontrol, Titfe$im

apcom f i rmasrnr bi lenler,
Street Fighter ' r  da mut la-
ka duymu5lardrr .  Capcom
ve 2 boyutlu diivLis oyun-
larl yapl$rk ikiz qibidit za-
ten. Street Fighter'r bilen-

lerse, Street Fighter 2, Street Fighter 2
EX ve bunun gibi  b i r  dolu devam oyunu-
nu da bilir. Devam oyunlaflnr yapmaya
bu kadar meraklr bir firma, elbette ki iin-
l i . i  oyunlartnr yalnrz brrakmayr asla dU-

sunmez.
Bundan bir siire once PSZ iqin yaprl-

mr$ en iyi aksiyon oyunu iinvanrnr elde
eden Devil May Cry, yepyeni grafikler
(yalan), eok daha iyi bir oynanrs (gijle-

l im),  daha geni$ ve daha qok aksr-
yon sunan mekanlar la (hiE gerek
yoktu) ger i  dondU. Oyunun kutu-
sunda sunduqu dzel l ik ler  arasrn-
da yer alan bu maddeler, anla-
drqrnrz gibi  oyuna ne el le tu-
tu lur bi r  yeni l ik  sunuyor,  ne
de daha eok eqlence ekl iyor.
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siz i  kovalarken duvardan koSUp ger iye at lama veya
Trinity tarzr duvardan sekerek havada parande atma
gibi  CoSku,u hareket ler  o ldukqa kul lanrssrz,  fakat iz le-
mesi  b i r  o kadar da heyecan dolu.

Elinde Rebellion...
Dante elbette ki ortalrkta sadece zrplayarak ve oraya
buraya at layarak dola$mryor.  EI in in al t rnda her za-
man bulunan sadrk kr Icr  ve s i lahlaf ly la yaratrk avla-
mak asr l  amacr.  Akrcr bir  gOrr int t i  ve eqlencel i  b i r  sa-
va5 sistemi sunmak iq in,  kr l rq ve ate$l i  s i lahlaf ln bera-
ber kul lanr lmasr amaq edi lmi5.  Bu demek oluyor k i ,
dLigmanrnrzr krhqla parqalara bdlerken, onu havaya
frr latrp tabancalaf lnrz la atrg ta l iml  de yapabi l iyorsu-

nuz. Uqgen tuSU ve yon tuglarrnrn beraber kul lantmt
de{ ig ik krhg kombolarr  sunuyor.  Kare tugu da ate5 et-
menize yaflyor. Eger hedef belirlemek isterseniz Rl
tugunu kul lanarak hedef in iz i  segiyorsunuz. l lk  oyun-
daki  karsr lasmalar o kadar keyi f l iydi  k i ,  oyunu bi t i r
d ikten hemen sonra yeniden ba5lama iste! i  doquyor-
du ie in izde. $imdi durum Eok farklr  oysa ki .  Kar$r la l t r -
qrnrz di ismanlar,  s ize saldrrmaktan aciz ler .  Tasanmla-
rr  rezalet .  Kr l rcrnrzla saldrrdr{rnrzda vurup vurmadrqr-

nrzr anlayamryorsunuz bi le.  Bu yr lzden de sa-
vaglar mt j th i5 bir  monotonlukta i ler l iyor ve
i lk Ue bo[]mden sonra hemen srkr lma bel i r t i -
l o r i  n n < f  p r i v o r c r  r n r  r 7

Oyun iEinde i ler ledikqe, e{er i lk  oyuna
goz at t rysanrz artrk daha genis me-

kanlarda yol  a ldrqrnrzr tarkedeceksi '
n iz.  Daha genis mekan, daha ozgLir
bir  aksiyon sunacaqrna, oyuna sa-
dece daha fazla srkrntr  eklemis.
Upuzun yol larda sadece uyduruk
bir  q i ie orb 'u almak iq in kosu$tur-
mak gayet gereksiz bir  gel i ime.

Orb demi$ken, o konuya y0-
nelel im. Her dldr i rd i iqUnrlz yara
trktan Cesi t l i  renklerde ki i re ler

do$ecek. Krrmrzr olanlar en yaygr-
nr.  Bunlardan toplayabi ld i0 in iz ka-
dar toplamaya bakrn,  eUnki i  s i lah-

laf lnrzr  gtrqlendirme, yeni  i tem alma
gibi  ig lemler i  bunlar la gerqekle$t j re-

ceksiniz.  Yegi l  h0reler.  i lk  oyuna go-
re eok daha az gorul i iyor.  Ener j in iz i

Cdpcom Enteftainment Retident Evil se sini devdm etiirmeye

Fohrtken, oyunun diitdiincij veEiyonunu tosa afioyo
batlomryfi. Ctofik tqsanm gruhunun sunduEu gii nt ler
Usttnde iletlemeye bdrlaydn Mikomi ve ekibi, aniden ddnip
bakttklonnda elle nde RE ile olokoez bit sksiyon oyunu
oldugunu gijtdiler. RE'nin yarottklo ndon dahd uluk ve ortom'
lo ndon dohd gotik tdsanmldn sahip olan bu oyunu bi kdreye
itmediler ve ist ne giderek Devil May cty adnt verdiler.

tazeleyen yeSi l  kLlreler,  eqer ener j in iz tamsa krrmrzl
kUre gorevi gorecek. Geriye kalan q kl.ire rengi qok

daha az gdrul i iyor.  Al t rn rengi  o lan,6lduqUnLiz anda
siz i  tekrar dir i l t iyor;  beyaz olan Devr l  g0cr. inuzLl  taze'
l iyor ve mavi ler  ener j i  q izginiz in l imi t inr  ar t t r r ryor.

Karakter in iz hasar aldrkqa ve dr i lmanlarna za-
rar verdikee "Devi l  Tr igger" gLicun0z artryor.  Devi l
g i lc i in i iz ,  aynr ener j i  g izginiz gihi  b i r  srnrra kadar
go{alabi l iyor ( isterseniz gerekl i  i tem' lan alarak bu
qizgiy i  uzatabi l iyorsunuz).  Devi l  moduna geqt i { in iz

an, o an hangi  amulet  ge5idini  kul ianryorsanrz,  o
0zel l iq i  ta$ryan gi iq l r . l  b i r  atak moduna sahip oluyor-
sunuz. Aynr zamanda ener j in iz de yava5 da olsa ta-
zeleniyor-  Amulet  Ce$i t ler i  sayrsrz de! i l .  Bulmak zor
da sayr lmaz. oyunun en baslaf lnda uEma kabi l iyet i
ve ener j i  tazeleme dzel l i0 in i  bulacak, i ler ledikee ele-
ment gLiqler ine ve daha gi jEl i i  atak kabi leyet ler ine
KavusacaKsrntz.

Diinyanrn tek umudu
Binbir  srkrnt  Vla oyunu bi t i rd ikten sonra,  srra
farklr  b i r  senaryoyla Lucia i le oynamaya gel i -
yor.  Lucia enteresan bir  Seki lde Dante'den
daha iy i  kombo hareket ler i  sunuyor.  Dan-
te 'n in aksine ik i  krsa kr [e ta$ryan Lucia,  Dante'y le
neredeyse aynr hareket ler i  sunuyor.

Yine az yer im kaldr.  Hemen gonlnt0lere
bEkalrm. Dante ve Lucia Srk.  Ger iye kalan tLlm
model lemeler  (boss ' lar  dah i l )  qok kot i j .  B0-
l0m tasaf lmlan or i j ina l  mi? Debi l .  t fek t ler
ve renk ler  goz do ldurmanrn b i r  mi l  o te-

s inde.  GOzler i  geqt ik ,  ku la{a h i tap

eden b i r  Sey var  mr? Sadece mr i -

Arhlar
Danteh |] yepye|]i arlhl k hdrekst er h0!
qoijkijyor luria hoymrrailnlaD ?

DV0l broyl l ld ld m delne l reyeran

Eksiler
5 kddll da dh oyLr|l yaprs 0riinallikten

Lrlak siah afve yarall dzelikefl 6erch r

biyiJkliiklek melanlii lkoyundif ddha dd

z ik ler  iE in  iy i  d iyeb i l i r iz ,  o
kadar .  Srz  s iz  o lun,  bu oyunu

l iddet le istemeyin.  El ln ize btr  Seki lde
ulagrrsa dylesine bakrn.  o

E H&i, Donte doho hontoldt, amo yaphq hel
harcketin bh onlamt vordr.

tlmdt, Dante yerinde durumsyan yonmaz bir Co.uk
gibi. Hareketle nde dnlom anmok yonht.
E ktdcn, Dqnte'nin silahlott bibiinden katizmatikti.
Sankihepsinin bir ruhu votdt.

futdt,lsimle giizel olso da, Donte'nin hhdan higbil
tizellik sunmuyoL Cok slktc aL
E kt&n, Sovattqtmz het yototgn tekliniokhntzdo

tutobilit ve "ne giizel tosa omrylot yd" teklinde c mlel-
er kurcbilidiniz.

tlmdl, Rastgele koplamola , nttgele modellemelel
ttiine otuftmutlat ve'ahn savdrtn' diye iinifiize

tunuyo ot. Afe n,
E lddan, Dat korido ado, ufok odolada savdtr, amd
mithis bir zevk ahrdnE bundon.

,hndl, Futbol sohal bnyikla)giinde mekanldrda yorcttk
anyorsunuz. Ha gerck var mt? Yok tabii.
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layStation 2'de strateji
oyunu oynamak, zaman
zaman, bir  devenin dokuz
metre onbes santim ebat-
laf lnda bir  baraj  kurmasrn-
dan daha zor olabi l i r .  So-

nuqta,  e l in iz in al t rnda hal i  hazrrda bir
klavye-mouse kombinasyonu yoktur. Bu
da oynanrgr imk6nsrzla5trrrr .  Dolayrsryla,
FPS ve strateji oyunlarr iEin Playstation
2 elver i$ l i  b i r  or tam deqi ld i r . '  -Gel is im

Ha5et Ansiklopedisi, cilt 34, sayfa 5435,
Playstation Z'de strateji ve FPS.

Original'i oynamak iEin Dynasty Warriors
3 CD'sine sahip olmantz gerekiyor.  E{er
bu CD'ye sahip degi tseniz de mlr  mrr
mtT.. .

Extreme Legends'teki mod'lar; Chal-
lenge, Vs.,  Free ve Musou. Chal lenge,
oyundan tamamen ayfl bir mod. Burada
sadece puan almaya daya| ufak oyunlar
oynuyorsunuz. Chal lenge'daki  oyunlar-
sa; Speed Demon, Combo N4ania ve lron-
man. Speed Demon'da kargrnrza grkan
dii$manlafl en hrzlr Sekilde alt ederek yo-
lu tamamlamaya qal lgryorsunuz. Combo

PlayStat ion 2 'deki  kontrol  zor lu!u
nedeniyle, bu platform iqin strateji oyu-
nu yapmak isteyen f i rmalar fark l t  yol lara
ba5vuruyor.  Bu yol lardan en Eok kul lant-
lanr ise stratejiyle aksiyonu bir arada
toplamak. Dynasty Warriors da stratejiy-
le aksiyonun bir  arada toplandtqt ,  i ran
Kedisi 'y le l rak Endoplazmik Rediku-
lum'unun krrmasrndan olu$an bir  oyun.

Kayrp. topraklarda saval...
Sayr saymayr veya Bungie Jumping yap-
masrnr bi l iVorsanrz,  baSIkta,  Dynasty
Warr iors 'un yanrndaki  sayryr farketmigsi-
nizdir. Dynasty Warriors, ytllardrr devam
eden ilginq bir seri. Extreme Legends:
Dynasty Warriors 3 ise Dynasty Warriors
3 iein bir eklenti. Yani, Dynasty Warri-
ors ' tan kopmadan oyuna yeni l ik ler  get i -
ren yeni bir CD. Extreme Legends'i, orji-
nal  Dynasty Warr iors 3 CD'si  o lmadan
oynayabi l iyorsunuz, ama bu eklent iy i  or-
j inal  CD'yle bir l ik te kul lanabi lme imkenr-
na da sahipsiniz (DW3 Remix).

Bu, Dynasty Warriors 3'ii Extreme
Legends' tekl  yeni l ik ler le oynamantzl
sa{hyor.  Bunun iEin her mod'a bir  Extre-
me, bir  de Original  seeeneoi  eklenmis.

Mania'da ise sabit, size saldtrmayan dii$-
manlafl deOi$ik kombolarla oldilr0yorsu-
nuz. Tabii ki buradaki astl amaE kombo
yapmak. Ne kadar eok kombo yaparsa-
nrz o kadar qok puan kazanryorsunuz.
l ronman ise bu oyunlarrn karrgrmrndan
olusan ayn bir  oyun.

Vs., ekranrn ik;ye aynlarak arkadasf
nrzla veya dedeniz le (zor olabi l i r ,  ama
denemekte yarar var) savaStt0tntz bir
mod. Bu mod'da her iki taraf da birimle-
r in i  hazrr laytp komutanrnr bel i r ledikten
sonra sava$a giriyor. iki kisiljk oyun
mod'u bu tarzdaki bir oyun iein oldukea
iyi kotarrlml5. Free mod'unda ise, kazan-
ma kayqtsr olmakstztn, Kaygusuz Abdal
gibi karstntza qrkan her geyle eat eut pat
diye sava$ryorsunuz.

Oyunun asrl mod'uysa Musou. Mu-
sou'da, belirli bir hikAye doqrultusunda
campaign'leri tamamlamaya eah;tyorsu-
nuz. Bu mod'da ara sinematiklere de yer
vef i lmis.

Extreme Legends'te seEebilece0iniz
onlarca komutan ve bu komutanlann
herbiri iqin ayfl bir Senaryo bulunuyor.
Komutanlafl n yetenekleri de birbirinden
tamamryla farkh. Bu kadar eok karakte-

rin farkh farklr senaryolarla bir oyunda
toplanmasr gerEekten de inanrlmaz.

Peki ya sonra...
Oyundaki mod'lafl aEtkladrm, yaptlm et-
tim, ama Simdiye kadar hie Dynasty
Warriors oynamadtysantz, hAla oyunun
nasr l  oynandr{r  hakkrnda en ufak bir  b i l -
giniz bile yok. O zaman toplantn kafama
da anlatayrm. Bir de Enter'a basayrm ki
paragraf olsun. eat!

Extreme Legends ashnda bir strateji
oyunu. Komutanrntzt ve adamlaflntzt se-
Eip savasa katrhyorsunuz. Fakat oyunu
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di6er stratej i  oyunlaf lndan ayrran bir  $ey var:  Adam-
larrnrzla bir l ik te s iz de sava5ryorsunuz. Bunun iEin i lk
baSta,  yukaf lda bahsett i0 im komutanlardan istedi0i-
niz bir is in i  seqiyorsunuz. Daha sonra bir l ik ler in ize
takt ik ler  ver iyorsunuz ve hemen savaSa baSltyorsu-
nuz. Tabi i  k i ,  d ioer stratej i  oyunlanndaki  g ib i  aqtr  ve
der in takt ik ler  uygulamanrz gerekmiyor.  Zaten bu,
oyunun srkrcr olmasrna neden olurdu. Extreme Le-
gends'de birhklerinizi yakrndan takip edebiliyor ve
on la ra ;  

'Sa ld r r ' , 'Savunmada  
ka l '  veya  'Ko ru '  g i b i

basi t  takt ik ler  verebi l iyorsu nu z.  Bunlaf ln yantnda,
bir l ik ler in iz in bir  anda eok adam kaybetmesi  moral le-
r in in bozulmasrna sebep olabi l iyor.  Buna benzer bi lg i -
ler i  Start  tu$una bastrornrzda kar$rnrza grkan ekran-
dan takip edebi l iyorsu nu z.  Aynr ekranda hangi  b i r l ik-
te kaq asker kaldr l r  g ib i  detaylr  b i lg i ler  de bulunuyor.

Adamlannrzrn duTumunu gelen rapor lardan ve
ekranfn saqrndaki haritadan devamlt olarak izleyebili-
yorsunuz. Har i tanrn herhangi  b i r  yer inde adamlannt-
za bir  saldrrr  yapr l r rsa,  o noktada dalgalanmalar olu-
guyor ve s iz de oraya yardrma gidiyorsunuz. $una
emin olabi l i rs in iz:  Oyunda siz in sorumluluqunuz (yani

komutanrn) gok fazla.  qr lnkt  komutanlar oyundaki  en
gUglLl  asker ler .  Normal s i lahrnrzrn yanrnda dzel  g l ie le-
r in iz i  kul lanarak da bir  anda onlarca kis iy i  d ld i l rebi l i r -
s in iz.  Tabi i  k i  kendinize Eok dikkat etmeniz gerekiyor.
Zira siz ijldilqunilz zaman oyun da bitiyor, ama nor-
mal aksiyon oyunlarrnda olduqu gibi  eevreden
ener j i  de toplayabi l iyorsunuz. Bu da dlme-
nizi epey zorlagtrrryor. Aynca qevre-
den sadece enerji de{il, yeni silahlar
da bulabi l iyorsunuz. Unutmadan.. .
Bir l ik ler in iz in moral in in bozulmasl
ve karakter in iz i  g el ist  i rebi lme niz,
oyuna fazlaca RPG havasr katmt$.

E!lence?
Extreme Legends, basi t  takt ik ler  verebi lmenizin dr-
$rnda aksiyon aqrr l tkh olarak i ler l iyor.  Oyunun aksi-
yon krsmrysa qok ilginq sayrlmaz. Devamlr olarak ha-
r i tanrn bir  ucundan bir  d i {er  ucuna kogturup el in iz-
deki  s i lahlar veya ozel  gr iq ler i  kul lanarak,  deqis ik
kombolarla dri$manlafl cildilrtjyorsunuz. Bu aerdan
oyunu State of Emergency'ye benzetebilirim. Sonue-
ta,  karsrnrza qtkan topluluklaf l  o ldLlrmekten ba$ka bir
gey yapmryorsunuz. eok fazla saytda karakter alter-

nat i f ine sahip olmanrz ve karakter in iz i  gel i$t i rebi lme-

niz oyunun srkrcr olmasrnr az da olsa engel l iyor,  an-
cak bir  yerden sonra,  devamlr olarak aynr qeyler i
yapmaktan srkr labi l i rs in iz.  Bunun ig in karakter gel i i -
t i rme drgrnda herhangi  b i r  yola baSVUrulmamrS. Yine
de, ozel l ik le ortahqrn kaf lstrqr anlarda savasa girme-
nin eok eqlencel i  o lduqunu soyleyebi l i r im.

Dynasty Warr iors 3 oynayanlar ig in Extreme Le-
gends' teki  yeni l ik lere de bir  bakahm. Yeni  etyalar,
yeni  s i lahlar,  yeni  Chal lenge mpd'1af l ,  yeni  b i r  zor luk
derecesi  ve ik i  k is i l ik  oyun mod' larr  (b i r l ik te veya kar-
qr kargrya),  Extreme Legends' teki  yeni l ik ler  arasrnda
sayr labi l i r .  Bu arada; Lu Bu, Diao Chan ve Meng Huo
gibi  karakter ler in yeni  h ikeyeler in i  de unutmayaftm.

Hm...
fxt reme Legends graf ik aqrsrndan oldukEa kal i te l i  sa '
yrlrr. Komutanlann ve askerlerin tasanmlart gerEek'

ten de qok iy i .  Animasyonlann da oldukqa yumu$ak
olmasr graf ik agrsrndan bir  avantaj .  Har i ta lar  ise ka-
rakter ler  kadar detayh olmasa da hig fena sayr lmaz.
Topar lamak gerekirse:  Graf ik ler in ortalamay rahat-
hkla geEt iq i  kesin.  Her gey bir  yana, onlarca karakte-
r in aynr anda bulundugu anldrda br le herhangi  b i r  ya-
vasrama ormuyor.
Sonueta, Extreme Legends, Dynasty Warriors serisi-
n i  sevenler ig in gok iy i  b i r  eklent i .  Bunun ydntnda

Dynasty Warr iors 'u i lk  defa oynayacaklar i ( in de
aynr Sey geqer l i .  Biraz stratej i  b i raz da ak-

siyon anyorsanrz bu 0yunu alabi l i r -
stntz.o

Artrlar
Straieliyleahilof!l] ilq nq !e biian

b[Ein lk ih igBlikler Eokfa?li lanKer
ssEobllne 0lil]a4 vs lEfkdmlkrn dyfi b r
seniryosuiLrn ollnas Yed il hiililotun

flod'lan

Eksiler
Aksiym bi ysrilr sonE t|knryfi l,e oyun
lerdh nitekrafeln.ye bai yor.
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nu yapt,qr anlamrna gelmiyor.
Auto Model l is ta 'daki  ebeveyn (an-

ne, baba) mod sayrsr ik i :  Garage Li fe ve
Arcade. Garage Li fe,  d i {er  yans oyun-
lanndaki  Career 'e kargthk gel iyor.  Bu
mod'da, ancak bir inci  o lduqunuz zaman
dioer tura gecebi l iyorsu nuz. Her turda,
Japonya'dan alrnmrs (Shinjuku, Uwe
Rokkou ve benzer ler i )  b i rden fazla yol
bulunuyor.  Diger tura geqmek iq in bu
yol lardan herhangi  b i r inde bir inci l ik  a l -
manrz yeter l i  o luyor.

Oyundaki  Japon arabalannrn tama-
mrnrn l isansr alrnmrs.  Bunlaf ln arasrnda;
Toyota,  Nissan, Honda, Mazda, Mitsu-
bishi ,  Subaru,  Daihatsu ve Suzuki  g ib i
markalar yer ahyor.  Bu arabalann her-
bir i  ie in ortalama yedi-sekiz model al -
ternat i f in iz bulunuyor.  l \4esela Honda

sun.. . )  d i !er  yans oyunlaf lndan ayrran
ba$lrca Sey de bu. Arabantztn;  rengini ,
desenini ,  tamponunu, far lannr ve daha,
bunadrqrm iein sayamadrqrm birqok ge-
yini  degigt i rebi l iyoTsunuz. Aynca, ara-
banrzrn istedi ! in iz bir  yer ine istedi ! in iz
bir  et iket i  de gulp diye yaprstrrabi l i rs i -
n iz.  Dahasr,  araban tza yaptst t racaqtntz
et iket i  kendiniz bi le eizebi l iyorsunuz!
Bunun ig in Paint  benzer i  ufak bir  resim
programr kul lanryorsunuz! (Burada bu
noktalama igaret ine gerek yoktu!  Bura-
da da yoktu!  Burad.. . )

l$ in asr l  eqlencel i  krsmr,  bu et iket ler i
ve diqer Seyler i  fur  at ladr i rnrz zaman
kazan ryorsunuz. Oyunun baqrnda el in iz-
de bel i r l i  sayrda malzeme bulunuyor ve
sadece bu malzemeler i  kul lanabi l iyor-

Bilgi: lllll]vtv aapcom com Yaprm: Capcom Dairtm: CaDcom Tiin yans DesteklEnenlen Dtal Shock

ir PlayStation 2'niz varsa,
Gran Turismo'dan baSka
bir yaflS oyunu oynama-
nrz kamuoyunu yanrltrr.
Bu yanr lgrnrn nedeni
Psz'deki en gerqekEi ve

en iy i  yans oyununun Gran Tur ismo ol-
masrdrr .  Dolayrsryla di{er yarr5 oyunlarr
gok fazla dikkate ahnmaz. Hata (hatta),

hemen hemen her Personal Computer
sahibi de bir Gran Turismo'su olsun ister.

celel im Auto N4odel l is ta 'ya. . .  Auto
N4odel l is ta,  Gran Tur ismo'ya al ternat i f
o labi lecek yeni  b i r  yars oyunu. Pofu-
duk yastr i rma kafasrnr koymu$ guz diye
uyumakta olan Auto Model l is ta 'yr  stra-
dan bir  yaf lS oyunu sanabi l i rs in iz,  ama
deqi l .  Hiqbir  Sey sandrqrnrz qibi  deqi l .
Ashnda Su anda tek kale yakartop oy-

4l

nayrp ekler y iyorsunuz. Sonra da arta
kalan ekler ler le yeni  ekler ler  a lacaksr-
nrz (korkaf lm ki  Pro Evolut ion Soccer
oynamaya aTa vermem gerekiyor,  yok-
sa turnuvalardan kazandt0tm ekler ler
sayesinde tosun olaca0tm).

Yrommm!
Auto l \4 od e l l is t  a 'n I  n graf ik ler i  tamamty-
la gizgi- f i lm havastnda yapt lmt$.  Bugs
Bunny veya Taz gibi  q izgi- f i lm karakter-
ler in in plat form oyunlarrnda bu tarz
graf ik ler in kul lan r lmasrna alrgr{ lz,  ama
bir  yan$ oyununda.. .

YanSa ba$ladtqtntzda oyunun ger-
qekqi  o labi leceqine pek iht imal vermi-
yorsunuz, ancak birkag Fahrenhei t  ( ts l
b i r imi)  geet ikten sonra gereekqi  o lma-
yan tek Seyin graf ik ler  o lduqunu anlr-
yorsunuz. Yani  Auto lVodel l is ta asl tnda
bir  s imulasyon. Tabi i  k i  bu,  Capcom'un
gok gerqekqi  ve kusursuz bir  yan$ oyu-

ie in CRX, Subaru ie in lmpreza gibi . . .
Arabalann tasaf l  mlarrnrn gerEekler iy le
aynr olduounu da bel i r teyim.

Oyunun arcade mod'u kendi  iq inde;
Single Race, Time Attack ve Head to
head gibi  mod' lara ayr| l tyor.  Head to
head, yani  ik i  k is i l ik  oyun mod'u gok sr-
krcr .  Bu mod'u srktct  hale get i ren Seyse
yollar. Zaten tek kisilik oyunda da so-
runlardan bir i  bu:  Yol larrn monoton, ya-
ni  basmakahp olmasr.  En aztndan eev-
rede earplp ytkabi leceqiniz objeler bu-
lunabi l i rd i .

Streed Rod?
Auto Model l is ta 'ntn carage Li fe mod'u
gerqekten de gok dinamik Ve eqlencel i
geqiyor.  Arabantzr devamh olarak yeni-
leyebi ld i0 in iz veya deqist i rebi td i0 in iz
iCin bu mod'dayken hic stkt lmryorsunuz.
Oyunu, graf ik ler i  b i r  yana koyarsam
(uslu uslu dursun orada, oynastn,  kus-
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L VJ mod'undo yoptqntz ydtrylan edit'leyerek ufdk kliplel

olutturobiliyo6unuz.

sunuz, ama daha sonra yarSlan kazandtkqa; yeni

last ik ler ,  et iket ler ,  hazrr  motor ayar ve araba gibi

birqok Sey aer l ryor.  N4esela i lk  turu geet iq in iz zaman
bir  Subaru 360 ve yeni  b i r  et iket  kazantyorsunuz.

Oyunda istedi{ in iz gibi  degigt i rebi leceqlniz tek

Sey sadece arabanrz de{ i l .  Garaj tntzt  da yeni  malze-
meler le veya poster ler le istedi{ in iz Seki lde tasar la-
yabi l iyorsunuz. Burada da manttk aynt:  Yartgt  ka-
zan, giz l i  esyalaf l  aq,  bakkaldan 3' te I  orantnda ek-
mek al ,  kar!rdan kar$ ya geqerken dikkat l i  o l .

Au to  Mode l l i s t a ' n rn ,  a raban rz r  ve  ga ra j rn rz r  de '

{ i g t i r eb i lme  ag rs rndan  Amiga 'dak i  S t reed  Rod 'a  o l -
dukga  benzed i ! i n i  f a r ke tm is  o lma l r s tn t z .  Faka t  Au to
l \4odel l is ta 'dd,  Street Rod'daki  g ib i  arabasrna yart$
veya para kazanma yok, Ke$ke olsaydr. . .

Elbette garajrnrzr sadece poster yaprst t rmak iq in
ku l lanmryorsu n uz.  Garajda, arabanrzrn;  last ik,  v i tes
ve  yo l  t u tu$  g  b r  aya r l a rn r  i s ted iq in i z  g ib i  de ! i g t i r e -
bi l iyorsunuz. Eder bu isten anlayacak kadar usta
deg i l sen i z ,  Easy - tu re ' u  ku l l anab i l i r s i n i z .  Lasy - tu
ne'da tek yapmanrz gereken tam olarak ne istediqi-
n i ze  ka ra r  ve rmek .  A raban rz rn  h rz l r  o lmas in r  i s t i yo r -
sanrz f ,4aximum Speed' i  segin ve her Sey otomat ik
olarak ayar lansrn.  Hava !art lar  da oynanr$r dlrek
ola rak etk i l iyor.

Gergekten de gergekgi mi?
Auto Model l is ta 'nrn oynanrgr gerqekten de qok basi t
ve biraz da tatsrz.  Arabalann tepki ler i  gok sert .  Me-
sela,  bar iyer lere garptr{rnrz zaman aTabanrzrn ver-
d iq i  t epk i  gene l l i k l e  du rmak  o luyo r .  Bunun  d r$ rnda
da arabalarn Eok gerEekqi  hareket etmedi0i  b i r
gerqek. Oyun boyunca; yaylanma, savrulma ve ben-
zer i  b i r  tepkiye rast lam ryorsunuz. Bu da oynanr$rn
gereqinden fazla kolay olmastna neden oluyor.  Her

Seye ra0men, f iz ik model lemesinin bagarr l r  uygula-
namamasr  oynan r ! r  t amamry la  ba l t a l amryo r .  En
azrndan, Eok h z l r  g i tmek heyecan ver ic i .  Ayrca vi-

L cel-shading ton ytllada gok tutulan bh grafik teknigi

ra j larda da hrz kesmeniz gerekiyor (yani  az da 0lsa
gerqekEi l ik  payr var) .  Asl  na bakarsanrz,  oyunun so-
runu .  ne  o lu rsa  o l sun  a raba la r tn  b i r  cm b i l e  havaya
ka l kmama la r r .  Do {a l  o l a rak  b i r  t ane  b i l e  kaza  o lmu-
yor ve oyunu Lotus gibi  oynamak zorunda kal lyor-

sunuz.
Geley rn graf ik lere. . .  Yazrnrn basrnda da bel  r t t i -

q im  g ib i ,  g ra f i k l e r  t amamen  E i zg i - f i lm  havas rnda  ha -
zrr lanmrs.  Capcom bu tekni0e Art istoon adtnt  ver i -
yo r .

Bekleni lenin aksine; yol lar ,  arabalaT ve Cevrede-
k i  ob je le r  2D  g ib  du rmuyo r .  He r  gey  tam an lamty la
3D. qizgi-graf ik ler in uygulanrsrysa basarr l t  say labi-
l i r .  H rz land r0 rn rz  zaman  q rkan  h rz  e fek t l e r i ,  b i r  ye re

vurduqunuzda qrkan krvr lcrmlar ve arabalann tasa-
f lmlar gayet iy i .  Kendiniz i  gerqekten de bir  q izgr-

f i lm iz l iyorm ug gibi  h issedebi l iyorsunuz.
Sesler ve mLizik er de oyunun havasrna uygun.

Oyun srrasrnda galan mi jz ik ler  arasrnda metal  tarz-
da olanla r  da var.

Sonugta?
Sonueta,  oyna n rS biraz da ha
tat l r  o lsaymrs Eok daha iy i
b i r  oyun  o lab i l i rm is .  Y ine  de

5u  ha l i y l e  de  h ie  f ena  b i r
oyun  deq i l .  A raban rz r  ve  ga
rajrnrzr istedi ! in iz gibr dedi ! -
t i rebi lmeniz oyunun devamlr
d inamik ka masrnr saEhyor.
Gra n Tur ismo kadar gereek-
q i  o lmasa  da ,  Au to  Mode l l i s -
t a ' n rn  kend ine  a i t  b i r  t a r z l
o ldudu ve denenmesi gerek
t i ! i  b i r  gergek. Ben de tur-
n uvadan kazandrq rm ekler-
ler i  deneyey.. .  Gnamgnamg-
nam. . .  o

level tlotu

Rakiplerini z i 1 krytimak ite yo romtyot.
lyiti mi ka1rn... Fitfitft...

Arhlar
ilq l]{ Eifkhr kiibar id ./e qdrdlmra Fn
pa(alanhkthr Fderkr ilab melll

DeLdil iyif yipnli oldllaq h 0 anad {imln)

Eksiler
kaba ar zinrn ?dnar si!n]a hareht ediyol

Yo tutu$ge(ek{ deql ik k!likoyun

|nod'u ! k o Yolar lrlonotoll

b. . tz
Itn / iil
!E
"  .^  L1l  l IFr !*F .*  _<rE



X-MEN: NEXI DIMENSI0N
Bilqi iein: wwl,l/ aciivision com Yapm: Pdrddox Dele opment Dairtrm: Activ son lijr Diivrig Desteklenen: Analoq Kontrol, Arcade SUck Tu na Sentuna tsentuna@ evel.aom tr

En sevdiiiniz X-Men karakteriyle ddviigme imlanl ve dahasu
I
I tt aeta 1998 ythnda gor- yok karstmlzda. Karakterler modlara b6l0niiyor. Story mo- Zayrf karakter modellsme-

I  Otqi imUz ve PsOne' larrmr- artrk daha renkl i  ve daha Eok de, asr l  i lg j leneceqiniz bOlUm ler i  ve goz almaktan Eok uzak

I zr  5enlendiren X-Men: Mu- sayrda. Tam 24 tane karakte- olacak. En aztndan baqlangtg olan efekt ler  ve anlmasyonlar,

tant  Academy ser is in in deva- r imiz var.  Ustel ik her karakter ie in.  Hikayeyi  takip ederek zaten oyun yaprsr olarak da

mr, gimdi de PSZ' ler imizde. O dort  de6is ik qiysi  arastndan i ler lediqiniz bu mod, eesi t l i  bo- vasatt  geeemeyen Next Di-

zamandan (Psone zamant) ,  seqim de yapabi l iyor (giz l i l ik-  lL imlere aynlmr$ ve bu bol t im- mension' t  kurtaramlyor ve

bu zamana ne deqismis he- Ier i  aqtr l rntz zaman).  lerde karakter deqi$t i rmenize oyunumuz unutulup gidecek

men bakaltm. 5u anda Ttirkiye'de de giz- de izin verilmis. Boylece oyu- oyunlar arastndaki yerini all-

Next Dimension, r.iE boyut- gi roman olarak g6rdiiqtimLiz nu tek karakterle bitirme mo- yor.

lu gori.in0m sunup, iki boyutlu ve bundan bir si.lre once hika- dasl son bulmus. SON S0Z: X-Men fanatik-

bir  ddvr i$ s istemi kul lanma ku- yesi  sunulan Srfrr  Tolerans hi-  Kombolar,  super hareket-  ler i  b i le bu oyunu bir  haf tadan

raltnr stirdrirliyor. Yani bir kayesi ve Bastion, Next Di- ler, karsr ataklar, engellemeler fazla oynamayacaktlr. o

Tekken 4,  b i r  Dead or Al ive 3 mension' tn da konusunu olus- ve bunun gibi  dovLi5 s istemi-
turuyor.  iy i  ve kdt i  mu- nin dedigmezler j  Next Dimen-

tant ' lar ,  mutant avcr lanna sion'da da bulunmakta.  Yalnrz Arhlaf

karsr birlesmis durumda. Bas- tr.im hareketler yine duraqan. 8irt'k qi/ii[ )('llen ik'nu arna$

tion'rn elindeyse istediqi tek- Tekken veya VF4'teki gibi 
flSihr

nolo.iiyi yaratma gLiciine sahip aklp gitmiyorlar. Birka( gtin D'nuti'y.,f ya', tftsik 'rmakra,. c'r uzar
olan Forge bulunuyor. iqerisinde hangi harekete na- qnrrter

Toplamda bireok modu sr l  tepki  vermeniz gerekt iq in i

bulunan oyun, Practice, Survi- qozijyor ve daha komplike dd' LeVeltlgtf
val, Versus, Assets, Arcade ve vLiS oyunlartna yonelme isteqi

StorySekl indeis imlendir i len doguyor ie in izde.

REIGN OF FIRE
Bilgii(in: wwwbdrn4lln corn Yaptm: Kuju tnlertainrnenl DaO rm: BAMI Entertainment Iiic Ak yon DesteklenenrAnalog konkol Tllre$im

Ejderhalarla insanlann bitmeyen savaglnda son nolda

Tufa Sentu n a tsentuna@levelcom tr

dtii filmlerin daha da
kotr.i oyunlan kervanr-
na bir yenisini daha ek-

I  jyoruz.  Aslrnda inceleyece! i -
miz bu ornekte f  i lm mi daha
kdtLi, yoksa oyun mu pek
emin olamadrm. DUnya gel i$-
miS uygar| |0rnr s[ i rdur i j rken,
qaElar oncesinde uykuya ya-
tan bir ejderhanrn tekrar uya-
nrp deh$et saEmasryla bir l ik te,
bi ld i ! imiz uygar l rk qi jkef  ve
yok olur,  Artrk insanlar eski
yapr larda ve qoqunlukla yer
al t rnda yaSamak zorundadrr .
Tabi i  e jderhalar la da sr j rekl i
u!ra5mahdrr lar .

Oyunumuza bir  kolonide
yasayan insanlardan biri ola-
rak ba$hyoruz.  Amacrmrz ej '
derhalar la savagmak, f  akat

aslrnda her bdlijmde farklr g0-

revleriniz oluyor. 8 boltim bo-
yunca insanlart ejderhalara
kar$r savunuyorsunuz. Bunu

\iaparken tank, itfaiye aracr.

buggy gibi  araElar da kul lana-
biliyorsunuz. Hatta ve hatta
makinal  tUfek rampalannrn
ardrna bi le geqiyorsunuz. Ama
sorun Surada ki, kontroller

eok kdtii. istedi!iniz yone git-
meye ea|srrken bir  yandan da

si lahlannrzr kontrol  etmek ol-
dukqa sinir  bozucu.

qok da eqlenmeden geqe-

ceqiniz bu sekiz bolLimUn ar-
drndan, bir  sekiz bolr im daha
qrkacak. Yalnrz bu sefer her

Sey daha farklr, E[nkL] ejder-
halafl kontrol edeceksiniz. Ej-
derha kontrol etmek her aqr-
dan daha zevkli. Bir kere bir-
y0kler.  insanlan ates topu
atarak ya da alev pUskUrterek
yok edebi l iyor lar .  Ust ler ine
si i r0 len araElar kaldrf lp atabi-
liyorlar. UEabiliyorlar. Daha ne
istersiniz k i? Insan gorevler in-
den daha az olsa da, y ine s in i r
bozucu krsrmlar gdreceksiniz,
ama ortalrla dehset saqarken
bunu pek dUgLin meyeceksin iz.

Geni$ mekanlan, ejderha-

lar la oynama olanaqr olmasa
Reign of  Fire beg para etmez
bir oyun olma kapasitesine sa-
hip. Bence tistijnde durmaya
deqmez.

SON SdZ: Ejderhalafln
drinyayr nastl cehenneme qe-
virdi6ine tanrk olmak iEin kot i i
bir frrsat. o

Arhlar
tjderlraldn konbol elfle ftrsatl

tkihr
Gralikler tijtii {on lr0 ler kijtii Fil|Il de kbhiydD
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RUN

T!n: 5entuna tsent!na@leve com tr

Biraz ondan, biraz bundan...

az tat i l ler in in zengin k i t -  Yine modlanmrz var ve y i -  da bu boyle s i j r l ip gidecek.

leye hi tap eden bci l i l -  ne bu modlardan World To- Oyunun iy i  taraf lar tndan bir
mUnde bolca gorLl len ur 'u seqerek asr l  oyuna ba$lr-  tanesi ,  p ist ler in gayet yeter l i

Jet  Ski  f r r t rnasr,  konsol larda yoruz.  Bir  karakter ve aractnt  b i r  uzunlukta olmast.  Ne qok

da gor[ ] lmezse olmaz. Daha da seet ikten sonra kendiniz i  uzun, ne Eok ktsa.  Ayrtca art is-
bnce Gamecube'da gor i i len ser in sulara atryorsunuz ve t ik hareket ler i  gerEekle$t i r -
Wave Race (P52'de de var yaf l$ ba$lryor.  Bir  yarsta ba- mek de gayet kolay.  Yapay ze'  poster ler iy le boyanmrs bir  du-
mtydt k i  acaba?) bl lyt ik s l lkse Sanl t  o lmak iq in sadece htzh ka da fena degi l .  Peki  ne ko- vannrz veya ozel  b i r  hayranl t -
yaprnca, Sony de kendi  oyunu- olmanrz yetmiyor.  Hem h zh tLl? Bir  kere hareket ler i  ger-  ! tntz varsabu alet lere,  Jet
nu qrkartma kararr  a ldr  ve or-  o lma|,  hem de pist lerdeki  qeklest i rmek gok kolay oldu- X20'yu ahn, yoksa es geEin.
taya da Jet X2O qrktr .  rampalar kul lanarak eesi t l i  qundan, kesfedecek bir  konu SON SOZ: Yaz aylanna

"tr ick" ler  yapma|s nrz;  yani  kalmryor.  YanS bi t t iq inde, eok yaklaSrrken, ser in sular bir  de
art ist ik hareket ler .  Tr ick konu- iy i  yal l t rqrnrzr di isLjnseniz bi-  d i j i ta l  or tamda gorel im. o

LIKE H ELL

Bilq i iEin: l!ll!| sced corn Yaprm: K er Gdme DaErtrm: SCIA Tijr: YanS oesteklenen: Analoq (onho Tihesim

bir  sonrakr b0lUme geqe-
yip Sa5rrabi l iyorsunuz. Afhlaf
Gdriinti i ler !ahane deQil. tsvgroyranr! y iydrldnn ! yd'r rcrd

tL l  de dlyemeyiz.  Yine orta-

$u tr.im krsa lncelemeler tksilet
yacaks ntz. boyunca ortada olan oyunlart l ]areteler yapmak(okkoay x4ledecek a?

Bilgiiqin: w!,!w interplaycom Ydprm: D g tdlMdyhem Daitm: ntefp dy Tijr Aksiyon'Macera Desleklenen: Anaog kontrol, Iitre$im Tuna >entuna tsentuna@leve com tr

Evinizin yaratrklal taraftndan istila edildigini diigiiniin...

l l  ehennem qibi  kosun.
I I
I  = Ol0mr. lne kotun ya da.

l !  oyrnun ismi bu, fakat
oyunda ne ko5uyorsunuz ne
korkuyorsunuz ne de heye
canlanryorsunuz. Sadece ates
ed ip,  i ler l iyorsu nuz.

insa nlr{rn teknoloj ik olarak
qok i ler i  b i r  seviyeye geldiqi
ve birkaq uzay rrkry la karSr aS-
tr0r zamanla rda, Nick Conner

ve niganhsr Forset i  Uzay lstas-
yonu'nda yaSamaktadtr .  Nick

bir  gr ln maden araStrrmasrna
gider ve donduQunde uzay is-
tasyon unun pek de btrakt t !
g ib i  o lmadrq nr gdrur,  s in l r ler i
bozulur ve el ine aldr!r  s i lahla,
sorumlu uzayl  lan bulmak
Llzere yola qrkar.

Bunan sonrasr,  Resident
Evr l ' rn uzaylr  versiyonu. Nick
e ine aldr!r  shotgun, r i f le,  as-
saul t  r i f le,  crossbow gibi  s i lah-
lar la surekl i  uzaylr  yaratrk lar l

o ld i i recek. Crossbow'un o de'
v l r lerde bi le olmasr ne kadar

5a5rr t rcr  de! i l  mi  (bu cumlenin
parantez iq nde o masr gere

kirdi)?
Run Like Hel l  kotu bir

oyun ashnda. Bunun nedenle-
r in i  srralayayrm hemen. Once-
l rk le,  oyunda gor i jp gorece{ i -

n iz yaratrk CeSidi  qok stntr l t  ve

bunlarr  oyunun basrnda he-

men goruyorsunuz. oyunda
olmeniz neredeyse imkansrz.
Ener j i  iEin gereken yiyecekler i

EeSit l i  makinalardan buluyor-
sunuz ve bunlar da sebi l  g ib i
yayr lmrs ortalrda (h z la iy i leg-
mek ig in R3 tuSUnu kul lanrn).
Bulmaca adrna bir  Sey yok sa-
yr l r r .  Sadece kapr la f l  aqmak
iqin Si f re ler  bu luyorsunuz ve
oyunun asr l  zor tarafr  da bu

$i f  re ler i  kesfetmeye qalr$rrken

ortaya erkryor.
Oyunda amaqlanan kor-

kutmak ve o srrada da eqlen-
menizi  saQlamak. f 'y 'aa lesef
oyunda ne korkuyorsunuz, ne
de qok farkl r  b i r  oyun yaprsl
gorr ip heyecanlanryoruz.  Bir-
kaE saatten sonra oyun yavas
yava$ srkmaya bas|yor ve so-

nunda Si lent  Hi l l  oynamak
i izere oyun u PS2'nizden Er-
KarnyoTsun uz.

SON SOZ: Forsei t  Uzay
istasyonu'nda bir  Seyler oluy '
or .  Neler mi? Yana bakrn.  o

Artrlar
hrdn koyuniaprsr(?)

Elsiler
Srh0 oiun ydprs lijlii Eafiklsr

level ]lotu
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world rour'da lyi yartSa- incelediqimi farkettim ve ne- 
kon! lal
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rehberi

Bu ay  s i z l e r  iE in  aOzrn rza
l6yrk bir  Spl inter Cel l  stratej i -
miz var.  G6zl . i  n Lize hemen
Carpacaqr Lizere bu yazrda
qok bol  sayrda Tesim ve nis-
peten az yazr bulunuyor.  Bu
sefer l ik  boyle bir  Iey dene-
mek  i s ted i k  EUnkU bazen  duz
yazly la yazr lan stratej i ler  o -

dukqa srktcr  o labi l iyor (srr f
oku  ma  s r  de0 i l ,  yaz  mas t  da : ) .
Elbette bu tarzr her oyunda
ku l l anmamtz  pek  mUmk i i n
deq  a l  ama  san rnm Sp l i n te r
Cel l  bu deneme iEin en uygun
olan oyu nd u.  EOer hosunuza
g i t  mezse (veya qiderse, niye
hep olumsuz dr is i lnLlyoru m

k i )  bunu  bana  ema i l  yo luy la
bel i r tebi l i rs in iz.

Sp l i n te r  Ce l l  i l e  i l g i l i  u fak
bir  hahr latma da yapmak ist i -
yorum. Bu oyunu qok farkl l
tarz larda oynaman z mLlm-
ki in.  is ter  her yer i  ardrnrzda
bir  s i r ru le;  btrakarak geqer-
s in iz,  is tersen iz g iz l i l iqe

Eser OLven I eser@level.com.tr

onem ve r i p  zo runda  ka lma-
drkga si lah kul la n mazsrn rz.
Ben t i lm oyun boyunca ik inci
tarzr  ben imserneyi  daha uy-
gun buldum e i inki . i  oyunun
tadrna ancak bu Seki lde vaf l -
la b i l iyor.  Adam vurmak iste-
yenler iEin Unreal  2 var nast l
o lsa piyasada :)

Bu bo[ imun ba$laf lnda NSA muhbir iy le bu u5manrz
gerekiyor.  Ama ona ulaSmak iqtn bncel ik le alevler iqer i -
s indeki  b i r  b inadan qeemeniz gerekiyor.  Burada kesinl ik e
qok yava$ hareket edin qLlnku bir  anda onLjnuzdeki  zemin
yrkr labi l i r  veyd yukar|dan kalaslar dr lsebi l i r .  Burada i ler le
mek ie in borulan ve ip ler i  de kul lanmanrz gerekecek.

N4uhb i rden  a ld rd rm lz  b i l g i ye  go re  B laus te in ' t n  da i re -
s inde  b i r  ye r  e rde  a rad rE rmrz  ka ra  ku tuyu  bu laca { r z .  Bu -
nun  iE in  ko r l do rdak i  en  son  odaya  g i r i n  ve  duva rdak i
t ab loyu  yana  kayd r r l n .  O r taya  q t kan  b r l g i saya r |  ku l l and r -
0lnlzda daireden qtkmak iq in gerek i  kod olar 91772'y i
o0reneceksiniz.

M o r e v i  S q u a r e ' e  d o q r u  g i d e r k e n  i k i  p o l i s i n  y o  u  k a
pat t  0rnr  goreceks in iz-  Qomelerek sess izce sa!  tara f tak i
m e r d i v e n l e r d e n  a s a q t  i n i n  v e  m e r d t v e n l e r i n  a l t l n a  s a k -
l a n r n .  Y e r d e k i  k o l a  k u t u s u n u  f r r l a t a r a k  p o l i s l e r i n  d i k k a
t i n i  q e k i n  v e  m e r d i v e n l e r d e n  i n d l k l e r i  a n d a  i k i s i n i  d e  r j l
d rir Lin.

Ny 'orev i  Square 'e  u lag ! rn  zda et ra f tak i  ts tk lara  qok
d i k k a t  e d i n ,  A l a n r n  e t r a f t n d a k i  b i n a l a r d a  g o r e v l i l e r  v a r
ve d ikkat  e tmezseniz  s iz i  ko layca goreb i l iyor lar .  Burada
gi tmeniz  gereken yer i  gdrmeniz  b faz zot  o lab i l i r  E i ink i i
o l d u k q a  k a r a n l r k t a  k a l r y o r .  q a l t l t k l a r | n  a r a s r n d a  g o r e c e -
q i n i z  d e l i k t e n  i q e r i  q o m e l e r e k  g i n n  v e  b i l g i s a y a r d a n
g e r e k  i b i l g i l e r i  d  l t n .



G a r a l a  i n d i ! i n i z d e  i k  o l a r a k  h e m e n  k a p r n  n  y d n t n d a
k i  k a m e r a y r  v u r u n .  G a r a j d a k i  d i ! e r  k a m e r a y r  v u r m a n  z a
g e r e k  y o k ,  q d n k u  s i z i  g o r e m i y o r .  A r a c  n  ! o f o r U  k a r d n l l k
b i f  k d t e d e  q  t i y l e  m e g g  u  I  o  d u 0 u n d d n  a r k d s t n d a n  r a  h a t -
q a  y a k l a S a b r  r  v e  s o r g u y a  q e k e b i l i r s i n i z .  l s i n i z  b  t i n c e
onu ayn l  karan l lk  ko$ede b l raktn .

l l u l f a i l d  u l a l m a n r z  i g i n  b a y  t t  d  n r z  t r m  a s k e r l e r i n
k a r a n  r k  y e r l e r c l e  o  m a s t  l a l t m ,  a k s i  h , r l d e  a q t k  p e n c e f e -
y e  d o 0 r  u  a s r l a r a k  I  e r  e r k e n  g o r e v i n  b a q a r r s r z  o l d u d u n u
d u y a c a k s r n  z .  [ , 4 u t f a q a  g i r i n c e  e l i n i z e  g i l e  a  r n ,  a s k e r i n
q  k m a s r n r  b c k l e y i n  v e  b u z l u q u n  b u l u n d u d u  o d a y a  d o 0 r u
i r f la t rn .  Muf fakt . rk j  . i ;Er lar  buz lu ia  dodru grderken
m a s a n r n  s a q r n d a n  l l e r  e y e r e k  m u t f a k t a n  g r k r n .

Po l i s  merkez  ne  g i rmek  i g i n  Sp l i t  Jump  ha reke t i n i
kul lanmanrz lazrm. qop kutusunun yanlndayken zrplayrn
ve  en  Ls t  r ok ta \a  L la lL  6  "  zca  z rp lamo  Iu lu^a  o ' r  hez
daha  bas  n .  Sam ayad  y  a  guq  d l rp  kend in i  i t e rek  duva -
T rn  kenaTrn r  t u tab i l ecek ,  Yuka r  E rkmak  iE in  b i raz  so la
kayma n  r z  ge  re  k i yo r .

K.ryr t  odasrna u aSmak ie in po! is merkezinin en r . is t
kdtrna qrkmaltsrnrz.  Burada karanlrk blr  odada EalrSmak-
ta  o lan  l k i  po  s  go receks  n i z .  l k i s i ne  de  a rkadan  yak la -
5 rp  bay r l t r n  ve  son  kap rdan  g i r i n .  Bu radd  sess i z  o lmaz
san rz  hemen  a ld rm cd  r ! r yo r  Po l i s  pe rden in  a ras rndan
n i$an  a  a rak  vu run  ve  b l l g i saya r  ku  l ana rak  bo lum i j
l r  t i r  n.

B O t L i m L i n  b a 5 r n a  a g a ! r y a  n a s r l  i n e c e ! i n i z i  k e s t i r e m e -
m i !  o l J  o  l i r s  i n  i z .  0 V U n d a  d l e  l l t h  c  q d t  l d r  d  l l a ; t  r b  r  z o a
k e n a r l a r d a k i  b a c a l a r a  d i k k a t  e d i n .  B u  b a c a  a r  l p i n i z i
b a q  a y a r a k  a t a i i r y a  i n e b i  i y o r s u n u z .  A 5 a ! r d a  b i r  a q  k l r k
( p p n c e r p ,  b a r k o n  v < . r  o o ' d L i 6 d n L i T d e  7 t p ' J r J  t J S U n u
k u l l a n a r a k  s d l l d n a b i l i r  v e  i q e r l  g i r e b i l i r s i n  z

Koridora Eiktrdlnrzda ik i  tanc dcvr iye qOreceksinrz.
Bun  a rdan  b i r  sL l rek l i  a r kas r  don r l k  du ruyo r .  SL l t unun
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Al l  ka t t ak i  i k i  nobe tq i y i  de  bay r l t i p  ka ran l t k  ye r te re
gek t i k ten  son ra  b i l q i saya r r  ku l l ana rak  d rga r rdak  l aze r
s i s tem in i  kapa t rn .  Mesa j  a l d r k tan  son ra  a rka  ta ra fa  sak
lan  n  ve  a lbay  b i l g i saya r  n  baS tna  o tu rduk tan  son ra  a r -
kas  ndan  yak la$  p  onu  es i r  a l r n .  A lbay r  kap  n rn  yan rnda
k r  re t i na  kon t ro lune  kada r  sL l r r j k l ey ip  kap ry t  aqmas rn l
saq lay rn .  Son ra  da  bay r l l r p  sak lay ln .

BahEeye  q rk t rd rn rzda  Eok  ace le  e tmen iz  ge rek i yo r .
Hemen  asanso re  do ! ru  kogun  ve  e  t n j ze  l aze r  m ik ro fo -
nu  a i / n .  A te$  tuSuna  basa rak  ( s i l ah  ku l l an ryo rmu$  g ib i )
m ik ro fonu  qa l5 t r r rn  ve  asanso r r l n  ha reke t i  boyunca  sL i
rek l i  o l a rak  uze r i nde  ka lmas tn r  saq lay  n .  DoEru  yap t t y -
san rz  konuqma an  duymaya  bag layacaks rn rz  ve  asansoT
durunca  doQru  yap t t ! r n r za  da i r  onay  a lacaks rn rz .

Asansor le r jst  kata u aStrq n zda hemen sa! taraf taki
kap r  uze r i nde  D isposab le  P i ck  ku  l ana rak  i ge r i  g r r i n
(dce le  e tmezsen i z  deu r iVe  ge , ,e1  aske r  s  z  ya l . a l r yo ' ) .
lVasan rn  L l ze r i ne  q rk  n  ve  kend in i z i  yuka r rdak i  hava  bog
lu {una  gek in .  Bu  Eek i l de  k i l i t  i  kap r l a rn  a rd rna  geqmis
o lacaks rn rz .  Ka rS rdak i  kameray r  vuTUn  ve  so ldak i  odaya
g i rere k merd ive n lerden gatrya grkrn.

qa t rdan  i p l e  sa rk rn  ve  camrn  on r . i ne  du run .  S i l ah rn rz r
eek in  ve  iEe r  dek i  nobe tq i y i  o l dL i re rek  i ge r i  g i r i n .  B i l g  sa
yan  ku l l and rk tdn  son ra  hemen  r ! t d t  kapa l  p  odan rn  sa0
k0ses lndek i  masan rn  a rkas rna  sak  an rn  (a l t e rna t i f  o l a -
rak  camdan  da  agad r  s . : r kab i  i r s i n i z ) .  i ge r i  g i r en  0q  as
ke r i n  q rkmds rn r  bek ley in  ve  t ek ra r  b  q i saya r  ku l l ana rak
t rans fe r i  t amamlay rn .



l ,4erd iven ler in  yukaIs tndak i  nc jbetq iy t  e tk is iz  ha le
g e t i r m e k  i q i n  z a m a n l a m a n  z r n  E o k  i y i  o l m a s r  g e r e k .
N 4 e r d i v e n l e r  m e t a l  o l d u q u n d a n  e n  u f a k  b i r  s e s  y a k a l a n -
m a n r z a  n e d e n  o l a b i l i r .  B u  n o b e t q i y e  y a k l a S t t q  n t z d a  d i
rekt  bayr l tmak yer ine,  onu yakalayarak ger iye s i i r i i k le-
y in  ve merd iven ler in  orada bay, l t rn .  Boy lece a$aordak i l -
e r  s e s i n i  d u y m a y a  c a  k t  r

Kar$r Ik i r  oda larda camdan kor idoru qctzet leyen mu-
h a f r z l a r  b u l u n u y o r .  B u  o d a l a r d a n  b i r i n d e k i  m u h a f  z t  e t -
k r s i z  h a l e  g e t i r d i k t e n  s o n r a  s o l  t a r a f t a k i  k a p r y  m a y -
m u n c u k  k u l l a n a r a k  a q r n .  l q e r i d e n  0 g  t a n e  S t i c k y  S h o c
ker  a lacaksrntz .  Tr j feq in ize kavustuktan sonra bu ser
semlet ic i le r  sayes inde asker lerden sess iz  b iE imde kur
t u l a b i l i r s i n i z .

Sad veyd soldaki  merdivenlerden t  r rnanarak r lst
p la t f o rma  u la5 rn .  Tekn i syen in  ko ru rna la r  ndan  b i r i  ge r i -
de  ka lacak ,  onu  vu rab i l i r s i n i z  ( ya ln rz  ka lan  ko ruma la r r
vuTUnca gorev baqaf lsrz olrnuyor) .  Sonra gr i  kutunun
i izer jne EJkrn ve yukandakj  boruya tutunun. Asl larak
i l e r l emeye  ba$ lay rn  ve  tekn i syen in  qeE t i 0 i  p l a t f o rmun
i j ze r i ne  ge ld i { i n i zde  kend in i z i  aSad r  b r rak rn .

Bundan  sonTa  sUrek  i o l a rak  t ekn i syen i  t ak ip  edecek
ve  ge r i de  ka lan  ko ruma la r r  i em iz leyeceks in i z .  Tekn i sye -
n in  g i rd id i  kap  l a rdan  b r r i n i  aqamryo rsunuz .  D l ! a r  q r k tn
ve  sa {dan  i l e r l ey ln .  B r r  pd t l ama  o lacak  ve  cam la rdan  b i -
r i  k r r r l acak .0nL lnuzdek i  ku tunun  L l ze r i ne  E tk tp  bo ruya
as r l a rak  k r l l an  camdan  i ee r i  g i r i n .  l qe r i dek i  aske r i  o l -
du rLlp takibe devam edin.

Tekn i syen i  t ak ip  ede rken  ayak  ses  e r i ne  qok  d i kka t
etmel is in iz.  Yoksa gozden kaqtf lp etraf ta dakikalarcd
onu  a ramak  zo runda  ka  ab i l i r s i n i z  (ben im  g ib i ) .  Y ine  de
bu duruma dLisen er ig in soyleyeyim, teknisyen bolume
baS lad rE rn rz  ye re  doq ru  kaq tyo r .  Onu  suya  yak rn  o lan
p  a t f o rmdd  gome lm i5  o la rak  bu lacaks rn t z .  So rguya
qek in ,  bay r l t r n  ve  qan tas  n  a l t n .

C IA  Ussune  s rzmak  rg  n  hava land r rma  g i r i s i n i  ku l l ana -
caks rn rz .  Ama  van t i l a to r l e r  Ea l rSmadan  once  ya ln rzca  k  -

s t l r  b i r  sr- i reniz var.  Sol  taraf taki  te l  orguden iger i  g i r in
ve  tah ta  pa rmak l r k  d rn  on r l ne  t  rmanrn ,  Do ! ru  aq ry r  ya -
ka lad rq rn rzda  pa rmak l r k l a r r  kena ra  kayd t rab i l ecek  ve
ige r i  g i r eb i l eceks in i z .  Tum bu  i 5 l em e r i  s r , i r e  do lmadan
tamamlamanrz  ge  re  k  i yo r .



Serve r  odas ina  g i rmeden  once  ko r i do run  ka15 r  t a ra -
f  ndak i  nobe tE  den  ku r tu lman  z  ge rek i yo r .  Bu  nobe tg i ye
g i z l i  g i z l i  yak ld ;manrn  b i r  yo lunu  bu lamadrm;  s i z i  ya  du -
yuyo r ,  ya  da  go ruyo r .  Ona  go runmeden  se rveT  k rsmrna
geqmek  de  mumkun  deg i l .  O  yuzden  i y i  b r r  zaman lama
ydp  p  s  r t r na  S t i cky  Shocke r  ku l l ana rak  a teg  ed in .  Bay i
d r { rnda  s r rhn rza  a l rp  ka ran l  k  b i r  ko$eye  b r rakmay l
unu lmay  n .

Douqhe r t y ' i  bay r l t t r k tan  son ra  q t k  t  nok tas tna  kada r
s l r t rnr rd . r  ldSlmanrr  ! le rek iyor .  Bunu yaparken yo ld  dev-
r i y e  g e z e n  n d b e l q  e r i  l e k  t e k  e t k i s i z  h a l e  g e t i r m e n i z
g e r e k .  B u n u n  i q i n  b u l d u 0 u n u z  k u y t u  k d ! e i e r i  k u  a n a r a k
D o u g h c r t y ' i  b l r a k  n  v e  n o b e t E i d e n  k u r t u l d u k t a n  s o n r a
t a S  m a y a  d e v a m  e d i n .  q r k  g  n o k t a s t n d a k i  s o n  n o b e t q i y i
d e  b a y r l t t t k t a n  s o n r a  D o u g h e r t y ' t  k a m y o n u n  o n L j n e
b i r a k r n .

{ a  a l o . r  b l r r . r n r  q r r m e l .  L  '  o d  d l d a  d q t l ,  o L  U n a n
l r i r  p e n c e r e d e n  d r q d r  q r k m a n t z  v e  r e s i m d e  g d r d u q u n U z
c a m l r  a l d n a  g e l m e n i z  g e r e k  y o r -  l s t e r s e n i z  i q e r i d e k i
a d a m l a r i  t t i f e g i n i z i  k u l l a n a r a k  V U r a b i l i r s i n i z ,  a m a  b u n u
y a p s a n r T  d a  c a m d a n  i q e r i  g i r e m  y o r s u n u l .  B a s k a  b  r  y o l
b u  m a m r r  a z  r n .  B u  y L l z d e n  l l a s m a k t a  o l d u 0 u n u z  c a m -
l a r n  r l z e r i n d e  z r p  d y t n .  C a m  k l r | l a c a k  v e  g e r i  s r z a c a k -
s  r n  1 z .



Erkr$ yolunda birqok kis iy i  o ld i i rmeniz gerekiyor.  Ne-
redeyse  g i rd id in i z  he r  odada  F rdg  Grenade  ve  l \ y ' ed i ca l
Kit  bulaca{rnrzdan bu pek sorun olmayacak. Toplu hal-
de duran asker ler i  6 ldr i rmek iq in Frag Grenade kul lantn.
Eder asker ler  yolunuzu kapatmtssa duvara onceden
topladr!rnrz mayrnlardan bir in i  yer lest i r in ve gi i r r i l tL l  ya-
prn.  Sesi  aral t r rmak iq in gelecek asker ler  havaya uEa-
C A  K I  I T .

Bol l lmi in basrnda bayaqr uzun bir  sLlre merdivenler i ,
borulaf l  ve ip ler i  kul lanarak i ler leyeceksiniz, .  Resimde
gordU0{. inUz yere geldiqinizde acele etmeyin ve i lk  o larak
buradaki  Uq (veya bir in i  onceden temlzled iyseniz)  lk i  as-
ker i  bayr l t rn.  Unutmayrn,  b i r in i  vurursantz gdrev basanstz
olur.  Demir kap dan geqip ger iye donerseniz yerde bir  ka-
nal izasyon del iq i  g0recekstniz.  Hedef in iz orasr.

Korumalardan bir in in uzer inden grkan diskette duvar
mayrnlaf l  hakkrnda bi{gi  a lacaksrnrz.  Bunlarrn en buyuk
ozel l i { i  yanlarrna yavaSEa yakla$t lmadrqr takt i rde akt i f
hale geeip pat lamalar| .  Di igmanrn yer let t i rd iEi  bu ma-
yrnlaf l  onlar oldr l rmek ie in kul lanabi l i rs in iz.  Yapmantz
gereken tek Sey onlarn dikkat in i  gekip r lzer in ize gel-
meler in i  saqlamak (ya da iy i  b i r  n i$anla maytnr vurup
pat latmak).

qa r$anlar la konugmadan once duvardakt maytnt  et-
k i s i z  ha le  ge t i rme l i s i n i z .  Eunun  i q i n  may rn rn  yan rna  gok
yavag hareket ederek gldin ( terc ihen qcimelerek).  Ny'ayr-
nrn yanrna geldiqinizde ayaqa kalktn ve uzer indeki  rgrk
yegi le ddndLjgu anda etk is iz hale get i rmeye galrgrn.
fqer yanIS zamanda yaparsanrz tstk yantp sonmeye
baqlayacak ve hep bir  l ik te havaya uqdcakstntz.

A r l i v  odas rna  u lasmak  iQ in  k r s r t l r  zamanrn rz  va r  ve
odanrn bulundulu kor idorun her yer duvar mayrnlarry-
la kaplr .  Buradir  yavas hareket ederek zaman kaybet-
mek istemeyeceksiniz,  bu y l izden maytnlar la arantzdaki
mesafeyi  koruyun ve onlarr  ateg ederek pat latrn.  EEer
uzak duramryorsanrz yanrndan kosarak geqin ve bir  an-
da pat lama menzi l inden grkmaya bakrn.

Bu lduqunuz  p rog ra  mc ry la  kon  u$mak  i s ted  iQ  i n  i zde
onun yaralr  o ldu!unu goreceksiniz.  Onu revire gdtr . i r -
mek iCln srr t lanmadan once kor idora qrkrn ve revir in ya-
krnrndaki  korumayr bldr i r r in.  Artrk programcryr revire
g0t i . l rebi l i rs in iz.  Aradr!rnrz k is i  bu olmasa da size lvan
hakk rnda  oneml i  b i r  b i l g i  ve recek t i r .  van ' rn  sak land r { r
tuvalete vardrqrnrzda hiE vaki t  kaybetmeden ba$rndaki
a5kef l  vu ru n,



q  k rS  yo lunda  b i rEok  k i$ i y  o ld r l rmen iz  ge rek i yo r .  Ne -
r cdeyse  g i rd i !  n i z  he r  odada  F rag  c renade  ve  Med ica l
K i t  bu lacaQ n  zdan  bu  pek  so run  o lmayacak .  Top  u  ha l -
de  du ran  aske r  e r i  o l d i l rmek  i e i n  F rag  Grenade  ku l i an tn .
Eqe r  aske r  e r  yo lunuzu  kapa tmtSsd  duva ra  onceden
top lad  d  n rz  may rn  a rdan  b i r i n i  ye r l eg t i r i n  ve  gd ru l t L l  ya
p rn .  Ses i  a raS t r rmak  i g i n  ge  ecek  aske r l e r  havaya
uqacak t r r .

BolumLln bagrnda baya!t  uzun bir  sLire merdivenler i ,
bo ru la r  ve  i p l e r i  ku l  ana rak  i l e r l eyeceks in i z . .  Res tmde
gordUgL lnL l z  ye re  ge ld i0 in i zde  ace le  e tmey in  ve  i l k  o l a
rak buradaki  r ie (veya bir ln i  onceden temizlediyseniz)
i k i  aske r i  bay r l t  n ,  Unu tmay tn ,  b i r i n i  vu ru rsan l z  qd rev
ba$a r  s  z  o lu r .  Demi r  kap  dan  geq ip  ge r  ye  done rsen i z
yerde b r  kanal izasyon del i0 l  goreceksiniz.  Hedef in iz

Kana l i r asyondd  yo lu  kapayan  i k i  aske r  go receks in rz .
Bun la r  vu rma  Sans  n rz  o lmadr0 rndan  yapab i l ece i i n i z
en  man t r k  r  5ey  uzak tan  bay  ma la r  n  sa { l amak t r r .  Bu
nun  i g i n  D i ve rs ion  Camc Ia  ku l l anab i l i r s i n i z .  Aske r ]e r i n
yak rn  ndak i  duva ra  n i san  a la rak  kameray r  f r r  a t rn  ve  b i
raz  ses  q rka r [ l ds rn r  saq  dy rn .  Aske r ]e r  yak  dS t  g  nda
gaz r  sa l rn  ve  l k i s i n i n  de  yc rc  y rq r l r s rn  sey red in .

A j a n  a  b u l u $ u p  b i l g i l e r i  a  d r k t a n  s o n r a  y a n d a k i  z g a -
r a y a  E r k  n  v e  b a c a y a  i p i n i z i  b a ! l a y a r a k  d q a q r  i n l n  B i r a z
i e r l e y i n c e  c l q  l i g e  q i r m e k  i q i n  k a m y o n d a n  f a y d a l a n m a -
n r z  g e r e k t i Q i n i  s o y l e y e n  b i r  m e s a j  a l a c a k s  n  z .  K a m y o n
cinL, lnL izden gegince duvar  d ib inden qomelerek pe! inden
k o S U n .  K a m y o n  n i z a m i y e d e  d u f a c a k ,  s i z  d e  s e s s i z c e
s o  d a k i  k u l L i b e y e  g i r i p  n 0 b e t q i n i n  i ; i n i  b  t i r e c e k s i n i z .
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K o n u t m d y r  l a z e r  m j k r o f o n l a  d u z g u n  b i E i m d e  k a y d e t -
m e n i z  E o k  o n e m l j .  B u n u n  , q i n  k o n u l m d n  t  b a s l n I  k d q t r -
r r a m a f  z  g e r e k  R e s i m d e  g o r L l  e n  y e r d e  d u r u n  ( k a r a n l r k
o  m d s r  b i z  m  a q r m r z d a n  l y i  a m a  d e r g i d e  b a s t l m a s t  a q  -

srndan kot i l )  ve hemen lazer  mikrofonu akt i f  ha le  get i -
r i n  ( U s e  d L l d m e s i y l e ) .  E k r a n d d  g  k a n  h e d e f i  p e n c e r e n i n
u z e r i n e  g e t i r d i d i n i z d e  h e d e f  k l r m t z  o l a c a k  v e  k a y t t  b a g
l a y a c a k t r r

I  k  k a y r t L a n  s o n r a  h a f i f  s a q a  k a y r n  v e  F e i r o n g ' u n  i -
r n u z i n e  b i n m e s i n i  b e k  c y i n .  L i m u z i n  h a r e k e t  e d c r  e t m e z
m i k r o f o n u  q a  S t r n n  v e  l i m u z i n i  t a k i p  e d i n .  L i m u z i n  k a p  -

y a  q e l d i q i n d e  d u r a c a k ,  r n i k r o f o n  h e d e f i n  o n  k o l t u q a
d o ! r u  g o t L r L i n .  H e d e f i  y a k a l a d r g  n r z d a  k a y  t  b a l l a y a c a k
v e  d o 0 r u  y a p t r y s a n r z  b u n d a n  s o n r a  q r k r $  n o k t a s r n a  g i t -
m e  g o r e v l n r  a l a c a k s  n  z .



Buzhaneye  g i rd iq  n  zde  e t ra f t ak i  soquk  buha  yL i -
zLinden h iqb i r  $ey gdremeyeceks in iz .  Burada qece go-
rU$ goz l r igr inr - lz  de h ieb i r  ige yaramryor  g  nkL i  e t ra f  gok
aydrn l rk .  Termal  goz lugLinL izL l  takarak yavapga i le r ley in .
Kapr  gr r ig ler indek j  asker lere  sess izce yak la$rn ve bo6az
l a r n a  y a p t s t p  g e r i  q e k t i k t e n  s o n r a  b a y t i t t n  ( i l k  a n d a  b a -
y r l t r r s a n r z  d i 0 e r l e r i  d u r u m u  f a r k  e d e c e k t i r ) .

Aske r l e r l e  ve  q in  e lE i s i y l e  konu$ tuk tan  sonTa  ace le
e d e r e k  t a r e t l e r i n  y a n i n a  g i d i n  v e  b i l g i s a y a r r  k u l l a n a r a k
FF seqeneqin i  ka ldr r  n  (boy lece taret  gordr ldr i  her  Seye

a t e S  e d e c e k ) .  N e m e n  i l e r i d e k i  b i r  t a h t a n t n  a r d t n a  s a k l a
nrn ve asker ler i  o ldr i rmek iq in  ge len tdm asker ler in  ta
r e t l e r  t a r a f r n d a n  d e l i k  d e ! i k  e d i l m e s i n i  s e y r e d i n .  S i z e
k a l a n  t e k  d r i $ m a n  C r i n k o  o l a c a k ,  o n u  d a  o l d L j r U p  g o r e v l
b i t  r i n .

Qrk  q  nok tas lna  g i tmek  i q i n  ka rq rdak i  duva rdan  a t l a -
manrz gereklyor.  Bunun iq in de elqi l ig in onr. lndeki  asker-
l e r i  e t k i s i z  ha le  ge t i rme l i s i n i z .  Y  ne  D ive rs ion  Camera
ku l l ana rak  i y i  b i r  zaman  amay la  i k i s i n i  de  bay  l t ab i l i r s i -
n i z .  Bayg rn  aske r  e r i n  yan rna  g id in  ve  ayn  i $ l em i  sad
ta ra f t ak i  ku l t l bede  g0zcu luk  yapan  aske r  i q i n  uygu  ay tn .
Edylece elqi l ik ten rahatga grkrp gorevi  b i t r rebi leceksiniz.

Qa t rdak i  dem i r  ye r  e rde  yu rL lmeye  ka l ka rsan rz  gok
fazla gr i rUl t i l  qrkryor ve qatryt  incelemek iEin ik asker
bu raya  ge l i y0 r .  Bu  du rumu  avan ta ja  qev i rmek  i q i n  t ag rn
uze r i nde  b i raz  i l e r  ey in  ve  qu ru l t u  yapa rak  merd i ven in
a l t  nd  i n i n .  Nemen  s i l ah rn rz r  E tka r rp  basamak la r | n  a ra -
s  ndan  n i ; an  a l t n .  Boy lece  ge len  i k i  aske r i  de  ruh  a |  b i l e
duymadan  d ldu reb i l i r s i n i z .  Cese t l e r i  sak lamay t  unu tma-
y  I n .

Es i r  aske r l e re  doq ru  g iden  g rubu  du rdu rmak  i q i n  e l i -
n i zdek i  en  i y i  f r r sa t ,  on  a ra  yuka rdan  bak t r0 rn l z  zaman
o  acak t r r .  A$ag rda  uE  aske r  bu lunuyo r  ve  bun la r | n  i k i s i
b i r l i k t e  du ruyo r  a r .  Duva ra  b i r  D i ve rs ion  Camera  a t rn  ve
gaz r  ku l  ana rak  i k  s i n i  de  bay r l t  n .  De  r ! i n  ka15  ta ra f rna
gegin ve Ligunci i  asker i  de gcirdUgunr. lz anda vurun. Ar
trk agaqrsr larnamen gLlven i .



Elqi l i {e gi tmek ig in Qin lokantasrnrn iEinden geqmetis i -
n iz.  Yemek yiyen asker lere ve mutfaktaki  agqrya gok dik-
kat  ederek mulfaqrn kdsesindeki  merdivenlerden yukar l
qrkrn.  Kar5r binadaki  askere dikkat ederek tahtalann uze-
r inden y[ ] r tyLin ve ipten kayarak elEi l ik  b inastnr ulagrn.  Bi-
raz i ler leyince trrma na bi lece! in iz bir  boru bulacaksrnrz.
Havalandrrma delr{ inden i ler leyin ve iger i  srzrn.

Bu ray r  raha t  geEmek  i q i n  mu th i s  b i r  zaman lama  yap -
manrz  ge rek i yo r .  Merd i ven le r  demi r  o ldu {undan  gok
yavaS i ler leyin ve iqer ideki  asker saqa d0ndi lq i i  anda
i ler lemeye ba5layrn.  Kaptda bekleyen asker in bo{azrna
saf l |p merdivenlere dolru gekin.  Bu s rada di{er gorev-
l i  e l in izde rehine oldu{u iqtn s ize ateS edemeyecek. Ko-
l unuz  aske r i n  booaz rndayken  s i l ah tn t z t  gek in  ve  i k l s i n i
de te mizce oldi t r r . in.

EQer gi f reyi  g i recek kis iy i  d ld i i rL i rseniz gOrev baSar-
srz olacaktrr .  O yr izden Ozel l ik le de kirmrzr berel i  asker-
l e r i  o l dL i rmeden  once  b i r  su re  t ak ip  ed in .  B i r  kap ry t  aE -
trktan sonra rahatqa vurabi l i rs in iz.  Termal gciz l06LinLiz-
le tu$ takrmrna baktr0rnrzda ddrt  tane parmak iz i  gore-
ceksiniz.  Bunlara en si l ik ten ba5layarak srrayla basma-
n rz  l az rm (Orneq  n  res imdek i  l i f r e  1 ,  4 ,  3 ,6 ) .

Taret ler i  kendi  yarar rnrza kul lanmayr geEen g6revde
o{renmigt ik.  Once rafa,  ardrndan da [ ist  kata t r rmanrn.
B i l g i saya r  ku l l ana rak  D i sab le  IFF  seqeneq in i  ka ld rnn  ve
beklemeye baS ayrn.  Kor idoru tef t is  iEin gelen ik i  asker
taret  taraFrnddn oldr i r l l lecek. Simdi bayraklarn asr l r  o l -
du0u  d i reoe  tu tuna rak  ka r$ r  ba l kona  geeeb i l i r s i n i z  ( ka r -
Sr taraf ta da ret lna kontrolr i  iq in krrmrzt  berei iy i  esrr  a l
manrz gere k iyor) .

Kamyonlar vurma qorevini  a ldr{rnrzda bunu ba!ar-
mak ie in qok az zaman ntz olacak, ql inkLi  kamyonlar ha-
reket etmek [ ]zereler.  Bunldn durdurabi lmek iq in yapa-
bi lecediniz tek 9ey iy i  b i r  n isanla ik i  kamyonun ortastn-
da bulunan benzin deposuna ates etmek. EEer kamyon-
lar uzaklasarnamrslarsa havaya ugacaklar.  Kagmak ig in
ye rdek i  kapaEr  k  u  l l a  n  ma  l r s rn rz .

F e i r o n g ' u n  o d a s r n a  g i r d i E i n i z d e  q o k  d i k k a t l i  o l m a l s r -
n r z .  K e n d i s i  s a r h o g  o l d u ! u n d a n  v e  i n t i h a r  e t m e k  i s t e d i -
Qinden s i lahrnr  eek ip  saOa so la  a tes edecek.  Bunlardan
bi r  kaEr  s ize isabet  edebr  i r .  Durduqu anda hemen yaka-
l a y r p  s o r g u y a  E e k m e l i  v e  a r d r n d a n  b i l g i s a y a n  k u l l a n d r r -
f l r a l r s r n r z .  K a q r $  y o l u n d a  s a k r n  a c e l e  e t m e y i n  E U n k i i  b i r
s i r rU yer  havaya uEacak.  Pal lamalaf ln  yaktn tnda o lma-
m a n r z  g e  r e k .



Niko ladze 'y i  d ld t i rme gc i rev in i  a ldr f rnrzda eok d ikkat .
l i  o lmal rsrnrz  E i inku onu vurmak iE jn  tek  b i r  gansrntz  var .
Kur$unu a dr { rnrz  yerden haf i f  so la  kayrn ve durbdnr . i
a q r n .  B u r a d a n  N i k o l a d z e ' n i n  k a l a s r n r  a z  d a  o l s a  g d r e b i l i
yorsunuz.  Nefes in iz i  tu tun ve d ikkat l i  b i r  a t tg la  onu c i l -
dL i r t in ,  Hemen ger i  qek i l in  Er lnkr l  saEdaki  kapt  aqt lacak
v e  b i r  a s k e r  g e l e c e k .  B u n u  d a  a r k a s r n d a n  y a k l a S  p  i n d i -
r n  v e  i E e r i  g i r i n .

Yemek odasrnda kesinl ik le acele etmeyin.  ASdqldaki
kapryr aqacak olursantz s iz i  o ld i i rmek iq in bekleyen as-
ker ler in olduqunu duyacaksrnrz.  Bundan sonra ister
sa i ,  i s t e r  so ldak i  kap ry r  aE tn ;  s i pe r  a lm ts  i k i  aske r  s i z i
d ldurecekt i r .  8u yr izden yemek odasrndaki  dolaptan
balkona zrplayrn ve sessizce pusu kurmuq asker l .er in ar-
kasrna geqin.  Onlan oldr i r i jp ana kaptdan grkrn ve bu
muhtesem oyunu bi t i r in.  Eser Gi iven

Bdlr lmrin basrnda qok zor br kstm var.  At lama za-
man la rn r  do { ru  yapmazsan rz  ben im  g ib i  en  az  on  keTe
uqurumdan  agaq r  uqa rs rn rz .  Bahqeye  u laSrnca  i l k  i !  o l a -
rak kuledeki  gozci jyu vurun. Bah[ede dola$an ik i  asker-
den bir i  kulenin dibine kadar gidiyor ve orasr r$r0 n ulaS-
madiqr tek yer.  Dr i rb i in i l  kul lanarak asken oldurun ve
diger ine g0r0nmeden saO taraf taki  labirente gir in.

Asansdr le kr i t l - iphaneye iner inmez bela s iz i  bekl iyor.
Ge len  b i r  anons la  s i z l  o l dL l rmek le  gd rev lend i r i lm i$  as -
ker ler  iEer i  q i recek. Asansorden indi ! in iz anda hemen
so  ta ra f t ak i  k i t ap l rQrn  d rkas tna  sak lan tn  ve  onun0ze  ge
len ik i  asker i  vurun. Ki tapl tdrn sol  laraf tndan gciz atarak
d iqe r  i k i s i n i n  ye r l e r i n i  t esp i t  ed in  ve  ge rek i r se  du rbun
ku  l l a  na rak  on lan  da  o ldu  r r l n .

Bcj [ imLin en zor yer ler inden bir i .  Nikoladze qi t t ig i  za-
man  kes in l i k l e  k rp r rdamayrn ,  yoksa  an rnda  vu ru lu rsu -
nuz, lster termal,  is ter  gece dLlrbr inr inr i  dkt i f  hale get i -
r in ve bekleyin.  Bir  st i re sonra lEer ideki  t i . lm tstk lar  so-
necek. Tam bu anda onunuzde sadda duran adamr ka-
fas rna  tek  ku r$un la  0 ldu r0n  ve  hemen  so ldak i  kasa la r | n
arkas na saklanrn.  Kalan asker ler i  buraddn daha rahat
old i i  rebi l i rs in iz.



Yaptr{rmrz ankette lOO klgiye
'Hlle yaptyor musunuz?' diye sorduk.
lOO klgiden 105'i "Haytr",
-lO'u "Evet", O,OO9'u ise "..." yanrtrnr verdi.

Line of Sight: Vietnam
Oyun s rasrnda chatpenceresiniaQmak jqin L'ye basrn.
Cheat mod'unu aktif hae gelirmek iqin /cheatcheat
yazp Enlela basrn Daha s0nra a$aotdak h lelerden
bitini k0ns0l penceresine yazln ve Entefa bastn
N0t Kod'lar girmeden 0nce chat pefceres ndeki /tell
y a z r s n r  s l n

Sonuc Kod
God mod, srnrrsrz cephane ve uQma mod'u lac
God mod. /godmode
Gbrijnmezlik. /invrs
Uqma mod'u. lf ly
Srnrrsrz cephane. /ammo
Dusmdnrn haritasrnr qdrme. /fovs
0 ankigiirevi kazanm6. /winmission
0 anki gdrevi kaybetme. llosemission
Hrtler mod'u. /hitlermode

Splinter Cell
Dem0 versiyonunda kons0lu aqmak iqin Taba basp
a$agrdaki kod'lardan herhangi blrni girif. Tam ver-
siyonda ise F2ye bashklan sonra alaordaki k0d'an
qrfln

Sonue
Tam saElk
G0runmezlik.
G0rirnmezlidi kapatrr
Iam cephane.
lJQma mod'u.
Hayalet mod'u.
Ucma ve hayalet
mod !nu kapatrr.
Di.ismanlafl dondurur.
Dd$mdnlan normal
haline qetirir.

Dtjsman yok.

God mod.
God mod'unu kapatjr.
Gizli l ik derecesini qtjsterir.

Belirti len item'r verir
(item isimleri alagrda)

Freelancer
0yufu k0laylalhrmak: Fr€elancer dizininde yer alan'Perf0ptions 

ini' dOsyasrnr herhangl bir text ed t'eme
programyla aqln ve. .

DIFFICULTY SCALE = I.OO
sat flnt,
DIFFICULTY SCALE = 0.00

geklinde degigirin.

Kod
health
invisible I
invisible 0
amm0
flv
gn0sr

WAIK
prayers0nty

playersonly 0
killpawns
invincible 1
invincible 0
stealth

summ0n

I tem' lar . . .
A$ag dakilerder isledi0 niz birin 

'summon' 
hiesiyle

birlikte kullan n Ters birelkl oluisa vakil kaybetmeden
doktorunuia ba$vurrn Ba$vurdudunuz doktorun
kaiasr yan rrsa doktoftr a rp bir baqka doktOra ta$ty n
Sonra.
echelof ingred ient ecamerajammer
echeloningredient echemf lare
echeloningredient edisposablepick
ectrelon ngredient ediversioncamera
echelon ngredienl ef2000
echeloningredief t ef lare
echeloningredlent ef raggrenade
echelonrngredienl e asermic
€cheloningredient elockpick
echeloningredient emedkit
echel0ningredienl.erappell jngobject

eche oningredient.eringairf 0ilfound
echei0ningred ent.esm0kegrenade
echel0nif gredient.estickycamera
echel0ningredient estickysh0cker
echelon ng redient eth€rma goggle
echeloningredient e!l/allmine
echelonlngredient earnmof2000
echeloningredient.ef n7
eche oningredient.eammof nZ
echeloningredlent e0pticcable

BrixoutXP
1. Cheat'leri aqmak: Ana ekrafda 'sunnycheals' yazrn.
2 T0m b()[imler: Ana ekranda'00en all' vaz n
3 Oyun sirasrnda alagrdak kod'lar qrin.

SonuC
Water Ball 'u acar.
Acid Ball 'u dCar.
Thunderbolt verir.
Fire Ball 'u acar.

gun Laseii aQdr.
mdqnet Magnet'i acar
ufo Ufo verir.
rocket Roclet [aunchef verir
gotonext Diier bii l i lme geCirir
addlife tkstra hak verir
two Cifi top verir.
four Dort top verir.

Kod
water
act0
flash
fire

American Conquest
Sava$ sisini kapalmak: Eftera basin ve'superviz0f yaztn
Tiim kaynaklar: [nter a bart] ve n0 t€! fdzrn.
Tilm birimler: Enleia bas n ve'qwe' yaztn
Haritadaki ti im 0yunculafl ve hayvanlarl
konlrol etmek: Entera bastn ve'playerx'yaztn

Big Mutha Truckers
Hileleriaktif hale getirmek iqin .
0ptions'rn altndakl Cheatekranrna gldin ve' 
CH EATI N G MUTHATB UC KE tr yaztn.

Evil truck Oplions'rn altlndak Cheatekiantna gidin
ve 'Var lev 'vazrn

. " r " "
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GeBIT 2OO3
Donanrm sektddndekien sonyeni l ik ler

Nokia 3300
Noka'nrn yen te etonu l\4P3 qalarlara

meydan okuyor

MSI Mega PC
Bu minik PC, kendinden bilytk olanlann
yapamadrdr ijze liklefe sahip

Crertire lTrigue
Crealve' in yenihopa dr i j  ge ec€kl€ki

QPg siniyansitryor

l{okia l{-Gage
Nokia'nrn oy!n konsolu N4a€e'e

yakrndan baktrk llk izlenimlerirn 2 bunda

incelemeler
l|antec l{exus Mulli-lunclion Panel
flem PC naze slillkatrn hem de i$lemcl Ianrna

hrjkmedln. Siz stediginizde sesini kesmeyi bilsrr

Uanlec lceberq
Ekran kanrnrzr veya anakanrnrr biraz
havalandrmaya ne ders niz? lceberq le Qok kolay

DOSYA KOHUSU
GeBIT 2003

En yeni teknoloji ler,
en yeni urunler...

llrrtec EZ Svtap
Sabitdiskinizi koruma alrn ve istediEii z

zaman sizinle bir[kte dolasmasrnt sa6layrn

l|anlec Stealth
Bugilne kadar gofdijdrimijz en iy g(jq

kayna0ren sadlamsislemleri bile besleyecekguQte.

ezts zone
Xhox'r Modifiye Elmek
Bifkaq kiiQiik islem ve taka.au n z bir

Qipl€ Xborl komple bir ev edlence sislemine

ddnu$tLirebills,n 2

donanrm par,rr
Bilgisayat pazan semt pazanna benzemez,

YanLS iirrinii alrnak yrllarca s!ren baS a0rsrna

teknik servis
Artlk butiin okurlar maill€fin ahiretten mi

posta[yor,yoksaJesuskanemi abadVor,

bu i$ler€ T0 ne diyof?

GeBIT'te Bozulan llonanrmlar?
Bu ay Donanrm bo[]munr.i buyuk oran-
da CeBIT'e ayrrdrk. Yourucu, srkrcr ve
anlamsrz gozr. ikebi l i r  fuarlar bazen...
Ama tum yeni urunleri, hatta yeni grka-
cak olanlafl tek tek deneyip kurcalama

$ansrnr her zaman bulamazsrnlz, Biz de
bu ay bu gansr kaQrrmadrk ve CeBIT'de
ne kadar yeni rlrun varsa hepsini kurca-

layrp s izrn iQin anlat t rk.  Fuar yetk i l i ler ine

gore fuara katrlan ziyaretEi sayrsr o/o17

azalrrken, standlarda bozulan donanrm

sayrsr %63 oranrnda artmrs. Valla be-

njmle bir  i lg is i ,  ben bozmadrm hiq bir i -

n i ,  e l imi  b i le surmedim, gormedim, gi t -

medim.. .  ahhhgg.. .  vurmayrn ben boz-

madrm diyorum.

l es



Bi lq i  Q in ' de  b i l e  o l sa ,  g i d ip  ge t i rmek
gerekt iq in in bi l inc/nde olan i l im i r fan
derginiz Level ,  Bi l i5 im Teknoloj i ler i  a la-
nrndaki  son gel ismeler i  s ize aktarabi l -
mek ie in CeBIT fuaf lndaydr.  Almanya,
Hannover 'deki  fuara sadece 3 saat l ik
bir  ugu5la uiagr ldr ! rnr  dLisr ln0nce bunun
basi t  b i r  i5 oldulunu dir$i inebi l i rs in iz.
Ama srr t ta kr lo larca press k i t ,  standdan
standa kosarken, ne bel  f r t r ! rna,  ne de
g Uzel  stand hostesler ine aldtrmayan
edi toruni izun hakkrnr yemeyin.  Bi lg i  aq-

ev kumandasr
Philips'in WiFi (802.11b) kullanarak iirettigi diger
bir ijriin akrll evlerde her geye hiikmedecek olan bir
uzakhn kumanda modiilii. Kablosuz aU ve internet
baulantFrna ek olarak iPronto her tijrlii lB ve RF
baglantrl cihazt kontrol edebiliyOr. Mesela Ev Sine-
masr, gtivenlik kameralafl , klima vs.
6.4" dokunmatlk ekrana sahip olan iPronto ile ha-
berleri takip edip e-Posta'lanntzt konhol edebiliyor-
sunuz. Aynca iizerindeki h oparliirler sayesinde bitgi-
sayann[daki MP3'leri dinleme sanstnE dahi var.
Geleceuin akrlh e\,4erine gittikQe yakla$tyor gibiyiz.

1 iPronto ile kendini evde
deE de At gonln
kdptisdnde tdnmdk olasL

l r0rnrn gazladrEr bu maratonu gorebi l -
seydiniz eminim ki  gozler in iz yasarrrdt .

CeBIT 2003'de herkesin i lk  farket t iQi
gey fuarrn oldukqa sonLlk geqt ig iydi .  Bi l -
g isayar endustr is in in uzun si i redir  ig in-
de oldulu kr iz hem fuara gelen ziyaret-
gi ler in sayrsrnda hem de standlarda
kend in i  goster iyordu. Ziyaretqi  sayrsl
7ol7 oranrnda dr i$erken, katr lan f i rma
sayrsr 9r '011 oran Inda d[ j$tu.

Oyun sektor. inun her geqen yt l  b l i -
y l . iyen ve canlanan E3 fuaf l  ie kargr laS-
tr f lhnca CeBIT Eok daha buyr ik ama rs-
srz ve cansrz bir  gOrirntLi  ver iyordu. Bi-
ze soTarsanrz yeni  l \ .4S Off ice s i i rUm0-
nun yeni  N4etal  Gear Sol id kadar i lg i
gcirmemesi qok dogal .  Ama lT sekto-
rUndeki  lacivert  takrm hlarrn durumdan
hosnut olmadrorna eminim. Fuann en i l -
g ine enstantanesi  ik inci  g i in,  gLineS bir-
den bire aqrnca fuarddki  Alman loqun-
lu0un standlan bolal t tp ye$i l  e imlere
yayr imasrydt.  Santr |m fuarda bahann i lk
gi lnUnden daha i lg inq birsey bulama-
mrl lardt .

GeForce FX 5600/5200
Hem Intel  hern de Al \4D'nin el inde fuar-
da sergi lenecek br iy i . ik  b i r  bomba olma-

yrnca meydan NVIDIA ve ATI qeki l -
mes ine  ka ld t .  NV ID IA  o tdukqa  gec i -

ken ceForce FX iEin renkl i  b i r  stand
hazrr lamrstr .  Anca k ekran gbruntLi ler in i

pek qok kez gordLl0i . imi jz per i  ve t ro l l
demolannr denemek d tstnda yapt labi le-
cek birsey yoktu standda. Hatbuki  NVI-
DIA standrnr gordi idr imde GeForce FX

qok seksi!
CeBIT'in en gok ilgi geken cep telefonlanndan biri

Siemens SL55 oldu. SL55 ijq bant destedi, GPRS,

Java, Polyphonic ses gibi pek qok son leknolojil

desteklemesine karfln qok kiiqilkve $rk birtelefon.

Standart Siemens tasanmndan Qok farklt olan ve
aQrkqasr daha Qok N0kia'lara benzeyen iiriin sade

ce 8cm yiiksekliginde ve 4.5cm geni$lioinde. Buna
ragmen hiq de kiigiik olmayan renklibk ekrana sa-

hip. SL5s'in Qevirme tu$lan aynr7650 gibi a$aorya

dogru kayan arka parqa ile gizlenmi9.



oynaya b i lmek g ib i

k a p l a  m  r s t r  i q i m i .

i l e  Doom l l l
b i r  urnut

'  NV ID IA 'n rn  as r l  va r l r 0 r  kend i
standrndan Eok ekran kartr  uret ic i ler i -
n in standlanndaydr.  Abi t ,  Asus, MSI ve
Leadtek standlarnda anakart  kadar ek-
ran kart larna da yer ver i lmi$t i .  En qok
i lg iy i  yeni  duyurulan, GeForce FX ser i -
s in in orta ve al t  seviye i iyeler i  FX 5600
ve FX 5200 qekt i .  GeForce FX 5800
Ultra i le hrz kral l rErnr el ine geCiremeye-
cek, geeirse bi le krsa sr i rede ger i  kaptr '

pc'den fazla
pc'den kliqtik
CeBIT'in qrlorn iirtinlerinden bir dideri MSI'rn Me
ga Po'siydi. CD/MP3 lalar, DVD oynatrcr, TV ve

bilgisayan bir araya getiren bu ijrijn kiiQiik ve flk
tasanmMa da gok ba$anl- Bilgisayafl agmadan

CD/[4P3/DVD ttzelliklerini kullanabildiginiz ijriin

bu iizelliuiyle diger barebone sistemlerden aynlF
yor. VIA'nrn [4ini'lTX l0rmatrnda liretil€n bu
Po'ler yakrn gelecekte miizik setleri ve DVo oy-

natrcrlan $utlayrp evlerdeki tek eulence cihaz ha-

line gelirse ga$rrmamak lazrm.

CPtJ, BA[,4 ve sabit disk olmadan sallacak olan
l\4ega PC'yi siz isledi0iniz konf igiirasyonda kura-
bileceksiniz. Aynca [,4S] tjri]n igin kablosuz lare
ve kiavye, AlVl/FM anteni, 5.1 hoparldr gibiakse-

suarlarda sunmayr planhyor

Turuncu renkli [4ega PC SiS 651, yegil Nlega PC
VIA Kl\,'1400 lipsetine sahip olacak. Ayfica TV
lonksiyonlar ve 6-in-l flash kart 0kuyucu sadec€
Plus versiyonunda olacak.

racak olan
NVID IA  umu-

dunu dzel l ik le
orta seviyeye baqla m rs

gibi .  Dikkat gekic l  b i r  nokta
pek gok standda GeForce FX Ult-

ra 'nrn bulu nma masrydr.  Gctr t is t i jgtm
riret ic i ler in hemen hepsi  GeForce FX' in
geq kalmasrna tepki l iydi .  5800 Ultra
uretmeye pek de srcak bakmadrklaf ln l
aErkqa bel l i  ederken, FX' ler in piya-

saya qrkr$ tar ih i  konusunda hiC

del lerden yo l laya b i le cek le r in i
sciy ledi .  Bi iy i ik  iht imal le Liret i -
c i ler  5800 Ultra 'yr  krsr t l t  sayt larda
uretecek ve oncel ik le piyasadan talep
gelmesinr bekleyecekler.

Ayrrca fuarda dikkat imi qeken bir

Sey de hemen hemen hiq bir  ekran kar-
t r  U re t i c i s i n i n  NV ID IA 'n rn  f an  tasa rmrn l
uygulamamrs olduguydu. 2 PCI s lotu
kaplamasr ve korkunq qi . i r r i l t0 qrkart-

masr i le tepki  toplayan GeForce FX ig in
ekran kartr  i i ret ic i ler i  daha etk i l i  ve
sessiz so!utmalar uygulamrs.  Daha on-
ce OTES i le benzer bir  egzos soqutma
sistemi uygulamrs olan ABIT bunlar
iq inde en qok dikkat qekeniydi .  Bu ko-
nudaki  tecrr ibesini  kul lanan ABIT, OTES
l l l  is iml i  b i r  s istem kul lanmrs.  GeForce
FX' i  soqutabi lecek kadar gUEIU olan bu
soqutma sistemi normal ekran kart l
fanlarndan qok daha gi j ru l t i . l l t j  deqi l .
Aynca Leadtek ekran kartrnr bu sefer

komple ka playrp Uzer ine
ik i  standa r t  fan yer lest i r -
mig.  Ne kadar sessiz veya
etk i l i  o ld u{unu bi lmiyo-
Tum ama pek de iy i  b i r  f i -
k i rmiF gibi  gelmedi bana.

CeBIT' in en Eok konu-

$u lan ded ikodusu ise
NVID IA 'n rn  b i r  son rak i
ekran kartr  NV35' i  ealrsrr
ha lde g0sterd iq iydi .  Muh-

temelen NVIDIA tarafrndan yasak-
landrqr iCin k imse NV35' i  qdrdt ig i in i i
aerkea soylemedi.  Ancak soylent i lere
gore NV35 i le NVIDIA DDR-I l 'den DDR'a
ger i  donuyor ama buna karsrn qok ciddi
bir  performans (0/070) art15r sa{ l ryor.
Yine sdylent i lere gore GeForce FX Ult-
ra 'da bulunan soOutma sistemine sahip
olacak olan NV35 yine 2 PCI s lotu kap-
layacak. NV35' in sonbahardan once pi-
yasaya qrkma Sansr yok ve bu yi izden

uzu n sr i re d uya-
ca!rmrz benzer bi lg i ler  soylent iden ote-
ye g idemeyecek.

Radeon 9500/9200
ATI da kendi  standrndan gok i l ret ic i ler i -
n in standlaf lnda boy gosterdi .  ATI eip-
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internette bir mlizik seti
CeBIT'in en beklenmedik iiri inlerinden biri Phi-
lips'in kablosuz ag ve Internet ba6lantr| m0zik ss
ti Streamium'du. lnlernet rizerindeki binlerce rad-
y0 kanalnr ve bilgisayannlztn hardiiskindeki
l\,4P3'leri dinleyebilmenizl saElayan Streamium'u
kablosuz aE baulanttsrWiFi (802.11b) ile bilgisa.
yarrnza baolayabiliyorsunuz. Aynca cihazn ijze-
rinde RJ45 ethernet baolanttst da var. Yani Cats
tipi standart network kablosu ile de bilgisayann"
za veya Interrete bagianabiliyor.
100 Watt RMS ses grjcrjne sahip 0lan Streamjum
elbette her trirlii miizik ve lvlP3 CD'sini Qalma, 40
hatzaI rady0 gibi standart mtizik setj 6zelliklerine
de sahip.

set i  i le ekran kartr  i i reten frrmalarrn
(c jze l l ik le  Gigabyte,  HIS ve

Powerco lor )  s tandla  r l

bir inci  e lden ATI ele-

o ldu .  Ayn r  NV ID IA  g ib i  L
ATI'da orta ve d i.i$Uk
seviye qlpler in i  CeBIT'e
yet i$t i rmist i .  Hatta Radeon
9200'0 Ealrsrr  halde gorme

Sa ls rmrz  o ldu .  Bu  i k i  mode l l e  AT I
yeni  Radeon ser is in i  tamamlamts ola-
cak.

CeBIT' te en qok gor '
meyi  is tedi0 imiz

rlfl.l n elbette Rade-
,  on 9800 'd i i .  Ve

beklent imiz bo$

Erkmadr,  ATI Cip-
set l i  kart lan r i re-
ten t i im i i ret ic i le-
r in standrnda Ra-

deon 9800 vard r .
Ne yazrk k i  Uret ic i -

le r  yen i  kar t la f l  nr  v i t -
r inde sergi lemekle yet indi  ve qal l -

San bir  tane gormek ktsmet olmadt.  Ko-
nuStuqum Uret ic i ler  Nisan ayt  or ta laf ln-
da inceleme iEin basrna i lk  model ler i
yol lamaya baglayacaklarrnr ve l \4ayts
ayrnda Radeon 9800'r in piyasaya gtka-

' a

bi leceoini  soyledi .  Bu durumda Radeon
9800 i le GeForce FX' in piyasaya Etkr$l
arasrnda yaklaSrk ik i  haf ta l tk bir  fark
oldca0rn I d i.iS r.i nebiliriz.

Radeon 9800 i i ret ic i ler inden ald r-
qrm bi lg iye gore 9700 i le 9800 arasrn-

a
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creative de cd'li
Creative CD l\4P3 Qalar piyasasrna da gird nihayet
Yeni modeli CD-l\rlP3 Slim 600 her tLirl i i CD'yi
okuyabiliy0r ve 960sfl 9ok k0rumasrfa sa-
hip. l\4P3 ve WMA formatlaflnt destekle'
yen ijri jn, Sarj edilebilir pil ve LCD ek-
ranlr uzaktan kumandaya da sahip

da yak laSrk o /oZO' l ik  b t r  per -

f o r m a n s  f a r k t  v a r .  B u  b i l g i  u r e
t  i c  i l e r i n  t e s t l e r i n e  d a y a n d  r O r  v e

l 'em har  I  l -em dp sLrdc i le r  bero
agamasrnda  o lduqu  iE in  qok  q i l ven i l l r
deEi elbette.  Ayrca Powercolor f i rma-
srndan bir  yetk i l i  Radeon 9800'Un
ove rc lock 'a  m [ ] sa i t  o l duqunu  ve  daha
du$r. ik er i$ im surel i  RAIV' ler  ve daha iy i
b  r  soqu tma  ku  l ana rak  s tanda rL  spes i f i
kasyondan  daha  h rz l r  Radeon  9800
r i retecekler in i  sOyledi .

53 ve SiS
Ek ran  ka r t r  p i yasas rn rn  daha  sess i z  i k
ta ra f r  S3  (V lA )  ve  S i5 ' de  yen i  mode l l e r i -
n i  Ce  B  lT ' de  tan t tma  qa  bas tndayd  t .
V IA 'n rn  s tand rnda  53 'un  De l ta  Ch ro -
me'unu gdr i lnce qok sevindim. Qunki i
hem D i rec t x  9 .0  uyumlu  hem de  Eok
hesap l r  b i r  ka r t  o lmas tn t  bek l i yo rum.
Ama koca  b i r  De l t a  Ch rome  logosunun
kapladr{r  monitoruin baglr  o ldulu PC'de
De  ta  Ch rome fa lan  o lmad td t  ve  ek ran
dak in in  sadece  b i r  Pone r  pe ips  n ,o . , on -

acele kontrol
Fuafln luturjstjk ljruinlerle dOlu Ol,nas, gereken
"future parc" bolilmtj yarattcrltktan uzak stktcl
i iri inlerle d0luyken Samsung standtnda bizi bek-
leyen bir siirpriz vardr. Scurry isntindeki bu protG
tip cihazrn amacrsadece el hareketleri ile bilgisa-
yar veya baSka bir cihazr kullanabilmek. Sadece
elinizin hareket dqeil ses ve g0rijntii algtlama ye
lenedi 0lan ScLrry ile cep bilgisayaflndan, sana
gerEeklik sistefllerine kadar her ttidti crnazr
ydnetmek miimkiin olabilecek. Buna brr 0e

hologram ekledik mi
alrn size Jhonny

i\4nemonic.

! unu  b !  r en  rn
ce  y i k  t l d  m .  Tamam,

Ea l  $mas rn  a rna  ka r t r  go re l im  ba r i . . .  O
da  yok .  K  sacas r  De l t a  Ch rome 'un  son
bahardan dnce Sansr yok.  Ustel ik stancl
dak i  he rkese  so rmama fadmen  De l ta
Chrome sadece  anaka r ta  en teg re  m i
olacak, ay kart  o larak piyasaya qrka-
cak m oirenemedim. N/uhternelen VIA
da  bunu  b i lm iyo r .

Ekran kaftr  p iyasdsrna hep en dU$i ik
pe r to rmans l r  g ra f i k  q ip  e r i n i  u re lmey i
baSdran  S iS  s tand ,noa  Xdo re  se r  i ) i n i n
son  uye le r i  va rd t .  Bu  se r i de  Xab re  600
d  $ rnda  he rhang i  b i r  ka r t rn  3D  oyun  oy -
na tab  l eceq inden  S r i phe l i y  m .  O  ka r t  da
CeFo.ce4 l , /X 440 dan daha ucuz oe0i l .
Ancak  S iS ,  Xab re  2  i sm inde  D i rec tX  9 .0
destekl i  yeni  b i r  graf ik qipi  r izer inde qa-
l r5ryor.  Bu EdzLlmU de sonbahardan on-
ce gorme ga nsrm rz yok.
Intel  ve AMD
[4ikro is lemci birader ler  A f \ , .1D ve lntel ' in
cephes inde  qok  faz la  b i r  yen  l i k  o lmadr -
( rn r  soy  em ig t im .  He r  i k i  f i rma  CeBIT ' l e
d i zUs tu  b i l g  i saya  r l a  r  i q  i n  ge  l i $ t l r d  i k  l e r i
yen  qdzumle r  i l e  kap rgmay r  t e r c i h  e t t i
ve  bu  mucade ley i  I n te l  kazanmrq  g ib i
gdzdk r l yo r  I n te l ' i n  Ce  B  lT ' t e  duyu rdudu
Cen t r  no  m imar i s i  yepyen i  b i r  i $ l emc i
o l a n  P e n t i u m  M ,
i 8 5 5  s e r i s i  q i p -

s e t ,  I n t e l  P R O  /
Wire less 21O0 ad
b d q l a n t r s r n d d n

oluSUyor .

iqi dolu tur$ucuk
Ta$rrabilir video 0ynatrcr le biz mest eden Arc
h0s, ARCDisk ile $a$rntr Sadece 75gr agtrltEtnda'
ki bu tagrnabilir dlskin her bir kenar Bcrn geni$li
girde. Bu kijQijk boyuna raumen ARCDisk 40GB
kapas teye sahip LJSB 2.0 le Po'nize baolanan
rlri in cebinde boldata ile gezmek isteyenler iqin

ve r i yo r .  1 ,3GHz  i l e  1 .6GHz  d ras rndak i
hrzlarda r i ret i len Pent ium M' ler  hemen
hemen  kend i l e r i nden  lGHz  daha  h rz l r
o lan  Pen t i um 4 'e r l e  ayn t  pe r fo rmans l
ve r  yo r .  Bu  yen i  q i pse t  ve  i $ l emc i  b i r l i k
le iq i  sayesinde dizUstLi  s istern er in
cne , j i  r J ,a r i - n  1 iq  o l rd  o  rd  |  " aoa r  du lL -
yo r  ve  ku l  an rm su res l  i l k  de fa  5  saa t i n
t izer ine g kryor.  Ayr|ca Wireless 2100
ba ! l an t r s r  ( 802 .11b )  i l e  havaa lan la r ,
o te l l e r  g i b i  ye r  e re  ye r l eq t i r i l en  Ho t
Spo t ' a rda  d i zus t r j  b i l g i saya r  n  zdan  l n -
ternet 'e ba6lanabi l iyofsunuz. Hannove
re  u !a rken  bu  Ho t  Spo t ' l a rdan  A ta tu rk

ay mx'denpc'ye
LOqrtech geEen senenin tersine CeBIT'te pek fazla yeni

ilri lr tanrtmadr Daha qok esk iiri jrler n vers yonlar ile
yetindi. Bunlardan bir Cordless Gamepad in Xb0x verc y-

onu digen rse l\,4X serisinin ilk komple masaijstii q0zrimily-
dij GeQen sene p yasaya Qtkan ve drjnyada qok popijler
0lan l\,4X serisinin en []st sevryesr N4X 700 ile halen
dtinyanrn en qok satan kablOsuz kla!ryesinin birle$imi 0lan
C0rdless Deskt0p N4X diinyada bijyiik ba$afl yakalayacak
q.bi. Ulkernizp gplip gelmeyccegiyire beli si./

L Desktop MX sadece
pedotmans deEil giir hti

olotok da ek iyi

'  nu  o ldu -

Yeni  Pent ium N4
i$ lemcisi  mimari
o la  ra  k  Pen t i um
4 ' d e n  q o k  P e n t i u m  l l  ' e

y a k r n .  A m a  b u  l a m a m e n  y e n i  b i r
i$ lemci  yan i  ne P3 ne de P4 Aynt  Ath-
l o n  X P  S L e m c i l e r d e  o  d u t i u  g i b i  P e n t i u m
N 4  $  e m c i s i  d e  a y n t  s a a t  h r z r n d a k i  P e n t i -
u m  4 ' d e n  q o k  d a h a  f a z l a  p e r f o r m a n s

/:l
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bas pedala drsarrdan sesler
Bugiine kadar pek Qok oyun

kontrol cihazr Odrdiim ama sao||-

6a y geLen, tistelik form tuturan -

nr ik defa gdrrjyorum. Reebok'rn
* 

bu lorm tulma bisikleti aynr za-
manda PC ve Playstation 1 ve 2
uyumlu blr d reksiyon glbi ga|$f
yor. Aslrnda qok basit ve iyi bir
diis|jnce. CyberBidef USB'defl

baglayrp, Burn0lt veya Need For Speed g bi bir
oyunu acry0fsunLrz, stz pedala astldtkca Oyunda
arabanrz hrzlanryor, gid0nu saga sola Qevird kQe
arabafrz saga s0la d0niiyor. Bdylece oyun oynar-
k8n f0rm tutuyorsLrfuz. Fiyatrnrve sizin ihtiyactn z
var m bilmiyorum ama tral etmek gerek rse her
Level editdrline b r tare gerekiyOr bundan

N a v a a  a n r n d a  d a  o  d u q u n u  g o r m U ; t t i m .

A M D ' n i n  C e B I T ' t e k i  e n  b u y u k  k o z u
yeni  Opteron i5 lemcis iyd i .  A | \ /D 'n in  64

B i t ' l i k  i l k  i g l e m c i s r  n e  y a z r k  k i  s a d e c e
s L . 1 J ( u  v e  r !  s l d 5 y o n l d ' r  i q  r .  N 4 d s d r . i s t l

s i s t e m l e r d e  k u l / a n r l a c a k ,  o y u n  p e  r f o r -

m a n s r m r z d  p e r f o r m a n s  k a t a c a k  o l a n

C l a w h a m m e r  e e k  r d e k  A t h  o n  6 4  i S -

e ^ 1 c i s i  E i r  h a l a  E y l L l  a y ' t n t  b F h  F m e k

z o r u n d a y r z .

Anakart lar ve Uretici ler i
CeBIT 'de  ekran  kar t r  kadar  hareket l i
o l a n  d i 0 e r  b i r  p a z a f  d a  a n a k a r t  a r d l .
A t h i o n  X P ' l e r  i q i n  V I A ' n i n  K T 4 0 0 A ,
P e n t i u m  4 ' l e r  i g i n  d e  y e n i  C a n l e r w o o d
ve Spr ingdale  q ipset ler i  br l [ in  anakar t

Beatman Flash MP3

deUiS tokug kapak

,?:'-? r-
) l
i t r

!lY*..: -I" i b'
L Kapak tota mlan gok hot degil mi?

Daha dnce 8cm CD'ler iqin gelistiriten l\4P3 Qatarl
i le iyi bir is Etkaran Freecom bu seler Smart Media
kullanan bir l\.4P3 Qalar piyasaya sijrdLi. Flash l\4p3
kiiQilk ama !rk tasanmr ile benzerleri iQinden sryn-
lryor. Aynca ilk defa de0i$ - roku$ kapak dze iOini
bir N/lP3 qalara uygLlamt$ar. Tarz sahibi lMp3
qalar arayanlara duyrulur.

CeBIT'i oldukqa bereketll geqiren , i
Prr,l ips. PC rcin qet stridiqi yeni I
ses urunlerin de tanrttr. BLn ar I i

dan llkr Creative Extigy'ye benze

'll'::::" 
llfa ju/ bir ao rl

zrjm olarak kar$rmrza gr --.:.-.
KacaKlfr' L Petformanttarmdan emin delilim oma lkltk otarck
Phillps'in PC igin gelistrldlqi phitips yine her zamanki gibi barat t
di0€riklyeni i irtinil l lat panel h0parl6rder olusuyor A3.610 piyasadaki sayrll
h0parldrleriydi 1k h0parl0rder ilki A3.610, 100 flat 5.1 hopardrerden. DiOer model A3.310 ise
Watt BMS subwooler ve 5 adet 20 Watl RN,4S yan 2 j Iormunda ve t0plam 32 Watt guc|nde.

L l r e t i c i l e r i n i n  r a f l a r  n r  d o l d u r m u g t u .  B u  y e n r  E i p s e t l e r  b e n i m  e i n  n e  d e n l i
K T 4 0 0 ' u n  u y u m s u z l u k  s o r u n  a r n r  g i d e -  h e y e c a n  v e r i c i  o l s a  d a  C e B I T ' t e  h e r k e

r e n  K T 4 0 0 A  s d y c s i n d e  V I A  l e k r a r  A t h  s i n  g o z u  V  A ' n r n  t P  A  p l a t f o r m u  l v l i n i -

on XP q ipset ler i  pazarnda yr lkse Se iTX Eipset ler i ,  bu format ta  r l re t i lmis
geqecek g ib i  gozr lkUyor .  Eunkr i  dze l  k -  anakar t  a f  ve b i lg isayar lar  r izer indeydi .

l e  R a d e o n  u y u m s u z l u q u  y L l z u n d e n  P C ' n i n  e b a t  a f l n  v e  g u r u l t u s u n u  m i f  -

n F o r c e 2 ' l e r e  p a z a r  p a y r  k a p I r m r ; l a r d r .  m u m a  i n d i r e n  b u  t e k n o l o j i  s a y e s i n d e

8 O 0 M H z  B U S  h r z r n a  s a h i p  y e n i  P e n t i -  p e f o r m a n s l a n  E o k  b L i y u k  b i r  o d u n  v e r

um 4 Eipse l ler i  Canlerwood ve Spr  ng meden o ldukqa 5tk ,  hesdpl t  ve kr jgr jk

d a l e ' d e  g o r d U g L l m  k a d a r | y l a  t a m a m l a n '  P C ' l e r  U r e t i l e b i l i y o r .  B u  P C ' l e r  d a h a  q o k

m t 5  v e  p  a n l a n d  ! r  g i b r  N i s a n  M a y r s  e v l e r d e  e d l e n c e n i n  o d a q  ( o y u n ,  m 0 z i k ,

ay arnda p iyasaya grkacak.  E lbet te  p i -  DVD),  o f is lerde ise zarafe t  gosterges i

y a s a y a  q  k t  q r n d a  e n  p o p u l e r  E i p s e t  o  a -  i g l e v i  g d r u y o r .  6 z e l l i k l e  V l S l ,  S h u t l l e ,

c a k l a r .  B o y l e c e  I n t e l  d i i e r  q i p s e t  u r e t i  c i g a b y t e  v e  S o l t e k  s t a n d l a r r  b u  m i n i
c r l e r i n i  P e n t i u m  4  p a z a r n d a n  q t k a r m  g  P C ' l e r  i l e  d o  u y d u .  B u n l a l n  e n  g a r p t c l

o i a c a k .  Z a t e n  V I A ' n  n  y e n i  b  r  P e n t i u m  o l a n t  M S  ' t n  M e g a  P C ' s i y d i .  A y r  c a  b u
4  C d z L j m r i  t a n  t m r y o r  o l m a s r  d a  b u n u n  k o n u d a  u z u n  s d r e d i r  q d l r ! d n  S h u t t l e ' n
b  r  g o s t e r g e s i .  s t a n d t n d a  d a  i l g i n g  k a s a  t a s a | m l a r l

creative
Creative, CeBIT'de yeni hopaiiirle-
rinitanttr. l-Trigue isimli bu 2.1 ho-
pafdr az yer kaplamast, Srktasar-
mr ve TravellMate'de ki drive tipinin
kullanrlnrs 0lmasr ile dikkat qeki-
yor.9 Watt glicilndeki yan hopar,
ldrler ve 25 Watt grjcUndeki sub-
woofer'rn ses kalitesi Qok iyi. Bu
hoparliiriin diger b r dzelli0i Creati-
ve'in yeni hoparli jr serisinin ilk
Uyesi 0lmasr. Creative yetkil i lerin-

def aldr0rmiz bilgiye gdre bundan
sonra yeni hoparli jrlerif de Creatt-
ve bu $rk ve ince tasaflmt kul
ranacaK.

I
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kasalarrn$ahr cebimde oyunlar
CeBIT'teki dioer bir sijrpriz dilnyanrn bir numaralr

oyun PC'si Alienware'de de kullanrlan Chrettec PC

kasalanydr lk gtjrdlidiinUz anda sizi qarpan tasa
nmlan ve geligmis dze{likleriyle, "hayalimdeki ka-
sa tanrmlamasrna ldm 0larak uyuyor bu kasaldr.
Tiim fanlan ve siirilcij yuvalan kolay takrp qtkarma
igin qecn]el srslemle donalt,rnts, yaq kapaOtn uze
rinde ekran kaftnr sogutmak iEin ek fan kOnmu$,
ve gijvenlik sislemisayesinde kitled dinizde kimse-
nin aqrp kurcalayamadr0r kasalar bunlar.
Dragon ve l\4atrix isimli iki ayn serisi var Chiel,
tec'erin ve aQrkqasr iqinden birini seEebilmek pek

de mijmkUn giiziikmiiyor.

L llte ben cezbedici, bastan gtkan.L tekti dtye
bund de m. Borund Alienwdre'de
kulldnntyotldt.

Nokia, cep te efonundan dte bir oyun k0nsolu olan
yen modeli iq'n smrdrrda o'dukEa g€r's bir ver ayrr-

mrstr. Bdylec€ bende ilk defa N-Gage'i birebir de e-

me $ansrna sahip 0ldum. llk bakt$ta Game B0y Ad-

vance'e oldukqa benzeyen N-Gage, farkl 0ldugunu

elime alr almaz hissettirdi.
Ne yazrk ki ilk farkeltigim GBA kadar rahat olmadt-
grydr. 4 ydnlij UPad ulak ve tu$lan bir gamepad'den

Qok cep telelonu tuglar olduou iqin basigtntz yete

rince hissedemiyorsunuz. Sag tarafta bulunan A ve

B tu9lafl da dlger tu$lafln arasrnda kaldrgr iQin biraz
rahatsrz. Elbette bir siire oynadrktan sonra a||gryor-

sunuz Umanm bir s0nraki rnodelde N0kia, N-Ga-

oe'in ijzerne rfi ve plastjk luslar k0yar. 0yur oyna-

mak iqin cep telelonu alacak olanlar ad na, rahat 0y

namayr, gi.izel gdrrjntijye tercih edecegimize garanti

veflflm.

N'Gage ile iigilien briyrik meraktm elbette oyunlany,

dr SOnuqta 0nr GBA'dan iyi veya kijtiiyapacak olan

oyun an. CeBIT'te halen geligtirme safhasrnda 0lan 3

N$age oyunu vardr. Adrnr dahi hatrrlamadrgrm ilk

oyun bir platformdu ve basit bir GBA oyununa benz-
y0rdu. Bir miktar oynasam da itiraf edeyirn oyuna
pek bakamadrm. Qiifkii hemen yanrmda blr si me$-

hur PC klasigi Pandernonilm'un N4aqe versiyon!-

nu 0ynryordu ve gdziim oradaydr. Yanrmdaki arka-

da$ (sanrnm Jap0n'd!) nedense birden bire dengesi-

ni kaybetti. 0 dij$rip kafasrnrstandtn kenar na vur!n-

ca (!) elimdeki N-Gage'i atrp Pandemonium'lu olanl
havada yakaladtm,

Zarnanrnda kaErm S 0lanlar iqrn hattrlata trn. Pande-

m0nium, PC tarihin n gelrnis geqmis en iyl plattorm

oyunudur (itirazr 0lanlarla bire bir gOrii$elim).

1996'da piyasaya qtkttgtnda 3D grafikleri, estetik

arJayi$la birle$tirmeyi ba$arabilen ilk oyunlardan bi,
riydl. Pande,n0rjum'un N-Gage versjyo0u Sa$,rtrci

$ekilde PC versiyOnu ile birebir aynrydr Hem grafk

hem de oynanr$ olarak hrq bir eksgt yok 0yle kl
oyun N-Gage Qin yeniden programlanmr$tan QOk
port edilmiqe benziyordu. GBA'da asla gbremeyece

qimiz grafiklere hayran halran dalrp Jesterl karpdz

lann rjzednden zrplattrken gtjzilm bu sefer diger ta
raftaki N'Gage'e takrldr. Bu Tomb Raider mrydr yok-

sa hepsi bir rijya mrydt?

Pandemonium gibi sadece yazrlm ile 3D destegine

sahip 0lan ve 1996'da piyasaya Qrkmt$ 01an oyunu
kimseye halrlatmama gerekyOk santflm. Sevin sev-
meyrn hepiniz bir kere olsun oynam$ttr. $a$rrtrcr $e-
kilde T0mb Raider'da PC versiy0nundan larkstz gG

ziikiiyordu. Bu oyLrnlar n giiniimijz PC oyun alna gd-

re Qok basit oldu0!nu dij$rjnebilirsiniz. BuOiln oyna-

maya kalksak piksei pjksel grafikler 00ze batar.

Ama oy!nLr m0nitajrlerimizden kai kat kiiQijk telefon

ekranrnda Oynadrqrnrz zaman ne piksel e de ba$ka

bir gralik hatasr gijze qarpryor Bu qdzlniidrjkte N0

one Lives Forever ile Tomb Raider afasrnda detay

boliuUu dr$rda bir grafik ka jte farkt yakalamak

mdmkiln dedil.

N0kra'nrn bir cep leleto{rufa srddlrdrot oyun k0ns0hl

ile 7 sene ijncesinin PC'lerinin grjcijnij yakalamr$ 0l

masr Qarpro. Elbette bu aynr zamanda ilk ddnem

P aystation oyunlannrn da birebir N-Gage'e geqebil*

feoj arlamjra 0e jvOr'{j bu mufte$em Di hazjne an-

lamrna gelir. Dli$iirsenize PC ve PSX'de zamantnda

kaErrdlqrmrz oyurlan N'Gage ile yakalayabilirlz. Me

sela ben Crusader: N0 Regret' 0ynamayr qok iste

rim $u an N{age iqn gelistiri ldioi ag klanan 15

oyun var. Elbette bu GBA'ntn piyasaya qtkmt$ 500
oyunu ile karflia9t r lrnca oldukqa zayrf. Ama SOnba-
harda N-Gage piyasaya Q{kana kadar bu saytntn htz,

la artacagrnr !muyoruz.

Ama N-Gage'de beni rahatstz eden bir nokta daha
vardr, Bu da oyunlann yiiklendi0i l\4i\.4C karttntn
lelelon!n iQine aynj SIM ka,1 gibj derinlere yerle$-

tiri l iy0r 0lmasr. Bu yrizdef Oyun degi$tirmek iqin

teleionu agrp pil grkarmanrz gerekiyor Bu h0s
degil. GBA'nrn kartu$ taktp qtkarma kolay|0r ile
karflla$trnitnca hele.

N-Gage'in bir iki sorunu dt$tnda beni faz astyla cez-
bettigini sdyleyebiirim. ozellikle grafik kalitesi qar
prcr Aynca GBA'dan oldukEa fark| olmasr da !0k
ho$. Nintend0 yrllardir came Boy'u elden geldiqince

14 ya$ allr seviyeye Qekmeye Qal|$rp durur.
Pokemor turevi b r dol! gereksiz 0yunla doldurur.
Buna karstn N'Gage daha qeni$ bir yelpazeye ve
iizelllkle de daha ileriya$ seviye erine hitap edebile-
c€k gibi. Heyecafla sene sonunLr bekliyoru2

\;



Nihayet Playstation 2 iqin bir fare iiretildi. Logi-
tech'in USB'den baglanan Playstation 2 Optical
l\,louse'u, optik olma$ sayesinde hemen her tiirlii

yiizeyde Eafisryor. Age of Empi-
res gibi strateji ve

ps2'da da fare var artrk

cebimde filmler
Archos diye bir grlgrn firma var. Urettigi ilk Juke

box'lara bakrp iqimden "olmamr$" dedigimi hattrlF
yorum. Ama aradan 1-2 sene gegti ve qimdi Arc,

hos'un ijr(jnlerjne bakarken "Vay albElar alsrn ca-

nrn|z" diye haykrrmamak iqin zor tutuyorum kendi-

mi. Archos'ljn son iiriinii Mde0 340 diinyantn tafl-

nabilir l\,'lP4 destekli ilk video jukebox'r. 320x240

Qdziiniirlijkte 3.8"lik oldukQa geni$ bir ekranr var

AV340'rn. Kaliteli ekran iiriiniin hemen hemen tilm

arka yuzeyini kaplryor. Ve bu ekrandan keyille film

izleyebilirsiniz.

AV3401n 40GB'lrk sabit diskine l\4P3 formatnda

miizik, JPEG formatrnda resim ve l\4P4 formatnda
videolafl bjlgisayannrzdan USB 2.0 veriyolu ile kG
layca kopyalryorsunuz. Daha sonra bu medyalan
isterseniz AV340'rn 0zerinde isters€niz ry qklst ve
ya hoparldr qrkrfl kullanarak izliyorsunuz. Video

olarak l\4P4 destegi olduuu iQin AV340 DivX ve
Xvio gibi tormatan da destekliyor. 640x368 giizii-

nijrliiuii OeQmemesi garlyla (25k/s) bu tormatlar-
daki biitiin Videolan oynatabili-
y0r.

Ustelik AV3401n yantna ta-
klan bir kamera modiilii ile
cihaz video/lotouraf kame
rasrna diinijsiiyor. 3.3 [re
gapixel Qiizuniirlijkte resim

Qekebilen bu modill sayesin'
de 40GB'lk hafizaya binlerce
resim sUdrrabiliyorsunuz

urnamentgibiFPS 0yunlaflnr artlk daha rahat oynaya-
biliriz. 8u arada merakrm iizerine bu liriiniin neden bu
denli geq Qrktdrnr da sormadan edemedim. SonuQta
PSz yrllardrr piyasada ama onun iqin bir fare yok.
Logitech'in cevabr piyasada yetennce fare gerektiren
oyun olmadUr oldu.

< PS 2 Opticol Moute'un giitiin ri)
konsolun izgile ne uygun

vardr.  Mesela tamamen Lara Croft  re-
s imler iy le kaplr  Tomb Raider kasasl
oyunu n fanlarrnr cezbedebi lecek gi . izel-
l ik teydi .  Gigabyte ise drgarrdan Playsta-
t ion 2 'ye qok benzeyen bir  s istem i i ret-
migt i .  Pent ium 4 is lemci l i  ve oldukga
gt iEl i i  bu s istem, ebat olarak Playstat i
on 2 'den daha da ufaktr  i rstel ik.  Plays-
tat ion i lk  qrktrqrnda "PC'den daha iy i ,
Lstel ik ufacrk" derken $imdi aynr s0zLi
tersten sarf  etmek durumundayrz.  Ha-
yatrn c i lveler i  i$te.

eoqu anakart  uret ic is inde yine de
anakart lar  adrna fazla soylenecek bir

5ey yoktu.  Yeni  q ipset ler le standdrI  ye-
ni  anakart lar .  Buna ist isna olanlal  sa-
yalrm. Gigabyte dual  power is iml i  gel is-
mi$ gtE kontrol  s istemini  0n plana Crk-
ryordu. Halen benzer bir  teknoloj iy i
kL, l lanan baSka bir  anakart  t i ret ic is i
yok.  Abi t  L i r r in stratej is inde de0is ik l iqe
gi tmi$.  Artrk qok fazla model Llretmeye-
cekler.  Her qipset in bir  standart  b i r  de
Abit  Engineered model i  o lacak. Onlar
da anakart  model bol luoundan bunal-
mrS biz im gibi .  Aynca t i im anakart laf ln-
da yeni  b i r  q ipset fanrna gegmi5ler k i
gormeye deler.  Yani  overclock iq in en
iy i  anakart  o lma ozel l i6 ine devam edi-
yor lar .  Zaten standlaf lnda Abi t  anakart

ve su soqutma r le 4chz' in Uzer inde

Ea l rsan bir  s istem goste-
r iyor la rd r .

64mb daha
Creative hem hariciflash disk hem MP3 player iizef
ligine sahip olan MuVo'nun 128MB'lk yeniversiye

nunu CeBIT'te tanrttr. Kapasitesinin art-
ma$ drsrnda iiriinde her hangi bir degi-

Siklik yok. Ama bu sene bitmeden l\ru-
Vo'nun LCo ekranlt bir versiyonunu gti

receoimiz kulaurmza geldi.

> Yeni MUVO daho Jozlo
kopdsiteli, dijitdl

eknnht ise yolda

AOpen standr ise her zamanki
g ib i  qr lg rnlrk la r la doluydu.
Lamba transistdr[ i  entegre
ses kartr ,  b i lg isayarr  aemadan
CD ve Radyo Ealmak, bir  sorun
olusunca bunu size Ing i l rzce
olarak soyleyen akr l l r  a na kart . . .

Oyunlar, Konsollar
Hem heyecan ver lc i  hem de srktct  o lan
donanrm dr inyas Inda ki  gel ismeler bun-
lar .  Ne yazrk k i  oyunlar r izer ine qok faz-
la bir  gel isme yoktu CeBIT'de. Ah, evet
her kogede PC' ler in in ne denl i  gUEl i j  o l -
dudunu gdstermeye qa l r5a n f i rmalar

EeSit  qesi t  oyunlar oynatryordu. Bu agr-
dan CeBIT' in Compex' ten farkt  yoktu.
Ama gerqekten oyunlar adina goze qar-
pan sadece ik i  stand vardr:  Nokia ve
N4icrosoft .  Nokia N-Gage' i  tanrtryordu
stanrnda. Xbox ise onl ine oyun se.vis i
Xbox Live'rn Avrupa duyurusunu yaptr .
Ama bunlar qok da yeni  gel ismeler de-
qi ld i .  Oyun qevre bir imler inde de Re-
ebok CyberRider ve bir  lk i  yeni  Logi-
tech i . i rL inr i  drgrnda bir  hareket yoktu.

Mobilgiller
CeBl I ' te en haraket l i  s tandlar cep tele-
fonu standlarrydr.  Hemen her te lefon
0ret ic is i  yeni  b i r  model duyurdu. No-
kia 'nrn detaylr  o larak iSlediqimiz N-Ga-
ge ve 3300'r ine ek olarak daha qok iS
adamlar lna uyan 6220 model i  vardr.
Er icsson 3G telefonu 21010 ve akt l l r  te-
lefonu P8O0' i i  tant t t l .  En qok yeni  mo-
del  Siemens'deydi .  M55, A55, SL55 ve
SXl model ler in in yanr srra bir  kaq i lq inq
teknolo. i i  demosu vardt  standlarrnda.
Ozel l ik le gene ler  ig in uyqun olabi lecek
N455 ve qok qrk SL55 drsrndaki  ik i  mo-
de l  pek  hoguma g i tmed i .0ze l l i k l e  ak t l l l
te lefon srnrfrndan SX1 gar ip tasar|mt i le
i t ic i  g0zr lkr iyordu. Ancak teknoloj i  de-
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pek bir akllr
CeBIT'te lanftlan yenicep telefonlan iginde en Qok
ilgi gdrenlerden Bri Sony Ericsson'un yeni ak lr te

letonu P800'dU. Cep telelonu, avug igi bilgisayan,
dUital kamera, video oynatrcrve mijzik qalar iizellik-
lerini birlestiren P800, dev ekrant ve ilginQ tasanml
ile 06ze qarpryordu. 0n yiizeyi tamamen ekran ile
kaplrolanrn P800'iin qevirme tuslafl qok ince kapa-

0tnrn ijzerinde.40mm x6lmm ebatlarda olan ekra-
nrn qdziiniirlijori 208 x 320 piksel gttzijniirliioinde.
Telefonun dioer bir tizelligi, Sebeke baglantlst kesi-
lerek uQaklarda da giivenle kullanrlabilmesi.

> P8o0 ovul igi
bilgisayara en yokrn olan

cep telqfonu

molaf l  Eok i lq inct i .  Bunlardan bir i
anahtarhk boyutunda ve uzer lnde hiq
tu$ o mayan bir  cep telefonuydu. Uze-
r inde sadece ekran olan bu telefonda
numaTalaTr te lefonu n r izer inde parma-

0rnrTla havada Seki l ler  q izerek qevir i -
yorsunuz. Telefon parmak hareket ler i -
n iz i  a lg layrp gerekl i  Fonksiyonlart  yer i -
ne  ge t r r i yo r .

CeBIT' te en gok sOkse yapan tele-
fon markalarrndi in bir i  de Samsung'du.
N4atr ix 'e sponsor olan Samsung dort

yeni kasalar
Yrllardrr Tl0 vqA-10 modelleri ile kasa piyasasrn-

da takdir edilen Asus CeBlldeyenikasa modelle-

ri i le kar$rmrza qrKr. lkibeyaz ikisiyah modele sa-
hip olan serinin en iinemli dzelli0i Qok $rk olmasr.
Hele A-1o'un $e-
kilsizligi diiqUnU-
liince.

> Atut'( l
yeni kotalan

cok stk ve sade

bir  yanr | \4atr ix af iSler i  i le donatmtst t .
Hatta bir  N4atr ix te lefonu bi le i i retmiS
lerdi .  Ancak Samsung'un en i lg i  qekic i
te lefonu ku$kusuz P400'di . l .  Kendi  ek-
seninde doni . ip kat lanabi len bu kamera
telefonu i le resim Eekmek pek Eok raki-
bine gore daha kolay.  Aylca S3O0 mo-
del i  i le Samsung i lk  defa ik i  ayrr  renkl i
LCD ekrana sahip te lefonu Uretmis ol-
du. S3OO'Lin iq LCD ekranr 65.000
renk destekleyerek bu konuda da bir
rekor krnyor.  Samsung'daki  d iqer bir
yeni l ik  ise i lk  defa bir  akr lh te lefonda
(SGH-i500) Palm OS 5.2 kul lanmasrydr,

Avuq iEi  b i lg isayar larda da oidukqa
i lg inq gel ismeler vardr.  Bunlardan en
goze qarpanr Sony'nin yeni  Cl id
NZ90'rydr.  Daha onceki  kameralr  mo-
del i  gel i$t i ren Sony, Cl id NZ90'rn Izer i -
ne 2 Mega Pixel ' l ik  (1600x1200) olduk-
Ea gel ismiS bir  d i l i ta l  kamera yer lest i r -
mrl .

Eve Diiniig
CeBIT'de gor i ]p duyduklanmrz bunlar-
dan ibaret .  Gi i rd0q0m t t im yeni  tekno-
lo j i ler  ve UrUnlere raqmen tatmin oldu-
qUmu soylemem zor.  DLinyantn en br i -
y i ik  lT fuanndan donerken insan yeni-
l ik le. le sarsr lmlS, bi lg isayar lar |  n gelece-

{ ine dair  v izyonu de{ igmig olmayt bek-
l iyor.  Ama ya sektordeki  durgunluk ya
da qeldiqimiz noktada art tk devr im ya-
ratacak yeni l ik lere yer kalmad rqrndan
tek gordLi ! i jm bi lg isaya r  teknoloj ler i -
n in genel  g id isat tna devam ett ig iydi .

mrnr mtnl

teac yeniden
l jzun sljredir yeni bir hoparldr m0deli sunamayan

Teac, CeBIT'de yeni m0dellerini tanfttr. $eklen ba-
na biraT itici gelse de toplam 90 Watt ses gilcij ile
Powerlvax 1800
pryasanrn 0rta

seviyesinde ken'

dine saglam bir
yer bulabilir gibi

giiziikijyor.

Philips'in CeBIT'de tanrtttur dioer btr i.iri.in pratik ve

$ik bir kamera olan Dl\4VC2000'di. Avrupa'da

219_ liyatla satrlacak olan iiriin 2 l\4ega Pixel Q0-
ziiniitlllkte resim qekebiliyor ve 'l6iilB halEaya sa-
hip. Hem kaliteli, hem de basit-kiiqtik-sevimli-
hesapl bir giiiim giirmek giizel.

^ Dijital kamerc
dediEinin bijyle bhoz ele

ovuca stgmdfl, dzrctk hos

giiz kmetilaztm.
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VANTEC NEXUS MULTI.FUNCTION PANEL
l i iyilr 55$ +KDU
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www.dijitalcenter.com.tr

Srkrcr donanrm pazanmrz renk-
lendi  y ine.  Gegt ig imiz aylarda Bel-
k in gir ince piyasaya Cocuklar gibi
sevinmigt im. Vantec' in gelmesine
de o denl i  sevindim diyebi l i r im.
Bagtan grkarrcr  gLizel l ik te gt iq kay
naklan, sooutucu lar ,  fdnlar,  IDE
kablolan merakhlaf l  nr  bekl iyor.
Ama Vantec in en cezbedic i  Ur0ni . l
Nexus N4ult i - funct ion Panel .

Nexus'un aslrnda ik i  model i
var.  Nexus Fan Control ler  sadece
fan h rzrnr ayar lamantzt  saqlayan
bir  c ihaz.  inceledi ! imiz Nexus
Mult i - funct ion Panel  i le hem CPU
fan hrzrnr kontrol  ediyor,  hem sis-
tem rsr laf lnr  takip etmenizi  saql t -
yor hem de on panelde USB 2.0
ve Firewire baqlantrsr  saol tyor.

5.25" ' l ik  CD si i r r icu yuvasrna
takt t ! rnrz Nexus'un arka tarafrnda
rsr a lg r layrcr laf lnr  ba0ladt0tntz 3

Diyel im ki  r lzer inde fan olma-
yan bir  ekran kart t  veya anakar-
t rnrz var.  Overclock etmek ist i -
yorsunuz ama iy i  soiutulmadrQr
iqin pek $anstntz yok.  OldukEa
ucuz olan lceberq' i  kul lanarak bu
dert ten kurtulabi l i rs in iz.  Bir  fan,
ik i  pasi f  sodutucu. bunlarr  monte
etemek ie in gerekl i  her t l r r  solLjs-

nokta,  USB ve Firewire baglantt la-
n,  ve fan baqlantrst  var.  ls t  a lgt la-
yrcr larrndan bir in i  i5 lemci i le fan
arasrna, bir in i  HDD' in inzin al t  yr i -
zeyine bir in i  de kasanrn iE krsmtna
yer le$t i r iyo rsu n uz.  Kutudan bun-
laf l  takabi lmeniz iEin ozel  bant lar
Crkryor.  USB ve Firewire baolantr-
srnr yapttEtntz kablolar kasanrn
bos bir  PCI boglulundan qrkrp
anakartrn i izer indeki  yuvalara
ba0lanryor.  Boylece her anakart
i le uyumlu olabi l iyor.  Nexus'un
USB 2.0 ve Firewire ba! lant lannl
kul lanabi lmek iCin anakart tntzda
bu baqlantr larn olmasr gerekiyor.
ls lemci fanrnr Nexus'a ba! lamak
iqin c ince anakart taki  CPU Fan yu-
vasrnr kutudan qrkan bir  kablo i le
Nexus'a ba{hyorsunuz, daha son-
ra CPU fanrnr Nexus'a baqhyorsu-
nuz. Bu baqlantr laf l  yaptp Nexus'-
5.25" yuvasrna sabi t leyince ig lem
bit  iyor.

Nexus'un on panel inde i lk  goze
qarpan ger i  r$rqr olan LCD ekran.
Bu ekranrn sol  tarafrnda CPU,
HDD ve kasa srcakhklaf lnr  takip
ediyorsunuz, saq tarafrnda ise
CPU fanrnrn ddni ig hrzrnr gor i lyor-
sunuz. Panel in ortastndaki  b i iyr ik
daire di iqme ise CPU fan hrzrnr
ayar l ryor.  Panel in saqtnda ise USB
ve Firewire portlafl var.

Fanr Frenlemek
CPU fanrn hlzr  i le oynamada ki
amaq is lemciyi  Eok zor lamadrqt-

yon,  yapr t t r f lc t  ve kab lo-
dan o luSuyor .  Fan ve

so0utucular a[ ]min-
yum. Bu eksiksiz
takrmr hemen
her anakart
veya eKran
kartrnda kul-
lanmak m0m-
kLin.
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mrz, dolayrsryla fazlg rsrnmadl!r
zamanlarda fanr yava5latarak gi i -
rUl t r is l lnden kurtulmak. Hem Ath-
lon XP hem de Pent ium 4 i$ lemci-
ler  qok bLiyuk fanlar kul landt0r iq in
alrn grir0ltilye sebep oluyor. Be-
nim Athlon XP 24OO+ iqin kul lan-
drorm Zalman fan normalden eok
bliyijk oldu0J iein zaten dLigiik bir
hrzda donijyor ve eok giirultii Et-
karmryor.  Buna raqmen yavasla-
tr ldr0rnda fanrn sesi  daha da azalr-
yor.  Fan standart  htz l
2700rpm'de iken ig lemcinin rsrsr
40 derece. $u an yazr yazdr l rm
iqin ig lemci zor lanmtyor.  Nexus i le
hrzr l9O0rpm'e kadar dUstirtjyo-
rum ve srcaklrk sadece 43 derec-
eye kadar yUksel iyor.  Ancak oyun
oynarken rsr  46 dereceye kadar
yi jksel iyor ve lgoorpm'e almak
rsryr 50 derecenin i izer ine ahyor.
Daha yi iksek hrzda Calr$an fanlar.
da bu farklar daha da briyi.rk oluy-
or.  Aynca oda srcakl tqtntnda etk is i
var.

Fan hrzrnr kontrol  edebi lmemiz,
s istem rsr laf l  nr  g 'ozlemleyebi l -
memiz ve ek port lar ,  hepsj  o lduk-
qa i5e yarayan $eyler.  Diqer yan-
dan Nexus kasanrzrn gOrr inr isr inU
de bir  anda deqist i r iyor k i  bence
onu en gekic i  yapan ozel l ik ler in-
den bir i  bu.

VANTEC ICE
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VANTf, fr EZ SWAP
Vantec biitlin yeni iirr.inlefl-

n i  incel iyoruz bu ay.  S radaki
r l rL lnumuz Ez Swap sabi t  d isk

!ekmecesi .  Ama bugu ne kadar
gormeye alstrqrmtz gekmece-
lerden qok daha farklr  b i r  qek-
mece. q0nki l  sadece sabi t  d is-
k in iz in tasrnabi l i r  o lmasrn I  saq-
lamryor aynr zamanda pek qok
aEfdan onu kotuyor. EZ
Swap'rn koruyucu cizel l ik ler in in
i lk i  sabi t  d iskrniz i  so!utmasr.
Tamamen al0minyum kasaya
sahip olan EZ Swap, uzer indeki
fan i le soqutmayt sa! l ryor.  Us-
tel ik i izer indeki  LCD ekra ndan
disk srcakl{r  ve fanrn durumu-
nu gorebi l iyorsunuz. Sabi t  d is-
k in izde bir  sorun oldu0unda
bunu hem LCD ekrandan gdru-

Bu ayki  Vantec ser imizrn
rigrincri riftind Sthelath grjq kay.
naEr.  Ka l i tesiz guq kaynaklar l
donanrm sektor l imuzun kana-
yan bir yarasr. 51OS ddha ucuz
oldulu iq in daha gok satan gug
kaynaklaf l  yuzunden her yr l  b in.
lerce bilgisayar bozuluy or.

Gi iE kaynaornda dikkat edi l -
mesi  gereken ik i  nokta var.  Bi-
r jncjs i  Eodu g0g kaynair  uzer in-
de yazan Watt  deqer i  kadar guq
saq layamryor.  lk incis i  gr lq kay
naklaf l  Eok tsrnan cihazlar ve
duzgi . ln soqutma sistemler i  yok-
sa Eok ktsa surede yantyor lar .

Vantec' in ka l i tesini  konustur-
duqu bu gue kaynaor 420W,
47OW ve 52OW'l tk tq ayrt  r rodel
olarak pryasaya sUrLi l l jyor.  Her
model d9tI  yLlk len me du ru mun
da sabi t  deoer in in 100W fazlast-
nr 60 saniye iq in kaldtrabi l iuor.
Griq deoer ler i  dtstnda ise 0q mo-
del inde t i im dzel l ik ler i  ayn .

Steal th ' in Uzer inde r iq adet
8cm Eaplt ,  q i f t  toplu fan var.
Toplu fanlar gok daha yLiksek
performansl t  ve uzun dmrir  r l
aluyar. CUQ kaynitgin rn kasdsr
al0m0nyumdan. Hem saolam
hem de haf i f  o lan alLimrlnyum

yorsunuz hem de EZ Swap slz i
sesl i  o larak uyaryor.

EZ Swap gr izel  b i r  ozel l i ! i
uzer indeki  k i l i t .  Bu ki l i t  sadece
qekmecenin Crkanlmastnt  en-
gel lemiyor aynr zamanda
H DD'deki  ver i lere er i$ imi de
enqel leyebi  iyor.  Anahta n i lk
konumunda qekmece yer inden
oynamlyor ve disk Ea IStyor.
lk inci  konumda hem disk galg-
mryor hem de qekmece etkaf l -
lamryor.  UguncLi  konumda ise
disk (al |$rnryor ve Cekmece Er-
kar l ryor.  Boylece kazara ga|5rr
du rumdaki  sabi t  d isklniz i  sok-
me r iski  de ortadan kalkmr$
o uyor.

EZ Swap'rn diger bir  gLizel
ozel l iAi  Azel  b i r  mandal s istemi

ne sahip olmasr.  Bu srstem qek
mecenin yuvaya tam olarak ve
rahatqa oturmasrnr saqhyor.
BLi tun baglantr lar  yer inde mi
diye end i le lenmeniz gerekmi-
yor.  Ayrca sabi t  d iskin jumper
ba! lantr  arr  da arkadaki  d ip
switch'e aktanhyor,  boylece
diski  grkarmadan aya r lar1 de-
q i$t i rebi l iyorsunuz. Aynca LCD
ekrandan diskin | \4aster m Sla-
ve mi baqlr  o lduqunu ve yaz-
ma, okuma akt iv i te ler in i  gore-
bi l iyorsun uz.

Vantec EZ Swap sabi t  d iski
ni  srk srk tasryan, s istemine stk
srk drgarrdan disk baqlayan ve
disk gLlven l i0 ine onem verenler
ig in gok hog bir  i i rL in.

Fira 67.2$ +K0v

it&*ie[ 0ijihlCenler
wr$iv.dijitalcenter.com. tr
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VAruTffiffi STEALTH
Stea l th ' rn so{utulmasrnr da ko-
layla5trlyor. Uzerindeki tig fan
ve al i lmi . lnyum kasayt goz oni i -
re a Inca onJn en ser in gl iq kay-
naqr oldudunu soylemek mum-
ki in.

Stea th ' in anakarta baqlanan
ana gr.le kablosu oze, bir fjle rle
kaplanmrs ve boylece kablo kar-
maSasr azal t r lmr l .  Ama yine de
Steai th i le kablo karmagasr ya5a.
mamak elde degi l .  e i . inki l  c iddi
bir  kbalo bol lu{u soz konusu.
Ama bu ndan yakrnmak haksrzl tk
olur gl lnkLi  Steal th i le 9 ayn IDE
sLirljcusrinil ayfl ayn ve hepsinin
iy i  geki lde beslendi{ inden emin
olarak baqlaya bi l iyoruz.  Ay ca
kablolaf ln hepsi  yeter l i  uzunluk-
I d ,

Steal th ' in  ur l lne ismin i  de ve-
ren asr l  oneml i  oze l l i ! i  i se  o to-
mat ik  o larak fan htz tn t  ayar laya-
rak gereksiz gUrijlt i iyil engelle-
mesi .  Stea l th ' in  arkastnda yer

a lan b i r  du0me i le  fan kont ro l i i -
nLi Ljq ayn ayara get ire biliyors u -

nuz.  Auto 'da fan lar  guq kaynaqt -
nrn rsrsrna gore o tomat ik  o larak
hrzlanrp yava$hyor. Low'da sabit
bir dr.i$ilk seviyede, High'da ise
maks imum sev iyede qaIStyor .

Ben Auto seEeneEini  terc ih edi-
yorum, qrinkrj sistem gr.iq kayna-

Ern qok fazla zor lamadr!r  ig in bu
seqenekte Low'dan bi le daha ya-
vaI ve sessiz gal5ryor. Bu nokta.
da Athlon 2400+, Radeon 9700,
3 adet 7200rpm sabi t  d isk,  DVD
stiriicr.i, DVD yazrcr ve bilimum
rvrr  zrvrr  dolu s istemin 470W'lrk
Steal th ' i  zor layamadtqtntn al t tnt

ejzmekte fayda var.
Uzun sozun krsast Steal th en

iy is in i  is teyenler i ( in.  Ama bu
ideal i  yakalamanrn f iyat t  1765 ki
Stea l th ' i  kasaya mr
taksak salondaki
v i t r ine mi koysak
KaraT veTmentz zor
oalca k.

l j iyalr 176$ rKDV

lihriftl lliiilalCerler

w\i,ry.d ijitalcenter.com.tr



Oyun konsolunu iyice bir stksak acaba
bir bilgisayar bir DivX oynattct grkarabilir miyiz?

Xbox't aqahm, igine de bade koyallm
Xbox a takt lan bir  chip sayesinde

DivX, XviD f i lmler i  iz leyebi l iyor,  MP3 din-
leyebi l iyor,  hat ta DVD' ler i  de iz leyebi l i -
yoruz.  Yasasrn! ! l  Bu qipi  makinenize tak-
manrz yasadrg dedi l .  N4akine siz in maki-
neniz ne isterseniz yaparstntz.  Ama bu
qipi  kul lanarak kopya oyun oynaTsantz
suq i l lemis oluyoTsunuz, Xbox Live'a
kopya oyunla girerseniz bir  daha
Xbox'rn z la onl lne herhangi  b i r  $ey yapa-
m rVoTsunuT, garant in iz i  kay bed iyo.su-
nuz.. .  Kopya oynarnay n!

Bakahm bunu
nasrl yapryormufuz
'  

Xbor ' rnrzr  a l tp  once e lekt i r ik  i le  oaq-

lant rsrnr  kes iyoruz.  (Kabloyu etkar t rn ,  ye-

ter  sapr tmaytn)  Ancak parmakla  f ln tza

d ikkat  ed in .  A le t i  f ig ten gekseniz  b i le  gr iq

kaynaor  ha a qarpabi l i r .  O d i i rmez ama
can yakar ,  ger i lmeyrn bo$una.  Daha son-
ra  Xbox ' rn  r ls t l lndek i  q tkar tmalan naz ik-

Ee sdkuyoruz.  Zarar  vermeniz  durumun-

d a  g a r a n t i  f a l a n  k a l m a z  a m a n  d i k k a t .

Sonra lop lam 6 adet  o lan v idayt  sokuyo-

ruz.  Ust  kapaqr  naz ikqe a ld tk tan sonra iE
yL izU i le  karsr  kar f ryayrz  kL lEr ik  b i r  servet

o ldn a le t imiz i ' r .  Daha sonra sr rasr  i le  sa-
b i t  d isk  ve DVD'y i  sokt iyoruz.  Bunlar l

[op lam da 3 v ida tu tuyor ,  zaten sorun
deqi l le r .  Naz ik  o lmaya bakrn tab i i .  Amaq
anakar t rmrza u la$mak k i  bu parEala f l  sO-
kt ince kar$rm rzda kendis i .

2-  q ip imiz in  adr  qok kar izma,  N.4at r ix  l \4od
Chip.  q ip imiz  Eal tsmast  iq in  Evox Bios 'a
ih t iyacrmrz var .  Bu nu In ternet ten
"evoxD6.b in"  o larak arat rp  bu lmamrz
mLimkr . ln .  Qip  yur tdr5rnda sat t l lyor .  Ve
sat r ldrqr  ig in  yasa l  bazr  sorun lar  yagan
mamasr  iq in  Evox yUklenmemis o tarak
gel iyor .  Dosyayt  bu lup download et t ik ten
sonra g ip im z i  Para le l  Por t  ku l lanarak pC

mize takryoruz.  E ip in  L ls t r lnde k i  D lp
Swi tch ' ler  "programming module /on"
konumunda o lmal t .  Daha sonra Evox Bi -
os 'u  q ip i rn ize kLr ruyoruz.  Kuru lum iq i r
WinLPC adl r  f lash programtnr  ku l lanryo-
TUZ.  In ternet ten bu lmak gayet  ko lay
onuda.

3-  q ipr  b ios landt rd tk tan sonra tekrar
Xbox ' rmr /a  doni iyoruz.  C h ip  i takaca0r-

lesuskane I jesuskane@level.com.tr

mrz yer hemen IDE baqlanttstntn arkastn- ruz.  1 numaral t  switch "of f" ,2 numaral l
da ka|yor.  Zaten buradaki  v idayt  gore- switch "on" olacak. Bunu da hal let t ik ten
ceksiniz hemen. Bu vidayt da sok0yoruz.  sonra soktr ioumrlz parqalan tekrar mon-

te edip Xbox'rmrzr i lk  hal ine get i rebi l i r iz .
5-  Bundan sonTasr yazt l tmla qozLi lecek.
qip takmrs olsak bl le s istem HDD den
boot oluyor.  Ve $u durumda eip i$ levsiz.
Evolut ionX'e (ne kadar kar izmat ik her

Sey) ula$abi lmek ie in kendi  boot CD'mizi
yapmamrz gerekiyor.  Burada amag
evox. in i  ve defaul t .xbe dosyalarrnrn ige-
r ik ler i  i le oyndmak azrcrk.  Boylece sis-
tem, aer l rs ig in gipimizi  kul lanabi lecek.
Burada eo{ fazla teknik ayrrntrya girrre
yece{ im ama gunu soylemel iy im total
olarak yapacalrmrz bir  CD yazmaktan
dte deqi l .  Adamlar yapm15 hazrr lamrs za-
ten. Nerede peki ,  aha buralarda bir  yer-
lerde, www. x bo xsc ene.com, www.or lo-
gix.com, www.xboxhackz.com. Dikkat et-
meniz gereken bi '  noktd yazacaintz
CD'nin CD-RW olmasrna dikkat edin.  Di-

!er  CDler i  X-Box okuyamayacaktrr .
6 Bu son artrk bi t t i  b i tecek. ButLin bun-
laTr sorunsuzca geqt i0 imizi  var sayarsak
ger iye kalan gerekl i  programlan kurmak
olacak. Xbox i le PC arastnda network
baqlantrsrn I  sa0lamamrz gerekiyor.  Bu
bir  sorun deoi l  Cross Kablo i le yapr lan
baElantryr  ik i  s istemde anlnda gorecek
t i r .  Xbox'a ver i  t ransfer i  yapabi lmek ig in
bir  FTP programrna iht iyacrmrz var.  Her-
hangi  b i r i  o lsa da ben Eok kul landtqtm
Windows Commander ' r  terc ih edin de-
r im. Baqla ntr  ismi bolr jmUne
xbox@192.158.0.3 ( ip fark l r  o labi l i r ) ,  q i f re
bdl i . lmr lne de evox. in i  dosyasrnda ydzan

Sifreyi  g i r ip ba! lantrm rzr  tamamlamrg
olacaqrz.  Zaten bunu da yaptrqtmtzda
Wlndows Commander 'da Xbox' tn HDD'si
hemen bel i recek. Daha sonra dosya
transfer in i  gerqeklest i rebi l i r iz .  E ne
transfer edeceoiz derseniz Windows lVe-
dia Player ' tn 2.2 versiyonunu gekrp ata
bi l i rs in iz mesela.

Her neyse, uzun laf tn krsasr bunu da
per isan etmisler.  Koca bi lg isayar|  f i lm
seyretmek iq in salona ta$t,  TV-Out ' la uq-
rasmak vs. .  yer ine zdten TV ye bao| |  ve
gayette Srk olan cihazda DivX f i lmler i
seyretmek oldukEa hoS tabi  k i .

Aqr lan bo! luhta gip 'n gireceQi yer i  gore-
ceksiniz.  Resimlerde daha bir  anlast l t r
bkz.  Daha sonra aynt yerden vidal tyoruz.
Qip arada kahnca vida krsa kalacaktrr ,
daha uzunundan ediniver in.
4- qipi  taktrkLan sonra ner ieyi  b i r  araya
get i rmeden bir  test  etmemiz lazrm tabi
k i .  Ba5ta eekt i6 imiz f ig i  ger i  takattm ve
sisteme elektr ik verel im. Yalnrz kesinl ik-
le EalrStrrmaytn Xbox'1.  Sisteme elektr ik
verdi0inizde qipin ust i indeki  LED yegi l
yanry0rsa sorunumuz yok. Eqer ktrmizr
yanryorsa yef lne tam oturmamts.  O de-
! igt i rd i { in iz v ida i le biraz oynamanlz ge-
rekecek. L ED yel i le donr ince gipin i ]s-
tUndeki  switchler i  i lk  konumuna get i r iyo '

LEVEL 04 2003



ffi3mffififfitr&ffiffi'trH Fmmmrm
Savasla bir l ik te donanrm f iyat lan da etk i lendi  malesef.  Bu ay hemen hiq bir  r l r i . rn i in f iyat l

dr i$mezken bir  qoqunun f iyatrnda ufak artr$lar oldu. Eqer savaf uzarsa uzun vadede f ,yat lar
daha da artabi l i r .  Buna Dolarrn Tr i rk Llrasr kargrsrndaki  yLiksel i5 in i  de eklerseniz dufum hie
de iq aqrcr gozi ikmi jyor.  Su aralar bi lg isayar parqalarna donanrm yapmak iEin qok da iy i
za  ma  n la r  de { i l  q i b i

ASaUrdaki iiriinleri bulabileceIiniz
online ma$azalar
\ r/VW.arena,C0m.tr
www,bogazici,com.tr
www.di jitalcenter.com
\ r,vw.hepsibuf ada.com
www.hizlisistem.com

www.eksenbilgisayar.com
www.est0re,c0m
www.kangurum.com
uruw.mavidonanim.com
www.pcgold.com.tr

Not:  Fiyat  ara KDV dahi l  deEi ld i r  ve KDV ordn r j r i ln gruplafr  aras nda farkl  lk  qdstermektedir .  Fiydt lar  i tha aterarddn
deqi l  bel l r t i len onl lne maqazalardan alrnrnrStrr .  Bu yt izden incelemelerde bel i r t i  en f  ydt lardan veya baSka magaza ardaki

f iyat lardan fafk l r  o16bi l i r .  Fiyat lar  ver i l i rken maqazalar ards nda en dr jsr ik olan deqer seei lmist i r  Tavsiye edi len i j rdnler in
t lmi l  denenmi! t i r .

Ann Frrsatr Arena Hazrr PG
Gegtijimiz ay Bit Pazannt tqnttttgtmtz Arena'nrn
komple sistemler sattryt haztr PC servisi yenilenmis.
Ar k buradan kendiniz konfilgi)rasyon olulturarak in-
ternet'ten sipari;le bilgisayar alabiliyorsunuz. Gergi
parga Eeltliligi gok fazla degil ama belli markalarda
tsrora de!ilseniz istediQiniz PC'yi kolayca olusturabi-
Iiyorsunuz.

Ayn Flag Uriinii Thermaltake Kasa lgi Neon
8u aytnflol iirilnii de Thermaltake'den. IgS'a sat an bu s* neon ry*lan-
nt kasanna yerleStirerek hem giirilnilmilnil dejgtirebilir, hem de aydtnla-
nan kasanm icinde donantmla m daha rahat kurcolayabilirsiniz. Hele
kasantn yantna bir de pencere agarsantz geceleri muhteym gi5zilkilyor.



Ahiretten Donanm Sorusu bolluQu ya5a-
dtm bu ay. Dikkatimi geken bu tdr mek-
tuplann biy k bir fusmtnn kasten yazldr

Etydt. Kntyorum bu arkada/an. Bu tiir
m e kt u pl a n k es i nl i kl e giie m eyeceks i n i z
burada, kusuta bakmaytn. zaten sakat-
landtm malta, belim boynum ha;at bir de
g i I e rke n sa katla n acog ! m ta m ol a ca k.
Neyse buyrun haztrladrk, yozdtk afyet Se-
Ker olsun,.,

AMD Korkusu
hleri:abo )esaskane, si. ie dcnonntlc i lgi l i

bit krc sorunt alacak.

i- LJen P4 2.4 {:PU, lnte! anakurt,256M8

ED'RA|\A. TNT2 M54 sisteme sahibirn Bu

gLit lert l t  Afl Radtan 95A0 PRA alnTrlyl

disi iniyaruni 9ir uyu:rnndtk yasar rtt,
, ,ant? Yokta C€{arca dntl sctmamelt mt.

ytr i

f  5€n(t '  RD-,QAM'ler iazln nrr ahartt l t ,

lak\o DllR ft ir 1lnnk t iaha rnantkit?

3- Jti t?l senc€ 400MHz FSB"li  RD RAM Ii

AdP 8X bir anakad *kartn nri?

4- [)afian!tn Pazanndaki listc4erdt Att"4D

!1nkin AMD it letndler cyunlarda prah-

irtr i  (kLit l lyarmt5 Bu ne kadar dcgru|

AllD korkutrtr yenrnen la:tmda lu{fen

.yg r( i tmct 0iLt/ i .

5 8r n!( ido L"v?l CD \indeki DivX cadecle,

I br inJ bii)ittlyarda trilttlenmelere '.re

azti alrtrLtn)larfi rebep olu.ycr Bd nedefi,

0 fi a I t t,1 i t o t u l al { c k t z rn Q ; t t I t v e c? vfi p I t] r

t tr] iz Stnt{.1i i : l t t1 letekk r et.!tr irn. DerEi sLi

pet gidiyor. batort lonfit  n devamuir { l i le

nLt] Anan kendinize iyi bak!ft l  Siz hize la-

z! t't}s tn lv

Ayd rn Cdr

l \ . 4e rhaba  Aydrn ,  sana  donan tm la  i l g i l i

b i r  kae  cevab tm o lacak .

1- Radeon -  Intel  ik i l is i  gayet uyumlu,
Drr sorun yaSamazstn.
2- Benim f ikr imin ne oldulu qok dnemli
de{ i l  ama gu anddki  en manttk l r  terc ih
DDR-RAN/.  RD-RAM pek tutunamadt za-
ten, PC' ler i  sal ladt lar  baSkd pazar larda

kosUyorlar art rk.
3- Bak Simdi bu soruya ktzaTtm ama.
Demin dedioim gibi  benim ne dr i5Lindi i -
Qi imUn ne onemi var canrm. www.ir-
te l .com adresine gi f lp boyle bir  anakar-
t r  var mr baklyorsun. Ama bu kaoar ba-
si t  $eyler i  de bizden beklemeyin.
4- Al',y'D sistemler gayet baSafllt. Level 

'

of is indeki  t i im bi lg isayar lar  Athton iS-
lemci l i .  Radeon' la r la olan uyumsuzlu!u
d15rnda biz c iddi  b i r  problemle karsi ta$-
madrk.  Ama iy i  b i r  anakart  ve fan kul-
lanman Sart .  Korkma sen AN4D kog gibi
ma$a l lah koE.
5'  l l let im sistemini  de yazsaymtsstn
ke$ke. Sen DivX i le alakal t  ne varsa kal-
drr  b i lg isayarrndan bir  daha kuT sonra.
O codecler in bir  sorun Etkartmamast la-
z  tm .
qok krzd,rn sorulara,  kopLir i iyorum si-
nirden burada :  ) .  Ben tesekki i r  eder im
bizler i  s iz ler  var et t in iz.

Krofesiir Kogent Toktur
Ying-Yang ile soru cevap
Selant Jesuskane,

Zpiket : Direkt torulara gecelirn itte$eniz.
Sistemi!1iz nedir?

Dchtur: Ondafi bundsn, PenLere XP, Kapl
DoErama, kredi kar 8500, bir dolu hel-
lek-i unlufttiye)ti bdlik porcr.ik, vtzyan-u
eknn,256 ktsq Winston.

Zaiker Hernen qevirelim. Daktar eski
lbsrnite konusur ds.

Alakastz biri: lbtanice zaten eski.
Zpiker: Bu dah do e\kiti Hem sen korit-
ma bakim Doktorufttuzun sistemt sdyle,
Windows XP, Epox nForce 2 AnakarL Ra-
deon BSA0, Crcative Modem, 6068 Hsabit
.l isk,52X L{, {D-OM,256MB Kingsktn bel
!ek. Sorununuz nedir Daktor Bey?
Dahtur: Kapan olm thh, Kapon olm tt u-
thhh. twel zaman olaki is-mail ta isakane
re-is-ntail but ttthhh. Men akrlt zarur.
Zpiker: Doktoru muzun bilgisayan kapan-
ma ma kta di re n tyorm u5. W indows ka pa-
nEta "Ayarlo nz KoydediIiyor " ksmrnda

le sus ka n e I j es u ska n e @ I eve L com.tr

taktlrp kaltyorntus. Dltha orlc J{ttttskane'
e moil yalonttl cevapta altnt fttkat isin
k i n d e n  c l . o r r t o t t t t s  (  t  t d ' t  t n r \  u ? p t r . V t l t r \ .

Peki Daktot bey Jesusksne' nin dedikleritti
yQpttnz fttt?

Dohtur: Katu eterfiel 5aflkifti bij le kssrnt
kfistm kosttr Lrfttc yokhtur. CETLAItOLMI
kapaklt dosyaA}1 Ai[ah' a s kAr Winama
nrn gQze!. El imrlst, El sikran.
Zpiker: letuskant "Lqer etetp,et kar r vcir
sa XP kendini Szt",ter \(v,\p her ec!!t\ ve k6-
pant;ta log on,/lfJ oiuyor kcsttr" dem!s
atna Lloktarunuzuit Ethernet kcrtt yok

fttus. CTA3 ile Winamp tlinlerken ki soru-
nunu iesuskarle'nin yardtntt i lc halletmil,

bunun igin te;ekkLir ediyor. I.iitfen yordtnt

diyor. $imdiden tesekkLit ediyaL
(Vollo sabahtn besinde" ulttyncla nati

okuttek nostldrr bil irint. A4ztrndaki act
kahve iit blrbirine gitrnis nikotin tc;dt, us.
t ne bir de blittin gunin stresi offff. Eana
hoyle tebessilrn ettirert niclllor qelince bi-
raz sevk geliyar. iryallah on:auna ultts.
rntstt{.8iroz uzun oldu anlt bostmtzn nt
geliyarsa okumamdkta gcilyar zntcn J
Alokastz biri: Edebiyai Ssarcalctt(t lan git

t t  yo! .  ACnrD , 'a ta t  g i . t ,de Pts72r i111t f  is .

urment'i bttireek kadcr niaii okuyor

Elder C
Selamlar  E jder .  Dur  ben sana ne ler
edeceEim Simdi .
Y ing ve Yang ge l in  buraya.  Kald l r rn  ar -
kada$r .  Br rakrn ser tge g imdi .  Yok o lmadl
ka ldr rn ,  sars tn  iy ice,  sars tn  sars tn ,  hah

$imdi  br rakrn.  Ra hat lad tysan donantm
sorununa da yardtmct  o la l rm hemen.
Zpiker ,  A lakasrz  b i r i  toz  o lun s izde,  na$
nas.
Guzel atraksiyona girmigsin de ne bu
hakkaten ya sabahln bu saat inde. Top-
lanmrsrnrz tepeme. XP kendini  her za-
man server santyor.  l l la Ethernet olma-
srna gerek yok yani .  Sen o mektubu da
lbranice santp oyle okudun santnm, her
neyse. Ethernet kartrn varsa eksrraoan
kasr l r r  s istemin.  Sen bi lg isayannt kapa-
trrken XP bi i t i . ln uygulamalarr  tek tek
kapatryor.  Ayar la l  ntzt  kaydedi l iyor de-
dioi  bol  mde olan bi ten bu. Uygulama-
lardan bir i  " l  th kapanmam ben" diyor
sap gibi  kal tyor s isteminde 6yle.  Eler
"Bunun dtstnda bir  problemim yok bi lg i -
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sayarrmda" diyorsan, bende diyorum ki
sana Dohtorcum sorununuz yazt l tm so-
runudur.  Kurduqunuz programlardan

bir i  kapanmamakta direnmektedir .  Sis-
teminiz i  kapatmadan once Ctr l+Al t+Del
UEl i rs i jn i i  kul lanarak Task Manager de-
nen zrmbrrtryr  aqtntz.  Burada o an gal t -
gan programlaf l  (Yantnda "system"
yazmayanlar.  Aha dur agtk olsun yanrn-

da senin kul lantct  adtntn yazt l t  o lan Sey-
ler imsi lerndenkl ler)  tek tek kapat.  Bun-
laf l  kapattrktan sonra Task Manager ' l
da kapat.  E hazrr  e l in deqmi5ken ve be-

nim el imde kapat yazmaya al t lmt$ken
bi lg isayaf lnr  da kapat.  Goreceksin k i
"Ayar larrn rz kaydedi l iyor"  demekle kal '

mayrp ayar larrnrzr kaydedecek ve aka-
binde bi lg isayanntz kapanacak (aha on

tane oldu).  Ger is i  s ize kalacak Dohtor-
cum. Deneme yanr lma i le hangi  uygula-
manln s istemin kapanmastna engel  o l -
duou nu bulu p icabrna bakacakstnlz.
Ohh i$te bu kadar.  Sevk'olayr biraz sal-
lantrda ama Cenk/Erdem den iy id i r .  O
yi jzden sorun yok. Hadi  kal  saql tcakla.

60 FPS
Be!1iff. tiz€ {ounter'sttike hakk!ndo bt!
sorarn alaffik. Ieve!'tn 5ubot sdysnt sku-
Cuktan sonrs bu soruya sotahilerck en
uyqttn kisinin siz olduqunu diit nditll.
Neyse sarumo ge{iyotum. knde 64MB
6eForce2 MX 4tt0 vt;r. ArkodaSmtda dn
oynr kart var, narkav Asus. ikimiz de (.a-

Ltntet't )A24x768 de 60fps ite t>ynuyoruz.
Kansola "Jps,nax 70a" yazdtk arna Jay'
dqst alrnodt Meseiq bizim buradaki inter-

nel coJede 32 MB GeFore2 vd ve FPs 99

dan atnq inmiyor. Allah Alloh dedik ve si'

ze bir sardl!n istedik. Yardtmtr o!ursanrz

Sevtntunn.
( ) n a l l  a r  l : l n e T

Selamlar Yaprsrk CS kardesler i ,
Hemen, hrzlrca cevap verel im size.

lVasaUstune saq trk l ryorsun. Men[]den
ctzel l ik ler ,  Ayar lar ,  Gel i$miS, GeForce
blablasr,  OpenGL Ayar lan, "Dikey Za-
man Uyumu"nu bulup her zaman kapal l
o larak de0ist i r iyorsun. Tataaaaaa'  bu
kadar.  Hadi  yaprs yaprg CS ye.. .

Der ve gider Jesuskone, oma bokrn bu oy
da salfonn burasmt yazmayt unutur. Ha-

yt t gocuktut, her ay lal atacak bir yer
aytnr abisine. Bu diinemde diit nceli in'
san bulmak kolay deEil. Zaten mektuplan
da gittikge daha do!ru oluyor. Baktn bu
ay tone paragral agmry deEilim. Agmam
da... ne agtcom. Ah bir de bdyle takrlfu mt
taktlmasa. Ekose g6mleqinin ucunu tak'
ttrmry bu ay da ahietvari donantm soru-
lanna. -To

Son
Furkan'  rn saf l r$r  temizl i t i  kurta-
ramadr onu kutudan. Ama en
azrndan gayet aqrk seqik sor-
mut sorusunu. her teyin do-

f ,ah gUzel  arkada; lar
crvrmayrn ya.

kud B: Bilgisayanntzd vir s

ve nuke yollanmalnt

cayd rt ct y ol d a n e ngel I ed iE i

rivqyet edilir. Ama ashndq

"olgiilim ver g liim" yon-

temi ile karl *h olarak

bdtkolonylo

bilgisaya ann|zn canno

okumonrz soglar.

I ros



ne$m$$Wffirffiffine#$m$$Wm ile
naghi

Efl':I[iltrfirnn

duruslan. Zaten grubun web si les ne
( mass rve at tac k.co m )  bakacak olursantz
interakt i f  b i r  sava$ kargrt  kampanyayla
kar$r laSacakstntz.  lOOth Wlndow, dokuz
parEadan olugmakta.  Son pargan n kuy-
ruduna takr lan bonus track ise Blade l l
f i lminin m r . iz ik ler indeki  ' l  Against  I '  par-
qasrnrn enstrUmantel  hal i .  100th Window
belki  karanlrk bir  a ibr im ama baf lndtrdtql
farkI  sesler le rqr!r  bulmak adrna el inden
geren I  yaptyor.

> ikifarklses
Bu ay takr ldr ! rm di0er gruplar ise yer l i :
Repl ikas ve Rashi t .  Tarz olarak oldukqa
farklr lar  ama ik is i  de kendi  kulvar lar inda
ba$ qekiyor. 'Dadaruhi ' ,  Repl ikas'rn ikrn-
ci  a lb i imr l .  Sound oldrak biraz nekropsiy i
hatrr latryor ama o kadar ser l  deqi l .
Sample kul tan mla gayet baSanit ;  g i tar
tonlan da Oyle.  Ortaya oldukqa r i tmik ve
melodik bir  a lb l lm grkm15. cenel  o arak
sanki  b i r  tekke ambiansr yakalanmrg
ama zikr  etmeklen uzak bir  Seki lde.
'Adam Olmak istemiyorum' da Rashi t ' in
ik inci  a lbLimrl .  Sound anlamtnda olgun-
laSmakla beraber,  grup hala Punk soyle-

nine sonJna kadar sadrh.  Y're her geye
karSr ve lafrnr esirgemeyen pargalar yap
mrslar.  Bir i ler in in dokuz koyden kovul-
mak pahas na sansr l rsr . iz  sozler yaztp,
aErk seqik beyanlarda bulunmastna pek
rast la nm ryor $imdiki  za manda.. .

> gimdionlannzamant
l lk  SJper man ooy gosterd beyaz perde-
de. Green Box ig inde gLlzelce sLizLi lL i rken
attan dr. l ; i jp teker lekl i  sandalyeye mah-
kum oldu. Arkastndan Hol lywood'un dahi
Eocuqu Tim Burton' tn Batman' i  bayra0l
devraldr.  O da Superman gibi  dort  f i lml ik
bir  kontrata imza at t r .  Ama art  k bu ik i
DC Comics kahramantntn par lak g0nler i
ger ide kaldr.  $ imdi Marvel  kahramanlan-
nrn l lorusu ot i . lyor ve giselere bakl l t rsa
onLlmLlzdeki  bes yr l  s jnemalan parsel le-
yecekler gibi .  X l , ,1en i le ba$layan Marvel
akrmr,  Spider Man i le devam ett i .  Herhal-
de kimse Bryan Stnger ' tn 'Olaqan Sr iphe-
l i ler 'den sonra X-N4en gibi  b i r  sr lper kah-
raman f i lmi  qekeceqini  tahmin etmiyor
du. Fi lmin sesstz sedastz bir  5eki lde v iz-
y0na gir ip gisede beklent i ler in Cok Uze-
r inde bir  basan elde etmesi  de tam bir

> 3llilederam
Baya! rdr r  b i r  a lbr lm hakkrnda yazmamts-

t rm.  Belk i  de kayda deger  b i r  $ey ler  pek

sr l  grkmadr{ rndard .  Ornegtn lvass ive

At tack ' in  uzun br r  aTadan sonra g  kardr ! r
'100th Window'q ib i .  N/ass ive At tacK rarz
o larak tanrdtq tm en ozgun grup lardan b i -
r i .  Onlar  Protect ion i le  tanty lp ,  lv lezzani -
n e  i l e  b a q n m a  b a s m r f t t m . ] 0 0 t h  W i n d o w
iq inse daha duygular  rn  yen i  !ek i l len-
mekte.  QUnkLi  bu a lb i im d i6er ler inden o l -
dukqa fark l  .  Oncel ik le  L ig l r i  i t t i fak  da! r l
mr$ durumda;  ne N4ushroom, ne de
Daddy G a lbumde yer  a  mtyor .  Bdy le
o lJnLd dd meldan Roberr  Del  Najd .
nam-r  d i !er  3D'ye ka lmrs.  Kadrodak i  d i
ger  b i r  deg is ik l lk  ise voka l lerde 3D'ye Si
nead O'Connor  takv iyes i ;  eq l ik  e t t  0 i  par -

Ea ar  hemen kendin i  farket t i r iyor  (what
y0ur  sou l  s ings g ib i ) .  Ayr  ca sound o la-
rak da N ' lezzanine 'ddk i  b i l inqa l t t  karan t -

{ r r o a n ,  k a ' a r s o r  b i  k d r d n l q a  q e q ; t  v a r .
Bunun tek sebebi  ise "Sava$a Hayt r l "



surpr iz oldu. Evi l  Dead ser is in in yarat lc l -

sr  Sam Rd rr i  de Or Lmcek Aoam '  s ine-

maya transfer ederek l ,4arvel  f  r t  nastnt

Siddet lendirdi .  Salonlartn dolup tal t  grnl

goren yaprmcrlar,  her ik i  f i lmin de deva-
mrnrn geki lmesine karar verdi .  X' l '4en Z,
yeni  mutant kahraman a ve $rk efekt le-
r iy le pek yakrnda goster ime gir iyor.
Amazing Spider Man ise qektm aqama
srndd; Yei i l  Cin 'den sonra bu sefer
Orumcek Adam ezel i  ddgmanl Dr Octo-

p u s  i e  k a r s r l a s a c a k .

lVarve l  a leminden s inemaya aq lan bu

kaprdan X- [ ,4en ve Spider  Man dt$ lnda

D a r e d e v i l  v e  Y e S i l  D e v ' H u i k ' d a  g e E m e k

Llzere t tar ta  l ron"nan oe oek leypn pro je-

ler  arasrnda) .  Daredev i l ,  sadece misaf i r

kahraf f ran o larak u lkemizde bas Ian f ' ,4ar -

ve l  g izg i  romanlannda boy gOsterd i6 i

iE in  onu pek yaktndan tantmtyoruz.  Aynt

qek i lde Hulk  da oy le  ama ona b i raz daha

aSrnayrz  sanrnm.  Daredev i l ,  l "y 'arve l  kah-

TaTnanlaTr  arasrnda herha de en iE ine ka

panrk  ve kor  o lant  Tabi r  yer indeyse o

b i r  'kor  dovu;gt i ' .  Goz ler in in  radyoakt iv i

teye maruz ka lmasr  sonucu kor  o lan

a m a  d i q e r  d u y u l a r  i n a n r l m a z  b i r  q e k i l d e

gel isen | \ /a t l  N.4urdock,  babastntn  mdfya

taraf rndan harcanmasry la  da super  kah

ramanl r0a adrm atar .  Zaten sL iper  kahra-

manh{rn raconu boy led i r .  Once sL iper

gL iE ler  kazanrr ,  sonTa acr  b i r  t ravma so-

nucu super  kahraman o lursunuz.  GLln-

d i iz ler i  avukat lLk  yapan N4at t  Murdock,

geceler  i  Ddredev i .  k in  l ig i le  0Lrr  d lereh

kanunlaTrn qares iz  ka ldr0r  New York so-

k a k l a n n d a  b e k q i l i k  y a p a r .  H u l k  i e i n s e  d u -

rum b i raz daha fark  r .  Oncel ik le  q i f t  k i$r -

ik  tasrma sorumlu luEundan yoksun b i r

kahraman;  daha qok 'y i0 id in  maI  mey-

danda '  Sek l inde tdkr lmakta.  Dr .  Bruce

B a n n e r ' r n  a s k e r i  a m a E l r  b i r  n d k l e e r  d e -

n e m e  s l r a s r n d a  g a m m a  r s r n l a r  n a  m a r u z

kalmasry la  or taya Erkryor  Hulk .  Kan nda-

k i  adrenal in  sev iyes i  her  tavana vurdu-
qunda Hulk 'a  donr lsen Bruce Banner ,  or -

ounun i rsonIh dr !  deneVla ' ine kar ! t  n i . l -

cadele  veren b i r  kahraman ve be lk i  de

bu ydnuy le  Marve l  kahramanlan arastn-

da qevreye en duyar l l  o  ant .

i lg inq o lan her  ik i  f i lm ig in  de seqi len yo-

netmen ler .  Daredev i l ,  N4ark  Steven

Johnson ' rn  ik inc i  uzun metra j r .  Norma

S a r t ' a t d a  b i ' q i z q i  r s r n 6 p  u y a  l m a s r  l e h i -
r i ' k e 1 .  y a p r m r l d r  I  I n  n  r r a '  v e t i r i  g a

ranr i lenen adrna sa! lar r  o i '  aks iyor  yo

netmeniy le  qa rsmayr  terc ih  eder .  Arna

X-Vcn , /F  Spider  Van n q i$ede Vakalad l

r j r  oa;or  rdan <onra 's i ioer  ra l ' ranant  iV

t a n  y a n ,  h e v e s l i  b i r  y o n e t m e n l e  e a l s m a "
formulL lnun tu t lu !unu gorL ip ,  aynen de-

vam edei im demis ler .  Hulk ' rn  yonetmeni

Ang Lee ise 'Kaplan ve Ejderha 'dan ha '

t r r layaca! rmiz  uzere aks iyon konusunda

deney iml i  b l r  yonelmen.  Ama "Uzakdo-

du kokenl l  b i r i ,  modern Amer ikan mi to-

lo j is in i  ne kadar  yakrndan tanryabi  i r?"

diye bir  soru gelebi l i r  akl l lara.  HiE endi-

lenir  o lmds I  qLrn^u Ang Lee Sikaye a1-

l a t rm  ve  ka rak te r  ana l i z i nde  us ta l  0 l n
spat lam $ bir  yonetmen. Tabi i  en iy s

kendi  gozler imizle gormek, Da redevi
goster ime girdi ,  Hulk ise pek yak1nda.. .

> rYlil ffiC0rnrruni
Derg icrk  tar i f ln i  'ay l  k  a l ternat i f  kent  kL i

t r i ru  rehber i 'd iye yap yor  ve hemen ar -

k a s r n d a n  d a ' a l d a n m a  b a S l t k l a r a ,  b u  d e r -

g i  T 0 r k g e ! ' d  y e  u y a r t y o r  ( h e f h a l d e  n q i -

l i z c e  k e l i m e l e r l e  d o  u  o l d u q u n d a n .  U r b a n

B J g ,  a l n t  a d  t o - q a n i / a s v o r u ' ' ]  c l k a ' d l d l

ucrets  z  b i r  kent  rehber l .  Konsept in i

e lekt ron ik  mLlz ik  ve c lub ku l tUrL i  0s tune

o t u r t m u g  o  a n  b u  a y l  k  d e r g i ,  o z e  l i k l e
'c  u bber '  ya;am tarzrnl
benimseyen er iq n ided
bir  iqer iEe sa hip.  Ote
yandan bu kr l l turU me
rak  eden le r , ' ya  bu
a0am ar ne yer,  ne
iqe r ' d i yen le r  de  U r -
ban  Buq 'a  b i r  goz  a t -
ma l r .  De rg  c i k  he r
< 6 ' , . l o n  i r  h i r r T

h : h c a r l i v n r  V a n i  r r

kan a lbL l rn  ler ,  gOs-

ter imdeki  f  i lmler ,
q  id  i lecek rnekan ar ,  f  a lan

f i lan.  0ze l l ik le ' twenty fourseven '  dUnya-

nrn dor t  b i r  yanrndak i  metropol lerden
' o r t a m l a r ' g o s t e r m e s i y  e  d i k k a t  c e  k e n

b  r  b o l J T .  l q e r i d i  q i b  t r e n d  /  b i r  q d ' s e

tarza sah p t , rba1 BLg fo$ ama bo$ br r

d e r g i ;  t a b i i  i l g i n E  b a z r  k O s e l e r i n  d e  h a k k t -

nr  yememeK gereK,
GiivG[ 0atak

guvefl(arlcvel'con.tr







" f i l ho s  v t t r oc  wecos  v t t r os

fantastik diinyalar.Tekrar kesfedildi sanki

lbet te bunun iq in Tolk ien ve
PJ'e, o muhtelem Lie lemeye
emeqi geqmig herkese sayrstz

teSekk0r etmemiz farz.  LOTR'un geze-
genin dort  b i r  yantndaki  basanstndan
aErzlaf l  sulanan yaptmct lar ,  b i r  b i r  fan-
tast ik destanlaf l  l is te ler ine almaya bas-
ladr lar .  Bakrnrz Dragonlance, baktntz
Dark El f  ,  bakrnrz Elr ic.

Sinemanrn buytrsU, varolmayan Sey-
ler i  varmi$ gibi  gOsterebi lmesinde yatar.
Olmasr gerekenler i  o ldurabi ld iQi  ig in s i -
nema mi lyonlarca insanr mrknatrs gibi
qekmektedir .  KaErmrz Ar iakas'rn 6ni inde
eqi lmi$,  yasamrnr bir  amaq iEin feda et-
meye hazrr  Tanis in,  kaqrmrT gunrgtqrna
yeni dolan bir bebeoin gozr.iyle bakan
Drizzt ' in,  kaqrmrz kader in in aksi  yoni . ine
inadrna yr i r l lyen albinonun, o s ih i r l i  g i j -
muS perdede gclrtjnmesini istemeyiz?
Bi l i r im, bazr s ih i r ler  b ize ozel  o lsun iste-
r iz.  Emin olun, k im nasr l  f i lmler gekerse
geksin,  o k i taplann ya$amrnrzr deqist i rd i -

0 i  anlar hep size ai t  kalacak. Raist l in hep
hayal ler in izdeki  Raist l in,  Zaknafein hep
aynr Zaknafein olacak.

Ama di is i inmenin,  hayal  kurmantn,
olmadrqr idda edj len ( ! )  b i r  masalrn pe-

$inden gidebi lecek cesaret in ve yaratrcr-
l rqrn g[ inah, ayrp olmadrqrnr y ine mi lyon-
larca insan anlayacak, anlamalaf l  gerek.

Punk' lara kr l  o lan yurdum insanrnrn,
Dt inya kupasrndan sonra Umit  Davala
saeryla sokaEa Erkmasr gibi ,  belk i  c izent i ,
belk i  t rendy zihnlyet le,  belk i  cahi l  o lacak

Cogu. Trlketip atacaklar, evet Drizzt Sa-
va! Zrrhr oyuncaklaf l ,  evet Caramon' lu
Eanta,  evet Elr ic yastrk kr l l f larr  o lacak.

Ama bir yerlerde daima, ktieiik Eo-
cuklar olacak, o karanl tk salonda hulu
iqinde yasadrqr d0nyadan baSka gerqek-
l ik ler i  kesfedecek olan qocuklar.  Bir  bag-
ka ben olacak, bir  ba5ka sen olacak. bir
baska biz olacak olan Cocuklar.

Ufkun otesini  hayal  edebl lecek olan
EOCU K ra r .

Lorien 0rmanlan'ndan Eldor:
Selam Arkada$,
Ben Lor ien ormanlanndan Eldor the Bla-
dedancer.  Kara der i l i  fakat aydrnlrk ruh-
lu kuzenim Drizzt  Do'Urden' in k i taplann-
da geEen palalar hangi  s i lahlaf ln ortak
di lde ismi ne id i?rForgatten Realms,ki-

tabrnda scimitar yazlyor fakat bi i t i rn k i -
tap resimler inde her zaman el inde falc-
hion oluyor.Yalnrz bu sefer de

bel indeki  krnlar fa lchion gibi  b i r  s i lahl
alamayacak kadar inceler.  Siz

benden daha bi lg i l is in iz atam.
Eldof the Eladedancer

:  Scimitar ' rn Sekl ine Wizards kendi
biinyesinde bir tijrltr karar veremedi.
Homeland' in kapairnda Drizzt ' i  genis
aqrzh pala kul lanrrken gor i . lyoruz ancak
3E'de Drizzt ' in el inde ince a{rzh palalar
beliriyor. Aeryoruz 3rd Ed. Player's
Handbook'umuzu ve sayfa 103'de si lah
eskiz ler ine rast l ryoruz.  Hakhsrn.  baba ya-
digan koca a{rz l r  "scimitar" ,  "Falchion"a
ddnti5iivermi5.

Bcjyle Seyler arada oluyor maalesef.
Ozel l ik le roman kahramanr bir  yandan
oyunlarda da karSr lasr lan bir  karakterse.
Yine de fazla bLiyt i tmemek lazrm, giz im-
ler i  yapan sanatgr lar la ydzann zihninde-
ki ler ,  hat ta okuyucularrn aklrnda olugan-
lar ,  k imi zaman oldukea zrt  o labi l iyor.

istanbul'dan 0nur iLLi:
0ncel i i ( le Al i  abi  bu ko$eyi  yazdtqtn
(ozel l ik le bu Seki lde yazdt6tn) iEin sana
te$ekkrlr etmek istiyorum. Zaten Ttlrki-
yede FRP le i lg i lenen bir  avug insanrn
sorunlanna cevap ver ip hepimizi  destek-
ledi i ln ise ayf l  b i r  o lay.  Mai l im qok uzun
olacak gibi  gorr inUyor ama (ydytnlama-
yrver i rs in ne oldcak) gerqekten iEimi
d0kmem lazrm.

Sorulaf lm SUnlar;

F"
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I  Ocak ayrnda DragonLance i le bir
aCrklamada bulundun en tanrnan karak-
ter Tanis Yarr-el f  d iye,  bu da ne demek
kimse Raist l in ' in el ine su dokemez, ta-
vrrlan, giicr..l ve Sohreti konusunda. Bil-
miyorum ama iqimden senin beyaz ci ip-
pe giydi f ine dair  kugkular uyandr yani

niye insanlar Raist l in i  sevmez anlamryo-
rum val la.

2 Anlamr$ olduqun gibi  hasta bir  Dra-
gonlance'c iy im ve acemi de olsak (s iz in
gibi  o lmak iEin daha eok vaaaarrrrrrrr ! )
Gl , / ' l ik  yapryorum $u an arkadaslar la
qoktan D&D Tl ] rkqe's inr  yedik ama rsrar-
la DL' in TLlrkqe's in i  bekl iyoruz.  Bi lmem

Erkar mr,  bu konuda beni  b i r  aydrnlat-
san?

3 Drow Drizzt  Do'urden' i  (yanhs ml
yazdrm?) sever misin?

4 Trai ler  Project ' i  yapan abi ler ime
ablalanma saygr lar  e l ler in ize saqlrk ben
de bir  ara gel ip katr lmayr di i$0ndLlm fa-
kat LGS f i lan vardr olmadr. . .  (ama Fl int ' i
hakketten yapamamamrssrnrz) Bir  de
ben de o s ipar is et t iEiniz lenslerden ala-
caorm. Nereden sipar is edebi l i r i rh,  hani  o
Raist l in ' in gdzler inde olanlardar, .

5 Ben eok giizel resim yapaflm, ozel-
l ik le FRP i le i lg i l i  Sturm'un bir  resmini

eizmisim manyak oldu hani ,  gerekl i  do-
nanrm yok yol layamadrk kusura kalma.

6 8c2'y i  oynadrn mr? (manyak oyun)
ben hem oynadrm hem bi t i rd im ama
Throne of  Bhaal 'dan sonra qrkmryor Bir

$eyden haber in var mt?
7 Son bir gey ve bu da britiin arka-

daSlaf lmrn katr lacaqr bir  geydir  sanryo-
rum. T0rkiye'de FRP'yle u{raqan ve oy-
nayan tum insanlara neden del i  gozLiy le
bakr l ryor? Bence bu dr inyantn sorunla-
rrndan kaqmak iq in gok iy i  b i r  yontem

ONUri STUCM BR|CH-BLADT iS ANEdL
,MAY THE PAIADINt SIIIILI UPON US'

1{:  Gozel  sozler iq in tegekkLlr ler  Onur.  ig-
Ie cevaptaf ln:

I  qr lnkr i  Tanis Dragonlance' in vLlcut
bulmus hal id i r .  ly i  i le kotUnLin arastndaki
denge gibi  o da kendi  iq inde bir  denge
yakalamaya gahgrr .  ik i  r rk taraf tndan dts-
lanrrken dl jnyayr kurtaracak gruba on-
der l ik  eder.  Bize benzer,  Eel iski ler i  ve ar-
zulan biz im gibidir .  Sen, gerqek hayatta
bir  Raist l in olamazstn -  o lmak da iste-
mezsin inan bana -  ama her zaman bir
Tanis olabi l i rs in.

Raist l in ' in sevi lmemesine gel ince.

GiiElij, kudretli ve anti-kahraman kariz-
masrna sahip bir  karakter oldu{u do!ru-
dur.  Ama sevi lmemesi gereken bir id i r  o
aynr zamanda. Saplantrh,  benci l ,  kci t r l ,
korkaktrr .  Ornek alrnacak, ikon hal ine ge-

t i recek bir i  deEi ld i r .  Onu kar5rsrna hedef
olarak koyan bir Eocuk hayattan soyut-
lanmasrna sevinir ,  dUnyayr kendis ine
kar$r olmakla suelar,  benci l  ve zayrf  o lur .
Acrmasrzlrk ve cahi l l ik ler le mi icadele
edeceqi  yerde ya kendini  ya da gLini j
kurtarrr .  Bu Cadda Eok iht iyacrmrz olan
dLlrUst lL lk,  umut ve iy i l ik  onun becer i le-
r inden olmayacaktrr  kanrmca.

2 Dragonlance Sett ing ie in birkaE ay
daha beklemen gerekiyor.  Bu yaz aylarr
i t ibar i le mi lh im dekor k i tabr raf lardaki
yer in i  a lmrs olacak buyi . lk  iht imal le.

3 Tabii, Drizzt en sevdiqim karakter-
lerden bir id i r .

4 Bence bu iy i  d i lekler in i  Al ican'a da
yol lamalrsrn.  d i rector@trai lerproject .net
adresinden ona ulaSabi l i rs in,  boylece
Raist l in ' in lensler in i  nereden isteyebi le-
ce{ in i  de detaylarry la c l { renmi5 olursun.
Bi ld i ! im kadarry la lensler baSlaf lnr  o l -
dukea a0f l tmr$tr .

5 Canrn saqolsun.
6 BG3 elbet yapr l r r .0 ser in in Uqleme

oldu0unu okuduqumu hatrr l ryorum. qok
satmrs bir  oyun ser is i  BG aynr zamanda.
Tek $r iphe, Neverwinter Nights ' rn daha
uygun sistemi varken eski motora donljg
yaprp yapmayacaklarr .  Bu sorunun ceva-
br ig in de bir  sUre daha beklemen gere-
KeceK.

7 Bu konuda hiqbir  5ey soylememe
gerek yok. Artrk okunmamanrn arefesin-
deki  gazeteler in ve er i rUk medya bir ik in-
t i ler in in,  bazr kesimler in cehalet i  ve dn-
yargr laf lnrn srr t rndan para kazanma Ga-
basrdrr  bu.  Etraf  rmrzdaki lere gereekler i
gOstermekte ve oyunun kazandrrdt0t  er-
demler i  sergi lemekte yarar var.  E hal iy le
Raist l in 'den etk i lenmek, onu feyz almak
yer ine Sturm ve Tanis ' i  ornek olarak ka-
bul  etmek iy i  b i r  bai langtE olabi l i r ; )

Yeni  b i r  yaz ufukta gorundi i .  Yepyeni
maceralar, onlan yakalayabilecek kadar
cesur olanlan bekl iyor olacak oralarda
bir  yer lerde. Kimimiz yapttEr see imler in
sonuelaf lna da cesurca kat lanacak, gdl-
geler onlar iq in bir  yankt olarak kalacak.
Kimi ler imiz ise,  bu gci lgeler taraf tndan
sonsuza kadar rahatstz edi lecek.

Eminim ki  Hayalet  okuyuculan, ha-
yatlarndaki sorunlarla yr.izlesmekte gOs-
terecekler i  bagaf l  yr ,  geEmisin golgeler iy-
le yLizleSmekte de gdsterecekler.

Saql icakla kalrn ef 'em.. .  N4ojo,  kapryr
gOster m isaf  i r ler im ize. . .



BiLiNqALTT MUHABBETLERI

-  Hacr?
- Nedir?
- Ya bu bi lg isayar lar ,  oyunlar fe lan iy i
hog ta. . .
- Eeee?
- qok ciddi  psikoloj ik sorunlara yol  aqa-
bi l iyor larmr$ bunlar?
- Yapma yav?
- Val la!
-  Ne gibi?
- O-hoooo, abi  k i$ i l ik  b6l i inmesinden Si-
zofreniye kadar bir stlrii geye yol aEabi-
l iyormug oyun oynamakl
-  Biz im durumumuzdaki  g ib i  mi yani?
- EoOd, ne var biz im durumumuzda
abi?
- Oqlum sen benim bi l ineal t rmdan duy-
duoum bir  sesten baska nesin?
- Hmmmm, dolru tabi i  de. . .
-  Siz ben oyun oynamazken de bura-
daydrnrz.  Nasr l  o lacak bu i5 ler?
- Abi  sen gimdi seni  toplumun del i r t t i ! i "
n i  mi soylr iyorsun ya ni?
- Toplumu yiy im, s ize birgey olmasrn be
gi l lUm! Hadi  g i t  b i r  f incan kahve yap,
canrmr srkma benim!
-  Sade ve tek gekerdi  d i  mi abi?
- Oqrenemedin mi huyumu ki  halen ts-
rar la soruyorsun?
- Tamam abi . . .

-  Abi  gene savaS Erktr  yaaa!
-  Oolum bi tmez bu gezegenin poku pLi-
s l j rU, brrak sen Simdi onlan da, kafam
durdu, qel  b i r  i lham ver.  Yazt lar  b i tme-
yecek boyle giderse.
-  Abi  bak gene qoluqun qocu{un l jzer i -
ne bombd yaldrrryor Serefs iz ler  yaaa!
-  Ne yapayrm yani ,  oraya gidip dr isen
bombalara havada rovesdtd mt qeke-
yim? Nedir  is tediqin anlamadrm ki?
- Yaaa tepki  verel im hacr,  b ig i i  yapal lm!
-  Ulan hem krqrndaki  dona kadar el in
adamrndan sattn al ,  kendin bir  hal t
i i retme, sonra da tepki  verel im! O bom-
balaf ln parasr senin cebinden Ctkt l
sssssalak!  Qok dinler ler  sanki  seni  de!
Adam kendi  halkrnr dinlemiyor,  s in i re

vermi l  kendini  imparator olacam diye,
kralrnr tanrmam diye!  T666beee.. .
-  E nerede demokrasi ,  nerede insan
haklan?
- Lan sen h6l6 orada mrsrn? Hay ker iz
yaaa!
-  Hepsi  yalan mrydr yani? Uh0.. .
-  Oqlum diqer her kavram gibi  onlar da
yozla$tr f l  lmaya mrjsai t t i r ,  i jnce bunu
bir  anla da sen. Bak, adam bir  Tanf l
adrna diyor,  b i r  demokrasi  iq in diyor,

bir  petrol  kuyusunu yakanr acrmam to-
puquna srkanm diyor.  Daha ne desin?
- Ashnda bunlaf l  arenaya koyup kaprstr-
racaksrn,  ik is i  b i rb l r in i  gebert i rken Eo-
luk qocuk ta locadan Eekirdek ei t lete-
cek.
-  Hangi  b i r in i? Bunlardan ik i  tane yok
ki ,  e l ine azrcrk yetk i  ver i len her insan
evladr del i r iyor canrna yandtqrmtn geze-
geninde! Buna arena. mr yet is i r?

-  Hi555t,  baba bi  kalksana.. .
-  Ne var gene, ik i  dakika uyutmadtntz
be! Bir in iT gidiyor bir in iz gel iyor,  gene
ne var?
- Now i  was wonder ing something, you
know those new graphics cards wi l l  ha-

-  ULAN! TUrkEe konussana hayvan he-
r i f !  Biraz evvel  gelen RusEa, bir  onceki
de Arapga konuguyordu zaten, bir  hal t
anlamadrm. Ne bieim ki l i l ik  bdl0nmesi
u lan bu, del i recem ya!
-  Abi  qok afedersin,  bazen dal tp gidiyo-
rum oyle.  Ve fakat bana sorarsan sen
qoktan del i rmi ls in.

-  Bunu sdylemek ig in mi kaldrrdrn beni
uykumdan?
- Yok, aslrnda canrm Counter qekt i ,  gel
yarrm saat oynayalrm diyecekt im.
-  Baba hazrr  kalkm'Sken bana da bir  f in-
can kahveyle bir  s igara get i rsenize?
- Nooluyo yaa, ik i  dakika uyutmadrnrz
be kardeSim!
- Hah, basladr lar  gene toplanmaya, r$r0l
goren gel iyor canrna yanayrml Ben dr-

Saf l  erkryorum, ne hal t  ederseniz edin!
-  Aaaa, nereye yaaa? Hani Counter fe-
lan? Anaaa, kagtr  g i t t i  her i f l
-  Bogvei in gi ts in deve, biz kendi  kendi-
mize takr l r f lz .  Ehue.. .

-  Yaaa, iste boyle doktorcum, bir  0e bes
f i lan derken, resmen bi l ingal t rmda ki j -

eUk bir  kasaba olugtu.  Aman bana bir
qa re!
-  Val la s iz in olayrnrz bamba$kaym15,
Freud gdrse ki ieUk di l in i  yutardr herhal-
de. Ama hryarhk biraz da sende be gr i -

zel  kardegim, niye daha once gelme-

din? Bak hamamboce{ i  sUrr isU gibi  iJre-
misler,  sarmrslar dort  b i r  yanr.  Ben Sim-
di  hangiy le uqra$ayrm?
- Doktor ne biEim konusuyorsun ya?
- Nasr l  konusacaqrmr sana mr soTaca-
qrm es$ek! Senelerce saermr kadayrf  et-
t im kol  g ib i  k i taplan okurken, niye? Srr f
senin gibi  del i ler le uqrasmak ig in!  Bana
bak, Hipokrat  f i lan dinlemem, kafayr
koyar yr !arrm seni  oracroa! N,{anyak!
-  Ben  de l i  d i i l im  u lan !  D i i L iM !
-  Del is in oqlum sen, hem de zrrdel is in!
Manyaksrn sen! l f lah olmazsrn sen,
hryann, piskopatrn tekis in!  Seni  var ya,
seni  b i r  h i icreye ki t leyip anahtar l
denize atmak lazrm!
- Di iL iM ULAN! Ha? Dur bi  dakka! Sen!
Sen de onlardan bir is in!  Oyuna geldim,
kumpasa sardr lar  beni ,  dort  yantm ent-
r ika oldu! HULEAAN!
- Nrhahahahahaaa! Ker iz ik i  saatt i r  dok-
tor tezgahrndayrm diye anlatrp
duruyorsun, halbuki  evden bi le qrk-
madrn! Nasr l ,  nef is olmug di  mi
hal isr inasyon? Muhahahahaa!
-  Al lah belanrzr verecek ooluml
Uhi i0. . .o
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"eeki lsene be yolu n ortasrndanl"
YaSlr  adamrn gat lam15 dudaklartn tn
kenarrndan asaqrya st izt l  ldt i  gozya$lart .
H rEkrn k lar  ig indeydi .  Kol lannr aqmrS,
oylece kopr i i  n i i  n gir i$ inde duruyor,
hemen ainLindeki  otobl isun ve ardrndan
gelen yi iz lerce aracrn kar i rya geqmesi-
ni  on l i iyordu. Aqlryordu.. .
" ba ra rcmad t k.., y i ne baf ara mad *,,."
Yi iz lerce aracrn korna sesle. i ,  sLir l lcr i -
ler in k i r f i i  r ler ine kar$ly0rdu. Her
sa ba h,  zaten sevmedikler i  ama
mahkum oldukla n iSler ine gidebi lmek

iein Eekt ik ler i  b in t i . l r l0 eziyet  yetmiyor-
mus gibi  bu bunak her i f  de nereden
qrkmrstr? Otobi ls i i j for i . r  sabnnrn son
dem ler indeyken, dik iz aynasrndan
kolarak yaklaSan pol is i  gbrul . rce a$a0l
in mekten vazgegt i .  Kafayr Crkartrp
ba0 rrmakla yet indi .

"Manyak mrsrn nesin sen?! Sabah
sabah canrna mr susadrn bel"
"bataramad,k tofiir evladtm...
kaybettik yine!"
"Haydaaa, Gattrk ha, iy i  mi?"

Grinin her tonundaydr uzun saglart  ya5l t

adamrn. Al t rnda, giy i lmekten
parqalanmrs yesi l ,  kadi fe bir  pantolon

vardr.  Ust i . lnde ise hiebir  ley yoktu.

Yirzr indeki  eat laklar sanki  dunyanrn en
yLi  ksek daqlanndaki  t i im r i jzgSrlarr
yemis iz lenimi ver iyor;  g0zler indeki
prnl t r ,  k imsenin sahip olmadr0r bir  b i l -
g i n i n  sah ib i  o lmanrn  ama  h ieb i r  gey
ya pa ma manrn verdiqi  sonsuz hi . iznir
yansrtryordu.

Pol is neredeyse l inq edi lmek i jzere olan
adamrn yanrna geldi ,  nefes nefese.. .
"Del i  misin be amca! 0ld0recekler seni ,
gel  Soyle kenara"
Ya$lr  adam kafasrnr pol ise eevirdi ,
yavaSEa. qok sonralar,  uzun karanIklar
boyunca, o an, o gdzlerde gdrdi l lu
gey in  ne  o ldu0unu  ha t r r l anaya  qa l r5 t r
pol is.  Ba9aramadr. . .
"Nen'var amca?"
"bataramadtk gocuium, ah yine...
ba'aramadtk! Ama korkma, belkl blr
dahakine... inra ah bE dahakine!"
"Ne diyorsun amca? Basaramadrqrn ne,
traf ikten ne ist iyorsun hem? Gel hele,

$Oyle kenara gel .  Direnme amal
Ge lse n e! !1"
"Dur evlat, az bir zamamm kald,
zaten,,, Burcda durmam
gerektijinden I saniye lazla dwa-
mam, merak etme... ah bataramadft,
Allah',m!"
"qeksene $u adamr kenara be! Ne
becer ik s iz m i5 s in !"

"Ne yapayrm hanrmefendi? Ateg mi
edeyim, doveyim mi? Ya$h bir  adam-
caq rz iSte. . . "
...bataramadh,..
" lse geq kalan sen de0i ls in tabi i ,  nasr l
qekersen eek, Eabuk aq SU traf iq i ! "
"EEEH!  Emi r  ku lunuz  mu  va r  s i z i n  bu ra -
da be?l  "
..,her Fey,,.
"  Ba5kalarrna gel ince Siddet kul lanmak
kolay tabi i ,  hak etsene maagrnr Simdi!"
"  Ben $imdi senin. . . "
.,,yeniden...
..,ba9l,yor,..

O an, gOrdi ik ler i  en yUksek r5rk ve desi-
belden kor ve saqr oldular.  Kdpr0nin
di{er ucundaki  kara parEasrnr yutan bir
an l r k  r$ rk  ve  s r cak  se l i ,  Seh r i n  d iqe r
yarrsrndan bir  anlrk y[ ikselen mi lyon
qr0lrk la blr l ik te pat ladr,  sonra sustu ve
sonra kendi  ga! layrgrnda devam ett i .
Her daim ayakta kalacalr  zannedi len
beton kuleler er iy ip kLi l ler  okyanusunda
yokoldu. Insanlar her daim efendis i
o ldudunu zannett ik ler i  rcat laf lndan
bir is in in ucunda, kul ler  okyanusunda
yokoldu. Ya$am, ba$ladrqr gibi  b i r  anda
sona eTd r .
Kopninr. in dioer ucundaki ler  ise Crqlrk lar
ig inde neler oldu!unu anlamadan kor,
sa{rr ,  etraf larrnda t  ut  u na b i lecekle r i
herhangi  b i r  Seye tutunurken, 0lUm,
insan yaprmr bir  g i jnel  g ib i  her $eyi
yutarak diger yakayr kavu rdu.
Giderek etk is in i  kaybeden 5ok dalgalarr
koprLiye ulagryordu Simdi.  YaSlr  adama
ulastrqrnda, savrularak on i i  ndeki  oto-
bLlse earptr ,  yavasqa asaqr dLi l tL i ,  d iz-
ler in in r . ls t r lne,  sonra srr t rnrn.  Kol lar l
aqrk,  hele,  rsr l t r l r  gozler inden yaslar
suzu l i iyord u.  q rqlrk lar  ie indeki  sessiz l ik-
te,  gormeyen gozler le gokyuzr ine
bakarak f rsr ldad r .

"yine ba? aramad t k...bel k i b ir
dahakine...belki..." @

lnt
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L) Diinya haritasrnrn yanrk ucu...

Bu coqrafyanrn eocuklar |ytz.  Ne gi-
zeml l  o lacak kadar doouda, ne de uygar
olacak kadar batrda gOrUld00i l  iq in orta-
doqu deni len topraklarda yasryoruz.  De-
niz in tuzu, daqrn r t izgaf l  ve C6lr in ku-
muyla sert le$en yuzler in diyan. Uqruna
en Cok savasr lan ve hep bir  5eyler in u!-
runa olmek zorunda kalan insanlarrn
topraqr.  Bu di . inyanrn en karma$rk,  en
sorunlu yer i .  N4edeniyet in do!du!u ve bu
gidis le medenlyet in son bulacaqr toprak-
lar .  Dusi inmeden edemiyorum. Atalan-
mrz gLizel  Anadolu topraklannd yer leg-
mek yer ine,  lskandinavya'nrn soquk ve
cansrz f iyort larna gi tselerdi . . .  BugLin hu-
zur iq inde yasryor olur muyduk?

qogumuz huzur ie inde olurdu elbet.
Bugirn Norveql i ' ler in Goounun, haber
br i l teninden haber bi i l tenine bir  savagrn
var l rqrnr hatrr layarak,  huzur lq inde yaSa-
dt{r  g ib i .  Yanr baSrmrzda kryamet kopar-
ken umursamadan ve huzur iq inde yasa-
yanlar yok mu sanki? Kaqrmrzrn umrun-
da savasrn ve olumUn kol  gezdi{ i .  l rak
savaSr. televiyonda ahkam kesmeyi pek
seven bir  grup patavatsrz iCin,  kaqrf l lmrs
bir  26 Mi lyar dolardan tba-
ret  de! i l  mi?

Bu coqrafyanrn qocukla-
rryrz. . .  Evet,  h ie de kolay de-

! i l  ya5amlarrmrz.  Ama
unutmay'n k i  bu coqrafya-
nrn gansl  gocuklarryrz biz.
Daha hie bir imiz k imyasal
s i lahla tanrsmadr,  israi l  iS-
gal i  veya canl t  bomba teh-
di t i  i le ya5amadrk,  yr l lar  s0-
ren ambargolarda i laca
hasret  kalmadrk.  Biz daha Ortadooulu ol-
mak nasr l  b i r  acrdrr  pek tatmadrk.  Ve
umanm asla tatmayrz.

Dayanr;ma ve 6liim
Ama eminim ki  Su an iskandinavya'da
yasasaydrk da bir  goiumuz dUnyanrn
gelmi$ geqmi$ sagma savagrndan ve
onun sorumlulaTtndan hala nefret  ediyor
ve belk i  de onlaf l  durdurmak iq in bir  Sey-

ler  yapryor olurduk. Hatta belk i  orada
yaSasaydrk bu denl i  kaderci  ve tepkis iz
olmazdrk.  Burnumuzun dibinde ya5anan
ve gormezden geldiqimiz act lara ses qt-
karrrdrk.  Daha cesur ve ideal ist  o labi l i r -
d ik,  Rachel  Corr ie gibi .

Son y zyrftn en adice cinayetine kur-
ban gi t t i  Rachel .  Fi l is t in l i ler  iq in bir  Sey-
ler  yapabi lmekt i  tek derdi .  Artrk sonu hig
gelmeyecekmi5 gibi  gor i inen lsrai l  i$ga-
l lnde, qaresiz kalmrs,  bu yorgun insanlar-
la yardrmcr olabi lmek umuduyla Ameri-
ka'dan kalkrp gelmist i .  Onlar la bir l ik te
yasadr.  lsrai l  asker ler i  su kuyulaf lnr  imha
etmesin diye canlr  kalkanhk yaptr .  Gegen
ay bir  Fi l is t in l i 'n in evinin yrkr lmasrnr onle-
meye qahsrrken, henLlz 23 ya$rnda, lsrai l
ordusunun bir  bul ldozer i  tarafrndan ezi-
lerek cildrlrijldir. Bir kaza deqildi bu. qUn-
kr l  uzer inde fosfor lu kocaman krrmrzr bir
ceket vardr Rachel ' in ve el indeki  mega-
f  onla bul ldozer in Sofor i ine ba0rnyordu.
Onu gcirmemesi,  duymamasr imkansrzdr.
Kasrth bir  c inayett i  bu.  Bir  Amerikan krzr,
bi r  Fi l is t in l i 'n in evini  korumak isterken,
lsrailli bir askerin iizerine si.lrdriqri, Ame-
r ikan eel iq in in al t rnda kalarak 6ldi i .  KotU-
lLik dcini . ip dola$rp kendini  bulur der ler ,
kendi  kokunU bulsa bi le kdtul i lk  y ine de

masumlaf l  ,  iy i ler i  vuruyor.

Propaganda ve Yalam

$imdi i5 i  gLicU brrakmr$ canl l
yayrnda savaS iz l iyorum.
Grinlerdir  AmerikaI  sava!
esirleri TV'yE erktr diye krya-
met i  kopanyor Amenka.
Ama lsrai l  ordusunun eze-
rek 0ldr.irdiiqri vatanda5rn-
dan bahsett ik ler in i  duyamt-
yorum. iz insiz Kuzay l rak 'a

girmemizin hata olacaqtnt  soyl i iyor,  ama
kendis in in nereden iz in aldrErndan bah-
setmiyor. Drlnya islerine geldiqi gibi do-
nliyor. Utanmadan hala i5gal ettikleri bir
iilkeye Ozgiirliik getird ik lerinden bahse-
diyor lar .  Oysa yagamrnr baf l l  iCin,  aO qe-
ken insanlar iein ortaya koyan bu ktztn
sbyledik ler i  duyulmuyor.

" lk i  haf tadrr  Fi l is t in 'deyim ve hala
g0rdtk ler imi anlatacak kel ime bulmakta

zor lanryorum. En Eok da Amerika'ya
mektup yazmak iq in oturdu!umda zor la-
Sryor burada olup bi tenler i  anlamak. Bu-
radaki eocuklafln kac tanesi daha once
duvar lannda tank mermi ler in in del ik ler i
ve tepelerinde srlrekli onlan gozetleyen
isgalc i  b i r  ordu olmadan yasadr bi lemiyo-
rum. Emin olamasam da, sanrf lm bu eo-
cuklann en kiiq0gu bile dlinyanrn her ye-
r inde yasamrn bdyle olmadrqtntn farktn-
da. Ben buraya gelmeden iki gijn 6nce
bir  lsrai l  tankr sekiz yasrnda bir  Eocuou
vurup dldi j rmustt j .  eocuklann eogu onun

adrnr -Al i -  soyleyip duruyor lar  bana ve
duvarlardaki posterlerini gosteriyorlar.

Bir  de gocuklar benim krsrt l r  Arapqa'ma
prat ik yaptrrmaya da bayr l ryor lar .  "Kai f
Sharon?",  "Kai f  Bush?" diye sorup ben
"Bush Majnoon",  "Sharon Majnoon" di-
yince gfilii$iiyorlar (Sharon Nasrl? Bush
Nasr l? /  Bush del i .  Sharon del i ) .  Elbette
tam olarak inandrqrm Sey bu degi l .  Sonra
ingi l izcesi  o lan bazr yet igkinler beni  uya-
flyor: "Bush mish Majnoon"... Bush bir is
adamr. Bugt in ' 'Bush bir  a let"  demeyi  o0-
renmeye qabaladrm ama doqru qevire-
bi ld i { imi  sanmryorum (Bush is a tool  /
Aynr zamanda baskasrna alet  o lan k is i
anlamrna da gel iyor) .  Ne olursa olsun,
burada dLlnya gLig dengelerinin nasrl iS-
ledi{ in i ,  benim bir  ik i  sene dnce bi ld iq im-
den daha iyi bilen sekiz yasrnda qocuklar
var."

Sorular kafamrn iEinde dolanrp duru-
yor.  lsrai l  dozer ler in in ne i5 i  var Fi l is-
t in 'de,  Rachel  neden Oldi j  ve tankrn ic in-
deki bir asker qocuklara neden ateg
acar? Elimdeyse tek bir cevap var. Bir
gi in gelecekte lsrai l 'de bi le,  Sharon'un
ismi Hi t ler ' le bir l ik te anr lacak, ama Rac-
hel  Corr ie 'n in adr Schindler adrnrn bugUn
'gorduqU qibi  sonsuza dek saygl
gorecek.o
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UYGARLIGIN HILECILERI
GliE budalalarr iEin Civilization rehberi...
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Oyun Civi l izat ion.  Tar ih i .O.4000. Bir
tek Settler'dan ve birkag donum toprak-
tan baska hiqbir  Seyim yok. i lk  Sehr imi
kuruyorum. Ama g)z}m henr.iz goreme-
di I im di{er topraklarda. Burayr bir  f r r -
sat lar  i i lkesi  yapmaya kararhyrm. iy i  n i -
yet l i  b i r  baslangrq bu ama niyeyse sade-
ce dola$rp har i tayr aQacak bir  "explorer"
yer ine "warr ior"  Uretmeyi  terc ih ediyo-
rum. leten iqe,  savunmasrz bir  Sehir  bu-
lup orayr i lgal  etmeyi  umuyorum belk i
de. Bir  yandan da bi l ime yatrnm yapma-
ya baShyorum. Gelecekte bagrmr aQrrta-
cak sorunlarr  rahatqa savusturmak ie in
once ekonomiyi  doorul tmam laztm.

Savagqr bir imim dolaStrkCa, eevrede
benim yer lest iq im b6lgeden Eok daha
zengin topraklar oldu!unu fark ediyo-
rum. Hayrf lanryorum. Oralara da gonder-
mel iy im halkrmr,  yer legsinler.  Hepsi  be-
nim olmalr ,  hepsi . . .  $ehir ler imin sayts l
art t rkqa hukmett iEim alan da b y i jyor,
Uretebi ld i6 im bir im sayrsr da, param da.
Artrk bir  deqi l  b i rkac sava$erm dola5ryor
dUnyayr.  Arada bir  kar$tma koyler e tkt-
yor,  yaqmalryorum. Orada da yasayan
bir i ler i  var,  kabi le ler  fa lan,  ama oyunun
kural t  bu,  ne yapaytm.. .

Ulkedeki  yonet im biEimi $imdi l ik  mo-
nar$i olduqu iqin halk son derece uysdl.
Yavag yavas ama karar l t  b i r  b iq imde si-
lahlanryorum. asker ler im gel ismeye ve
dolaSmaya devam ediyor. Gerekti0inde
ufak gaplr  Eatt$malara bi le gir iyor lar ,  ba-
z an 6llyor.onemi yok, Er.jnku dediqim
gibi  halk umursamryor.  Yemekler i  ve ta-
prnaklan olduqu sUrece mut lu lar .  Gemi
[jretmeye bile bagladrm. Gemilere biraz
siv i l ,  b i raz asker doldurup deniz a5tr l
topraklara gonder iyorum. imparator lu-
qum bilyLiyor. KomSU iilketer de aya6t-
ma dolagmasa ne kadar grizel olacak...
Srnrr la lm genigledikEe daha fazla i i lkey-
le muhatap olmak zorundaytm. Onlaf ln
kirqiik, az gelismi$ medeniyetleri um-
rumda deqi l  aslrnda ama Simdi sava$a
giremem. Bir  an 6nce hepsini  susturacak
diplomat ik gi ice kavu$mam gerek.

Casuslar
Birkaq tane "spy" saldtm ortallda. Askeri
ya da teknoloj ik 9Uc0nU tehl ikel i  buldu-
0um memleket lere gOnderiyorum. Halk l
kr$krr tmak, su kaynaklarrnr zehir lemek

ya da teknoloji qalmak gibi ulvi gijrevleri
var.  Savagla ya da diplomasiy4e kryaslan-
dr!rnda hiqbir gey vermeden istedikleri-
mi almak iEin gayet pratik bir yontem.
Bu ajanlann bazr laf l  tutuklantp kal tyor
oralarda ama elden ne gel i r ,  kendi  bece-
r iksiz l ik ler i .

Demokrasi denen Seyi ke5fettim ve
her gey al lak bul lak oldu! Evet artrk daha
zenginim, bi l imde ve ki i l t0rde gok daha
hrzlt ilerliyorum. Biitiin dLinyanrn gdztl
bende. Ama eqi t im ve gel i r  d i izeyi  y i ik-
seldikqe bu halka bir  geyler oluyor.  Ra-
hat mr batryor nedir ,  bulut tan nem kaprp
ayaklanryor lar .  Vergi ler i  y i iksek buluyor-
lar ,  Ealrsma saat ler in i  beqenmiyor lar ,  dr-

$arda asker bulundurmama krzryor lar ,
diqer devletlere rest qekince htikilmeti
devir iyor lar . . .  $ imdi l ik  her Sehre birer
"entertainer"  koydum, idare ediyor ama
nereye kadar,  bel l i  de{ i l .

Bm
"Uni ted Ndt ions".  Sihir l i  b i r  formri lmris
meqerse bu. BLitr.in dunyada arttk ben ne
dersem o oluyor.  Kimse bana savag i lan
edemez, istediqim i i lkenin boynunu kua-
bi l i r im, hem de el ler imi bi le k i r letmeden.
Drinyadaki  d iqer i i lkeler i  b i rb i r ine d gU-
rtip hem paralaflnrn hem ordulaflnrn
hem de teknolojik gi.jglerinin yava$ ya-
va$ er iy is in i  iz l iyorum. Onlar birbi r ler in i
yerken ben bi l imsel  arastrrmalara de-
vam ediyorum. Orneqin "klanhattan Pro-
ject". Diqer devietlere satttdrm silah tek-
noloj i ler i ,  boylesi  b i r  n i lk leer g0g karSr-

,srnda nedir  k i? TUmir de solda st f t r .  Bu
atom bombast is ine 0lkemin gi lvenl iq in i
korumak iEin,  "di jsmanlaf l  m bulmadan
ben bulmaltyrm" mecbur iyet iy le girdim
ama Simdi bdylesi  b i r  s i laha sahip olma-
nrn c inemini  daha iy i  anl tyorum. Peki  ya
dioer ler i  de bu teknoloj in in str f lnt  Cozer-
se? Kar$rmda diz ler i  t i t r iyor ama kuyu-
mu kazmak ie in f t rsat  kol ladrklar |nt  da bi-
liyorum. Paranoyak deEilim, gerEek bu.
Eqer nUkleer s i lahlar la i lg i l i  b i lg i ler imi
Ealarlarsa oyun anlamstzca biter. Biraz
daha ajan riretmek laztm, bakalm dost
rilkelerde neler olup bitiyor...

Kagrt
Bir  yandan uzayda qahsmalaf lm sUri iyor,
bir  yandan sa! l rk,  e! i t im, ekonomi gibi

tLlm dilnyayr iigilendjrecek konulardaki
gel ismeler i  tekel imde tutuyorum. Ama
artrk bu srnrr lar  bana yetmiyor,  az gel is-
miS t i lkelerde onlann iht iyacrnrn eok Us-
t t inde bazr do6al  zenginl ik ler  var.  Bun-
lardan istedi0im gibi  faydalanamryorum.
Aynca uzak krtalardaki  i i lkeler i izer inde-
ki  hakimiyet im yeter ince qi iq l i . l  deqi l .
Bunlar kendi  aralaf lnda pakt lar  o lu$turu-
yor,  bana karSr isbir l iq i  yapryor.  Nefesimi
enseler inde hissetseler yapamazlar boy-
le.  Oralarda i is ler  kurmaya kalktrErmda
da gok bi lmig s iv i l ler  ayaklanryor.  Bu
boyle gitmeyecek. Gidjp o iilkelerden bi-
r in i  a lmam lazrm ki  var l rqrm kabul  gor-
sr.in, gricrlme giie katayrm. N/rlttefikler-

den bir in in topraklanna asker ytgarak
baslayabi l i r im i5e ama siv i l ler i  nast l  sus-
twacalm?

Orduyu petrol  iEin gdnderdim ama
bedel i  aqrr  o lacak gibi ,  Dunyada hie dos-
tum kalmadr.  Br l t i in Li lkeler le i l isk i ler im
bozuk. Evet qok grjqliiyum ve onlafln
baskr laf lnrn bir  anlamt yok ama diploma-
si  g i icLim gok zayrf  ar t tk.  Ozel l ik le ayak-
lanmalan bastrrmak neredeyse imkansrz
hale geldi .  Her turn but i in Sehir ler i  dola-
Srp di l  dokmeme raqmen bir  sonraki  turn
tekrar ayaklanryor lar .  Bu kadar asker
yrqdrktan sonra ger i  donmem de mUm-
kijn deqil. Tam kazanmak i.izereyken
oyun d[ i0Umlendi .  Hmm, Su yukardaki
"cheat"  tuSUnu kul lansam mt? E tabi i ,  h i -
le yapmak serbest olmasa niye oyle bir
seqenek koysunlar ki... Sadece bir tek ril-
keyi  a lmak ie in yopacaqtm. Sonra nast lsa
ben bi le nuturum. Hadi  bakalm, oyuna I
devam. 1119



Yeni bir a!', yeni bir sayl, hayal nasrl da geqip gidiyor degil mi? 0yle ya da
de$il, igte sizden gelenler, yaztyoruz bunlan bir kenara ha!

YHri Sisrril, rstd Pn08t[l|
Selam sevgi  i  Leve l ,  l l k  ba5ta soy eye-

V i ^ r .  d e r g  r i ' i  i h  , . y r . t ' t o " n  i r i L r d r e r '  I d
k ip  ed iyorum Flan qu Red Aler t '  I  say -

s r f d a n  l l k  s a y r y r  i l  r d z  C D  a d r r l  k  r  b u l

mustum aqrkeasr .  nce emeler  t l i r  say la

fa landr .  Ama yr  lar  gegt lkqe tecrL lbey e

doqru orant r l  o larak da Tr l rk  s tandar t la '

r i n a  u y g u f  b i r  d e r g i  o l d u  L e v e  .  B  l i r i m ,
yabancr  derg i lerde b i r  oyun hakk nda fo

o r  l o p r  b  r  s J y l a  D . r  y ] z  v a r o  r .  O r L n

da qo0u res imle kap l rdr r .  As Inda bakar-

san z  Level ' i  i z  eyen g iz l l  okur  ar rn  zda

1 r .  S  / e  < . d \ \ i  ' l ; g : r n i  o o z J  . r a r  a l .  > - y  i > e

s  n i r l e r i m i  q o k  b o l d n  b l r  s o r u n .  B i l i r s  n i z

k i  M d x  P d y n e  b i r  k  a s i k L i r .  B u n d a n  o n c e
PZ 400,  Vodoo kar l rmla b i r  sa lyangoz

ui5  !d  rs I  d , .  Be4 de J7,m et t in ,  s6g6,1n

soldan qarpt rm,  s is lemi  yen i led im.  P4

2.4,  At i  Radeon 9700 pro,5 l2  Mb ram.

Ses kar  t rm SB L ve Value,  surucu ler in i

i s e  k a y b e l t i 0 i m d e n  i k  y u k l e r k e n  i n t e r

ne l te  bu lduqum sr j rucr . l  er i  yuk led im.

A  r d v d L d q r l  l / /  h o s o L l d  c  l  C S h l  l e y  0 U  S e S

la r l  o lcJ" .  Hodorsh ,  rado i r  b i l ^1es i  ge-

rekt iq inden haddisk)  b i  e  dedig t i rd im ya-

n i .  $ imdi  boy le  canavar  l l  r  a le t  yapmr! -

srn  z ,  d iyorsunuz k i  N4ax Paync ' i  ladty la
o y n d r s r n  z . O y u n u  k u r u y o r u m ,  a n a  m e -
n u y e  g e l i y o l u m .  N e  z a m a n  T u t o r i a l ' r  v e -
ya New game' i  scgsem, Loading ekra
nrndan b i r  kaq saniyc  sonra Windows'a
ger i  donLiyor .  Gra l ik  kar t tn  I  en gdnce

sLl r r ic r l le r in i  yuk led im.  Y ine o madt .  Ayn l
sorun Giants 'da da vdr .  (bu s t rada soy le-
y im,  qoook esk i  b i r  b i lg  sdyar  oyuncusu-
y u m d u r .  l k l  y a E t m d a  a b l m e  b i r  C o m o d o -
r e  6 4  d l  n r n r g  ( b u  d a  1 9 8 5  y t l  n a  d e n k  g e -
l iyor  ga iba) ,  ben LIE ya: tnddn i I ibaren
o y n a m a y a  b a s l a m  l t m .  R e s i m l e r i m  b i l e
var l )  Giants 'd . t  ana menr iye b i le  g i rmi '
yor .  BUyr ik  ih t imai  oyun motoTundan
k d y n a k l a n i y o r .  B i l i r s i n i z  k i  G i a n t s ' r n  a n d
menasu oyunun gect ior  aday a sUsl l l .
Acat la  ne yapab l i r im? Tamam, Unrea
T o - r r a m e l l  2 0 0 1 1  , . n  y J . s e h  o e t d y l a
sUper  FPS oran y la  oynuyorum ama Mdx
Payne '  oynayamarnr isam ne de ler i  ka l

dr? Baska bir  Sr iphem, acaba sorun Wln
XP'de m ? Mesela Aqe Of Empires l l 'y i
de XP'ye y0kleyince qal  !mryor.  l - lata
mesajr  ver iyor.  Bana yardrr fc olabi l i rse-
niz Eok sevineceqim Bu srrada Tu!bek
Abi 'y i  neredeyse p yasadaki  pek Eok
oyun dergis inde goidum ( Se yarayanlar '
ddn bahsed iyorum:))  Kendis i  herhalde
oyLn la r  u /e r i ^e  b i  doL lo "a  yapsJ  ye r i -
d i r .  Bi lg lsayar oyunu oynamakta bir  i l t i r
aslrnda. fv lantrk ve Edzr lm isteyen prob-
l e r  e r i  qo 'eb  lmek .  re r  "a fo t  n  yapa r  a

9 r  i g  d e g i .
l y i  qa  r sma la  r  d i l e r im

GURKAN ERAsLAN

Selam Aslan,
Sistem ozel l ik ler ine bakt l t rsa k imi

earptrysan saQlam garpmrSsrn, ama gii-
zel sistem olmu$, gi.lle gLile kullan. Eski
oyunlarr  galr5trrmama sorunsalna gel in-
ce,  yeni  is let im sistemi,  yeni  donanrm,
yeni slirricliler, problemin gercekten de
nerede olduounu kim bi lebi l i r  k i? Belk i
hepsi  b i rden grctk l tk yapryor,  u{ra5acak-

Sistem dzelliklerine
bokrhrsq kimi
qorptryson soglom
eqrpmr$srn, qmo
giizel sistem olmug

srn biraz.  XP iy i  hog ama stk srk gi incel le-
men lazrm, Ozellikle sUrtlctllere dikkat et.
Mesela ekran karttn iein kendi tiretici fir
masrnrn ErkardrQr, XP sr-iriicrllerini kur. O
olmazsa Nvidia'ntn Detonator sririicUle-
rini. Sorunsuz PC AdrdUn mri sen? Ben
gOrmedim.

Bu arada Tuqbek koalastna yaq Eek-
meye qalrSman da goziimden kacmadl
deEi l ,  rskaladrm sanma! Adam zaten PC
Gamer i le ba5ladr edi tor l0k hayatrna,
oradan da Level'a geldi. Eeee? Piyasa-
daki  t r im dergi lerden kastrn ne ki  durum
boyle olunca? Heh, hadi  neyse, senin de-

digin qibi  o lsun. Kendine cantn nast l  is-
terse oyle bak, onu da ben soyleyecek
de{ i l im ya?

R.t.P. lltsilto0D
Selam Berker Abi .
Bu dergiyr  qok seviyorum tabi  k i  s lz ler i
de.  Benirn anlamadrqrm bir  Sey var kop-
ya oyunlar ver i  en tar ihten bir  kae ay
once erk yor ben or i l inal  oyun al tyorum
ama merakla bek edi l im bir  oyunun
kopyasr or i j inal inden bir  kaq ay once ql
krnca kopyasrnr a ryorum ama dahd son
ra  o rU ina l i  q  k  nca  o r i l i na  i n i  de  a l r yo rum,
neden daha once qrkryor? Neyse bunlar-
da diqer soru la nm;
l-  EA Westwood'u gerEektef  kapaIyor
mu?
2 Doom 3 X-Box'a c kacakn' I?
3- Srzler Posta 2 diye bir  oyundan bah-
setmi$t in iz ve aralrkta E kacaktr  ne o du
ip la l  m i  ed i l d  i ?
4- Kasrm dyrndak Level  say nrzda Metal
Gear  So l l d  2 :Subs tance 'n  n  sadece  X -
Bor  o  (  hocog  f l  5bu  ed  r i r  dmd t l J  dv  q t -

k r !  t a r i h i  ve rd in i z  bu  nas  I  o l uyo r?
5 Ve de Duke Nukem Forever art  k (rk-
masa dd olur qr lnkU ne de olsa hayal  kr-
rrk l  { r  yaratacak bu ayki  say nrzda da
yazdtdn z 3D Realms'rn yapttdt  aE kla-
mada eok hata yaptrk lannr soylLlyor lar
bence bu oyundan blz lere hay r  qe mez
o kada r  bekledik len sonra.

SaytN TaRtact

Merhaba Tarlacr,
Bu arada. adrn gereekten "Saytn Tar-

lacr"  o labi l i r  mi? Mektupta bu is im vardl ,
ben de direk koydum, takma isim felan
mr bi lemiyorum tabi i ,  ama bir  yanl tg l tk
olmutsa $imdiden kusura bakma yani .
Neyse, o kopya oyunun once erkma olayl
gundan kaynaklantyor. Bir oyun ya son
Beta agamasrnda yaptmct f i rmantn ie in-
den bir i ,  ya da bastma gi t t i ! inde fabr ika-
dan bir  e leman tarafrndan korsanlara
srzdrnlyor.  qo0u zaman srzmalar fabr i -
kadan kaynaklanabi l iyor.  Tabi i  baskrya
giden oyunun hazrr lanrp,  kutulantp,
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kontrol  edi l ip,  p iyasaya s0rr i lmesi  b i r  ay
tut tu0undan, o zamana kadar korsanlar
oyunu yaymrg oluyor lar .0 lay budur ya-
ni ,  gelel im di ler  sorularrna;

Electronic Arts gerCekten de West-
wood'u HAM yaptr .  Ama bununla da kal-
mayarak cidden biryiik bir terbiyesizlik
drneqi  sergi ledi ler  ve Westwood'un 2 yr l -
I tk eme! i  o lan Generals ' tn Credi ts ekra-
nrna "Westwood'un Command & Conqu-
er ser is inden esinlenerek yapl lmr5trr !"
yazdrlar, dikkatle bakarsan gordrsrin.
Ydni Westwood gibi bir f irmayr tarihe
gdmmekle kalmayrp,  ardtndan bir  de
adamlafln o kadar emeoinin i.]stune tity
dikt i ler .  Eh, "vahsi  kapi td l izm" boyle bir

Sey oluyor iSte.
Evet, DOOI\4 3'iln XBox s|riimij de

olacak deniyor,  ama doqrusu nasr l  o la-
cak, ben bi lemiyorum. XBox qt iCl i i  b i r
konsoldur,  iy id i r ,  hostur amma, o oyunu
hiEbjr  graf ik deqis jk l ik  o lmadan kaldrr t r
mr,  Sirphel iy im.

Postal  2 bi ld iq im kadaf ly la bahara
sarktr ,  ayf lca biz i lk  bak15 yapttqtmtzdan
ber i  iger ikte bir  miktar de{ i5me de oldu.

O e$$ekl i6 i  Sinan efendi  yaptr ,  n iye
yaptr ,  nasr l  ydptt  b i lemem, ben kaf lS-
mam (gu yuzden yaptm Madd efendi, iz-
lediqim Microsoft 'un MGSz:S iEin hazrr-
ladr0r bir  TV reklamrnrn i izer inde essek
kadar "FOR XBox ONLY!" yazryordu. Ca-
nrm benim! E$Sek hal  cel  u lan buraya!! !  -

blx). Ama Substance PC, X-BOX ve PS2
iein aynr zamanda etkanlacak, ben bunu
bi l i r im, bunu soyler im. Inanmazsan bekle
gor.

Val la Duke etkar mt,  qtkmaz mt.  orasl
tamamen kaytp. Y aptmct firma olacak st-
palar ne bir  b i lg i  ver iyor lar ,  ne de inkar
ediyorlar. Bu da bagka tiirlii bir pazarla-
ma stratejisidir, ama bana sorarsan
adamlar artrk kendi ler i  de Forever proje-
sini  pek c iddiye alamryor lar .

fll I[(...
Herkese se lam,  S ize 3  sorum var :
l .GeForce4 MX440,  Di rectX 9 'u  destek l i -

vor n.ru?
2. lMOH:Spedrhead,  N4OH:Al l ied Assa-
u l t ' u n  d e m  o s u  u z e r i n e  y r i k l e n e b i l t y o r

M U ?

3.QozLinr i r  l t i k  de{ i5 t i r i rken ik i  kere r rk
s-"s l  qe l iyor .  Bunun kayna(r  ned i r?

Simdiden te !ekkur ler ,  s ize iy l  qa l tSmalar .

ONUR TufuNco

Merhaba Onur,
Sana 3 cevabtmtz var,  oku bak;

GeForce ser is in in hiqbir  kart t  Directx
9'u desteklemiyor. Tabii bu Directx 9
kul lanan oyunlaf l  qalstrrmazlar demek
de{i l ,  ama pek gok 6zel  komutu kul lan-
mayacaklan ve arada bjr krllrk yarata-
caklafl kesin. Sadece GeForce FX, yani
ser in in son i5 lemcisi  DirectX 9 destekl i -
yor,  o i$ lemciyi  kul lanan kart lar  ise ben
bu satrr laf l  yazarken daha piyasaya grk-
mamrslardr.  Bu arada unutmadan, Rade-
on 9500 ve 9700 serileri DirectX 9'u
tam destekliyor, ayflca Geforce FX'in
iEereceqi soylenen tiim teknolojileri de
ieer iyor lar .  Akhnda bulunsun yani .

Bu soruyu ciddi  c iddi  soruyor musun,
yoksa benimle kafa mr buluyorsun? Ek
g6rev paket in in beles demo Uzer ine ku-
rulduqu nerede gor lmi is,  var mr dr inya
tarihinde bdyle bir olay? Yapma gdzLjnLj
severim!

O sesler bazr markalafln monitiirle-
rinde olan bir olay, ama sandrlrn gibi bir
problem deqi l ,  monitorun tasarrmryla i l -
q i l i  b i r  yan etk i .  O sesi  g idermek ie in ya-
pabileceqin bir Sey yok, ama zaten bu
bir  problem olmadtqtndan bir  Sey yap-
mdna da gerek yok. Yani  ic in rahat ol-
sun. Bir  gey de{ i l ,  sana da iy i  oyunlar.

II|IT TIIOUGH i|Tll|(lRY
Sevg i l i  Level  edi tor  er i ,
Derginiz i  9 99'dan ber i  takip ediyorum
s z ere bir  sorum olacak, benim sistem
?41.8 256 ram GF4 t \4X 440 Batf lef  ietd
1942'y i  en dLlsuk graf ik ayar laf lnda bi le
takr ma yapryor,  acaba neden? Bu arada
i5 le t iT  s i s l em WlN  XP  PR0 .  De 'g i r r z  n
Underground bblumrlni i  i lg iy le takip edt-
yorum. Ve sizden eskis i  q ib,  poster vef
menizi  is t  yorum ve son bir5ey ben ha'
yatrn Zl .  leve indeyim bu oyunun fu I  pa-
ra hi lesini  yazarsantz sevinir im.
En gUze gL. in er ve en guzel  k z ar s iz in le
o lsu n.

VOqKAN ERHAN

Sevgili Volkan,
Win XP Pro kurulu bir  s istemi 256 N4B

RAN4 ile qahsttrarak zaten Sansrnr yete-
r ince zor lamrs olmuyor musun, kalktp
rlsttlne bir de Battle tield 1942 kasmantn
ne anlamr ola k i? Evet,  dolru anladln,
fahnda RAM modrl l i i  qtktr .  Aslrnda senin
o sistemle gcintil rahatlr{r ile oyun oyna-
yabi lmek ig in goyle 512N48 Ram lazrm.
$imdi bana "OHA!" deme, gi inkt i  Win
XP'yi  ben kodlamadtm. Home Edit ion bi-
le kendini  got0rmek iq in en az Z56MB
RAM istiyor, Pro ise iki katrna ihtiyag du-

yuyor.  Sen makinene en azrndan bir
256M8 RAM daha takarsan performan-
srnr doqrudan ikiye katlayacaksrn, erink0
onun drsrnda kalan parEalar hayl i  yeter l i .
Para hilesine gelince, ben LEVEL 32 ol-
dum da n'ooldu ki? Halen si j rUngeni  oy-
nuyoruz.

Acaba baSlarken karakter yaratma
ekranrnda Lizardman mi seEseydim?
Bak Simdi,  benim de kafam iy ice ka st t .
T0 h!

sfl.Al|Un 0iilAZ0RUnr
Se am Berker  ab i ;  BaSl r i  mda be l i r t t iq im
r jzere ben de bu konu r izer ine b i r  Sey ler
ydzmak is ted im.  Ben daha yeni  yetme

t l i r  PC ku l lanrc ls tyrm B lg lsayar  oyunlar  -

nr  adam akr l l r  oynarnaya ba5laya l  gok o l -

rnadr  (adam akr l l  d  yorum

qunkl l  zamanrnda FIFA'dan baskd oyun

bl lmezd k , )  Bu ya$ konusuna ge l ince ben
15 yas indayrm fakat  nedense ben de

okulda aynr  muameley i  goruyorum.  Ba-
na ha a br lg isayar  oyunu oynaytp oyna-

m a d r q r m r  s o r u y o r l a r ? l ?  B u  n e  d e m e k  k i ?
B i l g i s a y a r  o y u n u n u n  y a ! t  O L M A Z l l l l  A l
lah iz in  ver r rse hayat rm n sonuna kadar

o y n a y a c a g r m .  Z a t e n  o k u  d a  L E V E L  a l t p

Eok Ees i t l i  oyun oynayan Qak az yada

soy leyen gok az oyuncu var .  Be lk i  de po-
pr . i le r  ve le t  er ln  la f lanndan korkuyor lar -

dr r .  Neyse konudan daha faz la  sapma

dan,  Sunu soy eyey im k i ,  bu muame ey i

Acobq boglorken
korqkteryorotmo
ekronlndon
Lizordmon mi
secseydim?

b r  tek  yasr  i le r lemi5 ler  gorm0yor  zaten
farkrndaysanu e lest i re  n ler  b iz im r rk tan

Eok daha kdt r j  durumda.  Bt iyuk b i r  ih t i '
m a l l e  d e  k e n d i  e k s i ! i n i  k a p a t m a y a  g a l r -

S r p  d a h a  q o k  a n l a g t l r r  k r l t y o r l a r .  Z a L e n
her  e le ! t i r i  a lan bu cantm oyunlardan
vazgeqseyd i ,  bu p iyasa qokerd i .

CANsTN EMiNOGLU

l\4erhaba Cansrn,
Oncelikle Su "ortamrn popileri" olma

olayrna kafam hiq basmtyor,  a l t tnt  q ize-
yim. Ne ortaokulda, ne l isede, ne de i ln i -
versitede dyle popillerlik pe$inde ko$an
bir  adam de! i ld im, popUler fe lan olma-
dtm, umurumda da def i ld i .  Herkes ipe 
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sapa gelmez konularda idrar yaf lstna
girmekle zaman t i lket i rken oen is ime
gUcume bakar,  yapr lmasr gerekt iq in i  dU-

Sr. indi iELim Seyler i  yapardtm. Halen de
dyleyimdir ,  bakma dergi  edi torLi  fe lan ol-
dum, bir  sayfanrn kdsesinde bir  resmim
basr l ryor fe lan ama, ben her zaman ki  g i -
b i  kendj  d i inyasrnda takt lan bir  adamtm.
Bazen saqdan soldan "LEVEL edi tor ler i -
n in bir  tarafr  kalkmtsl"  fe lan diye laf lar
duyuyorum, o zaman da bunlan diyenle-
re "bir  tarafrmla" gr i lL lyorum. Sanki  he-
r i f ler le Eok eski  kankaymrgrm da, sonra-
dan yolda gorr lnce selam vermez olmu-

SUm,0laya bak. Muhahahaha! En samimi
kankamla bi le enseye tokat olmam, hiq
tanrmadr!rm adamlar la mt olaca!tm?
Ama iste biz im mi l let  samimiyet ve yav-

$ama arasr ' rdaki  kal tn qizgiy i  gdren- iyor
nedense.

Zaten o dediqin di ler  sorun da bura-
dan qrkryor ya!  "Aaaaa, sen hala bt lg isa-

Oturup di,igiinen
odom verdigim
cevoplofln yonhg
olmodiSini gdri,ir.
DUgiinmeyen
odomo do ben ne
yopoyrm?

yar la mr oynuyorsuuuuunnnn? Ayyyy,
ne aylrppppl"  Sana ne?! Sonugta kendi-
me ai t  b l r$eyle,  kendime ai t  b i r  zaman-
da, kendime ai t  b i r  kd5ede oynuyorum!

PASTfiTYA 00RrGi
S e  a m  B e r h e r  v p  d ' 0 e r  I  a v e l  ! a l t - s a n r d r , .
S ize sor rnak is ted i0 im bt rkag soru var

umanm cevaplarsrnrz .

l -  4  yaSrmdan ber i  b i lg isayar  oynuyorum
yani  l2  (d inazor  o lamasak ta  rn ikrob iyo
lo j ik  can l ryrz)  seneden ber i .  Ar t rk  i j re t im
yapmam gerekt id ine karar  verd im.2 bo-
yJt lu  b | I  p  d t fornr  ydpmayt  dJSUnJyo-
rum,  as l rnda an imasyonJar

ses ler  fa lan hazrr  b i r  tek  ig  kod yazmaya
ka dr .  Ben Pascal  b i l i yorum acaba oyunu
mu Pascal ' la  yapabi l i r  miy im? Bi r  de wr i -
te ln ,  whi le  g ib i  kod lar la  nast l  oyun yapt -
l a  b i l i r  k i ?

2 '  Benim makina 128RD ram ve 64mb
GeforceZ sence i lk  onr  p  harg is i r i  oeg i5
t i rey im?

3 Siz  hep oyun yapmak is teyen genele-
r in  s6z d in  ememesinden yaktntyorsunuz

ama sadece on ldra oyun ydpmak zordur

bosuna heveslen meyin yapamazstnlz gi-
bi  Seyler soyl0yorsunuz, boyle te lk ln ler-
de bulunmak yer ine neden onlara C++
gibi  prgg1s113r lakkrnda bi lg i  vermiyor-
sunuz? Oyun nasr l  yapr l r r  yazrst  oyun
yapma konusunda bence biz i  detaylr  b i r

5eki lde br lg i lendirmedi sadece Half  L i fe
gibi  oyunlan yapan adamlar i  ve gorevle-
r in i  o0rendik.
Sorulaf lm bu kadar Simdiden tesekkr. i r
eder im.

MEI |N UNAL

Merhaba Met in,

; imdi  kaE senedir  b i lg isayar la oynadr-
grn beni  pek i lg i lendirmez de, i$ Uret ime
gel ince orasr fark l r  b i r  konu. Sen diyor-
sun ki ,  animasyonlar fe lan tamam, iS
program kodunu yazmaya kaldr. Nassr
yani??? Ana program kodunu yazma-
dan animasyonlaf l  nasr l  haztr lamt$ olabi-
l i rs in? O animasyonlaf l  neyle hazrr ladr-
qrn onemli  deqi l ,onemli  o lan onlaf l  ana
program koduna nasrl entegre edeceqin-
dir .  Bakahm senin yazacaErn kod onlarr
qalr$trrabi lecek mi,  o sesler i  qalabi lecek
mi? Sen ige en ters tarafrndan baglamrg-
srn.  Aynca Pascal  b i l iyorum diyorsun
ama, daha o di l i  kul lanarak ne yaprp ya-
pamayacaqrnr bi lemiyorsun, o halde o
dr l i  b i ld jq in i  nast l  iddia edebi l i rs in? Tabi i
bunlar sana ukalaca cevaplar gibi  gelebi-
l i r ,  ama oturup bir  d i is i in bakalrm, ger-
gekleri mi soylLiyorum, yoksa ezmeye mi
galrgryorum? Bir  l isana hakim olan adam
kimseye kalkrp onunla ne yapabi leceqrni
sormaz, hele de benim gibi  programct l t -

!a te{et  gdgmig bir  amatore hiq sormazl
Yani  yemen gereken daha bin f rnn ek-
mek var.  O yi izden eoer akr l l r  b i r  adam-
san, bu cevaba sinir lenmekle vaki t  kay-
betmez, derhal kaynak toplaytp prog-
ramcrlrk bi lg in i  manyaklar gibi  gel ist i r -
meye oastarsrn.

Sistem gLincel lerken oncel ik her za-
man iEin ana hafrzaya ver i l i r ,  bunu unut-
ma. Ana sistem kaynaklaf l  128 RAM kul-
lanrrken ekran kartrn ne olsa hikaye, bir
noktada kasrhp kalacakttr.

C++ nasr l  b i r  programlama di l id i r ,  na-
sr l  b i r  kabustur,  h iq haber in var mt? Bu
konu r izer ine yazr lmts mi lyonlarca sayfa-
hk ver i  ve ornek kaynak kodu var,  sen
"dergide d0retin" diyorsun. Kusura bak-
ma ama olmamaya niyet ,  baska hicbir
Sey deqil! Will Wright, Peter Molyneux,
John Carmack gibi  adamlar oyun dergi-
ler ine "Bize C++ oqret in,  noolur?" diye
mektup atarak olduklan yere gelmedi ler .

Bak, hepsinin gdzLinrin feri kaqmls ytllar
yrlr ekran bagtnda kod yazmaktan, hepsi
hafif gapraz, hafif deli baktyor. 6te yan-
dan yurdum genci ne yapryor? Bize
mektup yazrp CD'de bedava Quake 3
motoru istiyorl Yani ona gdre. Bana
mektup atrp yakrnaca!rnrza, bastn bi lg i -
sayafln dijqmesine, aEln kitaplafl, bagla-
yrn del i ler  g ib i  Calrsmaya. El in iz in al t rnda
hiEbir  5ey olmasa bi le Internet gibi  man-
yak bir  Kaynak var,  eski ler in el inde bu da
yoktu!  Ama siz diyorsanrz k i  "Yok, ben
bedel  odemeden hergeye sahip olmak is-
t iyorum!",  o zaman daha Eok beklersiniz.

Kusura bakma, biraz pat lar  g ib i  b i r
cevap diz is i  o ldu bu ama, doqrusu bura-
ma kadar da geldi  yani .  Ama oturup dU-

S0nen adam verdi0im cevaplar |n yanl ts
olmadrqrnr gOri.ir. DLi$0nmeyen adama
da zaten ben daha ne yapayrm? Elimden
gelen budur.

GTZG|II BUI.UT
Selamlar olsun Level  camiasrnrn t t im ya-

Sayan canIta nna,
Ben direk Coou kis i  g ib i  sze r . (abaca) y -

kama yaqlama yapmadan sorumu sorup
Sim Citv 4 'e ger d0neceOin.  Benirn s;s-
tem: P4 1.6,  (Asus),256 ram,32l ,4B TNT
ekran kartr ,  benim bu sistemde Slm City
4 kasryor normal midir? Sehir  detayl
yt iksekte kaldrrmryor.  ASaqt yukan 100
milyon civan ekran kartr  a lmak ist iyo-
rum. Ne olabi l i r? Geforce4 MX 440
64N48 mr? Aynr f iyat  c ivarrnda daha iy is i
bu  l un  u r  mu?
Sorulaf lm bu kadar.  Bu arada siz i  6-7
aydrr  a l ryorum. Bir  kere baska bir  dergi
alayrrn dedim. Verdi ! im paraya bin piS-
man oldum. Siz in espr i ler in iz bagka hiq
bir  yerde yok. Yer l i  Bulut

Merhaba Bulut ,
l\y'adem acelen var, o vakit soruna se-

ri cevap vereyim. Senin iki Seye ihtiyactn
var,  b i r i  en az 256 MB RAM, di{er i  de el i
yiizu duzgijn bir ekran kartr. Ancak se-
nin durumunda ekran kart l  b i raz daha
dncelikli tabii, qrinkLi elindeki TNT mtlze-
l ik  b i r  parea. Ne var k i  ben $ahsen Ge-
Force 4 N4X 440 tavsiye etmiyorum. Ne-
den? qijnkii bu karttn adt GeForce 4 ol-
sa bile, iCindeki teknoloji Geforce 2'den
daha ijstrin deoil, sadece genel olarak
sllrati birazok daha fazla. Sana onun
yer ine bulabi l i rsen bir  ceForce 3 Ti-500
almanr dneririm. Bu kart GeForce 4 VIX
440'a havada karada be5 basar, hem fi-
yatr da artrk hayli dLi5miigtLir. Ama tabii
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bulabi l i r  misin,  orast  ba$ka, ancak bulur-

san sakrn kaErrma der im. Haydi  kal  sai l t -

cakla,  iy i  oyunlar.

uzrYilTiillERir
Selam,
90' lar  n baglannda 386' lar la ya da Ami-
ga'da oynadrdrmrz El i te,  El i te 2 Front ier
vardr.  Sonra 99 gibr X: Beyond Front ier
ve son olarak X-Tension. Bu oyunlar l
Tr l rk iye'de tek oynayan ben rniy im yada

oyul  dergi ler i  X-Tension l "akktnda vazl
yazma makta diret lyor mu bi lmiyorum,
ama bu oyunun yeni  versiyonunu nce-
lerseniz sevineceoim. Bu oyundan bugu
ne kadar k ime bahsetsem "o da ne?" di-
yor zaten. Siz in bir  b i lgLniz var mt?

TaHsiN CoRcUti i

Merhaba Tahsin,
Buralarda uzay simler i ,  6zel l ik le de

genig bir evren ve ticaret imkant saola-
yan tLlrlerini sevmeyen kimse yoktur

herhalde. Ancak bu konuda gok stk yazt

erkmryorsa bunun sorumlusu oyun ya-
prmcrlaf ldrr .  Bu t t r r  oyunlaf ln yapt lmasl

zaman ahyor,  Ustel ik oyle eok inanr lmaz
bir  pazar payrna da sahip sayt lmazlar.
Ama X-Beyond The Frontier ve benzeri
oyunlara biz her zaman sayfalanmtzda
yer verdik.  lVesela bak Freelancer etkt t ,
oynadrn mt? Kesinl ik le oyna der im yani .

Ayflca sana iyi haberler vereyim, bagta
X2 ve Elite 4 olmak i.izere bu ti.jrden pek

Cok oyun yapr l ryor.  El i te 4 i lk  oyunu ya-
pan ki$i  o lan efsanevi  ls im David Braben
amca tarafrndan yapr l ryor i is te l ik !  Uzun
lafrn krsasr senin ve benim gibi  uzay ta-
c i r ler in i  mut lu gi in ler  bekl iyor!

tx-80[
Selam mi l le t ,

Umanm hepin iz  iy is in izd i r .  GeEen gun

esk i  Leve l  sayr lannr  kanst r r iyordum da,

X-Box oyun ince lemeler i ,  X-Box ' la  i lg i l i

haber ler  f i lan gozdme Carpt r  ama ne-

dense ay lardr r  bu gr ize l im konsol la  ig i l i

do i ru  dL i rL is t  b i r  haber  Erkmadr .  Halbuk i

makine ler i  de geqen yaz duzenled id in iz
'T0rk iye ' rn  i lk  oyun fJaf lnda"  serg i le-

r r i i t r r i r ,  2002 Kasrm da crkacdk o iyasa
ya f i lan d iyordunuz.  Ama or ta l rk ta  ne

oyun ne makine var .  Uzun la f rn  krsasr  ne

oldu bu X-Box 'a  yoksa T i l rk iye 'ye get i r -

mekten vaz mr geet i  B i l l  amca? Hadi  he-
p in ize iy i  gun le f .

MUAMMER BEKDEMiR

Merhaba N4uammer,
Evet, ilk adr geEmeye ba$ladrqr za-

man lVicrosoft'un Ttirkiye sorumlusu

elemanlar la anla$rp makine ve oyun ola-
ytnt  garant i lemi$,  inceden x-Box olaylna
girmiSt ik.  Hatta senin de doqru hat l r ladl-

{rn i.jzere o konsollart fuara bile getir-

mi$, bdylece standrmrzt ziyaret edenlerin
ilgisine de sunmu$tuk. Sonra bir g[]n

lVicrosoft ' tan apar topar X-Box' lar t  ger i

is tedi ler ,  o lay orada kaldt .  Doqru tahmin
ettiqin iizere X-Box rilkemizde sattsa su-
nulmayacak, en aztndan Simdi l ik  durum
boyle gori.lnrjyor. Bunun birkae sebebi
var tabi i .  i lk  sebep X-Box'un di inyada
PSZ ve Game Cube karStstnda tutuna-
mamrs olmasr.  0zel l ik le Asya pazartnda

resmen yenilgiye u0radt Microsoft, ama
durum Amerika ve Avrupa'da da qok da-

Bundon sonro
Doom 3 gohglr ml
ttimcesini iqeren
mektuplonn
yqzorlqflntn tlimii
itinoylo imho
editecektir

ha iE aErcr olmadr.  Tabi i  asl tnda bu biraz
da bekleniyordu, Sony ve Nintendo gibi

sai lam rakipler in karSrsrna Erkacaksantz,
qok saolam oyunlannrzrn ve rekabet
edebi lecek f  iyat lannrzrn olmast gerekir .

Microsoft  her ik i  konuda da euval ladt ,
ama topar lanmaya qal t ! tyor.  lk inci  sebep
ise zaten ti.im d[inyada patlamts bir kon-
solun, TUrkiye gibi  b i r  korsanl tk cenne-
tinde piyasaya si.irillmesinin Microsoft'a
bir $ey kazandrrmayacak olduqu gerqe'

6i .  Dl$anda bi le insanlar haldtr  haldlr  X-
Box'r  keslp biqerken, ie ine envai  EeSit
modif ikasyon yaparken, T[]rkiye'de neler
olacaornr kestirmek pek giiq olmasa ge-
rek.  Sen olsan goz gore gore hayvanlar
gibi  zarar edeceqin bir  pazara girer miy-
din? Ben girmezdim. Microsoft  da gir-
medi ni tekim. Olay bu kadar basi t .

fr110uT
Selam Level ,
Hepinlze iy l  Ealrsmalar.  Size bu mai l i  ra-
hat lamak ie in atryorum,
1- Neden ben LGS'ye hazrr lanmam gere-
kirken kendimi bi lg isayardan soyut laya-
mryorum?
2- Peki gLlya dLinyayr dLi$Linen Amerika
neden 3.  DLlnya Savasrna ya da sadece
lrak ve bdlge insanrnr i lg i lendiren bir  kat-

l iama yo l  agacak b ig imde hareket  ed i '

yor? (bun u b i lmesrne raqmen)

3-  Ve b iz im yonet ic i le r  Amer ika 'n ln  b iz i

de beraber inde goturmesine nas l l  iz in

ve r iyo r?

4-  Ve onca usu lsL iz lL i !e  kar5tn  s iz  nast l

ayakta kahyorsunuz ve s iz in  d l ! ln lzda

olan s iz in  g ib i  insanlar  n iye a$aqt larda

kalmaya mahkum ?

Ben kahro lasr  b i r  a tom oornbas l  yL i . l t in -

den dUnyayr  hamam bocek ler ine b l rak '

mak is temiyoruml l ! l l ! ! ! l
EMRE Gi iNDOZ

Merhaba Emre,
Sen rahat lamak iq in bize mai l  at tyor-

sun ama bu arada biz i  stresten strese
soktulunun farkrnda mtstn peki? Ver-
diniz negat i f i ,  verdiniz negat i f i ,  lser et '

t in iz sonunda biz i  bea! N4uhahaha, $aka
gaka, daf l lma hemen, gel  buraya. Aha

bak sorulannrn cevaplaTl :

e Unki.i yapmak istemiyorsun, bu
kadar basit. O yollardan 20 sene evvel
geqmig bir  insan olarak seni  suq-
layamam da yani .  $una bak, "LGS",

adrnda bi le hayrr  yok,  insana "AlDS" gibi

tedavis i  o lmayan bir  hastal t { t  hat t r -

latryor. POHI
Amerika'nrn ya da ba$ka herhangi  b i r

Lilkenin dLinyayt dii$iindtigtinii kim soy-
ledi  k i  sana? Adamlar kendi  halk lar tnr
bile drisUnmiryorlar, seni neden diisijn-
s i in ler? Amerika 6yle Hol lywood f i lm-
ler indeki  g ib l  tgt l  t5t l ,  g0kte melekler in
uqtu6u, ie inde Serbet t rmaklalnrn akt tq l
b i r  yer degi l  k i .  Aksine bazr bolgeler inde
bolca zebani  b i le bulunabi l iyor.  Nthaha-
hahaa !

Bu soruna ben de bagka bir soruyla
kargrhk vereyim de biraz dU$i. tn,  ta$tn,
kasrn.  Peki  b iz neden her seeimde kalktp
bunlara oy ver iyoruz? Hadi bakal tm, sen
buna cevap ver de goreyim!

Bizim ayakta kalmamrzdan kasttn r1e
ola,  anlamadrm. $ahsen ben kendimi zor
gotUruyorum, bu memleketteki her in-
san gibi  yarrndan pek fazla umudum da
yok hanl  Nasr l  o lsun ki? Neyse, ama
hamam bocekler ine olan d05manlt l rnt
anlayamadrm, onlar da bu gezegenin
vatandaSlan. Ustel ik insanlard;n da
daha eski ler .  Tahminen 400 mi lyon yr l -
drr  buradalar,  b izden sonra da ol-
mamalan iq in hie bir  sebep yok.

Oooo, bu ayrn mektuplafl da bit-
mi i i i$$$. Ne gadder gozel ,  derhal  g id ip
uy uy ay tmmzzzzz.. . . . . .H or t  I  r  I  zzzz. . . .

lzt
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Blitzkrieg
l k o a r a k X b o x
r q  I n  p r v d s d y d  q
k J n  E f  c , r v e ,  y a
k  n d a  P C  i q i n  d e
h a z  r  o  a r a k .
L  q h i  v e y r  D a  r k
t d r  d f r n d d n  t o p  l a  n r

.  i o  r o t ! r ! . ,  I  u  I

n i  y6 rc l cccks in i z .  Ay r  ca ,  l v lu l t l p  ave r  s .qc
nek  e r i  de  o ldukc . r  sac lam o  acak .  Denrodak i
L i ! l h t  C . rmpd iL t f  bd  L lmrn i  b i t l r i f sen iz  Ddrk

C. r rn l i . r  qn 'den  a le  l r i r  bo lL im aqr  . r cdk t  r .

Championship Manager 4
AE k dm.  y . l lmd
y a  g e r e  K  v a r  m l
b em iyoru rn. Trln.r
r larnVada en v , r  V
q  n  l e k r  c c  o y n a
f in f  ,  tL l fT l  Zc l l l l r l f l -

a r  I  e n  y  s p o f
s i rn  u  lasyof r  Lr .  Bu
.Je nro,  lc l  lv lar t ' td
p lyasaya sL ln i le f  yen vers  yondur .  D lkkat :  De
^  o . l r o b  t ^  o e t  n . t  t  . . . ;  C D  . u r  . ,  . r r l r -
dcn Demos\Championship  l \4 :nagcr
4 \ 5 - " t u p . " x e  [ ] o s y d s r n  c d l ! l r r  n  r .

Mission Risk 2
Gi/ l  Hede f  oyna-
d n  z  r r  i rLq? fder
o y n a m a 0 t y s a n r z ,
M iss lor  R isk  f ra !
aman z  lq in  -^n ly l
seL lep Tek bd ! r f r
z ;  b i  q i s a y a r a
k a r 5  o y r a y a b i  1 r
s  n t z ,  a m a  e s  a s
z c v k i  a r k a d a s  a r  n  z a  k a r s r  a d  v e y a  i f t e r n e t
u/er  nd. "  r  oy  rdrke r  yd: iyOl  su nLrz

Tropico 2: Pirate Cove
T r o p c o b z c r c
k u E i r k  b i r  m u z
cu m hu r iyet ln  i  yo
nct rncn in  b i  c  pck
o kaddr  ko l . ry  o
I . rdd ra l  n  L ldster  d l .
Pek i  ya .yn 9eV
3 0 0  y  o n c e ,  k o r
s a n  y a t a q r  o l a n  b r r  a d a d a  d c n c m c y c  k a  k a r s a k
n e  o  u r ?  B o  m a c c r a ,  r o m  V c  q a n i m c t  d o  u  b i r
o y u n l

Freelancer
l . r , / !  n  /amdf lu  l
b e k l e n e n  c p  k
u z J y  m a c c T a s t  c n
s o n u n o a  p  y a s a y a

(  k  t i ,  b |  f  k r  e d  i f
l I e  K  s leyen  e r  Dr l
de r royd  rJoz  a ld
b  l i f  e r
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Soldat
Yakrn gelecekte
biryiik devletler
ic in k i ieok ama
onemli  savaSlar
yapan para| as-
ker ler in hikayesini
anlatryor bu tak-
t ik takrm FPS t  i i '
r,.indeki oyun.

I was an Atomic Mutant
Devasa bir yaratr-

0rn,  Sehi r ler i  b i rb i '
r ine katmasrnr ,  B
Movie tadrnda b i r
anlatrmla yaEayrn.
Etraftaki herseyi
ahp flrlatabiliyor-
sunuz ve yeter l i
dUzeyde ylklm gerEekle;tirmeye qahslyorsu-
n uz.

Chicken Shoot
l\4oorhuhn adlt za-
man kat i l in in  ya '
prmcl la f lndan,  eok
daha karma$lk ,

eok daha bagtmlr -
lk  yaprcr  b i r  oyun.
Zaval l r  tavuk lara
ac tmayrn !

I

OYUN DEMOLARI
B l i tz kr ieg
Championship Manager 4
Mission Risk 2
Free la nc er
Soldat
Chicken Shoot
Tropico 2:  Pirate Cove
I Was An Atomic Mutant

pnocRnulaR
Ad-Aware Standard v6.O
DVDBot vO.91a
eMule vO.26d
Opera v7.Ol
PsychicMP3 v2.0

VIDEOLAR
Enter the Matrix
Lucasarts E3 Collection
Everquest 2

VIDEOLAR
NFS HPZ v2.42
NHL 2OO3 En yeni  oyuncu kadrosu.
Simcity 4 vl.1
Unreal  2 EAX
Warcraft 3 v1.O5
Spl inter Cel l  1.1

sUnUcii len
ATI Catalyst 3.1
DivX 5.03
DivX 3.11
nvidia Detonators 41.09
VIA 4inl  4.45v
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oyunlar
0ffl0lar ksnrnda|l, tevelcDsi|ldeki0Yu]] dEln0lallnr kurdbilir. kildrabilir veYa

h$atab liNlliz s0ldatilisteden brrdeno veva iil|n seqtiUinizde, 0dadili rss'

lnin urerin' hklivrD 00yunun Iesilnhrilin bijwt falhri|le bakabilirsinll Reslr]if

ielnell a ttnda o|Tnfl ne zd|ndl] piyasdya C ica{lnl ue olun da altnda demo-

|lun makul bir hlda qdlrtmdsr i{iI bilqisaYanntn sahio 0 nasl gereksf n]ini-

nir|n koflligrjrasyonu gdrcbilinl l lyrrcd, de|llolar I dijzqdll Calrynasr rqll

CD l]]rzin DRlvtRS bij iilllLjnden D fect I 0roqlanrllrn e[ 500 slj jnijniill ve biiqi-

siyannEnekftn kart, ses karlt gibi pa(alanntn en son sllijciilerinlfl kurulu 0l

duoulldan enin olun.
0efl0lar b0 iil]1dlldezaman zitndnye|li(lkl]] | v€ya qlkdcdlolan oyu0laalI ld|]/-

hin l/ide0hflnr da bulabiliffinl 8u Yidsolarr (al$tlrnal iqif hanqi Yideo proq'

ranrnr|l qercktioidllliki dq ldndda hlirlileceklir 8u pt0qrdnl Shalerate bd-
j|nnnden kuflnada|l, videoY|l gdanelliz nl!fl*ln deElldir.

Hohhoh bijlii|niinde, Fniduy!rul|Ilul ve qk|ndstna uzun zdlndn ohn oyullhtln

ilk resilnkr I qiirebi iIinil S0ldakiotun hinhnnd'I hiri!i0is4tiktefl som 0r

tddaki res|nin ijzedns hklavarak resimlelin hlvlk hallerini qijreblhRini2 l'louse u

ekraf |) sn{nd veva t0luna hklatarak birsonrakiw bir i'ncekireMrlfre bdkabi

fsinz
Ugddles bdliinijnde $ ban oullldrm hdlalallfl qideten la|na dosYalan Duldbi

lirsilliz Dikkaletmellt q,'rcken bir n0ktd, Tii iye'ye qelen oyuflarrn t0Uu crack li

0lduiunddfl, bu yal]]a dosyaldl Cftck'li oyunlada Cal$aydcalhr. toeI slzde oyu

nun crack ve$iy0nu va6d yafla dosyanntkuinaya qah$lnayl|l

videolar
l- CD mirdekivide0hru birl00u ir yer kapd|nasliqin 0ivx $krltrlna pfoqra|Ill

r e s*r-!l|nldr!rnda0, bl] v de0laa s,.yrcdeb l11e|lI iqin bilg6dyd flnlzda l)ivl en-

codelrnrn kurulu 0llnasr0erekiyor Divf encodeilCD ni?deld Shd[e[ale bdlii'

n|l|lden lutabilrrsinit
2.8d4 vids0la I h,o 0uiIkTill|e lormalrnd,]dri 8u vid'0 afl izhlnel icinite 0uick

Time Pldvelrn brl0rsdydrnrzda- iurulu 0lmd!r gerckmektedit. Bu progrdml

wil.o0Dle.!0|n adresindsn indirebilitsilIh
3- Bazr uid0olar he, qot ij?el tod€Chr gerektirmektfdir Bu videolafl seyrede'

bihnek ilin iince l]ternel e baUlan|na , dahd s0nfa videoru (dllltllflal$lnl.

Eijylece qereken c0dsc olomatik oarak bilqisayallflza indirilik lledia Playela

e1]ieqre edilecektir.
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MUEBBET MUHABBET
KAMU FLASH YENI BIR OYUN

ZiRA cAHiLLiK
0cnrueriu;
SAEMAD IR

-  Cenk Bey?
- Bana mr dediniz?
- Bu siz misiniz?
- Yok o gieek agan bir

kakt i is  9e5idi .
-  Peki  ya bu siz misiniz?
- Hayrr  Erdem Bey k6r
miisUniiz?
- Yooo!
-  O benim en sevdiqim
lacivert basket potam.
- Hmmm! O halde bu re-
simde siz yoksunuz.
-  Sagmalamayrn Erdem
Bey, igte bakrn gdz0nU-

zi in 6ni lnde duruyorum
hemi de size el  sal l ryo-
rum yani oooooooha!
-  Bu mu sizsiniz yani .
-  Bi t tabi  b i lakis.
-  Ben onu siz in yatalrnr-
ztn metal  aya{rna ben-
zett imdi.
-  Dei i l .
-  Biraz tuhaf gtkmtgstntz
esasen.
-  Krskangsrnrz harbiden.
-  Peki  bu resmin geki ld id i
gar ip mekan neresi?
- Siz in eviniz Erdem Bey.
-  Ciddi  o lamazstntz.  O
halde ben neden yokum?
'Va rs rn rz l
-  Sagmalamiyin,  nerde?

- llte hemen gu duvarda
asrlr bulunan satrr laf ln
arasrnda.
- Aaaaa! Evet satrr arala-
rrna gizlenmigim adeta.
- Saqolun.
- Rica edqrim. Gergekten
harika grkmrsrm.
- Atryorsunuz.
- Krskanmayrn; bakrn da
kendi 96zlerinizle gdri in.
- Ay midem bulandr.
- qekememezliqin luzum-
matr yok Cenk Bey.
- Hayrr Erdem Bey cid'
den midem bulandr. Si-
zinle bir alakasr yok.

$ahsi almayrn. Kusaca-

0rm.
- Haydaaa! Akgamleyin
kemirdi{ iniz 0t[ i  saprn-
dan olmasrn?
- Yok canrm onu her ak-
gam kemiriyorum hig
bdyle olmamrgtrm.
- Bakkala camdan sarkrt-
tr{rnrz sepetin ipini em-
meniz dokunmug olabi l i r
m i?
- Sanmryorum.
- Neyse canrm aftn bir
parga bardak alt lr i r  yala-
yrn birgeyci0iniz kalmaz.
- Verin baki im!
- Buyrun.
- Mmmh! Haklrymrgsrntz
ite yarayacak gal iba. Bi-
raz daha iyiyim.
- Sizde kalabi l i r  Cenk
Bey.
- Salolun.
- Rica ederim cantm ne
demek,
'  Val lahi iyi  ki  varsrnrz
Erdem Bey.
- Lafr olmaz, ayrpsrnrz.

- Aaaaaaaaaaa oyun buldum Cenk Bey.
- Hayrr Erdem Bey o buldum dedil iniz oyunu ben oynu-
yorum lu anda.
- Bi l iyorum. Ben de onun iEin diyorum ya.
- Ama siz bulamazsrnrz ki ben zaten oynuyorum igte hal i
hazrrda.
-  O lsun!
- Erdem Bey sinirtendirmeyin beni de oturun gi iyle ya-
mactma.
- Yoksa!
- Evet size bu oyunu 6qretece0im.
- Aman Tannm.
- Tamam zrr lamayrn hemen,
- Ama bdyle bir olaya nasrl  kayrtsrz kalabi l i r im ki Cenk
Bey. Siz..
- Evet ben?
- Siz! Bana Simdiye kadar higbir oyunu koklatmamr$ olan
gaddar yagam formu....
-  A{lamadan konugun anlamryorum ne dedi! inizi .
-  Bana i lk kez bir oyun dgretmeyi tekl i f  ediyorsunuz hr?
- olretmeyi deneyece0im diyel im istersiniz Erdem bey!
- Nasrl s6ylerseniz si iyleyin Cenk Bey. Ama ben de gunu
sdylemeliyim ki bu s6yleminiz kargrsrnda hem gok Sa$rr-
drm hemi de krrr ldrm.
- Yani deneyecelim dedim diye mi krnldrnrz?

LEVEL 0412003



-  Niye krrr ldr ! rmr tam olarak hattr la-

mryorum.
- Siz hastastntz Erdem BeY.
- ig in ize gelmedi deqi l  mi?
- Nasr l  yani? Dinleyecek misiniz
yoksa meyi l l i  o ldulum gibi  vaz ge-

geyim mi 6[retmekten. Yine sini r le-

niyorum yani  krsaca.
-  Peki  hadi  d in leyeyim bair i .
-  Baktn bu oyunun adt Total  Club

Manager 2OO3.
- Emekl i  menaier ler  ktraathanesi  mi

yani  Ti i rkEesi?
- Bi  nevi .
- AmaE ne?
- Diger t0m oyunlarda oldulu gibi

hogga vaki t  gegirmek.
-  Hmmm. Buraya kadar gok iYi  anla-

'  
drm. Yalnrz anlatmaya en bagtan

baglarsanrz qok sevinir im. Daha iy i

anlamam igin yani  anladlnlz ml?
- Sanrrrm yavag yavat l (avrtyorum,

En bagtan anlatmamt istediniz 6yle

degi l  mi?
-  H rh r !
-  $ imdi oyunu bi lg isayartmlzln ekra-

nrna vura vura tanttmaya eal l$ lyo-
fuz.
-  Peki i i i  ya bagart l t  o lamazsak?
- Genelde bagartyoruz ama bazl  k l -

t i rp iyoz bi lg isayar larda oyun cd's in i

Cd rom'a koyarak y i ik lemeniz fe lan
gerekebi l iyor.
-  Frs!  Benim bi lg isayartm en son

model Cenk Bey, bu ydnteme gerek

kalaca0rnr sanmam.
- Bravo!
-  Sonra?
- Oyunun ikonuna tu$layarak ba$-
latmaya galrgryoruz.
-  Aaaa gergekten de gok zevkl i .
S6ylediEinz gibi  gayet hogga vaki t
geEirebi l iyor insan.
- Tegekktir ederim.
-  MUhim del i l .
-  Sonra oyun haf i f ten bagl tyor.
-  Hmmm! Burayr tam anlayamadtm.
- Tahmin etmist im. Burada herkes
takr l ryor.  Aslrnda qok basi t .
-  Biraz agrklarsanrz anlayabi lece6im
sanki .
-  Bakrn $imdi. . . .  Gi i rdunuz mi i?
-  Aaaaa! Yoksa?

- Eveeet oyun ba$ladtt t t . . . .
- GerEekten de basitmig.
-  $ imdi 6nce kendinize bir  l ig

seqiyorsunuz.
-  L ig!
-  Hr hr l ig!
- Lig?
- Yani  herhangi  b i r  l i lkenin futbol

takrmlanyla di lzenledigi  mi isabaka-

lar  g i i ruhu.
-  $ imdi anladrm.
- Qok iy i  g id iyorsunuz Erdem BeY.

Ne kadar anlayr$ sahibis in iz.
-  Ovi inmeyeyim l imdi akgam vakt i .
-  Mesela biz Ti i rk iye'y i  seEel im ve

Saiper Ligimize girel im.
- cergekten de siiper bir lig seEti-

n iz.  Sanrrrm bu oyunu sizden daha

iy i  b i len bir i  daha yoktur Cenk Bey.
-  Hig mi imkun mi i  Erdem BeY.

- gimdi hangi  takrmr y i inetece{ imizi

segel im.
-  Ben seet im ama size st iy lemem

Cenk Bey.
-  S6yleyebi l i rs in iz,  saklamanlz ge-

rekmiyor Erdem Bey,6yle bir  oyun

degi l  bu,
-  Ha ha! Beni  kandtrarak a{ztmdan

laf  a lmaya qalrgt16tntzt  da hemen

anlayabi ld im Cenk Bey.
-  Fakat yanlrg anladtntz 6yle bir  n i -
yet im yok. S6yleyin hangi  taktml

gahgtrral tm.
-  S6ylemem ki  h i  h i  h i  h i !
-  Haydaaa sdylemezseniz oYnaya-

mazsrnrz Erdem Bey, saqmalamayln
da sdyleyin hadi .
-  Yeg yeeee! Size kanmayacai tm.
-  Tamam anlatmryorum. Zaten ben-

de kabahat k i  s ize birgeyler 6{ret-

mek ig in vaki t  harcryorum burada.
-  Bl6f0n0zi i  g6rd[ im Cenk Bey. Ben-

den higbir  gey 6irenemeyeceksiniz.
-  Siz gergekten sryrrmrgsrntz.
-  Ben kazandrm igte!  Yendim, yen-

dim, yendim de yendim!. . . . .

IMPOSSIBLE CREATURES
- Hiiop
- Pardon Earpttm
- Tamam hadi  qeg devam et.
-  Saolun memur bey ama devam et-

meden iince birgey soracaktlm
- Hadi  gabuk sor t tkama traf io i
-  Bu impossible creatures diye bi

oyun var ya orda 8.  Level 'da benim

makina takt l ryo.
-  Banane
- Terbiyesiz memur
- Anlaqr ldr  ehl iyet  ruhsat ve bakal tm

sen.
-  Yegyee benim onlar
-  $u ekip otosunun yantna qek o za-

man.
-  Ehl iyet le ruhsatt  mt?
- in arabadan
- Dikkat ederseniz komut lartntza

uymuyorum, mavi  ekran glkardlm

herhalde.
-  

Erk gabuk ordan
- Al  is te bozuldum, eal tsmlyorum'
-  Bak iger i  ataf lm seni ,  motoru dur-

dur ve arabadan in.
-  Benim karakolun yantnda tanldlk-

lanm var Level  dergis inde. Kovdu-

rur lar  seni .
- Yaa ylirii git hemgerim, hadi sa{-

dan yavag, bela mrstn nesin yahu.
-  lmpossible Creatures ne olacak?

O kadar da baglrk atmtgtrk.
-  Hem$erim sen normal bir ine ben-

ziyorsun s6yle gu arkadagtna baslp
gi ts in.
-  Ben kendis in i  tanlmlyorum. Bu

arabaya yanlr t l rk la otobi is diye bin-

dim. O ik is in i  hep kartgt t r tyorum.
- Komiser im bu arabada ik i  manvak

var.
-  Hangi ler i?
-  Komiser im arabada zaten ik i  k is i

va r .
-  Nerden bi l iyosun aradtn mt araba-
yr bagajt magajr?
- In in arabadan arama yapaca{tz.
-  Arama emriniz var mt?
- Ya da araba emriniz?
- Sadece gidin,  tamam mt?
- Ne olacak biz im impossible cre- |1zg

atures peki?



TURK|YE,NiN BIR NUMARAI-I OYUN DERGi5i

knHeVx
Meta l ,  Gear  ve Sol id  3  k i jQ i j I  ay l  yavrusudur '  B j r  g [ ]n  orman-

da yr . l rurken b i r  casus gdrL. l r le r .  Meta l  "  Ge in  $u casusu yrye-

l im "der .  Gear  ise temkin l i  ve aqgoz l i id t i r '  $6y le  d i le  ge l i r  "Ev l

kadar  takLp edel im a i les in i  de yer iz"

n e

Yayrn Koordinatijrii

6enel YByr$ Yiinetileni

Yazr ltleriMiidiirij

Ya2r llleri

Cbkhun gunturtekin.

sgokhun@(hip (om tr

Sinan Akkol,
sakko @level.com.tr
(soruf i lu)

TuCbek olek,
t!gb€k@)evelcom.v

burak@l€vel.comtr

firat@leveltom tr

M. B€tkerCnn86f,
gberfter@ evelcom.tr

SelCuk l ! lamoglu,
siglamoElu@kvel.comlr

a lia ksoz@ level com,tr

Al ic i jngor
Bal i@level  com-tr

Batu Hergilntel,
batuhet @ level com v

can Korl,
can@level.comtr

Cenk&Erde.n,
cenknenerdem@level.tom tr
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