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20 YIL ONCE!

Ne internet vardi ne de mobil cihazlar...
Optik medyalar da yoktu, 3D televizyonlar dal!

Hepsinin dogumuna taniklik ettik,
Teknolojiyi bizimle 6grenin istedik!

Bugun,

CHIP 20 YASINDA!

Nisan ayinda 20. yilimizi mithis hediyeler ile
yine bize yakisacak sira disi bir sekilde kutlayacagiz!

TUM CHIP KADROSU “CANLI YAYINDA" TURKIYE'NIN
20 YILLIK TEKNOLOJI GECMISINI DEGERLENDIRECEK,

SORULARI BILEN CHIP OKURLARI
TELE_\_IiZY_ONDAN, TABLET VE TELEFONLARA
MUTHIS HEDIYELERI KUCAKLAYACAK!

DETAYLAR CHIP NiSAN SAYISINDA
Bu yayin kagmaz, bizden sdylemesi!



EDITORDEN M

Tartislan Oyunlar Serisinde
ou ay:Battlefield Hardline

Adi ne olursa olsun bir serinin strekliligini saglamak zordur, cUnku
gelistirici firma yilda en az bir defa yeni bir sey koymak zorundadir
ortaya. Bu sanildigi kadar kolay bir is degildir ¢linkl ¢zellikle populer
bir baslikta yenilige gitmek zor, daha dnemlisi riskli bir istir. Haliyle
populer basliklar, diger basliklara gore elestiriye daha fazla maruz
kalir. Battlefield’in basina gelen de tam olarak bu.

Battlefield, uzun suredir Call of Duty ile "gatisma’ halinde. Acikgasi
bu catismada Battlefield’in bir adim énde oldugunu distniyorum.
Ozellikle de multiplayer boltimuyle... Ne var ki Call of Duty gibi,
Battlefield da bir yenilige gereksinim duyuyor. Daha dogrusu
“duyuyordu’... Hardline bu amagla piyasaya suruldt. Oyun tamamen
sehir catismasina odaklaniyor ve polisle suglulari karsi karsiya
getiriyor. Bu "Battlefield” markasina ne katacak; hep beraber
gbrecegiz. Emre’nin bu konuda sdyleyecegdi ¢cok fazla sey var, ¢linku
kendisi Londralar’a kadar gidip, LEVEL a ¢zel Battlefield Hardline
etkinligine katildi; muthis bilgilerle ve saglam bir réportajla geri
déndu.

Bunlarin disinda LEVEL, bildiginiz gibi... Unutmadan: LEVEL
Online’da ve yan birimlerinde buyUk bir degisiklige gidiyoruz. Bizi

takip etmeye devam edin. : )

Gelecek ay gorusmek Uzere... Kendinize iyi bakin.

Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni

M firat@level.com.tr W whiskeyinthejar
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“David Braben ve Chris Roberts’in kickstarter sayes-
inde yolunu buldugu bir dinyada, hangi kiskin A
gelistiriciden, nasil bir proje gormek isterdik acaba?”

Firat
@whiskeyinthejar

Carmack’tan bir hamle bekliyorum ben.

Cem

@cemsanci

S.TA.L.KEE.R."I yapan ekip, maddi anlasmazliklar yiziinden
dagiimisti. Elalem Kickstarter’da sabah kahvaltisinda cevizli salata
yapmak igin bile binlerce dolar fon topluyor. S.T.A.L.K.E.R 2 nigin
bir tUrld yapilamiyor? Ayrica Bethesda’nin da konsol Ureticilerine
nanik ¢ekip, tamamen PC icin yeni bir Elder Scrolls ve Fallout icin
topluluk fonlamasina basvurmasi ¢ok stper bir olay olurdu.

Tuna
@apeiron
Soru o kadar zor geldi ki resmen ¢ gin distndim. Ce-

vabimi veriyorum simdi de. Ben dilerdim ki diinyada barig
olsa, kimse 6lmese... (Cevap veremedi.)

Ertekin

@ertekinbayindir

Eskilerden System 3 diye bir firma var. Soyle bir bakindim, 1982’de
Mark Cale tarafindan kurulmus. Commodore 64 zamanimdan 3
onemli baglik, Myth: History in the Making, The Last Ninja 1-2-3 ve
Vendetta, bu firmanin yaptigi oyunlar. Firmanin veya bu oyunlarin
tekrar hayata dénmesi icin bizzat bagis kampanyasi baslatabilirim.

Ertugrul
@ErtugrulSungu

iste bekledigim sorular bunlar! 1985 yilinda Westwood Studios’u
kuran ve Command & Conquer gibi efsane bir serinin temelleri
atan Brett Sperry ve Louis Castle’in yeniden aramiza dénmelerini
istiyorum! Louis abi bir seyler yapiyor yine ama hedefim Brett!
Yeter artik Brett! Kendine gell Oyun yap oyun! Alovwvwv!

Ayca
@aycazaman

Yillarin Simcity’si telef oldu EA yizinden. EA’in blnyesine katip
sonradan kapattigi tim stldyolardaki insanlar muhtesem seyler
yapsinlar istiyorum. Cok mu sey istiyorum?
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Ertekin Bayindir

Bu ay sagolsun, Resident Evil Revelations 2 beni
yeterince doyurdu. Valiant Hearts tekrar bitti
mesela. CounterSpy da tam sardi derken uyuz
etti, biraktim.

Resident Evil Revelations 2
= %70

CounterSpy

Valiant Hearts
%20

Klrsat Zaman

War Thunder bu aralar istedigimden fazla za-
manimi almaya basladi, ne yapalim, bu kadar
muhtesem olmasaymis.

War Thunder

= %60

Amnesia - The Dark Descent
%20

Ride

Ertugrul SUngu

WoW ile olan iliskim bu ay blyUk dlglide azald..
Bu duruma en buytk sebep stphesiz Mordheim
ve Deathtrap oldu. Fakat WoW’un yeni yamasi ile
isler yeniden eskiye donebilir!

Deathtrap

= %30
Mordheim - City Of The Damned
= 950
World of Warcraft: Warlords of Draenor

Tuna Sentuna

Buuu HotS denen oyun var ya... iste o
hayatimdan ¢ikmadikca bu listede bagka
bir oyun gérmeyi beklemeyin. Saygilar,
mudUriyet.

Heroes of the Storm

I 2460

Bloodborne
%30

Devil May Cry: Definitive Edition
%10



PCNET'IN NISAN
SAYIS| BAYILERDE!

HER AY PCNET'TE
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Bloodborne (Wallpaper Paketi)

DmC Devil May Cry (Wallpaper Paketi)
Dreadnought (Wallpaper Paketi)

Final Fantasy Type-0 HD (Wallpaper Paketi)
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POSTAKUTUSU

Tuna Sentuna’ya sorulariniz icin: inbox@level.com.tr

iLK KONSOL VE SORULAR
Merhaba Tuna Abi. Nasilsiniz, iyi misiniz?
Ben cok iyiyim. Sorular i¢in duz ilerleyin, ye-
sil kapinin bulundugu odada sorularim var.
Kapi odanin icinde mi? Oyleyse her oday!
acip kapiyl mi bulmaya calisacagiz 6nce?
Sorular ve yesil kapinin iligkisi nedir?
Bunlar da benim sorularim; ustelik kapi
kapi da aratmiyorum bak! (Hos geldin.)
1. Haziran ayinda oyun konsolu alacagim,
kararsiz kaldim. Daha énce konsol almadim
ve PS kafelerde de fazla takiimadim. Herkes
konsollari futbol igin kullaniyor (PS kafeler-
de); futbolu sevmedigim icin ben hi¢ oyna-
madim. Xbox One mi almaliym, PS4 mu?
Futbol sevmedigin i¢in sana bir adet Wii
U 6neriyorum. (Beklemedigin yerden gel-
di, itiraf et.) Bence PS4 almalisin. Futbol
oynamak zorunda da degilsin. Bir ton
guzel oyun var...
2. Odamda klima olmadigi igin surekli
taglyacagim. (Yazlar acayip sicak.) Bunun
makineye zarari olur mu?
PS4’ii tasiyacaksin, degil mi? Yoksa
baska bir makineden, misal ev tipi bir
niikleer santralden bahsediyorsak onu
tasimani pek 6nermem. PS4’se konu, onu
istedigin yere tasiyabilirsin.
3. Onceki sayllarda Mersin’e kiiresel isinma
demistiniz. Ama siz karla mtcadele ederken
ben kisa kolluyla dolastim
ve bir haftadir acisini
cekiyorum.
Mersin’e kiresel
1Isinma demedim,
klresel iIsinmanin
etkilerini... Sen de
haklisin aslinda, dyle
demis sayilinm evet.

10 LEVEL
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Kisa kolluyla burada daha hi¢ dolasila-
miyor ama yakindir.

4. Onerdiginiz konsolda efsane dediginiz
oyunlari da yazarsaniz sevinirim.

Onlar i¢in Market béliimiimiize baktigin
gibi cevaplar bir bir bulacaksin.

5. | harfleri ve yazim hatalari igin kusura
bakmayin.

O “i” harfleri beni gileden ¢ikartti, bir
daha “1” harfi yerine “i” ile gelen hicbir
e-postayi yayimlamamaya ant ictim!
Gorusuriz Bugra. (Ben de “g”yi caldim!)
Sayg! ve sevgilerimle, Bugra GURSOY

YAYIMLARSANIZ GOK SEVINiRiM!
Oncelikle herkese selamlar. igim Sefik
Abi’ye 6zel olarak selam veremedigim igin
buruk; saninm ayrilmis. Yine de Tuna Abi
ve diger herkese merhaba diyorum. (Igreng
bir giris oldu kusura bakmayin.)

Sefik gitti evet. Kendisini artik kanalin-
dan, oradan buradan takip edersiniz.
Bir veda etseydi iyi olurdu ama olmadi,
olamadi...

1. Tuna Abi Assassin’s Creed’in bu hali

ne olur? Ben seriyi cidden seviyordum;
Ubisoft toparlayabilir mi yoksa daha mi
kotl yapar?

Valla Unity faciasindan sonra Victory’de
umarim dogru diizgiin bir is gikartirlar.
Yoksa 1 puani veririm, hi¢ acimam!

2. Thief buytk beklentiler icerisinde ¢ikan
bir oyundu ama o kasvetli havasi i¢cinde
kaldi, seviimedi. Sence bir tane daha
cikartirlar mi?

Thief kasvetli havasindan degil, kot
oynanisindan kaybetti. Cok daha iyi ola-
bilirdi oysa ki... Yenisi ¢gikmaz kolayina.
3. Bu pek bir soru degil ama zombi temali

oyun/dizi yapmayi, diinyayr zombiler basin-
ca mi birakmay! planlyorlar
acaba?

Valla ¢cok iyi dedin.
Bir noktada konunun
baymasi gerekiyordu
ama o noktaya halen
ulasamadik sanirim.
Ne zombi sevgisiymis
arkadas...

4. Call of Duty yeni bir oyun

duyurusu
yapmadi bildigim kadari ile. Bu, yapiimasi
daha uzun stren, glzel bir oyunun alarmi
olabilir mi abi?

Cikmasin artik Call of Duty. Bitsin, gitsin.
iyice bizim hiikiimete dénd; yillardir
ortaliktalar!

5. Wolf Among Us incelemelerini yayim-
larken oyunu bilmiyordum; genel olarak
begenmis miydiniz? Season 2 hakkinda bir
haber var mi?

Genel olarak begenildi o oyun. ikinci
sezondan benim haberim yok.
Yayinlarsaniz gergekten ¢ok sevinir, 1886
kere ziplarim. Kendinize iyi bakin.

The Order’a gondermeler falan... Biz de
sana selam ediyoruz, gériismek dilegiy-
le...

Kaan Mert KOG

BiLMiYORUM...

Merhaba Tuna Abi. Bu size ikinci yazisim,
yine gecen sene bu zamanlar yazmistim. Su
anda tekrar kendimi gtincellemem gerekti-
gini distnerek bu mektubu yaziyorum ve
sorulara geciyorum.

Her sene yeni bir mektup. Giizel, gec
bakalim madem; neler sormussun bir
bakahm...




EGITIM COCUKLUKTA BASLAR

“Merhabalar,

Tek sorum: Dergiyi aldigimda okudugum ilk bélim Big
Boss’du. Bu ayki sayida yoktu. Artik olmayacak mi?

Tek ricam: Bizde egitim ¢ocuklukta baglar. Aldigimiz dergiyi,
ben, blytk kizm, oglum okuduktan sonra kicuk kizm da
resimlerine bakiyor. Oyun oynamaya simdiden alistiriyoruz. Ri-
cam ekteki fotografi yayinlayabilir misiniz? Mart ayinda dogum
gunu olan ogluma kendi fotografi olan dergiyi hediye etmek
istiyorum. Umarim gergeklesir.” demis Serdar arkadasimiz, biz
de az bir gecikmeyle dilegini gerceklestiriyoruz.

Big Boss da tatilde, bir gin geri dénebilir, hi¢ belli olmaz...

Gonderin, yayinlayalim! LEVEL ya da oyun dunyasina
dalr fotograflarinizi, galismalarinizi inbox@level.com.tr

adresine gonderebilirsiniz.

1. Ben 2013 sonu bir laptop aldim. Acer
Aspire v3 772g ismi. Ozellikleri Intel Core
i7 4702mq 2.2 GHZ turbo ile 3.2 GHZ,
GTX 760m ekran karti, 32 GB DDR3 L
Ram. Sizce bu bilgisayarla GTA

V’i hangi ayarlarda ortalama

40-45 FPS arasl oynarm?

Cift bilinmeyenli denk-

lem gibi soru sormusgsun

Deniz. Kendimi benc-

hmark test makinesi gibi

hissettim. Dur, hesapli-

yorum. (insan oldugum igin

18 yil sonra cevap verebilecegim
ancak.)

2. Seneye liseye gegecedim. Bu sene
saglam bir calismadan sonra tabii ki de
tekrar bilgisayar oynamaya baslayacagim.
Aklimdan Oculus Rift dk2 almak gegiyor
ama Valve ile HTC de yeni bir VR c¢ikarti-
yormus. Burada siz devreye giriyorsunuz.
Ben bunlardan birini almali miyim, buna
deger mi? Alacaksam hangisini almallyim?
VR aletlerini ben de sabirsizlikla bekli-
yorum. Lakin bence hicbirinin 6n versi-
yonlarini almaya gerek yok. Hele sdyle
magazalarda bir satilmaya baslansin,
ondan sonra zaten dergide guzel bir
konu yapar, hangisi iyi, hangisi kétu
herkese duyururuz.

3. Ben 6zellikle Mount&Blade 2: Banner-
lord oyununu yakindan takip ediyorum. Siz
bu oyun hakkinda ne disutntyorsunuz?
Dergide o oyunla ilgilenen bir kisi bile
olmadigindan mutevellit...

4. Bu sorum kisa: Titanfall mu, Call of
Duty Advanced Warfare mi?

Zor sordun... Saninm Advanced Warfa-
re diyecegim...

5. Laptopuma bir SSD taktirmayi planliyo-
rum. Windows’u onunla boot etmek istiyo-
rum ¢Unku bilgisayarin icinde gok oyun ve
program oldugu igin sabit diskin performansi
yetmiyor. Bir de icine bir tane GTA V tarzi bir
oyun kuracagim. Sizce 120GB yeter mi
yoksa 250GB’a mi ¢ikmaliyim?
Sana altin kurali sdyleyeyim:
Ne kadar genis kapa-
site, o kadar buylk
mutluluk...
Eger yayimlarsaniz
cok sevinirim, yayim-
lamazsaniz mektubu-
nuzu keserim :D. lyi
calismalar...
O makasi yerine birak-
manin vakti geldi artik
Deniz. Her sey yoluna
girdi. Sakin ol, derin bir
nefes al ve yavasca yesil
kapinin bulundugu odaya
dogruilerle...
Deniz ARSLAN

MINECRAFT’IMA DOKUNMA!
Merhaba sevgili LEVEL ailesi ve
ahali, ik defa yazdigim icin tedirginligim var;
kusurum varsa af ola. Sorularima gegiyorum.
Biz engizisyon mahkemesi degiliz Mirag,
rahat olabilirsin. Neden Ustlne rahat bir
seyler giy- Pardon, konu karisti.

1. Yama ile yenilenen Assassin’s Creed Unity
hakkinda dusUnceleriniz degisti mi? Daha iyi
bir oyun oldugu soéylenebilir mi?

O oyunu bastan asagi degistirmek lazim
bana sorarsan. Fransa falan diye sevme-
ye calistik ama yetmedi...

2. Sizce Far Cry 4 mu, yoksa 3 mU daha iyi

VR aletlerini ben de
sabirsizlikla bekliyorum.
Lakin bence higbirinin
on versiyonlarini almaya
gerek yok. Hele soyle
magazalarda bir
satimaya baslansin

bir hikaye ve oynanisa sahip?

Kesinlikle Giciincii oyun! Dérdiincii oyun

bildigin kopya. Yarisina gelip de oyundan

sikilmayan var mi acaba...

3. Sizce Ubisoft’un ¢ikardigi en iyi oyun

hangisi?

Rayman serisi bana sorarsan.

4. GTA 5’in ¢ikis tarihi atildikga atil-

di. Sizce bunun sebebi nedir?

Bekledigimize degecek

midir?

Valla ben bir cesit
pazarlama stratejisi
oldugunu diisini-
yorum. Ya da feci
yaydilar, o tatil
senin, bu tatil be-
nim gezip durdular,

oyun da geciktikce
gecikti.

5. Minecraft siddet igerdi-

gi icin Ulkemizde yasaklani-

yor. Peki bizler alternatif olarak
hangi oyunlari oynayabiliriz?

Hah, iyi sordun. Minecraft cok siddet
icerdigi icin herkese GTA V’te tank
kagirip herkesi 6ldirmelerini, Outlast’te

korkudan travma gecirmelerini, Call of

Duty’de insanlar kafalarindan vurmanin

LEVEL
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B POSTA KUTUSU

pif noktalarini 6grenmelerini 6neri-
yorum. Nihayetinde bunlarin
hepsi Minecraft’ten cok daha
“masum” oyunlar...
Sorularim bu kadardi. Yanit-
larsaniz sevinirim. Baslangigta
da dedigim gibi ilk yazim; ha-
tam veya kusurum varsa affola.
lyi yayinlar...
insan hatalariyla vardir Mirag,
kendini bu kadar germe. Neden Usti-
miize rahat bir seyl- Hayda! Goérusiriz
Mirag, kendine iyi bak.
Mirag Kaan OZER

SENEDE BiR GUN

Selam Tuna Abi. Her sene dedigim gibi,
“Beni hatirladiniz mi”? Nasilsiniz? Umarm
iyisinizdir. Her sene yaziyorum size bdyle,
Nisan ayinda ¢ctnkl dogum

gundm ve yazmaya da

devam edecegim. Elinizde

bUyddum valla... Dergiyi

ik aldigimda 7. sinifa

gidiyordum simdi ise

11. sinifim, YGS -

LYS 6grencisi oldum.

Her sey degisti, bir

tek bu dergiye olan

sevdam degismedi.

Neyse sorulara gece-

yim ben.

Mesela baska neler de-

gisti bu dért senede? Glinkii

benim o yaslarimda masallah hicbir
sey degismiyordu hayatimda. Ha,
desen ki liseden liniversiteye dogru bir
gecis hallerindeyim, o zaman eyvallah.
Ama simdi ne degisti yani? (Gereksiz
cikislarimla Gnli oldugumu biliyor
muydun?)

1. Abi The Last Of Us’I bekliyor musun?
Yapimcilar PS4’e 2. Bir oyun yapmaya-
caklarini aciklamiglardi ama sence fikirleri
degisir mi?

Ben pek olasi gérmiiyorum o isi. Olsa
da iyi olacagini sanmiyorum.

2. The Order: 1886’ya IGN 6.5 vermis.
Acikgasl benim beklentimin ¢ok altinda bir
puan, ben en az 9.5 falan bekliyordum.
Sana gore nasil olmus oyun?

Dergide bircok oyun inceliyorum, her-
kes biliyor bunu. Bana inceledigim bir
oyunla ilgili ne disiindiigiim sorulunca
da biraz afalliyorum ne yalan sdyle-
yeyim. Sanirm herkes, her ay almiyor
bizim dergiyi. Bunda bir problem yok
ama eger dergiyi alip da incelemeyi
okumuyorsaniz olmaz! (Gerildim; tim
sinirim de sana ¢ikiyor Alperen! Dogum
ginin diye saninm... (Kiskandim.)) The
Order muhtesem bir gorsellige sahip,
oynanisi ve senaryosu hicbir seye ben-
zemeyen bir oyun, o kadar...
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3. Battlefield: Hardline bence iyi bir oyun
olmayacak. Gergekten CoD serisi ve Batt-
lefield serilerinin suyu ¢iktl. Amaclari para
kazanmaktan bagka bir sey degil, strekli
ayni seyleri yapiyorlar.
Lafi agzimdan aldin Alperen. Aynisini
diyecektim. Bak mesela bu ay Hardline’i
Emre inceledi, bir dakika bile Giziilme-
dim. Oyunu baska sekilde temin edip
oynayacagimi da sanmiyorum.
4. Abi yeni bir telefon alacagim da su an
S4 kullaniyorum. iPhone disinda bir telefon
Onerebilir misiniz? Cunku iPhone gergek-
ten ¢ok kompleks bir telefon, sevmiyorum,
bir kere kullandim bir daha da kullanmam.
Gecen giin Galaxy Edge’i biraz kurca-
ladim, ¢ok begendim. Sonra oradaki
genc arkadas bana 2800 TL dedi, 2800
milisaniyede oradan uzaklastim. (Yine
yavas gitmisim.) Paran varsa onu al.
5. Bu ise son sorum: Aslinda
sorudan ¢ok sohbet amagl.
Dan Brown okur musun
abi? Eger okumuyorsan
gercekten Gneririm. Senin
de bana 6nerebilecegin
Dan Brown tarzi yazar
var mi?
Okumaz miyim... Da
Vinci Sifresi’ni asker-
deyken okumustum
ve toplamda 2 giin bile
stiirmemisti. Ayni sekilde
Cehennem’i de elimden bira-
kamadan bitirdim, onu da ¢ok
begendim. Ozellikle sonu cok
iyiydi bana sorarsan. Dan Brown
tarzi kitap ¢ok bilmiyorum ama Stephen
King’ler, Dean Koontz’lar seni mutlu
edebilir.
Hepsi bu kadardi Tuna Abi. Her sene oldu-
gu gibi lttfen gelenegdi bozma abi duzenli
dogum gunu hediyesi oluyor bu bana sen-
den. Gelecek sene tekrar gorismek Uzere,
butun LEVEL ahalisi olarak kendinize iyi
bakin. Mutlu ve oyun dolu gunler diliyorum.
Dogum giliniini kutluyoruz biz de bir
kez daha, nice yaslara!
Alperen OZCAN

LOCK AND PLAY

Selamlar Tuna Abi nasilsin? Nasil gidiyor?
(Kimse hal hatir sormuyordu galiba.) Yanil-
miyorsam alti ay énce yazmistim buraya,
ben de bos vakit bulunca tekrar yazayim
dedim...

Hakikaten beni pek soran yok Omer.
Burada yapayalniz 6liip gidecegim,
kimsenin haberi olmayacak... (Duygu
s6mirisl yapayim biraz.)

1. Tuna Abi Youtube’da herkese hitap
etmek ve bolca takipgi toplamak icin bana
birkag 6neri verir misin?

Yapilmayani yapman lazim. Bunun ne

olacagini da bilemedim tabii, o taraflara
¢ok kafam ermiyor heniiz.

2. Tuna Abi yeni bir The Elder Scrolls oyu-
nunu ne zaman gorebiliriz? Adam akilli bir
RPG gdérmeyeli uzun zaman oldu sanirim.
Gerci hepimiz simdi Witcher’i bekliyoruz
ama...

Bak Witcher dedin, bence The Elder
Scrolls’u hi¢ konugsmayalim simdi. Hele
bir The Witcher 3 gelsin, onu oynayip
bitirelim, sonra bu konuyu disiinariz.
3. Tuna Abi bir sayida saninm Sefik Abi’nin
animesi olsa da izlesek demissin. Ben de
glzel anime ¢iziyorum aslinda. Bak ne
diyecegim, bana senin ve Sefik Abi’'nin
birka¢ vesikaligini yolla, ben de sizin birkag
animeniz Uzerinde galisayim.

Anime c¢izdigine emin misin? Manga
ciziyor olma sakin... (Bayagd renkli-
hareketli anime ¢iziyormussun meger!)
Sefik artik dergide olmadigi i¢in onu

bu ise katamayabiliriz ama benimkini
istiyorsan hemen yollayayim. Giizel
gcizemezsen bozusuruz ama...

4. Tuna abi internetten ve dergilerden cok
bakindim ama su soruma bir cevap alama-
dim: No Man’s Sky sadece online bir oyun
mu olacak yoksa icerisinde bir senaryo da
barindiracak mi?

Evet, online oynanacak. Belirli bir
senaryosu olmayacak. Gorevleri takip
edip evreni kesfetmeye calisacagiz.

5. Tuna Abi yazilarini ¢cok seviyoruz.
(Herkes adina konustum.) Kimse kirilmasin
ama... Baz biriler... Yeni birileri hani...
Senin gibi iyi yazamiyorlar. Oyunculara
yonelik bir dergi oldugunuzu, yazarken de
icinizdeki yetiskini bir kenara birakmanizi
Oneririm. (Her sey derginin saghg icin.)
Niye kose yazilarini biraktin diye de bir
soru sorsam?

000, birilerine gizli-kapakl laf gitti. Ger-
cekten kimi kastettigini anlamadim ama
onlar burayi okuyorsa belki Ustlerine
alinmiglardir. Kése yazilarini da biraktim
¢linkl yeterince iyi ve etkili yazilar
yazamadigimi fark ettim artik, ben de
yeter dedim.

6. Su zamanlarda ¢ok fazla konsol gekis-
mesi gorayorum. PlayStation surekli bin-
yesine 6zel oyun katip duruyor. Xbox'inda
bundan geri kalmadigini gériyorum.

Simdi de Windows i¢in birgcok Xbox igerigi
gelmis. Surekli olarak Windows, Xbox
oyunlarini géztimulze sokup duruyor. Uzun
lafin kisasi ortada bir diizen yok! Onlarca
kullanici hesabl, o kadar oyuncu harap
oluyor o ugsuz bucaksiz piyasada. Ne
olurdu sanki Microsoft bir PlayStation des-
tegi verseydi Windows’a, Origin ile Steam
birlegselerdi, fiyatlar da digseydi? insanlar
¢ok paranin degil de helal paranin pesine
dusseydi! (Patlama yaslyorum su an.) Biz
de guzel glzel oyunumuzu oynasaydik...



(Az harglik alan ergen edasiyla
yazdim.)
icindeki komnist portledi,
ben sana séyleyeyim. O
dediklerin hi¢cbir zaman ola-
mayacak maalesef; sen cok
para kazanmaya bak en guzeli...
Saninm ¢ok fazla yazdim ama olsun...
Yazmak iyidir. Tekrardan herkese selamla-
rimi ileterek hosga kalin diyorum.
Uzun yazi iyidir, biz severiz. Gorls-
mek lizere Omer, alti ay sonrayi iple
cekiyoruz.
Omer TOKYAY

¢6zUM DIGER GEZEGENLERDE
Selam sana sorularin Sensei’si Tuna Abi.
Hazir vakit buldum, hemen birkag soru
sorayim...

Gizel bir hitap. Sevdim seni Berke, ge¢
bakalim en rahat késemize...

1. Interstellar’t nam-i diger Yildizlararasi’'ni
nasil buldunuz? Yakin zamanda ben bu
kadar guzel islenmis bir film daha izleme-
mistim, sizin dUstnceleriniz nedir? Ayrica
Leonardo Di Caprio yine Oscar alamadi...
Interstellar bence ¢ok iyi bir filmdi.
Zaten adam gibi bilim-kurgu filmi az
gérlyoruz, Interstellar’a da laf ettirt-
mem artik! Leo canim ya... Olsun, bir
gun muvaffak olacak, inantyorum.

2. PS3 i¢in yeni bir oyun almak istiyorum
glclt senaryolu; nasil bir oyun dnerirsiniz?
The Last of Us’I oynamamigsindir diye
o6nereyim dedim. Oldu mu acaba...

3. The Order PS3’e gikar mi, ihtimali var
mi azicik da olsa? Ya da benzer atmosfer-
de oyun var mi; bari onu oynayalim...

O is mimkiin degil. Benzer atmosferde
de Bioshock olabilir gibi geldi, Steam-
punk esansli.

4. Bence su ana kadar konsollara ¢cikmis
en iyi yaris oyunu Gran Turismo’dur. For-
za, NFS yaninda cacik kalir. Acaba PS4
icin gelistirilir mi?

PS4’e bir Gran Turismo gelecektir ama
bana sorsan mesela GT sever misin
diye, bayagi olumsuz bir yanit alirsin.

5. Emre Abi vardi bir ara... “Emre n’aber?”
Ne oldu ona? Askerde diye duydum daha
gelmedi mi ya? Emre gitti, gelemedi.
Saninm cok sevdi oralari. Bir bakmis-
sin pasa oluyor! (Beni begenmediniz
galiba? -Burcu))

6. Sorularim bunlar gibiydi. Su an gidip
YGS'’ye galismam lazim zira 6 glin kaldi
ama galismayip oyun oynayacagim.
Kendinize iyi bakin. Bu arada LvL 218
olmusuz, vay be...

Aferin, ¢calisma bdyle. Hos mu bu yapti-
gin Berke? Annene, babana soyleyeyim
simdi detektiflik yapip? Nasil gecti
sinav? Neyse, gelecek yil sdylersin
artik... Haydi kendine iyi bak.

Berke UCKUN

BOYOZ

Bu posta, bir anda gelen, “Ben niye posta
atmayaym?” durtUsuiyle yazilmistir, bilgini-
ze efendim.

Herkese de bdyle mi oluyor dersin
Miray? Ben de lisedeyken bu sekilde
birkac dergiye mektup atmistim. Fakat
benimki tamamiyla derste sikilip kagida
soru karalayarak olmustu. O dénemde
e-posta yoktu, buna ne diyorsun? Ba-
yagdi kagida yazip postaneden mektup
atiyorduk. Bildigin dedeyim!

1. Oyun i¢i seslendirmelerini
begendiginiz U¢ oyunu sora-
caktim.

Crysis glzeldi.
Killzone’u sevmistim.
Uglincliyli bulama-
dim...

2. Sizce Turkge ses-
lendirmeler mi daha

iyi yoksa ingilizce
seslendirme sektoru
bu iste bizden daha mi
onde?

iyi bir Tirkce seslen-
dirme oyunu gercekten
farkli yapabiliyor ama sahsim
adina konusacak olursam, ben
ingilizce’ye o kadar cok alismi-
sim ki istemeden yine de bir
slire olay! yadirgiyorum.

3. Assasin’s Creed icin yapilmis sound-
track’lerden en begendiginiz hangisi?
Benim favorim Ezio’s Family.

Benimki kesinlikle ve kesinlik-

le Woodkid’in Iron sarkisi. AC
Revelations’a mithis bir sempati
duymama yol agmisti o sarki ve sarkinin
bulundugu fragman...

4. En begendiginiz Call of Duty oyunu?
Modern Warfare cok iyiydi, dyle boyle
degil. Resmen bir ¢cag baslatti. Black
Ops da hic fena degildi.

izmir'e yolunuz digerse haberimiz olsun.
Buradan LEVEL okuyucular olarak hepinizi
bekledigimizi belirteyim. Ayrica buradaki
“boyoz” ayri bir glizeldir. Eger sorularm
yayimlanirsa buradan Eren’e de selamlar
zira Mart sayisini okurken bana eslik etti. )
izmir’e bir giin gelecegim ama kim

bilir ne zaman... Once ziyaret etmem
gereken baska Ulkeler var da... (Havam
batsin.) Gorisiiriz Miray, Eren’e bizden
de selamlar.

Miray CELIK

BEKLENMEDIK MEKTUP

Merhaba Tuna Abi! Nasilsiniz, iyi misiniz?
Ben cok iyiyim. Zimba, bomba gibiyim.
Su anda Hots oynamamam gerektigini
duslinerek bu mektubu yaziyorum (Ques-
tleri biraktim sana yaziyorum bakin o

Interstellar bence
cok iyi bir filmdi. Zaten
adam gibi bilim-kurgu filmi
az gorlyoruz, Interstellar’a
da laf ettitmem artik!
Leo canm ya... Olsun,
bir glin muvaffak olacak,
inaniyorum.

derece) ve sorularima gegiyorum.
Aaa Burcu! Bunu beklemiyordum... Ben iy-
iyim. Bana bu mektubu atmandaki sebep
acaba yine Posta kisminda eksik kalmasi
mi? Ne dersin? Yoksa isten kaytarmak mi
istedin? Kaytarsan ne olacak, dergiyi yine
yapacak olan sensin. (Meger iteleye itel-
eye Emre’ye birakmaya c¢alisiyormussun
3 ayl!)
1. Heroes of the Storm’u gok sevdiginiz
bariz. Peki Hero Legue’de nasilsiniz? Oyuna
simdiye kadar hi¢ para harcadiniz mi? (Ben
stimpack aldim. Bayagi ise
yariyor.)
Cok sevmekten ote
pis bir bagimhlik
yapti. Niye dyle
oldu Burcu? Hero
League iyi gibi ama
orada da takim
oyunu zor oluyor
tanimadigin insan-
larla. Team League
acilsin da adam gibi
takim olup oynayalim
istiyorum. Para da
harcadim elbette ama en
basta, sadece bir kez. O da
Starter Bundle gibi bir sey igindi.
Birkag karakterim olsun istedim...
2. Simdi Tuna Abi ben her ay bu Posta
sayfalarini tasarliyorum ama hep 1.5 sttun
eksik kaliyor. Neden?
Cinki okurlarimiz artik kisa so-
rular soruyor. (Sanirim.) Ya da sen bazi
postalari koymayi unutuyor olabilir misin?
(Olamazsin.)
3. Bu bosluklari doldurmam i¢in yaratici bir
oneriniz var mi? (Gorsel kullanmak, harf ve
paragraf araliklari ile oynamak disinda.)
Gorsel kullanmanin yaratici sekli olabilir!
Ben olsam o sayfalar yeniden tasarlardim
iki dakika. Biraz daha renkli bir hale
getirirdim hatta. Ne o dyle art arda bir ton
satir, soru... Ben sikildim, baskalar da
sikilmistir mutlaka.
4. Bu mizah anlayisi ile biz bu sorunu ¢dzeriz
gibime geliyor. Yanlis miyim?
Bu, her ay bana mektup yazacaksin de-
mek mi oluyor? Ekstra telif isterim! Firat
duy sesimi. Kirsat sen de duy! Duyun!
Sorularim bu kadardi. Bu sorularimi bu ay
icerisinde cevaplarsaniz gok sevinirim. Sizi
ve LEVEL ailesini ¢ok seviyorum. Bunun
cevabini dergide yayinlamasaniz da olur.
Sadece bana cevap atsaniz bile yeterli. Bi’
ara HotS atariz artik...
Dergide yayimlanmayacagindan eminim
bunun zaten. LEVEL da seni seviyor.
(Sanirm.) HotS igin her zaman musaitim.
Her zaman!
Sevgilerimle,
Gdrsel Yonetmeniniz Burcu Aycan
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9 Nisan 14 Nisan

Mortal Kombat X (PC, PS3, PS4, X360,
XONE)

GTA V (PC)

Car Mechanic Simulator 2015 (PC)

Fire (PC)

24 Nisan

Dungeons 2 (PC, MAC)
Kholat (PC, MAC)
Tropico 5 (PS4)

28 Nisan 30 Nisan

State Of Decay: One Year Block ‘N Load (PC)

Survival Edition Broken Age (PC)

(PC, XONE) Wander (PC,PS4)

Omega Quintet (PS4) The Sims 4: Get To Work (PC, Mac)
Syberia: Complete Collection (PC)

Shadowrun Chronicles: Boston

Lockdown (PC)




POPULAR SCIENCE NiSAN SAYISINDA

BUYUK HADRON CARPISTIRICISINDAN,
SIBORG BOCEK VE SANAL GERCEKLIGE
KADAR MERAK ETTIKLERINIZ NASIL
CALISIR OZEL DOSYA KONUSUNDA.

» Aclk denizlerde korsanliga karst.

» Hastaliklart geri ¢evirmek.

» Teknolojik alerjikler. Karstnizda Einstein.

» Kaytp inka kendi Machu Pichu.

» Mars'taki eski yasam izleri.

» Web'in karanlik yuzo.

» Kim wsin kil ister?

Ayrwca yent icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging
gorseller ve Artuirilmis Gergeklik videolart,

Popular Science dergisinde sizi bekliyor.

SADECE
’90
TL
VIiDEO
|
SEVRET NiSAN SAYISINI
SEDE KACIRMAYIN!

Bu simgeuyi
gordiguniz
sayfalarda video
izleyebilirsiniz




SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarin en taze ekran goruntuleri

A4

16 LEVEL



nge Of The Tomb Raider

Platform:X360, XONE
Cikis Tarihi: 2015

Crystal Dynarﬁios 's:eriyi -yeniden yarahrken [¢) kadar pasaril bir is cikardi

LEVEL 17
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Buyuk kristalin pesinade. ..

Final Fantasy XV, farkli bir deneyim olacak

lllardan 1300, ben oynuyorum Final

Fantasy VII. Oyuna resmen asik
olmusum; hayatim Sephiroth’un etrafinda
dontyor. Oyunu tim gizli kisimlarini da bu-
larak bitirdikten sonra gelsin FFVIII, gitsin
FFIX. PS2 déneminde FFX, FFXII derken
blyUk bir hezimet olarak gérdugim FFEXIII
¢ikti meydana. FFXIII'ten beridir de “iyi” bir
FF oyununu bekledim, durdum.
ilk bakista FFXV bu acigi kapatacak gibi
durmuyor zira FF atmosferine pek yakin
sayllmaz; hem oynanis olarak, hem de
gorsel olarak. Yine de kendince, farkli bir
tarzda bir seyler vaat ediyor...
Oyun gindmiz dinyasinda gegiyor.
Elbette tUm Ulkeler, milletler uydurma
ama modernlik agisindan ginimuz 6rnek
alinmis. Dunyadaki tum milletler diinyanin
kristalleri Uzerinde hak iddia ediyor ve
bUylk savaslar ¢ikiyor. Bir tek Lucis ulusu
elindeki kristalleri tutuyor. Ne var ki Nifl-
heim adindaki ulus Lucis’e savas agiyor
ve kristalleri kapiyor. Lucis Prensi Noctis
Lucis Caelum da dlimden doénerek gizem-

li gliclere kavusuyor ve Niflneim’in elinden
kristalleri almak i¢in blyUk bir maceraya
cikiyor.

Onceki FF oyunlarinin aksine, burada
sadece tek bir karakteri kontrol edebiliyo-
ruz ve o da Noctis'ten bagkasi degil. Diger
karakterler de sabit olarak hep bizimle
birlikte olmayacak ve yer yer bizi terk ede-
cekler, yerlerine yeni isimler gelebilecek.
Devasa bir alanda 6zgurce dolasabile-
cegimiz oyunda gundulz ve gece gegis-
leri olacak, her bir guin, bir saate denk
gelecek. Karakterinizi dinlendirmezseniz
de savaslara yorgun girip iyi performans
sergileyemeyecek. (Bu is canimizi sika-
caga benziyor.) Oyun alaninda dilersek
yurlyerek, dilersek arabayla, dilersek de
kiralayabilecegimiz Chocobo’larla seyahat
edebilecegiz.

Savaglar ayni FFXII’deki gibi gerceklese-
cek: Dusmanlanmizi agik alanda gérecek
ve onlarin yakinina girdigimizde savaslar
otomatik olarak baslayacak, herhangi

bir baska ekranla da kesinti olmayacak.

(FFXIPnin en iyi 6zelligi de buydu.) Savaglar
gercek zamanli olarak gerceklesecedi icin
menUden hareket segme gibi bir konu da
s6z konusu olmayacak. Her bir tusta farkli
hareketlerimiz yer alacak, bunlari degis-
tirmek i¢in de oyun igindeki bir mentye
ugrayabilecegiz. Takim arkadaslarimizin
nasil bir davranis sergileyecegini de yine
kendimiz belirleyecegiz. Onlar dilersek
destek, dilersek de savasci gibi kullanma
olasiigimiz olacak.

FF serisinin degismezleri, “summonlar” bu
oyunda da yer alacak. Savas alanina inip
esip gurlemek yerine, sizinle birlikte sava-
sacak olan bu devasa varliklar elde etmek
icin ya onlarla dévismeniz gerekecek, ya
da farkl bir sekilde, gorevleri yaparak onlara
kavusacaksiniz.

Halen ne zaman cikacagi belli olmayan
FFXV’in demosu FF Type-0 HD'yi satin alan-
lara sunuldu, belki yakinda farkli sekillerde
de elimize geger. Oyun PS4 ve Xbox One
icin hazirlaniyor; bana sorarsaniz daha
sonra PC’ye de gelecektir. m



Bir cesit boyband mi, bes buyuk savascr mi”?

Final Fantasy XV karakterleri mercek altinda

Noctis Lucis Caelum

Lucis Hanedanligi aslinda bir ¢esit mafya gibi isliyor. O ylzdendir ki Noctis dahil
diger karakterlerin timu siyahlar icinde, herkes o yUzden birer mafya Uyesi gibi
gdzUkmekte. Noctis diger FF karakterlerinden farkli olarak daha ¢ekingen, daha
az konusan ve “cool” durusuyla dikkat ceken bir karakter. insanlarin 8limand
onceden gorebimesi de sahip oldugu en enteresan gliglerden bir tanesi...

Ignis Stupeo Scientia

Noctis’in gocukluk arkadasi olan Ignis de ayni Noctis gibi cool tayfadan.
Kuclkken 6zel bir egitime tabi tutuldugdu icin isinde ¢ok iyi olan Ignis, Lucis
Hanedanligr'na strateji uzmani olarak hizmet vermekte. Ayni zamanda elbet-
te Noctis’in de sag kolu. lyi de bir agci olan Ignis, oyunda Noctis olarak arag
kullanmak istemediginizde direksiyonu sizden devraliyor.

Gladiolus Amicitia

Lucis Hanedanligi aslinda bir ¢esit mafya gibi isliyor. O ylzdendir ki Noctis dahil
diger karakterlerin timu siyahlar icinde, herkes o ylzden birer mafya Uyesi gibi
gdzUkmekte. Noctis diger FF karakterlerinden farkli olarak daha ¢ekingen, daha
az konusan ve “cool” durusuyla dikkat geken bir karakter. Insanlarin 8limand
Odnceden gorebilmesi de sahip oldugu en enteresan gliclerden bir tanesi...

Prompto Argentum

Meger herkes cocukluk arkadaslymis ya? Prompto da Noctis’le kigtklikten
tanisan bir arkadas ama onlarin yolu enteresan bir sekilde ayriliyor: Prompto
bir suclu oluyor! Hatta kagak bir suclu... Bdyle olmasina ragmen hikayede
kendine bir yer edinen Prompto, yasak olmasina ragmen atesli silah tasiya-
bilmesiyle de savaslarda kendine iyi bir yer ediniyor.

Cor Leonis

Grubun en Amerikall gértinen karakteri Cor Leonis, asil grubun bir elemani
degil. Hatta Noctis’in arkadasi bile degil zira yasga ondan ¢ok buytk. Cor
daha gok Noctis’in babasiyla arkadas ve hanedanlikta Olimsiiz Shogun
olarak biliniyor. Buradan da da kendisinin muthis bir savas¢r oldugunu
anliyoruz.
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T-Rex'ten kacarken Velociraptora tutulmak

Dinozorlar ve fazlasi LEGO Jurassic World'de

urassic Park'i ilk defa sinemalara geldiginde
LJ izlemenin keyfi o kadar bagkaydi ki... DUsU-
niin o vakte kadar ortada dinozor animasyonu
diye bir sey yok ve bir anda inaniimaz bir film
geliyor! O dénemde Jurassic Park'i izleyip de
begenmeyen bir kisi yoktu saninm ve igindeki
unutulmaz sahnelerle hala insanlarin akillarinda
yer etmeyi sUrdurtyor.
Bir seye benzeyecegini distinmedigim
Jurassic World filmini de desteklemesi adina,
TT Games de yeni bir LEGO oyunu hazirligina
giriyor. LEVEL DVD'de fragmanini da bulabile-
ceginiz LEGO Jurassic World, isminin aksine
sadece yeni gelen filmi degil, énceki Ug filmi
de bunyesinde barindiryor.
Oyun toplamda 20 bélimden olusacak ve her
film igin de bes tane bolum ayrimig durum-
da. Ik filmden 6mekler veren yapimeilar,
Unlt hasta Triceratops'u iyilestirme sahnesini
gbsterime sokmustu. Burada da yine farkli
karakterlerin, farkli 6zellikleri ortaya gikiyordu.
Yalniz énceki oyunlardaki stper glgler akliniza
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gelmesin; buradaki herkes bildiginiz insan. Lakin
bir tanesi dinozor diskisina elini sokabiliyor, bir
digeri bitkileri aninda buyuttyor, bir bagkasi
araba kullaniyor, 6tekisi uzaklari gértyor vs. Bu
bolumde Triceratops'u iyilestirdikten sonra ona
binip ortaligi darmaduman etmenize izin veriliyor
ve o toplamaya doyamadigimiz LEGO parcalari-
na yenilerini ekleyip duruyoruz.

Ve elbette T-Rex'ten kagis sahnesi... Ik filmin bu
unutulmaz sahnesinin bir kopyasi da burada yer
allyor ama filmdeki gibi sadece hizlanip kagmaya
calismiyor, karakterler arasinda gegis yaparak
T-Rex'e isaret fisekleri de atmaya ¢alislyoruz.
Filmlere her ne kadar sadik kalinmis olsa da
oyunun genelinde birgok degisim s6z konu-

su. Jurassic Park bir korku filmi degildi ama
icerisinde az da olsa vahset vardi. Yani birilerinin
dinozorlara yem olmasindan kaginilmamisti.
LEGO oyunlarysa daha kuguk yasta oyunculara
hitap ettigi igin bu tip sahnelerde degisimler
olmus durumda. Yani kimse 6ImUyor, bu anlar
daha esprili enstantanelerle degistiriliyor.

Oyunu tamamlamak elbette ¢cok uzun stirmeye-
cektir ve TT Games de 6nlemini almis durum-
da. Oyunu bitirdikten sonra bir 6zgUr dolasim
modu aglliyor fakat bundan daha guzeli, gesitli
sahneleri farkll karakterlerle yeniden yasamaniza
izin verimesi. Ustelik bu karakterlere dinozorlar
da dahil!

T-Rex'ten kagma sahnesini ele alalm. Burada
dilerseniz T-Rex'i bir Stegosaurus’la degistirip
kagcmakta olan aracin igindeki karakterleri de
birer Velociraptor yapabilirsiniz. Sagma mi? Evet.
Sikici mi? Kesinlikle hayir!

Sahneleri yeniden canlandirmanin da otesinde,
gesitli LEGO pargalanyla kendi dinozorlarinizi da
yaratabileceginiz agiklaniyor. isimlerini de kendi-
nizin belirleyecedi bu dinozorlar baska oyuncu-
lara sergileme olanagi bulunacak mi, bu konuda
ise bir bilgimiz yok.

PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One ve Wii U
icin satisa ¢lkacak olan LEGO Jurassic World,
Haziran ayinin énemli oyunlari arasinda

yer aliyor. m



Ragnaros Nefarian'a kars

Yeni Hearthstone macerasina hazir misiniz?

|_| earthstone fanatikleri etrafima toplansin,
yeni bir maceraya ¢ikiyoruz. Curse of
Naxxramas’tan sonra tek kisilik Blackrock
Mountain macerasi a¢iklandi, herkes bir
heyecan kapladi, ben ¢coktan pre-order’i
gectim bile... Curse of Naxxramas'’la nere-
deyse birebir ayni 6zelliklerde gelecek olan
Blackrock Mountain, Ates Lordu Ragnaros
ile Siyah Ejderha Nefarian’in mucadelesini
konu ediyor. Biz de Nefarian’in askerlerinden
birinin rolind allyoruz.

Yeni eklenti paketinde yine bes tane kanat
bulunacak ve bunlarin hepsi birer haftayla
acilacak. Her kanadi ya 700 altin vererek
alacaksiniz, ya da 6.5$ gibi bir Ucret karsili-
ginda. Bes kanadi birden satin aimak elbette
indirimle birlikte geliyor, onu da hatirlatalim.
Yine her kanadi temizledikten sonra bir tane
Legendary ve iki adet de o kanada 6zel

kart kazanacagimiz macerada, ilk kanadin
boss’u Rend Blackhand olarak agiklandi. Bu

Uc kafadar yeniden sahnede

Trine 3 bizi bir kez daha bulmaca dolu bir maceraya SUfUK\

LS

rine serisinin ilk oyununu gé

de, oynanistan cok gorselligine hasta
olmustum. Frozenbyte o kadar gtizel bir
atmosfer yaratmisti ki oynanisa bakma-

dan oyunu denemek istiyordunuz. Trine
¢ok basarili oldu, yapimcilar ikinci oyunu
hazirladi ve o da begenildi. Uglincli oyun
gelir mi diye dUsinUrken de Trine 3’Un ha-
beri diistli meydana. lyi de bir fragmanla
birlikte verdikleri haberle, serinin fanatikleri
oyunu beklemeye basladi.

Trine 3: The Artifacts of Power, ayni 6nce-
ki oyunlarda oldugu gibi U¢ tane, her biri
birbirinden farkli ézelliklere sahip karakte-
rin macerasini konu aliyor. Bu Ug¢ karakter
tehlikeli dismanlarla dolu bir diinyada,
kah bulmaca ¢ozerek, kah zorlu plat-
form alanlarini asarak hedefine ulasmaya
calisacak.

Oyunun gorselligi yine 6nceki oyunlari

andiriyor fakat efektlerde, renklerde ve
diger gorsel alanlarda yenilenmelerin ol-
dugu da gbze carpiyor. Oyuna gelen en
bUyUk eklentiyse dnceki oyunlardaki iki
boyutlu oynanisa ek olarak Uguncu bo-
yutun gelmis olmasi. Fragmanda cesitli
boss’larla savasmak adina U¢ boyutlu
ortamlarda hareket ettigimiz gortltyor.
Bunun iyi bir eklenti olup olmadigini da
ancak oyunu denedikten sonra gdrece-
giz lakin bana su haliyle bile cok gerekli
gelmedi; Trine 2D haliyle zaten ¢ok iyi bir
oyundu.

ilk agsamada PC igin gelistirilen oyunun
satislara gore konsollara da uyarlanacagi
dusunultyor —ki bence kesinlikle konsol
oyunculari bu oyunu sevecektir. 2015
yilinin herhangi bir zamani piyasada ola-
cagl sdylenen oyunu derhal beklemeye
basladik. m

karakteri yendikten sonra kazanacaginiz kart
ise enteresan bir dzellige sahip ve bizi ejderha
destesi yapmaya itecege benziyor: Bu karti
oynadiginizda, eger elinizde bir ejderha karti
varsa bir Legendary karti savas alanindan sile-
biliyorsunuz. Kullanmasi zor ama ¢ok sasirtici
bir hamle olabilir...

Yepyeni de bir oyun tahtasiyla birlikte gelen
paket, bir kanadi temizledikten sonra iki farkli
karakter icin acilan “class challenge”lara da
bir kez daha ev sahipligi yapacak. Burada da
odnceden hazirlanmis bir desteyle, karsilastigi-
niz bir boss’u yenmeye calisacaksiniz.

Sabir tasi olan ve oyuna gercekten siki bir
sekilde baglananlarin denemesi gereken Heroic
modu da yine sahnede... Burada da yine daha
once karsilastiginiz boss’larla karsilasacaksiniz
ama onceki hallerinden ¢ok daha gugldler.
Nisan ayi igerisinde yayimlanmasi planlanan
paket heyecan verici; yeni kartlar bagrimiza
basmak i¢in sabirsizlaniyoruz! m




B HABER

Tozlu enstrumanlar yerinden cikartma vakii

Harmonix Rock Band 4’0 aciklad

Bir doénem o plastik gitarlari, tak-tuk ses
¢ikartan davullar, mikrofonlar elimizden
birakamiyorduk. Psikolojik ¢cézimlemesini
cok merak ettigim bir sekilde Guitar Hero
ve Rock Band gibi oyunlar bir anda ortadan
kayboldu. Insanlar artik plastik gitarlarla

bir seyler galmak istemiyordu ve satiglar
dustU, dustU ve nihayetinde firmalar zarar
etmemek adina bu oyunlari rafa kaldirdi.
Son Rock Band oyunu, Rock Band 3’Uin
Uzerinden seneler gegmisti ki Harmonix,
yeni bir Rock Band oyunu hazirhiginda
oldugunu bildirdi.

Yeni oyun hakkinda ¢ok fazla bilgi aciklan-
mazken, yapimcilarin tzerinde durdugu
birka¢ dnemli konu var. Bunlardan bir tanesi
oyundaki etkilesimin daha fazla olacak ol-
masi. Onceki oyunlarda, oyunu dért kisi bir
salonda oynuyor olsaniz bile herkes kendi
derdiyle ugrasiyor, bir bagkasinin enstri-
manini dinleyemiyordu. Gergek bir grupta
bdyle bir seyin sz konusu olamayacagini

Son bilgiler, son

Mortal Kombat X’in son d

4 Nisan dediniz mi beni PS4’ln basinda,

MKX’i saatlerce oynarken bulacaginizdan
emin olabilirsiniz. Ardindan da guzel bir incele-
me patlatinz, herkes mutlu olur. MKX’in ¢ikisina
¢ok az bir vakit kalmasina ragmen firmadan
gelen haberler hic de azalmiyor, aksine arttikga
artiyor.
Oncelikle yeni aciklanan karakterlere bir baka-
lim. Cassie Cage’i zaten biliyorduk. Onun ya-
ninda Johnny Cage ve Sonya Blade de yerlerini
aldi. Kenshi’nin oglu Takeda ve Kung Lao’nun
kuzeni Kung Jin’in yaninda Erron Black adinda,
ilk olarak MKX gizgi-romaninda gérdigumuz
bir silahsor da oynanabilir karakterler arasina
girdi. Erron Black’in dévusUrken bolca tabanca
kullandigi da gézlerden kacmiyor. Jax’in kizi
Jacqui Briggs’e ek olarak iki tane de konuk
oyuncu agiklandi. Bunlarin ikisi de heyecan
Predator’l taniyoruz herhalde. TUm silahlari ve
yetenekleriyle Predator ilk konuk ddviscimuiz.
Peki Predator’in karsisina kimi ¢ikartsak guzel
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fark eden Harmonix, yeni oyunda diger
oyuncularla daha siki bir etkilesim olacagini
aciklyor.

ikinci konuysa, bazi kisa bolimler haric bir
parcay! direkt olarak size verilen notalara
gore calma zorunlulugunuzdu. Bu durum da
yeni oyunla birlikte ¢ézllecege benziyor zira
Harmonix bu defa parcalarda daha ézgur
takilmamiza olanak saglayacak.

Bu iki 6nemli bilginin yaninda, Rock Band
4’0Un 6nceki Rock Band oyunlarindaki tim
parcgalara da destek verecegi bildirildi. Yani
elinizde, 6nceki Rock Band oyunlari varsa
buradaki parcalarin tdmunt dérdinct oyun-
da da kullanabileceksiniz.

Eski enstrimanlarinizi da destekleyecek
olan oyuna dilerseniz Mad Catz tarafindan
hazirlanan yeni enstrimanlardan da satin
alabileceksiniz. PS4 ve Xbox One icin
hazirlik asamasinda olan oyunun bu yilin
sonlarina dogru piyasada olmasi

bekleniyor. m

gunler. ..

etaylan kapinizdal

olurdu? Alien mi? Olabilir ama onun yerine 13.
Cuma’nin kahramani Jason Voorhees’i secmis
NetherRealm Studios, ¢ok da iyi etmis. Bu iki
karakterin bolca tercih edileceginden eminim.
Karakterlerin yaninda oyunu aniden birakanlara
karsi (Tekken’de ¢ok var bunlardan.) bir savun-
ma da gelistirmis yapimcilar. Oyunu birakmaya
calistiginiz an Gamepad elinize elektrik soku
veriyo- Degil tabii. Rakibiniz oyunu terk ederse
oyunu otomatik olarak kazaniyor ve bir de
Ustline otomatik olarak Quitality adinda bir
hareket yapiyor ve rakibinizin kafasini uguru-
yorsunuz. Keske rakibimiz bir sonraki magina
kafasiz olarak ¢iksaydi da bir “rage quitter”
oldugunu herkes gorseydi.

Oyunla ilgili son gelisme de MKX’in mobil plat-
formlara da ¢ikacak olmasi. Bir dévus oyunu
tablette ne kadar iyi bir performansta oynana-
bilir, emin degilim ama yapimcilarin bir bildigi
vardir herhalde.

PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One ve tablet
kullanicilari: Vakit ¢ok yakin! m



Herkes Hacettepe'ye!
HUCON’a katilmak istemez miydiniz?

Ankara’da yasayan siz old school
nerd’ler, gamer’lar ve otaku’lar igin
Hacettepe’de harika bir oyun toplantisi
duzenleniyor! Uzun stredir hazirliklan stiren
HUCON, 4 Nisan Cumartesi giinii, Hacet-
tepe Universitesi Beytepe Kamplisii Kongre
Merkezinde kapilarini ardina kadar aralamak
icin geri sayima bagladi.

Basta eski masaustt FRP’ciler olmak Uzere
hemen her turld FPR meraklisinin ilgisini ¢e-
kecek etkinlikte D&D, Vampire the Masque-
rade, Hunter the Reckoning gibi klasiklerin
yaninda adini duydugunuz ama daha 6nce
oynamaya firsat bulamadiginiz Mutants and
Masterminds, Little Fears gibi farkli oyunlar
da etkinlilgin i¢erisinde bulunacak. Dun-
yanin en Unld kart oyunlarindan Magic the
Gatherin de pek tabii etkinlik alaninda yerini
alacak. Hatta HUCON igilerisinde bir Magic
turnuvasi dahi diizenlenecek. Ozellikle son
yillarda Ulkemizde de oyuncu sayisinda

Robotun hazir mi”?
ITU Robot Olimpiyatlari (iTURO) 2015

bu ay gerceklesiyor

I_l er yastan yarismacinin katildigi, her yil
yerli yabanci binlerce ziyaretci agirla-
yan ITURO bu yil da katilimci ve ziyaretci-
lerini bekliyor. Ogrenci etkinlikleri arasinda
saygin bir yere sahip olan ITURO icin
hazirliklar hiz kesmeden devam etmekte.
ITURO’da 3 glin boyunca yarismalarla

es zamanl olarak diizenlenen seminer,
soOylesi, panel, sergiler ve workshoplar ile
akademisyen, sanayi katilimcilari ve 63-
renciler bir araya geliyor! Bu sayede bilgi
ve deneyim paylasimi bu alanda c¢alisma-
lar yapmakta olan katilimcilara yol gésterip
katiimcilarin bakis agilarini genisletmeyi
hedefliyor.

ITURO 2015 kapsaminda agirlanacak
olan akademisyen Prof. Dr. Giorgio
Metta, iCup’l anlatacak. Prof. Dr. Giorgio
Metta, Cenova’daki Instituto Italiano di
Tecnologia’da yer alan iCub Tesisinde
Avrupa Komisyonu destekli RobotCub
projesini yénetmektedir. Ayni zamanda
Plymouth Universitesi’nde Cognitive Ro-
botics Uzerine egitim vermektedir.

ITURO 2015 seminer konusmacilar ara-
sinda yer alacak olan Prof. Dr. Vasif Vagi-

foglu Nabiyev ise, “Oyun Kurami” Uizerine
calismalarini anlatacak.Prof. Dr. Vasif
Vagifoglu NABIYEV, Karadeniz Teknik
Universitesi’nde akademik calismalarina
devam etmektedir. Uluslararasi “Man-
tiksal Yonetim (Logic Management)” ve
“Yapay Zeka “ derneklerinin Uyesidir.
Arastirma alanlarl Yapay Zeka, Ayrik
Sistemler ve NP algoritmalaridir.

iTU Robot Olimpiyatlari 2015’in altin
sponsorlarindan olan Autodesk, ka-
tilacaklar yarismadaki basari kriterini
saglayan robotlarini Autodesk UrUnleri ile
3 boyutlu olarak modelleyen yarismaci-
lardan dereceye girenleri “Dijital Tasarim
Oduli” ile ddillendirecek.

9 -10 - 11 Nisan’da ITU Stleyman
Demirel Kulttr Merkezi’'nde gerceklese-
cek olan ITURO 2015 her yil oldugu gibi
yerli ve yabanci, her akademik dizeyden
yluzlerce yarigsmaci, 10.000’den fazla
ziyaretgi, yurtici ve yurtdisindan 1000’e
yakin proje bekliyor. Yarisma ve etkinlik
hakkinda daha fazlasi icin resmi internet
sitesi www.ituro.itu.edu.tr ziyaret edebi-
lirsiniz. m

gdzle gurlur bir artis yasanan Warhammer’in ne
oldugunu merak edenler, dinyanin en detayli
figUr Ureticilerinden birisinin Urlnlerine yakindan
bakma firsati yasayacagi gibi, Warhammer’in
masaustl savaslarina da sahitlik edebilecek.
Cosplay sevenler icin tabii ki 6dulli cosplay ya-
rismasi unutulmadi. En iyi anime karakteri, dizi\
film karakteri ve oyun karakteri kategorilerinde
duzenlenecek yarismada, her bir kategoriden
ilk Gge girenler icin birbirinden guizel dduller
verilecek. DUsUnUn; karaokeyi s@ylemeye bile
gerek yok! Buttin bu etkinliklerin disinda cesitli
boardgameler ve kart oyunlarinin olacagi
HUCON’da, pek cok indirimli kitap, cizgi ro-
man, zar, figlr, maket edinebileceginiz standlar
da olacak. Uzun yillardir Con’larin degismezi
olan etkinlik sonrasi parti tim etkinliligin tuzu
biberi olacak. Giris tcretinin 5 TL oldugu etkin-
likte, rol yapma oyunlarina, cosplay yarismasi-
na ve e-spor turnuvalarina katiimak mdmkin. m




SON DAKIKA!

Dért kisinin kiyasiya yaris miicadelesi yasa-
yacagi Giana Sisters: Dream Runners, yaz
aylarinda PC, PS4 ve Xbox One’a geliyor.

Metal Gear Solid’in yapimcisi Hideo Kojima ve
Kojima Productions’in MGS V’in gikisindan son-
ra seriden ayrilacagi syleniyor; buyuk ihtimalle
de bu sdylenti dogru ¢ikacak.

2010 yilinda PS3’te ¢cikan God of War 3’lGin
PS4’e “Remastered” takisiyla gelecegi
aciklandi. 1080p ¢oziiniirlik ve 60fps hiz,
Temmuz ayinda bizlerle olacak.

Bir “remaster” haberi de Gravity Rush’tan geli-
yor. PS4 icin hazirlanan bu PS Vita oyununun ne
zaman clkacagi belirsiz. Ayni Vita icin 2013 yilin-
da aciklanan Gravity Rush 2’de oldugdu gibi...

iPhone ve Android telefonlara gelecek olan
Hearthstone: Heroes of Warcraft’in diger
sistemlerdeki Hearthstone’larla “cross-play”
olarak oynanabilecegi acikland..

Windows 10 yaz aylarinda piyasada olacak.
Windows 7 ve 8’e sahip olanlara bedava bir
yUkseltme olarak sunulmasi planlanan yeni
isletim sistemi, bahsi gegen bu Windows sU-
rimlerini kagak olarak kullananlara da bedavaya
verilecek.

Duinyanin en muhtesem yazarlarindan

biri olan Terry Pratchett, gectigimiz ay

66 yasinda Alzheimer hastaligina yenik
diistli ve diinyaya gozlerini yumdu. Elite:
Dangerous’in yapimcilari da Pratchett’in
hayrani olacak ki derhal oyuna “Pratchett’s
Disc” adinda bir starport ekledi. Ellerine
saghk!

Pek bir seye benzetemedigimiz arag aksiyon
oyunu Carmageddon: Reincarnation bu ay
23’Unde piyasada. Aimadan 6nce iki kez disu-
nun ya da bizim incelememizi bekleyin...

75 milyon dolar bagis toplayan Star
Citizen’in final versiyonunun 100 GB’lik bir
alana ihtiya¢ duyacagi agiklandi.

Titanfall’'un devam oyununun Microsoft sistem-
leri disindaki konsollara da gelecegi ve yayim-
lanacak olan ekstra haritalarin da bedavaya
sunulacag belirtiliyor.

Turkiye Minecraft’i yasaklamaya galisiyor,
duydunuz mu?

Crytek'in Ingiltere ofisinin kapanmasindan ve
ofisin Deep Silver tarafindan satin alinmasindan
sonra Homefront: Revolution’in haklar da Deep
Silver’a gecti. Bu gegis sUrecinin sonucu da
oyunun 2016’ya sarkmasi anlamina geliyor.
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Hain kim??

Lost Dimension, alisilagelmedik bir RPG

tlus ve NIS yan yana geldi mi ortaya son

derece Uzak Dogulu bir yapimin ¢ikacagini
bilmelisiniz. Bu ortakliktan dogan yeni oyu-
numuzun adi da Lost Dimension ve Japonya
bunu ¢oktan oynadi bitirdi bile diye disunu-
yorum. Amerika ve Avrupa ise yaz aylarinda
Lost Dimension’la bulusacak ve icerigindeki
ilging bir dokunus olmasa, bu oyunu burada
konuk etmezdik. Sira tabanl bir taktiksel RPG
olarak adlandirlan oyunda 11 tane guglu, psisik
glclere sahip karakter yan yana geliyor. Bu
ekibin amaciysa The End adindaki uzayli irki
durdurmak. Normalde bu karakterlerin timu
birbiriyle iyi anlasmall, degil mi? Fakat yapimcilar

bu karakterlerin bazilarnin The End’in casusu
olacagini sdyltyor. Oyunun belirli kisimlarinda
kimin hain olacag size sorulacak ve siz de
tahmininizi dogru yapip haini gruptan ihra¢
etmeye calisacaksiniz. Oyun boyunca ekip-
teki karakterlerle etkilesime gecip muhabbet
kurabilecegdiniz icin de kimin hain olabile-
cegine dair ipuclar toplayacaksiniz. Eger
tahmininizi dogru yapamazsaniz, oyunun
sonundaki savasta tim tecribe puanlarini
gdémUp gelistirdiginiz bir karakterin size bag
kaldirdigina sahit olabileceksiniz. Sadece
PS3 ve PS Vita icin hazirlanmakta olan oyunu
merakla bekliyoruz. m

Behemoth'la randevu

Dort yeni karakter ve fazlasi Monster Expansion

Pack ile geliyor

Gle(;tigimiz ay kapaga tasidigimiz Evolve’a
sadece bir giin 6nce (Dergiyi ayin birinde
aldiginizi varsaydim.) bir eklenti paketi geldi,
adi da Monster Expansion Pack’ten baskasi
degil. Daha 6nce bir¢cok defa tanitimi yapilan
korkung yaratik, Behemoth’u canavarlar
arasina ekleyen paket, ayni zamanda dort
farkll karakteri de beraberinde getiriyor. Her
birini ayr ayr da alabileceginiz bu karakterler
arasinda tank klasmaninda Torvald bulunuyor
ve kocaman bir havan topuyla geliyor. Trapper
sinifinin bir Uyesi olan Crow’un Batray adinda
bir pet’i var ve bununla dismanini bulabiliyor,

bulduktan sonra da Stasis Gun’iyla onu
yavaglatiyor. Bagka yaratiklarin saghgini

calip bunu dagitan bir silaha sahip olan

Slim, Medic sinifinin yeni Uyesi ve Sunny

de destek sinifina gelen yeni bir karakter.
Sunny’nin ufak bir bomba aticisi var ve diger
arkadaslarinin jetpack’lerini glglendirebiliyor.
Bunlarin yaninda oyuna yeni bir mod da
gelmis durumda. Artik bir¢cok online oyunda
rastlayabildigimiz “disaridan izleme” modu
da Evolve’da bagkalarinin magclarini izleme-
mize olanak taniyor. TUm Evolve hayranlarina
duyurulur. m

® Tuna Sentuna



TUSOT'ta yeni donem

USOT igin tarihi éneme sahip bir do-

nemi geride biraktik. Sezon arasiyla
birlikte TUSOT Ust Kurulu 6nemli bir
karar aldi ve yeni bir YUritme Kurulu-
nun olusturulmasi igin ilk defa bir secim
stirecini baglatt. TUSOT un gelecek
vizyonu dogrultusunda alinan bu karar
tm Uyelerimize yeni Yurdtme Kurulunda
ve/veya bu kurulun segiminde rol alma
sansi tanidi.
Secim surecin baglamasiyla birlikte
istanbul ve Izmir’den toplam 8 lye-
miz YUrdtme Kurulunda goérev almaya
gonullt oldu. Segim, facebook Uzerin-
den ve acik oylama usullyle yapildi. 3
sehirdeki Uyelerimizin ylksek katiimiyla
gerceklesen ve cekismenin basa bas
oldugu oylamanin ardindan yeni YUritme

Yurttme Kurulu

Fahrettin Satgan
(Koordinator)

33 yasinda ve istanbul’da yasiyor. Crytek
firmasinda topluluk ydneticisi olarak ca-
listyor. 2000 yilindan beri minyattr savas
oyunlariyla ilgileniyor.

Cagdas Coskun
(Bashakem)

29 yasinda ve izmir'de yasiyor. Evli ve bir
cocuk babasi. izmir Bornova Protestan
Kilisesinde caligiyor. 3 yildir minyattr
savas oyunlariyla ilgileniyor.

Salih Barlak
(Yazman)

37 yasinda, izmir'de yasiyor. Evli ve bir
gocuk babasl. Yasar Holding’de satis sefi
olarak calisiyor. 5 yildir minyatUr savas
oyunlariyla ilgileniyor.

Kurulunda gérev alacak isimler belirlendi.
Alinan oy sayisina gdre sirasiyla istanbul’dan
Isik Beldl, Ural Urgunlu ve Fahrettin Satgan,
izmir’den Cagdas Coskun ve Salih Barlak
2015-16 dénemi sonuna kadar gegcerli
olmak Uzere YUrttme Kurulu Uyesi olarak
segildiler. Bu ekip ayni zamanda TUSOT’ un
secimle goreve gelen ilk Yurttme Kurulu
oldu.

Kendilerine yeni gérevlerinde basarilar diliyor,
bu yeni dénemin TUSOT ve oyun camiasi
icin hayirl olmasini temenni ediyoruz.
Unutmadan ekleyelim... Yurdtme Kurulu-
nun goreve baslamasiyla birlikte TUSOT
gruplarinda organizasyonlar ve Uye alimlari
da yeniden basliyor. Sezon kapanigina az
bir stire kala herkesi organizasyonlarimiza
bekliyoruz. m

Ural Urgunlu
(Sozct)

35 yasinda. Dogma bilyiime Istanbul-

lu... Grey Group'ta reklam yazari olarak
calisiyor. 5 yildir minyatlr savas oyunlariyla
ilgileniyor.

Isik Belul
(Basdenetci)

24 yaginda ve Istanbul’da yasiyor. Yildiz
Teknik Universitesi’nde makine miihen-
disligi bolumUunde okuyor. 5 yildir minyattr
savas oyunlariyla ilgileniyor.

LEVEL 25
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20 YIL ONCE!

Ne internet vardi ne de mobil cihazlar...
Optik medyalar da yoktu, 3D televizyonlar dal!

Hepsinin dogumuna taniklik ettik,
Teknolojiyi bizimle 6grenin istedik!

Bugun,

CHIP 20 YASINDA!

Nisan ayinda 20. yilimizi mithis hediyeler ile
yine bize yakisacak sira disi bir sekilde kutlayacagiz!

TUM CHIP KADROSU “CANLI YAYINDA" TURKIYE'NIN
20 YILLIK TEKNOLOJI GECMISINI DEGERLENDIRECEK,

SORULARI BILEN CHIP OKURLARI
TELE_\_IiZY_ONDAN, TABLET VE TELEFONLARA
MUTHIS HEDIYELERI KUCAKLAYACAK!

DETAYLAR CHIP NiSAN SAYISINDA
Bu yayin kagmaz, bizden sdylemesi!



Victor Vran

Diablo’nun arka
bahgesinde...

Sayfa 30

Mad Max

Paslanmak guzeldir!

Sayfa 28

Mordheim

Son yillarin en basarill masatstt
uyarlamalarindan biri olabilir mi?

Sayfa 31

Next Car Game: Wreckfest

Burugsmus metal!

Sayfa 32
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Yapim Avalanche Studios Dagitm Warner Bros. Games TUr Aksiyon
Platform PC, PS4, Xbox One Cikis Tarihi 4 Eylil 2015 Web www.madmaxgame.com

Mad Max

Col gezegeninde hayat

ir an disindim ve dedim ki, “Demek Mars’ta hayat basti. Hangi senaryo olursa olsun, durum pek de i¢ acici degil.

kursak ama bu medeniyet bir sire sonra ¢dkse, demek
Mad Max’teki gibi bir ortam olusacak...” Zira Dinya’nin bir ¢ol
gezegenine ddénusmesi mi daha hizli olur, Mars’a yerlesmek mi,

Su yok denecek kadar az. Yemek deseniz zaten... Fakat petrol
hala mevcut. Petrol demek, arabalara benzin demek; benzin de-
mek bolca strtis demek. O zaman neden duruyoruz? Atlayalim

Magnum Opus’a, neler oluyor bir bakalm... m Tuna Sentuna

2

su asamada tam emin olamiyorum fakat Mars olasiligr daha agir

1990’a donup, “Sizin oyun bakin bdyle bir sey olacak 2015te...” desek
herhalde bize inanimazdi ama gergek ortada... Mad Max ve Magnum
Opus tum ihtisamiyla ekranlara geliyor. Oyun artik dnceki nesil igin tasar-
lanmadigindan gorsellikte de glizel detaylar gérecegdiz.

iste karsinizda yeni nesil Mad Max! Gérsellik muhtesem. Magnum Opus
da tUm gercekgiligiyle ekranda... Saka bir yana, Mad Max aslinda
1990’da piyasaya ¢lkmisti ve bu oyunun da adinin gegmesi gerektigini
dUsUnduk. Bakin 25 yilda neler degismis. ..

28 LEVEL



Sunu bilmelisiniz ki Mad Max’te aksiyon, blyUk oranda araglar ara- Araglarin birbirinin Gzerine ¢ikmasinin étesinde yumruk ve tekmeleri-
sinda olacak. Bolca ara¢ patlatacak, kendi aracimiz Magnum Opus’u  mizi de konusturacagiz. Buradaki oynanis da Batman’deki aksiyona
da gelistirerek daha da guglu bir hale getirmeye calisacagiz. Oyunda bir hayli benzeyecek. Bolca kontur atak, bolca savusturma, aralara
benzin bolca bulunacagi icin de yakitsiz kalma olasiligimiz az olacak. da tekmeler, yumruklar...

Aclk diinya konseptinde tasarlanan oyunda sinirlar net bir bicimde ¢izili Peki neden bu tehlikeli alanin disina ¢ikmak isteyeceksiniz? Magnum
degil. Bir oyun alani bulunacak fakat bunun disina ¢ikmak da mimkin Opus’u gelistirmek icin birgok parca bulabilecegimiz oyunda, daha az
olacak. Ne var ki bu alan gok daha tehlikeli olacak ve susuz, yiyeceksiz bulunan pargalar hep bu tehlikeli bolgede yer alacak. Onlari bulunca da
kalma olasiliginiz artacak. dismanlanmiza karsi daha iyi bir konuma gecgecegiz.

Oyun boyunca bize Chumbucket adinda bir arkadas da yar- Bolca psikopatla micadele edecegdimiz oyun, gésterime girecek
dimci olacak. Aracimizda bizimle birlikte seyahat edecek olan olan filmle birlikte bizi Mad Max’e doyuracaga benziyor. Umalim da
Chumbucket, gorseldeki gibi tepemizde beliren dismanlarimizi Avalanche Studios oyunun atmosferini de saglam tutsun ve bize

da bir bir ortadan kaldiracak. bos bir aksiyon oyunu sunmasin.

LEVEL 29
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Zindanlar

Victor Vran
icerisinde bolca
zindan bulunu-

yor. Her zindana
girmeye calistigi-
mizda, karsi-
lasacaklarimiz
hakkinda kisa bir
bilgi ediniyor ve
ayni zamanda ne
gibi bonuslarin
bizleri bekledigini
gorebiliyoruz.
Yapilan bonus
gbrevler, tam an-
lamiyla yetenek
puani ziyafetine
dénusuyor. De-
medi demeyin!

v Satrangta kralini tanimi-
yorken, ben.

30 LEVEL

Yapim Haemimont Games Dagitm EuroVideo Games
Tur RPG, Hack & Slash Platform PC Web victorvran.com

Victor Vran

Zindanlarnn adami!

Izometrik kamera ile oyun oynamaya fazlasiyla alistik.

GunUmiizde bu kamera modelini benimsemis envai
¢esit oyun bulunuyor. Bir ddnemler sadece RPG ile adi
anilan izometrik kamera agisi, 6zellikle Diablo 2 ile daha
hizl oyun modellerinde de kullanilabildigini bizlere gds-
termisti. O gin bugtindUr birgok dev yapima bu agidan
baktik ve dyle gdzikuyor ki bir stire daha bu bakisi str-
dlrecegiz... Gorsellerden anlayacaginiz Uizere Victor Vran
da izometrik kamera agisi kullanan oyunlarin saflarina ka-
tilmak Gzere kollart sivamig durumda. An itibariyle erken
beta stirecinde olan oyunu, bizzat sizler igin test ettim ve
bakin bu test esnasinda neler neler 6grendim...

Karizmatik karakter

Victor Vran’in hikayesini ¢ok didiklemek istemiyorum;
oyun ¢ikincaya kadar biraz gizemini strdursun isterim.
Fakat kabaca, Adrian isimli bir arkadasimizin bizi “The
Fallen City” olarak adlandirilan yere ¢cagirmasi ile basliyor
her sey. Igerisinde bulundugumuz karanlik diinyaya faz-
laslyla ayak uyduran karakterimiz, ilk olarak gérinusu ile
dikkat cekiyor. Bu hack & slash turinde bir oyun olabilir
ama Victor Vran gibi isme sahip bir adamin olmasi ge-
reken tum o&zellikleri Uzerinde barindiracak kadar detayl
tasarlandigi da gun gibi ortada.

Hack & slash dedim orada bir yerde ama Victor Vran
trin klasik temellerinden ziyadesiyle siyriimayi basarmis

ender yapimlardan. Nasil mi? Bir kere oyun haritasini iste-
digimiz gibi gevirebiliyoruz. Ayrica ziplamak da mimkun...
Oylesine bir ziplamadan bahsetmiyorum en sevdigim
okur; ziplama hem gelen saldirilardan kagmamizi saglyor,
hem de gizli hazineleri bulmamiza yardimci oluyor. Du-
vardan duvara ziplamak suretiyle daha ylUksek noktalara
ulasabilen ana karakterimiz sayesinde ¢ok farkll bir hack
& slash deneyimi yagiyoruz. Etrafimizdaki objelerin bir
cogu kirlabildigi igin, tipki Diablo 2’de oldugu gibi tim
dunyay! kira doke ilerliyoruz.

Dusman birimlerden bolca bulunuyor. Farkli dzellikle-

re, farkl zorluk seviyelerine sahipler ve kelimenin tam
anlamiyla “sonsuzlar!” Hele arada yanliglikla 6lUrseniz,
son check point’ten sonraki tim canavarlarin yeniden
Uzerinize ydridugunu géreceksiniz. Fakat merak etmeyin,
onlar yok edecek ¢ok fazla sayida silahimiz bulunuyor.
Benim test surecinde karsima, Rapier, Shotgun, Sword
ve Hammer olmak Uzere dort farkli silah modeli ¢ikti.
Farkli siniflar yaratmak yerine silahlar ile karaktere farkl
ozellikler yUkleyen yapimci firma, o an kullandigimiz
silaha gore farkl yetenekler kullanmamiza 6n ayak olmus
bulunuyor. Rapier ile tipki bir Rogue gibi hizli ama ufak
darbeler verip, dismanlanmizi olabildigince sersemleti-
yorken, Hammer ile yavas ve ¢ok blyUk darbeler verip,
silahimizin etkisini olabildigince genis tutabiliyoruz. Konu
hack & slash olunca yetenek puanindan bahsetmeye
gerek yok saniyorum...

Victor Vran olabildigince yaratik dldir ve yetenek kazan
temasi Uzerinde yukseliyor. Her yeni seviye genelde
beraberinde farkl 6zellikler getiriyor. Oyunun saniyorum ilk
seviyelerdeki en dnemli dzelligi Gglincl seviyede geliyor;
iki silah taslyabilme. Bu sayede Uzerimizde bulunan iki
silah arasinda gecis yaparak, oyunu tam anlamiyla dene-
yim edebiliyoruz. Dort farkll silahin kullanilacaklari anlar o
kadar farkli ki, iki opsiyondan birisine gitmek buyuk énem
arz ediyor. Ikinci seviye ile agilan “Destiny” kartlariysa bir
hayli kritik. Karakterimize ufak gibi gdztken bulytk bo-
nuslar saglayan kartlar i¢in, bos Destiny slotu gerekiyor.
Baslangicta iki adet olan slot zamanla artacak mi onu
bekleyip beraber goérecegiz. iste bdyle sevgili okuyan in-
san, bir hack & slash daha yolda ve bu sefer farkli fikirlerle
geliyor gibi duruyor ama Diablo 2'nin bir adim dtesine
gitmek inanin ¢ok zor! m Ertugrul Stingl



\Vordheim-City of the Damned

Ceteni topla; savasa katil!

Yillardan 1999; Sihir Kafe'de bir Warhammer ¢ilgin-
i1 baslamis. Insanlar ufak ufak bu minyattr oyunun
yUksek maliyetli Urdnlerinin kollarina atiyorlar kendi-
lerini. Ben de asagi katta bir yandan Bataklik Suyu
icerken, diger bir yandan Ejderha Mizraginin o derin
dunyasinin igerisinde kaybediyorum kendimi. Sonra
bir anda Mordheim gikageliyor. Devasa Warhammer
Fantasy ordularina nazaran, sadece bes, bazen alti
karakter ile deneyim edilen bir yapim. Farkl farkl
sehir temalarinin arasinda dismanla yUzleserek, her
pbollim sonunda farkll hazinelere kavusuyor, karak-
terlerimizi gelistiriyoruz. Anlayacaginiz kurulan ufak
bir getenin, Kaos dolu dinya igerisindeki macerasi-
na baliklama daliyoruz.

Masaustlinden dijitale

1999 yilinda Uretilen kurallar halen gegerli. Masa-
Ustiinde Mordheim oynamak istedigimizde halen
ayni kitabr kullaniyoruz. Gegen yillarda oyuna bazi
duzenlemeler eklendi ve bunlar da internet ortamin-
dan edinmek mUmkun. Bu da demek oluyor ki oyun
teorik olarak dizgun caligan bir mekanige sahip. Bil-
gisayar oyununda da benzeri kurallar ile karsilasmak
beni gercekten sevindirdi. Henliz beta asamasinda
olan yapima, Human Mercenaries, Skaven, Sisters
of Sigmar ve Cult of the Possessed isimli irklardan
birisini segerek bagliyoruz. Bu irklar zaten Warham-
mer evreninden tanidigimiz isimler oldugu igin segim
yapmak kolay. BlyUk bir Kaos hayrani olsam da
Skaven ordusunun o korkung sirinligine karsi koya-
mayarak ilk denememi onlarla yaptim. Bagliktan da
anlayacaginiz Uzere oyunda kelimenin tam anlamiyla
bir geteyi kontrol ediyoruz. TPS kamera agisina
sahip olan Mordheim’da, modeller ve sehirler tipki

masaustl oyundakine benzer sekilde yaratimis.
Detaylar gergekten gortimeye deger ama blyU
ve darbe animasyonlarinin biraz zayif oldugunu
sdylemek zorundayim. Genelde shooter gibi
g6zUken oyun, aslinda sira tabanli ki zaten bodyle
de olmali. Oyun igerisinde kullanilan Strategy
Point (SP), Action Point (AC), Offense Point (OP),
Defense Point (DP) gibi ¢zellikler bulunuyor. Hari-
cinde, geleneksel Warhammer &zelliklerini hemen
her karakterde bulmak mumkun. Critical Strike,
Out of Action, Fear, Terror gibi dzellikler oyunun
genel gidisatini buyuk élgtde etkiliyor. Tum bu
ozelliklerin ne ise yaradigini bilmeden ve hangi
rakibin hangi ¢zellige sahip oldugunu anlamadan
oyunu deneyim etmenin higbir anlami yok zira tim
karakterler bu 6zelliklere karsl “zar atiyorlar.” Yani
dusmana hi¢ saldiramiyor olmak ya da saldinya
aclk olmamiz isten bile degil. Tek bir kisinin iki
kislye karsi saldirmasi bile bagli bagina bir is. Tek
kalan karakter her tur "All Alone Test” atiyor ve
gecemezse iki dusmandan da birer tane saldin
yiyor. En, saldin altinda kalinca illa savasmak da
gerekmiyor; kagmak da bir secenek! “Disengage”
seklinde kacgarsak, 2 SP harcayip kurtulabiliyoruz.
Eger “Flee” dersek yine otomatik olarak kagiyoruz
ama karsimiza ¢lkan tum dusmanlar kafamiza
bedavaya vurabiliyor. Taktik strateji konusunda
gercekten kaliteli bir oyun oldugunu dustndu-
gum Mordheim’in, tamamlanmig olarak piyasaya
clkmasina bir stire daha var. Sira tabanli stratejlyi
gergekten harika bir kural sistemi ile birlestirmeyi
hedefleyen Mordheim, dyle gérinyor ki bilgisayar
oyunlarinda detay arayan herkesin basucu oyunu
olacak. m Ertugrul Siingl

Karakter

Her karakterin
kendisine has yete-
nekleri, savaslarin
sonuglarinda blyUk
oranda rol oynuyor.
Zamanla baz
karakterler “Imp-
ressive” versiyona
déntsuyor. Her ne
kadar ortalamadan
daha gUclU olsalar
da “search” ¢zelli-
gini kullanamiyor.

A Taktik harita gergekten evimizin her seyi

LEVEL 31
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Web http://nextcargame.com
Next Car Game: Wreckfest

Tabutta révasata

{{Hani ¢ok duyulan bir espri artik komik gelmez
ya? Derken yeterince zaman gecer, yeniden
duyarsiniz ve bir anda yepyeni olur. Neden bu
kadar sevdiginizi animsarsiniz.”
- Big Fish
FlatOut’un 2004 yilinda yarattigi etki cok az
oyuna nasip olmustur. “Early Access” denen bir
seyin henuiz icad edilmedigi vakitlerde Bugbear
adl bir firma ¢ikmis ve zamani igin Gtopya kabul
edilebilecek hasar modellemelerini cok keyifli bir
oynanigla birlestirerek Destruction Derby turu yaris
oyunlarina yeniden hayat vermisti. Kah canak
seklindeki bir arena’da kapilarimiz, motor kapu-
tumuz olmadan, kofteci dikkani gibi tite tlte en
son hayatta kalan olmaya calistik, kah bir gdsteri
stadyumunda sUricimuzt 6n camdan mamkun
oldugunca uzaga firlatmaya. Bugbear sonraki iki
oyunda kendisini tekrar edip ayni basarly yakala-
yamasa da son s6zunU hentiz séylememis belli ki.
Aslinda bu yaziyi hi¢ yazamayabilirdik de. Arkasin-
daki yayimci destegini yitiren ve 2007 yilindan beri
piyasaya yeni bir oyun ¢ikartmamig olan Bugbear,
2013’Un Kasim ayi icerisinde énce hedefledigi

rakamin beste birine dahi ulasamadigi basarnsiz
bir kickstarter kampanyasi baglatti; kapiyr cekip
gitmenin esigine geldi, kiismedi, kullanicilar igin bir
teknoloji demosu hazirladi. Cok olumlu kullanici
yorumlarini énce 6n siparis, ardindan da erken
erisim asamalar takip etti ve NCG: Wreckfest

her gegen gun piyasaya ¢cikmaya bir adim daha
yaklasiyor.

Oyun henliz Alpha asamasinda oldugundan pek
cok 6zelligi henliz kullanicilara sunulmus degil.
MenU su an oldukca basit, 6 farkll aragtan istedi-
gimizi segiyor, bazi parcalarini degistirebiliyor ve
nihayet 6nce yarig(klasik veya destruction derby),
sonra da pist tUriint secip yarisa giriyoruz. Grafik
motoru su anda bile oldukca optimize durumda;
ortaligin karistidi, araglarin burusturulmus kola
kutularina dondtgu anlarda bile fps kesinlikle dis-
mUyor. Araclarin fizikleri de FlatOut’tan bu yana
oldukga mesafe kat etmis, buna ragmen keyifli
sUrUs ve kontrol hissi aynen yerinde duruyor.
Wreckfest henliz Alpha asamasina oldugundan
grafikler hakkinda bir sey sdylemek dogru olma-
yacaktir, “simdilik” takisi ekleyerek diyebiliyorum ki
grafikler pek ileriye gitmemis, hasar modellemesi
ise bazen araclar mum gibi erimis hissi vermesine
ragmen hayal edebilecegimizden bile iyi durumda.
iki yans arka arkaya ayni hasarlan aimadim desem
yeridir.

Bugbear’in sasirtma potansiyeline ragmen test
etmeden 6nce oyunun FlatOut’un Uzerine ne
katabilecegi konusunda stphelerim vardi, hala da
var. Tam da bu noktada sizi, yaziya giris yaptigim
alinty tekrar okumaya davet ediyorum sevgili
arkadaglar. m Kiirgsat Zaman
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Zombi kardeslerimiz de bilim kurgucu mudur?

ombileri biliyorsunuz. Dinya kltlrinin

bir hayli 6nemli bir pargasi haline gelen bu
kader mahkumu arkadaslarimiz sinemalarda,
televizyonlarda korku tUrlnde eserler olarak
karsimiza cikiyorlar. Ancak ben bu kategorilen-
dirmeye karslyim ve ne zaman televizyonda,
sinemada bir zombi filmi gérsem ve yanindaki
film tirt acklamasinda “korku” kelimesine sahit
olsam yUregim par¢a parca oluyor. Aslinda
zombiligin gelisimine bakacak olursak, hadi-
senin korku turtine ait oldugunu gdriyoruz.
Tamam. Zombi dedigimiz arkadaglar teorik
olarak Afrika toplumlarinda, lanetlenmis 6lulerin
hayata donusu ve insanlarin kotd niyetli buyu-
culerin kdlesi olmasi gibi tanimlarla agiklaniyor.
Zombiligin ortaya cikisi da zaten Amerikanya

34 LEVEL

sinemacilarinin Afrika kulttrindeki bu korku zombilik gercekten de korkung bir sey ve bu
6Jesini kesfetmesine dayaniyor. filmler de korku turtne aitler.

Hollywood’daki ilk zombi filmlerine de Peki ama bugtn zombilik evrilip, gelisip bilim kur-
bakacak olursak, bu kardeslerimizin topragin gu tlrine yUkselmedi mi? Bir disinin. Buginin

altindan ellerini falan ¢ikarip ¢trimus etleriyle zombileri nasil ortaya cikiyor? Afrikali voodoo
bdyle paytak paytak ylrtylp cevredeki ciftlik blyUculeri gelip insanlara hokus pokus yapip on-
evlerine vs saldirnp karsilarina gikan insanlari lar blyUyle zombiye mi dénusttirtyor, yoksa bilim
yediklerini goririz. Evet, bu agidan bakinca insanlari gizli laboratuvarlarda tehlikeli biyolojik

Zombi dedigimiz arkadaslar teorik olarak Afrika
toplumlarinda, lanetlenmis olulerin hayata donusu
ve insanlarin kotu niyetli baydculerin kdlesi olmasi
gibi tanimlarla aciklaniyor

silahlar denerken yanlislikla insanlari zombiye mi
doénusturtyorlar? Bugin karsimiza ¢ikan zombi
filmlerinde zombiler, cogunlukla ters giden bilimsel
bir deneyin kurbanlari degil mi? E o zaman,
zombi'lik bildigimiz bilim kurgu degil de nedir
simdi? Son derece gizli, son derece teknolojik,
zamanin Gtesinde laboratuvarlarda, bilimsel arag
gerecin iginde Uretilmis bir mikrobun, bir salginin
insanlari zombiye gevirmesi, ¢atir ¢atir bilim kur-
gudur. Simdi o laboratuvarda gelistirilen biyolojik
silah vasitasiyla bilim insanlarinin stiper askerler
Uretmis olduklarini bir disunun. Yani deneyler ters
gitmesin, insanlar zombiye ddnUsmesin de stiper
askerler olsun... Bu 6yku, bilim kurgu degil midir?
Tabi ki dyledir. Peki ayni laboratuvarda, deneyler



kotl gidip de insanlar zombiye déntsince
niye bilim kurgu olmuyor da, korku filmi
oluyor?

iste gérdiigiiniiz gibi, zombilik, bilim kurgu-
dan calinmis ve insanlari “korku” yalaniyla
kandirp akillari bulandiran bir kavramdir.
Aslinda dinya ¢apinda zombilere hasta olan,
zombi seyretmek icin teve dnliinde bekle-
yen, sinema kapisinda kuyruk olan insanlar,
bildiginiz bilim kurgu seyircileridir. Ama

bu saftirik arkadaslarin gogu, bilim kurgu
hayrani oldugunun bile farkinda degiller,
¢cunkd medya zihinlerini yanlis yonlendiriyor.
“Sen bilim kurgu filmi seyretmiyorsun, sen
korku filmi seyrediyorsun,” diyerek insanlarin
bilingaltini sahte bilgilerle doldurup kendileri-
ne yabancilastiriyorlar. Bilim kurgu adina ne
kadar UzUcU ve acikli bir durum oldugunu
gdrebiliyor musunuz? Aslinda okulda butin
dersleri yapan, arkadaslarinin butiin édev-
lerini yapan, blttn sinavlarda arkadaslarina
stiper kopyalar verip, herkese sUper notlar
aldiran bir gocuk oldugunuzu distnin. Ama
siz herkese yardim edip onlarin sUper notlar
almasini saglayinca 6gretmenleriniz gidip o
basarill arkadaslarinizin basini oksayip onlara
ovguler yagdirirken gelip de size, “arkadasla-
rina bakip drnek al, sen de biraz gayret gos-
terip calisirsan, onlar kadar basarili olursun”
dese... Bilim kurgunun basina gelenleri buna
benzetiyorum. Ama dikkatli olalim, biz bu
oyuna gelmeyelim. Eger zombi kardeslerimizi
seviyorsaniz ve onlara dair filmleri, dizileri
kacirmadan seyrediyorsaniz, siz muhtemelen
bilim kurgu seversiniz. Bu kucuk bilgi aklini-
zin bir yerinde dursun. m
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Dungeon Hunter V

Chains of Darkness

CRPG’leri 6zleyen kart
oyunu tutkunlari igin

Sayfa 39

Gameloft'tan ¢ok iddiall bir RPG

Sayfa 40

Super Soccer Club

Herhangi bir menajerlik
oyunu mu?

Sayfa 41

Blokshot Revolution

Devrimsellik adinda
mi kaliyor?

Sayfa 41
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Gorsel kelime
oyunu keyfl

Rebus geliyor

Jutiful’un yeni oyunu Rebus yUzin{ bir gllimseme
yaratcak. Puzzle turiindeki Re kranda ¢ozime
iliskin harfler ve fotograflarla olusan gérsel bir ipucu beliri-
yor ve siz buna bakarak dogru cevabi tahmin etmeye ca-
lislyorsunuz. Basit rsak, tam da oyunun
kendi adini anla gibi. Uzerinde RE harflerinin

yer aldigi otob e\lnm Rebus'u anlattigr gibi, ekranda
yer alan B harfi ve yaqmur damlalarinin Brai

gibi. Kis N gibi tim “boynu bukUk” mokbil
uvuncu\arlmn elinde u\auaglrn tahmin ediyoruz. m

GTA' NN ikinci bahar

Efsane seri yUkseliste

S'de hayatlanmizin bir bolimunu esir eden ve PC'ye

cikmak Uzere olan GTA V'le bu na gunimuz
yaklasirken, GTA San Andreas ve GTA Vi ity'nin mobil
versiyonlarinin satiglar da i bir yUkselis gdsterdi. Her
iki oyun da iIOS ve Android platformlarinda en fazla satin
alinan Ucretli oyunlar arasina tekrar girerken, talepkar sis-
tem ihtiyaglari afiften eskiyen telefonlarimizin degisme
zamaninin gel i de hatrrlatmayr inmal etmediler. m
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Angry Birds unutuldu mu®?

Aci gergek!

ir zamanlarin efsanevi mobil oyunu

Angry Birds’Un yapimci sirketinden
yapllan agiklamalar, oyunun artik kimsenin
umurunda olmadigini ortaya koyuyor.
Rovio’nun acikladig kar rakamlari,sirketin
2014’te sadece 10 milyon dolar kar ede-

bildigini ortaya koyuyor. 2013’te bu rakam
40 milyon dolar. 2012’de ise 90 milyon
dolardi. Oyle gériintiyor ki, artik insanlar
gece gunduz takintili sekilde seker patlat-
maktan, mancinikla kus firlatarak domuz
vurmaya vakit bulamiyor. m

Namco eski oyunlar cekli

Listede neler neler var

Namco Mart ayl sonundan itibaren
aralarinda bazi Pac-Man, Katamari
ve Noby Noby Boy oyunlarinin da oldu-
gu bazi eski oyunlari mobil store’lardan
geri ¢cekecegini ve 30 Mart’tan itibaren
her hangi bir destek vermeyecegini
acikladi. Elbette daha dnce indirdiginiz
ve hala telefonunuzda olan oyunlar varsa

oynamaya devam edebileceksiniz. Liste-
deki oyunlar; Katamari Amore , Rally-X
Rumble , Namco Sound Player , Noby
Noby Boy, Ridge Racer Accelerated
HD, Pac-Chomp, Time Crisis 2nd Strike
HD, Pac’n-dJump App Store Uzerin-
den indirebilir ve strateji yeteneklerinizi
konusturabilirsiniz. m



/ \ Tur Kart Oyunu Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Chains of Darkness

\ / Kart oyunlan ve CRPG birlesirse...

hains of Darkness, turinln guzel érneklerinden biri,

hatta iki farkli tiriin glzel 6rneklerinin yine guzel bir
birlesimi gibi. Eski ustl TCG’lerde (Trading Card Game) bu-
lunan kart sistemini bir RPG oyununun gorselleri ve dene-
yimleriyle birlestiriyor. Bu noktada da bize oynamak kaliyor.
Oyundaki amacimiz kendimize Demon kartlarindan olusan
bir deste yapmak. Bunu yapmak icinse dismanlarimizi
doévup, para kazanip Booster Pack’ler aliyoruz. Bu booster
pack’lerin iginden rastgele bir demon ve diger guc¢ kartlari
cikiyor. Aktif takimimizda ise 4 Demon bulunuyor. Aktif
takimimizi sectikten sonra, ister PVE ister PVP olarak oyna-
yabiliyoruz. PVE de dalga dalga Uzerimize gelen disman-
larla savasirken, PVP de baska bir oyuncunun destesindeki
Demon’larla micadele ediyoruz. Oyunda enteresan bir
doévus sistemi var. DUsmanlarimiza Demon’larmiz ile enerji
kureleri firlatiyoruz. Dolayisiyla verdigimiz hasari arttirmak
icin hedef almay 6grenmek gerekiyor. Oyunun hikayesine
baktigimizda da derin ve glizel bir hikayesi var. Bu hikaye
oyunun guzel gérselleriyle birlesince, keyif gercekten artiyor.
Unutmadan, Chains of Darkness App-Store ‘da bedava,
ama eger istersek, daha guclt Demon kartlari icin oyun
ici satin alimlar yapabiliyoruz. Chains of Darkness TCG
ve RPG tUrlerini eglenceli bir sekilde bir araya getiriyor ve
beklentinin Uzerine gegiyor, denemenizi tavsiye ederim!
m Puan: 8

Tir Shooter Platform iOS Fiyat Ucretsiz

Green The Planet

Evrenin en sikici gezegeni

Nasn anlatsam? Nerden baslasam? Bir oyun du- /
sUnln, oyun boyunca tek yaptiginiz sey havadan

sUrekli gegmekte olan meteorlari farkl sekillerde
patlatip, Uzerinde bulundugunuz gezegene dustrmek
ve bu dusen parcalar enerjiye dénustirtp Uzerinde
bulundugumuz gezegeni yesillendirmek. Ve yesillen-
dirmek, ve yesillendirmek. Oyunda degisen hicbir sey
yok. Hedef almamiza bile gerek yok ¢lnkl Uzerimiz-
den meteorlar strekli gegcmeye devam ediyor. Biz de
parmagdimizi cekmeden yukariya ates ediyoruz, yerler
altin ve siyah renkli materyallerle doldugunda da bir
tikla onlar topluyoruz. Basgka bir tikla gezegenin rengini
yesile gevirmeye bagliyoruz. Tiklamak da mi istemiyo-
ruz? O kadar gok sey yaptik ki, mentide duran temizlik
robotunu allyoruz, bizim icin o temizliyor yerlerdeki
materyalleri ki biz sadece parmagdimiz ekrana basili bir
sekilde bos bekleyip ekrana bakalim. Hatta ve hatta
100 Milyon enerji puanina olusursak, silahlanmizi biz
oynamazken ve basmazken de ates edebilecekleri bir
versiyonlarina gelistirebiliyoruz, taa ki bizim bictigi-

miz puana ulasip bize haber verene kadar. Eh artik
oynamasak da olur biz bu oyunu. Sahi, zaten niye

oynuyoruz ki? m Puan: 2 K

/
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Tur RPG Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Dungeon Hunter V

Kendi tardnun en lyilerinden

Uzun zamandir sdyle uzun uzadiya oyna-
yabilecegim bir mobil oyun ¢ikmamisti
karsima, hatta bu kadar mobil oyun oynamama
ragmen telefonumda bulundurdugum tek oyun
Shadowmatic’ti. Saninm buna artik Dungeon
Hunter V ‘de eklenecek. Bunun ilk ve en énemli
nedeni ise kolayca erisebilir olmasi. Bedava ola-
rak indirdigimiz oyunu actigimiz zaman, keyifle
takip edip saatlerce takimamiza gerek olmayan
bir hikaye ve oynanigla karsilaglyoruz. Her seyi
anlamak oldukca kolay, kontroller basit ve kisa
bir intro’dan sonra kendimizi direk oyunun icinde
buluyoruz. Bu kolay erisebilirlik butin oyun
boyunca devam ediyor. Bana bir cok noktada

biriyiz. Oyunda secebilecegimiz bes sinif var.
Bu siniflardan hangisini sectigimizin hikaye
Uzerinde pek bir etkisi yok, bu daha ¢ok

“nasll yaratik éldirmek isterdiniz?” tarzinda
bir secim. Ben ilk seferinde iki el ile kullanilan,
kilig/mizrak arasi devasa bir silah kullanmayi
tercih ettim. ikinci seferimde ise blytct sinifini
sectim. Ikinci kez bu segimi yaptiktan sonra
fark ettigim seyse bu secimin daha 6nce

de sdyledigim gibi bizim atak ve disman-
larin 6lme gdrsellerinden baska pek bir sey
degistirmedigi oldu. Fakat bunu pek bir sikinti
olarak goérdigumu soyleyemem. Bunun asill
nedeni ise bunun bir adim ilerisine gittiklerinde

Dusmanlanmiz cok mu gucit geldi, hop tek bir tug
vardimiyla oyunda clan baska oyunculara kendisini
zevKkle dldurmeyi deneyebiliyoruz

mobil bir Diablo oyunu oynuyormusum izlenimi
verdi. Evet Diablo’yu Diablo yapan karakter de-
rinligi ve yetenek agagclarina sahip degil ama oy-
nanis hissiyati dyle gergekten. Sinirsiz dismani
kesip her zaman daha iyi bir item bulabileceginizi
bildiginiz bir oyun bu.

Bir zamanlar kahramanlar vardi, simdi ise...
Oyuna girerken kisa bir intro ile bize iginde
bulundugumuz evren anlatiliyor. Eskiden kah-
ramanlarin oldugu bu evren, simdi savagslar ve
sonuglartyla yizlesmis ve kahramanlarin yerini
odul avellar almistir. Biz de bu 6dul avcilarindan
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bir cok bagka mobil oyunun distigu bir hata
olan, oyuncunun beklentisi ve isteginden ¢ok
daha komplike bir hale gelebimesi. Sahsen
gercek bir RPG derinligindeki bir oyunu mobil
platform yerine bir konsol ya da bilgisayarda
oynamay! tercih ederim. Bir ¢cok oyun ya
bunu yakalamaya calisip icinde kayboluyor,
ya da sadece yaptik diyebimek icin yarm
yamalak birer yetenek agaci ekliyorlar oyuna.
Dungeon Hunter V' te bunun olmamasi

beni mutlu etti agikgasi. Oyun ne oldugunu
biliyor ve bunu géstermekten ¢ekinmiyor. Bu
noktada da basarty yakaliyor. Bir ¢cok zindana

girip bir disman éldurtp bir cok farkli zirh ve
silaha erigebiliyoruz. Distrdigimuiz silahlar
bizi mutlu etmedi mi? Hepsini birlestirip daha
gUcld bir zirh veya silah yaratmak da elimizde.
DuUsmanlarimiz ¢ok mu guclt geldi, hop tek bir
tus yardimiyla oyunda olan basgka oyuncularla
kendisini zevkle dldirmeyi deneyebiliyoruz.
Basarill olduk ve az édnce boss’u 6ldirmemize
yardimcl olan yabanciyr sevdik mi? Tek bir tusla
ona bir davetiye yollayip arkadas olabiliyoruz.
Basitlik derken demek kastettigim sey de
tamamen buydu zaten. Bedava bir oyun olma-
sina ragmen bunlarin hepsini hemen hemen
reklamsiz yapiyor olmamiz da cabasi. Oyunun
ana birimleri olan elmas ve altini gercek para ile
satin almak da mimkun. Ben gerek duymadim
ama genis bir fiyat araliginda elmas ve altinlara
erisip, ¢cok daha hizli bir sekilde istediginiz

zirh ve silahlara sahip olmaniz da mdmkan.
Gorseller ve bolimlere gelirsek hepsi oldukga
renkli ve glzel tasarlanmis. Nasil yaptiginiz
onemli degil, bir dsmani 6ldurdtiguniz strece
size tatmin edici bir gorsel geri ddnUs sunuyor.
Ayrica oyunu oynadikca ses efektleri ve ses-
lendirmelerin de bir o kadar basarili oldugunu
gorlyorsunuz. Tek sikayetci olabilecegim konu,
oyundaki diismanlarin ¢cok cesitli olmamasin-
dan dolay! uzun periyodlarda oynadiginizda
ayni seyi yaplyormussunuz hissi veriyor olmasil.
Ama dedigim gibi, bu sadece uzun periyodlar-
da oynadiginizda karsiniza gikan bir problem.
Toparlamak gerekirse, Dungeon Hunter V, hack
and slash tUrunUn mobil platformda guizel bir
ornegi bence kagirmayin! m Puan: 2
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Tir Shooter Platform iOS Fiyat Ucretsiz '

Blokshot Revolution

Baska bir giin, baska bir shooter? En Populer Ucretsiz iOS Oyunlari

rtik hepimizin oynamaya alistigi ar- siddetli isik htizmeleri atmaya bagliyoruz. ‘ - ‘ e
cade-shooter tUrlnUn bir yeni érnegi Renkler keyifli ve oyunun akiciligiyla glizel NI
Blokshot Revolution. Adinda bahsettigi bir uyum icinde. Eger arcade shootler turu- -
kadar devrimsel olmasa da tirinin keyifli nl seviyorsaniz bir deneyin, farkli renkleri ve | - ‘ 2. Marvel Contest of Champions
bir 6rnegi bu oyun. Amacimiz ekranin alt konseptiyle ilginizi cekebilir. m Puan: 7 —
kisminda bulunan bir isik kaynagindan isikk /- \ ‘ \ 3. Mr Jump
hizmeleri atarak Uzerimize dismekte olan —
nesneleri yok etmek. Bu sefer “sapan” \ \ 4. Modern Combat 5: Blackout

‘Imiz ekranin altinda yer alip, nesneler —
Uzerimize dismeye bagladig icin tre yeni ‘ ‘ 5. Candy Crush Saga
bir yorum getirmis de denilebilir. Isik hiiz- —

mesi firlatan sapanimizla dogru hedef alip
Uzerimize dUsen kutulara dlim sactikca
aldigimiz puanlar katlaniyor ve daha da \_ J

En Popiiler Ucretli iOS Oyunlari

\ | 1. Construction Simulator 2014

Tir Puzzle Platform i0S,Android Fiyat Ucretsiz

Do-te O .| 2. Plague Inc.
Two Dots'tan sikilanlara.. [ J 3. Minecraft: Pocket Edition
Dotello, puzzle oyunu tiiriine yeni elimde sadece Dots ve Two-Dots’un kot | | 4. Hugo Retro Mania
eklenen Uyelerden biri. Bana ilk bir versiyonuymus gibi bir hissiyat veriyor. —
bakista Dots ve Two Dots’un minima- Her tiirl(i puzzle oyununu oynarm diyor- | | 5. GTA: San Andreas
list ve glizel dinyasini hatirlatti fakat saniz, deneyin, yoksa Dots ve Two-Dots’a -
oynadik¢a bunun aslinda pek de bdyle devam derim! m Puan: 5
olmadigini gérdim. Amag klasik olarak e \

3 ve daha fazla noktayi, noktalar
kaydirp bir araya getirmek. Fakat oyun "'
burda problem yasiyor bence. Noktalari

klasik kaydirma veya yer degistirme
yontemiyle hareket ettirmek yerine,
istedigimiz noktay alip istedigimiz yere
koyabiliyoruz. Bu, en azindan benim
icin oyunun zorlugunu ve asil bulmaca-
siniicinden cekip aliyor. Bu noktadaysa \ %

En Populer Ucretsiz Android Oyunlari

(gj 1. Subway Surfers

( J 2. GT Racing 2: Real Car Experiment

—

TN

[ ] 3. CSR Classics

N

SUper Soccer G|UD (ﬁj 4. Call of Duty: Heroes

—

Futbol tutkunlarina yeni eglence —

. |5.Pou
uper Soccer Club’i sanirm en yi sira s \ -

tabanl menajerlik oyunu olarak acikla-
yabilirim. Bir yandan kultibintztn duru-
munu actiginiz magazalar ile iyilestirmeye,
stadyumu buyUtmeye ve taraftar kullpleri
ile iyi iligkiler kurmaya calisirken, bir yandan O 1. Construction Simulator 2015
da sanki bir sira tabanli strateji oyunundaki
gibi karsl takimin oyuncu kartlari ve sizinkileri
karsilastirp kimin kazanacagini tahmin ede-
biliyorsunuz (Bir oyuncunuz crit’lemezse!). (
Taktiklerinizi ayarladiktan sonra maglardaki
“skip” seceneginden de anlasilacagi gibi izle- 4
menize pek gerek yok. Futbol tutkunlari igin [\_

|

Tir Spor Platform iOS Fiyat Ucretsiz

En Populer Ucretli Android Oyunlari

() 2. Mineorat: Pocket Edition
3. The Room

4. GTA: San Andreas

yoneticilik/menajerlik oyunu diyebilecegimiz ‘
degisik bir 6rnek. m Puan: 7 \ J

-
)
)

5. GTA: Vice City




“Uzay cok buyuktur ve inanin dusundugunuzden ya
da hesapladiginizdan ¢cok ama ¢ok daha buUyuktur”

- Douglas Adams






Bl DOSYA KONUSU | No Man’s Sky

ouglas Adams’in, dilimize “Otostopgunun

Galaksi Rehberi” olarak gevrilen efsane ese-
rinin bir noktasinda “Uzay ¢cok buyuktlr ve inanin
dustndugunuzden ya da hesapladiginizdan gok
ama ¢ok daha buyuktur” diye bir anlatim vardir.
Gergekten de uzayin buyUkligu biz insanoglu-
nun tahayydl sinirlarinin fazlasryla disinda kaliyor.
Sanayi devrimini takip eden teknolojik gelismeler ile
kelimenin tam anlamiyla varolusumuzun en buyUk
sigrayiglarini yasiyor olsak bile, halen uzayi tam
anlamiyla kavramaktan ¢ok uzagiz. Aslinda ilging
bir sekilde bizlerin sahip oldugu bilgi ve birikim ile
her seyi bildigimizi, her seye hikmedecek kudrete
sahip oldugumuz yanilgisini yine Douglas Adams,
yine ayni kitapta vurguluyor. Yunuslarin bizleri
uyarmaya calistigl ama bir yandan da igten ice
bizimle dalga gectikleri bir gerceklik bu ve hi¢ de
sakaya gelinecek cinste degil. Gergekten de uzay
hakkinda konustuklarimiz, halen bilinmeyenin ¢ok
ufak bir parcasi. Fakat uzay, beraberinde bosluk
ve ayni sebepten 6tlrd yasami da akillara getiriyor.
Yine de tUm bu varoluglarin arasinda esas soru,
herhangi bir noktada yasayan canlilarin, diger nok-
talar hakkindaki merakindan ileri geliyor.
Douglas Adams aslinda bu konuyu da harika
sekilde Ozetliyor; “Tam orada bir nokta olan C
noktasinda yasayan insanlarsa sik sik sunu merak
ederlerdi: A noktasinda ne var ki bunca insan B
noktasindan oraya gitmek icin can atiyor? Cogu
kez insanlarin hangi lanet olasi yerde olmak iste-
diklerine kesin bir karar verip bu duruma bir son
vermelerini dilerdi.” Merak bagli basina yaratiligi-
mizin igerisinde yer aliyor ama bir de “digerlerinin”
ne yaptigini dizenli olarak merak eden bir anlat
s6z konusu. Yani nedir B noktasini bu kadar ilging
kilan? Oraya gitmek gerekir mi? Peki ya bir baska
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B noktasina ulagirsam? Ya vardigim nokta D
noktasi olursa?

Varolusguluk her daim yani basimizda belki

ama esas olan her daim meraktir. Merak ettikce
arastirirnz, arastirdikga kendimizi tehlikeye sokar,
tehlikeleri astiktan sonra da gelisiriz, degisi-

riz. Vikinglerle baslayan Batiya gd¢ sevdasi,
Amerika’nin kesfi ve bugin Mars Uzerinde
yapllan arastirmalar bir noktada dyle bir kesisiyor
ki insan sasirmadan edemiyor. Peki, ucu bucagi
olmayan uzay igerisinde sonsuza kadar seyahat
etme sansiniz olsun ister miydiniz? Her gittigi-
niz yerde farkli bir sey bulmak? Arastirmalariniz
esnasinda uzay savaglarini tatmak ama bir
yandan da yeni gezegenler kesfetmek? Eger ce-
vabimiz evet ise buraya kadar yazilan agiri ciddi
yaklasimlar bir kenara birakin ve sonsuzlugun
kollarina kendinizi birakmaya hazir olun!

Maceranin béylesine hi¢ atiimadiniz!

Bugtine kadar c¢ok fazla oyunun sefkatli kollarina
attik kendimizi; nicelerine sarildik, nicelerini sev-
giden bogazladik. Bizim neyi sevdigimizi bir ke-
nara bakip, simdi iki dakika objektif olmak gerek-
li. Dinyada gercekten en ¢ok hangi oyun modeli
revagta? Hangisi icin deliler gibi para doékultyor?
Eger konu multiplayer’sa siphesiz cevap MOBA
ama 6zellikle tek kisilik oyunlarda en gok Sand
Box yapimlar tercih ediliyor. Sand Box denildigi
zaman akla ilk gelen yapimlarin basinda bulunan
Grand Theft Auto serisi, 6zellikle G¢Unct oyunu
ile ¢cigir agmis, biz oyun severleri bambaska bir
noktaya iginlamisti. iste GTA'nin beraberinde
tasidigr Sand Box, yani sonu gelmeyen haritalara
sahip bir oyun daha piyasaya ¢ikacagi gun igin
geri sayima gecmis bulunuyor: No Man’s Sky.

>

Uzayin merkezi
demek, bir anlamda
her seyin sonu an-
lamina gelebilir ama
ayni zamanda oyu-
nun en zor kismi.
Burada galaksinin
en iyi gemileriyle
karsilasacagiz.
Oyunun baslangici-
na nazaran, hemen
her dakika saldir
altinda olmamiz
s6z konusu zira
merkeze yaklastik-
¢a, diger insanlarin
kurdugu ticaret
yollarina denk
gelecegiz.



Uretici firma konumunda bulunan Hello Games'i
daha 6nce pek duymamig olabilirsiniz ama emin
olun, bundan sonra ¢ok duyacaksiniz! 2009
yilinda kendisini gésteren firma, Criterion, EA

ve Kuju gibi firmalarda ¢alismis olan son derece
deneyimli bir ekip tarafindan yonetiliyor ki biz

de bir noktada proje igerisinde bulunan isimler
sayesinde su anda bu satirlar karalayabiliyoruz.
Joe Danger ve Joe Danger 2 ile sahne alan Hello
Games, nihayet VGX 6dUl téreni esnasinda yeni
projesi olan No Man’s Sky’dan bahsetmisti. 2015
yiliicin tarihlenen oyun, halen yapim asamasinda.
O yapim asamasinda ama biz onu ensesinden
tuttugumuz gibi masanin tzerine yatirmayi bildik!
Dedigim gibi uzayin sonsuzlugunu ayaklarimiza
getirecek bir yapimdan bahsediyoruz ve sarf edi-
lecek her yeni ciimle bile beni heyecanlandirmaya
fazlasiyla yetiyor.

cok fantastik bir proje. Oyunun temelinde genelde
kullanilan 32 carpan sayisi (Tipki Windows 32 bit
ve 64 bit’in arasindaki devasa fark gibi), piyasaya
ciktigi zaman 64 bit Uzerinden yapilacak ve bu
sayede 18 kentilyonluk dev bir gezegen havuzuna
ulasabilecek. Bu rakam tam olarak 18 olmasa

da U¢ asagl bes yukari bu dolaylarda cereyan

Oyun kisvesi altinda 18 kentrilyon yildiza sahip bir evren
yaratabilecekler. Bunca gezegeni barindiran bir oyunun
icinden cikmak pek de kolay olmayacak

Sand Box mekaniginin zirvesi olan GTA serisine
bakin; bakin, bakin, iyice bakin ve gérdtklerini-
ze emin olun. Uglincii oyundan, besinci oyuna
gecerken yasanan degisikliklere iyice bakin. Ne
goriyorsunuz? Surekli hareket halinde olan bir
dinya mi? Evet. Tipki gercek hayatta gibi yasaya-
bilme sansi mi? Kuvvetle muhtemel evet! igerisin-
de kaybolacak kadar bUyuk mi? Evet! Hah, simdi
tUm bu bildiklerinizi unutun! Bakmayin éyle yahu,
unutun diyorum unutun zira No Man’s Sky, res-
men GTA serisini milyarlara katlamayi basaracak,

etmesi bekleniyor. Derdimi simdi anlatabildim mi?
Adamlar oyun kisvesi altinda 18 kentilyona sahip
bir evren yaratabilecekler. Sizlerin de hesaplayabi-
lecegi Uzere, bunca gezegeni igerisinde barindiran
oyunun iginden cikmak pek de kolay olmayacak.
Rakamlar biraz ytUksek gelebilir ve bunca gezegeni
sadece yapmis olmak igin yaptiktan sonra oyunun
pek bir manasi kalmayacaktir ama merak etmeyin;
yapimcl firma bunu da ¢gok net dusunerek, her biri
kendisine 6zel yasama sahip gezegenler ile ¢ikip
gelmenin pesinde. Orada bir “Yuh artik hocam

>

Ak gorseller teknik agidan muhtesem
olmasalar da yeterince dikkat gekici
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No Man's Sky da uzayda yalniz degil!

Battlecruiser 3000 A.D - 1996

Bir adam daha vardi; Derek Smart. Braben ve Roberts’in oyun piya-
sasindan uzaklasmaya basladigi, Smart’in ise olaganustu vaatleri ile
spot isiklarini Uzerine ¢ektigi 90’larnn ortalarinda yollarn kisa sureligine
de olsa kesismisti. No Man'’s Sky’in vadettigi onca seyi 1996 yilinda

X Beyond The Frontier - 1999

Cem Sancr’'nin X: Beyond The Frontier’i incelerken, “Chris Roberts
ve David Braben birlesip beraber bir oyun yapmaliydilar” diyerek
ozlemini ifade ettigi, hayatina Elite ve WC serilerinin bir golgesi olarak
baslayan bu saga uzun soluklu olmay basardi. Oyle ki, arada gikan
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Universal Combat - 2004

gercege donusttrmeyi hedefleyen oyun belki de tim oyun tarihinin en
buyuk hayal kirikliklarindan biri oldu. Gelistirilmesi seneler stiren, defalar-
ca yapimci degistiren, defalarca ismi degisen oyuna hala ulasabilir, rezil
kullanici arabirimi ve kontrol mekanikleri ile sinirlerinizi test edebilirsiniz.

X Rebirth - Egosoft - 2013

>daha neler!” seklinde isyanlar duyar gibiyim ama
Nasrettin Hoca’nin da dedigi gibi “Ya tutarsa?”

Gezegen gezegen dolasiyoruz!

No Man'’s Sky bilim kurgu temelleri Uzerinde
yukselecek bir yapim. Yani fantastik 6geler
bekleyenlere buradan Uizgin surat yapmakla
yetiniyorum. Fakat bdyle bir oyunu daha ileri
teknolojinin hakim oldugu gelecekte var etmek
kesinlikle cok dogru bir karar. Tamam, oyun
bilim kurgu ama biz ne yapiyoruz? iste bu
noktada devreye Adventure yani macera kismi
giriyor. Yapimci firmadan gelen aciklamalara
baktigimiz zaman gezegern gezegen aolasari bir
blnyeyi kontrol ettigimizi goértyoruz. Anlayaca-
giniz olayimiz daldan dala gezmek ve bir yandan
da farkl maceralara atiimak. Bak simdi bdyle

Darkstar One gibi dlizglin érnekleri bir kenara koyarsak gegtigimiz on
sene 4D turlne hikmetti. X serisinin son oyunu X: Rebirth ise yaziimsal
acidan tam bir mthendislik faciasiydi. Tam olarak kag¢ kez kritik patch
yedigi, kag kez elden gegcirildigi ile alakall detaylar oldukca karisik.

yazinca ¢ok basit bir seymis gibi oldu ama
inanin durum bundan ¢ok daha farkli! No Man’s
Sky icerisinde yaratilan diinya o kadar blyUk ki
giriste verdigim rakamlari da hesaplayarak “Aca-
ba evrende yalniz miyiz?” gibi sagma sorulardan
coktan arinmis oldugunuzu distndyorum. Bir
oyuncu ne yapsin milyarlarca gezegeni degil mi
okur insan?

Efendim, No Man’s Sky dlnyasi herkes tara-
findan paylasilacak, dev gibi bir arazi. Oyuna
gozlerini acan her oyuncu gezegenin farkl bir
kosesinde var olacak. Verilen bilgilere baktigi-
mizdaysa her oyuncunun, galaksinin en uzak
k&selerinde oyuna baslayacagi ve galaksinin
merkezi olarak beyan edilen noktaya ulasmasi-
nin 60 ile 100 saat arasl oyun deneyimin ardin-
dan gerceklesebilecegini 6greniyoruz. Oyunlarla




Elite 2: Frontier - 1993

Elite: Dangerous - 2014

Diin gibi hatirliyoruz David Braben’in Elite 2’sinin gliclikle satin ala- mizl... Serinin son Urtini Elite Dangerous 130 bini gergek datalardan
bildigimiz 386DX lerimize nasil aci gektirdigini, nasil detaylar arasinda turetiimis 400 milyardan fazla yildiza ev sahipligi yapiyor ve aldig
kayboldugumuzu, nasil hayatimizin en énemli tagima isini yapip tim olumlu puanlara ragmen hala potansiyelini tam anlamiyla agiga
voliyi vuracak iken galaktik glivenlik gtigleri tarafindan yakalandigi- cikarmig degil.

Wing Commander Prophecy - 1997

Star Citizen - 2016

Tardn tutkunlan icin Braber/Roberts rekabeti Magic/Bird gibidir. Wing sunda darbogaz i¢inde olan projeyi islerin tikinnda oldugu bir noktaya
Commander serisinin yaraticisi Chris Roberts’in basinda oldugu Star getirmis durumda, Ustelik bunu 75-300 dolar gibi fiyatlara oyun ici ice-
Citizen projesi Ustelik henliz beta asamasinda ve piyasaya surtlmesine  rik (gemi) satarak yapmayi basardi. Hep soyleriz, eski oyunculara sev-
iki seneye yakin zaman var. Roberts bir kag sene evvel finansman konu-  diklerini verirseniz bu inegin stt verme potansiyeli oldukca yuksektir.

biraz hasir nesirseniz bu rakam diliminin neye
tekabUl ettigini zaten ¢ok iyi biliyorsunuz. Ha,
konuyu esas gizemli kilan nokta, yapimci ekibin
neden gezegenin merkezini baz alarak bilgi
paylasiminda bulundugu. Tamam, oyunun sonu
merkezde anladik da nasil bir yer burasi; iste

o kisim tam bir sir, tam bir muamma. Fakat
bildigimiz bir gergek var, o da her gezegenin
kendisine has bir 6zellige sahip olacagi. Hal
bodyle olunca da merkezde ne ile karsilasaca-
gimiz iyiden iyiye guglesiyor dogrusu... Arada
“Her gezegenin kendisine has bir 6zellige sahip”
dedim o kismi okudunuz degil mi? Vallahi yalan
soylemiyorum! Adamlar tek seferde sadece
milyarlarca gezegen yaratmakla kalmiyor, ayni
zamanda tim bu gezegenleri bastan asagiya
dolduruyor. Biz mi? Oyuncu olarak yapacak

islerimizin basinda énimuze serpme kahvalti gibi
serilen bu gezegenleri kesfetmek ve karakterimizi
sUrekli gelistirmek. Aslinda No Man’s Sky’in yara-
tacagdi gerceve icerisinde tek bir amag hakkinda
yazip ¢izmek yalan olacaktir zira karsimizdaki
dinyanin her noktasini didiklemek elimizde.

Bahsi gecen gezegenlerin her biri, kendisine 6zel
fauna’ya ve tabiata sahip olacak. Hicbir gezegene
birbirine benzemeyecek ve kuvvetle muhtemel or-
tak yasam formu barindirmayacak. (Belki birbirine
yakin ve gelismis gezegenler icerisinde benzeri
turleri gorebiliriz.) Aracimizdan gezegene adimizi
attigimiz anda ise tipki bir FPS oynuyormusgasina
etrafta kosup ziplayabilecegiz. Gezegenin neye
benzedigini her yani arsinlayarak, her bir yaratigi
tek tek kesfederek 6grenecegiz. Bu 6grenme kismi
Ozellikle yayinlanmis oyun igi videolarda harika se- >
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Bu sirada No Man'’s Sky evreninde...
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Kokpit mesaisi

No Man’s Sky icerisinde en cok vakit gecire-
cegimiz cihaz, acik ara uzay gemimiz. Oyunun
genelinde oldugu gibi, gemi igerisinde de

FPS kamera acisi hakim olacak. Simdilik olasi
diger kamera acilari hakkinda herhangi bir bilgi
Verilmedi ama videolardan anlasildigr kadart ile
ana perspektif FPS olacak. Yazinin genelinde de
degindigim Uzere, gemimizin bircok noktasini
gelistirebilecegiz. Fakat No Man’s Sky’in gemi
Konusunda esas dikkat ceken ozelliklerinin
Pasinda sundugu detayli kokpit paneli olu-

yor. Anlasildigl kadari ile ucu bucagi olmayan
gezegen icerisinde bir oraya bir buraya ucarken,
karsimizdaki radar sayesinde hayat cok daha
Kolay olacak. Ayni zamanda diger verilerin

ne kadar gercek zamanl oldugunu simdilik
Bilmiyoruz ama bu kadar detaya 6nem veren

Bir yapimin, boyle bir noktayi es gececegdini hig
zannetmiyorum.

Major Tom'u ararken

Farkli gezegenlerden bahsedip duruyoruz. Fakat
elimizde degil, adamlar bu konu hakkinda o
kadar iyi is ¢clkaracaga benziyor ki biz de kadra-
jimizi gezegen modellemelerinden alamiyoruz.
Efendim her gezegene kendisine has bir yasam
barindiracak ama ayni zamanda her gezegende
olan farkli yasanmigliklar da bulunacak. Bizden
once buray ziyaret edip uzay gemisi disurul-
mus bir oyuncu ya da yapay zeka ile karsila-
sabilecek, etrafta daha dnce hi¢c gérmedigimiz
binalara denk gelecegiz. No Man’s Sky bu
noktada da ¢ok dikkatli davranacaga benziyor
¢UnkU tanitim videolarindan da anlasilabilecegi
Uzere hemen her bina bir isleve sahip; demem
o ki bu binalar sadece modelden ibaret, igi

bos kaplamalardan olusmuyor! Bazilarinin igini
kesfedecekken, bir bakmigsiniz meger icine
girdiginiz bina boyut kapisiymis.



trlerin pesinde

No Man’s Sky’in kalbinde yer alacak;
uphe yok. Fakat yasam her gezegende
ekillerde karsimiza cikacak ve her sefe-
Dirbirinden olabildigince farkli yasamlar
leyecegiz. Bir gezegen icerisinde Dinozor
ri canlilar barindiracakken, bir digeri

a slizulen hayaletimsi fantastik canlilari

ak bize. Bu kadar farkliligin en can alici
Siysa her yeni kesif ile karakterimizi daha
listirebilecegimiz. Kesfedilen yeni canlilarin
larak kullanim sekli hakkinda hicbir sir
mayan Murray, genel hatlariyla kesfin

an's Sky icerisinde blyuk yer tutacagini
yor. Bu arada kesif yapmak kimi zaman
iasit olacak ama hi¢ bilmedigimiz bir tird
mlerken bir anda saldirlya maruz kalmamiz
Kiin olacak. Ozetle; uzay gemimizden uza-
19Imiz her adim, bizi tehlikeye bir o kadar
stiracak.

Boslukta bir nokta

No Man’s Sky buyuk, hem de gok blyuk. Sanki
‘yazl ile yeterince anlatamiyormusum gibi geliyor.
O yuzden size soyle bir gorsel Uzerinden anla-
timda bulmak istedim. Gordiguniz Uzere, kim
Bilir hangi Galaksi icerisindeki, hangi sistem ice-
«  risinde bir gezegen halkasindayiz. Teknik olarak
oyunda Galaksilerin ne kadar efektif calisacagi
Bilinmiyor ama icerisinde milyarlar barindiracagi
iddia edilen bir oyun, saniyoruz en az birkag yuz
bin adet Galaksi halkasina da sahip olacaktir.
Iste boyle diistindiigiim zaman gergekten oyu-
nun sonuna nasil ulasacagimi cok merak ediyo-
rum. Hani-40 saat, 100 saat gibi bir is deg@ilmis
gibi geliyor bana. Tabii tim bu galaksilerin kendi
# A ®  atmosferi oldugunu da belirtmek isterim. Ozel-
likle atmosfere gemi ile yapilan giriste yasanan o
. yuksek sicak kaynakli zorlanma duygusu ¢ok iyi
p y v sekilde oyuna yedirilmis.
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Analiz

Simdiye kadar yayinlanan ekran gértntulerinde yapimci genellikle
zengin bitki 6rtult yasam alanlarini tercih etse de oyun evreninde

karsilasacaginiz gezegenlerin pek cok Mars’dan hallice, tek bir ¢i-
¢egin bitmedigi diyarlar. Palmiye’yi gordiguntz yere ¢adiri kurun,
fazla digtinmeyin.

kilde gozler 6nlne seriliyor. Gezmek glzel ama etrafta bizim orada
olmamizi istemeyen organizmalar da olacagindan, savasmaya da
hazir olmak gerekiyor. Simdilik yeni bir seyler gérdigiimiiz zaman
onu listeleyebildigimizi biliyoruz ama direkt olarak érnek almak su-
retiyle daha fantastik seyler yapip yapamadigimiz tam bir muamma.
Oyuncular tarafindan harcanan uzun saatler sonucunda, galaksi
Uzerindeki farkli noktalardan da haberdar olabilecegiz. Her oyuncu,
eger isterse, buldugu yerler ve kesfettigi canlilar hakkinda herkesin
gorebilecegdi sekilde bilgiler nakledebilecek. Bu ortak bilgi havuzu,
bir anlamda oyunculara insanliklarini da hatirlatacak gibi geldi bana
ama bunu sonra konusuruz.

Uzaktan kontrol

Hello Games’in kurucu koltugunda oturan Sean Murray, simdilik
yayinlanan kisa videolarla yetinmemizi istiyor ve bizi réportajlari ile
bas basa birakiyor. Ozellikle yaptigi bir konusmasinda No Man’s
Sky’i tam anlamiyla anlatmayi basaran Murray; “Eger sadece uzay
simulasyonu deneyim etmek istiyorsaniz, buyurun, No Man’s Sky
sizin i¢in bunu saglayacaktir clinkl sadece baska ugaklar aviamaya
calismak bile bagl basina bir oyun deneyimi! Sunu unutmayin, vi-
deolarda gérdugunuz oyun ilerleyisi herkes icin ayni olmayacak. 11
saatlik No Man’s Sky deneyimi, her oyuncu igin bambaska farklilik-
lar sunacak ve kimse benzeri olaylar silsilesine denk gelmeyecek.”
seklinde oyunu izah etmeye calisti. No Man’s Sky’in bUyUklugu
kesinlikle hepimizi endiselendiriyor. Hello Games’in anlattigr Gzere,
yaratilan bir algoritma araciligi ile hayat bulacak olan milyarlarca
gezegen, ne kadar diizgln calisacak? Gergekten firmanin iddia
ettigi gibi her biri birbirinden farkli diinyalar gérebilecek miyiz? iste
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biz bu konu hakkinda kafa patlatirken, Hello Games gayet halinden
memun bir sekilde yoluna devam ediyor. Ozellikle tasarim ekibinin
basinda bulunan Andrew Duncan icin her sey yolunda. Fakat milyar-
larca gezegen igerisindeki her bir canlinin ve etrafimizda gérecegimiz
doganin ne kadar detayl sekilde resmedileceginden halen supheliyiz.
Duncan ise bu stphelerin farkinda olacak ki bir aciklamasinda “Kim-
senin hayal bile edeme-
yecegi detaylari gézler
onlne sermek icin ter

aclklamada bulundu. Pek
tabii Hello Games’in 64
bit mekanikleri ile yarattigi
algoritmatik sistemde, birbirinden farkli dinyalar yaratmak teorik
olarak mUmkuin ama iste detaya geldigi zaman, nerede ne oldugunu,
kim nasil anlayacak? Tasarim ekibi nasil her bir gezegene ulasacak?
Cevabi basit: Probe!

Farkli olmaya calismak ve olmak arasinda bir yerde

Bugune kadar oynadigimiz tim oyunlarin farkli temalari bulunuyor
ama bir noktada benzeri seyler icin ugrasiyoruz. No Man’s Sky da
kagit Uzerinde birbirinden farkli sonlara sahip bir oyun olacak ama
ayni zamanda da ¢ok daha farkli bir oyun deneyimi sunacak. Herke-
sin farkinda oldugu Uzere, yillardir fuarlarda karsimiza gikan oyunlar
belirli bir parametrenin disina ¢ikamiyor. Hemen hepsinin neye
benzeyecegini iyi ya da kotl hesaplayabiliyoruz. Artik biraz oyun oy-
namis Kisiler bile ne ile karsilasacaginin farkinda. Hele hele ginimuz-
de patlama yapan “Survival” temall oyunlar, ne yazik ki birbirlerinin

Oyunun online kisminda olan
doktyoruz” Sekinde bir DENZIYOr, Sahip oldugunuz b
Kisi birlikte oynayabileceginiz



Yapimci her hangi bir bilgi vermese de muhtemelen giris seviyesi

bir yUk tasima gemisi, bir nevi uzay Toros’u. Kamyonculuk zor
meslek, yer cekiminden kagsaniz da fazla bir sey degismiyor.

Su asamada bile atmosfere giris, yatay ugusa gegis ve yere inis ani-

masyonlari hi¢ fena durmuyor. Kokpit gortintlist ve gemi tasarim-
lari henliz detayli olmasa da bu konuda beklentimiz ylksek, malum
yapimcl ¢esit ile alakall konularda oldukca bonkdr.

kopyasI olmaktan ileri gidemiyor. Ne yapacagin belli, oyunun nasil
sonlanacagdi belli; kisaca her sey, yine, tahmin edilebilir durumda.
iste No Man’s Sky bu tahmin edilebilirligi ortadan kaldiracak.

Bu oyunda ne olacagini kestirmek ¢ok zor olacak zira ne kadar
hayatta kalabilecegimizi bile bilmiyoruz. Sean Murray’in anlatima
bakacak olursak, karakterimiz oyuna fazlasiyla savunmasiz bas-

) . . ) layacak. Bir

biten Dark Souls ile bir hayli uzay gormisi

. . . » ve belki de
ir zil sayesinde oyununuza, UG b sian

. ama hepsi
konuklar davet edebiliyorsunuz oy zaman
igerisinde

farkli gezegenleri arsinlayarak (Ucarak olmazdi yani.) gemimizi
gelistirecek, daha da dnemlisi karakterimizi daha oturakli bir hale
doénUstUrecegiz. Yapay zeka tarafindan sik¢a tahrik edilecegimizi
de dile getiren Murray, dénem dénem diger oyuncularin da pesi-
mizde olacaginin altini koyu bir kalemle ¢izdi. Fakat kimin yapay
zeka, kimin gercek oyuncu oldugunu anlamak igin kendilerini yer-
ylzUnden gérmemiz gerekecek. Hani bir oraya bir buraya uguyor-
ken saldirdigimiz diismanin ne oldugunu bilmek simdilik imkansiz.
Anlatimlarindan anlasildigi Uzere ticaret i¢in bizlere yardimci
olacak yapay zeka karakterler bulunacak ve alim satim konusun-
da dusUndugumuzden daha az yorulacagiz. Toplanan kaynaklar,
direk olarak paraya déntsecek ve hemen her tUrll upgrade’imizi
bu para araciligi ile yapacagiz. Galaksinin merkezine ulasmak bir
noktada oyunun sonu gibi bir sey ama bu noktaya yaklasmak her
seferinde daha da zorlasacak. Basladigimiz noktada ugrasmamiz

gereken disman birliklerine nazaran, daha zorlu uzay ve karar savaglari
ile karsilasacagiz. Unutmamak gerekiyor ki merkeze ulasmak isteyen
sadece biz degiliz. Diger insanlar da ayni amag icinde olacagindan, karsi-
lasacagimiz amansiz bir saldir karsisinda tim planlarimizin alt Gst olmasi
isten bile degil. Murray’in aciklamalarina gore uzayin merkezine ancak en
iyi gemilerin seyahat edebilecegini, her adimda daha iyi anlayacagiz. Yani
bu da demek oluyor ki belirli upgrade’leri yapmadan, kostura kostura
oyunu bitirmeye ¢alismak bir hayli zor olacak. Tabii bu fikir ayni zamanda
gbzler 6nlne serilen milyarlarca gezegenin oyuncular tarafindan ziyaret
edilmesini zorunlu kilmaktan baska bir sey degil. Boyle yazinca olumsuz-
mus gibi geliyor ama eger her gezegen iddia edildigi gibi 6zel olacaksa,
zaten ne yapayim uzayin merkezini degil mi okur insan?

Kapanis

Buglne kadar ¢cok oyun deneyim ettim; ¢ok fazla 6n inceleme yazdim
ama higbir sekilde No Man'’s Sky gibi bir oyun ile karsilasmadim. Hani
oyunun videolari olmasa, “Atiyor abi adamlar.” diyecegim ama goérunttler
de var. Tamam, Hello Games’in iddialarina gére ¢ok yetersiz kaliyorlar bu
bir gercek ama yine de ortaya ¢ikmayi bekleyen bir yapim sz konusu.
Su “milyarlarca gezegen” fikrini halen kabullenemedim sevgili okur. Yani
bir o yanindan, bir bu yanindan bakiyorum ama bir tdrlt olasi gelmiyor.
Diger taraftan, oyunun tam da anlatildigi gibi piyasaya c¢iktigini distntyo-
rum: Acaba bir stire oynayip, bir kdseye mi atarim? Gergekten bdyle bir
oyundan sikilmak mimkun olur mu? Kafamda o kadar ¢ok soru var ki ya-
nitlanmayi bekleyen; bu adamlarin bir sekilde yapim hakkinda daha fazla
bilgi vermeleri gerekiyor. Inceledigim kadari ile simdilik her sey tikirnda
ama oyun piyasaya ¢iktiginda ne gibi bir sey ile karsilasacagimizi bekleyip
hep birlikte gérecegiz. m Ertugrul Siingii
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ROLEPLAYING

GUNLUKLER

Alt kulttr hakkinda her sey burada... - Ertugrul SUngu

Merhaba en sevdigim RPG’ci bunyeler! Bu
ay nasllsiniz? Dev bir sinav gecti gitti bili-
yorum; umarim herkes anlinin akiyla ¢ikmistir.
Simdiden bir sonraki sinavda herkese basarilar.
Sinav haricinde tabii hayat devam ediyor, her
ay oldugu gibi alt kdlttr semalarinda birgok
gelisme yasaniyor. Bildiginiz Gzere her turlt ge-
lisme ile karsinizda olmak icin gabaliyorum ve
bu ay da Ulkemizde minyatir konusunda dev
adimlar atan Orhun Toys’dan Serhat Duger ile
ziyadesiyle keyifli bir réportaj gerceklestirdik.
Ulkemizde gérmeyi belki de hic ummadigimiz
figUrler ve arkasinda yatan hikayeleri icin simdi
mikrofonumuzu Serhat’a uzatiyoruz...

Ertugrul Siingii: Once klasik réportaj so-
rularimizdan bir tane atayim éniine; Orhun
Toys nedir? Yenir mi, icilir mi? Ne zaman
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kuruldu? Ne amagla yola ¢ikti? Bizi biraz
aydinlatirsan ¢ok seviniriz.

Serhat Duger: Orhun Toys en kisa tanmiyla
tarihsel gerceklere ve belgelere dayanarak
minyatlir model kalitesinde fakat oyuncak
masumiyetinde figUrler Ureten bir Tlrk model
ve oyuncak firmasidir. 2012 yilinda bu yola
¢lktik ve iki sene boyunca sadece arastirma
ve gelistirme calismalarn yaptik. Heykeltiras-
Ik, maket model ve boyama dersleri aldik,
kitUphane olusturduk, kitaplar okuduk. Bu
alanda mevcut yeteneklerimizi gelistirdik.
Gorsel kaliteyi en Ust diizeyde tutmaya galistik
ve bununla birlikte tim uluslararasi saglik
standartlarina uygun seriler Urettik. Amacimiz,
yillardir sadece oryantalist bir bakis acisi ile
degerlendirilmis olan Anadolu, Dogu ve Asya
kulttrlerini, TUrk medeniyetlerini, somut oyun-

cak modeller haline getirip, masalarmizin
Uzerine koyabilmek; sanal diinyada yaratilan
harika oyunlara alternatif olarak koleksiyoncu-
lara ve masa Ustl oyun oynayan arkadaslara
harika modellerle hitap edebilmekti. Clnkl
eninde sonunda sanal oyunlar sadece gérme
ve duyma duyularimiza hitap etmekte ama
bir oyuncak dokunma duyunuzu da harekete
gegcirir ve sanilanin aksine dokunma hafizas,
en kuvvetli ve insani hafizalardan biridir.

ES: Ulkemizde Orhun Toys ebatlarindaki
figtirlere ilgi sizce talep goriyor mu? Zira
daha buiyuk Action figurlere olan ilgi bir
hayli yiksek.

SD: Aslinda bizim insanimizda mithis bir ko-
leksiyonculuk var. Bircok kisi tarihe ve tarihsel
olaylara buyuk ilgi duymakta; buna stiphe
yok. Orhun oyuncaklarina olan ilgi de oldukga
yUksek. Tabii ki yillarca film ve televizyon en-
duUstrileri tarafindan tekrar tekrar konu edilmis
ve reklamlar yapiimis populer kultUr ikonla-
rinin figrleri ile yansiyoruz. Bizim hedefimiz
insanlarin gen hafizalarina hitap etmek. Hicbir
zaman olamayacagdi bir seyi degil, zaten
dedelerinin olmus oldugu kahramanlari ona
hatirlatmak. Bu bilingle bakildiginda aslinda
14. ylzylda cenk eden bir Alp beyi ya da
Conk Bayir’nda Mustafa Kemal’in sozleriyle
yureklenip, diisman Ustine hiicuma kalkan

0 nefer zaten biziz. Bizim vaat ettigimiz sey
tarih sahnesindeki kendimiz.

ES: Peki, su ana kadarki satislarinizdan
yola ¢ikarak, tiiketicilerin en ¢ok hangi
millete ait figurleri tercih ettiklerini séyle-



NE IZLEDIM v

Sleepy Hollow

Amerikan Bagmsizlik Savasindan sonra birgok
insan! katleden stivariyi yok etmeyi basaran
Ichabod Crane isimli asker, tam 250 yil sonra
dlnyaya gdzlerini yeniden agiyor! Fakat 6ldtrdu-
gunu distindugu stvari ile birlikte! Bassiz Stvari
efsanesinin modernize edilmis bir versiyonu

Sleepy Hollow. Oyuncu kadrosu ile beni ilk etapta

etkilemeyi baslayan dizi, her ne kadar klise gibi
duran bir senaryo Uzerinde yUkseliyor olsa da,

karakterler ve dizi icerindeki etkilesimler izleyiciye

bambaska bir duygu yasatiyor.

yebilir misiniz? Sizce bu egilimin sebebi ne
olabilir?

SD: Su anda elimizde satisa acik 12 adet Os-
manh Kurulus Donemi askeri bulunmakta. Fakat
bunlarla birlikte 450 adet her donem ve mede-
niyete ait askerlerin tasarim ve prototipi hazir.
Bunlarin igerisinde Mogollar, Bizanslilar, Haglilar,
Selcuklular, Macarlar, Bulgarlar, Canakkale Turk
ve Anzak askerleri aklima ilk gelen milletler...
Bazen bu prototipleri Facebook sayfamizdan
paylaslyoruz ve ¢ok guizel geri donusler aliyo-
ruz. Simdiye kadar en c¢ok ilgi géren prototipler
Mogol ordusuna ait olanlar oldu ve bu ilgiyi de
yine Mogollar gésterdi. Bunun en 6nemli sebebi
Mogollarin atalarina olan bagliik ve sevgileri
olmali diye dustintiyorum. Mogolistan’daki
Cengiz Han heykelini gérmus muydintiz? Eger
kadraji Osmanli tarafina gevirecek olursak, 12
askerlik Osmanli figur koleksiyonumuz igerisin-
de en blyUk ilgiyi Gazi stvarimiz ve at Uzerinde
dortnala giderken ileri ok atan Alp askerimiz
goruyor. Bunun sebebi canli ve dinamik pozla-
malari diye distntyorum.

ES: Malum, Games-Workshop’un Warham-
mer serisi gibi bir¢ok farkli figtir bulunuyor.
Nitekim bu figtirler ayni zamanda bir strateji
oyunun pargasi. Siz de Orhun Toys figtrleri
ile deneyim edilebilen masa Usti bir oyun
yapmayi diistinilyor musunuz?

SD: Kesinlikle evet! Ben kendim de bu isimlen-
dirmis oldugunuz oyunlarla ve bu oyunlarin min-
yatUrleri ile blyUdim. Bu minyatdrleri biriktire-
rek ve boyayarak koleksiyon ve hobi diinyasina
ilk adimlanmi attim. Oyuncaklarla hayal kurmak
cok guzel bir sey, onlari minyattr figlr olarak

NE DINLEDIM v

Fferylit

Sibirya soguklarini yiye yiye kendimi Rusya’nin
Krasnodar bdlgesinde c¢ikan Fferylit'in kollarinda
buldum. Genelde Bati Avrupa’ya ait enstru-
manlarla senfonik folk metal yapan abilerimiz,
mUziklerinde birbirinden farkli ezgiler kullani-
yorlar. 2003 yilinda piyasa ¢ikan grup, 6zellikle
2009 yilinda Urettikleri Dance of Druids albim
ile taniniyor zira bu alblimde Arkona, Folkearth,
Oneyros, Suada ve Ensiferum gibi grup Uyeleri
ile birlikte, bambagka bir mizik deneyimi yasa-
mamiza 6n ayak oldular.

sergilemek de dyle fakat onlarla bir strateji
gelistirmek, onlar matematiksel ve analitik
bir zeka ile carpistirmak bana hobiyi bir tst
dlUzeye tasimak olarak geliyor ve inanin bu
cok zevkli bir sey. En kisa zamanda Orhun
Oyuncaklarinin da masaustt oyunu ve kural
kitaplarini piyasaya gikaracagiz. Calismalari-
miz bu yonde hizla devam etmekte.

ES: An itibariyle bulunan milletlerle yetine-
ceginizi sanmiyorum. Yakin zamanda farkli
milletlerin birimlerini de gérebilecek mi-
yiz? Ayrica, kale, ev gibi dénemi yansitan
urriinlerle karsilasma ihtimalimiz var mi?
Hani séyle bir savas sahnesi yaratabilsek
sliper olurdu.

SD: Dedigim gibi su an 450 askerimiz hazir.
Her bir orduyu ortalama 25’er askerden
dusuinursek bu farkl dénemlere ait ya da
birbirleriyle carpismis 18 farkli ordu eder.
Daha durmaya da niyetimiz yok, basarili
oldukga daha birgok medeniyeti ve ordularini
somutlastirmak istiyoruz. Tabii ki sadece
askeri hayati hedeflemiyoruz. Sivil hayata dair
de bir¢ok sey olacak. Cadirlar, kaleler, surlar,
mimari eserler, kusatma araclari ve daha
birgok obje. Ornek olarak koleksiyonerlerimiz,
limani, Aya Sofya’si ve saray ile Bizans Istan-
bul’unu olusturabilecekleri gibi, ayni sekilde
gbcebe yasayan bir Turk yurdunu da gadirlar
ve hayvanlari ile olusturabilecekler. Tim bu
techizat ile Kale muhasaralari canlandirabil-
mek de mUmkun olacak. Savas sahneleri
yaratmak bizim isimizin énemli bir parcasi.
Siparis Uzerine blyUk sahneleri de kendimiz
hazirlayip musterilerimize sunuyoruz.

NE OKUDUM wv

Osmanlrda Efsaneler ve Gergekler
Kimileri icin fantastik, kimileri icin fazlasiyla gercek
bir yliz{i vardir Osmanli imparatorlugunun.
Anlatilan hikayeler, cogu zaman epik destanlara
dondisir. iste bu biydili diinyanin kapilan, tim
diinyanin tanidigi Prof. Dr. Halil Inalcik tarafindan
kaleme alinan bu kitap ile aralaniyor. Istanbul ve
Bogazlarin fethinden, Késem Sultan’in hayati
hakkindaki esrarengiz bilgiler gibi konulan gercek
belgeler aracilgi ile yeniden yorumlayan inalcik,
okuyucularini hem fantastik bir yolculuga ¢ikariyor,
hem de gerceklerle yuzlestiriyor.

ES: Son olarak sizin séylemek istediginiz
bir sey var mi?

SD: Orhun Toys Ingilizce bir isim barindiryor
icinde. Bu konuda cok elestiri aldik, fakat bu
konuda bizim de bir argimanimiz var tabii

ki. Artik dlinyaya hakim olmak topla tifekle
olmuyor. Bir Ulke eger diger Ulkeleri fethetmek
istiyorsa bu ancak ve ancak ihracatla olur.
Eger siz kendi Urettiginiz bir mali yurt disinda
bir Ulkenin vatandaslarina satabiliyorsaniz,
basarill olmussunuz ve o topraklara adim
atmissiniz demektir. Bu sebeple stratejik ola-
rak adimiz Orhun Toys’ tur. CUnku bize gore,
dinyanin oyuncak kelimesinin Turkgesinden
gok Orhun kelimesinin anlamini 6grenmesi
daha énemli. TUm koleksiyoner ve oyuncu
arkadaslan UrUnlerimizi incelemeye davet
ediyoruz.

LEVEL 53



POPULAR SCIENCE NiSAN SAYISINDA

BUYUK HADRON CARPISTIRICISINDAN,
SIBORG BOCEK VE SANAL GERCEKLIGE
KADAR MERAK ETTIKLERINIZ NASIL
CALISIR OZEL DOSYA KONUSUNDA.

» Aclk denizlerde korsanliga karst.

» Hastaliklart geri ¢evirmek.

» Teknolojik alerjikler. Karstnizda Einstein.

» Kaytp inka kendi Machu Pichu.

» Mars'taki eski yasam izleri.

» Web'in karanlik yuzo.

» Kim wsin kil ister?

Ayrwca yent icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging
gorseller ve Artuirilmis Gergeklik videolart,

Popular Science dergisinde sizi bekliyor.

SADECE
’90
TL
VIiDEO
|
SEVRET NiSAN SAYISINI
SEDE KACIRMAYIN!

Bu simgeuyi
gordiguniz
sayfalarda video
izleyebilirsiniz




Altin

9,5 - 10 puan
alan oyunlara
. verdigimiz 6dul

Gimuis X

8,5 - 9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bloodbome

“ve onlar, karanligr sectiler...”

Sayfa 72
Battlefield: Hardline Cities: Skylines Etherium
Kask, cop, biber gazi ve kalkan... SimCity’nin karsilayamadigi tim beklentiler icin Nihayet tesrif etti, son nefestel
burada

Sayfa 56 Sayfa 66 Sayfa 78
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Yapm EA

Dagitim Visceral Games

Tur FPS

Platform PC, PS4, PS3, XONE, X360

Web http://www.battlefield.com/hardline
Turkiye Dagiticisi Aral



Suc ve Odiil!

Rozetim yeterince parlak, saclarim taral,
Ray-Ban’lerim géztimde, ucuna lazer takili
44 . Magnum’um da dolu olduguna gdre,
kaldirin bakayim ellerinizi havaya, teslim olun
iste, hazirlikl geldik. Adim Nick Mendoza,
Battlefield Hardline’a hos geldiniz!
Cocuklugumda ilk oynadigim oyunlardandi
Battlefield 1942. Counter-Strike ve Half-Life
dénemini atlattiktan sonra, 2002’de piyasa-
ya ¢lkmasiyla birlikte internet kafelere gitmek
icin yeni nedenimiz oluvermisti arkadaslarla.
Simdi bakiyorum da, 13 sene 6nceymis, 26
yasinda bir insan olarak dile kolay diye ge-
ciriyorum icimden, hayatimin yarisi boyunca
oynamisim bu oyunu. Dolayisiyla pek sevgili
editérim Firat gecen ay evde Evolve ile bas
basa romantik bir aksam gecirirken arayip “
ingiltere vizen vardi di mi senin? Vardi vardl,
ben hatirliyorum, 2 haftaya Battlefield'in EU
basin lansmani var, ona gidiyorsun haberin
olsun, haydi konusuruz” gibisinden ¢ok cool
bir konusma yaptiktan sonra, evde yaklasik

konseptinin ne kadar guzel bir sekilde
degistirildigi. Genelde artik savas oyunlari
sunun Uzerine: bir Ulke baska bir Ulkeyi
dbévmeye calisiyor, cinkU o Ulkenin basin-
daki cilgin/dahi/bilim adami/seytani lider
aslinda diger Ulkenin gizli servisinin cilgin/
dahi/bilim adami/seytani liderine hizmet
ediyormus falan filan. Bize sunulan ise iki
Ulke arasinda se¢im yapmak ve birinden
biri adina savasmak. Ozellikle Call Of
Duty, Medal Of Honor ve Battlefield gibi
oyunlarin Multiplayer modlari sayesinde
ne kadar uzun oynandiklarini distnursek,
artik bu formul fazlasiyla sikici gelmeye
baslamisti. EA Visceral ekibi rakiplerinin
yaptigr gibi zaman ¢izelgesini degistirmek
yerine, bu politik savasin icinden ¢cikmaya
karar vermis ve bize hirsizlara kargi polisler
konseptini sunmus bu oyunda. Konseptin
basarisi sadece bu oyunlarda gérmeye
alisik olmadigimiz bir sey oldugu icin degil,
oyunun oynanis ve modlarina da inanilmaz

EA Visceral ekibi rakiplerinin yaptigr gibi zaman
cizelgesini degistirmek yerine, bu politik savasin
icinden ¢lkmaya karar vermis

yarim saat kosturup sesim kisilana kadar
bagirdigim icin komsularimdan 6zur dilerim,
6hoém. Velhaslil gun geldi, toparlandik gittik
Londra’ya, EA Visceral’in diizenledigi et-
kinlige ve yerinde goérduk sevgili Hardline'l.
Hazirsaniz karsinizda yepyeni bir Battlefield!
Oncelikle bahsetmem gereken sey oyunun

yansitildigi icin basarili. Mesela oyunun

yeni modlarindan, oyundaki araclar ¢alip
mobil kontrol noktalari olarak hi¢ durmadan
surerek elimizde tutmak amaci giiden Hot-
wire, ordusal savas cercevesinde dusun-
digimuzde ne kadar anlamsiz olacaksa
(Sehir yikiliyor yahu kim umursar bir tane >

LEVEL 5/
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> calinan Humvee'yi?), hirsiz/polis konsep-
tinde canlandirildiginda bir o kadar anlamli
bir hal aliyor. Bunun sonucu olaraktan her
zaman CoD serisinin rakibi goértlen BF, bir
anda GTA V ile karsilastirimaya baslaniyor ki
GTA V’in tlrUnUn en iyilerinden biri oldugunu
dusunursek, bu fazlasiyla iyi bir sonug seri
acisindan. Hirsiz/Polis konsepti ayrica sade-
ce multiplayer’da degil, single player’da da
karsimiza BF Bad Company 2’den beri ¢cikan

Oyundaki en kullanigli
HRRIE Ras Tigsitdetler.

tagimiz Khai'yi ise, Arrow dizisini izleyenlerin
yakindan taniyacagi China White’i canlandi-
ran Kelly Hu seslendiriyor. Cok ufak detaylar
gibi gbzUkse de, aktorlerin kattigi gercekgilik
hissi inkar edilemez. EA Visceral'in basin
lansmaninda oyunu UstUne insa ettikleri Ug
temelin hiz, strateji ve hikaye oldugunu soy-
lemesini ¢ok iyi anlayabiliyoruz bu noktada.
Oynanisa gelince yine fazlasiyla memnun ka-
liyoruz. Oyunda silahlarimiz ne kadar énem-

Oynanisa gelince yine fazlaslyla memnun
kallyoruz. Oyunda silahlarimiz ne kadar dnem-
liyse, rozetimizi ¢cekip suclulan tutuklamak da bir
0 kadar, hatta daha da fazla dSnemli

en iyi (kimilerine gore tek iyi) BF hikayesini
¢ikartmis oluyor.

Zor is bu kanun adamhgi!

Oyunun campaign’i bir dizi gibi yapilimis ve
boélumleri ayni bir dizinin bolumleri gibi ilerli-
yor. Kahramanimizin adi ise Nick Mendoza.
Nick ve polis arkadaslarinin etrafinda dénen
10 bolumluk keyifli hikayeyi oynamak asagi
yukari 8 saatimizi aliyor. Kendi karakterimiz
Nick pek bir siradan ve klise bir polisken,
etrafimizdaki karakterler Nick’e gore cok
daha ilgi ¢ekici. Dunyanin kendisi, gorselleri
ve seslendirmedeki detaysa fazlasiyla takdire
sayan. Hatta polis sefi Capt’ Dawes’u ses-
lendiren kisi The Shield, Sons Of Anarchy gibi
dizilerden tanidigimiz Benito Martinez’ken, or-
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liyse, rozetimizi ¢ekip suglular tutuklamak
da bir o kadar, hatta daha da fazla énemli,
¢UnkU tutukladigimiz bir sugludan alacagimiz
puan bir sucluyu éldurerek alacagimizdan
¢ok daha fazla. Oyuna yeni eklenen iki
diger dinamik bu unsuru tamamlamak icin
yaplimis gibi ve bunu da ¢ok iyi basariyorlar.
Bunlardan ilki, Battlefield oyunlarinda ilk kez
gordigumuz gizlenebilme 6zelligi. Artik egil-
digimizde sadece daha ufak bir hedef haline
gelmiyoruz, ayni zamanda gizlilik moduna
da giriyoruz ve etrafimizdaki dusmanlarin
(-ayni eski Metal Gear Solid’lerde oldugu
gibi) konik bakis agilarindan gizlenmeye
calisiyoruz. Digeri ise Scan. Oyunda girdigi-
miz ve basladigimiz her bélimde tarayiciyi
kullanip etrafimizdaki dismanlarin yerlerini,

alarmlari, silahlarini ve ipuglarini gérinur
hale getirebiliyoruz. Bu U¢ unsur birlesti-
gindeyse karsimiza eger istersek tek bir
mermi bile ateslemeden bitirebilecegimiz
bir Single Player Campaign c¢ikiyor, ki
Battlefield gibi ates etmeye dayali bir
savas oyununda bu ¢ok degisik ve guzel
bir deneyim oluyor. Oyun da bunu 6n
plana ¢ikarmak istercesine, her tutuk-
lama i¢in puanlar sacarak bizi suclulari
6ldirmek yerine tutuklamak konusunda
cesaretlendiriyor. Tabii her zaman bu
mumkin olmuyor, Los Angeles’ta son
model polis arabamizla suglular kovalar-
ken Uzerinize roket atan bir sugluya rozet
¢cekmek kolay degil, denemek serbest,
ama kolay degil. Nitekim bize Battlefield
oyunlarinda gérmeyi 6zledigimiz, keyifli bir
deneyim yasatiyor bu yeni 6zellikler. Evet
bazen yanyana duran yedi sugluya rozet
¢ekip, hepsinin elinde birer Uzi olmasina
ragmen kuzu kuzu tutuklamak garip olsa
da, oyun bunun ¢ok farkinda ve bunu
yaptiktan sonra bize sundugu “Vay be bu
heriflerin de niye suclu oldugu belli, tam
salaklarmig, 7 Kisiyi birden tutukladim”



gibi diyaloglarla bu gariplikleri mizaha ¢evirmeyi
iyi biliyor. Single Player’daki tek sikinti, actigimiz
silahlarin oynayis seklimizle baglantili olmamasi.
Gizlilik ve suglulari tutuklamaya bagl oynar-

ken daha fazla puan kazandigimiz igin bolca
shotgun ve makineli tifek aciyoruz fakat oyun
tarzimiz olarak bunlari pek kullanmiyoruz. Tam
tersi silahlarimizi ¢cekip herkesi éldirme yoluna
gittigimizde ise, suclular tutuklayarak alabilece-
gimizden daha az puan aldigimiz i¢in intiyacimiz
olan bu silahlara sahip olamiyoruz. Ama iki oyun
tarzini dengeledigimiz zaman bu da buyuk bir
problem teskil etmiyor.

Hazir, Nisan al, ates!

Gel gelelim BF serisinin asil diinyaya hediyesi
olan Multiplayer modlarina. Sahsen oyunun
hirsizlar ve polisler arasinda gececegini ilk
duydugumda supheye dismedigimi sdylersem
yalan séylemis olurum. “Hani benim tanklarim,
hani benim ugaklarim, hani benim ucak gemile-
rim?!” diye bayagi bir darlamistim kendimi fakat
bu gegcis hi¢ bekledigim kadar da yabancilas-
tirmamis oyunu bana. Tam tersine, ¢ok dogru
yaplimis olan arag, mod ve harita secimleri belki
de 64 kisinin birbirine girdigi bir savas alanindan
¢ok daha kaotik ortamlarda bulmamiza neden
oluyor kendimizi. Bir de Ustlne single-player’'da
oldugu gibi multiplayerda da mizah oldukga faz-
la. Mesela sizin son hizla geldiginizi farketmeyen
bir oyuncuyu ezdiginizde “Of yine 6n camima
beyin bulasti, biktim bu araci yikatmaktan!”
tarzinda espriler ve laf atmalar duyuyorsunuz
karakterinizden ve beklemediginiz bir anda sesli
gulmenize neden olabiliyor bu espriler. Ayrica
deginmem gereken bir baska sey de oyunda
artik roketatar ve agir makinall silahlar segilemi-

yor. Bunun yerine haritada bazi noktalarda gidip
almamiz igin bizi bekliyorlar. Haritalarda bizi
bekleyen seyler bunlarla sinirl da degil, bazen
zipline, bazense grappling hook da olabiliyor.
Oyunda su an sadece 9 harita var, butin oyun
modlari bu haritalarin degisik varyasyonlarinda
geciyor. Ozellikle The Bank Heist, Motel ve
Downtown Los Angeles haritalar dikkat cekiyor.
Yeni haritalarda aldigim bilgilere gére yakinda
geliyor, firndan ¢ikmak Uzereler.

Oyunda yedi adet multiplayer modu bulunuyor.
Bu modlarin besi yepyeni modlarken ikisi BF'yi
BF yapan modlardan.

53 Modifiye edilebilir silah, 28 gadget ve kulla-
nima hazir 27 farkl aracla, Battlefield Hardline
next gen ‘de oynadigim en iyi multiplayer
deneyimini bana sundugunu rahatca sdyleyebi-
lirim. BUtdn silahlarin sesleri ve gorselleri, butin
araclann kullanimlarindaki farkliliklar hesaba
katarsak, detay seviyesi inaniimaz.

Hayal kirikligina ugradigim bir nokta ise oyunun
next gen’in dnemli unsurlarindan olan full hd
1080P’de oynanmamasi. Xbox One ‘da 720P
¢6zUnUrlikte oynanirken, PS4’te bu rakam
900P ye cikiyor.

Sonug olarak, Battlefield Hardline yeni ve taze
konsepti, onlarca yeni arag ve silah segenegi ve
adrenalin yUkli Hotwire ve Bloodmoney modla-
riyla gok keyifli, Ustelik yeni oldugu kadar kadar
tanidik bir yolculuga cikariyor. Bu yolculuga bir
de guizel yapilmis bir single player campaign
eklenince, keyfim iyice yerine geliyor ve yapacak
tek bir sey kaliyor. O da son seviyeye gelene
kadar arabalar calip, gbkdelenlerden parasutle
atlayarak helikopter vurmak, ¢lnkd bunu yapa-
bilmenin keyfi paha bigilemez!

m Emre Aydogan

 Ekipman segeneklerimiz buradan koye

kadar

LEVEL 59
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Oyun Modlar

Yeni modlardan Hotwire’i cok begendik

Hotwire

Oyunun bes yeni modundan biri olan
Hotwire’da mobil kontrol noktalari olan
arabalari ele gecirip, olabildigince hizli
bir sekilde stirmemiz gerekiyor. 32 Kisilik
bu modda ne kadar uzun stre yiksek
hizlarda araci elimizde tutabilirsek, o
kadar gok puan kazaniyoruz. Gergek-
ten takim oyununu inanilmaz dn plana
cikarlyor bu mod. Dért kisilik ufak bir
takim olarak dogru silah ve sinif sece-
nekleriyle gercekten durdurulamaz bir
hale geliyorsunuz ve aracin icindeki dort
kisi de en az bir digeri kadar énemli hale
geliyor. Basin lansmaninda da en ¢gok
Uzerinde durulan mod oldu Hotwire. EA
Visceral’in kreatif direktort lan Millhan da
kendisine bu modu sordugumda: “Eski
bir BF oyuncusu olarak hatirlayacagin
gibi, blytk haritalarda 6zellikle birbirinden
tamamen bagimsiz U¢ savas doénuyor gi-
biydi. Ugaklar ucaklarla, tanklar tanklarla,
insanlarsa binalarin arasinda insanlarla
catisiyordu. Konsepti degistirirken ugak-
lar kaybedecegimizin farkindaydik, ama it
dalaslarinin verdigi adrenalini kaybetmek
istemiyorduk. Hem bu savaslar birbiriyle
baglantili, hem de tipki bir it dalasindaki
gibi dinamik ve adrenalin yUkli yapmak
amaclyla tasarladik Hotwire’l. Yani bir
nevi, yerde gecgen bir it dalasi bu bizim
icin ve sahsen bundan fazlasiyla keyif
aldigimi soyleyebilirim” diyordu bana. Son
derece de hakliydi. Hotwire’da her sey
inaniimaz hizl gelisiyor. Kendinizi bir an
tinn yan camindan ¢ikmis elde M16A1 ile
arkanizdan gelen spor arabayi tararken,
bir an helikopterde tirin pesinde kosma
sirasi sizdeyken ya da tepenin Ustlinde
keskin nisanci tufeginizin durbunuin-

den spor arabalardan birinin s6férindn

ylzUtne bakarken bulabiliyorsunuz. Kaos
ortami ¢ok gergek ve bu inaniimaz zevkli.
Bu modda 6zellikle Mechanic sinifi cok
etkili, bunun en énemli nedeni gadgetlari
arasindaki grenade launcher ve sabotage’l,
her sinifta bulunan Stunt Driver ile birlestire-
bilmesi. Oyundan roketatarlarin kaldirildigini
dusunursek hedef arabalarin dismanin
elinde olmasi halinde grenade launcher bir
vurusta bir cok dismani 6ldirmek igin ideal.
Stunt Driver ise kullandigimiz araglarda bize
Need For Speed oyunlarindakine benzer

bir nitro boost veriyor. Bu da hem kagarken
hem kovalarken dogru kullanildiginda ¢ok
etkili olabiliyor. Sabotage ise adi Uzerinde
sabotaj. Hedef arabalardan birine bir bomba
yerlestirerek calilarin arasina gizlenip onu ca-
lan ilk kisinin havaya ugusunu seyrediyoruz.
Bu modda karsilastigim tek sorun haritalarin
azligl, bir noktadan sonra kagis yollarini kes-
fedip kendinizi strekli ayni daireleri gizerken

bulabiliyorsunuz. Haritalar farkli oynanis
tarzlarina el verse de ¢ogalsa ¢ok gok guzel
olur.

Blood Money

Yeni 32 Kisilik modlardan bir digeri olan
Blood Money’ de (kelime anlamiyla kanli
para) ise, kanun gUgleri suclularla haritanin
ortasina yerlestirilmis devasa bir para yigini
icin savaslyor. Polisler paralari kanit olarak
almak isterken, hirsizlar Ferrari ve koktey!’ler
icin pesinde. Amag ortadaki yigindan paray!
alip, takiminizin kasasina 6lmeden geri go-
tirmek. Bir yandan da olasi saldirilara kargi
kendi kasanizi korumak. Takim oyunu bu
modda inaniimaz dnemli gercekten. Herkes
yerlere atlayip parayl almaya odaklanirsa
sayet, elinde bakkal shotgun’i ile dolasan
bir arkadas dort kisiyi iki vurusta éldurebili-
yor. Bunun yerine takim olarak gaz maskesi
ve gaz bombasi almak inanilmaz acimasiz



ve keyifli olabiliyor, paranin etrafini saran
gazlara yaklasan herkes hizli bir sekilde
Olurken siz rahat rahat paranizi aliyorsunuz.
Yine de ¢ok rahat olmayin, her zaman et-
rafta keskin nisancilar olabilir, ne de olsa bir
BF oyunu bu. Bu modda baska bir anahtar
nokta da her zaman paraya yakin bir ara¢
bulundurmak. inanin bir ganta dolusu
parayla kosarken bir anda dlmek sinirlerinizi
bozuyor. G6zUme carpan baska bir ydntem
ise, Zipline ve Grappling Hook ikilisinin kul-
lanimi. Binadan ¢ikisinizi dogru zamanlarsa-

>NainiZl oIr ar

niz, normalde ¢ikilamayan yUksek bir binaya
grappling hook ile ¢ikip, sonrasinda (dogru
aclyl yakalarsaniz) kendi kasaniza kadar
zipline ile bir kerede gitmeniz mimkdin.

Heist

Soygun anlamina gelen bu 32 kisilik modu-
muzda olay gayet keyifli. Hirsizlar olarak bir
kasay! patlatip kasada bulunan degerli nes-
nelerle dolu iki cantay kagis helikopterine
ulastirmak. Polislerin amaci ise haliyle bizim
bunlardan herhangi birini yapmamiza engel
olmak. Ama asil eglence kasa patlayip ¢an-
talar calindiktan sonra bagliyor. Zirhli devasa
jipler, polis muscle car’lan ve helikopterler
dahil bir cok aracla kovalamaca basliyor.

Bu modda size tavsiyem Enforcer sinifini
denemeniz olur. Ozellikle hirsiz tarafinday-
ken kasaya patlayicilari yerlestirdiginiz anda
sirtinizda kalkan olmasi énemli bir detay ha-
line gelebiliyor. Blood Money’de oldugu gibi

Bu araca mayin islemez

N ,—\”,—\ ‘” Q
O

bir kacis araci bulabiliyorsaniz gok sahane,
sayet cantayi bir kez ele gegirdiniz mi batin
polislerin hedefi haline geliyorsunuz. Polislere
tavsiyem ise ¢ikis noktalarini iyi kontrol etme-
leri. Kacilabilecek noktalari iyi kapatirlarsa,
hirsizlar kontrol altinda tutmak kolaylasiyor.
Ayni sekilde gaz bombasi ve gaz maskesi de
etkili bir kombinasyon haline gelebiliyor.

Rescue
Oyuna yeni gelen bu mod 5’e 5 oynanan
iki moddan biri. Bir can hakkimiz olan ve

tararken, oIr an

tunae

bulak

N vUzuNe bakarke

respawn olamadigimiz bu modda, polisler
olarak oynadigimizda suglular tarafindan rehin
alinan insanlari kurtarmaya calisirken, suclular
olarak oynadigimizda rehinelerimizi polisler-
den korumaya calisiyoruz. Ugli polis, Uigl
suglu olarak totalde alti el oynadigimiz oyun
oldukca aksiyon ve kaos yukll yine. Sadece
bir canimiz oldugu gercegini unutmamanin
belki de en 6nemli unsur oldugu oyunda
takim oyunu kesinlikle cok énemli. Kurta-
rilacak rehinelerin haritanin iki ayri yerinde
olmasi da bu modu tamamen hirsizlarin lehine
cevirmenin éniine gegen unsur. iki rehineye
dagilan suglularla micadele etmek ¢ok daha
kolay oluyor. Bu modda takim arkadaslarinizla
dogru bir koordinasyon icinde olmaniz gok
onemli. Enforcer, Operator ve Mechanic’ten
olusan bir U¢lt mesela dlumcul olabilir. BF’nin
stratejilerini bu kadar hizli bir modda bu kadar
ylksek seviyede tutabildikleri icin tekrar EA

Visceral’a sapka ¢ikariyorum. Genelde devasa

keskin nisancl tufediniz

haritalar, ugaklar, tanklarla bildigimiz BF'ye
hem Hardline’in konseptini hem de o kon-
sept dogrultusunda yaratilmis gadget’lari
devreye sokup bin bir strateji ile suglularin
karsisina gikmaksa pek bir zevkli.

Crosshair

Oyundaki diger bese bes modda ise hirsiz-
lar olarak polislerin korumaya calistigi bir
VIP’yi 6ldirmek amacimiz. Polisler olaraksa
sevgili VIP’yi korumak. VIP’nin de oyuncu-
lardan biri oldugunu dusUnursek, eglence

baslasin! Ayni Rescue modunda oldugu gibi
bu modda da oyun basina bir can hakkimiz
var ve iki taraftan tcer olmak Uzere totalde
alti oyun oynuyoruz. Bu modda en énemli
unsur VIP ‘nin kim oldugunu hizlica ¢dzip
(ki VIP oldugunu anlamadiklarindan olsun
kafa Ustl dismana kosan pek fazla cici
oyuncu gérdim), takim olarak onu koruyup
ona kacis noktasina kadar eslik etmek.

Conquest Small

Klasik BF modlarindan Conquest’in yir-
miye yirmilik versiyonu. Bu versiyonda U¢
kontrol noktasl bulunurken amacimiz yine
conquest’te oldugu gibi hedef noktalari ele
gecirip olabildigince diismani bu noktalar-
dan uzak tutmak. Bu arada harita dizaynlari
da bir o kadar keyifli.

Conquest

En klasik BF modu, amag ister asker olarak
ister kullandigimiz araclarla, bes kontrol
noktasindan birini ele gecirip, dismanin
puanlarini bitirmek. Devasa haritalarda
oynanan bu modda oyunda bulunan her
tUrlU araci ve gereci bulmak ve kullanmak
mumkun (hatta tavsiye edilir). Oyundaki her
seyi siraslyla deneyebileceginiz asil mod bu.
Gokdelenin en Ust katindan kopri altlari-
na kadar degisik lokasyonlarda bulunan
kontrol noktalarini almak ve bunu yaparken
yasanan kaos yukli adrenalin tek kelimeyle
mukemmel. Ayrica artik 64 Kisilik haritalarda
oynamanin keyfi de cabasi.

Team Deathmatch

64 Kisi, arac yok ve iki takim var. Amag belli,
rakip oyunculari 6ldurerek puanlarini sifirla-

yin! Fazla bir aciklama yapmama gerek yok

diye dusunUyorum, silahini doldur, hedef al,
ates et!

LEVEL 61



B INCELEME | Battlefield Hardline

Roporta

lan Millhan’i Londra’da kilitledik!

Detay seviyesinden bahsederken, oyunu
daha detayll incelemek adina 10-11
Mart’ta EA Visceral'in basin lansmanina
gittim, bir de yerinde oynadim. Bu arada
da sirketin ve oyunun kreatif direktoru
lan Milham ile bir réportaj da koparmayi
basardim, iste o roportaj:

Emre Aydagan: Merhaba lan, 6ncelikle
nasilsin?

lan Milhan: Cok tesekkurler Emre,
heyecanliyim biraz acikgasi, ilk basin

testimiz, umarim hepiniz keyif alicaksiniz,

¢Unku biz oyunu yaparken cok keyif
aldik. Su ana kadar gayet keyifli her sey.
lan, zamanindan ¢almak istemiyorum,
arkamizda bir kuyruk birikmekte, bu
nedenle direk konuya giriyorum rahatsiz
olmazsan.

IM: Tabii dinliyorum.

EA: Sana sormak istedigim seylerden
biri butun Battlefield deneyimi degismis
gibi gdzlkse de, hissiyati korumayi cok
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iyi basarmigsiniz, fakat havada it dalas-
lari ve etrafta dolanan tanklar yokken
her sey cok daha ayaklari yere basar bir
sekil almis. Sence bu Battlefield‘da alisik
oldugumuz devasa savas senaryolariyla

karsilastirdigimizda alisik oldugumuz dina-

mikleri degistiriyor mu?

IM: Oyunun arkasindaki felsefe ve temeller

ayni olsada bunlarin uygulanisi ve yorumu
farkll diyebiliriz bu sefer. Battlefield’i Batt-

lefield yapan tek bir sey yok, takim oyunu,

aracl savaslar, takimina katkida bulun-
mak icin tek seceneginin rakip oyunculari
vurmak olmamasi, oyunda hedeflerin
olmasi gibi. Bunlarin hepsini alip farkl bir
set ve duzenekte insa ederek hem eski
BF oyuncularina, hem de oyunu ilk kez
oynayacak insanlara hitap edebilmekti

amacimiz. Hizi arttirmak oyunda baska bir

amacimizdi, araglar ve piyade birliklerini
birbirleriyle daha fazla iletisime gecebile-

cek hale getirerek bir noktada bir tas kagit

makas oyunu gibi olan sansa bagli bir

sekilde “Bana tank geldi, dolayisiyla ben kazan-
dim” modunu ortadan kaldirmakti. Daha 6nceki
BF’ler cok glizel oyunlardi ama zaten yapildilar

ve ayni oyunu tekrar tekrar yapmaya gerek yok
diye dusinUyorum, asil konu BF’nin temellerini

ve BF'yi BF yapan 6geleri kaybetmemek.

EA: Evet ve bunu bence gercekten guzel basar-
missiniz. Sonraki soruya gegiyorum o zaman;
sen de son dénemde “The Order: 1886”nin
clkmasiyla baslayan tartismalan duymussun-
dur saniyorum, bir ¢ok kisi oyunun gdrseller
ve hikayeye bagl kalmak adina oynanabilirligi
feda ettigini ve multiplayer da olmadigi igin tek
seferlik bir oyuna dénustuginden sikayet etti.
insanlar single player ve hikayeden uzaklagir-
ken, sizin bir BF oyununda genel olarak aligik
olmadigimiz sekilde single player’i bu kadar
6nemsemeniz ve BF’lerde ilk kez olan bir oyun
sistemi getirerek (gizlilik sistemi) yapay zekayi
tamamen degistirmeniz ¢ok ilgimi ¢gekti, bu
kararin arkasinda ne vardi?

IM: Biz bu haline bayiliyoruz agik¢asi. Bak du-



rlst olacagim sana, Visceral’da bir gogu-
muz ise single player hikayeler anlatmak,
single player oyunlar yapmak hayaliyle
basladi ve bu oyun bununla beraber guzel
bir multiplayer yapmak i¢in inaniimaz bir
sanstl, ama bu sevdigimiz seyi yapmayi
birakacagimiz anlamina gelmiyordu. Ve
bence BF evreni bunu yapmak igin ¢ok
guzel bir evren. Belki bu sefer normalde
BF oyunlarinda single player oynamayan
insanlar da oyuna ¢ekebiliriz, ya da oyunu
ilk kez alan insanlara oyunun sadece mul-
tiplayerdan ibaret olmadigini gosterebiliriz.
lyi bir is cikarmak igin glizel bir firsatti, biz
de neden olmasin diye sorduk kendimi-
ze. Sonrasinda her sey ardi ardina geldi,
multiplayer yerine singleplayer’a 6nem

Kendinize en uygun Sniper tlfegini
segmeniz cok onemli

verdik gibi algilanmasin, ama bence
yarattigimiz diinya ve bununla gelen
sahne degisimi (suglular ve polisleri kast
ederek) glizel bir single player yapmak
icin cok iyi olanaklar sagladi ve bizde
artik klasiklesmis, bir asagi bir yukari
kosturdugumuz tek seferlik bir oyun
yapmak istemedik. Sonucta geldigimiz
noktadan da cok memnunuz.

EA: Bunlar duymak kesinlikle cok guzel,
iyi bir hikayeye dayanamayan bir insan
olarak, single player’t oynamayi bekli-
yorum. Cok tesekkirler zaman ayirdigin
icin!

IM: Ne demek ben tesekkUr ederim, iyi
oyunlar, umarim tadina varirsin oyunun.

/~ Donut Amca huzur verse de ortam gergin

LEVEL 63
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Dizi Mantiginda
Oyun

Oyunlarin dizi man-
tigyla yapiimaya
baslandigi zamanlar
da geldi ya, daha
ne diyeyim. Co-
gumuzun huyu bir
oyunu bir kere satin
almaktir ama dizi
mantiglyla bu huy
bile degisebiliyor.
Oyun piyasasl
acisindan akillica bir
adim bence.

Resident kvl Revelations 2 =

Bir dizi Resident Evil...

(i DusUncelerim beni tekrar gegmisime strtkledi.
Gorevime bagladigim ilk gtin ve kaderimin gozinu
kiromadan hayatima sundugu felaket sehri... Asla
unutamayacagim ¢ok sey yasadim orada. Adi-
mimi atmamla baslamisti riya olmadigini bildigim
kabusum. Uzerime dogru bilingsizce gelen, beni
hi¢ de siradan olmayan bir 6lumle belki de o anda
odullendirmek isteyen o sey, yasayacaklarimin giris
ctimlesi gibiydi. Orasi cehennemin ta kendisiydi;
belki de cehennem daha sevecen bir yerdi. Tanri bu
sehre bdyle bir gazabi nasil verebilmisti? Bu sehir bu
cezay! hak edecek ne yapmisti?
Ruhumun artik bedenimde olmadigini biliyordum.
O sehirde artik guzellik yoktu, merhamet yoktu,
duygular dustinceler kaybolmustu. Bense bu lanetin
tam ortasindaydim; ne yasamanin bir anlami, ne de
Olum ihtimalinin o Ik rehaveti vardi. Zaten dlmus
olanlari 6ldtirmek; yapabilecegim tek sey buydu.
Gittikce koyulasan korkularimla ytzlesmeliydim,
karsilastigim her vahset sahnesiyle kopmaya yiz
tutan umudumu ve cesaretimi ayakta tutmaliydim.
Sorularimin cevaplari bdylece ortaya gikti; insanlik,
yine kendi felaketini yaratmisti. Her seyin sonunda,
yasayan bedenimle yok olan bir sehri izledim. Ama
icimdeki ses, bana bazi seylerin burada sonlanma-
digini fisildiyordu...”
Bu dizeler benim ilk dizelerimdir ve Resident Evil 4
icin dokulmustur. Gerci Leon’un dustinceleri olarak
yazmistim bunlari ama Claire de o hikayede oldugu
icin aklima geliverdiler. Bu aralar cok Resident Evil
var bagimda. Once Resident Evil HD Remake geldi,
sonra da bu. Sikayetim yok aslinda bu durumdan
zira Resident Evil 6’ya kisup elimi stirmedigim icin
favorilerimden olan bir seriden uzun zamandir uzak
durumdayim.
Resident Evil Revelations 2, serinin ilk dizi kivamin-
daki ¢alismasi. Filmlerden sonra bir de dizi furyasi

basladi ya simdilerde — ki muptelasi oldugum bir
furyadir — RE Revelations 2 de bu furyanin bir
parcasi oldu ve hatta bence ¢ok iyi bir giris yaptigini
da sdylemem lazim yeri gelmisken. Ayrica soyle bir
ozelligi de var; bundan 6nce ¢ikan diger dizi oyunlari
gibi bélumler arasini sogutmadan, toplam 1 ayda

4 bolum olarak ¢iktl piyasaya. Bu arada, aslinda
gegen ay olacakmis bu inceleme karsinizda ama
ilk bolumun ¢ikis tarihi dergi sonuna gakisinca bu
aya kismet olmus. (Kirsat 6yle dedi.) lyi de oldu;
¢lnkd tim bélumleri oynayip oyunu bitiremeden (1?)
yazma firsatim oldu. Oyunu bitiremedim ¢lnkd son
bdlim o kadar ¢ézmesi zor ki tikandim bir yerde.
Basimdan ¢ok sey gegti, inanin. Gerildim, Gzuldim,
eglendim, tanidik ytzler gérdiim, tanimadiklarla
tanistim derken sonunda yazinin basina oturabildim.
(Cok sukdr.)

Nerde kalmistik?

Su an itibariyle bir yerlerde farkinda olmadan spoiler
verirsem kusura bakmayin; ¢unkt anlatmam gere-
ken cok sey var. Hikayeden spoiler vermem ama...
Rahat olun. Hikaye demisken, oyundaki karakterlere
bir bakalim énce. Claire’i tanirsiniz, hani su Redfield
olan. (Bkz. Resident Evil 2, ikinci CD.) Claire’in
yaninda da Barry Burton’in (Bkz. ilk Resident Evil.)
kizi Moira var. Kizini ararken hikayeye bizzat Barry
Burton da dahil oluyor ve yanina Natalia’y: aliyor.
Hikayede genel olarak Claire — Moira ve Barry —
Natalia ikilisiyle birlikte ilerliyoruz. Yani énce bir ikili,
sonra digeri. Kétu tayfada da énemli isimler var ama
oraya hi¢ girmeyelim simdi. (Spoiler alert!)

Su virlsu bir turli cozemediler arkadas. Birini
¢Ozseler 6burl patlak verdi. Koskoca Racoon City
havaya ugtu, virUs gitti bakteri geldi derken kaginci
Resident Evil senaryosu oldu bu, emin degilim. Ama
harika bir senaryo oldugunu inkar edemem. (Bu hi-
kaye burda kalmaz ayrica, devami da gelir mutlaka.)
Hikayemizin basinda, Claire’i Moira ile birlikte bir
partide buluyoruz. Derken ortama bir anda silahli
amcalar katiliyor ve ne oldugunu anlayamadan ken-
dimizi bir hiierede uyanmis buluyoruz. Kolumuzda
vesil 1191y n.iektronik bir bileklik var. Sonradan
ogreniyoruz'ki bu 1sik kirmiziya doénerse, ne ara
enjekte ettiklerini anlamadigim sevimli virtstimuiz
devreye gifrip bizi ele gecirecek ve kim bilir neye
dontsgcafiz. Bu isigin kirmizi olmast igin korkmamiz
yeterli i korktugumuz an kendi fisimizi ¢cekmis
olacagiz, 'dlsunin. Hani énimuzde rahat, sakin bir



yolculuk olsa eyvallah ama Oyle de degil. Over-
seer diye biri konusuyor o bilekliklerden habire.
“Oleceksiniz!” diyor, “Korkacaksiniz” diyor... Yalan
da sdéylemiyor; ¢linkl 4 bélum boyunca korku
testinden gegiriliyoruz bir anlamda. Korkmayani da
hikayenin sonu, yani Overseer’in tuzagi bekliyor.
(Spoiler’i tam patlayacakken yutmak gok eglenceli,
deneyin.)

Online co-op yok mu? Nasil yani...

Bu muhtesem hikayeyi isterseniz tek basiniza ya
da local co-op seklinde arkadaslarinizla birlikte
oynayabilirsiniz. Burasi Capcom’a dellendigim

bir nokta aslinda ¢unkt oyunun higbir modu su
anda online co-op olarak oynanamiyor maalesef.
Beraber oynariz diye bir arkadasima zorla aldirdim
ben bu oyunu bir de. Aslinda duydugum kadariyla
yakinda bir patch yayinlanacakmis ve oyunun Raid
modunu online co-op seklinde oynayabilecekmi-
siz. Hayrlist...

Hikayedeki karakterler iki sinifa ayriliyor. Claire

ve Barry silahlari kullananlar. Moira ve Natalia da
destekgci ve toplayici sinifinda yer aliyor. Karsimiza
¢ikan bulmacalan ¢ézmek icin bazen iki karakteri
de kullanmamiz gerekiyor. Dolayisiyla karakterler
arasi gecis yaparak her iki karakteri de kullanabil-
memiz mUmkuln. Claire ve Barry’nin kendilerine
has silah tarzlari var ve bu silahlar, toplanan silah
parcalaryla gelistirilebiliyor. Moira ve Natalia’'nin
da kendine has yetenekleri var. Moira elindeki el
feneriyle karanlik kdselerdeki alet edevati ortaya
cikartabiliyor. Natalia’nin da buna benzer bir olayi
var ama Natalia’yl Natalia yapan, duvarlarin arka-
sindan canlilari hissedebilmesi; hatta gorinmez
olanlari bile... Ama iste bu sahane yapinin online
C0-0p olarak oynanamamasi hakaret gibi resmen.
Capeom bu hatasini acilen dizeltmek zorunda.
Raid’den sonra Campaign’e de online co-op
gelmeli. Istiyorum arkadasg!

Oyunda toplam 4 bdlim var demistim. Hatta

\

isimlerini de sdyleyeyim hemen yeri gelmisken:
Penal Colony (Ceza Kolonisi), Contemplation
(Derin Dustince), Judgment (Yargi) ve son bolim
Metamorphosis (Metamorfoz). Bu bdlimlerin

her birinin digerinden farkli bir tadi var ama itiraf
etmek gerekirse en saglam bolim Ug¢lncu sirada
ki kendisi tek basinda bir oyun olabilirmis biraz
daha zorlasa. Diger bolumler Gginct bolime gore
biraz kisa bile kallyor hatta. SOyle bir gercek de
var, uzun zamandir bir oyunda bu kadar saglam
bir bulmaca ¢ézme keyfi yasamamistim. Hikayenin
arasina serpistirimis mekan bulmacalari o kadar
keyifli ve bazen de bir o kadar zor ki diyorum ya,
son bélimde takildim kaldm. (Su yaz bitsin, icabi-
na bakacagim, o ayri.)

Hazir yerim varken sdyle de bir tavsiyem olacak;
bir arkadasinizi yaniniza alip oyunu local co-op
seklinde bitirin. Gerci su an bu yaziyr okurken oyu-
nu bitirmis olan kisi sayisi epey fazladir ama olsun,
s6zUm oynamayanlara zaten. Ben ilk 3 bolimu
farkll 2 arkadasimla birlikte oynadim ve aldigim
zevki anlatamam. Belli olmaz, bir gtin karsiniza
hikayeyi bastan sona oynadigim bir videoyla da
cikabilirim. Hatta yanima o arkadaslardan birini de
yanima alinm belki. Ama simdilik benden bu kadar.
Kesinlikle tavsiye ediyorum bu zevki size. Kagirma-
yin, pisman olursunuz. . m Ertekin Bayindir

 Su sagdaki velede dikkat edin, benden

séylemesi...

P
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Yapim Colossal Order
Dagitim Paradox Interactive
TUr Simiilasyon

Platform PC, Mac
Web www.citiesskylines.com
TUrkiye Dagiticisi Playstore

Twitter

Sehrinizdeki
halkin tepkilerini,
goruslerini takip
edebilmeniz icin
oyuna Twit-

ter benzeri ve
“Chirper” adli bir
sistem eklenmis.
Ekranin tepe-
sinde yer alan
Chirper, sehir-
deki insanlarin
attiklar tweet’leri
ve bunlara gére
de neler yapilmasi
gerektigini takip
etmenizi sagliyor.

Cities: Skylines *

Eskiden buralar hep bostandi

undan iki yil kadar édncesi, 2013’Un Mart ayi,

tam tarihse 7 Mart. Oyun tarihinin en énemli
markalarindan, serilerinden biri olan SimCity, yillar
sonra yeni bir Uyeye kavusuyordu. O ana kadar
yayimlanan ekran goruntuleri o kadar guzeldi,
videolar o kadar etkileyiciydi ki oyunu sabirsizlikla
bekliyordum. Sonunda beklenen tarih geldi, oyun
satisa sunuldu ve gece yarisi itibariyle sunucular
acildi, kaos basladi. Yeni SimCity’yi eskilerinden
ayiran en dnemli detay, oyunun internet baglantisi
gerektirmesi ve kurulan sehirlerin de sunucularda
barindirimasi idi. Hal bdyle olunca ve oyuna da
ciddi bir talep gosterilince sunucular ¢cokmeye,
yapilan sehirler kaybolmaya basladi. Bir sehir
kurduk, yatip uyuduk, bir uyandik ki sehir yok!
Hem oyuncular isyan ettiler, hem inceleme notlari
beklenenin ¢ok altinda geldi ve SimCity markasi-
nin yok olus sureci baslamis oldu.
Subat ayinda ¢ikan Cities XXL feci bir oyundu,
sehir simUlasyonu turtndn dirilisini bekleyenleri
tam anlamiyla hayal kirikligina ugratti. 4 Mart’ta
SimCity’nin yapimcisi Maxis’in kapandigi agiklan-
di ve bir kez daha hiizne bogulduk ama bundan
sadece alti glin sonra, yani 10 Mart’ta Cities:
Skylines dyle bir ¢ikis yapti ki oyun 6nce Twitch’in
en ¢ok izlenen oyunlari arasina girdi, sonra da
beklenmedik satis rakamlarina ulasti. Ben de ilk
SimCity oyunundan beri sehir kurma tutkunu biri
olarak oyunun basina gectim ve agzim acik bir
sekilde sehrimi ydnetmeye bagladim.
Oncelikle sunu belirtmek isterim ki Cities:
Skylines’i oynamak i¢in ne sunucu, ne de in-
ternet baglantisi gerekiyor. Bunu en bastan dile
getiren yapimcilar, potansiyel problemleri bastan
¢cozerken multiplayer defterini de rafa kaldirmis-
lar. Dogru karar, aferin. Yapimcilarin SimCity’nin

hatalarindan ¢ikardigi tek ders bu degil tabii ki.
SimCity’de en ¢ok neden sikayet ediyorduk?
Ufacik sehirlerden... Iste bu konu da gayet

guzel bir ¢éziime kavusmus. Oyuna baslarken
bolge secimimizi yapiyor ve belli bir alanda sehir
kurmaya basliyoruz. Oyunda bir gesit seviye
atlama sistemi mevcut ve nUfus arttik¢a seviye
atliyor, her seviyede de yeni 6zellikler agiyoruz.
Bu 6zelliklerden biri de sehrin alanini biyitmek ki
bu sayede ilk basladigimizdan katbekat genis bir
alani yénetebiliyoruz.

Oyunun seviye atlama sistemini biraz daha acikla-
makta fayda var. Oncelikle oyuna basladiginiz ilk
anda “hem ev kurarim, hem polis istasyonu yapa-
rim, bir de Ustlne kredi ¢gekerim” diyemiyorsunuz
¢clnku bazi ¢zellikler ilk asamada kapall durumda.
Aslinda bu durum bir yandan da gereksiz harca-
ma yapmanizi engelliyor ¢lnku bir sehri batirmak
oldukga kolay. Seviye atladikga 6nce polis ve itfa-
iye gibi servisler aciliyor, sonrasinda sehri ilcelere
bolme sistemi devreye giriyor. Bu sUrecte yeni
binalar, yeni kanunlar ve sehir planlama detaylari
gitgide dallanip budaklaniyor ve oyunun ne kadar
detayli oldugu, SimCity’nin de eksikleri birer birer
ortaya gikiyor. En basitinden olusturdugunuz sa-
nayi bolgesindeki muhtemel yanginlari azaltmak
icin o bolgeye 6zel sigara yasagdl kanunu getirmek
cidden ince bir detay. Evcil hayvan gezdirme ya-
sagindan tutun da her eve Ucretsiz yangin alarmi
dagitmak gibi daha birgok kanun ve uygulama
mevcut oyunda. Detaylar bdylesine fazlayken
sehrin gabucak blyumesini istemeyeceksiniz.
Yeni baslayanlar icin

Buraya kadar anlattiklarimdan hicbir sey anlama-
diysaniz, daha dnce hi¢ sehir simulasyonu oyna-
mamissiniz demektir. O halde bazi temel konulari



anlatayim. Cities: Skylines, son SimCity’nin aksine
tek bir sehri yénettigimiz bir oyun. ilk olarak kendi-
mize farkli 8zelliklere sahip bodlgelerden birini segiyor,
sonrasinda sehre giren yolu iceriye dogru uzatiyoruz.
Giris ve ¢ikis olarak paralel bir sekilde bolgeye giris
yapan yolu bir noktada birlestirmek gerekiyor ki seh-
re girenler aynen cikabilsinler. Yollari ¢cektikten sonra
konut, ticaret ve sanayi olmak Uzere tge ayrilan alan-
lar yol kenarlarina désemek gerekiyor. Bu noktada
SimCity ile kiyaslama yapmak gerekirse SimCity’de
dusik (Low), orta (Medium) ve yUksek (High) olarak
kendi iginde Uge bdlinen siniflandirmanin bu oyunda
dustk ve ylksek olarak ikiye indirildigini belirteyim.
Doéseme isleminden sonra 6nce insanlar ev sahibi
oluyor, ardindan is buluyorlar. Sehir blytdukge ev ya
da is talebine gdre déseme islemine devam etmeniz
gerekiyor. Eger evler yetersiz kalirsa kiralar yUkseli-
yor ve sikayetler artiyor, ayni zamanda is yerleri de
calisan bulamadidi icin bir bir kapaniyor.

NUfus artarken ihtiyaglar bas gosteriyor; gtivenlik igin
polis, yangin icin itfaiye, saglik igin hastane, ulasim
icin toplu tasima, egitim i¢in okul, yasam kalitesi i¢in
cevre duzenlemesi, oluler icin mezarlik ve daha say-
makla bitmeyecek bir¢cok sistem devreye giriyor. (Me-
zarlik yapmazsaniz, élen insanlar evde duruyorlar ve
bu da ayni binada yasayanlar Uzerinden son derece
kot bir etki yapiyor.) Tim bu ihtiyaglar giderirken ya
da giderdikten sonraysa iki konuya agirlik vermeniz
gerekiyor; trafik ve sanayi.

SimCity’de oldugu gibi, Cities: Skylines’ta da sana-
yiyi belli konular tGzerinde uzmanlastirmak mumkun.
Oyunda sanayi sektort ormancilik, giftgilik, ma-
dencilik ve petrol olmak Uzere doérde ayriliyor. Ha,
bunlarin hi¢birine girmezseniz de sanayi bdlgeleri
genel intiyaclara ydnelik olarak hizmet veriyor. Belli
bir alanda uzmanlasmak istediginizde oynadiginiz
haritanin kaynak dagiimini gézden gecgirmelisiniz

ve sanayi bdlgelerinin konumlandirmasini ona gore
yapmalisiniz. Maden olmayan yerde madencilik, or-
man olmayan yerde ormancilik yapmaya kalkarsaniz
sonug husran olacaktir tabii ki.

Gelelim trafige... SimCity’nin temel yapitaslarindan
biriydi trafik ama bir tarlt de rayina oturamadi tam
olarak. Trafigin dnemi su ki eger trafik akmazsa
hizmetler de hedefine ulasmaz, halkin memnuniyeti
azalir ve sehri terk etmeler baglar. Distnsenize, bir
ev yaniyor ve itfaiye o eve ulasamiyor, insanlar ise
gitmek istiyorlar ama otobusler bir trlt yol alamiyor.
Hal boyle olunca yavas yavas ekonomi de ¢okuse
gecer ve isin altindan kalkamazsiniz, iflasa strtk-
lenirsiniz. Neyse ki Cities: Skylines’in trafik sistemi,
SimCity’ye gére ¢cok daha iyi durumda ama zaman
zaman anlamsiz trafik sikisikliklari da olmuyor degil.

BuyUksehir belediyesi galigiyor arkadaslar, 6zetle
diyecegim o. Ha, keske SimCity’deki gibi yollari
cekince elektrik ve su otomatik olarak baglan-
saydi ama olsun, eskiden de kablo ¢ekiyor, boru
dosulyorduk. Bir de yine SimCity’deki gibi sehre
hortum ya da meteor yagmuru salabilseydik de
biraz edlenseydik ama buna da tamam. Sehri bir
nebze daha canli ve eglenceli kilacak bu detay-
larin eksikligine ragmen bugtine kadar yapilmig
en iyi sehir simulasyonu ile karsi karsiyayz.
Ustelik mod destegi sayesinde igerik her gegen
glin daha da zenginlesiyor, hatta SimCity’nin
bina tasanmcilarindan biri bile Cities: Skylines’a
bina tasarliyorken bu oyunu kacirmayin ve
hemen belediye baskanligina adayliginizi koyun
derim. m Sefik Akkog

Los Santos

Cities: Skylines’in en dnemli silahlarindan biri
olan Steam Workshop destegi, oyunun popu-
ler olmasinin da baslica sebeplerinden belki de.
Mod yapimcilarinin ilk gtinden itibaren muthis
isler cikardigi bir ortamda bombayi ise “groc-
kefeller” adli mod yapimcisi patlatti ve Grand
Theft Auto V’in gectigi Los Santos’u timUyle
oyuna aktardl. Siz de Los Santos’un basina
gecmek ve sehri ydnetmek istiyorsaniz, Steam
Workshop’tan bu modu indirebilirsiniz.

Cities: Skylines

Gergekgi ve basarill oyun mekanigi
Gitgide buyutyen harita
Fazlaslyla detayl icerik 9 O
Mod destegi ve harita editorl

Vasat arayliz _L

Alternatif SimCity

 Toplu tasima icin rotay! detayli
sekilde, durak durak belirle-

mek mUumkadn.

LEVEL ©7
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Yapim Rebellion

Dagitm Rebellion

Tur Aksiyon

Platform PC

Web www.zombiearmy.com

Kanl detaylar

Sniper Elite oy-
nayanlarin bildigi
Uzere bu oyunda

yapilan Ust seviye
isabetli atiglarda,
oyun yavaslar ve

“X-Ray” kamera

modu ile mer-
minin ddsmana
saplandigi yer

ve tahribati adim
adim gdsterilirdi.
Iste bu &zellik
Zombi Army
Trilogy’de de var.
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Zombie Army [rilogy *

Son bir kez ayaklandilar!

Zombi konsepti gunimuz sinema ve oyun dun-
yasinda ¢okga tutuyor. Hem izlemesi, hem de
oynamasi bir hayli keyifli olan zombi konseptine
sahip yapimlar, giin gectikge artiyor. Ozellikle “The
Walking Dead” serisi ve akabinde Telltale Games
tarafindan Uretilen macera oyunu, ¢itayl gozle
gorulur derecede arttirmayi basardi. Fakat zombi
konseptinin hicbir sekilde bitecegini distnmu-
yorum. Zaten Zombie Army Trilogy bu duruma
harika bir 6rnek teskil ediyor...

Son savunma: Berlin!

Zombi Army Trilogy aslen Sniper Elite V2 igin Ure-
tilmis, “Sniper Elite: Nazi Zombie Army” ve “Nazi
Zombie Army 2” oyunlarinin remastered hallerini
iceriyor. Pek tabii sadece bunula da yetinmiyor
ve oyuna Uguncu bir bélim daha ekliyor. Esasen
Sniper Elite icin gelistiriimis bir oyunun bu kadar
tutmasi ve kendi basina yol almasi, uzun suredir
sahit olmadigimiz olaylardan birisiydi ama Zombi

Army Trilogy o0 kadar iddiall ki simdiden buytk mik-
tarda oyuncuyu kucaklamayi basarmis durumda.
Oyunun genel senaryosu ziyadesiyle basit: Berlin
kusatmasini durdurmak! Fakat Hitlerin bu oyunda
aldigr karar, bizim bildigimiz tarihi olaylara gore
birazcik garip. Oyle gériiniyor ki Nazi’ler yememis
icmemis, hani olur da savasi kazanamazsak son
bir caremiz olsun diyerek o6luleri kaldirmay! basara-
cak glice kavusmuslar. Hitler de son bir savunma
olarak bu glice basvuruyor ve kendisi de dahil
olmak Uzere tim ordusunu yasayan dlulerden olu-
san bir gruba dénUsturlyor. Onlar artik eskisinden
daha korkung ve bir o kadar da élumsuz! Biz de
bu senaryoya dort farkll karakterle daliyoruz. Eski
oyunlardan tanidigimiz Karl Fairburne, Dr. Efram
Schweiger, Boris Medvedev ve Hermann Wolff'un
yanina, dort adet de kadin karakter eklenmis
bulunuyor. Yani bu sayede segcilebilen karakter
miktar sekize ¢ikmis. Tabii oyuna derin etkileri ol-
mamasli blyuk bir eksi ama zaten olayimiz en rahat
ettigimiz silah kombinasyonu ile dismanlarimizi

alt etmek. Oyunda secilmeyi bekleyen birbirin-
den farkli silah modeli bulunuyor ama en dnemli
kisim birincil silahimiz. Dedigim gibi, oyun Sniper
Elite V2’'nin devami niteliginde ve tipki bu oyunda
oldugu gibi keskin nisanci silahi ile yasiyoruz. Her
silahin farkll kalibresi, mermi kapasitesi, ates hizi
ve tabii tahribat gict bulunuyor. Oyun stilimize
hangisinin uydugunu bulmaksa birazcik dert ama
bir defa dogru silaha kavusunca isler bir hayli ko-
laylasiyor. ikinci silahlar arasinda genelde makineli
tlifek ve pompali silah grubu yer aliyor. Uglincl
kisimda tabancalar bize el salliyor. Oyunun genel
yapisina en blyuk etkiyi eden patlayicilar kendi
arasinda Uge ayriimis olarak karsimiza ¢ikiyor. Birisi
Stielhandgranate olarak bilinen savasin en iyi el



bombasi. Hemen akabinde buylk dismanlari or-
tadan kaldirmak igin hayati 6neme sahip olan Land
Mine bulunuyor. Ozellikle genel tahribat vermek igin
gelistirilmis Trip Mine G¢lncU sirada yer aliyor. Son
olarak dinamit ile g6z gdze geliyoruz. Atildigi zaman
ne yazik ki patlamiyor; illa ki disaridan bir tepkiye
ihtiyaci var ama patladigi zaman etraf gul bahcesi
oluyor. Vallahi bir bakmigsiniz her yer zombilerin
kolu bacag...

Dalga dalga zombi

Herhangi bir remastered yapima nazaran Zombi
Army Trilogy iki yil énce Uretilmis oyunlari yeniden
onUmuze servis ediyor. Teorik olarak bu durum
biraz sagma olsa da bu paket ile daha énce
yayinlanmamis bir bélum daha kendisini gosteri-
yor. Berlin Horror ile baslayan ik bélim, Back to
Berlin ile devam etmisti. Simdi de Beyond Berlin
isimli yeni bolim ile karsi karsiyayiz. icerisinde bes
adet harita barindiran Beyond Berlin, ayni zaman-
da hikayeyi de farkli bir seviyeye tasiyor. Yine de
oyunun senaryo agirlikli olmadigini distinerek bu
kismi hemen atliyorum. Bes yeni haritayi, tipki eski
haritalarda da oldugu gibi, co-op deneyim edebili-
yoruz. Dort kisinin ayni anda oynayabildigi haritalar,
gercekten harika sekilde tasarlanmis. Hatta Sniper
Elite V2'den biraz daha iyi oldugunu soyleyebilirim.
Zombi’lerin ¢ikardiklar sesler gergekten rahatsiz
edici ve insan bir an evvel bu seslere son vermek
istiyor! Genel gecer oyun modelini en iyi sekilde
etkileyen durumsa haritalarin bazi noktalarda dar
alan modeline déntsmesi ki bu durum surekli
menzilli silah kullanan oyuncuya harika bir deneyim
yasatiyor. Birbirinden farkli zombi modeli bulunuyor.
Genelde tek headshot’ta élUyorlar ama zamanla
zirha burinmus zombiler ve elinde elektrikli testere
sallayan daha iri modeller karsimiza c¢ikabiliyor.
Tipki bizim gibi keskin nisanci tufegi kullanabilen
zombiler zaten ayr bir hikaye; allahtan adam gibi
nisan alamiyorlar. Tek amacimiz onlardan uzakta

kalmak zira Ust Uste aldigimiz G¢ ila dort darbe-
de dlebiliyoruz. Tek kisilik haritalar baskalar ile
deneyim etmenin keyfi ayri bir glzel; hele bir de
haritalar uzun mu uzun olunca tadindan yenmiyor.
Fakat Horde mode’un tadi bir bagka. Ozellikle si-
kisik alanlara sahip haritalarda gercekten zorlayici
bir yapiya sahip... Bu mod esnasinda Uzerimize
dalga dalga zombi saldirisi geliyor. Her yer cepha-
ne dolu ve tam bu noktada oyunun patlayicilarini
dogru kullanmani énemli giin yiiziine cikiyor. ik
on dalga cok zorlayici degil ama akabinde isler
yavas yavas ¢igirindan gikmaya basliyor. Hele bir
de takimda oyundan anlamayan oyuncular varsa
aninda “wipe”.

Oyunun remastered kismi gergekten dikkat ¢ekici.
Zombiler eskiye gore gok daha farkli hareket
ediyorlar. Hatta bazilarinin ytrtyts modelleri yu-
zUinden headshot yapmak cidden zor. Efektlerde
de gozle gérilir bir degisim var. Ozellikle patlama
efektleri sasirtici derecede gelistiriimis. Eklenen
yeni bolim ve haritalar da fazlasiyla doyurucu ama
iste ne yazik ki her sey mukemmel degil. Halen si-
lahlar déneminin Delta Force’unda “su tabancas!”
dedigimiz sekilde ates ediyor. Herhangi birisinde
hissiyata dair en ufak bir kiprasma bile yok. Ayrica
oyun ici etkilesimler ne yazik ki ¢cok kisitl. Yani
zombilerden uzaklasip ates etmekten baska bir
sey yapmiyoruz. Gok az objeyi kullanabiliyor ya
da oyuna etki etmesini saglayabiliyoruz; onlar da
zaten tuzak. Tek kisilik senaryoyu co-op oyna-
mak ve Horde mode ile gelen zombi saldirilarini
defetmek pekala keyifli ama hig yeterli degil. Hem
UcUncUsu piyasaya cikan, hem de dnceki oyunlari
blnyesinde bulunduran remastered bir yapimin,
daha fazla oyun moduna sahip olmasi gerektigini
dustnUyorum. Eger zombi seviyorsaniz, keskin ni-
sancilik Ata sporum diyorsaniz ve oyun oynarken
tek hedefiniz eglenmekse, o zaman Zombi Army
Trilogy tam da size gore. m Ertugrul Siingii

Zombie Army Trilogy

© Zombi konsepti
© Farkl diisman modellemeleri
© Gelistiriimis oyun deneyimi

© Eklenen yeni bolim ve getirdikleri
© Olmayan silah hissiyati

@ Yetersiz modlar

il Alternatif Sniper Elite V2

7/~ Zombi: “Selam panpa
n’aptin?”
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Yapim Ninja'v 00 ry '
~ Dagitim Cap J

kisimsa yeniligi kucak acarak karsilamisti. edilmisti. Dante’ye kisa slrede Kat ve kayip eski oyundan birebir tagindigini da rahatca
Acikcasi Dante’nin modern gorinUimu beni agabeyi Vergil yardim etmis, Dante de onlarin ~ gozlemleyebiliyoruz. Nerede Killzone’daki,
de basta rahatsiz etmisti ama oyunun genel yardimiyla Mundus’a karsl koymaya galismisti.  The Order’daki kaplama detaylari, nerede
havasina kapildiktan sonra rahatsizigim Yeni oyunumuz, daha dogrusu Definitive Editi- DmC... Ayrica Ninja Theory ekibinin “par-
calanma” detaylarina da iyice ¢alismasi ve
Battlefield 4’0 6rnek almasi lazim. Dasunin
ki devasa bir duvar yikiliyor ve sadece bes
tane parcaya ayriliyor... En son PSOne’da
gormuistik bunu.
Oyundaki en 6nemli 6zelliklerden bir digeri
de daha 6nce DmC igin yayimlanan tim
DLC’lerin pakete dahil edilmis olmasi. Yani
nedir, ekstradan kostimler, silahlara ekstra
gorunusler, Vergil’s Downfall adindaki senar-
yo gorevi direkt olarak ulagimda.
Vergil’'s Downfall’u anlatalim biraz. Oyunun
sonunda ne oldugunu size sdylemeyecegim
ama Vergil’s Downfall, oyunun sonunda olan
olaylardan hemen sonrasini konu ediyor.
Burada Vergil’'in Limbo’daki macerasinda
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bu modu rahatlikla devreye sokabilirler.
Bundan sonra agiklayacaklarimi da oyunda
uzmanlasmak isteyenler goz 6ntinde bulun-
dursun. Oncelikle Hardcore modu. Turbo
modu gibi her bélimde devreye sokabile-
ceginiz bu 6zellik oyunu bir hayli zorlastiri-
yor. Dismanlarinizi kombolarla sarsarken
artan Style bari gok daha yavas ilerliyor.
Dasmanlarinizin saldirilarini savusturmak da
zorlasirken, sizi daha da guclt hale getiren
Devil Trigger hareketi dismanlarinizi havaya
firlatmiyor.

Must Style moduna gegelim. Burada da
dismanlariniza hasar vermek igin kombola-
rinizi o kadar iyi yapmalisiniz ki S kademesi-
ne gelesiniz. Ancak bundan sonra disman-
lariniza hasar verebiliyorsunuz! Bu modu

gereKtig . blldig
dénem DMC ve tirevi oyunlar piyasayi kasip
kavuruyordu ama bu tUr yavastan yok olma-
ya basladi. God of War’lar bitti, DMC’lere

ara verildi, Bayonetta’nin yeni oyunu sadece
Wii U’ya 6zel oldu, vs. Lakin bunca gecen
zamandan sonra fark ettim ki piyasada bir
bosluk olusmaya da baslamis ve Ninja The-
ory meger DmC ile gayet iyi bir is ¢ikartmis.
Oynanis o kadar saglam ki oyunu bir kez
bitirdikten sonra direkt olarak yeni modlari,
daha zor seviyeleri denemek isterken bulu-
yorsunuz kendinizi.

DmC ile ilgili bilmeniz gereken bir diger
onemli konu da su ki bu oyun, senaryosu icin
oynanacak bir oyun degil. Dante ve Vergil’i
sevmeniz sart, bu bir. ikincisi oynanisi gok
¢ok sevmeniz lazim. Yani elinizdeki dort farkli
silah arasinda gecis yapip dismanlarinizi

de oynayamadim, buyUk GzUntim var; bari
boyle bir projeyle hayal kurayim...

Tum DMC fanatiklerine siddetle tavsiye
ettigim oyunu DmC’yi 6nceden oynamis
olup da bir kez daha tatmak isteyenlere de
oneriyorum. Aferin Capcom, glzel is basar-
migsin; simdi sira DmC 2'de...

m Tuna Sentuna
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Yapim From Software
Dagitim SCE
TUr Aksiyon

Platform PS4
Web http://lin.kim/t003Q




Bloodborme

Olimden sonra, yasamdan énce. ..

e onlar, karanligi sectiler...

Olimiin gecesinde, 1Igin son demlerini yasayan
bir kasaba. Ah, kim bilebilirdi ki bunlarin olacagini...
Sifa dagittigi séylenmisti oysaki. Hikayeler vardi...
Kan 6kstren bir cocuk burada iyilesmis, topallayan
bir adam bu kasabaya ugradiktan sonra kosabilmenin
keyfini tatmisti.

Bu kasaba Umit vaat ediyordu; her Umit yolculugu igin
methiyeler diziliyordu. BlyulU oldugu bile sdylen-
misti hatta. Inananlar gdglerden birinde kendine yer
bulmustu, inanmayanlar kilisenin buyruguna ters
dusttikleri icin inangsiz olarak adlandinimiglardi.
Buyuk umutlar, blyuk hayaller, bir gecede kesildi. O
elem karanlikla birlikte Yharnam’in umut 1sigr séndu.
Gece bir kez indi, bir daha da kalkmadi.

Kasabanin sakinleri vardi, iyi insanlardi hepsi kendlile-
rince. Hepsi sadece bir glinde cadi avina ¢cikmig, gdzu
dénmus yaratiklara déndu. Hayallerinizin en kuytu
koselerinde yasayan, kabuslarinizin basrolindeki ya-
ratiklara donustuler. Ellerinde hala ¢apa icin gereken
tirmiklari vardi. Kullanmadiklan keserleri buldular, ken-
dilerine devasa silahlar insa ettiler. Hepsi iclerindeki
zebaniye yenik dismustu... Belki de hepsi degil.
Yharnam’in kendince bir umudu vardi. En azindan
evlerinde, kapall kaplilar ardinda kalanlar hala bir
umut besliyordu. Tanriya olan inanclarina, kiliseye
olan sarsiimaz guvenleri onlarin hem umudu, hem de
deliliklerinin baslangici olmustu.

Her gece bir mum Uflediler, bir dilek dilediler.

Gunlerin sonunda, ellerinde sadece yalnizliklar ve
karanlik golgeleri kalmisti...

Lanetin viicut bulmus hali

O kadar karanlik bir oyun ki Bloodborne, size say-
falar boyunca karanlik dykuler anlatabilirim. Oyunu
oynadigim surece icim dylesine karardi ki sabahlari

uyandigimda, oyunu oynadigim gece sUrreal bir ani
gibi geliyordu.

Bunda elbette ki From Software ve “Souls” serisinin
yaraticisi Hidetaka Miyazaki’'nin blyuk bir katkisi var.
Ik defa yeni nesil icin bu tarzda bir oyun yayimla-
niyor ve yapimcl ekip, Miyazaki'nin énderliginde
gdrsel anlamda gercekten cok iyi bir is cikartmis.
Her sey Yharnam adindaki bir kasabada geciyor.
Eskinin sifa dagitan kenti artik baskalasim gecirmis,
halkin sokaklarini turladigi bir karabasana déntsmus
durumda. Biz de bir avcinin roltinde bu sehre adim
atiyoruz. Ustelik 6liimden dénen, segilmis bir kisi. ..
Bizi kim secti, neden Yharnam’da vakit gegiriyoruz,
bunlari bulmak ve anlamak icin oyun boyunca ya-
yimlanan ufak detaylari takip etmeniz gerekecek.
Aslinda durum su. Miyazaki Demon’s Souls ile bas-
layip Dark Souls ile devam eden serlveninde, Dark
Souls 6nde olma kaydiyla bir diinya yaratti. Dark
Souls da hikayesi ¢cok arka planda olan bir oyundu,
Dark Souls II’'de de durum degismedi. Ne var ki me-
rakli oyuncular neyin pesinde olduklarini arastirarak
Miyazaki’nin dinyasini iyiden iyiye ortaya cikartti.
(Iinternette Dark Souls’un genis evreni hakkinda

¢ok yazi bulabilirsiniz zaten.) Bloodborne da bu
klasmanda kalan bir oyun: Hikaye hep arka planda,
arastirmasini bilene ise karanlik bir dyku vaat ediyor.
Gelsin ik elestiri. Efendim, simdi ben arastirmaci

bir kisiligim; bana enteresan, gizemli konular var
deyin, ben oturup onlarla ilgili tonla yazi okuyayim,
eyvallah. Lakin Bloodborne’daki gizemli hikaye
durumunu herkes kabul etmek zorunda degil.

Bu oyunu okuldan buldugu iki saatlik zamanda
oynayacak olan da var, calistiktan sonra eve gelip
kafa dagitmak isteyerek basina oturacak olan da...
Simdi sen bu insanlari biytk bir amagsizligin igine
atarsan, o adam ne ugrassin arastirmak icin? Bunu >
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~ Yharnam'in en beyefendisi olarak diisman-
lanmizi sik bastonumuzla hirpaliyoruz.
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> sOyle duslinlin: Bir kitap allyorsunuz zevkle okumak,
atmosferine kaplimak i¢in ama kitap size bir arka
plan yaratmadan, karakterleri anlatmadan, ortadan
girip diyor ki: “Ve eline aldigi baltayla dntindekini
sekize boldu. Hirsliydi ve basaracakti! (Neyi?) Karan-
likla olan mucadelesinde ilerledi, savasti ve o buyuk
kotulukle karsilastiginda titredi; onu taniyordul! (Biz
tanimiyoruz?)” Simdi ben bu kitabi niye okuyayim?
Bu konular belki aciklanir diye sayfa sayfa ilerlemek
zorunda miym? Daha da kéttsu kitap sonlara
geldiginde bana sunu dese hos olur muydu: “Tum
olaylarin gizemini 8grenmek icin satir aralarini takip
edin...” Yahu ben guzel bir serlvenin igine diseyim
diye almisim bu kitabi; satir arasini bulacagim diye
¢aba sarf edeceksem ne anlami kaldi?
Bloodborne’un acgik ara en kétu kismi bu senaryo
eksikligi. Dilerdim ki neden savastigim biraz daha

Sefiller

Bu baglamda da oyuna bagladiginiz anda kendi
basiniza birakillyorsunuz. Ne yapmalisiniz, nereye
gitmelisiniz, ne bir uyari var, ne de bir gosterge.
Hele ki daha oyunun hemen basinda silahsiz bir
sekilde, kocaman bir yaratikla karsilasiyorsunuz. Bir
sekilde ondan kurtulacaginizi distinerek kosuyor,
kapllar aglyorsunuz ama yaratik sizi birka¢ vurusta
indiriyor ve 6ldugunuz sdyleniyor. Tekrar denemeniz
gerektigini dustinirken de Hunter’s Dream adinda
bir bélgede uyaniyor ve Messenger adindaki ruhani
yaratiklardan silahlarinizi alip ayni yere, tekrar yolla-
niyorsunuz. Bu defa silahiniz oldugu icin yaratigi da
yeniyor ve yine kendi basiniza birakiliyorsunuz.

Ve bu noktada da Yharnam'’in kocaman bir labirent
oldugunu kesfediyorsunuz. Yharnam Ortagag’dan

Oyunun online kisminda olan biten Dark Souls ile bir hayli
benziyor. Sahip oldugunuz bir zil sayesinde oyununuza, Ug
Kisi birlikte oynayabileceginiz konuklar davet edebiliyorsunuz

netlessin, biraz daha fazla diyalog olsun, belki ara
sahnelerle konu daha da giizel anlatilarak ilerlesin
ama yok... Varsa yoksa yaratik kes, kes ve kes.
Bana ters geldi. Bu kadar karanlik bir atmosferin
icine cekiliyorsam ortada neler déndigund de
bilmem gerekir. illa internete dalip kése bucak “lore”
okuyacaksam bu iste bir terslik oldugunu distnu-
rim ben... (Bu durum biraz da Japon kdlturayle ilgili
aslinda; izledigim tonla anime’de ve Japon filminde
de benzer belirsizlikler gérmedim degil.)

kalma bir Hristiyan kenti gibi duruyor ama dilerse-
niz Viktorya dénemi ingiltere’si de diyebiliriz. Gotik
mimarideki kocaman yapilar, dar sokaklar, bolca
dikey ytkseklik... Yharnam size kisa yollar da
sunuyor, upuzun merdivenler de, zindana inercesine
ilerlediginiz kapall bolgeler de... Ustelik bunlarin
coguna ulasip ulasmamak sizin elinizde. Mesela
yine oyunun baslarinda, Cleric Beast’i yenememenin
verdigi buruk hisle Yharnam’i gezmeye basladim

ve merdivenlerden inilerek varilan bir yere geldim.



Burada beni, sokakta gérdigum yaratiklardan farkli
bir sey karsiladi ve tek vurusta yari saghgimi alinca
ben de oraya gitmenin vaktinin gelmedigini anladim.
Zamaninda Gothic’te yasadigim bu, “zamani gelince
tehlikesi azalan” bdlge mantigi Bloodborne’un da
sinirlarini giziyor.

ikinci elestirimi yapmadan énce de size oynanistan
bahsetmem gerekiyor. Simdi Dark Souls’u oynayan-
lar ve bu seriye hi¢ bulasmamis olanlar olarak ikiye
ayrilin. Once Dark Souls’u deneyimlemis olanlara
gelsin. Oynanis Dark Souls’a bir hayli benziyor. Bol-
ca kacma, firsati bulunca saldirma vb. Yalniz Dark
Souls oyunlarina gére oynanis daha da hizlanmis.
Hatta karsinizda tek bir tane disman oldugunda
hic dustinmeden saldirabiliyor ve yara almadan o
yaratigi éldurebiliyorsunuz genelde. (Blyuk bir ya-
ratik degilse.) Elinizde bir kalkan tagima zorunlulugu
da yok; oyunu kalkansiz tamamlamak son derece
mumkuan.

Bu tip bir oyunla hi¢ karsilasmamis olanlaraysa 6zet
geceyim. Bir aksiyon oyunu gibi dursa da Dark
Souls ekolli son derece zor yapisiyla nlenmis bir
seridir ve Bloodborne da bu gruba giriyor. Oyun-
da karsiniza tekil olarak, grup seklinde yaratiklar,
dusmanlar gikiyor ve zamanlamalara dikkat etmez,
dusmaninizin saldirilarindan kagmazsaniz aninda
6llyorsunuz. Yani bir Devil May Cry’da boss kafa-
niza kafaniza vurdugunda enerjinizin 1/4’G ancak
gidiyorsa, burada direkt yere iniyorsunuz. Muthis
sabir gerektiren, taktiksel davranmay 6n goren,
6lmenin sadece oynanisin bir pargasi oldugu bir
yapim Bloodborne.

Tamam, butun bunlar sindirdik ama ne dedik, artik
aksiyon kismi 6n planda, oyun daha hizli. Simdi
boylesine bir aksiyon oyununda benim tek taktigim
dismanin hareketinden yuvarlanip kagmak ve elim-
deki silahla, tek tusa basarak saldirilar yapmaksa
benim tadim kacar. Bak elin God of War’unda, Devil
May Cry’inda cesit ¢esit “parry”, yani kacis hareketi
var. Burada da ona benzer bir seyler olamaz miydi
artik? Boss savaslarinda da diismanina gére bir
seyler yapabilseydik mesela? Oyun boyunca yuvar-
lanip, yana kacip elimdeki silahi sallamanin bana ne
cesit bir eglence saglamasi bekleniyordu, gercek-
ten emin olamadim. Simdi sunu diyenler olacaktir:

“Miyazaki’nin oyunlari bdyle iste...” Kabul ama
Bloodborne gibi PS4’e 6zel, blyUk reklamlarla,
blylk 6vgulerle, buytk tanitimlarla ortaya cikarti-
lan bir oyunun da bence artik herkese hitap etme-
si gerekiyor ve eger gercek bir Dark Souls fanatigi
degilseniz, senaryosu muthis bir bicimde arka
planda kalan bir oyunda, birka¢ hareketi yapip
tonlarca dismani dldtirmek istemenin gecerli bir
nedeni olamaz, eglencesi de yarida kalir. Distnin
ki kocaman bir boss’u, Cleric Beast'i iki basit
hareketle yenmeye calisiyor ve 15 denemede
yeniyorsunuz. Aldiginiz 8dul bir avu¢ Blood Echo.
Ne bir mesaj var, ne senaryoda bir gelisim, ne de
oynanisi biraz yerinden oynatacak bir degisim.
Benim bu duraganlikla problemim var ve oyun
boyunca da bu degismedi, degisemedi.

Kanim yerde kalmayacak!

Oyunun basinda yarattigimiz karakterin belirli bir
sinifi yok, oynanisi elinizdeki silahlar degistiriyor.
Ne var ki bu karakteri yaratirken arka plan hikaye
seciminde, oynaniginiza gdre bir arka plan seg-
menizi Gneririm zira bu hikaye karakterinizin glic,
dayaniklilik vb. dzelliklerini belirliyor.

Silah gesidiyse inanilmaz seviyede olmasa da tat-
min edici. Neredeyse her silahin iki farkl kullanim
sekli var ve bunu da hafif ve agir saldin olarak
ikiye ayirmak mimkiin. Ornegin bir kilig buluyor-
sunuz ve bu kilic bir tusa basarak kinindan ¢gikmis
halde, bir tusa basarak da kininda, daha agir bir
sekilde kullanabiliyorsunuz. Kocaman bir balyoz
var mesela; o ¢cok etkileyici bir silah. Normalde
hizla savurabildiginiz bir kilici ikinci modunda,
sirtinizda tasidiginiz kocaman bir tasa sapliyor ve
devasa bir balyoza doénusturebiliyorsunuz. Daha
da guzeli, her silahta R2 ile gerceklestirebildiginiz
bir sarj edilen saldirniz daha var ki o zaman bu
balyoz resmen tanrinin gazabina déndsutyor. Tabii
bu agir saldinlart dismana isabet ettirebilmek icin
de ¢ok dikkatli olmaniz gerekmekte.

Dark Souls’a gore Bloodborne’un affeden bir
diger ozelligi de saglik kaynagi. Dark Souls’da ¢ok
daha az sayida taslyabildiginiz saglik iksirlerinden
¢ok daha fazla sayida, tam 20 tane kan iksiri
taglyabiliyorsunuz. >

Marvelous Chester

Madem oyunun senaryosunu da
oradan buradan 6grenecegiz, gelin size
ilging bir spekulasyondan bahsedeyim.
Dark Souls fanatikleri bilirler, Artorias of
the Abyss adll DLC paketinde, Royal
Woods civarinda takilan ve Dark Souls
dunyasina ait olmadigi her halinden
anlagilan bir karakter vardi ve adi da
Marvelous Chester’dan bagkasi degildi.
Kisa sUrede dgreniyorduk ki o da

bizim gibi bir cesit limden donmts
biriydi ve kendi zamanindan, Manus
tarafindan buraya yollanmisti. Simdi
Chester’in giyinisine bir bakalim...
Uzun bir pardosu, bir gesit fotr sapka,
islemeli gdmlek, koyu renkler... Peki
Bloodborne’daki karakterimiz ve diger
halkin giyinisi nasil? Evet, neredeyse
birebir ayni. Demek ki Bloodborne’da
olacaklar ya cok 6énceden planlanmisti,
ya da Miyazaki bu karakteri o kadar
sevdi ki yeni oyunun tdm stilini bu
karakter Uzerine kurdu.

Su siralar iyiden iyiye Bloodborne’un
Dark Souls evreninin bir kisminda yer
aldigi sdylentileri de yUkseliyor ve bun-
lardan en kuvvetlisi de Bloodborne’un,
Dark Souls’da adi gegip de ugraya-
madigimiz Carim’de gegiyor olmasi.
Miyazaki'nin farkl farkl diinyalar yarata-
cagina, tm yapimlarini tek bir evrenin
parcalari olarak distnmesi de bir hayli
olasllikli, sdéylemedi demeyin...

me sUresini ortadan kaldirarak takim
arkadaslarini yeniden mucadeleye dahil
edebiliyor.

LEVEL 75
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> Her 4ldurdtiguniz disman da size Blood Echo
olarak dénus yapiyor ve bunlari da yeni silahlar,
ekipmanlar almak veya karakterinizi gelistirmek
icin kullanabiliyorsunuz.
Bir bélumdeki yaratiklar her éldtgindzde yeni-
den canlaniyor; ayni sekilde Hunter’s Dream'’i zi-
yaret edip geri geldiginizde de herkes eski yerine
doénlyor. Bu da bize Blood Echo tarimi yapmak
icin firsat taniyor. Zaten oyun da bolca 6lUp
oldukge glclenme istegiyle yaratik tarimi yapma-
mizi istemekte. Bundan dolayr da gegcemediginiz
bir yeri agsmak icin ayni yerleri art arda ziyaret
edip bolca Blood Echo toplayabiliyor ve bunlarla
karakterinizi gelistirebiliyorsunuz. Elinizdeki bir
ton Blood Echo’yla dlirseniz de endiselenmeyin;
oldugunuz yeri hatiryorsaniz, sizi dlduren yara-
tiktan bunlar geri alabiliyorsunuz.

Samdanim nerede?
Yharnam’daki maceramizi bir stre sonra cesitli

zindanlarla da aralayabiliyoruz. Bu zindanlara ulas-
mak icinse cesitli Chalice’lere ihtiyacimiz oluyor.
Zindanlarda bizi oyunun kendisinden bagimsiz
bircok yaratik ve bir de boss bekliyor ve bunlari
yenerek Blood Echo’lara, gesitli hediyelere ulasa-
biliyoruz. Burada da soyle bir durum var ki eger

ilk zindana zamaninda inmezseniz ve oyunda ¢ok
ilerlerseniz, bu zindani denediginizde her seyin cok
kolay kaldigini géreceksiniz. O ylzden zindana girisi
kazandiginizda bunu hemen yapmaya bakin.
Oyunun online kisminda olan biten Dark Souls ile
bir hayli benziyor. Sahip oldugunuz bir zil sayesin-
de oyununuza, Ug Kisi birlikte oynayabileceginiz
konuklar davet edebiliyorsunuz. Bu kisiler oynamayi
iyi biliyorsa oyun gergekten daha da eglenceli hale
geliyor zira zorlugu bir 6lgtide kirliyor. Bu grupla bir
boss’u kestikten sonra da herkes kendi diinyasina
doéntyor, gelecege mutlulukla bakiyorsunuz. Bu
anlasmall oyun tipinin yaninda bir PvP durumu da
var. Burada da oyununuz isgal altinda kaliyor ve
diger oyuncular sizi 6ldirmek icin pesinize duslyor.
Eger onlari yenmeyi basarirsaniz siz galip oluyorsu-
nuz, onlar sizi daha 6nce keserse, onlar kazaniyor.
Bayagi net bir durum.Oyundaki bu online durum da
aslinda bir ¢esit fanatik tabanl dokunus. Yani ben
hali hazirda zaten oyundan cok fazla keyif almi-
yorken birileriyle birlikte oynayinca tum bakis agim
degismedi. Ha, biraz daha fazla eglendim belki ama
o kadar. Yine de iyi bir dokunus elbette.

Olayi blytitmemek lazim

Ve gelelim son elestirime: Grafiklerdeki takimalar.
Sadece bana olmadigini arastirmalarim sonucunda
da 6grendim ki oyunda hi¢c de yabana atilamayacak
bir FPS dususu var. Soyle bir yana dénlyorsunuz
takilma, iki efekt giriyor takilma... Takima dediysem,



ufak grafik yavaslamalar bunlar ama o kadar sik
oluyor ki resmen oyunda bir optimizasyon sorunu
oldugundan emin oldum. Belki bunu ileride bir
yamayla ¢ézerler ama su haliyle bu sorun bir hayli
gbze batiyor.

Bu oyunu almall misiniz sorusunun cevabina ge-
lince... Yaziyl yazmadan 6nce internet sitelerindeki
puanlara baktim, yazanlara baktim ve anladim ki

o yazilarin %80’i Dark Souls fanatikleri tarafindan
kaleme alinmis. Hem kendi deneyimimden, hem
From Software’in bu oyunun tanitimini yaparken
Demon’s Souls, Dark Souls laflarini agzindan du-
sUrmemesinden, hem de diger yazilardan anladigim
kadariyla Bloodborne, tam anlamiyla Dark Souls
tayfasina hitaben hazirlanmig bir oyun. Yani siz BF:
Hardline’dan sekip DmC’de dismanlarinizi kombo
manyagd! yaparken zevkten yerlerde yuvarlaniyor,
God of War 3’Un PS4’e Remastered olarak gelisiyle
cosku kipline donlsuyorsaniz, Bloodborne’da
aradiginizi bulmaniz pek de mimkuin degil.

Zor oyunlar sevenler, strekli lmekten sikilmayan-
lar, senaryoyla ¢ok isi olmayanlar veya senaryoyu
baska kaynaklardan takip etmeyi sevenler ise
Bloodborne’un basina bir kez oturup bir daha
kalkmayacaktir. Hele ki Dark Souls serisini bastan
sona oynayip, daha da fazlasini isterken bulduy-
saniz kendisini. Beni zaten taniyorsunuz; Tekken,
Street Fighter oynayan, DmC ve turevlerine bayilan
birlyim. Ve saydigim nedenlerden de 6turl, zor
oyunlari cok sevmeme ragmen Bloodborne’dan pek
keyif alamadim. Fakat secim sizin; Bloodborne farkli
kisilere, cok farkll bir tecrlibe sunabilen, enteresan
bir oyun... m Tuna Sentuna

Bloodborne

© Muthis atmosfer

© Online kisim
@ FPS dusmeleri

@ Senaryonun gorinirde olmamasi

Alternatif Dark Souls Il

Cleric Beast

Siz de eger benim gibi “zor” oyunlara simdiye kadar pek bulasmadiysaniz,
oyunun ilk boss’u olarak adlandirabilecegimiz Cleric Beast’i yenmeye calisir-
ken gamepad’i parcalara ayirmak isteyebilirsiniz. Simdi size bu tlyll ve gtcli
yaratig nasil yenebileceginizin ipuglarini verecegim. Oncelikle silah secimi. Eger
elinizde tabanca/tifek tutuyorsaniz bunu kullanmaya hi¢ galismayin bile. Bosu-
na bir caba olacaktir. Yakin dévus silahiniza glivenmelisiniz. Ve reflekslerinize.
Cleric Beast'in belirli bir saldin dizeni olmadigindan hareketlerini kestirmek biraz
glc. O yuzden anlik tepkiler vermeniz gerekiyor. Yaratiktan uzakta kaldiginizda
havaya ziplayip ortadan kayboluyor ve kisa bir slire sonra sizin tzerinize iniyor.
Burada yapmaniz gereken, yaratigin havada kaldigi sreyi anlayip hareket
halindeyken son anda bir yuvarlanma hareketi yapmak. Yaratiktan ¢ok uzaga
diismemeye de bakin zira Cleric Beast yere indikten sonra saldirya acik hale
geliyor. Bu buyuk hareketinin disinda diismanimiz, yanina gittigimizde bize
pence atiyor ve ondan da yuvarlanarak kagmalisiniz. Yaratikla savasirken en
cok dikkat etmeniz gereken, silahinizi uzun mesafe modunda kullanmamaniz ve
bir veya iki saldin yaptiktan sonra derhal kagmaniz. Cleric Beast'i yar enerjiye
dusurdukten sonra iyice saldirganlasiyor ve hareketleri ok daha tehlikeli oluyor.
Ozellikle elini yere vurdugu hareketi kesinlikle yememelisiniz, direkt liirstiniiz.
Bu yuvarlanma ve kisa saldin kombinasyonlarinin arasina molotof kokteyli saldi-
rilan da ekleyerek Cleric Beast'i yenebilirsiniz ama su kadar anlatmama ragmen
en az bes kere dlecegdinizi de bilin ve yaniniza bol bol Blood Vial alin. (Kan iksiri
oluyor Turkeesi.)
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Yapim Tindalos Interactive
Dagitim Tindalos Interactive

Tur RTS
Platform PC
Web http://etherium-thegame.com

Etherium

Enerji savaslar hi¢ bitmez mi?

DUnyada petrol ve enerji kaynaklarini ele gecirme
savaslari stre dursun, bilgisayarimizin basina
gecip biraz bilim kurgu dinyalarina dalip gercekten
uzaklasalm dedigimizde de karsimiza, yine enerji
kaynaklari igin savasan taraflarin oyunlar ¢ikinca, bu
gercekten kacgisin mumkun olmadigini anliyoruz.
Etherium da, uzun zamandir merakla beklenen bir
RTS oyunu olarak nihayet karsimiza ¢ikti ancak konu
olarak, beni biraz Gzdu. Cogdu eski nesil RTS’de ol-
dugu gibi, kaynak toplamak ve bu kaynaklarla asker
Uretip dismani dévmek Uzerine kurulu oyun yapisin-
da elbette senaryo da, hayati degere sahip Etherium
isimli bir maddenin tzerine kurulmus.

Bu maddenin tespit edildigi gezegenlerde suregelen
savasl konu eden oyunda Ug¢ ana grup var. Tipik

bir RTS’de oldugu gibi bu gruplardan birini segerek
oyuna bagliyorsunuz. Elbette her grubun kendine has
Ozellikleri oldugunu tahmin edersiniz.

Oyunun konusu ve amaglar klise olsa da, meka-
niginin ve tasarnminin bagaril oldugunun da altini
cizelim. Klasik RTS’lerde oldugu gibi tek bir gezegen
Uzerinde degil, uzayda bekleyen savas filomuz
sayesinde, birden ¢cok gezegende gegen bir macera
yaslyoruz. Bu sirada elbette flomuz disman filosuyla
da savasmak durumunda kallyor ve sadece gezegen
yUzeyine bagl bir RTS oynamaktan kurtuluyoruz.
Hatta filolarin, oyundaki basariya ¢cok buytk etkisi
oldugunu da hatirlatalim zira yerdeki savasi kazan-
manin yollarindan biri de, gezegen yoringesindeki

dusman filosunu kagirmaktan gegiyor. Yerdeki birlik-
lerin ve koloninin basarisi dogrudan yériingedeki filoya
bagli. Birlikler filodan geliyor, kaynaklar filoya gidiyor.
Kisacasi koloninizdaki ana komuta Usstnizi korumayi
basarsaniz bile, yortngedeki filonuzu koruyamazsaniz
basarili olamiyorsunuz.

Oyunun Conquest modu sayesinde uzay filonuzla
Etherium kaynagina sahip 6 gezegen arasinda yolculuk
yapip, disman gruplarla savasa giriyorsunuz, geze-
genlere asker indirip kontrolU ele gegirmeye calisiyor-
sunuz. Bu sirada oyun bize arastirma ve imparatorluk
kontolU igin dzel arayUzler sunuyor. Bu arayUzler
Uzerinden, disman gruplara casus génderebiliyor,
filonuzu ve ordunuzu gelistirmek i¢in arastirma calisma-
lar yapabiliyorsunuz, ki bu arastirma isine gergekten
6nem verilmis. 4X strateji oyunlarindaki kadar saglam
bir arastirma agaci oldugunu gdreceksiniz.

Elbette arastindginiz teknolojiler stratejinizi de dog-
rudan etkiliyor.. Dolayisiyla her oynanista farkli yollari
secgerek ¢cok uzun sure sikilimadan yeni stratejiler
deneyebiliyorsunuz.

Disman gruplar

Oyunda U¢ ana grup var. Consortium, Intari ve Vec-
tides... Consortium, ileri derecede kapitalist bir grup.
Amaglari tamamen kar etmek ve bu hedefin dninde
duran hersey onlar icin diisman. Etherium’u sémurmek
Uzereyken karsllarina ¢ikan ilk grup da Intari denilen,
dini bir topluluk.
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Intari, Etherium’a tapan bir topluluk. Etherium’u tann
gibi gortyorlar ve koruyorlar. Haliyle Consortium’a
gicik oluyorlar ve iki grup arasinda kanli bir savas
basliyor. Ancak tam o sirada bu diisman kardeslerin
karsisina bir de Vectides isimli uzayl kardeslerimiz ¢ik-
masin mi? Konu, Starcraft’'ta veya benzer RTS’lerde
sik gdrdugumuz, Ug tarafl savasa ¢ok benziyor degil
mi? Ne yazik ki oyun dunyasi bu klisenin ¢tesine gok
gecemedi.

Arada kalan masumlar

Ug diisman grup birbiriyle savasirken, gezegenlerin
Uzerinde bir de tarafsiz kiicUk topluluklar karsimiza
¢ikiyor. Bunlarla iligkileri iyi tutasaniz, sizinle dost
olabiliyorlar ve birliklerini kendi askerleriniz gibi kontrol
edebiliyorsunuz. Yok onlar umursamaz, kendi isinize
bakacak olursaniz, rakibiniz onlari ele gegirip size

@ D &
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Etherium, grafik ve ses anlaminda da detayli ve ba-
saril bir oyun olmus. DusUk donanimli bilgisayarlarda
da ¢ok fazla takimadan galigiyor olabilmesi de guizel
bir 6zelligi ancak her zamanki aci gercek burada

da gegerli, bilgisayariniz ne kadar glcliyse, oyun o

Koloninizdaki ana komuta ussunuzu korumay! ba-
sarsaniz bile, yorungedeki filonuzu koruyamazsaniz

basarili olamiyorsunuz

kars! kullanabiliyor. Savasin, cografi dzelliklerle de
yakindan ilgisi var. Buz tutmus nehirlerin Gzerinden
gecerken buzlar kirilabiliyor ve birliklerinizi soguk bir
Olum karsiliyor. Ya da ormanlarin icinde askerleriniz
saglam savunma imkanina kavusuyor. Ancak yine
de uzayda filolarin savastig bir cagda doga kosulla-
rina ¢ok glvenmemek lazim. Tepenize yoriingeden
bombalar inmeye bagladiginda avantajlarin cok énemi
kalmayabiliyor.

Oyunun tek kisilik dykustnd bitirenlerin multiplayer’da
uzun saatler harcayacagini tahmin etmek zor degil
zira bu kadar zengin taktik ve stratejik detaylara sahip
bir oyun multiplayer acisindan da buyuk ilgi gorur.
Etherium’un Starcraft’in tahtina g6z dikecek kadar
basarill bir multiplayer olacagina da stphe yok.

kadar glizel gorlinecek ve rahat oynanacaktir.
Yapimcilar tebrik ediyoruz, uzun zamandir 6zledigi-
miz eski nesil RTS’leri animsatan bir oyunu, zengin
bir icerikle hazirlamayi basarmiglar. Bunu uzun uzun
oynariz artik. m Cem Sanci

Etherium

Zengin icerik
Basaril grafikler ve ses
Uzayda slren gatismalar

Klise “kaynak” senaryosu
Harita kalabaliklastikca

dusen performans

Alternatif Planetary Annihilation

LEVEL 79



Neyse ki Milestone bu kadar kolaya kagmamis,
iki oyunun paylastigi gok fazla ortak nokta olsa
da ¢zellikle grafikler ve fizikler konusunda ciddi
ivilestirmeler var ve motosikletlerin tepkile-

rini de ben oldukga basarill buldum, ayrica
100'den fazla motosiklet son derece detayl
modellenmis durumda, ayn ayr kisisellestire-
bilmek de mUmkdn. Diger endisem de suydu;
Milestone’'un simdiye kadar yaris oyunlar
sektorline yaptigr en buyuk kétultk olan, ik kez
SCARS ile gegis yaptiklar “zamani geri alma”
sagmaliginin bu oyunda kullaniima ihtimali.
Maalesef korktugum basima geldi arkadaslar,
sebebini anlataym. Evet Ride'da yaptigimiz bir
hatadan sonra zamani defalarca geri alabiliyo-
ruz yans iginde.

Seneler 6nce ilk duydugumda bunun kulaga
ne kadar hos geldigini anlatamsam, ama eger
bir firma arcade/simulasyon arasindaki dengeyi
iyi tutturamiyorsa, yani bir simulasyon olmak
istemiyor ama oyuncunun yaptigi ufak bir hata
da onun yarisinin canina okuyorsa, bunun Uze-
rini 6rtmenin en kolay yolu “gel su virajl bir kere
daha alalm gtizel abim” mekaniginden, yani
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ve rakiplerinizin karistigr ye

sizinle oluyor, hallyle oyun sizi bunu kullanmaya
mecbur kiliyor, bunu kapatmanin karsiligi ise
Dark Souls oynar gibi strekli tekrarlar demek.
Ride'in pist segenekleri ¢ok fazla diyemesek
de yeterli oldugunu soyleyebiliriz. Yol yaris
deyince akla ilk gelen parkur olan Isle Of Man'e
oyunda yer verilmemis ancak benzer havayi
North Wales pistinden (elbette ¢cok daha kisa
bir parkur) alabilirsiniz. Bildigimiz markalar ya-
ninda Bimota, Moto Guzzi gibi egzotik markala-
rn modellerini de oyunda gorebilmek mumkun.
Model yill gami oldukca genis 1987 yilindan
2015 model motorlara kadar farkli siniflarda
farkl modeller iginden segim yapabiliyorsunuz.
Sonug olarak Ride belki PC'lerin Tourist
Trophy'si olamamig ancak bunun sebebi pist
Ustlindeki mekaniklerden ziyade pist, mod ¢e-
sitliligi, zamani geri alma gereksizligi gibi harici
detaylar diyebiliriz. Bu tlrde guncel bagka bir
oyun piyasada yok, o yuzden alin oynayin,
basinda keyifli zaman gegireceksiniz.

m Kiirsat Zaman

siz en kuvvetli olanini
tercih edin, gUnku ilk
pistler kolay olmasi
adina dizlugu bol
olanlardan segilmis.
Haliyle virajlan daha
iyi alan Yamaha’niz
ile hi¢c sansiniz yok.




Final Fantasy Type-0 HD

Onemli olan FFXV'in demosu. ..

'§te hayatimin oyunu sonunda geldi! O kadar
uzun sUredir bekliyordum ki bu yapimi, nere-
deyse Square Enix’in ofisine gidip yakalarina
yapisacaktim!
Yalan soyltyorum. Bir FF oyunu ancak bu kadar
umurumda olamazdi. Gercekten FF serisiyle il-
gilenmeyi ¢ok istedim, hala istiyorum ama FFXIlI
felaketinden sonra seriden dylesine bir uzaklas-
tim ki... FFXV beni ya ddndurecek bu sertvene,
ya da ben FFVII demeye devam edecegim.
Daha 6nce PSP’de ve sadece Japonya’da
piyasaya gikan, Fabula Nova Crystallis’in bir
pargasl olan FF Type-0, tam bir PSP oyunuy-
du. Kisa gdrevler, basit oynanig, hafif senaryo.
Square Enix aldi bu oyunu, grafikleri, efektleri,
isiklandirmalar gelistirdi, pesine de HD takisini
ilistirip PS4 ve Xbox One’a uyarladi, bence hig
de iyi etmedi.
BuyUk bir savasin konu edildigi FF Type-0’da,
biz bir grubun kontroliindeyiz. Savasta, savas
kurallarini da ihlal eden bir htikimdarliga karsi
savasan bu ekip bolca savasiyor, savasiyor ve
savaslyor. Konu savas Uzerine, oynanis savaslar
Uzerine, derinlik neredeyse yok ve oynanis
da maalesef PSP zamaninda kalmig, bir adim
ilerleyememis.
Konu falan énemli olmazdi aslinda, sayet ki
oynanista, o yerin dibinden bizi gérlintlleyen
kamera acllar duzeltilseydi... Her ne kadar
kamerayi istedigimiz gibi evirip gevirebilsek
de dikey duzlemdeki kisitlama, karsimizdaki
dusmanlar rahat géremememize ve savaslari
iyi bir sekilde yasayamamamiza neden olmakta.
Sdrekli savaslarin iginde oldugumuzdan 6turl
de durum canimizi sikiyor normal olarak.
Uc kisiyi kontrol ettigimiz savas kisimlarinda
her sey gercek zamanli olarak gerceklesiyor.

Guzel olan taraf, ekibimizdeki karakterlerin genel
anlamda birbirinden farklilik géstermesi. Onceki
FF oyunlarindan alisik oldugumuz Fira, Blizzara
gibi blyuler cesitli silahlara ve kisilere entegre
edilmis durumda ve onlari daha mekanize bir hal-
de gdzlemiyoruz. Elimizdeki karakterler arasinda
istedigimiz gibi gecis yapabilmemiz ve savasta
Olenleri ekibimizin diger Uyeleriyle degistirebilme-
miz de savaslardaki dinamizmi koruyor. FF oyun-
larinin degismezi “summon’”lar da yine oyundaki
yerini aliyor ve hatta daha oyunun en baslarinda
bir tanesini kontrol etme sansina kavusuyorsunuz.
Oyunda elbette bolca yan gorev ve haritada
6zgUrce dolasip dismanlarinizla savasarak yete-
neklerinizi gelistirme imkani bulunuyor. Ne var ki
oyunda zaten o kadar fazla savas ve karsilasma
var ki daha fazlasini yasamayi pek de istemiyor-
sunuz.

Her ne kadar oyunun gorselligi gelistiriimeye cali-
siimis olsa da bircok yerdeki kaplamalar es gegil-
digi icin bazen devasa piksellerle karsilasabiliyor-
sunuz. Yine de oyunun ¢ogu yerinde atmosfer iyi
saglanmig, ¢ok da sikayetci olmayacagim.
Acikgasl bu oyunu almanizi gerektirecek pek bir
durum goéremiyorum ortada —ki bildiginiz Final
Fantasy fanatigiyimdir uzun yillardir. Hele ki kisitl
bir paraniz varsa onu saklayin ve FFXV’in iyi olma-
sl igin dua edin. m Tuna Sentuna

Final Fantasy Type-0 HD

© Bolca savas, guzel Eidolon’lar

© PSP’deki kamera agllari
@ HD'ye gegememis grafik parcalan
)

© Sikici oynanig

||| Alternatif FF XIV Online: A Realm Reborn

FEXV!

FF Type-0 HDyi
almanin en guzel
yani, baska hicbir
yerde bulamayaca-
giniz FFXV demo-
sunu oynayabilme
imkani. Bu demoyu
iyice irdelemek igin
bu ay dergiye al-
madik ama gelecek
ay bir test yazisi
bulabilirsiniz...

LEVEL 81
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Yapim Arrowhead Game Studios
Dagitim Sony

Tur Aksiyon
Platform PS3, PS4, PS Vita

Web arrowheadgamestudios.com

Helldivers *

Demokrasi geliyorum demez!

elldivers, daha 6nce Magicka, The

Showdown Effect ve Gauntlet ile
adindan s¢z ettirmeyi basaran Arrowhead
Game Studios’un PlayStation konsollarina
6zel ik oyunu oluyor. Yasadiklar toprak-
lara demokrasiyi basarili bir sekilde yayan
insanoglunun artik daha buytk bir hedefi
vardir. Bu hedef dogrultusunda galaksinin
her bir kdsesini demokrasi gizmesi altinda
dimduz etmek ve her tlrld canli varliga
demokrasilerini kabul ettirmek istemekte-
dirler. “Helldivers” adini verdikleri birlikler de
bu hedef ugruna hayatlarini ortaya koyan
insanlardan olusmaktadir.
Helldivers’i ve insanoglunun gelecegini
tehdit eden U¢ ana unsur bulunmaktadir.

pargasl olarak oyundaki yerimizi aliyoruz.
Birbirinden farkli galaksilere, sistemlere ve
gezegenlere gidecegimiz demokrasi yay-
ma yolculugunda, her gezegende belirli
bolgeleri ele gecirme, savunma duze-
nekleri kurma, bir seylere ya da birilerine
eslik etme ve isimiz bittiginde gezegenden
ayrilma gibi gorevler bizleri bekliyor. Bu
gbrevler esnasinda gezegende yasayan
unsurlarin saldirlarina karsi koymamiz

ya da saldirmalarina firsat vermememiz
gerekiyor. Gorev esnasinda kullanabildi-
gimiz elektronik harita sayesinde disman
birliklerini 6nceden tespit edip, destek
cagirmalarina firsat vermeden onlari
avlayabiliyoruz. Silahlarimiz karsisinda

yeni silahlara, otomatik taretlerden hava
saldirilarina ve hatta araclara kadar bir¢ok
avantaj sagliyor. Fakat stratagem’leri kul-
lanmak igin yon tuslariyla komut girdigimiz
anlarda dusman saldirilarina karsi tamamen
savunmasiz kaliyoruz. Her gezegende belli
sayllarda kullanabildigimiz bu stratagem’leri
topladigimiz uzayli drnekleriyle gelistirebili-
yoruz. Dahasi, gérevleri tamamlayarak yeni
stratagem’lere de erisebiliyoruz.

Takip edilen herhangi bir hikayenin olmama-
sl ve gezegenlerle bu gezegenlerdeki gérev-
lerin oyun tarafindan rastgele olusturulmasi,
bazen oyunun tekrara dustugu hissine kapil-
mamiza neden olabiliyor. Yine de insanog-
lunun iginde bulundugu savasin biz olsak

Oyunu tek basimiza oynadigimizda her gezegende gorevieri tamamlamak
icin bir cana sahip oluyoruz. Gorev tamamladikga say! artsa da, gezegenden
ayrimadan canlanmiz bittiginde bUtlin gdrevierde basarisiz olmus sayiliyoruz

Bu unsurlar artik daha fazla demokrasi is-
temeyen insan cyborg’lar, kendi hallerinde
yasamakta olan uzayl bocekler ve gelismis
teknolojilere sahip uzaylilar olusturmaktadir.
Biz de bu unsurlara karsi Helldivers’in bir

~ Otomatik taretlere hedef olmak
istemezsiniz.
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savunmasiz olan dismanlarimiz, sayica
UstUnlik sagladiklar zaman olduk¢a
tehlikeli olabiliyorlar. Bu sebeple elektronik
haritamizi onlardan uzak durmak igin de
kullanabiliyoruz.

Oyunu tek basimiza oynadigimizda her
gezegende gorevleri tamamlamak igin bir
cana sahip oluyoruz. Gérev tamamladikca
bu sayi artsa da, gezegenden ayriimadan
canlarimiz bittiginde gezegendeki bitin
gbrevlerde basarisiz olmus sayiliyoruz.
Gdrevlerin basarisiz sayllmasi oyunu
zorlastirsa da 4 oyuncuya kadar destek
sunan kooperatif oyun modu sayesinde
bu sikintinin Ustesinden gelmek mim-
ktn. Bu modda 6élen bir oyuncuyu takim
arkadaslar “stratagem” kullanarak geri
cagirabiliyor. Yon tuslaryla istenen komut-
lari girdigimiz zaman kullanilabilir olan bu
stratagem’ler basit mermi yardimlarindan

da olmasak da devam ediyor olusu tekrar
hissinden kurtulmamiza yardimci oluyor. Her
glin yeni olaylarin yasandigi ve bu olaylara
gbrevlerden kazandigimiz topluluk puanlarry-
la mudahale ettigimiz savasta isler yolunda
gitmediginde birbirinden farkli gezegenleri
ve hatta “Super Earth”i de savunmamiz
gerekebiliyor. Kisacasi bu uzay macerasinda
sizi yalniz birakmayacak arkadaslariniz ya da
yeni insanlarla tanigsmaya cesaretiniz varsa
Helldivers’t mutlaka denemelisiniz!

= Ahmet Ridvan Potur

Helldivers

© Stratagem sistemi

© Yogdun aksiyon

© Harika kooperatif oynanis
@ Tekrar hissi
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Yapim Failbetter Games
Dagitim Failbetter Games

Tur RPG
Platform PC

Web failbettergames.com/sunless

Sunless Sea *

Karanliga yolculuk
Yolouluk yapmay! sever misiniz? Oyle Ankara - istanbul

gibi degil; daha ziyade bilinmeyene; hani boyle kafayi

kinp, su sehrin, su yoéresine gidelim modeli bir yolculuktan
bahsediyorum. Eger i¢inizde birazcik bile bu duygu varsa
zaten bu oyuna sivrisinek gibi yapistiniz demektir. ClnkU
Sunless Sea bastan asagiya bilinmeyene yapilan bir yol-
culuk hikayesi ve biz de bu yolculukta bir geminin kaptani
roltinG Ustleniyoruz. Gerisi; gerisi bayag maceral

Bir zamanlar Londra’da

Oyun, Victorian Ingiltere’sinin karanlik bir versiyonu olan,
tdm sehrin denizler atinda kaldigi fantastik bir diinyada
gegiyor. Yaratilan dtnya olabildigince karanlik... Etraftaki
sehirler ve gemimizin 1s1g1 haricinde pek aydinlik yer bulun-
muyor. Dedigim gibi, sular altinda kalmis Londra’nin ¢ev-
resinde gemimizle dolasarak farkl maceralara atiliyoruz.
Oyunun iki farkli yaprtasi bulunuyor. Bunlardan bir tanesi
kusbakisi bir agidan t¢ boyutlu grafiklerle kontrol ettigimiz
gemimiz. Burada aldigimiz gdrevleri yerine getirmek icin
bdlge bolge dolasiyoruz. Oyunun temelinde yatan bircok
spesifik faktor, gemi ile demir aldigimiz dénemlerde devre-
ye giriyor. Taslyabildigimiz yakit, yiyecek ve de muretteba-
timizin akil saghgdr yolculuklanmizin merkezinde bulunuyor.
Uzun yol yaptikca, bu Ug faktdrde de gdzle gérulen dusUs-
ler yasaniyor ve herhangi birisinin tUkenmesi durumunda
oyun genel olarak orada bitiyor. Bu sebepten 6turd harita
Uzerinde farkli limanlar buluyor, buralarda demirliyor ve
gerekli yUklemeleri gergeklestiriyoruz. Limanlarda durmak
ayni zamanda gemimizi tim dis gugclerin saldirlarindan da
koruyor. Yolculuklarimizin uzunlugu, alacagimiz ¢ddllerin
blyUkltgu ile es deger. Tabii yolculuklarmizda amansiz

dismanlarla karsilagabiliyoruz. Oyunun baslarinda
Uzerimize gelen bir grup yarasa ile micadele eder-
ken, karanlik denizlerde agildikga “Kraken” gibi deva-
sa yaratiklar pesimize takiliyor. Yine de deniz Uzerinde
yapay zekadan kagmak bir hayli olasi; deneyim
ettigim kadari ile esas problem karada yasaniyor. Bu
noktada oyunun ikinci ve bence en énemili yapitasina
gegiyoruz: Diyalog!

Sunless Sea’nin buyuk bir kismini diyaloglar olustu-
ruyor. Aslinda bu oyun tam tesekkullt “Text Based”
bir yapim; yani binlerce konusmadan olusuyor. Ana
ekranda agilan menude, Story, Hold, Journal, Offi-
cers, Shops ve Shipyard seklinde siralamis basliklar
arasinda birgok islem yapabiliyoruz. Story kismi
sUrekli akiyor ve verdigimiz cevaplara gbre o anda
sonuglaniyor. Ayni zamanda hikaye akigi Gzerinden
farkli gérevler edinebiliyor, cok daha buyUk miktarda
odule yelken acabiliyoruz. Ulastigimiz her limanda
farkll bir hik&ye olmasi gergekten muhtesem. Zaten
oyun Uzerinde kurulan Steampunk ve Lovecraft
harmani her dakika g6zUmuzUn igine sokuluyor

ve karanlik limanlarda karsimiza ¢ikan anlatilar,
oyuncuyu iyiden iyiye Urpertiyor. Yani yazil metinlerin
anlatimlar gercekten yerinde ve oyunun temasina bir
hayli uyum saglamis. Benim gézime batan en buyUk
eksi, oyunun 6zellikle baslarinda, surekli ayni haritada
kesif yapmaya baslamak. llk birkag seferlik 8limin
ardindan nereden ne ¢ikacagini kestirebiliyor olmak
pek keyifli degil ama olsun; zaten 6Imekten ilerleye-
miyoruz... Karanlik bir diinyada hem trpermek, hem
kaliteli hikayeler okumak, hem de kagma duygusunu
sonuna kadar yasamak istiyorsaniz bu oyunu kagcir-
mamalisiniz! m Ertugrul Stingi

Sunless Sea

© Atmosfer, atmosfer ve atmosfer!
© Harika muzikler

© Senaryo akigl ve strprizler

© Kolay ve detayll oyun modeli

@ Baslangicta benzeri seyler yapmak
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Yapim OSome Studios
Dagitim Activision

TUr Macera
Platform PC, PS4, Xbox One, Mac
Web osome-studio.com/en/whitenight

Koltuk

Kayit noktalari

zar zor bulunuyor
dedim ya, iste
bunlar icin dzel bir
koltugu bulmaniz
gerekiyor. Kahra-
manimiz burada
hem dinleniyor,
hem de oyun
kayit oluyor. Ha
Uclt kanepe mi
buldunuz, sahane
bir berjer mi
gordunuz, bunlar
olmaz; illa o koltuk
olacak!

White Night

Gece, karanlk ruhlar ve gizem!

izem meger Slumune sebep oldugu-

muz kizmig... Degil tabii. Biz gavur
bir Ulkedeyiz (Amerika.) ve Amerika’nin
1938 yilindayiz. (Konuya asiri direkt girisimi
begenenler?) Bir glin arabamizla giderken
daliyoruz ve 6ntimUzde bir anda beliren
kiza bodoslama giriyoruz. (Daha koti
anlatamazdim.) Kiz 8ldd md, ne oldu diye
bakmaya firsatimiz oluyor tabii ama bu
sirada bizim aracimiz da hurdaya doénuyor
ve yetmezmis gibi biz de yaralaniyoruz. (Kiz
dlmiis, adam yarasina bakiyor.) Isin garip
tarafi, carptigimizi sandigimiz kiz ortalikta
yok. Ve olayin daha da garip tarafi, kazay
yaptigimiz yerin hemen yakinlarinda gizemli
bir ev bulunuyor. (iginde Gizem’in bulundu-
gu ev. Duramiyorum!)
Kahramanimizin kontrolinU aldigimiz bu
esnada iki konu dikkatimizi ¢ekiyor: Siyah
beyaz, Sin City tarzi gorsellik ve yarali oldu-
gumuzdan 6turu asir yavas ydrimemiz.
Kahramanimiz diyor ki, “Burada bir yerler-
de bir anahtar olmali...” Basliyoruz anahtari
ayagimizi strdye surlye aramaya. Biraz
arastirma sonunda bulup eve giriyoruz ve
olaylar hepten korkung bir hal aliyor...
Tam anlamiyla bir adventure oyunu olarak
nitelendirebilecegimiz White Night, bizi i¢in-
de bulundugumuz evin gizemini ¢zmeye
itiyor. Isigin vurdugu yerlerin beyaz, karan-
Iikta kalan yerlerin de siyahla betimlendigi
oyunda bolca karanlikla ugrasiyoruz. Neyse
ki yanimizda tam 12 tane kibrit tasimamiz

mUmkdn. Bu kibritler bize 30 saniyelik bir stre
boyunca isik sagliyor ve bir bir azaliyor. Son
kibritlerimize yaklastigimizda Kibritgi Kiz'in
hazin durumuna dusUyor ve bir mucize olsun
diye dua etmeye basliyoruz.

Ev dnceden belirlenmis kamera agilariyla dolu.
Yani bir odadan digerine gectigimizde bizi farkli
bir bakis acisi karsiliyor, ileri tusuna bastigimiz-
da karakterimizin geri gittigini gézlemleyebili-
yoruz. Bu normalde bir problem sayllmaz ama
kisa strede karsimiza ruh hastasi hayaletler
cikiyor. Bunlar tarafindan takip edildigimizde
onlardan bir koridor boyunca hizla kagmaya
calislyoruz zira yakalanirsak bize tokat atmaya
basliyorlar. Evet, hayaletlerimiz gergekten ruh
hastasi ve bizi tokatliyorlar. Kendimizden geg-
meden onlardan kurtulursak ne ala, yoksa zar
zor kayit ettigimiz bolgeye geri dontyoruz.
Evin icerisinde 1sik kaynaklarini bulmaktan éte
cesitli, kolay sayilabilecek bulmacalari da ¢oz-
meye calisiyoruz. Birgok esyayi yanlarina gidip
inceliyor, mektuplari okuyup evde neler olup
bittigini anlamaya ugrasiyoruz.

Ve tim bunlar yaparken ¢ok sikiliyoruz!
Maalesef oyun sikici olmus arkadaglar. Konu
orijinal degil, kamera acilan kisitlayici, hayalet
karsilasmalari anlamsiz, kibrit pesinde kosmak
nesesiz... Yapimci arkadaslanimiz grafikleri
basmisg, gerisini koyuvermis maalesef. O ylz-
den diyecegim su ki eger saglam bir adventure
oyunu fanatigi degilseniz, bu oyuna da para
vermenize gerek yok.

= Tuna Sentuna

Ev dnceden belirlenmis kamera acilanyla dolu. AR

Yani bir odadan digerine gectigimizde bizi farkli
bir bakis acisi karsiliyor, ileri tusuna bastigimizda
karakterimizin geri gittigini gbzlemleyebiliyoruz

© Siyah-beyaz grafik teknigi
© Sikici oynanis
© Kotl bulmacalar
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Yapim Moon Studio
Dagitim Microsoft

Tur Platform
Platform PC, Xbox 360, Xbox One
Web www.oriblindforest.com

Ori and the Blind Forest =

Ormani yasama dondurmek. ..

e zamandir radarimdaydin Ori ve sonunda elime

dustiin! Cok mutluyum zira uzunca stredir bek-
liyordum bu oyunu ve mutluyum ¢UnkUl oyun gok iyi
cikti! Yasiniz musait mi bilmiyorum ama platform turd
adini verdigim oyun tlrt bir dénemin vazgeciimeziydi.
O doénem Ug¢ boyutlu oyun yapmaya teknoloji yetme-
digi icin varsa yoksa iki boyutlu oyunlar vardi ve ¢cogu
da platform tUrU adini verdigimiz tUrdeydi. Platform
oyunlarinin gcogu affetmezdi. Bir yerden U¢ kez mi
distlintiz? Haydi Game Over. Bir engeli asamiyor
musunuz? C6zUmU siz bulacaksiniz... Gizli yerler mi
var? Emin olun ulagiimasi en gtic yerlerdeler... Bir
dénem bdyle gegcti ve Ori’nin yapimcisi Moon Studio
da kuskusuz ki bu dénemin ¢ocugu olan yapimci-
larla dolu. Oncelikle gérsellik... Ori’nin ilk fragman-
lar, gérintuleri elimize ulastiginda resmen hayran
kalmistim; olayin gercegi ¢cok daha iyiymis meger. 2
boyutlu oyunlar arasinda Ori agik ara dnde, bunu size
bastan sdyleyeyim. Renkler, ¢izimler, animasyonlar,
efektler; akliniza ne geliyorsa inanilmaz bir seviyede.
Oyunun 6ylesine glizel bir atmosferi olmus ki agziniz
aclk bakakaliyorsunuz. Ori kim, Blind Forest nedir
peki? Soyle ki Ori isiklarla gelen, enteresan ve sevimli
bir yaratik. Bu yaratigi da Naru adindaki sisko bagka
bir yaratik buluyor. Guzel glizel gecinirlerken dinya
bir anda kuraklikla karsilasiyor ve Naru &luyor. Hayat
agaci kivamindaki agaci eski haline getirme gorevi
de Ori’ye dustyor. Oyunun baslan bu sekildeki bir
anlatimla sekillenirken, kisa bir stre sonra olayin se-
naryo kismi biraz daha arka plana gidiyor ve su siralar
gdreceginiz en zor platform boélimleri ortaya ¢ikiyor.
Ori oyunun baslarinda gui¢stiz bir yaratik. Ancak
belirli yiksekliklere ziplayabiliyor, engelleri de sadece

ziplayarak asabiliyor. Bir stre sonra Sein adindaki bir
1sik kiresi ona yardim etmeye basliyor ve boylelikle
dusmanlariniza enerji toplar yollayabiliyorsunuz.

Ori havada iki kez ziplama, ytzebilme ve duvarlara
tirmanabilme gibi 6zellikleri aldikga boélumlerin kar-
masikligl da artiyor fakat zurnanin zirt dedigi yer daha
sonra ortaya cikiyor. Uzerinize gelen gesitli nesneleri,
eneriji toplarini ydnlendirmek veya onlardan gug alip
kendinizi yénlendirmek, oyunu bambagka bir hale
sokuyor. Mesela sagdan sola dogru ilerleyen bir enerji
topu duslndn. Buna degerseniz caniniz yaniyor.

Ona degmeden, onu yoénlendirip yukaridaki bir engeli
patlatmak ve ardindan ¢ift ziplayip baska bir enerji
topundan yine hiz alip ilerlemek okudugunuzda sizi
yorduysa, bir de bunu kocaman bir alanda yapmaniz
gerektigini distiniin. Iste Ori bdylesine zor bir oyun.
Otomatik olarak kazanacaginiz yeteneklerin yaninda,
oyundaki diismanlardan ve cesitli bolgelerden altin
rengi kureleri toplayabiliyor ve bunlarla da kendinize
ekstradan gugler satin alabiliyorsunuz. Bu kurelerin
cok puan verenleri de elbette gayet zor ulagilan
yerlerde bulunuyor. Dort yilda gelistirilen Ori and the
Blind Forest, 6zellikle Xbox One sahiplerinin satin ala-
bilecedi en iyi oyunlardan bir tanesi. GézinUz kapali
almanizi tavsiye ederim. m Tuna Sentuna

Ori and the Blind Forest

© Muhtesem gorsellik

© Egdlenceli ve zorlayici oynanis
© Senaryo daha da 6n

planda olabilirdi

Alternatif Rayman Legends




~ Insan nereye saldiracagi sasiryor!

Sid Meler’'s Starships

Uzay macerasina farkli bir devam

id Meier ismini duymayan kalmamistir diye

dustntyorum. Adam tek basina marka ve
konu strateji oldugu zaman onun kadar isim
yapmis ikinci bir sahsi bulmak gergekten ¢ok
zor. Civilization serisi ile bilgisayar bilgisayar
oldugundan beri hayatlarimizda olan bu gizide
sahis, son yapimi Sid Meier’s Civilization:
Beyond Earth ile karsimiza ¢cikmig, uzun suredir
dinya Uzerinde devam eden oyununu uzaya
tasimayl basarmisti. Her ne kadar harika bir
atiim olsa da oyun normalden biraz daha kolay
hale geldigi ve yUksek fiyat etkine sahip oldugu
icin bolca elestiriimisti...

Bu sefer?

Aslinda igler Sid Meier’s igin hi¢ de iyi gitmiyor
diyebilirim. Beyond Earth ile koordine sekilde
calisabilen Starship, 641 MB’lik ufacik bir
oyun. Hemen her tUrld sistemde rahatlikla
calisabilen ve belirli bir seviyede gorsel kalite
sunan Starship; Supremacy, Harmony ve Purity
gibi Uc farkli affinity ile karsimiza gikiyor. Her
affinity’nin oyuna direk etki eden dev bir 6zelligi
var. Onlari desteklemek amaci ile de sekiz farkli
kahramandan birisi devreye giriyor ve pek tabii
bu kahramanlarin da kedilerine has &zellikleri
bulunuyor. Misal, birisi sehir yapma Ucretine
yUzde 25 indirim yapabiliyorken, bir digeri
oyuna rastgele iki adet teknoloji upgrade’i

ile basliyor. Ana bir senaryo ne yazik ki yok;
daha ziyade skirmish oyunlar oynayabiliyoruz.
1-6 kisilik maclarda, dort farkl blytklukte

=e=mstharita modeli karsimiza ¢ikiyor ama Epic harig

diger haritalann olculerini ygterli bulmadigimi
soylemeliyim. Oyunda yine ildigimiz klasik ~
Civilization upgrade’lerinin limitli halleri bulu-  *
nuyor. Energy, Metal, Scien¢e ve Food olarak -

- dorde bolinen kaynaklarimig, ayni zamanda
oyunun temellerini olusturuyfor. Yapmamiz

gereken ise olabildigince fazla gezegen ele ge-
girib, federasyon sinirlanmiz gelistirmek. Yani . A
mantik ne kadar cok gezegen, © kadar cok © ¢

‘4.. f‘

S

kofte seklinde calisiyor. Rakip bir anda bizden
hizli yayilirsa zaten oyunu deneyim etmenin
pek bir anlami kalmiyor. Ele gegirilen geze-
genlerin etrafinda mavi halkalar bulunuyor. iki
halka, ilgili gezegene gelen kazancin yarisinin
bize yénlendigini belirtiyorken, dort halka ile
tamamen federasyonumuzun pargasi oluyor.
Gemilerimiz oyundaki en detayli nokta. Birden
¢ok gemi yaparak filomuzu gelistirebildigimiz
gibi, dokuz adet farkl upgrade’i ileri seviyele-
re tagsimaya galiglyoruz. Savas kisminda sira
tabanli bir oyuna dénlsen Starships, sani-
yorum en iyi isi bu konuda ¢ikarmis. Harita
Uzerindeki teleport noktalari, asteroidler, yakin
ve uzak saldirlann farkliliklari, kontrol edilebilen
torpidolar gibi birbirinden farkli 6zelligi oyuna
dahil etmeyi basaran Sid Meier’s bu noktada
yUuzUmu guldirmeyi basardi. Fakat oyun genel
olarak herhangi bir Sid Meier’s yapimindan ¢ok
ama ¢ok geride. Starship daha ziyade isin Fast
Food kismi olmus. Hemen herkesin rahatlikla
oynayabilecegdi bir yapim oldugu kesin ama
Civilization hayranlarinin yizine bile bakma-
yacagini diistintiyorum. Oyle gériintiyor ki Sid
abimiz de biraz eglenmek istemis ve insanlari
Civilization serisine olabildigince yakinlastirmak
icin boyle ufak bir oyun ile ¢ika gelmis. Ben bu
oyuna bagka bir agiklama getiremiyorum. Ufak
boyutta, yuksek sistem istemeyen ve kiguk
gibi gbzlken dev strateji hesaplari ile uzayin
derinliklerinde kaybolmak istiyorsaniz, oyuna
bir g6z atin ama aksi halde sizi tatmin edecek
bir yapim degil demektir.

m Ertugrul Siingii

-
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Homeworld HD

Kaliteli HD versiyon deneyimi

Hikaye ve kurgu
Dinamik uzay savaslari

Sinirll multiplayer

Alternatif Sins of a Solar Empire: Rebellion




Yapim OhNoo Studio
Dagitm OhNoo Studio

TuUr Point & Click, Adventure
Platform PC
Web ohnoo.com/tormentum

INCELEME W

Tormentum: Dark Sorrow *

Karanligin sizi gekmesine izin verin!

yunun isminden de anlasildigi Uzere

Tormentum:Dark Sorrow gercekten de icinizi
karartacak. Point & Click Adventure tarzinda uzun
zamandir boyle bir oyun yoklugu hissediliyordu,
ta ki Tormentum:Dark Sorrow’a kadar. Kasvetli ve
gotik bir tarzi olan oyunumuzun keder, aci ve ¢a-
resizlik adeta i¢ine islemis ve oyuncuyu da birlikte
sUrukltyor.
Oyunumuz, ana karakterin kendisini bir kafesin
icinde Kilitli olarak bulmasiyla basliyor. Kafes de bir
zeplinin ucundan asagrya dogru sarkmakta. Yalniz
karakterimiz tek basina degil, yan kafeste de fare
adam benzeri birinin oldugunu ve ikisinin de bir-
birlerine saskinlikla sorular sorduklarini gértyoruz.

almak icin bir de gantamiz bulunuyor. Esyalarla
etkilesime gecmek icin cantamizdaki nesneyi tutup
kullanacagimiz yere birakmak yetiyor.
Tormentum:Dark Sorrow’un tartismasiz en buyutk
6zelligi gorselleri ve essiz el gizimleri. Oyun nere-
deyse bunun tzerine kurulmus diyebiliriz. Ambiyan-
sI kasvetli ve karanlik, bir o kadar da muhtesem.
Bir diger unsur ise oyunun hikayesi oyuncuyu ade-
ta icine gekiyor. Ne kadar uzun oynanirsa, o kadar
bagimliik yapiyor. Oyunun 40’In Uzerinde pargalar
bulunuyor ve bunlar da oyundaki hissi bir o kadar
glizel yansitmakta. Sevdigim seylerden biri ise
oyunun araylzl o kadar sade yapiimis ki, sadece
klcUk cantamiz sag alt kbsede duruyor.

Tormentum: Dark Sorrow’un tartismasiz en buyuk
Ozelligi gorselleri ve essiz el cizimleri. Oyun neredeyse
obunun Uzerine kurulmus diyebiliriz

Karakterimiz bir tepenin Uzerinde, ormanlarin ara-
sinda insan eli figlrlerinden yapilmis bir heykelden
baska bir sey hatirlamiyor. Karakterin ne ismi var
ne de surati gdzukuyor. Daha sonra zeplin buytk
ve kasvetli bir kaleye dogru iniyor ve oyunumuza
basliyoruz. Kalede Kilitliyiz ve etrafimizdaki objelerin
yardimiyla amacimiz buradan ¢ikabilmek ve dogru
parcalari birlestirerek gercegi 6grenebilmek. Fakat
bu o kadar da kolay olmayacak.

Etrafimizdakilerin gercek mi ya da hayal mi oldu-
gunu anlayamiyoruz. Oyunda akillara gelmeyecek
tlirden degisik canlilar ve iskeletler bulunuyor. ileri
asamalarda karsimiza kisiler de ¢ikacak ve onlarin
isteklerini yerine getirip getirmemek bizim elimizde,
bir kisiyi kurtarabilir ya da 6ldurebiliriz, oyun da
verdigimiz kararlara gore sekilleniyor ve sonunu da
etkiliyor. Tormentum:Dark Sorrow, bir cok bulmaca
ve klcuk oyunlar igeriyor. Oynanis mekanigi cok
degisik bir sekilde tasarlanmis. Karakterimiz
hareket etmiyor, onun yerine fare ile saga, sola
kaydikca harita da gidiyor ve bir yan haritaya da
oklarla gecebiliyoruz. Etrafta buldugumuz esyalar

Bir sikinti var ki oynanis mekanigindeki kameranin
hareket etmesi bazen oyunu yavaslatabiliyor. Soyle
ki, cantamdan bir sey secmek igin fareyi saga dog-
ru géturdugumde butin kamera da kayiyor, bu da
oyunu olumsuz etkiliyor. Oyunda kaydedip ¢ikma
secenedi bulunuyor fakat sadece kaydet butonunu
gbremedim, eger oyun birden kapanirsa kaydeder
mi emin degilim acikgasl. Eksik olan diger bir sey
ise hicbir ipucu mekanigi diistindlmemis, bulmaca-
lar pek zor olmasa da insan bazen tikanabiliyor.
Point & Click Adventure oyunlarini ve kasvetli me-
kanlari seviyorsaniz bence kagirmamaniz gereken
bir oyun. Oyunun goérselleri igin gercekten ugrasil-
mig ve sonug¢ ortada. m Simay Ersézli
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Tormentum:Dark Sorrow

@® Gotik ve kasvetli ambiyansi
@® icine geken hikayesi

® Kamera hareketleri

® ipucu desteginin olmamasi

I Alternatif The Cat Lady
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Deathtrap

Beklenmedik bulusma

ower Defense oyunlari bildiginiz Uzere hemen

herkesin zevkine hitap etmeyi basaran bir tdr. En
oynamam diyenin bile bir iki kere denedigi bu gtizide
oyun trtntin farkl bir oyun turd ile birlesebilecegini
dustinebilir miydiniz? Bazilarinizin verecegi cevap
belki “evet” olacaktir ama hi¢ kimsenin RPG tur( ile
Tower Defense’in bu denli bir araya gelebilecegini
tahmin ettigini zannetmiyorum.

Detay dolu bir yapim

Simdi abartiyorum gibi olacak ama abartmaliyim!
Tower Defense turlinin zaten en yakin oldugu ana
akim oyun tirl RPG idi. Fakat Deathtrap ile RPG
kelimenin tam anlamiyla oyunun i¢ine islenmis.
Bildiginiz Gzere, ¢ikis noktalarindan deli danalar
gibi kosan mob’lar vans noktalarina ulasmadan
engellemek Tower Defense’in ana amaci, ki zaten
bu durum Deathtrap icerisinde de korunmus. Ink
Kalesi olarak anilan bir yerde gecen oyuna, Sorce-
ress, Mercenary ve Marksman siniflarindan birisini
secerek basliyoruz. Her sinif bambagka ¢zelliklere
sahip ve oynanis tarzlarn birbirlerinden bir hayli farkl.
Single player ve co-op olmak Uzere iki farkl oyun
modunu begenimize sunan Deathtrap’i, ilk olarak
tek kisilik deneyim etmek sart. Casual, Normal,
Hard olarak Uge bolinen zorluk seviyeleri, ayni
zamanda oyun icerinden toplayacagimiz yetenek
puani ve ddulleri de gbzle goéruldr dlcide arttin-
yor. Yetenek puanlari ile karakterimizi “Trap” ve de
“Skill” kisimlarindan gelistiriyoruz. Skill’ler Gg tier’e
ayriliyor. Yeni tier'e gecmek icin en az 10. seviyeye
ulasmak gerekiyor ve ilging bir sekilde bir sonraki
tier'de gelecek yetenekleri 0 seviyeye gegmeden
gbremiyoruz. Karakterimizin 6zellikleri ya da oyunun
genelinden alinacak bonuslarn karsimiza ¢iktigi
“Skill” kisminda dogru kararlar vermek sart, aksi
halde boélumleri “hard” zorluk seviyesinde gecmek
bir hayli zor. Trap kismindaki upgrade’ler ise bence

oyunun merkezi konumunda. Igerisine daldigimiz
haritalarin belirli noktalarina serpistirimis tuzaklar
bulunuyor. Bu da demek oluyor ki éyle istedigimiz
yere tuzak yerlestirmek diye bir sey s6z konusu
degil. O yuzden hemen her tUrlt tuzagdr upgrade
etmemiz gerekiyor. Sahsen, her tuzagin upgrade’e
acllan Uc ozelliginden en kritik olanini secerek ise
basladim ve gok faydasini gérdim. Yani tuzaklara
yaptigimiz upgrade, oyuyun igerisinde kendilerine
fazladan “essence” puani harcayarak gelistirebiime-
miz anlamina geliyor. Hani bdlim sonunda upgrade
ettim, sonra hep dyle kaldi diye bir sey de yok!
Essence dedik orada bir duralim. Deathtrap’nin
kaynak birimi essence. Baltmler icerisinde ardi
ardina gelen her yaratik dalgasindan sonra topluca
kazandigimiz bu kaynak, ayni zamanda 6ldurdigu-
muz disman birimlerinden de geliyor. Bir yandan
dismanlara kendimiz mtdahale ediyorken, bir
yandan da kazancimizi takip edip, hemen ilgili bina
ya da upgrade’i yapmamiz gerekiyor. En fazla 20
yaratigin kagmasina izin veren boélimlerde, harici
olarak bonus esyaya kavusmamiza olanak sunan
anahtar tasiyan yaratiklar da bulunuyor. Bu arka-
daslar tabii ki haritanin en ucra kosesinden bize el
salliyor ve genelde ¢cok miktarda bulunuyorlar. Kim
bilir hangisinde anahtar... Deathtrap iyi; ben cok
begendim. Higbir Tower Defense oyununu bu kadar
oynayacagimi disinmemistim ama fena yapistim.
® Ertugrul Siingii

Deathtrap

© RPG ve TD harmani

© RPG 6gelerinin kullanis sekli
© Eglenceli oyun yapisi

© Farkl karak ve yetenekler
©® Az miktarda oyun modu
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Alternatif Orcs Must Die! 2

INCELEME H

Yapim NeocoreGames
Dagitim NeocoreGames

Tur RPG, Tower Defense
Platform PC
Web http://lin.kim/3FIX0

Tam RPG

Deathtrap icerisin-
de karakterimizin
herhangi bir RPG
oyunundaki benze-
yen menusu bulu-
nuyor. Uzerine farkli
esyalar giyebiliyor
ve oyuna derinden
etki ediyor. Ayrica
dusen esyalan kirip,
farkll esyalar “craft”
etmek de mumkun.
Adamlar daha ne
yapsin!

A En yakin tuzaga dogru kosarken, ben!

LEVEL 01



Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
TUr Aksiyon, Macera

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web http://lin.kim/jvKPB
Turkiye Dagiticisi Aral

Assasin’'s Creed: Rogue =*

Cinayetlerin ardindaki sir perdesi

Gegtigimiz Kasim ayinda, yani Unity ile
ayni ay icinde piyasaya ¢ikan Assassin’s
Creed: Rogue, bazi sorunlari olsa da PS3 ve
Xbox 360 sahiplerini memnun etmisti. Ubisoft
oyunu PC platformuna ¢ikarmak igin ise biraz
daha beklemeyi secmisti. Yapimci ekibin
oldukga dogru bir karar verdigini memnuniyet-
le belirtmek isterim. Rogue PC uyarlamasiyla
eski nesil konsollardaki eksiklerinin blyUk bir
balimind ¢cbzmis gorinyor.

Senaryoya s0yle bir géz attigimizda, 18. yuzyil
Kuzey Amerika’sinda basladigini gériiyoruz ve
ilerleyen zamanlarda farkli mekanlara da ugru-
yoruz. Ana karakterimizi ise diger oyunlardaki
karakterler gibi her tUrlli Assassin yetenegi ile
donatimis olan Shay Patrick Cormac isimli
Assassin olusturuyor. Shay ile beraber yine
pek ¢ok suikast duzenliyoruz, gemi savaslari-
na girisiyoruz ve bilgi topluyoruz. Burada asil
onemli nokta ise Shay’in zihinsel dlinyasinda
yasadiklarini takip etmek. Rogue ile beraber ilk
kez, hayrani oldugumuz Assassin birligini kafa-
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sinda sorgulayan bir karakteri canlandiryoruz.
Olaylara farkli bir perspektiften bakarak “’Aca-
ba?” diyoruz. Senaryo hakkinda son olarak
sunu belirtmek istiyorum. Assassin’s Creed:
Rogue senaryo olarak elbette diger tim oyun-
larla baglantili bir hikaye olusturuyor; ancak
ozellikle AC Il ve Black Flag’in tamamlayici bir
halkas! gibi duruyor. Ancak bu iki oyundan ¢ok
daha doyurucu islenen bir senaryosu oldugunu
sOylemeliyim. Oyunun ilk saatlerinde Black Flag
ile benzer oyun mekaniklerini oynadigim icin
memnuniyetsizlikle baglamistim; fakat senar-
yonun icine girdikge ve Shay ile buttinlesmeye
basladik¢a beni oldukga etkileyen bir yapim
karsima ¢ikti. Ubisoft, Rogue ile son zaman-
larda gbzimden disen AC serisinin bendeki
imajini bir miktar dtizeltmeyi basardi.

AC: Rogue’da yine dogay kendi yararimiza
kullanabiliyoruz. Avcilik ile para kazanabiliyor
veya Crafting menUsinden kendimize yeni ve
daha gugclu esyalar olusturabiliyoruz. Gemimiz
Morrigan’i elde ettigimiz ganimetler ve daha
gugclu ekipmanlar araciigyla daha saglam bir
gbvdeyle donatabiliyoruz. Bu konuda gemi
savaglar oldukga buyik énem arz ediyor. Gemi
savaslarinda batmak Uzere olan bir gemiye
yanasarak adam adama dévislere baslayabi-
liyoruz ve galip geldigimizde ganimetleri top-
luyoruz. Geminizi gliglendirmek icin diisman
gemileri yalniz yakalayip saldirmaniz ganimet
toplamaniz agisindan buyuk énem arz ediyor.
AC: Rogue, PC’ye uyarlanirken Ubisoft grafik-
leri olduk¢a dikkatli elden gecirmis gibi duruyor.
Grafiksel anlamda konsollara oranla hayli iyi bir

gorlntu sergileyen Rogue’u, bu alanda Unity
ile kiyasladigimizda Unity’nin daha iyi oldugu-
nu sdylemem gerekiyor. Oyun mekaniklerine
baktigimizda ise kontrollerin konsol versiyonun-
dan ¢ok daha iyi ve rahat oldugunu gérebiliyo-
ruz. Ozellikle dévils ve gemi savasi kontrolleri
oldukga rahat olsa da eski oyunlara gdre yeni
silahlar disinda bir yenilik yok. Rogue’un bana
kalirsa en rahatsiz yani da bu yenilikcilige aykiri
oynanigin varligi. Bu yonden bakildiginda Black
Flag’i oynayanlar Rogue’a olduk¢a gabuk bir
adapte olacaklar.

Assassin’s Creed: Rogue her ne kadar oynanis
olarak herhangi bir yenilik sunmuyor, Black
Flag’e bu yonden ¢ok benziyor ve grafiksel
anlamda Unity’i gecemiyor olsa da olaylarn farkl
bir acidan degerlendirmemizi saglayan senar-
yosu ve tatmin edici oyun sUresiyle Assassin’s
Creed takipgilerini oldukga memnun edecektir.
Oynanista bir noktadan sonra kiigUk degisimler
var ancak bunlara bir yenilik demek yanlis olur.
Bu yuzden yenilik arayanlar biraz hayal kirikligina
ugrayacaklar. m Enes Ozdemir

Assasin’s Creed: Rogue

© Derin Senaryo
Konsollara gére diizeltilen
mekanikler ve grafikler
Tatmin eden oyun sUresi
Multiplayer yok
Grafikler PC igin vasat
Yenilikler senaryodan ibaret

[gs

1 Atternatif Shadow of Mordor



Yapim Dennaton Games
Dagitim Devolver Digital

TUr Aksiyon, Bagimsiz
Platform PC, PS4, PS Vita, Mac
Web http://lin.kim/8osAA

Hotline Miami 2: Wrong Number *

Ug, iki, bir... Kayrt!

Hotline Miami, U¢ yil kadar 6nce retro grafikleriyle,
zor ve ilgi gekici oyun yapisiyla, miuzikleriyle

ve hepsinin birleserek olusturdugu atmosfer ile
oyunculardan yUksek notlar aimayi basarmis bir
yapim olarak hafizalarimizdaki yerini aldi. Yapimci
ekip Devolver Digital bunun Gzerine oyunun devami
igin vakit kaybetmeden galismaya koyuldu. Once ilk
oyuna DLC olarak dustinulen; ancak bu DLC’nin ilk
oyundan daha buyUk olacagini anlayan yapimci ekip
ikinci bir oyun yapmaya karar verdi ve Hotline Miami
2: Wrong Number uzunca bir bekleyisten sonra biz-
lerle bulustu. Hotline Miami 2 : Wrong Number’da ilk
oyundan aldigimiz atmosferi ve hazzi yine fazlasiyla
hissediyoruz. Ayni renk tonundaki retro grafikler,
ayni oyun hazzi ikinci oyunda da korunmus. Yine ilk
oyundaki gibi siddet dozu hayli ytksek. Bircok farkl
mekana tek basimiza baskinlar yaparak ortaligi kan
goline geviriyoruz. Birgok bolumu farkll karakterlerle
oynadigimiz oyunda senaryo ilerledikge karakterleri
daha iyi taniyor, psikolojik durumlarini daha iyi anla-
yabiliyoruz. Ayrica ilk oyunla ilgili bazi detaylar ikinci
oyun ile birlikte gtin yiziine gikiyor. Oyun boyunca
apartmanlardan is yerlerine, polis karakollarina kadar
pek cok farkli mekani geziyoruz. Hotline Miami’nin
genel oyun yapisina uygun olarak amacimiz bu me-
kanlardaki tim dismanlari ortadan kaldirmak. Ancak
bu is o kadar kolay olmuyor. Pek ¢ok farkl silaha
sahip pek ¢cok farkll disman sizi gérdigu anda Uze-
rinize gullaniyor. Menzilli saldin yapabilen dismanlar
oldukcga yUksek atis dogrulugu ile sizi gérdigu an
indirebiliyor ve bunun icin tek isabet yeterli oluyor.
Beyzbol sopasi, zincir, levye gibi silahlar kullanan
dismanlar ise Uzerinize dogru kosmaya basliyor ve
menzile girdigi anda bu aletlerle kafaniza indirilen tek
darbe bolimu bastan oynamaniza sebebiyet veriyor.
Yani oyunda bolca dltyor ve boélimleri deneme
yanilma yoluyla gegmeye caliglyoruz. Cevredeki
dismanlarin konumunu belirlemek, bu dismanlarin
dikkatini cekip bir yere saklanmak ve dismana ani
darbe indirmek en ise yarar taktik olarak karsimiza
cikiyor. Dismanlardan disen AK-47, M4 gibi silahlar
veya pompall tifekler ise en glizel ganimetler oluyor.
Tabi bu silahlar sinirli mermiye sahip oluyor ve siklikla
yeni silahlara gecmek durumunda kallyorsunuz.

Oyunda yer alan muzikler ise adeta oyunu birakip
sadece bu muzikleri dinlemenize neden olabilecek
kalitede. Dennaton Games ilk oyunda yaptigi gibi
bu oyunda da mizik segimi konusunda oldukga
basaril bir is cikarmis. Tabii oyunun basarisiz oldugu
kiiclik meseleler var. Bunlardan ilki oyunun surekli
ayni yapida ilerliyor olmasi. Yani oynanis olarak oyun
boyunca bir farklilik géremiyor, strekli olarak farkl
mekanlarda katliamlar gergeklestiriyoruz. Ustelik
bélumlerin zor olmasi, bir blumU defalarca tekrar
etmemizi gerektiriyor. Bu durum bazen, zaten tek
dlze olan oyun yapisindan daha g¢abuk sikilmami-
za neden olurken, bazen ise daha fazla hirs yapip
paItimu bitirmemiz icin motive ediyor.

Hotline Miami 2: Wrong Number ilk oyunda oldugu
gibi yine pek cok yénUyle oyunculari tatmin ediyor.
ilk oyuna gére daha senaryo odakli, daha genis ve
farkl mekanlarda girdigimiz ¢atismalar son derece
eglenceli bir oyun yapisi sunuyor. m Enes Ozdemir
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Yapim TBA Games
Dagitm TBA Games

Tur Similasyon
Platform PC
Web www.periareion.com

PeriAreion

Mars'in sikiciligina guzel bir érmek olmus!

Mars dedigimiz gezegen, bugtin bilim dinyasi-
nin en gézde mekanlarindan biri olabilir, milyar
dolarlik NASA robotlart Mars’in kumlari Uzerinde
oradan oraya kosturuyor olabilir, hatta aramizdan
bazilar bir daha geri dénmemek Uzere gidip kalan
Omrind Mars’ta gecirmeye de gonullt olabilir ama
tdm bunlar, Mars’in cok sikici bir yer oldugu gerce-
gini degistirmiyor.

Evet, ayni ergen kizlarin dedigi gibi, gok sikicl... Belki
topragini kazisak, biraz derinlere insek, toprak altina
gdmulmUs eski medeniyetler falan ¢iksa acayip
sansasyon olabilir de simdilik buradan gorulen sey,
Mars’ta ne bir fast food restorani, ne bir AVM, ne
kUcUk bi ylzme havuzu, ne sinema, ne de atraktif
baska bir hadisenin olmadigi gercedi... Haliyle,
Mars’a gidecek ilk insanin orada sikintidan infilak et-
mesi gok mimkiin gériintyor. Iste, PeriAreion isimli
oyunumuz da Mars'’in sikiciigini anlatan bir Mars’ta
sikilma simulasyonu. Tek kisilik bu oyunda amaci-
miz, elinizdeki sinirli sayida astronotla Mars’a inip
burada kuracagini koloniyi ayakta tutmaya calismak.
Bunu da bol bol sikilarak yapacaksiniz. Oyun ne

yazik ki, hem kotd, hem de sikici, ama bu acidan
bakinca basarill diyebiliriz cinkl gercekgi olmus,
sonucta Mars da sikici bir yer. Mars’in atmosferi-
ni cok sUper yansitmay! basarmiglar.
Astronotlarimiz her giin kalkip guinlik iglerini yap-
maya calisiyorlar, saga sola gidip kesif yapiyorlar,
insaat ve bilimsel arastirma islerini yapiyorlar.
Sonra Usse donUp uyuyorlar. Bu sirada hastla-
nabiliyorlar, yaralanbiliyorlar, onlar iyilesene kadar
isler duruyor. Oyunun biraz moduler ve esnek
olmasini umuyordum ama ne var ki, o da olmadi.
Yani madem Mars’ta bir Us kuruyoruz, Gssin
detaylarini biz belirleyelim, Mars rover’ini modifiye
edelim, gelistirelim, Usse kafamiza gure stper
eklemeler yapalim, Mars kolonimizi daha esnek
bicimde gelistirelim isterdim ama olamadi. Oyun
kuttk gibi, cogunlukla da buglarla dolu, kontrol
ettiginiz astronotun nereye gitmesi gerektigini bile
dogru diizglin secemiyorsunuz, kamera acilari
insani cileden cikarabiliyor. Ama bir sUre sonra
Mars’in sikiciligi iginde farkli bir huzur da bulmaniz
muimkidn. Sahsen, oyunu bugtne kadar yapimis
en basarill ve en gercekei Mars’ta koloni kurma
simulasyonu olarak gériyorum. Mars’a gidip
orada yasamaya bagladiginizda hayatiniz ne
kadar sikici gececekse, oyun da o kadar sikicl.
Gergekgilik bu degilse baska ne olabilir. Ben oyu-
na 1o Uzerinden 10 veriyorum ama Kursat oyun
listelerinde puan karmasasi yasanmasin diye
oyunun resmi puanini 4,3’e dusUrecektir eminim.
m Cem Sanci

PeriAreion

© KuicUk yasta sabretme yetenegi kazandirir

© Mars’a gitmek isteyeni vazgegirtir
© Grafik kalitesi C64’de oynadigim
oyunlarla yarisir

© Kontrol arayizl Paint terk

||| Alternatif Space Engineers




Shelter 2 *

Vahsi dogaya donus. ..

Yaklaglk bir bucuk sene dnce bizlerle bulusan ve bu
sayfalarda inceledigimiz Shelter, yavrularini yirtici-
lardan korumaya calisan bir anne porsugun kontrolinu
bizlere sunuyordu. Miziklerinden gdrsellerine sanatsal
bir yapim olan Shelter aldigi olumlu yorumlarin ardin-
dan ikinci oyunuyla bizlerle bulusuyor.

Might and Delight imzali Shelter 2’de ilk oyunun aksine
dogum yapmak Uzere olan bir vasagin kontrolu bizlere
sunuluyor. Pesimizdeki a¢ kurtlardan kagmaya ve
yavrularimizi doguracak bir yer bulmaya calistigimiz
baslangig bélimutnde oynanisa dair dinamikleri 6greni-
yor ve 6gretici baslangi¢ bélimindn ardindan kurtlarin
pesimizi birakmasiyla huzur iginde dort yavrumuzu da
dinyaya getiriyoruz. Dogumdan hemen sonra yavru-
larmiza kendimiz isim belirleyebilecegimiz gibi oyunun
onlara verdigi isimleri de kullanabilmek mtmkun. Bizi
takip edemeyecek kadar kiclk ve savunmasiz olan bu
yavrularin karni aciktiginda her annenin yapmasi gere-
keni yapiyor, yemek bulmak icin yuvamizi terk ediyor
ve her avcinin bir baska avcinin avi oldugu bu vahsi
dogada yuvamizdan ¢ok fazla uzaklasmadan etrafi
arastirmaya bagliyoruz.

Onceki oyunun aksine anne vasagin avianabiliyor
olmasi kendi yavrularimizi yasatmak adina bagkalari-
nin yasamlarina son vermemize imkan taniyor. Besin
zincirimizde bulunan hayvanlardan tarla faresiyle bir
yavruyu, tavsanla iki yavruyu ve geyikle buttn ailemizi
besleyebiliyoruz. Assassin’s Creed serisinin “kartal
goérustine” benzeyen, ¢evrenin kararirken avlarimizin
kirmizi renkte parlamasini saglayan “sense” ¢zelligi de
anne vasagin ve bizim en blytk yardimcimiz oluyor.
Avciligin yaninda yavrularimizin karnini doyurmak icin
agaclardaki kus yumurtalarini da toplayabiliyoruz.
Yeterince beslenen yavrular yuvadan ayriimak icin hazir
oldugunda kesfedebilecegimiz toplanabilir esyalar-

la dolu kocaman bir diinya var Shelter 2’de, gece
gundiz déngusUnin yani sira mevsimsel déngunin de
oyunda mevcut.

Ontimiizii gérmek gecenin karanliginda ne kadar zorsa
kisin karlar tzerindeki beyaz tavsanlar gérmek de bir o
kadar zor oluyor. Yavrularimizin bizi takip etmesi her ne
kadar hareket alanimizi genigletse de bizim kadar hizli
hareket edememeleri ve a¢ kalmamak icin bize muhtag
olmalari hala bir gézimuzin Ustlerinde olmasina neden
oluyor. Dahasi, ac¢liktan hareket edemeyecek hale

geldiklerinde onlarr enselerinden tutup tasimamiz
ve kurt ulumalari arttiginda gtivende olmalart icin
siginacak yerler bulmamiz gerekmekte. Onceki
oyunun aksine anne vasagin kostukca azalan bir
dayanikliik gubugu var, bu ¢ubuk dinlendikce ya
da su igtikge yeniden doluyor ancak kurtlar saldir-
diginda ikisine de firsatimiz olmuyor. Yavrularimiz
biraz daha buyuduklerinde artik kendi baslarina
avlanmaya ve hatta kendi yavrularini da dinya-

ya getirmeye basliyor, bu anin gururu icinde aile
agacimiza bakarken kaybettigimiz yavrularimizin
buruklugunu da yasiyoruz. Shelter 2, her ne kadar
ilk oyunun Ustlinde bir yapim olsa da oynanigin
kisa bir stire sonra kendini tekrar etmesi ve yeni bir
oyun degil de ek paket hissi uyandirmasi ilk oyunla
ayni puani almasina neden oluyor. Buna ragmen
uygun fiyatinin hakkini sonuna kadar verecek olan
bu macerayi kagirmamanizi dneririm.

m Ahmet Ridvan Potur

Shelter 2

© Muzikler ve gorsellik

© Vasak ailesinin yasami

© Farkl bir deneyim

@ Anlik takimalar

@ Canl gesitliliginin az olmasi

I Atternatif Shelter

iN

CELEME M

Yapim Might and Delight
Dagitim Might and Delight

Tdr Macera
Platform PC, Mac, L
Web bit.ly/18yVzEK

inux
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Bloodbome

Yapim From Software
Dagitim SCE

Tur Aksiyon

\Web www.bloodborne.com

Konnichi-wa From Software. Genki? ii ne... Bokutachi wa amari
yokunai kedo. .. diye uzatinm bunu Japonca glnkd gerginim!
Asabimi bozdun Bloodborne. Sen de From Software! Amacin nedir
yani? Zor bir oyun mu yapmak istedin? lyi halt ettin! Peki bu zor
oyunu yaparken pbizim neden halki tamamiyla zebanilere donismus
bir kasabada avcilik yaptigimizi da soyleyecek miydin? Aliyorsun
oyuncuyu, “al punlar yaratik, bu da silahin; hepsini kes pargala...”
diyorsun ama bunu neden yaptigimizi soylemiyorsun. Soylesen

de oyunun ortasinda soyltyorsun! Ben niye oynayayim bu oyunu?
Zaten bir seyleri taktik kurup kurup sldirmeye caligmanin eglencesi
de bir yere kadar, né istiyorsun biz oyunculardan be? Aglyorum
payramiik agzimi hazir oll Seni oynayacagima Dark Souls oynarim;
en azindan en basinda o vardi. Gattik ya!

96 LEVEL
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Battlefield Hardline

Yapim DICE

Dagitim EA

Tur FPS

Web www.battlefield.com/hardline

Drop your weapon you ass$@#! Sana diyorum Battlefield, birak o
silahi adamim. Birak artik ya, yeter! Yetti! iMDAT! Her sene, her sene
ayni seyler kardesim ya, bu nedir? Eline silahi veriyorsun oyuncunun,
sonra saliyorsun ortama, lelelele diye ates edip duruyoruz. Ha, bu
defa polis mi olduk? Tutuklama falan yapabiliyoruz, dyle mi? AFERIN!
Cok degismis gergekten oynanisg; her sey o kadar farkll ki adeta

yeni nesli simdi yastyoruz! Tek kisilik senaryon da o kadar dandik ki
Battlefield, oyunun resmen online oynanmasini istedigin her yerinden
akiyor. Sinirden pozuk ctimleler kuruyorum bak! Ha bizde de sug var.
Dediler, “Ingiltere’de 6zel gosterim var.” atladik ugaga gittik derhal.
Ha gitme yani niye gidiyorsun? Boyle boyle prim veriyoruz iste, onlar
da ayni seyi temcit pilavi gibi snumiize atip duruyorlar. Gelecek sene
de bir BF cikar ve onu da kapak yaparsak, bizzat dergiyi yakacagim!

&
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Ori and the Blind Forest

Yapim Moon Studio

Dagitm Microsoft

Tur Platform

Web www.oriblindforest.com

Moon Studio kimmis ya? Kimsin sen arkadagim? Ne zaman-

dan beri bu iglerle ugraglyorsun? Dort sene mi? Dort seneni bir
oyuna mi harcadin?! Ekibinde kag kisi var abicim senin? iki kisi
falan misiniz? Onun 20 kati mi? Yuh! 20 kisiyle cika Gika bu oyun
mu ¢ikti? Eviadim, né ozelligi var ki senin oyununun? Bir kere
senaryoya toplamda 13 saniyeni ayirmigsin. Buna tuvalet molan
da dahil. Yok neymis yine yagam veren kocaman bir agag, yok
tannsal guglerin oyunu falan... Biraz orijinal olun arkadasim, orijinall
Ori adindaki yaratigin da How to Train Your Dragon’daki sevimli
gjdernadan cakma oldugunu da anlamadik sanmayin bu arada.
Oynanig desen yani iyi bir yere kadar tamam da bunun benzerlerini
gormedik mi? Gordik. Ne oyle caka satiyorsun arkadagim? Caka
satmak mi ne? Of!

‘ isyanmetre

'Y

DMC Devil May Cry: Definitive Edition

Yapim Ninja Theory

Dagitm Capcom

Tur Aksiyon

Web www.devilmaycry.com/dmcde

Dante’ymis, Vergi'mis. .. Bitmedi kavganiz, pitmedi, bitemedil
Hayir o konuyu gegcmek istiyorum ama gegemiyorum da bir yan-
dan. Senelerdir 6yle ya da boyle bir Dante var hayatimizda. Vergil
de onun pesinde... Siktiniz yemin ederim. Ayrica Capcom, sen
oraya Definitive Edition yazip neden PS4’ cillerin, Xbox One’cllarin
da ceplerine goz dikiyorsun da DmC 2'yi hazirlamiyorsun? Tembel
misin, paragdz mu? Paragdzsin tabii kil Sen de uydun kervana
ya, ne diyeyim... Zaten Street Fighter V cikigindan da anlamaliydik
Kkétl yola saptigini... Neyse, DmC diyorduk. Simdi bari yeniden
uyarliyorsun oyunu, Su animasyonlara, ara sahnelerdeki detaylara
biraz daha 6zen gosterseydin, olmaz miydi? Mundus'un yavuklu-
sunun hali nedir éyle ya? Gundiz gorsem korkarm! Hayir, ozellikle
girkin yaptigindan degil, modellemeyi peceremediginden cirkin o
kadin. Oysa tum kadinlar gigektir, bilmiyor musun? Peh!

’
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79,
LEVEL A ABONE

ABONE FORMU

[1 ilk defa abone oluyorum [] Yenileme

Firma Adri:

OLUN

ABONE
OLMAK iCIiN
0212 478 0 300
www.doganburda.com

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [[] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [ Advantage

Kart Sahibini Adi Soyadi:

[C] Axess

[ Tek seferde kredi kartimdan cekiniz

[] Bonus [ Maximum ] World

Kart Sahibinin imzasi:

[ Visa [J Master Card

Kart No: ‘ ‘ ‘ ‘

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[J Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[]] Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Segenekleri

[J1 yilik abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

79 TL

Bu form 31 Nisan 2015 tarihine kadar gecerlidir.

Odeme bilgileri

Tirkiye is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale {creti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan édemelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.
Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL

Tel: 0212 478 0 300
Faks: 0212 410 35 12-13 . 3
E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com DOGH




TP-Link
Archer simdi daha
da rekabetci

Sayfa 102

DONANIM

Nvidia

Nvidia'nin yeni amiral gemisi

Sayfa 101

Philips
Uygun fiyata yUksek
performans

Sayfa 103
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Teknik Servis

Oyuncunun dostu Recep Baltas,
dertlere derman oluyor...

Sayfa 104
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15GB Tasarruf

Windows 10 daha az yer kapliyor

M icrosoft, Windows 10 ile birlikte kullanacagi
sikistirma protokoll ile sabit diskte énemli bir
yer tasarrufu saglayacak. 32 Bit Windows 10’un
kurulumundan 1.5 GB tasarruf saglayan Microsoft,
64 Bit'ten 2.6 GB yer kazanacak. Ayrica, donanim
Ureticilerinin Windows kurulumu icin sabit diskte 6zel
depo alani saklamasi gerekmeyecek. Bu da 12-13
GB’lik bir alanin bosa harcanmasinin dntine gegecek.
Yani Windows 10, 6nclllerine gére toplamda yaklasik
15 GB daha az yer kaplayacak. Kullanicilar fazladan
sahip olacaklari bu 15 GB’a diledikleri oyunlari ve vi-
deolari yukleyebilecekler. Tablet ve PC kullanicilar igin
etkileyici bir gelisme. Fakat telefon Uzerinde kullanilan
algoritmalar farkli oldugu igin yer tasarrufu midmkin
olmayacak. m

Yeni HDD'ler geld

Toshiba 'nin 4 ve 5 TB surlcu-
leri piyasada

Toshiba 5 TB’a kadar depolama kapasitesi sunan
yeni dahili hard disk sUrtcUlerinden olusan MD
Serisi’'ni tanitti. SATA araylze sahip 3.5 in¢ surlcUler
yalnizca ¢ok hizli olmakla kalmiyor, gli¢ yéninden
etkinlik saglyor ve hem ofis hem de ev kullanima uygun
sekilde son derece sessiz caligiyorlar. 4 TB ve 5 TB
HDD kapasiteli her iki model de teknik Urtinlerinden
yUksek beklentileri olan kullanicilara yonelik olarak gelis-
tirildi. Ornegin, 7200 RPM tablasi, 128 MB gegici bellek
ve dahili Komut Siralamasi (Native Command Queuing)
Ozellikleri ile cok daha hizli calisarak profesyonellere ve
ev kullanicilarina yardimei oluyorlar. Bu &zellikler bir ara-
da ¢alisarak daha yUksek yUkleme ve kaydetme hizi,
daha dustk gecikme sUresi ve ¢alisma esnasinda sirall
kayit komutlarini optimizasyonunu sagliyor. MD Serisi
modeller 6.0 Gb/s arayliz hizina sahip. m
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Video testl basladl

Twitter autoplay ozelligini deniyor

witter, Facebook, Instagram hatta

YouTube ile yarismak Uzere, video
6zelligine blyUk 6énem veriyor. Kullani-
cilarin yogun olarak video yuUklemeye
tesvik etmek isteyen Twitter, videola-
rin izlenmesini de daha kolaylastirmak
icin onlarin otomatik olarak calisma-
sini istiyor. Bu amacla teste baslayan
Twitter, testi basariyla bitirdiginde artik
kullanicilarin haber akisindaki video
paylasimlari otomatik olarak calisma-
ya baslayacak. Twitter’'in aslinda bu

yeni 6zellikte en blyUk kazanci, reklam
verenlerin video reklamlarini otomatik
olarak kullanicilarina seyrettirmek ola-
cak. Ancak ayni Facebook’ta oldugu
gibi insanlarin Twitter’t yogun olarak
video yUklemek icin de kullanmasi
bekleniyor. Neyse ki, videolar sessiz
olarak oynamaya baslayacak ve eger
kullanici isterse sesi agacak. Boylece
sessiz bir ortamda Twitter’ini karigtiran
kullanici aniden patlayan video sesiyle
cevredekilerin nefretini cekmeyecek.. m

Type-C'de acik var!

Apple’in yeni portunda guvenlik riski

lllar stiren gelistirme asamasinin ar-

dindan Apple’in yeni MacBook’un-
da tanistigimiz yeni USB baglantisi
Type-C, birgcok avantaja sahip. KUk
boyutu, iki ydnde de takilabilmesi ve
daha yuUksek guc taglyabilmesi Type-
C’nin yetenekleri arasinda. Ancak yeni
port, giclt oldugu kadar gtivenlik
risklerine de sahip.Type-C 6ncelikle
halen bir USB standardi oldugundan,
firmware saldirnsina agik konumda.
Onde gelen endiselerden bir baskasi

ise, gecen sene ortaya cikan BadUSB
acigiyla ilgili. Bu saldinda zararli, USB
cihazinin firmware’inde yasiyor ve
baglantinin ilk asamalarinda bilgisayari
etkiliyor. Apple’in Gglnci parti Type-C
sarj adaptdrlerine izin verecegdi iddialari
dogru ise, BadUSB'li bir adaptor (veya
sonradan BadUSB yUklenmis bir adap-
tor), zararliyr kolayca bilgisayara bu-
lastirabilir.Korunmanin yolu ise simdilik
Apple’in saglamadigr adaptérlerden
uzak durmaktan geciyor. m



Nvidia GeForce GTX Titan X*

Nvidia’nin son bombasi!

vidia’nin uzun zamandir ¢ok konusu-

lan, merak edilen ve hakkinda birkag
teknik 6zellik sizmasinin disinda sir gibi
saklanan Ust dlzey karti GeForce GTX
Titan X, sonunda elimizde. Gegtigimiz ay
icinde Nvidia’nin davetlisi olarak Paris’te
duzenlenen etkinlige katiimis ve hatirlayacak
olursaniz burada ele gegirdigimiz Titan X
hakkinda ilk detaylari CHIP Online sizlerle
paylasmistik.
Nvidia, Titan X’le pek ¢ok teknoloji deviyle
isbirliginde bulunuyor. Bunlar arasinda Epic
Games, Oculus, Crytek, Valve de dahil
olmak Uzere pek gok sirket yer aliyor. Son
dénemde sik sik ortaya cikan sanal gergek
gbzlUkleri de hesaba katarsak, Titan X
onumUzdeki gunlerde grafigin merkezinde
olacak gibi. Zira ekran karti VR Direct, VR
Rendering ve VR SLI gibi arttinimis gergeklik
teknolojilerine tam destek veriyor. Ozellik-
le VR SLlIile iki Titan X'i kullanarak birinin
sadece sag goz, digerinin ise sol gbz igin
goérintU Uretmesi mUmkun hale geliyor ki bu
da Ust dlzey bir deneyim demek. Elbette
elimizde su an somut bir 6érnek yok. Bunlar
icin bizler de beklemedeyiz.

Gelelim Titan X’in teknik detaylarina. Titan
X, orijinal Titan’a gére blyuk degisim
sunuyor. Maxwell mimarisiyle gelen ekran
kartl, performans anlaminda orijinal Titan’a
gbre ortalama 2 kat yUksek performans
sagliyor. 3072 Cuda gekirdeginin sahibi
olan kart, tam 12 GB kapasitesinde
RAM’e sahip. Bu da yUksek kapasitede
guc demek elbette. Bellek veriyolu 384bit
olan kartin GPU frekans hiziysa taban
noktada 1002 MHz, tavan noktada ise
1076 MHz. Elbette bu kartin referans mo-
deli. Onuimlizdeki giinlerde MSI ve Asus
gibi markalar bu karti temel alarak tzerine
yeni bir insada bulunacaktir.

250 watt degerinde guc tuketimi intiya-
cinda olan Titan X i¢in tahminimizce 600
watt’lik bir glic kaynagi yeterli olacaktir.
Bizim sistemimizde 750 watt’lik bir glic
kaynaginin oldugunu da sdyleyelim ve
kartin baglantilarina bakalim. Titan X, bu-
yUkee bir kart. Tek fanli referans tasarmin
baglantilar arasinda bir HDMI ve g adet
Display Port bulunuyor. Ote yandan yine
burada DVI portunu gérmek de mumkdn.
Nvidia’nin yeni Ust dizey modeli Titan

X, ses getirecek bir ekran kartl. Hem son
kullanici tarafinda hem teknoloji devleri
tarafinda yogun bir sekilde kullanilacagi
asikar. Gostermis oldugu performansiyla
bizim de buytk begenimizi kazanan kart,
onceki Titan modellerine gore fark yarati-
yor. Yaptigimiz tim testlerde akici bir oyun
deneyimi saglayan kart, arttinimis gergeklik
noktasinda da énimuzdeki gunlerde adini
sik¢a duyuracak. Nvidia GeForce GTX Titan
X’i siki oyuncularin yakindan incelemesini
mutlaka Gneriyoruz.

Titan X'in fiyati ise 999 Dolar. TUrkiye fiyati
ise 3.529 TLolarak agikland.

= Ercan Ugurlu

Nvidia GeForce GTX Titan X

ithalat: Yok
Web: www.nvidia.com.tr
Artiz Sik goranuyor, Twin Frozr

V termal tasarim, Sessiz ve
serin galisma temposu,
Yazilim destegl, Hiz
asirtmalara uygun

Eksi: Fiyatl yUksek
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TP-Link Archer C9 *

Archer ailesinin yeni Uyesi C9, hiz konusunda gelistirmeler ile geliyor

P-Link, Archer ailesini cok hizli sekilde

gelistirdi diyebiliriz. Zira arka arkaya
gelen yeni modeller sonunda C9’a kadar
ulasti. Archer C9, aile ismini elbette
Uzerindeki U¢ adet uzun anteninden aliyor.
3 adet cikartilabilir antenin sahibi olan ro-
uter, tasarim olarak 6énceki model olan C8
ile tamamen ayni yapida. Masa Uzerinde
ayakta durabilmesi icin bir stantla gelen
Archer C9, C8’den 802.11n standardinda
hiz konusunda fark yaratiyor. Eski model
C7’den ise hem hiz hem USB 3.0 eklentisi
hem de tasarim itibariyle ayriliyor.
Archer C9, 2.4 GHz ve 5 GHz bantlarini
destekliyor. 802.11ac standardiyla birlikte
teorik olarak 1300 Mbps’e kadar erisim
saglayabilen router, 802.11n’de ise hizini
600 Mbps’e kadar yukseltmis durumda.
Bu deger dnceki model olan C8’de 450
Mbps idi. Bu hiz artisiyla birlikte Archer
C9’un toplam erisebildigi hiz 1900 Mbps'i
buluyor.
Elbette is yalnizca burada bitmiyor. Archer
C9’da performans saglanabilmesi icin
1 GHz hizinda ¢ift ¢ekirdekli islemci de
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unutulmamis. Boylece 6zellikle HD video
akigl ve online oyunlarda veri paketleri
gonderilirken islem performansi sekteye
ugramiyor. Bu arada Archer C9, 6nceki
modelle burada da fark yaratiyor. Zira
onceki modelde kullanilan islemci 800
MHz hizindaydi.

Archer C9, beyaz renkli gévdeye sahip ve
Uzerinde tUm bildirim LED’lerini bir alanda
gorebiliyoruz. Arka kisimda tipik 4 adet
LAN ve WAN giriglerini bulunduruyor. Yine
burada bir USB 2.0 noktasi goriyoruz.
USB 3.0 baglanti yuvasi ise router’in yan
tarafina konumlanmig. Boylece daha kolay
erisim saglaniyor.

Archer C9’da begendigimiz diger bir
ozellik ise, Beamforming teknolojisinin
burada da karsimiza gcikmasi. Archer C9,
Beamforming teknolgjisi ile kablosuz bag-
lantinin yogun olmasi gerektigi noktalara
oncelik taniyor.

Yani evde veya ofiste kendine bagl olan
cihazlarin konumlarini tespit ederek kab-
losuz sinyal gucunu cihazlarin bulundugu
alana yodnlendirebilen Beamforming, bu

sayede performans kazanimi saglayabiliyor.
Archer C9, 802.11n standardinin en yUk-
sek hizini kullanicilara sunuyor. Ayrica bunu
1300 Mbps’lik 802.11ac ile birlestirerek
karsimiza ¢ikiyor. 802.11n’deki performansi
arttirmak isteyen kullanicilar Archer C9’u
tercih edebilirler, eger 450 Mbps, yani
saniyede 56 MB’lik performans yetiyorsa

o halde fiyat farki 6dememek icin dnceki
model daha cazip olacaktir.

Archer C9, simdilik ailenin en gucli Uyesi
ve performansiyla da iyi seviyede. Bu
nedenle yeni nesil bir router satin almak
isteyenler yakindan inceleyebilirler.

Archer C9’un fiyati ise 593 TL dolaylarinda.
= Ercan Ugurlu

TP-Link Archer C9

ithalat: TP-Link
Web: www.tp-link.com.tr

Arti: Performans, Beamforming,
USB 3.0, Sk tasanm ,

Eksi: YUkselen fiyat




Quadro Smart Watch S71

Akilll saatler yoluna son surat devam ediyor

Belki de bizler normal, bildigimiz standart
saatleri kullanan son nesil olacagiz.
Evet, boyle sdyliyoruz ¢inki akilli saatler
hizla yayginlasmaya devam ediyor, Smart
Watch S71’de akilli saat pazarindaki en yeni
Urtnlerden biri. Smart Watch S71’in Ust
kisminda minik bir kamera, hemen yaninda
hoparldrleri géruyoruz. Sag kenarda bir
microUSB yuvasl bulunuyor. Burayi kullana-
rak saati sarj etmek mimkun. Ekranin altin-
da ise fiziksel bir tus bulunuyor. Bu tus ile
arabirimde ana sayfaya dénebiliyorsunuz.
Smart Watch S71’in bataryasi ¢ikabiliyor.
Bataryanin altinda ise bir microSD kart slotu
bulunuyor. 8 GB’a kadar microSD kart ile
saatin hafizasini arttirmak mimkan. Ote
yandan burada bir de SIM kart slotu gort-
yoruz, ancak bu alan henlz kullanima hazir
degil. Smart Watch S71’in tasarimi oldugu
gibi yaziimi da yenilenmis. Yeni bir araytzle
karsimiza ¢cikan Smart Watch S71, arabi-
rimiyle dnceki modele gére daha kullanigl
bir yapiya kavusmus. Saati telefonunuzla
eslestirdiginizde kullanabileceginiz arama ve
rehber fonksiyonlarina ek olarak mesaj, ses
calar, adimsayar, FM radyo, takvim, kamera

Philips SHL3565

ithalat: Philips
Web: www.philips.com.tr

Arti: Malzeme Kalitesi, Ses

Performansi, Yiksek Volume,
Derin Baslar, Fiyat Avantaji
Eksi: - !

gibi uygulamalari gérebiliyoruz. Ote yandan
elbette telefonunuzla eslestirdiginizde
Facebook ve Twitter gibi sosyal medya
hesaplarinizin bildirimlerini takip edebile-
ceginiz uygulamalar da saate indirebiliyor-
sunuz. Saati telefonunuzla eslestirmek igin
yine bir dnceki modelde de oldugu gibi ilk
etapta QR Code uygulamasini cep telefo-
nunuza indirmeniz gerekiyor.Smart Watch
S71 ile arama yapabiliyorsunuz. Ayrica cep
telefonunuzdaki rehberinize saat Uzerinden
erisebiliyorsunuz. 450 mAR’lik bir batarya-
nin sahibi olan Smart Watch S71, boylece
4 glne kadar bekleme sUresi sunabiliyor.
Eger faal olarak saatle telefon gérismesi
yaparsaniz ise slreniz maksimum 6 saat.
Smart Watch S71, yukselen akilll saat tren-
dini besleyen akilli saatlerden biri olarak aile
icinde kendine yer buluyor. Acikgasi saatin
kiskirtici ve 6ne ¢ikan yenilikci bir dzelligi
yok. Telefon gérismelerini saat tzerinden
yapmak isteyenler ve akilli saat sahibi
olmak isteyenler yakindan inceleyebilirler.
Ancak bu alanda siki bir rekabet oldugu da
asikar. Smart Watch S71’in fiyat 399 TL
civarinda. m Ercan Ugurlu

Quadro Smart Watch S71

ithalat: Quadro
Web: : www.quadrocomputer.com

Arti: Yenilenmis arabirim, Telefon

gorismesi yapmak mumkun,
Metalik tasanm, Suya karsi
dayanikl degil

Eksi: Fiyati uygun sayllmaz

Philips SHL3565 *

Fiyat performans konusunda iddiall

Uzik hayatinizin bir pargasiysa ve biraz

da ses kalitesinden anliyorsaniz piyasa-
da yer alan kulakliklar arasinda dogru segimi
yapmakta zorlanmayacaginiz agik. O kadar ¢ok
marka ve model olmasina karsin hem malzeme
kalitesi acisindan hem ses performansi agisin-
dan elbette hem de fiyat noktasinda memnun
edici kulaklik setleri fazla yok. Bizim de inceler-
ken arada sirada elimize gecen bazi modeller
oluyor ki, bizi her anlamda kendinden memnun
birakiyor, tipki Philips’in SHL3565’i gibi.
Hemen kisaca 6zetleyecek olursak Philips
SHL3565, tasarimiyla oldugu kadar kullanim
sekli ve elbette ses performansiyla da ideal bir
kulaklik seti. Kulakligin malzeme kalitesi son
derece memnun edici. Ote yandan kullanim
sekliyle de DJ kulakliklarini andiryor. Katlanabi-
len kulak Uniteleri hem tasinabilirlik anlaminda
hem kullanim anlaminda deger katiyor. Kulak
Unitelerinin 40 mm’lik neodimyum surdcdlerine
sahip oldugunu da bu noktada sdyleyelim.
Yine kulakligin bir diger artisiysa ses seviyesinin

ylksek olmasi. Volume’l yUksek kulaklik
arayanlar Philips’in bu modelinden olduk¢a
memnun kalabilirler. Derin bas seviyesiyle
de begendigimiz kulaklikta baslara ne kadar
yUklenirseniz yUklenin patlamiyor. Bu da bas
sevenler icin glzel haber. 1.2 metrelik bir
kabloyla gelen Philips SHL3565, kablosu
Uzerinde telefon gorlsmelerinizi yapabilme-
niz igin bir mikrofon noktasi da bulunduru-
yor. Hazir kablodan bahsetmisken kablonun
sabit oldugunu ve kablo kalitesiyle de iyi
seviyede durdugunu soyleyelim.

Philips SHL3565, gayet basaril bir kulaklik
seti. Malzeme kalitesi, ses performansi ve
fiyat cizgisiyle tam bir fiyat / performans
UrtnU olmay! basariyor. Kulaklik hakkinda
herhangi bir olumsuz elestiride bulun-

mak neredeyse imkansiz. Bas ve ylUksek
volume’U sevenler Philips’in bu kulakligini
yakindan incelemeliler.

Philips SHL3565’in fiyati ise 199 TL civarin-
da. m Ercan Ugurlu
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B DONANIM Teknik Servis

S: Bu sene yazin bilgisayar almak istiyo-
rum. Tabii ki de yeni nesil oyunlara gore
olsun. Bunun icin size gliveniyorum.
Oncelikle benim hic masatistii bilgisa-
yarm olmadi (oldu ama 1. sinifta falan
vardi). O ylUzden islemci GPU hicbir sey
bilmiyorum. Laptopta oynuyordum.
Ben genelde FPS oyunlari oynadigim
icin tabii ki de performans ve ¢ozunir-
10gU ylUksek olmasi gerekir. Simdi benim
istegim maksimum fiyat 6000 TL. Bu
paraya nasil bir bilgisayar toplatabilirim?
Deniz Klguk
C: Bu yliksek bir bitce. Z97 veya X99
platformunu tercih edebilirsin. X99
Onerebilirim. X99-A anakart, 5930K is-
lemci, 16 GB DDR4 Bellekler ve
GTX 980 ekran karti béyle bir
sistemin kalbini olusturabilir.

S: Ben bilgisayarim igin
uyumlu ekran kartr arlyorum.
Sistemim sdyle; Intel Q9300,
Gigabyte P35-DS3, 6 GB RAM,
700 Watt Thermaltake Litepower. Almayi
disindigum kartlar ise sunlar: HD5850,
HD6850, HD5870, HD6870, HD7850.
Aklimda PowerColor HD6870 almak var.
Eger olursa PowerColor HD7850 bile
alinm. Bu 2 karttan birini alirsam siste-
mimde bir sikinti yasar miyim? Calisir mi
calismaz mi? Veya senin 6nerebilecegin

:
TEKNIKSERVIS

Sorulanniz icin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz.

\

bir model var mi? Omer Furkan Girsel
C: Bahsettigin bitiin modeller miadini
doldurdu. DirectX 12 ile uyumlu bir kart
almani éneririm ki bu da HD 7000 serisi
ile basliyor.

Tavsiyem R9 285 olabilir.

S: Yazin sonunda Grand Theft Auto
IV’U en azindan Medium ayarlarda
kasmadan oynayabilecegim 2500 TL
ve alti bir diztstt bilgisayar alacagim.
Yardimcl olursaniz sevinirim? Tesekkdir-
ler. Kayra Toprak Say

C: Bu fiyat araliginda GTX 850M ve GTX
950M GPU’lu modellere bakabilirsin.

S: 8 ay Once bir sistem toplamistim: G.Skill
16 GB RAM, AMD FX-8320 3.5 GHz
islemci, R9 270 (2 GB 256 Bit) ekran karti
var. Bilgisayarimi uyku moduna alip, tekrar
acip oyun oynadigim zaman, bilgisayarm
kendini kapatiyor. Bu konu hakkinda ne
yapabilirim? Bunun, haricinde, yaz tatilinde
ekran kartimi degistirmek istiyorum.

Kart olarak NVIDIA GTX 750-760 almak
istiyorum. Bu kart sizce uygun mu? Dar
bogaz yapar mi? Bir de kart degistirmek
yerine ¢ift ekran karti kullanabilir miyim?
Bir sorun yaratir mi? Son olarak kendi-

mi teknoloji konusunda (hele ki yaziim,
programlama) nasil gelistirebilirim? Cemil
Gaglar Yapici

BIOS guncellemesi yapman ve en son ¢ikan AMD suricU-
sunu yuklemen. Cift ekran karti da kullanabilirsin lakin bunun
icin yeterli glice sahip olmali bilgisayarin. Guc¢ kaynagin 500W

ustunde olmali
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BEES

C: Bu sorunun uyku modu ile ilgisi
oldugunu sanmiyorum. Genelde ekran
kartinin asiri Isinmasina baghdir. Ama
gercekten uykudan uyaninca oluyorsa
tavsiyem giincel Windows 8.1.3 64
Bit kullanman, BIOS gtincelle-
mesi yapman ve en son ¢ikan
AMD sdrticistni yiklemen.
Cift ekran karti da kullanabilir-
sin lakin bunun igin yeterli glice
sahip olmali bilgisayarin.

Gli¢c kaynagin 500W Ustinde
olmali. Yaziim konusunda kendini gelis-
tirmek icin kurslara gidebilirsin. Teknoloji
konusunda gelistirmek icin ise ingilizce
dégrenmeli ve bu alanda yayin yapan
yabanci kaynaklari takip etmelisin.

S: XBOX ONE mi yoksa PS4 mU daha ka-
rar veremedim. Sizin PS4 ve XBOX ONE
karsilastirmaniza baktim ve birinin 6zelligi
digerinden guzelken digerinin dzelligi
digerinden guzel. Birinde su oyun ucuz su
oyun pahali digerinde tam tersi.

Buna ¢6zUm bulur musunuz? Mehmet
Emin Emre

C: Lord Gaben éntinde selama dur! O
PC oyunculugunun kurtaricisidir! Lord
Gaben bize Steam’i bahsetti! Ve lordu-
muz, son seslenisinde bizlere Steam
Machines mujdesi verdi! Bizleri refaha,
huzura ve mutluluga erdirecek, iksbaks
ve pileysiteysin kavgasina son verecek
olan O’dur. Kurtulus Steam Machi-
nes’tedir! Ona siikranlarimizi sunuyoruz!

S: Ben bir PC toplamak istiyorum: intel
Core i3 3210 3.2 GHz islemci, Asus
B75M-A anakart, Kingston HyperX Fury



DONANIM TURU
KASA
ANAKART
iSLEMCI
iSLEMCIi FANI
BELLEK

EKRAN KARTI
SABIT DiSK

OPTiK SURUCU

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC dnerileri. ..

GiRiS SEVIYESI

CoolerMaster RC-K350 600 Watt
MSI| 970A-G46

AMD FX-6300

AMD (Stok Fan)

Kingston HyperX Beast 2x4 GB 2400
AMD Radeon R7 265

Samsung 840 EVO 120 GB SSD

24x SATA DVD yazici

N

ORTA SEVIYE

CoolerMaster RC-K350 600 Watt
ASRock Z87 Fatal1ty Killer

Intel Core i5-4690K

CoolerMaster Hyper 412

Kingston HyperX Beast 2x4 GB 2400
AMD Radeon R9 280X

Samsung 840 EVO 250 GB SSD

24x SATA DVD yazici

UST SEVIYE

Corsair Carbide 400R 750 watt
MSI X99S Plus

Intel Core i7-5820K

Noctua NH-U14S

Kingston HyperX 4x4 GB 2400
AMD Radeon R9 290

Samsung 840 EVO 500 GB SSD

24x SATA DVD yazici

FiYAT 625% + KDV

2x4 GB 1600 MHz Ram, AMD Radeon
R7 250 2 GB ekran karti, Zalman ZM-
T3. Bu sisteme kag Watt’lik bir PSU
gerekir ve kag yil dayanir? Emir
Tarkbey

C: Bu sisteme 400W PSU yeter-
li olacaktir. Ote yandan sistemin
hem mimarisi eski hem de i3
islemci cift cekirdekli oldugun-
dan 2016’ya dogru bazi oyunlarda
sorun tegkil edebilir.

S: GTA V gibi oyunlarda ortalama 50 60
FPS alarak oynamak istiyorum. Bunun
icin ya Laptop almak ya da Masaustu
toplamak istiyorum. Sizin tavsiyeniz han-
gisi yontnde olacaktir?

1070$ + KDV

S: MSI GE70 Apache almayi dislinUyo-
rum. 8 GB RAM, 2 GB nVidia Geforce
850M Ekran Karti ve Intel i7 islemci.
RAM’i aldiktan sonra 16 GB’a
yUkseltmeyi dusundyorum.
Sizce bu bilgisayar beni kag
yil idare eder? Veya ayni fiyata
sizin daha iyi bir tavsiyeniz var
mi? Berke Civan
C: GTX 950M GPU’lu GE60 2QD
modeline de bakabilirsin. 16 GB RAM
sart degil, bunu belirtmek isterim. 8 GB
fazlasi ile yeterli. GTX 950M ile 4 yil bo-
yunca oyunlari rahatlikla oynayabilirsin.

S: Assassin’s Creed Unity oyununu
High’da oynayabilecegim bir bilgisayar

Lord Gaben bize Steam’i bahsetti! Ve lordumuz, son sesle-
nisinde bizlere Steam Machines mujdesi verdi! Bizleri refaha,
huzura ve mutluluga erdirecek, iksbaks ve pileysiteysin kavga-

sina son verecek olan O’dur

EJer masaustU ise butgem 3000 - 3200
TL arasi. Aklmda i7 4790, Asus GTX
970 Rog Strix, 8GB RAM, 1TB HDD,
Xigmatek Asgard Pro 600W Kasa, MSI
B85-G43 Anakart var. Mehmet Taskin
C: Ayni fiyata masadlisti her zaman daha
fazla performans verir. Bu su gétur-
mez bir gercek. 3000 TL bltce ile bu
sistemi toplayabilirsen hi¢
beklemeden al derim.
Anakartin yonga seti
kurumsal. Tavsiyem
H97 yonga setine
yénelmen.

Onerebilir misiniz? Toplama masaustu

de olur dizUstl markasi da olur. Alper
Dursun

C: i5 4690 islemci, GTX 960 4 GB ekran
karti, 8 GB DDR3 1600 MHz sistem
bellegi ve H81 veya H97 yonga setli bir
anakarta sahip sistem ile oyunu yiksek
ayarda oynayabilirsiniz.

S: Yeni bir masatstu PC toplayacagim.
Bunun igin sizin tavsiyelerinizi de istiyo-
rum. Oncelikle blitcem en fazla 2000 TL
olabilir. Bu butgeye uygun en iyi toplama
PC’yi sdylerseniz ¢ok sevinirim. Ben

1900$ + KDV

genellikle son ¢ikan FPS’leri (CoD: AW -
BF4 gibi) oyunlari ¢ok oynuyorum. Bunlari
full HD ¢6zUnUrlikte mimkin oldugunca
en yUksek ayarlarda rahat bir sekilde
acabilen bir PC istiyorum. Benim génlim
daha cok NVIDIA ekran kartlarinda oldu-
gu icin dyle bir sistem tercih ederseniz
daha iyi olur. Kasa, kasa bilesenleri ve
ekrani sdylemeniz yeterli. Fatih Can Sipal
C: islemciyi giiclii secelim ki ileride
ylikseltmek etmek zorunda kalmaya-
lim. Dalga dalga cosan 5 4690 olabilir.
Ekran karti olarak GTX 750 Ti su an blt-
ceye uygun bir kart. Bunun yanina 8 GB
DDR3 bellek ilistirelim. Tek mod(il olabi-
lir. lleride ayrisindan bir tane daha alip
cift kanal da yapilabilir. Sonrasinda H81
yonga setli bir anakart olsun burada.
icinde de 500W PSU olan CoolerMaster
K280 gibi bir kasaya bilesenleri
yerlestirelim. 120 GB sevim-
li bir SSD var burada. Ve
burada da 2 TB kapasiteli
bir HDD. Iste, giizel bir

PC manzarasi. Bob Ross

ile sistem topluyoruz.

S: Bilgisayarimin ¢zellikleri AMD FX-4100
islemci, MSI MS-7693 anakart, HD 6850
ekran karti, 16 GB RAM, Windows 7

64 Bit Ultimate igletim sistemi. Hangi
bilesenleri degistirmem lazim? Yoksa
biraz daha bekleyip yeni yongalara mi
yoéneleyim? Kemal Bibinoglu

C: HD 6850 ekran kartini R9 285 ile
degistirmen yeterli olacaktir.

Tabi isletim sistemini de Windows 8.1
64 Bit yapmalisin. Windows 7 devri
biteli ¢cok oldu.
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AC: Unity

Yillardir tek basina sui-

kast yapmaktan sikilan
Assassin’s Creed oyunculari,
Unity’deki co-op multiplayer
destegi sayesinde aradiklari-
ni buldular.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Grand Theft Auto V

San Andreas ruhunu geri geti-
ren, oyuncuya sinirsiz 6zgurlik
taniyan ve seriyi yeniden oyun
dUnyasinin zirvesine tasiyan
yapimi saatlerce, guinlerce,
haftalarca oynayacagiz.

Yapim Rockstar North
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2013/2014

Puan Argivi

MART 2015

Apotheon

Castle In The Darkness

Cities XXL

Duke Nukem 3D: Megaton Edition
Dying Light

European Ship Simulator

Evolve

Game Of Thrones Episode 2
Grow Home

Heroes of Might & Magic Ill HD Edition
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Son yillarn atlanmamasi gereken oyunlari

Evolve

AvP2’den beri av/avci ara-
sindaki dengeyi bu kadar
gUzel kurabilen bir yapim
gbérmemistik, siz hangi
tarafta olursaniz olun,
leziz.

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2013

Hearthstone

Blinyesinde az sayida oyun
ama ¢ok sayida kahra-

man barindiran Blizzard,
Warcraft’in karakterlerini
muazzam bir kart oyununda
bir araya getirdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

BioShock Infinite

iki oyun boyunca oyunculari
sualtl sehirlerinde agirla-

yan BioShock, gokytiziine
ciktiginda da ayni basariy!
surdurebilecegini kanitladi ve
oyunculari blyuledi.

Yapim Irrational Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2013

StarCraft |l

Ucleme olarak piyasaya sii-
rllmesi planlanan StarCraft I,
Heart of the Swarm’da Zerg
irkini merkeze alirken Wings
of Liberty’nin bir adim énline
gecmeyi basardi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision Blizzard
Cikis Tarihi 2013

Advanced Warfare

ikinci Diinya Savasi ile
baslayan Call of Duty
maceramizda artik zamanin
Otesine gectik, ileri tekno-
loji ekipmanlar kullanmaya
basladik.

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2014

The Last of Us

PlayStation 3’Un PlayStation
4 dncesi son kursunlarindan
biri olan The Last of Us, bel-
ki de PlayStation 3 tarihinin

en iyi oyunu olarak kayitlara
gecmeyi basardi.

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2013

Life Is Strange Episode 1 65 Blackguards
60 Lucius II: The Prophecy 40 Citizens of Earth
85 Making History: The Great War 69 Dead State
60 Raven’s Cry 40 Geometry Dash
79 Super Stardust Ultra 81 Grim Fandango Remastered
71 The Book Of Unwritten Tales 2 85 Kalimba
63 The Order: 1886 70 Metal Gear Solid V: Ground Zeroes (PC)
93 Total War: Attila 85 Resident Evil HD Remaster
90 Saints Row: Gat out of Hell
72 SUBAT 2015 Scrolls
80 Assassin’s Creed: Unity - Dead Kings 72 The Muppets Movie Adventures

83
80
65
80
95
85
80
76
75
70
65



Destiny

Halo serisiyle isim yapan
ve yeni bir heyecan arayan
Bungie, Destiny ile yeni
nesil konsol oyunculari-
na yepyeni bir diinyanin
kapilarini acti.

Yapim Bungie
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2014

Titanfall

Call of Duty serisinin ya-
pimcilari tarafindan kurulan
Respawn Entertainment, cok
daha hizli ve adrenalin dolu
bir oyunla yeniden karsimiza
ciktilar.

Yapim Respawn
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2014

Void Destroyer

War, the Game

Warhammer 40.000: Armageddon
Warhammer Quest

OCAK 2015

Assassin’s Creed: Rogue

Door Kickers

Draft Day Sports: Pro Basketball 4
Elite: Dangerous

Game of Thrones (Episode 1)

Diablo Il

14 yillk aradan sonra piyasaya
bomba gibi bir donts yapan
Diablo Ill, glincelleme ve yama
destegdi sayesinde bir 14 yil
daha ayakta kalabilecegini
gosterdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2012

Warlords of Draenor

World of Warcraft oyuncu-
lar, adeta “tatil adas|” hava-
sinda gegen Pandaria’dan
sonra Draenor’a, gercek
savas atmosferine geri
doénddler.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

® PC o PlayStation 3 PlayStation 4 @ Xbox 360 © Xbox One

Far Cry 4

Far Cry 3’0 oynarken oyunun
kotl adami Vaas’a hayran
kalanlar, bu kez de Pagan
Min ile tanisip Himalayalar’in
soguk atmosferinde Vaas'i
unutmaya galigtilar.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Wasteland 2

Efsanevi yapimci Brian
Fargo’nun Kickstarter’daki
bagdis kampanyaslyla yola ¢ikip
hayata gecirdigi yapim, RPG
ve strateji tUrlnd bir araya
getiriyor.

Yapim inXile Entertainment
Dagitim inXile Entertainment
Cikis Tarihi 2014

Forza Horizon 2

Yaris oyunlar kategorisinin
aclk duinya temasina sahip
bu en iyi 6rnegi, zengin
icerigi ve sonsuz eglencesiy-
le oyunculari ekran basina
kilitliyor.

Yapim Playground, Turn 10
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2014

Watch_Dogs

“Acik dinya” turindeki
oyunlara yeni bir soluk
getiren yapim, “hack”
konusuna ilgi duyanlarin
onune koca bir sehir
sunuyor.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

80 Geometry Wars 3: Dimensions 85 Assetto Corsa 88
66 Lara Croft and the Temple of Osiris 70 Call of Duty: Advanced Warfare 75
80 Metrocide 75 Dragon Age: Inquisition 92
70 Never Alone 85 Far Cry 4 75

Neverending Nightmares 70 Football Manager 2015 85

Tales from the Borderlands (Episode 1) 78 Grand Theft Auto V 97
79 The Binding of Isaac: Rebirth 90 Halo: The Master Chief Collection 85
85 The Talos Principle 90 LittleBigPlanet 3 90
7% The Witcher: Adventure Game 73 Pro Evolution Soccer 2015 80
87 ARALIK 2014 Styx: Master of Shadows 75
83 Assassin’s Creed: Unity 76 World of Warcraft: Warlords of Draenor 95
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www.buzzfeed.com

IngHizcemze glveniyor musunuz?
Cevabiniz evet ise gelin size dinyanin
en eglenceli ve oyalayici sitelerinden bir
tanesini tanitayim. BuzzFeed bayadidir
varligini strdurtiyor ve guin gectikce
daha da iyi bir hal aliyor. Sitede birbirin-
den ilging, bir kismi geek klasmaninda,
bir kismi bilimsel, bir kismi sosyal ama
hepsi eglenceli haber ve baslik bulu-
nuyor. Yine komedi unsuru 6n planda
olan testlere de rastlayabiliyoruz. Fakat
bana sorarsaniz bu siteyi iyi bir konuma
getiren en 6nemli 6zelligi igerisindeki
videolar. Ozellikle BuzzFeed Originals
adindaki, ofisteki insanlar tarafindan
yapllan videolar ¢cok eglenceli. Streki
farkli ve eglenceli konulari igliyorlar ve
bir bakmigsiniz art arda 20 tane videoyu

bitirmissiniz. Siteyi tUketmek kolay olma-

digi gibi her giin glincellenmesiyle de
sUrekli ziyaret edilebiliyor. m

10
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Film, Kitap, Web Sitesi, Album, Konser...
NV

Kirmizi Uniformalilar
John Scalzi

dini uzunca bir stredir duydugum John

Scalzi'nin bir kitabini okumak nihayet
bana da nasip oldu. (Bir kitabl okuyabil-
mek nasip kismet isidir ¢unku...) Sevgili
Amazon'un bana sagdladigi kitabi ingilizce
okumus olsam da Turkgesinin de yayimlan-
digini bilmekteyim. Kitap bir uzay gemisinde
cesitli gorevlere ¢ikan bir grubu konu aliyor.
Bu grup bir noktada gemide garip bir seyler
dondugunu anliyor ve yaptiklar kesif onlari,
gercekten gok acayip bir maceranin igine
strtikltyor. Oyle ki bu kitabin bir filmi olsa
keyifle izlerdik... Scalzi'nin anlatim dilinde
sOyle bir sorun kesfetmesem kitabl cok
sevecektim ama 6zellikle kitabin baslarinda
beni ¢ok rahatsiz etti: Scalzi her karakterin
clUmlesinden sonra “dedi” kelimesini, soy-
leyen kisiyle birlikte kullanyor. Konusma iki
kisi arasindaysa hele bayagi blyuk bir tekrar
oluyor. Olsun, konu o kadar eglenceli ki bu
kucUk kusuru da géz ardi edebiliriz. Bilim-
kurgu sevenler kitabr mutlaka okumall. m

Moonspell
Extinct

\/\/olfheart ile gbénllime taht kurup diger
albUmleri ylzUnden bu taht yikan
Moonspell, son albumU Extinct'le tekrar
hayatima girdi. Onceki albtmlerine gbre biraz
daha melodik, biraz daha orkestra aranjmanli
bir yol segmis olan Moonspell, mikemmel
bir is ¢ikartmis sayllmasa da yine de bastan
sona keyifle dinlenebilecek bir albume imza
atmis. Aloumun acilis pargasi direkt olarak
sizi icine ¢ekiyor ve bu birkag parca boyunca
surtyor. Sonra biraz tekrar var gibi geldi
bana fakat bu kisim da gectikten sonra yine
alblm toparliyor. Parcalarda hafif bir pop
esintisi hissetmedim de degil aslina bakar-
saniz. Davullardaki duz ve dUsUk tonlu gidis
parcalar da yumusatmis. Arada Until We Are
No Less gibi atmosferi saglam parcalar da
karsimiza ¢ikmiyor degil —ki ¢zellikle bu anlar-
da direkt olarak gecmise gittim, garip hislere
purindtm. Moonspell'i sevenlere siddetle
tavsiye edecegim albUmU metalle arasi lyi
olanlara da éneriyorum. m



Melechesh
Enki

Daha gaz, ama daha zor bir alolime
gectik. Moonspell'i 6n grup olarak
dustnlp Melechesh'i asll, gaz grup
olarak dustinebilirsiniz. Israil'den gikan
ama Hollanda'da ikamet eden grup Orta
Dogu esansli melodileriyle dikkat gekiyor
normalde fakat Enki'de durumlar iyice

hizll ve duraksiz pargalara déntsmus. Bu
kotu bir sey degil, hatta iyi bir Black Metal
dinleyiciyseniz burada olup bitenler cok
hosunuza gidecektir. Toplamda dokuz
tane pargaya sahip olan alblm bir hizla
basliyor, bu hiz neredeyse hi¢ kesiimiyor.
Albdmun ortalarinda, Enki — Divine Nature
Awoken'da bir duraksama, bir Misir esinti-
si, sicagl soyle lyice bir hissedecegdiniz bir
atmosfer var ve o da olmasaydi albUmu
dinlerken 20 Km'yi kosup giderdiniz. Enki,
Melechesh'in bu iste iyi oldugunun agik
bir kanrti. Sert, hizli ve iyi bir Black Metal
alblimU pesindeyseniz Enki'yi kesinlikle
edinmelisiniz. m

Chappie

istrict 9 (ingilizce okudum.) izlediniz

mi? izZlemediyseniz dncelikle onu
izliyorsunuz ve ardindan Chappie'ye
gegiyorsunuz. ki filmin de yonetmeni
olan Neill Blomkamp, kendine has bir tarz
yaratabilen, ender yonetmenlerden. Soyle
ki diger yonetmenlerde, senaristlerde,
yapimcllarda bir “siradanlik” olabiliyor ya,
iste o Blomkamp'te yok. Renk kullanim-
lar1, olusturdugu atmosfer, diyaloglar o
kadar kendini belli ediyor ki direkt olarak,
“Bu Blomkamp olmall.” diyorsunuz. Blom-
kamp yine bir bilim-kurgu eseri ortaya
cikartmis ve bu defa olaylar Chappie
adindaki bir robotun basindan gegiyor. Bir
polis kuvveti olarak kullanilan yapay zeka
robotlardan farkli olarak Chappie, 6grene-
bilen ve hissedebilen bir robot. Ne var ki
Chappie'yi bir grup suglu ele gegiriyor ve
onlarla birlikte buytyor. Hugh Jackman'in
da gereksiz yere konuk edildigi film ¢ok
iyi olmasa da bana kalirsa izlenir. m

Big Hero 6

Bu filmin adini ilk duydugumda ve o be-
yaz robotu gérdigtimde, Big Hero’nun
onun adi oldugunu dustinmustim fakat
filmin hemen baslarinda robotun adinin
Baymax oldugunu 6grenince suratmda
anlamsiz bir ifade olustu. Ancak filmin
sonunda anladim her seyi, bayag rezilim...
Bir ¢esit deha olan Hiro'nun Fransokyo'da
(San Francisco ve Tokyo'nun karisimi olan
bir sehir yaratimis.), abisinin yarattigi bir
robotla olan macerasi konu ediliyor filmde.
Filmin ilk yarisi daha duygusal, daha

agrr ilerlerken daha sonra tam bir stiper
kahraman animasyonuna dontyor olaylar.
Ben acikgasl yapimcilarin biraz kafasinin
kanstigini dusundudm filmin sonunda ve artik
yetiskinlerin de izledigi animasyon fimleri
arasinda Big Hero 6'nin daha ¢ok kiguk
yastaki izleyicilere hitap ettigine kanaat
getirdim. Kétu bir film degil ama benlik de
degdilmis pek... (Burcu ve Kursat olarak
Tuna'yr verdigi nottan 6tUrl kinlyoruz) m

m Tuna Sentuna
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Ipek Atcan

ipek@level.com.tr

Kbsesiz Kose

Ozledigim

New York’u artik benimsedigimden ve
iliklerime kadar islediginden olsa gerek
kultdrel aktivitelere bir ufak ara verdim. Muze
mUze kosturmuyorum. Zaten kalmadi pek.
Ama dergimiz yazarlarindan Emre (Aydo-

gan) cocugu New York’a yanima geldigi icin
kendisine bir doz ve belki de bin doz mlze
vermem sart. American Museum of Natural
History ile ik adimlar atacagiz. Gérusmeyeli
New York’un biraz disina ¢iktim. Mesela New
Jersey’e gittim ama bir grup Turk orayl resmen
ele gegirmis. Yani filmlerde gordugimuz sira
sira diziimis Amerikan evlerinin arasinda bir
“Beyoglu Grill” distinin yaninda da “Bilmem
Ne Kiraathanesi”. Turk oldugunuzu anladiklari
an o soru: “Ablam ¢ay icer misin?” Bazen
gercekten arkama bakmadan yer ylzinden
kacmak istiyorum. Daha dnce bahsettigim Fat
Cat’in buyUk mudavimi oldum. Surekli bilardo
oynuyorum canli caz esliginde. insan bagka
ne ister? DonUste Semih Sayginer’e bir oyun
mu teklif etsem acaba? Iddialarla kag brunch,
kag aksam yemegdi kazandim anlatamam. New
York’un kalbimi fetheden en buytk &zelliklerin-
den biri de her yerden ylkselen guzel mizik
sesi. Gegtigimiz ay hicbir konsere gitmedim
ama guzel muzik sesi gelen her yere girdim ve
hi¢ bilmedigim gruplarin hi¢ biimedigim sarkila-
rini dinledim. Bazen de ¢ok iyi cover grupla-
rina denk geldim. Yani miziksiz kalmadim.
Sonra, “Neden istanbul’u 6zlemedin?” Istiklal
Caddesi’'nde adim bas! yUkselen; berbat bir
ses sistemi, solist ve gitarist esligindeki ‘Akde-

Yer

niz Aksamlar’ni nasil 6zleyebilirim?

Madem konuya konserlerden giris yaptim, mes-
hur gece sonu acikmasina da bir tavsiyede bu-
lunmadan yapamayacagm. Cinku elbet yolu-
nuz dusecek buraya... 1888’den beri acik olan
Katz’s Delicatessen gece acikmasi mekanlarinin
basinda geliyor. Ancak fiyatlar ugmus durumda.
Ornegin Bambi’deki meshur kasarli diirim 10TL
civarindayken burada muadili $20 civarinda ki
bu da glinimuz sartlarinda 50TL yapiyor. Ama
bir pizzaciya gidip dilimi $1’a pizza yeme sansi-
niz da var. Ozetle hangi tlkenin hangi sehrinde
oldugunuz 6nemli degil, gecenin bir yarisi ertesi
gln buyUk pismanlik yaratan o yemekler mi-
dedeki yerini buluyor. Buraya geldigimden beri
bircok farkli yere bir cok New York yazisi yaz-
dim, kendi blog’'umda zaten ¢ok detayl “yedim,
ictim, gittim, gérdim” temali yazilar yaziyorum.
Ama hi¢ “Neden?”den bahsetmedim. Ben
kactim. istanbul’dan, gevremdeki insanlardan,
Ulkenin kasvetinden, ¢yle ya da bdyle dayatilan
surekli yasta olma halinden, issel ilgili problem-
lerden, yalandan, dolandan, samimiyetsizlikten,
heyecansizliktan, ait hissetmemekten, giinden
gline yabancilasmaktan, sorularin cevapsiz,
cevaplarin anlamsiz olusundan... Ulkeye giris
yaparken pasaport kontroliinde sorulan “Ne
kadar kalmay planlyorsunuz?” sorusuna sagma
bir gllimsemeyle “bilmiyorum” diye cevap
vermistim. Siz yapmayin bunu! New York kulaga
mantikl gelmeyebilir, biliyorum. Ne bileyim millet
kendini Hindistan’a atip huzuru buluyor. Glnesi
selamlamalar, i¢inden kucuik yogi fiskirmalari...

Burasi ise tam bir kaos. Benim huzur anlayisim
da kaos. 7/24 yasam, muzik, birkag gulen
insan, glizel sohbet, kitap okumak, sokaklarda
yUramek, yeni yerler kesfetmek ve durmadan
6grenmek... Kendi adima dinyanin en dogru
kararini verdim. JFK Havaalani’nin éntinde dur-
mus taksilere bakarken, kimseyi tanimazken ve
sehire dair higbir fikrim yokken bile huzur doldu
icim. O an -bir kez daha- farkettim ki; kendini
bildi bileli kendini hicbir yere ait hissetmeyen
ama bir o kadar da her yere ait hisseden bir
insanim. Daha ikinci glinden sanki burallymisim
da uzun yillarin ardindan memleketime dénmu-
sUm gibi hissettim. Sadece bu 6zlemi neye karsi
duydugumu bilmiyormusum. Benim icin bu New
York’'mus. Bir bagkasi icin Paris, Kars, Adana,
Milano... Ne farkeder? Ama iste sadece ufak
bir kacamak. Eskiden olsa bu serlvenin bir giin
bitecek olmasi sebebi ile karalar baglar, Gzintu
duyar, gunleri kendime zehir ederdim. Simdi ise
gecirdigim gunlerin, aylarin keyfini doya doya
yaslyor ve tesekkir ediyorum. “Ne diyorsun
ipek?” diyenleriniz olabilir. O zaman toparla-
yalm! Demek istedigim su; varsa iginizde bir
yerlerde bdyle bir nefes alma durttsU; hayatiniz-
daki butin yUklerden, agirliklardan, vazgegeme-
yeceginizi sandiginiz ama vazgegiimez olmayan
her seyden vazgecin ve yapin. Hatta hemen, su
an harekete gegcin. Fazla distinmeyin, carpip
bolmeyin, “ince eleyip sik dokumak” deyimi-

ne takilmayin. Cunkd yarin ¢ok ge¢ olabilir.
Unutmadan... Bu ay da 283.740 adim. Ginde
9.458 adm.m



Cem Sanc

cem@level.com.tr

Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzd()

Sadece oynamayin, oyun yapin

Bug[’m[‘m gencleri cok sanslilar... Klise
olsun, sayfa dolsun diye demiyorum
bunu. Video oyunlarinin artik gokyu-
zUinden yagmur gibi yagdigi bir gagda
yaslyoruz. 30 - 40 yil énce video oyunu
bir utang konusuyken ve video oyunlari-
ni sevenler, evlerinde gizlice, herkesten
saklayarak oyun oynarken bugun artik
evinde bir oyun konsolu olmayani ayipli-
yorlar; hatta daha da yakina gelelim, 10
yil énceye kadar dahi, video oyunlaryla
eglenen insanlara ayiplayarak bakildi-
gini hatirhyorum. Konsol cihazlarini hi¢
sevmiyor olsam da genis kitlelere video
oyunlarini sevdirdigi icin hakkini teslim
etmemiz lazim. Konsollar, tabletler, cep
telefonlar ve elbette ki Facebook’taki
FarmVille benzeri oyunumsular olmasa
bugiin hala video oyunlarini sevdigimiz
icin asagilanmayla karsilagiyor olabilirdik.
Neyse ki yillarca bizi video oyunlariyla
eglendigimiz icin kigUimseyen teyzeler,
ablalar, hanimkizcegizler ve minnoslar
yillar 6nce Facebook’ta FarmVille’i ve
cep telefonlarinda Candy Crush Saga'’y
kesfedip oyun bagimlisi oldular da simdi

utanclarindan seslerini yukseltemiyorlar,
biz de kafamiz rahat sekilde, canimiz oyun
istediginde acip oynayabiliyoruz.

Ancak simdi video oyun piyasasl ¢ok
gelismisken, genclere bir hatirlatmada
bulunmak istiyorum. Simdi hazir eliniz-

de gencliginiz, firsatlariniz ve zamaniniz
varken, Ustelik sartlar da uygunken, video
oyun gelistirme isine girmeyi bir disinin
derim. Artik Steam Early Acces, Kick-
starter, Indiegogo gibi fonlama imkanlari
varken ve elbette ki oyun gelistirmeyi cok
kolaylastiran oyun editérleri hi¢c paraya
satiliyorken, el dlemin 8 bit grafiklerle
yapip Kickstarter’dan, Steam’den satisa
cikarip milyon dolarlar kazandigr oyunlar-
dan siz de yapabilirsiniz; hatta daha iyisini
de yapabilirsiniz. Yeter ki isteginiz olsun,
motive olmus bir takiminiz olsun, neyi ve
nasil yapacaginizi 8grenmeye istekli ruh
haliniz olsun. Artik ¢cok basit 2D platform
oyunlarinda bile zekice kurgulanmis “sand-
box” ortamlarin, RPG sistemlerinin, harika
Oykulerin bulunduguna sahit oluyoruz ve
bu oyunlar, milyar dolar butgeli Call of Duty
gibi oyunlardan daha yUksek notlar alip

dunya capinda ilgi gérebiliyor.

Biraz hayal glucu, biraz azim, biraz da
disiplinli calisma ile yapamayacaginiz

is olmadigini unutmayin. Bence bizim
genclerin de artik etkileyici video oyun-
lar ile Steam’de, Indeigogo’da ve belki
ABD’deki tanidik / akraba / es / dost va-
sitaslyla Kickstarter’da yer almasinin vakti
geldi. Kore’den 17 yasindaki ergenin Zart
Bird, ingiltere’den 21 yagindaki Uiniversi-
telinin Zurt Space gibi gayet basit, gayet
siradan, gayet kolay yapilabilir oyunlarla
yUzbinlerce / milyonlarca adet satis raka-
mina ulasmasi beni kiskandiriyor. Siz niye
yapmayasiniz? Bir abiniz olarak sézimu
dinlerseniz, artik sadece oyun oynamakla
kalmayin, oyun gelistirmeye de baslayin
derim. Yaptiginiz oyunlari da duyurmak
icin Sefik abinize mail atin, bence dergide
duyurusunu yaparak size yardimci olmak
isteyecektir; hatta mailden ulasamazsaniz,
cep telefonunu da buraya yaziyorum: O
532 2... Eger telefon numarasinin tam
halini géremiyorsaniz, Sefik yaziyr dergiye
koyarken numarayi sansurlemis demektir.
Bu nasil bir adam arkadaslar? m
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Uzayll Cizecektiim Aslinda
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(f Eskisehir’in yollar tagtan hadi gidelim

yavastan...” dedik. Hasan Kaya (Pc Net
dergisi Gorsel Yonetmeni olur kendileri) ile
koyulduk yola. Oyle birden birden olmadi
tabii. Wacom’un davetlisi olarak Anadolu
Univesitesi Glizel Sanatlar Fakdiltesi Ani-
masyon Bolumune kurulan Wacom Tablet
Labaratuar’'inin aglilisi ve ayni zamanda yeni
Cintig’in lansmani olan etkinlige katildik.
Biraz ondan bahsetmek istiyorum.
Oncelikle béyle birseyin bir devlet Universi-
tesinde gerceklesiyor olmasi oldukga heye-
can verici bir durum. Wacom labaratuvari
dediyesek dyle Intous falan da degil. Hepsi
24”lik Cintigler...
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Simdi bunu okuyup ta “Bu kiz ne diyor yahu
Cintig ne? Intous ne?” diyenler igin hemen
aciklayayim. lllustratérlerin ve animatdérlerin
eli ayagi olan gizim tabletlerinin en blyUk
markasi olan Wacom’un modellerinin isim-
leri bunlar. Cintig’in buyUk bir fark olmasinin
nedeni ise direk olarak basin¢ hassasiyetini
kullanarak dogrudan ekrana gizim yapabili-
yor olmamiz.

Grafik tabletler gizerler icin ginimuzin en
bUylk araclar ve kaliteli olmalar ¢izimin

de kalitesi acisindan oldukca dnemili. Kalite
arttikga fiyat da dogru orantida artiyor haliy-
le ve bir 6grencinin de bir cintig alabilmesi
oldukga zor. Bu ylzden de bir devlet Uni-

versinde boyle olanaklarin saglanmis olmasi
herkesi mutlu etti. Oldukga kaliteli tabletlere
imza atan Wacom’un Head of PRI Jenns
Kellermann ve ProMedya ekibi ile beraber
gittigimiz acilis oldukga gizeldi. Ogrenciler
de bu durumdan oldukg¢a mutluydu. (Ben
olsam o atolye de uyurdum bir kag gece :))
Bir basin mensubundan ziyade bir illistrator
olarak o ortamda olmaktan oldukga mut-
luydum. Uriinler elime inceleme igin gegiyor
olsa bile bir Cintiq sahibi olmayi isterdim
gercekten.

Ara sira burda sizlerle gizimlerimi paylasabi-
lirim. Hatta yakinda gizim yayinlari yapmayi
dustnuyorum. Oyun karakterleri, anime
karakterleri olsun, ben gizerken eglenceli
zamanlar gegcirebiliriz diye distntyorum. Siz
sorarsiniz ben anlatirm falan, eglenceli olur
bence. (Baslayinca sizleri haberdar ederim
zaten.)

m instagram/burcuaycan



Ertugrul Sungu

Cocuk oyuncagl

ocuk oyuncagl... Yani ufak bir gocu-

gun bile yapabilecegi is. Hani bazen
birisi icin ¢ok kolay bir is vardir ama digeri
bunu yapamaz ya, hah iste orada “Cocuk
oyuncagl, nasil yapamazsin?” diye sorgulariz
birbirimizi. Bu bazen futbol gibi ginimuz
dunyasinin genel gecer oyunlarindan
birisinde boy gosterir, kimi zaman da anne
ya da babamizin bizden istedigi ufak bir
talepte. Bazi eylemler, bazi insanlar igin ¢ok
kolay oldugu gibi, ayni is baskas igin igcinden
cikilmaz bir cileye donusebilir. Deneyim tabii
ki dnemli bir faktdrdir ama iste anlik istek ve
dileklerde yerine getiriimesi gereken eylemler
bazen imkansiza dénisebilir. iste “Cocuk
oyuncagl” bdyle bir seydir sevgili okur. Sen
yapamazsin ama onu yapan icin her seyden
kolaydrr.
Peki, bizler yani bilgisayar oyunu tutkunlar
icin de benzeri bir durum gecerli mi? Bence
cevap evet. Herkes ayni oyunu ilk oynadi-
ginda benzeri bir performans sergileyemez.
illa ki ayni tiirde oyunu oynayan kisi cok
daha kolay adapte olur ama ayni tirde
oyunu daha az oynayan birisi ilk seferde
deneyimliden ¢ok daha iyi performans
ortaya koyabilir. Simdi kim kime bu oyun i¢in

o)

“cocuk oyuncag!l” diyecek? Ya da diyebilecek
mi? Burada esas sorguladigim nokta kimin
hangi oyunda daha iyi oldugu degil aslinda.
Aksine, oyunlarin kimin igin Uretildigi kismina
takilmis durumdayim. Bir dénem, kabaca
80’ler diyelim, oyunlar gergekten “oyundan”
ibaretti. Daha ufak yastaki insanlara hitap
eden ve yetiskinlik ddnemine gelindigi zaman
donUp bakiimamasi gereken yapimlardi. En
azindan toplumsal biling oyunlari bu sekilde
yorumluyordu. Gegen zaman igerisinde oyunlar
“cocuk oyuncagl” kelimesinin dolayl olarak
vurguladigi “cocuk” ve “oyun” temasindan ¢i-
karak, yetiskinler tarafindan da deneyim edilen
yapimlar halini aldi. Artik ileri yastaki insanlar
da oyun oynuyor, tipki ginimuzde oldugu gibi
gecmiste Uretilmis oyunlara gipta ediyorlardi.
Bu dénem birgok yazimda vurguladigim Gzere
90’larin sonundaki altin gag ile zirve yapti

ve bir anda oyun oynamak sadece eglence
olmaktan c¢ikti. Giderek zorlasan oyun yapilari,
Ozellikle StarCraft'in yarattigr oyun igi mekanik
ile daha evvel hayal dahi edilemeyecek bir
seviyeye yUkseldi. 2000’li yillarda dev bir adm
atan rekabetci oyun modelleri, dévis oyunlari
sayesinde ikinci bir sicrama yasadi. GUnumtiz-
deyse rekabetci oyun modelinin geldigi noktay:

ertugrul@level.com.tr

Bir Sonraki DUnya

tim dunyada gergeklestirilen oyun turnuvalar
vasitasi ile gdzlemleyebiliyoruz. Fakat 15 yillik
sUrecte yasanan degisiklik icerisinde hep ileri
gidildiginden stpheliyim. Hani su anda arkada-
siniz oynayamadigi zaman kafasina Ustsup de
“cocuk oyuncagi abi” dediginiz oyunlar, 15 - 20
yil dncesinde hi¢ de bu kadar kolay degillerdi.
Adventure tUrU bagl basina bir deneyimdi.
Bulunmasi imkénsiza yakin bulmacalar ve inter-
netin olmadigi bir diinyada onlarla bas etmek!
Hem de oyunu sinirlenip bilgisayardan siimeden!
iste bu cocuk oyuncagi biraz farklydi. Bir uzay
simulasyonu; onlarca denemeden sonra zorla
gecilen bolumler, elde kalan joysticklerden
ibaretti. StarCraft; micro ve macro diye bilinen
yontem bilimi ile elimizi ayagimiza karnistinirdi!
Yani oyunlar bir ddnem gergekten cocuk oyun-
caginin hem kelime hem de deyim anlamindan
¢ok daha ileri seviyedeyken, guinimtzde ger-
cekten “cocuk oyuncagi” olarak karsima gikiyor.
Sadece zorlandigim icin ona daha da yapistigim
oyunlari, bir yandan egleniyorken, bir yanda da
sikilmadan bdlim ge¢cmeye calistigm oyunlara
olan hasretim, saniyorum asla bitmeyecek. Ez-
berden oynanan oyunlar diinyasindan herkese
merhaba...

u twitter.com/ErtugrulSungu
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Mortal Kombat X

Simdiye kadar gordugumuz en iyi Mortal Kombat oyunu mu?

14 Nisan’da piyasadal

Not: Igerik kosullara gére degiskenlik gdsterebilir.



PCNET'IN NISAN
SAYIS| BAYILERDE!
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POPULAR SCIENCE NiSAN SAYISINDA

BUYUK HADRON CARPISTIRICISINDAN,
SIBORG BOCEK VE SANAL GERCEKLIGE
KADAR MERAK ETTIKLERINIZ NASIL
CALISIR OZEL DOSYA KONUSUNDA.

» Aclk denizlerde korsanliga karst.

» Hastaliklart geri ¢evirmek.

» Teknolojik alerjikler. Karstnizda Einstein.

» Kaytp inka kendi Machu Pichu.

» Mars'taki eski yasam izleri.

» Web'in karanlik yuzo.

» Kim wsin kil ister?

Ayrwca yent icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging
gorseller ve Artuirilmis Gergeklik videolart,

Popular Science dergisinde sizi bekliyor.

SADECE
’90
TL
VIiDEO
|
SEVRET NiSAN SAYISINI
SEDE KACIRMAYIN!

Bu simgeuyi
gordiguniz
sayfalarda video
izleyebilirsiniz
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