





KUTUSUZ OYUNLAR

Biz bilgisayarciya gidip “diskete oyun cektiren” bir nesildik. Orijinal oyun
nedir bilmemis, bir oyunun kutuyla safildigindan haberdar bile olmamistik.
Daha sonra “orijinale cok benzer” CD oyunlar cikti, raflanimizda koleksiyon
yapmaya basladik. Sonra Tirkiye'de isler degisti, orijinal kutulu oyunlar geldi
ve biz de tam bir koleksiyoncu olma imkanina kavustuk.

Derken diinya degisti... Internet hizlan alabildigine arth, oyunlan “magaza-
dan” almak demode oldu, “sanal magazadan” edinmek “olmasi gereken”
durum haline geldi.

Ve gectigimiz ay gerceklesen GDC 2019'da, Google Stadia bombasini
patlatarak tim “bulut bilgisi” birikimini oyunlara yatirmaya hazir oldugunu bil-
dirdi. Birakin dijital kijtiphanemizi, artik bir kijtiphanemiz bile olmayacagin,
tek tusla oyunlara adim atip, kendi donanim giicimiize bile ihtiyac duymadan
4K/ 60 FPS oyun destegine “stream” metoduyla ulasabilecegimizi aciklad.
Disket cektiren bir dénemden geldigim ve “kendi kitiphanesine sahip olmak”
benim icin nemli oldugundan, sadece bir baglantiya tiklayarak bir oyuna
girmeyi kolayina benimseyebilecegimi sanmiyorum. Hele ki sahip oldugumuz
internet hizlaryla bu servisten randiman almak simdilik cok mimkiin de olma-
yacak gibi duruyor. Stadia’nin nasil isleyecegini hep birlikte gérecegiz...
Google'dan gelen bu énemli haberin yaninda, elbette dergimizin kapak ko-
nusu olan Devil May Cry 5'i de géz éniinde bulundurmak lazim. Oyunu uzun
siredir bekliyorduk, kavustuk. Ne kadar tatmin olduk, cevabr incelememizde.
Bu sayinin bir diger cevheri de aksiyon oyunlarina bir bakis athgimiz Bat Vs.
Uzak Dogu dosya konumuz. Her tiirli oyuncunun ilgisini cekecek bir konu
hazirladik, umariz siz de keyifle okursunuz.

Nisan sayimizin geri kalani da elbette dopdolu ama artik o kismin kesfini
de size birakiyorum. Nisan ayinda, Mortal Kombat efsanesiyle karsinizda
olacagiz, keyifli okumalar!
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Wolfteam kod kullanim rehberi icin detaylar 12. sayfada...
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Nisan

2 Nisan
Bomber Crew: Complete Edition (PS4, Switch
Darksiders: Warmastered Edition (Switch)

4 Nisan
Steel Division 2 (PC)

5 Nisan

Super Dragon Ball Heroes: World Mission
(PC, Switch)

9 Nisan
Dangerous Driving (PS4, Xbox One)
Neo Atlas 1469 (Switch)

Shovel Knight Showdown
(PC, PS4, Xbox One, Switch, Mac)

Ace Attorney Trilogy (PC, PS4, Xbox One, Switch)

11 Nisan
Earth Defense Force: Iron Rain (PS4)
Deck of Ashes (PC)

16 Nisan
World War Z (PC, PS4, Xbox One)

Final Fantasy X/X-2 HD Remaster
(Xbox One, Switch)

Tanks Meet Zombies (Switch)
Wasteland 2 (Switch)

My Time at Portia (PS4, Xbox One)
Anno 1800 (PC)

17 Nisan
Truberbrook (PS4, Xbox One, Switch)

18 Nisan
God’s Trigger (PC, PS4, Xbox One)

19 Nisan
Our World Is Ended (PS4)
King’s Lair (PC)

23 Nisan

Mortal Kombat 11 (PC, PS4, Xbox One, Switch)
Dragon’s Dogma: Dark Arisen (Switch)
Imperator: Rome (PC)

26 Nisan
Days Gone (PS4)
BoxBoy + BoxGirl (Switch)

30 Nisan
UBOAT (PC, Android, iOS)
Fade to Silence (PC, PS4, Xbox One)

Final Fantasy XlI: The Zodiac Age
(Xbox One, Switch)
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hepsiburada

YENI OYUNLAR,

YENIi DONANIMLAR.

Ne aydi amal Hayrr, nihayet yizini gésteren giinesi ve ona kanip
isorilerle kendimizi sokaklara attigimiz sabahlan kastetmiyoruz elbette.
Gectligimiz ay gézini yilin oyunu olmaya dikmis pek cok yapim piyasaya
cikii ve Nisan ayr icinde bunlara yenileri eklenecek. Eh, bu freni kacirmak
olmaz dedik ve size Hepsiburada firsatlanyla dolu bazi énerilerle geldik.

HEPSIBURADA
MOBIL UYGULAMASINDA
YER ALAN CEKBUL OZELLIGI iLE

DILEDIGINiZ URUNUN
FOTOGRAFINI CEKEREK,
KOLAYCA SATIN
ALABILIRSINIZ.

Tom Clancy’s The Division 2

ilk oyunun iizerinden yedi ay gecmis ve
8lomcil virisin hic sakasinin olmadigini
New York’dan Washington'a siirilerek 8g-
renmis insanoglu. Elbette baskentte hayatta
kalan ve giici elinde tutmaya calisan baska
gruplar da var ve ulusun kurtulusu sizin ve
arkadaslarinizin elinde. Hemen her acidan

Devil May Cry 5

ilk oyunun iizerine koyan The Division 2,
Ubisoft'un ilk oyunda da gésterdigi izere
surekli yeni icerikler ile zenginlestiriliyor
ve heniiz hicbir sey kacirmis sayilmazsiniz.
Onlarca saat siirecek bir heyecan firtinasi
vadeden The Division 2'ye Hepsiburada
farkiyla sahip olmanin tam zamanu.

ik oyundan giinimize dek 16 milyondan
fazla satis yapmayi basaran seri uzun yillarin
ardindan geri déndii ve hi¢ olmadigi kadar
da iyi gézikiyor. Dante ve Nero gibi serinin
iki agir topunu V gibi cok iyi yazilmis bir
karakter ile bir araya getiren Capcom tam da
seytan avlamayi seven oyuncularin sevecegi

tarzda kesintisiz bir aksiyon oyunu ile karsi-
miza cikti. Eger siz de kilic kullanmayi, birbiri
ardina gelen kombolari ve son derece akic
bir dévis sistemini muhtesem bir hikaye ile
birlestiren bir oyun ariyorsaniz Devil May Cry
5, yilin en basarili oyunlarindan biri olarak
sizi bekliyor.

Sekiro: Shadows Die Twice

Demon's Souls'tan baslayarak énce Dark Souls
serisi, sonra da Bloodborne ile birbirine siki
sikiya bagli, kemik bir kitle olusturmayi basa-

ran FromSoftware'in yeni oyunu nihayet cikt

ve oyunculari intikam pesinde kendi yolunuzu
cizeceginiz, zor ama gercekten cok zor bir ma-
ceraya davet ediyor. Japonya tarihinin en merak

uyandirici ve en gérkemli cagi olan Sengoku Dé-
nemi sirasinda gecen oyunda hayatta tutunmayi
giclikle basarabilmis bir ninjayr yénetecek ve
birbirinden zorlu dismanlar ve bosslari alt ederek
oyunun sonunu gérmeyi basarabilecek az sayida
kisiden birisi olmaya calisacagiz. Yeterince sabri
olan ve yetenegine giivenen herkes denemeli.

Days Gone

E3 sirasinda izledigimiz tim videolar icinde
Days Gone videosunun ayri bir yeri vardi.
Nasil olmasin ki2 Tekinsiz bir dinya, her tir-
den ceteler ve arkamiza bakhgimizda ucunu
bucagini géremedigimiz, bizi kuleye kadar
kovalayan binlerce zombi. Eski bir kanun

kacagi olan Deacon StJohn'i yénetecegimiz
oyun acik diinya oynanisina sahip ve son
yillarda gérdiginiz en iyi hayatta kalma
deneyimlerinden birisini sunmayi vadediyor.
Days Gone'a avantaili fiyatlarla 8n siparis
verip simdiden oyununuzu ayirtabilirsiniz.



Corsair lronclaw RGB

Corsair’in tamami oyunculara yénelik
olan farelerinin en yenisi olan Ironclaw

RGB sadece 105 gram agirliginda,

dzellikle avug ici ile fare kullanmayi seven

oyuncular icin essiz bir Griin. 400 IPS hiz
ve 40G hizlanma degerine sahip olan

hassasliga sahip. iCUE yazilimi izerinden
sahip oldugunuz diger Corsair Grinleri
ile eslestirilebilen RGB aydinlatmasi da
oyunlarda sizi atmosferin tam ortasina
birakacak. Hangi tir oyun oynarsaniz
oynayin Ironclaw sizin icin uygun bir sece-

fare, 18000dpi‘a kadar ayarlanabilen bir nek, Ustelik Hepsiburada farki ile.

Microsoft Xbox One X 1 TB -+ Forza Horizon 4 +
Forza Motorsport /7 + 3 Aylik Xbox Live Gold Card

Dinyanin en gicli oyun konsolu olan Xbox heyecan firtinasi vadediyor. Ustelik sadece

One X, yanis tutkunlarinin yiizing gildire-  gelmis gecmis en iyi yans oyunlarindan
cek bir bundle ile ve Hepsiburada farkiyla ikisi degil, 3 aylik Xbox Live karti da bu
sizlerle bulusuyor. Forza serisinin en yeni pakete dahil. Béylece haftalik etkinlik-
yeleri olan Forza Horizon 4 ve Forza leri kacirmayacak, tim diinyadaki diger
Motorsport 7 de bu pakette siz oyuncular  milyonlarca oyuncu ile yarisma keyfini
ile bulusuyor ve yiizlerce saat siirece bir yasayacaksiniz.

MSI GE63 Raider 8SE-260TR
Tasinabilir Bilgisayar

Nvidia’nin en yeni ve en hizli ekran karh
serisinden GeForce RTX 2060 ile giiclen-
dirilen ve Ray Tracing destegi sayesinde

Intel’in sekizinci nesil Core i7-8750H
islemcisi ve 16GB DDR4 RAM'in istine
1TB HDD ve 512GB SSD ile dilediginiz

oyunlarda daha énce hic tanik olmadiginiz  kadar oyun kurabileceginiz kadar alani

bir atmosfer yasatmayi vadeden bu iriin,
stk ve agresif tasarimi yaninda komple
bir performans paketiyle birlikte geliyor.

sizlere sunan GE63 Raider, tim bu fotog-
rafi tamamlayan 144Hz IPS paneliyle her
oyuncunun hayalindeki oyun bilgisayari.

Razer Blackwidow Elite RGB
Mekanik Oyuncu Klavyesi

Oyun ekipmanlar konusunda uzun bir tarihe kavrayan ve 80 milyon tus basim dmriine sahip
sahip olan ve teknoloji acisindan siirekli 6nci yeni versiyonuna, dilediginiz gibi konfigiire
modeller ireten Razer, bu defa devrimsel ol- edebileceginiz multiplayer tuslarina ve hafizali
makian ziyade eski modellerin en iyi 6zelliklerini  képikten yapilan, oyun konforunuzu baska bir
alarak onlar yepyeni teknolojiler ile birlestiren, seviyeye cikartacak bir kol dayama yastgina
gelmis gecmis en iyi klavyesi ile karsimizda. sahip olan bu iriin, Ust seviye bir klavyeden
Razer Green Switch'in tuslan cok daha iyi bekleyebileceginiz her seyi sunuyor.

Sony Playstation Classic Mini
Oyun Konsolu (20 Adet Oyun Yiklo)

Ve sonunda, cocuklugumuz bizi ziyarete
geldi. Bir nesli bisyiten PlayStation 1, icinde

20 adet unutulmaz oyunu barindiran ézel bir

versiyonuyla karsinizda. iki adet oyun kont-

roléri, PlayStation 1'e gére %45 daha kiicik

olan yapisi, beraberindeki HDMI kablosu ve

disk gerektirmemesi ile kiicik oyun seanslari-
nin favorisi olacak olan bu iiriin oyunculugun
altin cagini giinimiize tastyacak. Daha énce
oynamayanlarin mutlaka denemek isteye-
cegi, oynayanlarin ise gecmisi yad edecegi
dzenle secilmis oyunlari ile sizleri bekliyor.
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gegi\mekte; gecmis donemde szvag. yoksq\\u %
hastalik gibi problemlerie bogusan genclik

simdi telefon sarjlarinin erken bitmesinde
ye blizzard dokiisten glkartmqlarl burad‘a
hicvetmemizden sikayetel Kineylan adll

yazdigimiz ¢izdigimiz

seyleri sosyal medyada, ‘LEVEL Derg‘lsyboyle

boyle demis, 1€2 kellelerin uguralmq! dlyfefe <
paylasmayingsiz komik duruma dusetsini

berglyi 250, sayidan beritakip eden 12 yasinda bl
gamerim. Derglyi ik aldigimda BIG BOSS adindd
Karikatle tarzi bir bolim vardi ama nedense

BIG BOSS'UN NEDEN ARTIK YAYINLANMADIGIN
OGRENEBILIR MLYIMZE diyor Azat Karagoz ve bi
de onu sakin oimaya davet ediyoruz. Big Boss
tizunca bir stire dergide kendine yer buldu ama
sonca emekliye ayrildi Azat Onun yerine Anarsist




Ocak ay! 9eriden 9(—3\\r
sevgili Fatin Ozerkan arkadasimiz, taa Ocak ayinda
pizimle bu fotografi paylagmis ama olanlar olmug, biz
fotografi 9érmemi§iz. Kendisi bize tekrar ulasgtl "Bu
fotografi paylagmazsaniz kalbinizi kirarim’ dedi, biz
de elbette aninda “aksiyon alip* poster kolekstyonu-
nu paylagtik. Mizanpajin asirt duizgun olmasindan da _
titiz bir arkadagimiz oldugunu anityoruz. Tesekkarlert o
Fatin, gérﬂgmek zerel

Mini Boss

- 0glum kailk! Kulagim ¢inladt!
_ _Ho? Kim.. Patron evimde ne yaplyorsunuz gecenin
dgunde ya?!
_ Lan cicekli boxer'ini gormeye gelmedik herhalde. Feci kulagim
¢cinladi, senin de ¢inladi mi diye sormayad geldim.
_ Patron endigenizin ne sagma oldugunu sormadan, neden
telefon etmedidinizi sormak istiyorum.
_ senin telefonunu simistim. Sana her sinirlendigimde siliyorum.
- Bravo patron, ¢ok guzel bir sinir kontrol gercekten..
- 0glum birileri bizi antyor, geri donmemizi mi istiyorlar,
nedir sence?
- Bizi kim ne yapsin patron ya, yilar oncesinden kalma
antika giblyiz. Birakin da uyuyayim.
- Sen yine de bir dustn, gelecek ay yine burada konuguruz.
- Gelmem Ki.
- Gelecen!
- Geleceksin denir ona Turkcede.
_ sana Tarkce kufra hazirlyorum, bekle bent!
_ Bekle beni en tehlikeli benlerdendir, bir kontrol ettirin bence..
- Lan! s

survivor'da ne
olmuyordu?

Bu bolumd takip edenler lyi bilir;
her yililla Survivor'dan da bir
bahsederiz. Bu yil da Survivor ek-
ranlarda ve Tarkiye Yunanistan'a
gargl. Konsept basarili bir imaj
¢izse de Acun Beyimiz nedense
buiste “taninan insanlar” fakto-
rund hice saymig. Neden? Canka
zenginlik. Nasil olsa yillardir geligen
reklam portfoyu ve programin
- und yerinde, ne yapsa tutacak.
Lakin yarisma o kadar, ama o ka-
dar akilda kalict degil ki, herhalde
reytinglerde yerlerde siruniyor
olmall. Tdrk takimi zati dikkat ce-
Kici degil, bir de buna Turk halkinin
asla asina olamayacagi bir ton
Yunan koyarsan, o yarismayi kim

izler, bilemedik. Hayir oncesinde de

.izlemiyorduk biz, sonu¢ta Jazz,
Kitap ve Kuantum Fizigi tggeninde-
yiz, lutfen..

Devr-i LEVEL

Emre Bayam devasa derg! koleksiyonunu paylagmig ve ‘Merhaba
LEVEL. Ben de size heves edip koleksiyonumu gondereyim dedim. 10

" senedrr sizlerleyiz. "Yiz' dedim ¢unkd koleksiyonu flk abim yapmaya
“paglamigtl: Son 15 - 1 senedir dergi aimayi piraktig! icin onun yerine
ben devam et tiriyorum. Umarin uzun yillar daha devam edersiniz

de bende koleksiyonumu genisietmeye devam ederim.” demis, ¢OK
da iyi etmis. Abiden devir alinan koleksiyon daha da bir kiymetl
olmuyor mu, ne dersiniz? Eline saglik Emre!
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Hic bitmeyen bir hayatta kalma savasi...

0 milyon kayitl oyuncusu ve yaklasik

2,5 milyon klani ile Tirkiye'nin lider
MMO FPS oyunu olan Wolfteam, %100
Tirkge icerigi ile oyun severlerin favori oyun-
larindan bir tanesi.
Wolfteam, oyunculara yeni ve farkli bir oyun
deneyimi sunuyor. Wolfteam; bilindik oyunlar-
daki insana-insan miicadelesinden farkli ola-
rak hem kurt hem de insan olarak micadele
edebileceginiz, rakiplerinizi gicli pencele-
riniz ve kurt yeteneklerinizi de kullanarak alt
edebileceginiz bir online FPS oyunudur.
Wolfteam'de; eski yillardan kalma tarihi
gecmis silahlarin yaninda, modern silahlar ve
ileri teknoloji aygitlari ile savasabilirsiniz. Her
silahin kendine 6zgi kabiliyetleri vardir.
Dilerseniz Wolfteam'de kullandiginiz ka-
rakterin modunu insandan Kurt'a cevirerek
de savasabilirsiniz. Kurt karakterine gecis
yaptiktan sonra cok fazla kursun yeseniz de
8lmeyip rakiplerinizi keskin pencelerinizle alt
edebilirsiniz.
Savas alaninda kurtlarin varligi, savas
durumunu degistiren bir olusumdur. Ciinki
oyun icerisinde rakiplerinizin bisytk kurtlarla
karsilasacagini 8nceden bilememesi size cok
ciddi bir avantaj saglayacak.
2009 yilindan beri en iyi ve 6dilli FPS
oyunu olan, kurulumu ve oynayisi iicretsiz
olan Wolfteam'de; yiizlerce modern silah,
Tirkiye'ye 8zel harita ve oyun modlari, tama-
men Tirkce oyun ici seslendirmeleri ve oyun
icinde arkadaslarinizla rahatca konusabilme
ayricaliklar sizi bekliyor.

Kultirel Mirasimiz Gébeklitepe artik
Wolfteam’de
Dinya tarihini degistiren bir arkeolojik
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hazine olan, UNESCO Diinya Mirasi Liste-
si'ndeki Gébeklitepe, Wolfteam ile birlikte
ilk defa dijital ortama tasindi. Gébeklitepe
Haritasi, 2019'un “Gébeklitepe Yili” ilan
edilmesiyle birlikte oyunculara hem bu
tarihi yeri dijital ortamda tanitmayi hem de
mistik bir atmosfer icinde benzersiz bir mi-
cadele yasama firsah sunmayi amacliyor.
Sanlrfa iline bagh Gébeklitepe, 12000
yil 6ncesine dayanan, esi olmayan bir
kutsal alandir. Yapilan arkeolojik calismalar
sonucunda Gébeklitepe’nin diinya tarihini
degistirecek kadar énemli bir yerlesim
oldugu ortaya cikmis ve UNESCO Diinya
Mirasi Daimi Listesi’ne alinmishr.
Gobeklitepe Haritasi, Wolfteam’de
Turkiye'ye 6zgi bircok yerel icerikten en
yenisi. Netmarble Tirkiye ve oyunun yapim-

c1 stidyosu Giney Koreli Softnyx’in ekip-
lerinin Gébeklitepe'yi ziyaret edip bdlge
topografyasi hakkinda bilgi toplamasinin
ardindan, Gébeklitepe’nin dijital modelle-
meleri hazirlandi ve oyunun icerisine enteg-
re edildi. Bu sayede Wolfteam oyunculari,
bu haritada oynadiginda medeniyetlerin
dogdugu giinlere dénecek ve tarihi yeniden
yasayacak.

Yerel degerlere 6nem veren ve oyunculari
bu degerler ile dijital ortamda bulusturan
Wolfteam, daha éncesinde Kapadokya,
Mardin, Topkapi Sarayi, Taksim gibi harita-
lari icerigine eklemisti.

2009 yilindan beri Tirkiye'nin en cok
oynanan FPS oyunu olan Wolfteam'i
joygame.com/wolfteam adresinden icret-
siz olarak indirebilirsiniz. ¢



AKEI-47 SST

Hasar: 66

Kafa Hasari: +240
Kurt Hasari: -5
Durdurma Guici: +75

Son derece hizli ve yeterince isabetli bir
taarruz tifegi olan AKEI-47, SST mode-
linde harika bir kaplama ile beraber ge-
liyor. Hemen her haritaya kolayca uyum
saglayabilen bu silahi seveceksiniz.

GUmus Kursun
Hasar: 90

Kafa Hasari: +280

Kurt Hasari: +40

Durdurma Giici: +50

iste gercek bir kurt aveisi. ismini gérdii-
ginizde bu silahin hi¢c de diger toplu
tabancalara benzemedigini anlamis
olmalisiniz. En azindan EM-500 kadar
kuvvetli bir silah olan Gimiis Kursun,

esas giiciini kurtlar izerinde gé&steriyor.

Ani Bomba Pro

Hasar: 240

Kafa Hasari: 0

Kurt Hasari: +5
Durdurma Giici: +80

Savas sanati dedigimiz sey elbette elde
silah koridorlarda kosup durmayi gerek-
tirmiyor. Gerektiginde siper alip diisman
izerinde baski kurmak veya géremedi-
Jiniz noktalardaki dismanlan “giizelles-
tirmek” istediginizde Ani Bomba Pro’nun
yaninizda olmasini isteyeceksiniz.

N

EM-500

Hasar: 89

Kafa Hasari: +280
Kurt Hasari: +5
Durdurma Gici: +50

Oyundaki en esasli toplu tabancalar-
dan birisi olan EM-500 yiiksek hasar
seviyesini diisiik ahs hizi ile dengeleyen
bir silah. Ahs yaptiginiz yeri dogru sec-
tiginizde dissmani kolaylikla indirmeniz
mimkin.

Kod kullanim rehberi

1. Joygame.com adresine gir.

2. Uye girisini yap, Uye degilsen

“iye ol” butonuna tiklayip Joygame
diinyasina katil.

3. "Joypara yiikle” butonuna tikla

4. Cikan ekranda “hediye kuponu”
butonuna tikla.

5. Cikan listeden oyunu sec ve kodu gir.

Kod Icerigi

& AKEI-47 SST (7 gin)

® EM-500 (7 giin)

@ Gimis Kursun (7 giin)

# Yeniden Dogus Siresi Sifirlama (7 giin)
# Ani Bomba (7 giin)

Kullanim kosullar:
# Her hesapta bir kez kullanilabilir.
# Son kullanim tarihi 31.12.2019
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- OCULUS RIFT S & QUEST |
Sanal gerceklige buyuk gincelleme

ectigimiz ay gerceklesen Game Deve-

lopers Conference'ta Facebook, yeni
sanal gerceklik sistemlerini tanith ve bunlar,
firmanin sahip oldugu Oculus’a gelen yeni
modellerden baskasi degil.
Oculus Rift S ve Oculus Quest modellerinin
ikisinin de 399$’lik sats fiyatiyla satisa
cikacagi aciklandi. Oculus Rift S, var olan
Oculus Rift'in yerine gececek olan, giin-
cellenmis bir model. Rift S’i kullanmak icin
yine bir PC'ye ihtiyaciniz var ve cihaz yine
bir kabloyla bilgisayara bagli. Yeni sanal
gerceklik gézliginin en kullanish tarafiysa

Kotilere yol

lizzard her ne kadar Heroes of the Storm
destegini kesse de, ayni tutumu Hearth-
stone icin gdstermeyi hic disinmiyor. (Belli ki
Hearthstone halen para basiyor.)
Unl kart oyununun yeni genisleme paketi-
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izerinde bes tane kamera barindirmasi sa-
yesinde, artik dis sensérlere gereksinim duy-
mamasi. Oculus Insight adindaki zellikle
birlikte gelen Rift S, bu kameralar sayesinde
bulundugunuz ortami tariyor ve oyun alanini
belirliyor. Pass Through &6zelligi sayesinde
de g6zligi kafamizdan ¢ikartmadan cevre-
mizi gdrebiliyoruz —ki bu 6zellik gercekten
cok kullanisli olacak. Rift S'in cézintrligin-
de de ufak bir gelisme var; eski gézliklerin
2160x1200 piksel cdzinirligi yerine artik
tek LCD'de 2560%1440 piksel ¢cdzinirlik
yer alacak.

verin!

nin ismi Rise of Shadows olarak belirlenmis
durumda ve senaryoya gére, League of
Explorers Arch-Thief Rafaam’i yendikten sonra,
Rafaam yer altina cekilmis ve kendine giiclii
bir ekip kurmaya karar vermis. King Togwagg-

Oculus Quest ise bambaska bir cihaz ve
sanal gercekligin olmasi gereken halini
gésteriyor. Bir PC baglantisina ihtiyac duy-
madan, kendi islemcisi, bellegi ve hafiza-
siyla birlikte gelen, sadece bir gézlik ve iki
kontrol cihazindan olusan Quest, istediginiz
yerde, istediginiz Oculus oyununu oynama-
niza olanak taniyacak. Kablo yok, sensér
yok, kisitlama yok...

Facebook, her iki cihazin da bu yilin bahar
aylarinda piyasada olacagini séyliyor.
Umalim da buralara da resmi olarak
gelsin...

le, Madame Lazul, Dr. Boom, ave Hagatha
the Witch'ten olusan League of E.V.I.L,,
Defenders of Dalaran’a karsi savasacagi yeni
eklenti paketi, 135 yeni karh da beraberinde
getiriyor.

Elbette yeni Legendary’ler, Epic’ler, Rare’lar
bizi bekliyor ama bunlarin étesinde, iic farkh
kart tiri dikkat cekiyor.

Lackey'ler bir mana isteyen ama her biri ekstra
bir takim 6zelliklerle gelen, harcanabilir yeni
askerlerimiz. Bir tanesi savas alanina inerken
yaninda iki mana degerinde bir asker getiri-
yor, bir baskasini combo olarak kullandiginiz-
da iki tane rastgele Lackey kazaniyorsunuz vb.
Schemes, elimizde durdukca giiclenen yeni
kart tirimiz ve Twinspell de bir byl yapti-
gimizda, bu bisyiden bir tane de ekstradan
elimize birakan yeni anahtar kelimemiz.

Rise of Shadows 9 Nisan'da satisa sunulacak
ama &ncesinde én siparis vererek nispeten
uygun fiyata 50 paketlik veya 80 paketlik
versiyonlari satin alabilirsiniz. ¢



ADANIEL CHAMPIONSHIP SERIES

Yeni turnuvaq, yeni heyecan!

Doho dnce Royal Youth, Galatasaray, Atlas
gibi biyik espor takimlarinda oynamis
emekli esporcu ve aktif bir yayinci olan Dogu-
kan “Adaniel” Karasakal tarafindan dizenle-
nen Adaniel Championship Series basliyor.
Turkiye capinda herkesin katilabilecegi
turnuva, espor piyasasina ilk adimi atmak
isteyen, her ligden, her yastan insani bir araya
getirecek. Turnuvadaiilk iice giren takimlar
biyik para édilleri kazanacak, hatiri sayilir
dereceler elde eden takimlar da tecriibe elde
ederken kiicik amorti 6dillerle bulusabile-
cek. Birinci takimin 5000 lirq, ikinci takimin
750 lira, Gcinci takimin da 250 liralik 8dil
kazanacagi turnuvada, kazananlarin ayni
zamanda epor sektérine adim atmalari icin

Uzun vadede lig sistemine dénisecek tur-
nuvalar zincirinin ilk ayagi olan AdanielCS

1, iki haftalik bir sirecten olusacak. Binlerce
kisinin katilacagr disinilen turnuvada derece
elde edilen takimlara verilecek &dillerin yan
sira, turnuvada siirpriz &diller de dagiilacak.
Kaybeden takimlar ise temelleri saglam atarak
ilerleyerek AdanielCS Ligi icin ilk tecribe elde
etmis olacaklar.

Turnuvaya kayitlar Nisan ayindan itibaren
baslayacak, turnuvanin ilk elemeleri ise 15
Nisan'dan sonra gerceklesecek.

Sizin de bu turnuvada yer almaniz icin tek
yapmaniz gereken www.adanielcs.com’a
girip, kayit olmak icin gereken yénergeleri
takip etmek.

manevi destek de saglanacak.

Vadide gérissmek izere, herkese bol sans! ¢

Google’dan oyun
sektorine dev yatirm

N |lkemizdeki internet hizlari,
kotalar, fiyatlar, fiber altyapisi
derken “bulut sistemi” teknolojilerden
vzak kaldigimiz bir gercek fakat
durum yavas da olsa diizeliyor.
Dolayisiyla bu da bize Google’in
yeni “stream” tabanli oyun sistemi
Stadia ile ilgilenmek icin bir bahane
yaratabilir.
Basarisizlikla sonuclanan Onlive gibi
stream servislerinden farkli olarak,
Stadia’da oyunlarini oynamak icin
Google'in kendi donanimini kulla-
nacagiz. Bu da sahip oldugumuz
bilgisayara, tablete veya telefona
donanim acisindan muhtac olmaya-
cagimiz anlamina geliyor.
Stadia var olan bircok oyuna ev
sahipligi yapacak. Bir sistemde oy-
nadigyimiz oyunun kayit dosyasini bir
baska sistemde de kullanabilecek ve
cross-platform oyun destegine sahip
olacagiz.
Oyuncular oyunlarini YouTube'da
canli olarak yayimlarken dilerler-
se bir baglanti vererek sizi oyuna
ydnlendirebilecek veya Crowd Play

dzelligiyle direkt olarak sizi kendi
oyunlarina davet edebilecek.

State Share dzelligiyle ise bir
oyuncuya kendi oyununuzdaki
basarinizi 8diinc verebileceksiniz.
Ornegin bir oyundaki tim ekipmani-
nizi, diger oyuncu da kullanabilecek.
Eski Ubisoft ve EA ydneticisi Jade
Raymond’in énderliginde kurulan
Stadia Games de Google Stadia
konferansinda tanitilan dnemli olu-
sumlardan biriydi. Google’in Stadia
Games ile birlikte birinci elden
oyunlar hazirlayacadi aciklandi.
Uzerinde YouTube ve Google
Assistant’a direkt baglanti

olanagr sunan iki ekstra

tus bulunduran ézel bir

gamepad ile birlikte

gelecek olan Stadia,

normal gamepad'leri de
destekleyecek fakat tim bu giizel
haberlerin neticesinde, Stadia’yi
verimli kullanmak icin hem DL, hem
de UL olarak ¢cok saglam bir internet
baglantisina sahip olmamiz gerekti-
gini disiiniyoruz. ¢

LEVEL | 15



SON
DAKIKA!

# Detroit: Become Human, Heavy Rain ve
Beyond: Two Souls Epic Store'a 6zel olarak
yakinda PC oyuncularina sunulmaya hazirla-
niyor. PC'ciler yasadi!

4 10 Haziran Pazartesi giniint simdi-
den takviminize isaretleyin zira o gin,
Bethesda’nin E3 konferansi gercek-
lesecek. Elder Scrolls VI hakkinda bir
seyler gelir mi dersiniz?

# Left 4 Dead'in yapimaisi Turtle Rock Studios,
yeni oyunlarini acikladi: Back 4 Blood. Left 4
Dead 3 desek daha dogru olmaz miydi2

¢ Apple’in yeni bir oyun servisi
Uzerinde calishigi sdyleniyor. Ayhik

bir Gcret 6deyerek, Apple’in sundugu
“premium” kalite oyunlari oynama
imkanimiz olacakmis. Haydi bakalim,
hayirlsi...

# Atlus bir anda enteresan bir duyuru yaph
ve Persona 5: The Royal’t duyurdu. Kizil sach
bir karakteri ekrana getiren fragman, bu
duyurunun yeni bir oyun mu, devasa bir DLC
mi oldugu kismiyla ilgili bilgi vermedi fakat
tim bunlar 24 Nisan’da, Persona Super Live
konserinde 6grenecegiz. (Japonya'da bayle
konserler oluyor, evet.)

# Zero Escape’in yapimcisinin yeni oyu-
nu, Al: The Somnium Files’in cikis tarihi
25 Temmuz olarak aciklandi. PC, PS4 ve
Switch icin hazirlanan oyun, gelecekte-
ki bir seri katil avini anlatiyor.

® Mortal Kombat 11’e muhtesem bir ka-
rakterin daha katlacagi aciklandi: Noob
Saibot! Karanlik havasi ve her duruma uygun
yetenekleriyle onu cok sevecegimiz simdiden
belli. Ayrica oyunun ilk DLC karakterinin de
Shang Tsung olacagr belirtiliyor. Unli biiyii-
ciyl 1995'te yayimlanan MK filmindeki aktér
seslendirecek.

# Uzerinde cahsildigini herkesin bildigi
Borderlands 3, siz bu satirlari okurken
resmi olarak duyurulmus olacak. Der-
giyi baskiya vermeseydik, cok daha
biyuk bir aciklama yapabilirdik; artik
diger sayiya...

# life is Strange 2'nin kalan bélimlerinin uzun
araliklarla yayimlanacagi acikland, kalpler
kinldi. 3. bdlim 9 Mayis, 4. bslim 22 Agustos
ve son b&lim de 3 Aralik'ta yayimlanacak.

# Microsoft disk siiriicist bulunmayan
bir Xbox One, Xbox One S All-Digital’
duyurdu. 7 Mayis’ta piyasada olmasi
beklenen konsol sadece internet Gze-
rinden satin aldiginiz oyunlari calisti-
racak ve Minecraft, Forza Horizon 3 ve
Sea of Thieves yukli olarak gelecek.
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Gradius, Castlevania, Contral!

U nli Japon oyun firmasi Konami'nin
piyasaya girdiginde ilk baslarda mizik
kutular Grettigini biliyor muydunuze Daha
sonra video oyunlarina kayan firmanin
Japonya‘da spor salonu bile bulunuyor.

iste bu Gnli Konami, piyasadaki 50. yilini
kutlamak adina ii¢ tane dijital oyun paketi
gelistirdigini acikladi. Anniversary Collec-
tion takistyla gelen bu i paketin ilki olan
Arcade Classics, 18 Nisan’da satisa cikacak
ve Haunted Castle, A-Jax, Gradius, Gradius
2, Salamander, Thunder Cross, Scramble
ve TwinBee oyunlarindan olusan sekiz tane
yapima ev sahipligi yapacak.

ikinci sirada satisa cikacagr belirtilen Cast-
levania paketinde ise Castlevania 1,2,3 ve
Super Castlevania’nin yaninda, heniiz ismi
belirtilmeyen dért Castlevania oyunu daha
bulunacak.

Son paket ise Contra’ya ayrlmis durumda.

WRATH: AEON OF RUIN

Bu pakette de Contra, Super Contra, Super
C ve Contra 3: The Alien Wars ile birlikte
dért tane daha Contra oyunu yer alacak.
Castlevania paketinin yaz aylarinin basinda
piyasada olacag belirtiliyor fakat Contra
paketiyle ilgili bir cikis tarihi aciklanmis
degil.

Konami'nin tim bu paketleri PC, PS4, XONE
ve Switch icin hazirlaniyor, tim retro merak-
llarina duyurulur.

Retro FPS mi dediniz?

Oiurup 4K kaplamasiyla ugras, gercekgi
motion-capture’iyla didin, kim ugrasa-
cak? Alirsin Quake motorunu, yaparsin retro
FPS'ni...

Anlasilan o ki 3D Realms kendini gercekten
eski dénem FPS oyunlarn yapmaya adamis
durumda. Yeni duyurduklar Wrath: Aeon

of Ruin de bunlardan bir tanesi. Karanlik bir
fantastik-korku FPS oyunu olarak nitelendirilen
Wrath, bizi FPS'lerin klasik dénemine gétir-
meye hazirlaniyor.

Yikimla karsilasmis olan Eski Diinya’nin
koruyucularini avlayacagimiz oyunda, 10
tane biyili nesne ve dokuz tane de silahla
donatilmis durumdayiz. Silahlarimiz arasinda

klasik pompali tifekler de bulunacak, Retcher
ve Fangspitter gibi havali isimlere sahip, ente-
resan silahlar da.

Oyun ilging bir kararla bes farkli acik dinya
konseptli alana bélinerek tasarlanmis. Farkl
temalara sahip bélimlerde bolca yaratik av-
layip bu sirada bir sonraki bélimiin anahtarini
bulmaya calisacagiz.

Zorluk derecesini artirmak adina da oyundaki
kayit miktarimiz kisith tutulmus. Her ne kadar
istedigimiz yerde oyunu kaydedebilecek olsak
da bunu sinirl sayida yapabilecegiz.

Bu yaz PC, 2020'de de PS4, XONE ve Switch
icin piyasada olmasi beklenen oyun, hizli ve
retro oynanisiyla etkileyici gériniyor.



HOLLOW KNIGHT: SILKSONG

ik oyunun en sevilen yan karakteri Hornet kendi
oyunuyla karsimizda.
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Yapim Remedy Entertainment Dagitim 505 Games Tir Aksiyon
Platform PC, PS4, XONE Web remedygames.com/games/control/ Cikis Tarihi 27 Agustos 2019

Control

Kendimi kontrol edemiyorum, bitin Hiss'ler tepemde...

ecmisten bir eko olarak kulaginizda yan-

kilanmaya baslayip biyik ihtimalle tim
gin kafanizda dénecek Genckan sarkisindaki
“cin” kismini niye “Hiss” ile degistirdigimi me-
rak ediyorsunuz. O zaman Hiss'in ne oldugun-
dan ve Control’tin nasil bir oyun oldugundan
baslamam gerek.
Bircok oyuncunun en iyi oyunlar listesinde yer
alan Max Payne’i bilirsiniz. Hikaye anlatimi
ve “bullet time” mekanigi ile bir déneme dam-
gasini vurmustu. Kendisinden sonra gelecek
oyunlar icin de ilham kaynagr haline gelmisti.
Finlandiya'daki ufak tefek Remedy firmasinin
patlayip biyimesinin arkasinda Max Payne’in
payi bisyiik. Remedy, Max Payne'in ardindan
bircok 6nemli oyuna da imzasini ath. Alan
Wake gibi orijinal bir hikayenin ardindan Qu-
antum Break ile farkli bir arayisa girdiler. Yine
de “Aah ah nerede o eski Max Payne” diye ic
ceken bircok oyuncu var.
Tam olarak benzetmesem de Controliin
benim Gzerimde birakhg etki, yeni
bir Max Payne olabilecegi
ydninde. Tabii tam tersi bir
durumun kokusunu da
aliyorum. lci sisirilmis
kocaman bir balon
olma ihtimali de
yabana atlmamal:.

Tam kontrol
Aslinda Control ilk defa ortaya
cikmis bir oyun degil. Remedy,
2017 yilindan beri Control izerinde
calisiyor. 2018 yilindaki E3'de oyun
ilk defa gériiciye cikmish lakin bir stredir

Control'den ses seda cikmiyordu. Sansimiza
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Bosscuk
Séylenenlere
gére karsilasacagimiz
bazi dismanlar boss gibi
davranacakmis ama aslinda
boss olmayacakmis(2). Oyuncunun
dissmanlar alt edebilmesi icin
farkli ydntemler tercih
etmesi gerekecek.

birkac aydir Control hakkinda yeni bilgiler

su yiiziine cikmaya basladi. Géziken o ki
Remedy yeni markasina fazlasiyla giveni-
yor. Verdikleri her réportaj ve aciklamada,
Control'tn ne kadar essiz oldugundan
bahsediyorlar. Anlattiklari icerik bana farkli
godzikmese de zamaninda Max Payne'de
kullandiklar ufak bir detayla, “bullet time” ile
nasil biyik degisiklikler yaptiklarini biliyorum.
Control icin de ayni durum gecerli olabilir.
Hikayemiz New York'ta konuslanmis, ABD
devleti tarafindan finanse edilen Federal
Bureau of Control (FBC) isimli gizli bir teskilatta
geciyor. Bironun asil amaci, diinya izerinde
yasanan dogaisti olay ve fenomenlere daha
yakindan bakabilmek. Ayni zamanda Altered
ltems isimli nesneleri toplayarak zerlerin-

de calisma yapiyorlar. Bu calismalar New
York'taki Oldest House isimli karargahlarinda
yapiyorlar. Deneyler ve arashrmalar sonu-
cunda, disarida Place of Power olarak
da bilinen bu karargahlarini gelis-
tirmeyi basanyorlar. ici disindan
daha biyik olan (Tardis gibi
disiinin) Oldest House'da
uzay-zaman kavrami
bikilmis durumda.
Yani biro kendi icinde
devasa bir evren haline
gelmis. Farkl paralel boyut-
larla da baglantisi olan biroda
tahmin edeceginiz izere isler sarpa
sariyor.

Adina Hiss dedikleri dinya disi bir feno-
men, Oldest House'a dadaniyor ve sonunda
iceriyi isgal ediyor. Bironun ajanlarini ele
geciren Hiss'in amacini tam olarak bilmiyoruz.

Fakat her benzer hikayede oldugu gibi disariya
cikip diinyay: ele gecirmeyi amacliyor olabilir-
ler. Oyun da iste tam olarak burada basliyor.

Yeni karakterimiz: Jesse Faden
Control’tn ana karakteri Jesse Faden isimli bir
kadin. Cocuklugunda gecirdigi bir kazadan
sonra dodaiisti giclere sahip oldugunu fark
eden Jesse'nin yolu bir sekilde biro ile kesi-
siyor. Oldest House'a gelip edindigi giicle ve
gecmisiyle alakali bilgi edinmek isteyen Jesse,
kendini bir anda FBC'nin basinda buluyor.
Biironun direktéri olan Zachariah Trench,

Hiss gicleri tarafindan 8ldiriliyor. O anda
sansa yakinlarda bulunan Jesse ise, direktriin
kullandigi ve oyunda cok isimize yarayacak
Service Weapon'u ediniyor. Bir cesit deneysel
silah olmasindan ve Jesse’nin de dogaisti
giiclerine sahip olmasindan &tiiri, Service
Weapon kizimizi yeni Direktér olarak seciyor.
Bir yandan Anlayacaginiz, bir yandan Oldest
House'un icini Hiss'ten temizlemeye calisir-
ken, bir yandan da gecmisimizi arashrmaya
calisacagiz.

Remedy'deki yapimcilar, Control’in devasa
acik-diinya konseptli bir oyun olmadigini
sdyliyor. Oldest House, zaman-uzay kav-
ramini biktigi icin biytk bir haritaya sahip
olacakmis. Fakat oyuncu belli sinirlar icerisinde
dolasabilecekmis. Her edindigi giicle beraber
haritada ulasilabilecek alanlar artacakmis. Or-
negdin, normalde sicrayarak yetisemediginiz bir
platforma havada sizilme becerisini aldiktan
sonra ulasabileceksiniz. Bdylece her yeni giicle
beraber, biironun degisik bslgelerine de gitme
firsatimiz olacak.

Sinirlari belli olmasi, oyunun kapali bir kutu
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oldugu anlamina da gelmiyor. Encounter
Director adi verilen bir yapay zeka sayesinde,
her oyuncuya farkli bir deneyim yasatmayi
planliyorlar. Bu yapay zeka, oyuncunun giic-
lerine ve konumuna bakarak dismanlarin nasil
davranacagini ve nerelerde cikacagini belir-
leyecekmis. Oynanabilirlik acisindan denge
getirmek adina giizel disintlmis bir detay.
Oyundaki gérevlerden bahsetmeden de bir
sonraki adima gecis yapmayalim. Control ana
gérevlerin haricinde, bir dizi yan géreve de
sahip olacak. Bunlar oyuncunun géziine zorla
sokulmayacakmis. Fakat Oldest House'un
isleyisi, Hiss'in ne oldugu, nereden geldigi hak-
kinda cok degerli bilgiler 3grenebilecekmisiz.
Remedy, oyunu acik diinya yapmak istememis.
Bunun yerine oyunculara sunabilecekleri zen-
gin bir zemin hazirlamay kendine gérev edin-
mis. Bironun kesfedilecek cok gizemi var. Bu
gizemleri cézmek icin zaman zaman aksiyona
givenirken, bazi durumlarda bulmaca pesinde
kosacakmisiz. Eger bu Control mekanigini,
bulmacalarla birlestirdilerse ortaya enteresan
calismalar cikmis olabilir. Daha &ncesinde
Hellblade: Senua’s Sacrifice’da, bulmaca ko-
nusunda ihya olmustum. Control’'de de kendine
has bulmaca gérmeyi cok isterim.

Jesse, bu bulmacalar ¢ézerken, aksiyona do-
yarken tek basina kalmayacakmis. Arasirma
bsliminin basi olan Dr. Casper Darling, bu
isgalden kurtulan yegane insanlardan biri.
Casper'in ne gibi bir gérevi olacak, onunla ne
kadar iletisime gecebilecegiz heniiz bilmiyo-
ruz. Fakat karakter gelisimi, silah giiclendirme-
leri gibi konularda doktorun kapisini bir hayli
asindiracagiz gibi gézikiyor.

Ayni zamanda bizden énceki direktér Trench’in
hayaleti de bizimle birlikte dolasacakmis. Hika-
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ye akisinda, Jesse'ye &nemli bilgiler aktaran bir
akil hocasi bile olacakmis.

Dinamik aksiyon

Control's farkl kilan en bisyik kisim ise aksiyo-
nu. Elinde silah ve ézel giiclerle dan dun etrafa
8lim sacan klasik bir karakter olmayacagiz
gibi gézikiyor. Jesse'nin 6zel giicleri oldu-
gundan bahsetmistim. Bunlar havada siiziilme,
telekinezi ve telepati seklinde cesitleniyor. Tele-
kinezi sayesinde cevremizdeki her objeyi kendi
ctkanmiz icin kullanabilecegiz. Yogun saldin
altindaysaniz kendinize taslardan bir kalkan
olusturabileceksiniz ya da ofis malzemeleriyle
dissmanlarinizi alt edebileceksiniz. Telepati
kisminda ise Jesse'nin dusiik iradeli dismanlar
kontrol edebilecegi belirtiliyor. Bijro icindeki
ajanlarin bir kismi silahlara sahipken, bir kismi
ise dogaisti giiclere ve cesitli mutasyonlara
sahip olacakmis. Disman ne kadar giicli

olursa kontrol etmesi de o kadar zor olacakmis.
Fakat bir kere kontroli elinize aldiginizda, dijs-
manin ne 8zelligi varsa kullanabilecekmissiniz.
Oyuna ismini veren bu dogaisti kontrol sistemi
ilk bakista cok siradan gézikiyor olabilir.
Neticede yillar icerisinde karsilashgimiz bircok
oyunda bu ézellikleri gérdik. Ote yandan
Remedy nin bu tarz siradan mekaniklere kars
degisik bir tutkusu oldugunu biliyoruz. igimden
bir ses devrimsel nitelikte bir is yapmadiklarini
ama keyifli bir oynanabilirlik sunacaklarini
séyliyor.

Bu 6zel giicler haricinde, daha 6nce de belirt-
tigimiz gibi sadece Jesse'nin kontrol edebildigi
Service Weapon isimli bir tabancamiz var.
Rubik kiip gibi sirekli kendi halinde takilan
Service Weapon'i farkli modlarda kullanabi-
lecegiz. Tahmin edeceginiz iizere bu calisma
modlari tabanca, makineli tifek, pompalr tifek
ve agr silah olarak birbirlerinden ayriliyor.



Dismanlarla micadele ederken silahin 6ne-
minin biyiik olacagr belirtiliyor. Sadece 6zel
giiclerimize giivenmek yeterli olmayacak.
Jesse'nin giiclerini dengeli kullanmasi da
cok dnemli.

Bunlarin yaninda Objects of Po-
wer isimli nesneler sayesinde
hem &zel giicleri hem de si-
lahi giiclendirebilecegiz.
Yetenek agaci ne gibi
bir cesitlilik sunacak, hic
bilemiyorum. Genel anlam-
da, daha fazla hasar veren ya
da daha cok koruyan kalkan gibi
opsiyonlar varsa, iddia eftikleri dina-
mik ve eglenceli aksiyon kismi bir siire
sonra kabak tadi vermeye baslayabilir. Ote
yandan bu aksiyon kismi Remedynin en cok
givendigi kisim. Her oyuncunun, kendi oynayis
tarzini belirleyecegini séyliyorlar. Encounter
Director ve aksiyon dinamikleri sayesinde,
Control'tin tekrar tekrar oynanabilecegi belirti-
liyor. Bu tarz aciklamalari cok gérdik Remedy.
Hemen oltaya gelmeyiz!

Kadro saglam

Remedy nin Control’e giivenmesinin en biyik
sebebi, adeta yildizlar takimini toplamis olma-
lar1. Yaratici ekip oyunu gelistirmeye Quantum
Break’in cikisindan az bir siire énce baslamis.
Yénetmen koltugunda Mikael Kasurinen var.
Kasurinen, cok yiiksek puanlara sahip olmasa
da farkli anlatim tarziyla bircok oyuncu tara-
findan begenilen Quantum Break’in ynet-
menligini yapan isim. Hikayenin arkasindaki
isimse Max Payne ve Alan Wake markalarini
yaratan, yazarhigini konusturan Sam Lake'ten
baskasi degil. Altyapi saglam olunca, oyunun
da iddiali olacagini tahmin ediyorsunuz.
Arkada saglam bir ekip olunca oyuna da
saglam para akitmislar. Remedy, oyunun
tamamlanabilmesi adina mobil oyun konusun-
da sirekli ismini duydugumuz, Brothers: A Tale
of Two Sons, Terraria ve ABZU gibi oyunlarin
dagimcihgini da yapan 505 Games'ten finan-

Saghk bari
Oyunda Jesse'nin bir
can bari var. Bu bar oto-
matik olarak dolmuyor. Oldiriilen
dissmanlardan cikan bir tiir
esans ile can barimizi
dolduracagiz.

sal destek almis. Marka ismi Remedy’nin elinde
kalirken, dagitim tarafinda 505 Games'in
ismini gorecegiz.
Bu yaziyi size hazirladigim sirada
diizenlenen Game Developers
Conference’da yapilan bir du-
yuruda Epic Games Store’un,
505 Games ile anlashg
duyuruldu. Yani bu

da demek oluyor ki
Control, Epic Games
Store'a 6zel olarak cikacak.
Bu durum da Control acisindan
iyi bir haber olabilir. Son dénemde
oyunculara sagladiklar ézel indirim
ve kampanyalar ile adindan sikca séz
ettiren Epic Games Store, ControlGn bir
yillik ayricalikli dagitim hakkinda s8z sahibi
olacagi icin daha fazla oyuncuyu da cekmeyi
basaracak.

Tasarim

Control ile ilgimi ceken bir baska konu ise
tasarimi. Son yillarda teknolojinin de yardi-
miyla, oyunlardaki tasarimlarda degismeye ve
gelismeye basladi. Siradan b&lim tasarimlari-
nin yerlerini sirreal calismalar aldi. Sinematik
sadece sahne gecislerinde degil, oyunun her

acisinda kullanilmaya basladi. Bazi oyunlar-
dan adeta sinema filmi keyfi almaya basladik
desek yeridir. Bunun arkasinda da elbette
sanat tasarimindan anlayan iyi ekipler var.
Control de bu tasarim kisminda farkli oldugunu
ortaya koyacak gibi duruyor.

Hikaye kapali bir alanda gecse de her bs-
limde farkl bir doku oldugunu gériyorsunuz.
Klasik Amerikan ofis yapilarindan tutun da
daha karanlik ve gotik tasarimlar gérmeye
basliyorsunuz. Havada basibos siiziilen
insanlara dalip giderken bir anda iizerlerinize
atlayip sizi dévismeye zorluyorlar.
Isiklandirmanin kullanimi da bir hayli basarili.
Remedy, Alan Wake'den beridir bu 1sik olayini
cok iyi kullaniyor. Hepsi bir araya geldiginde
Control'in gérsel anlatiminin kuvvetli olacagini
goriyoruz.

Kontrol Kimde?

Control'de cevreyle olan etkilesim de en Ust
diizeyde. Dismanlara firlatmak icin cektiginiz
ofis masalarn sag solu dagitiyor. Sert yapilari
firlatirken duvarlara carptiginda catlaklar ya
da kiriklar olusturuyor. Yillar 8nce Half-life
2'de, elimize tutusturulan Gravity Gun ile nasil
aklimizin cikhgini hatirlayin. Simdi o meka-

nigi géreceginiz her obje ve yapi iizerinde
kullanabileceksiniz. Zekice hazirlanmis, itiraf
etmek gerek.

Remedy'nin oyunun cikisi hakkinda resmi duyu-
rusu bu yazi yazilirken yapildi, buna gére cikis
tarihi 27 Agustos 2019 olacak.

Acikcasi Control, ilk bakista cok siradan
gozitkse de arkasinda Remedy'nin parmaginin
olmasi biraz heyecanlandiriyor. Bu damlar
basit bir anlatimi bile carpici bir hale getirebilir-
ler. Ote yandan Quantum Break'te yasadiklari
sendelemeye bakinca Control tam potansi-
yeline ulasmis bir oyun olarak karsimiza cikip
cikamayacagdr merak konusu. Firma halihazir-
da denenmis ve basariya ulasmis 6geleri bir
araya toplayarak kendi yorumunu sunmus gibi
duruyor. Control’e karsi oyuncularin beklentisi
yiksek. Bu beklentiyi ne kadar karsilayacagini
gorecegiz. ¢ Ozay Sen
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rytek tarafindan ilk olarak dért kisilik ekip-

lerle ve TPS kamera acisi ile oynanacak
bir oyun olarak duyurulmustu Hunt. Ozellikle
benim gibi co-op oynanan oyunlar pek seven
oyuncular icin 18. yiizyllda dogaisti yaratiklar
avladigimiz bir oyun fikri ayaklarimizi yerden
kesmeye yetmisti. Ancak zaman gecti Hunt
degisti, her yanimizi hayatta kalma oyunlari
sarmaya basladi, Hunt da benzer sekilde bu fur-
yadan payini almak icin kendisini degistirdi. FPS,
PvP / PvE bir yapiya biirind ve bir giin tekrar
g6z athgimizda o ilk izledigimiz oyundan eser
kalmamist. Peki bu k&ti bir degisim miydi, iyi bir
degisim miydi bunu zaman gésterecekti.

Yeni bir bakis acis

Hunt: Showdown, acikcasi “abi ne olmus bu
oyuna, eski halinden eser kalmamis?” diye ken-
disini sorgu|otm|l$t|, yalan yok. Ancak o kadar
heyecan verici ve géz kamashrici gérintyordu
ki, o eski halini unutturmustu bile. Halen erken
erisimde olan Hunt, cikisini yaptigi giinden

beri giincellemeler ve oyunu keyifle oynayan
oyuncularin geri bildirimleri sayesinde evrim
gecirmeye devam ediyor.

10 kisilik bir haritada ikili gruplar halinde ya da
tek basimiza, cehennemden firlamis kdpekler,
farkli tipler ve 6zelliklerdeki dismanlar ile
burun buruna geliyor, dark sight ad verilmis
yetenegimiz ile ipuclarini kovaliyoruz. Her bir
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(2019 ilkbahar) Web www.huntshowdown.com Cikis Tarihi Erken erisimde

Hunt: Showdown =

Korkularn ile yizlesmeye hazirsan silahini kusan ve bize katl!

ipucu, haritay: gittikce daraltiyor ve sonunda da
haritanin belirli bir noktasina gizlenmis bossun ye-
rini gdsteriyor bize. Artik tek yapmamiz gereken
bossu bularak onu geldigi yere, cehenneme geri
yollamaya calismak, 8diili kapmak ve bu lanetli
yerden kacmak.

Tabii ki bu is 8yle gérindigi kadar kolay degil,
PvE ve PvP &gelerini bir arada bulunduran oyunda
diger avcilar da haritayr bize dar ediyorlar, ciinki
biyik 8diilin pesinde olan sadece biz degiliz,
onlar da pastadan paylarnini hatta ne payi, pasta-
nin hepsini almak ve eve gétirmek icin tim gicleri
ile bizimle ve kendi aralarinda savasiyorlar. isin

pis tarafi 6diil alip kagmaya basladigimiz za-
man diger avcilar harita izerinden zaman zaman
yerimizi gdrebiliyorlar, yani artik saklanmak da
care degil, tabana kuvvet kacis basliyor.

Séylemesi kolay

B&yle anlatinca bosslar cok kolaymis, tek dert
diger oyuncularmis gibi gériinebilir, ancak hic
de 8yle degil. Zaten bosslara ulasana kadar
verdigimiz miicadelelerden sonra bir de (simdilik
iki boss var, Butcher ve Spider) bu arkadaslar ile
ugrasmak ciddi sekilde stresli oluyor. Ozellikle
Butcher yakalar ve elindeki satin oturtursa sizi tek



seferde yere serebiliyor, seremiyorsa da alev
almamiza sebep olabiliyor. Spider ise tahmin
edebileceginiz gibi 8ldiiriici bir zehre sahip.
Bir de bosslar ile savasirken hem cok ses cikhig
hem de boss ile savashgimiz bilgisi diger oyun-
culara da gittigi icin isler iyice ciginndan cikiyor.
Boss'u buldugumuz gibi mekanina dalmak cok
da mantikli degil, 6nce bir gelen giden var mi
diye ortaligr kolacan etmekte fayda var. Ya da
biraz savasip daha sonra geriye cekilerek yine
diger availarin gelip gelmedigine bakmak da
Snemli.

Oyunda, calilarin arasindan gelen en ufak

citirti bile bizi koltugumuzun ucunda oturmaya
zorluyor, yapacagimiz en ufak hata yerimizi
belli etmemiz demek. Képeklerin havlamasi, kar-
galarin yikselmesi ya da etrafta basi bos gezen
bir zombinin cigliklar atarak bize gelmesi, 8lim
ile yasam arasindaki ince cizginin tam Ustiinde
oldugumuzu hatirlatiyor.

Oldigimiz zaman ne mi oluyor? Avcimiz
gercekten &liyor ve bir sonraki oyun icin yerine
yenisini safin almak zorunda kaliyoruz. Isin daha
da tehlikeli ve heyecanli olmasini saglayan da
bu zaten, bir ava kiraliyoruz, ona seviye atlati-
yor, ekipman diziyor para harciyoruz sonunda
ise ufak bir hata bu aveiy kaybetmemize sebep
olabiliyor. Haliyle riske girip tim diger aveilan
avlamak ya da son dakikaya kadar gizlice
hareket ederek &dilin ayagimiza gelmesini
beklemek de bir ¢cézim. “Risk/getiri” konusunda
bu denli bicak sirh mekaniklere sahip diyebilece-
gim tek oyun da Escape from Tarkov zaten.
Onlarca farkli pasif &zellik ve silah ile ekipman
cesitliligi bulunan oyunda bir de bloodline adi
verilen bir seviye sistemi bulunuyor. Bloodline
seviyemiz arthkca daha farkli pasif yeteneklere
ve farkli ekipman / silahlara erisim saglayabili-
yoruz. Aveimiz 8lmezse sonunda ne oluyor diye
sordugunuzu biliyorum. Kendisini istedigimiz
zaman emekli edebiliyoruz, emekli ettigimiz
aveinin seviyesine gore (birebir olmasa da)
bloodline seviyemize deneyim puani ekleniyor.
Kisacasi ne kadar yiksek seviye aver emekli
edersek, bloodline seviyesi de o kadar hizli
yukseliyor.

Avci dedigin de boy boy

Avcilar da kendi aralarinda iic farkli seviyeye
aynlmis durumdalar. Birinci ve iiciinci seviye
arasinda avcilarin sadece giyim kusamlari
degil maksimum can seviyeleri, izerlerin-
deki yetenek sayilari ve tabii ki ekipman
kaliteleri de fark gésteriyor. Ancak tahmin
edeceginiz gibi yiiksek seviye bir avciyi
kiralamak demek, daha fazla para harcamis
olmak demek. Oyunda kiraladigimiz aver ile

birlikte gelen ekipmanlara mahkum degilsiniz.

Magazadan alisveris yaparak aver ya da
avcilariniza istediginiz ekipman ve silahlari
satin alabilirsiniz. Iste bu noktada da yine
risk faktéri ortaya cikiyor, cilgin gibi para
harcayip ¢cok saglam bir aver hazirlayabilir
ve oyuna dalabilirsiniz, ancak daha ilk daki-
kadan 8lip her seyi kaybetmeyeceginizin bir
garantisi yok.

Biraz atmosfere deginmek istiyorum. Eger

18. yiizyll, dogaiisti olaylar, avcilar gibi
konseptleri seviyorsaniz Hunt: Showdown bu
atmosferi sonuna kadar hissettiriyor. Ozellikle
gece vakti oynadiginiz zaman heyecan
gercekten tavan yapiyor.

Cevresel tasarim, yani genel olarak harita ta-
sarimi oldukea etkileyici. Bunu sadece gérsel
acidan séylemiyorum, oynanis acisindan da
oldukca basarili ciinkii bir noktaya yerlestiril-

mis patlayabilen bir varilden tutun, bir ahirin
kirik bir-tahtasinin size sagladigi gérijs acisi
bilebilincli olarak dizenlenmis durumda.

Olacak gibi sanki
ilk bakisin sonlarina dogru gelirken belirtme-
den gecmek istemedigim bir diger nokta ise
oyunun gercekten de hardcore bir oynanisa
sahip oldugu. Zaten yukan satirlarda anlat-
tiklarim sizlere de bu durumu hissettirmistir.
Yeni oyuncularin kesinlikle cok sabirli olmalari
gerekiyor zira oyunun mekaniklerine alismak
biraz zaman istiyor. Bir de saatlerini verdikleri
karakterin yok olup gitmesine sinirleri dayan-
mayan oyunculardansaniz Hunt: Showdown
kesinlikle size gére bir oyun degil.

Gerci daha énce dile getirdigim gibi Crytek
oyunculari dinliyor ve gelen geri bildirimler
dogrultusunda gelistirmeye devam ediyor.

Bir yandan oyuna yeni katilmis oyunculari
oyundan sogutmamak bir yandan da oyunun
bu hardcore oynanisini bozmamak adina
dengeyi saglamaya gayret g&steriyorlar.
Acikcasi Hunt: Showdown oynamayi plan-
liyorsaniz sdylediklerime kulak verin derim.
Oyuna biraz zaman taniyin, sesleri dinlgmeyi
dgrenin, ekipmanlari 8grenin, dismanlari
3grenin ve yavas yavas icinde bulundugu
ortama daha iyi adapte olmus bir aver haline
gelin. Oyun elinizden tutmuyor, ancak size
ihtiyaciniz olan her tirli bilgiyi aktariyor.

Her ne kadar ilk zamanlarinda ciddi opti-
mizasyon ve oynanis sikintilari ile bogusmus
olsa da Crytek her yeni giincelleme ile oyunu
biraz daha toparliyor. Ancak su yikleme
sirelerini halen yeteri kadar kisaltamadilar,
dzellikle bir oyun bitip digerine gecerken
harcanan siire net bir sekilde oyundan kafa
olarak dissmenize, dikkatinizin dagilmasina,
elinizin sogumasina sebep oluyor. Hele bir
de avcini 6lmis ise yenisini toparlayip oyuna
girmek de zaten yeteri kadar vakit yiyor.
Hunt: Showdown su an icin hic de fena bir
oyun degil, merak ediyorum, oynasam mp*
diye diisiiniiyorsaniz, diisinmeyin ve artik
alin derim. ¢ Sonat Samir R

Py,
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Yapim Respawn Entertainment Dagitim Electronic Arts Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE
Web www.ea.com/games/starwars/jedi-fallen-order Cikis Tarihi 2019"un son ceyregi

Star Wars Jedi: Fallen Order

B ir dénemler Star Wars denildigi zaman
akan sular dururdu. Fakat yeni filmler
ve genisletilmis dinya ile birlikte gérdigim
kadari ile o eski Star Wars diinyasi da
giderek geride kaliyor. Tabii ki bu onun
modern diinyanin gérdiigi en biyik
fenomenlerden birisi oldugu ger-
cegini degistirmiyor ama sanki
eski popilerligini kaybetti gibi
hissediyorum. Dijital oyun
cephesinde, 6zellikle
Battlefront Il ile birlikte
yasanan dramanin
ardindan, olaylar
Star Wars ismi icin
hic olmadigi kadar
katiye gitti. Malum
bir de Han Solo filmi tam
anlamiyla istenileni vermedi.
Yine de Star Wars satar arkadas.
Ozellikle konu Dark Side ise tim
hayranlari tam gaz bu topa girer. Uzun
siredir seriden pek ses alamiyorduk ama
sonunda, nispeten yakin zamanda arami-
za katilacak yepyeni bir SW ismi icin geri
sayima basladik.

Star Wars: Jedi Fallen Order ismini ilk olarak
E3 2018'de duyduk. Respawn’dan Vince
Zampella'nin yaptigi bazi aciklamalar saye-
sinde oyunun neye benzeyecegi hakkinda
az da olsa bilgimiz bulunuyor ve her sey
yolunda giderse daha fazlasi bu yaziyi
okudugunuz siralarda aciklanmis olacak.
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Sith'ler intikamini aldiktan sonral

Bu bilgiler arasinda siiphesiz en 6nemli
olani zaman cizelgesi. Evet arkadaslar, yeni
SW oyunumuz Episode lll ile IV arasinda
gececek. Yani Sith’ler intikamini aldiktan
hemen sonrasinda. Bildiginiz gibi bu dénem
arasinda Galaksiye Sith’ler hikmediyor
ve Aydinlik Tarafa mensup tim Jedi'la-
n avlamaya basliyorlar.
Tabii bu noktada VII. film ile
birlikte tim genisletilmis evre-
nin silindigi gercegini de
unutmamak gerekiyor.
Yani teoride bir

av mevsimi s6z
konusu ama ya-
pimci ekip bircok farkli
varyasyon ile karsimiza
cikabilir. Zampella’nin acik-
lamalarina gére George Lucas
ile dirsek temasindalar ki bu da
iyi mi yoksa kéti mi bir haber inanin
ben de emin olamadim. Ne zaman Lucas
devreye girse bir seyler ters gidiyor. Bugiine
kadar yayilan dedikodularin basindaysa
oynayacagimiz karakter geliyor. Tamamen
dedikoduya gére, karakterimizin adi Cal
olacak ve Ceres isimli bir akil hocasi ile
birlikte oyunda kendisini gésterecek. Beni
esas heyecanlandiran, cizgi romanlardaki
karakterlerden bazilarinin oyunda boy'gés-
terecekleri hakkindaki dedikodu oldu. Takip
edenlerin bilecegi iizere 2015 yilinda ¢izgi
roman haklari, Dark Horse’dan Marvel'a

yeniden gecmisti ve o giinden beri Marvel
tarafi bircok seri yaptigi gibi, bircok yeni
karakter de yarath. Bu karakterlerden en
cok dikkat cekeni de saniyorum Doktor
Aphra. Her ne kadar ana hikéye ile cok
iliskisi olmasa ve farkl bir dsnemde yer
alsa da neden olmasin? Bir diger énemli
bilgi de oyunda 1sin kilici kullanabilecek
olmamiz. Zampella tarafindan bizzat
verilen bu bilgi, etrafa isikli kilic sallayabi-
lecegimizin de garantisi oldu. Oyunun ne
tirde olacagi heniiz kesinlik kazanmasa
da aksiyon olacagi asikar. Hatta Stig
Asmussen’nin 2016 yilinda yaptidr bir acik-
lamada, Respawn’nin TPS kamera acisina
sahip Star Wars projesi izerine calishgini
belirttigi bir blog yazisi da oyunun aksiyon
dolu olacaginin altini ciziyor. Tabii ki
yapim asamasinda fikir degisikligi olduysa
onu da hep beraber gérecegiz.

Oyun an itibariyle 2019 tatil sezonunda
piyasada olacak sekilde lanse edildi ve
hakkinda bir daha konusulmadi. Yine

de 13 Nisan’da Chicago’da yapilacak
olan Star Wars kutlamalarinda tanitila-
cagi kesinlik kazandi. Diger taraftan da
Respawn’nin 15 Subat tarihinde Star Wars:
Jedi Fallen Order’da calismak izere Level
Designer aradigina dair athr tweet de
kafalar karistirdi. Anlayacaginiz yeni SW
oyunu yolda ve en gec Nisan ayinda hak-
kinda cok daha fazla bilgi ile karsinizda
olacagiz. ¢ Ertugrul Siingis



Yapim Team Cherry Dagitim Team Cherry Tir Metroidvania, Aksiyon Platform PC, Switch, Mac Web hollowknightsilksong.com Cikis Tarihi Belli Degil

Hollow Knight: Silksong O=x

En sevdigimiz yol arkadasi Hornet ve cuvaldizi sahnede...

H ayatin geri kalaninda oldugu gibi oyunlar
s6z konusu oldugunda da ilk izlenim
yaniltici olabiliyor. ilk Kickstarter duyurusunun
ardindan daha hi¢ deneyim etmeden baglan-
digim Hollow Knight konusunda yanilmamis
olmak ise oyun yazarligi kariyerimdeki en
tatmin edici deneyimlerim arasinda. Bugiin
hala Hallownest'in hakkini yeterince verebildim
mi, oyundaki tim sirlar aciga cikartabildim

mi diye kendime sordugum, unutulmaz bir yol
hikayesiydi Hollow Knight. Neyse ki “kimseye
oynatamadigimiz sahane oyunlar” arasina
girmedi, deneyen herkes tarafindan cok bege-
nildi ve 3 milyona yakin satis rakamina ulasip
bagimsiz yapimailarini “bagimsiz, basarl,
mutlu ve cok zengin” kimseler haline getirdi.
Bilanco b&yle muhtesem seyler séylerken oyu-
na dair yeni iceriklerin gelmesi kacinilmazd
ama itiraf edelim, yeni bir oyun beklemiyorduk.
Bekledigimiz sey ilk oyundaki kahramanimiz
The Knight ile girdigi gergin bir catismanin
ardindan kaderimizin kesistigi cevik yol
arkadasimiz Hornet'in pesine takilacagimiz,
keyfekeder bir DLC idi.

Goziken o ki “Hornet cok sevildi, oyunculan
onunla ufak bir yolculuga cikartalim” diye yola
cikan bu eklenti bisyimiis, serpilmis ve 150'den
fazla yepyeni disman ile karsilasacagimiz dev
bir maceraya dénismiss. Elindeki fikri milke

dair inanilmaz potansiyeli dogru diizgiin kul-
lanamayan, yarim yamalak halde oyunculara
sunan biyik firmalara bu vesileyle selam olsun.
Yeni oyuna bakarsak, Hollow Knight: Silksong
“&te diyarlar” diyebilecegimiz yeni ve en az es-
kisi kadar tekinsiz bir krallikta geciyor ve daha
dnce de belirttigimiz gibi, ilk oyunun en sevilen
NPC’si olan Hornet bu defa bizim kontroli-
miizde. Evet, bu krallik Hallownest'ten farkli ve
oyuna basladigimizda nerede oldugu hakkinda
hicbir sey bilmeyen bir tutsaktan baska bir sey
degiliz. Yapimci bu yeni haritanin en az eskisi
kadar &zenli ve birbirinden farkli bélimlerden
olustugunu belirtiyor. Ayrica Hallownest'in
koruyucu prensesi Hornet'in varligi da oyunun
dévis mekaniklerini bastan asagr degistirmis
zira Hornet, The Knight'a gére cok daha cevik
ve silah olarak kullandigi cuvaldiz da ¢cok
baska mekaniklere sahip.

ilk oyundan hatirlayabileceginiz gibi oyunun
davis sistemi dogru zamanda dogru hamleyi
yapmak, dismanlar analiz etmek ve en zayif
olduklar anda cuvaldizi sokmak tzerine kurulu.

Bu acidan Hollow Knight kesinlikle kolay bir
oyun degildi ve bu iyi ayarlanmis zorluk sevi-
yesi dismanlari alt ettiginizde size mithis bir
tatmin hissi veriyordu. Buna oyuna eklenecek
olan giiclendirmeleri ve tuzaklar da ekledigi-
nizde her bir odayi bitirmek icin eskisine gére
cok daha fazla seceneginiz olacagini sdy-
leyebiliriz. Ayrica oyundaki gérev sistemi de
elden gecirilmis ve -acik diinya oyunlarindan
hatirlanacagr gibi- nadir canavarlan avlamak,
NPC’lerden alinan ve bazilari bizi ahlaki
ikilemde birakan gérevlere gitmek gibi pek cok
zengin icerik ile harmanlanmis.

Sonucta heniiz cikis tarihi belli olmayan Hollow
Knight: Silksong’un ic kisilik bir ekibin elinden
cikh@ini disiinirsek biraz sabra ihtiyacimiz
olacak gibi gézikiyor. Bir kez daha, en az

ilk oyun kadar keyifli ve kendini hatirlatacak
bir oyunla karsilasacagimiza cok eminim ben,
daha simdiden oyunun kurgusu, kahramani ve
ekran gérintileri o kadar kusursuz gézikisyor
ki... Bir an énce ciksa da sayfalarca yazsak,
giinlerce oynasak. ¢ Kirsat Zaman
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Yapim Sumo Digital Dagitm SEGA Tiir Yans Platform PC, PS4, XONE, Switch Web sonicthehedgehog.com/teamsonicracing Cikis Tarihi 21 Mayis 2019

Team Sonic Racing &=

Sonic hayranlarinin merakla bekledigi oyun
sonunda geliyor. E3 2018'de, 2018 yilinin
son ceyreginde piyasaya sirilecegi aciklanan
Team Sonic Racing, dért platform icin piyasaya
sirilmek ozere 21 Mayis 2019 tarihine ertelen-
misti hatirlayacaginiz izere. Yayinlanmasina cok
az bir sire kala hayranlarinin merakla bekledigi
oyuna gelin s8yle bir g6z atalim.

Oncelikle biraz Sonic the Hedgehog serisinin
gecmisine bir bakalim. Sonic Team Racing, ilk
oyunu 1991'de Sega Genesis icin piyasaya
sirilmis olan Sonic serisinin bir yan kolu ve
daha bir kilometreden Crash Team Racing ile
Mario Kart'i hatirlatiyor. Diger taraftan bu serinin
go6rdigi ilk yaris oyunu da degil zira Sonic yaris
oyunlarnin ilki olan Sonic Drift de 1994 yilinda
Game Gear icin piyasaya sirilmisti.
Gelgelelim Team Sonic Racing’e... Kendisine

ilk bakhgimizda gézimiize carpan sey, takim
odakli bir oyun olmasi. Serinin yapimcisi Takashi
lizuka, kendisiyle yapilan bir réportajda istedik-
leri seyin tam olarak da bu oldugunu acik bir
sekilde ifade etti. Oyunun yapim asamasinda,
yaris oyunlarinin genelde kendi icinde bireysellik
ve birinci olmak zerine kurulu oldugunu fark
etmisler. Bu durum kafalarini bozmus olacak ki
nihayetinde takim oyununun én planda oldugu
bir oyun tasarlamislar. Peki bu nasil olacak?
Bunun icin oyuna -birazdan bahsedecegimiz-
ltem Exchange, Slipstream Boost gibi ézellikler
eklemisler. Ve en dnemlisi de kazanmak icin
takim arkadaslarinizin da iyi puan almasi
gerekiyor. Yani siz rakiplerinize toz yuttursaniz
da oyunun sonunda kupay tutan sizin takiminiz
olmayabilir. Daha &nce de sdyledigimiz gibi
oyun hem grafiksel hem da yapisal olarak Crash
Team Racing’e oldukca benziyor.

Oyunda, multiplayer modunun agir basacag
bir tasarim benimsenmis demistik, araya bir de
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Sevgili kirpimiz artik pistlerde...

hikaye modu sikishirmayi ihmal etmemisler.

Bu hikéye modunda sevgili kirpimiz Sonic’in
neden arabaya atlayip yarislara katildigini
bizzat oynayarak 8grenebilirsiniz. Bunun yani
sira, yerel ag Uizerinden (LAN) 4 oyunculu
Split Screen, 12 oyunculu cevrimici Multipla-
yer, Grand Prix modu, zaman yarsi gibi pek
cok oyun modu bulunmakta. Oyunda Sonic
diinyasindan 15 karakter ile yansabiliyoruz.
Karakterlere atanmis belirgin &zellikler var,
bunlar hiz, teknik ve giic. Her takimda bu &zel-
liklerden birine sahip tc karakter bulunmakta.
Siz de bu karakterlerden birini secip yarislara
katlabiliyorsunuz. Bu &zellikler, yarisma bicim-
lerini, kullanmalarn gereken giclendiricileri de
etkiliyor. Ornegin, oyunda Sonic'in yetenegi
hizken, Rogue'un yetenegi teknik. Sonic, yan-
lama yaparak hiz bonusu kazanirken, Rogue
virajlart daha hizli dénebiliyor. Takim icerisinde
toplanan giiclendiriciler ayni anda aktif edilir-
lerse, giiclendiricinin etkisi daha uzun siriyor.
Daha &nce de belirttigimiz gibi, oyunda her

sey takim odakli. Bunu gercekten de oyunun
her noktasinda hissedecegiz gibi gériintyor.
Opyun icerisinde bulunan Item Exchange 6zelli-
gi ile yans esnasinda takim arkadaslarimizdan
Item talep edebiliyor, bunlarin degis tokusunu
yansin orfasinda gerceklestirebiliyoruz. Bir de
Slipstream Boost var ki, onu biraz anlatmak
gerek. Efendim, yanisirken her araba arkasinda
bir isik hizmesi birakiyor. Siz de takim arka-
daslarinizin arkasinda birakhgr isik hizmesin-
den giderseniz, inanilmaz bir hizlanma etkisi
yaratiyor ve rakibinizin yanindan vinnn diye
gecip gidiyorsunuz. Yine Sonic oyunlarinin
olmazsa olmazi olan halkalar oyunda mevcut.
Bunlari toplayarak genel puanimizi yiikseltebi-
liyoruz. Bunlarin yani sira, oyunda ilerledikce
gerek arabamiz gerekse karakterimize cesitli
dzellestirmeler gerceklestirebiliyoruz.

Tom bunlara ragmen, bir noktadan sonra
kendini tekrar edecek bir oyun gibi gériniyor.
Bakalim, ciksin da oynayalim.

¢ Gizem Kiroglu



iLK BAKIS

Yapim Piranha Games Dagitim Piranha Games Tiir Similasyon Platform PC Web mw5mercs.com Cikis Tarihi 10 Eylil 2019

MechWarrior 5: Mercenaries Gz

Apartman boyutundaki savas makinelerini 6zleyenler buraya...

°
nsanlik tarihinde hayal edilmis en

absirt silahlar nedir diye sorsaniz, hic
duraksamadan Mech'ler derim. Nede-
nini de hemen aciklayayim. Her biri 20
kath apartman boyutunda olan bu savas
makineleri devasa kitleleriyle hem kolay
hedef olurken hem de u¢cmaz kagmaz
kisith 6zellikleri nedeniyle dar hareket
kabiliyetine sahip, hic de efektif olmayan
makineler. Yani disinin, apartman boyu-
tunda devasa bir savas makineniz var ama

onu iretmek, gelistirmek icin harcanan
mesainin, enerjinin, mihendislik cabasinin
cogu onu korumak, onu hizlandirmak, onu
giclendirmek yerine ona insana benzer
ayak mekanizmasi yapmak icin feda edil-
mis. Arkadasi ucuramiyorsunuz, izerinize
gelen roketlerden, mermilerden, atesten
kacamiyorsunuz, devasa bir yapiniz oldu-
Ju icin dyle arazide agacin, tasin, kayanin
arkasina saklanmak da mimkiin degil.
Ama iste déniip bakiyorsunuz, bitin
diinya delicesine, cilgincasina, biyik

bir heyecanla bu savas makinelerini

hayal ediyor. 20 yildir oyunlari yapili-

yor, filmleri yapiliyor, icinde Mech olan
her sey delice ilgi gériyor. Voltrani mi
dersiniz, BattleTech’i mi dersiniz, Mech
Commander’i mi dersiniz, hayatimiz hep bi
Mech hayranlh§i icinde geciyor. Yasiniz bu
dykilere yetismiyorsa, YouTube'da “Battle-
Tech C64" anahtar kelimeleriyle bir arama

yapip, 80’li yillarda bu video oyunlarinin
ortaligi nasil kasip kavurdugunu bir hayal
etmeye calisin. Hatta bu Mech sevdasi
dyle biyuk bir tutku ki, sirf Mech hayran-
lari icin ABD’de MechCon ismiyle dev

bir Mech fuar yapiliyor, bu fuarda Mech
konulu filmler, video oyunlar, kitaplar,
romanlar, oyuncaklar ve hatta gercek bo-
yutlu mekanik replikalar, calisan modeller
tanitiliyor.

Simdi bu kadar gémdiim, bu kadar k&ti-
ledim ama bu Mech hayranlarindan biri
de benim. 80’li yillarin sonunda, degerli
harcliklarimi Torkiye'de cok zor bulunan
pahali joystickler almak icin harcardim
ciinki MechWarrior'u en giizel cift joys-
tick ile oynayabiliyorduk. MechWarrior
serisi iste o kadar eski bir seri ve nihayet
besinci oyunuyla karsimizda.

Piranha Games'in Eylil 2019'da piyasa-
ya cikartacagini duyurdugu MechWarrior
5: Mercenaries, dogal olarak serinin en
gizel oyunu olacak. Isminden de anla-
silacagi Uzere, parali asker gérevlerine
odaklanacak gibi gérinen Mercenari-

es ile oyuncular bir grup parali askeri
ydnetecek, elindeki Mech'lerin tamirini,
bakimini, gelistirmelerini yapacak, savas
alanindan topladigi ganimetlerle gelir
elde edecek ve daha giicli Mech’lerle
daha tehlikeli gérevlere cikacak.

Ayni kurgu, gecen yil yeniden yorumlanip

piyasaya cikan BattleTech'te de kullanild.
Oyuncu, kendisine sunulan parali asker
kontratlar arasinda secim yaparak, aldig
gorevleri bitirmeye calisacak. Elbette bu
sirada bir parali asker sirketini yénetmek
zorunda oldugu icin de kaynak yénetimini
de dikkate almak zorunda olacak.

Pek cok oyuncunun yeni bir oyunda en cok
merak ettigi detay olan “inliyn sicinigi di vir
mi2” sorusunun cevabi da evet. Yeni Mech-
Warrior, hem online hem de dért oyunculu
co-op imkani sunacak. Zaten MechWarrior
dinyasini online olarak deneyimlemek
istiyorsaniz, MechWarior Online oyunu
yillardir oyuncularin ilgisini cekmeye devam
ediyor. Ancak neyse ki, Piranha Games,
MechWarrior'un ruhunu unutmamis ve oyu-
na cok gizel bir tek kisilik hikaye eklemis.
Benim gibi, bu evreni dykilerinin pesinde
seven adamlar da MechWarrior'dan keyif
alacak gibi gériniyor.

Simdilik MechWarrior 5 hakkinda cok
detayli bilgiye sahip degiliz ama 80’lerden
beri devam eden bu giizel serinin besinci
oyununu takip ediyor ve tim gelismeleri
sizinle paylasiyor olacagiz. Mech dedigimiz
makineler taktik bakis acisiyla ne kadar sac-
ma da olsa, bunlarla etrafta kosup saga sola
carpa carpa, binalari yika yika savasmak
hala cok eglenceli ve MechWarrior 5 de bu
hissi cok giizel yansitacak gibi gériniyor.
¢ Cem Sanci
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Yapim Volcanoid Dagitim Volcanoid Tiir Hayatta Kalma Platform PC Web www.volcanoids.com Cikis Tarihi Erken erisimde

Volcanoids

ooy

Gemilerde talim var, bahriyeli yarim var...

ayatta kalma oyunlarini sevenlere mijde

diyebilecegim bir oyun piyasaya cikmak
icin son viraja girdi. Bildiginiz biraz esya topla,
biraz dismanlarla ugras ama tim bunlarn
yaparken hayatta kalmayi unutma temasi-
ni birazcik daha farkli bir konsept ve oyun
mekanigi ile begenimize sunmaya hazirlanan
Volcanoids, adindan da anlasilabilecegi
tzere biraz “Volkanl” bir diinya! (Vulkanli da
olabilirdi ama olmadi!) Bu korkunc esprimin
ardindan bir siredir beta asamasinda olan
oyun hakkinda séyleyeceklerim ne kadar
umurunuzda olur bilmiyorum ama ben yine de
bir seyler anlatayim.
Yok yahu, alakasi yok. Her sey evimiz dedigiz
yerdeki volkanin patlamasi ile basliyor. Bu
patlamanin sonucunda etraf yerle bir oluyor
ve biz de canimizi bir denizalti araciligi ile
kurtariyoruz. Zaten oyuna da bu denizalt
icerisinde basliyoruz. Oyun acilir acilmaz
karsimiza yapacak bircok farkli sey cikiyor
ama hemen belirteyim, tasarmcilar kas
yaparken géz cikarmis. Denizalti icerisinde
etkilesime gecilecek bircok nokta var ve hep-
sini 8grenmek biraz vakit aliyor ve ne yazik ki
tutorial cok zayif. Neyse, bir defa cézdikten
sonra gerisi kolay oluyor ama ¢6zene kadar
iyi ugrashriyor.
Baslangicta sadece belirli esyalarimiz oluyor.
Bunlar arasinda cifte, biraz mermi, saglik can-
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tasi ve etraftaki madenleri toplayabilmek icin
kazma var. Ayrica gerekli esyayr buldugumuz
takdirde onu Uretebilmemiz de séz konusu...
Her yeri yerle bir eden volkan arkadasimiz
da ilk giinkij gibi aktif. Kullanicr arabiriminin
orta st kisminda ne zaman patlayacagina
dair geri sayimi gérebiliyoruz. Her patlama
arasi biraz daha uzun oluyor, en azindan ben
oyunu test ederken patlamalar arasindaki siire
diizenli olarak arthi. Belki de bu siireyi rast-
lantisal bir denkleme baglamak daha verimli
olacaktir ama son séz yapimer ekibin.

Her patlama sonucunda etrafta toplanabilir
yeni materyaller cikiyor. Bizim amacimiz da bu
materyalleri toplayip, etlerinden, siitlerinden
yararlanmak. Fakat etrafta gezen bazi asabi
robotlar yok etmeden kendilerine ulasmak
pek mimkin olmuyor.

Volcanoids tamamen steampunk temasi
zerinde yikselen bir yapim. Gérdiginiz tim
binalar ve cihazlar da temaya uygun olarak
tasarlanmis ki insan bu dinyanin icerisine
girince resmen kendisini kaybedebiliyor. Yine
de kendimizi kaybetmeden yapmamiz gere-
ken cok &nemli bir is var: bu robotlarin kontrol
ettikleri “Drill” yani devasa Delgi cihazlarin-
dan bir tanesini ele gecirip, yolumuza devam
etmek. Aslinda oyun birazeik da bu cihazi ve
cihaz ile yapabileceklerimiz iizerine kurulu.
Delgi cihazimiz izerinden bircok upgrade ya-

parak ilerlemek miimkin. Bu sayede giderek
biyiyen ve ayni anda onlarca fakli Gretimi
yapabilen devasa bir cihaza dénismesi isten
bile degil. Ayrica harita iizerinde bir noktadan
digerine ulasmak da cabasi. Béylece farkli
noktalardaki, farkl kaynaklari kullanarak
dahaileri seviye iretimler yapmak mimkiin
hale geliyor.

Deneyim ettigim kadari ile oyun keyifli ama
kesinlikle tutorial kisminin detaylandiriimasi
gerekiyor. Ayrica an itibariyle kullanilabile-
cek esya sayisi ve dissman birimleri bir hayli
yetersiz. Umarim hayatta kalma konsepti
izerine biraz daha calisir ve piyasaya cok
daha iyi bir sekilde cikabilir. Ozellikle hayatta
kalma oyunlarini severlerin bir gézlerini
Volcanoids'den ayirmamalarini tavsiye ede-
rim. ¢ Ertugrul Singi
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Yapim 3Division Dagitim 3Division Tiir Simiilasyon, Strateji Platform PC Web sovietrepublic.net Cikis Tarihi Erken erisimde

Workers & Resources: Soviet Republic

Fakir bir tlkeden stper gic yaratmak hicbir zaman kolay olmadi yoldas!

. Dinya Savasi sonrasinda tekrardan kuru-
lan Cekoslovakya, 1948 yilindaki darbe ile
kominist rejim alinda tek partili bir devlet ha-
line geldi. Cekoslovakya'daki komiinizmin son
buldugu 1989'daki Kadife Devrim’e kadar,
ilke Sovyetler Birligi‘nin etkisi altinda kald:.
1993 yilinda Cekoslovakya'nin dagilmasiyla
kurulan devletlerden biri olan Slovakya da
Workers & Resources: Soviet Republic'in,
kisaca W&R: SR'nin, yapimcisi 3Division'a

ev sahipligi yapiyor. W&R: SR yapimcisi
tarafindan gercek zamanli, Sovyet temali bir
sehir kurma oyunu olarak tanimlaniyor. Ancak,
W&R: SR'nin sadece sehir kurmaktan ibaret
oldugunu disinmek, yapima haksizlik olur.
Oyuna hakim olan Sovyet temasi, ilk andan
itibaren hem isitsel hem de gérsel olarak ken-
dini hissettiriyor. Oyunculari karsilayan arayiiz
de Stalinist mimari gibi gérsel olarak giini-
mizden uzak dursa da islevsel olarak Uzerine

diseni layikiyla yapiyor. Diger sehir kurma
oyunlarinin aksine oldukca zor olan W&R: SR,
kapitalistler gibi dgretici bslimler yerine bolca
okunacak islevsel girdiile birlikte geliyor. Bu
girdileri okumadan kurdugumuz cumhuriyet

ile fakir tlkemizi zengin bir sanayi giiciine d&-
nustirmemiz momkin degil. Oregin, tlkemize
elektrik saglamak icin kémir santrali kullan-

maya karar verdigimizi diisinelim. Oncelikle
yerlesim alani olarak planladigimiz alanlarin
disina bir kémir madeni insa ediyoruz. Son-
rasinda da kémir isleme tesisi insa ediyoruz.
Bu noktada oyundaki mikro ydnetimin ne
denli biyik oldugunu fark ediyoruz. Kémir
madeninden cikarilan kémirlerin, kémir
isleme tesisine bir sekilde tasinmasi gerekiyor.
Aralarindaki mesafe kisa ise, konveyér olarak
adlandirilan tastyicilar kullanabiliriz. Ancak,
bunun icin hem kémiir madeninin hem de
kémir isleme tesisinin dogru sekilde konumlan-
dinlmis olmasi gerekiyor. Aradaki mesafenin
fazla oldugunu ya da bu yapilarin yanlis
sekilde konumlandirldigini varsaydigimizda,
kara ya da demir yolu ile tasima yapmamiz
gerekiyor. Her bir secenegin maliyetinin farkl
oldugu da unutulmamalr.

Kémir santralini insa ettigimizde de yine ayni
tasima sorunu ile karsilasiyoruz. Bu sorunu da
c6zdigimizde bu sefer insan giiciniin bu ya-
pilara nasil tasinacagr sorunsali ortaya cikiyor.
Eger bu yapilara yirime mesafesinde yerlesim
yerleri kurarsak, insanlar yiriyerek isyerle-
rine gelebiliyor. Ama cevre kirliligi ve sosyal
imkanlarinin kisith olmasi mutsuz olmalarina
sebep oluyor. Eger yerlesim yerleri bu yapila-
ra yirime mesafesinde olmazsa bu sefer de

insanlarin nasil tasinacagr sorununu ¢cézmemiz
gerekiyor. Otobis duraklari kurarak, otobisler
satin alarak ve otobiis giizergdhlarini belirle-
yerek gerekli organizasyonu kurmak mimkin.
Ancak, uzun siiren giizergdhlar ve yetersiz
otobiis seferleri insanlarin giiniin biyik bir
kismini yolda gecirmesine ve verimsiz calisma-
larina sebep oluyor. Bu sorunu da ¢6zdiigi-
mizde, elektrik Gretecegimizi saniyorsaniz,
yaniliyorsunuz.

Ciinki kamirleri cikaracak kémir madeninin
calismak icin elekirige, elekirik iretecegimiz
kémiir santralinin calismak icin kémiire ihtiyac
var. Ne yazik ki, Sovyet cumhuriyetimiz elekt-
rik Uretebilmek icin elektrik ya da kémir satin
almak zorunda kaliyor. Sininmizdaki NATO il-
kesinden dolar ile ya da Sovyetler Birligi'nden
ruble ile sahin alimlan gerceklestirebiliyoruz.
Yapimda bu satin alimlar sonucunda kiresel
pazardaki kaynak fiyatlarinin zaman icerisin-
de degistigi bir ekonomi sistemi de bulunuyor.
Bu yiizden ithalat ya da ihracat yaparken
fiyatlari takip etmek gerekiyor.

Kisaca olayin isleyisi béyle. Sovyet cumhuriye-
timize sadece elektrik getirmek bile bu kadar
zorlayiciyken ve sirekli yeni secenekler yapi-
ma ekleniyorken, bu meydan okumaya hazir
misiniz yoldaslar? ¢ Ahmet Ridvan Potur
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ekrar merhaba LEVEL okurlari. Gecen ay

kisaca bahsettigim “gotik kiltir"de yer
alan seytan, cadi ve vampir imgelerinin yani
sira zombiler de dnemli bir yere sahiptir. Gi-

nimizde halen popilerligini koruyan zombi
oyunlar, The Walking Dead, Resident Evil 2
Remake ve Days Gone gibi &rnekleriyle oyun
severleri heyecanlandiran yapimlar olarak
piyasaya cikmaya devam ediyor.

Popiler kiltir icin de zombi vazgecilmez bir
tasarim olmustur. Sembolik olarak tiketim
toplumu elestirisi iceren zombi, kelime anlami
cesitli kisltirlerde farkli manalara gelmekte-
dir. Ornegin, Afrika kitasinda zumbi (Tanri),
Kongo'da nzombi (810 ruh), Hintce jumbie
(hayalet), zombi ismiyle benzerlik tasir.

Zombi’nin kékenleri

Zombi kavramini incelemeden énce yam-
yamligin (cannibalizm) sanatsal gecmisine
bakmakta fayda var. ik 6rneklerini orta
cagdan itibaren resim sanahnda gérdigi-
miz yamyamlik, Giotto, Rubens, Goya, da

CUMBUR BKAY GZGOR

Modena ve Gillray gibi ressamlarin eserle-
rinde mitolojik ya da sosyo-kiltirel elestiri
icerecek sekilde kullanilmistir. Rubens ve Goyaq,
Satiirn resminde, yamyamligi, cocuklarini
canli canli yiyen bir dev olarak gérsellestirir.
Satiirn, yani Kronos (zaman), kendi cocuk-
larini tiketen zamani sembolize eder. Teksas
Katliami, Kuzularin Sessizligi (Hannibal /
Cannibal Lecter) ve The Road gibi yapimlar
yamyamligin 6n plana cikh@r kurgular olurken
zombi yapimlarina benzer sablon kullanilir.
Guillermo del Toro’nun basarili filmi Pan’in
Labirentinde perileri yiyen bir Satirn yer alir.
Ayrica, Attack on Titan gibi animeler “Satirn”
mitolojisinin giincel yorumu olmustur. Gro-
tesk bir aileyi merkeze alan Teksas Katliami,
niskleer felaketin neden oldugu teratolijik
(dogustan gelen bozukluklar) bedenlerin yer
aldigi Tepenin Gézleri gibi filmlerle birlikte
yénetmenler, eski piskii pis bir evde kapali
kalma, piriten kalabaliklar, sarinin egemen
oldugu c¢él atmosferi ve yamyamlik ile giiney
gotiginin bitin nimetlerinden faydalanir. Yam-
R,

-

yamlik, Tokyo Ghoul gibi animelerde, Robbie
Williams'in banlanan Rock Dj kliplerinde de
kullanilacak, tiketme, yok etme arzusu ve
ciirime mitolojiden giinimize gelene kadar
zombi kalabaligi ile kendisine yeni bir beden
bulmaya baslayacakhr.

icerik olarak déniisiim geciren
yasayan éliler

Tukettigini kendine dénistiren “cogunluk - ti-
ketim” elestirisi iceren zombi kavrami, beyaz
perdede de siirekli dénisim gecirmektedir.
Zombi, altmetin olarak istenmeyen, elesti-
rilen kitleyle benzer bir sekilde betimlenir.
Omegin, ilk zombi dreklerinde hor gérilen
orta sinif, Uretim nesnesiyken zombiye
dénismesiyle tiketici haline gelecektir. Savas
korkulari, niikleer endiseler, yabanci dissman-
ligy, militarist disince yapisi sinemada zombi
tasanimlarini etkileyen olgulardir. Zombi kav-
rami bu yénleriyle sosyo-kiiltireldir. Ormegin,
nikleer korku iceren filmlerde viris, askeri
deneyde yasanan bir radyasyon sizintisi,
kaza sonucu; vatansever bakis acisi iceren
filmlerde hippi ve sari benizli tasarlanan
zombiler dénemin aids korkusunu yansitacak
bicimde viris kan transferiyle bulasacak
seklilde tasarlanir. Yabanci dismanligi iceren
ilk yapimlarda ise zombiler siyahidir. Ancak
ginimizde popiler zombi kavramini ortaya
cikaran yénetmen, George A. Romero
olmustur.

Onci fikirler

Anti-kapitalist, popilerite elestirisi sunan film-
leriyle Romero, zombileri alisveris merkezleri-
ne, kalabalik sokaklara tasir. Kurbanini yiyen
ama asla tiketmeyen yasayan éliler ordusu,
toplum elestirisi icerir. Déniisim icerisinde-



ki olilerin tek amaci, tiketmek, kendisine
benzeyen bir giiruh yaratmak, komiin hale
gelmektir. Benzer sekilde kapali alanda hap-
solan kurbanlar da kalabaliga kendi fikirlerini
empoze etmeye calisan, ac gézli bireyler
olarak yansitilir.

2002 yilinda zombi anlayisina farkl bir
bakis acisi 28 Giin Sonra filmiyle gelmistir.
insanlar mutasyona ugratan kuduz ben-

zeri bir viris olurken enfekte olan insanlar
kosarak saldirya gecer. Bu durum gerilimi
artirirken Left 4 Dead gibi video oyunlarini
da etkilemistir.

Sanal dinyanin hakimleri

Video oyunlarinda yasanan zombi degisim-
lerine gelecek olursak 1996 yilinda Capcom
sirketi Resident Evil'i piyasaya sirer. Agir
hareket eden zombiler, sinirli alan ve mermi
ile gerilimi klostrofobik mekanda yasatmay:
basarir. Ozellikle serinin ikinci oyunu cok ses
getirecektir. Lineer anlati olarak Leon ve Cla-
ire adindaki iki kardesin kesisen macerasini
konu alan Resident Evil 2, Licker tarzi zombi/
canavar kombinasyonlari ile gerek mutant ta-
sarimlari olsun gerek zorlu bulmacalari olsun
hala en begenilen zombi oyunlarindandir.
Oyun diinyasina ve zombi anlayisina devrim
niteliginde yenilikler gefiren oyun ise Resident
Evil 4 olacaktir. Leon’un maceralarini anlatan
oyunda, hastalik, artik insanlara enjekte
edilen ve uzaktan kontrol edilebilen bir
viristen yayilir. Isrmayla bulasma, kafadan
vurulan zombinin élmesi gibi kliseler alasag
edilirken, karsimizdakiler beyinsiz &l ordusu
degil viris bulasmis canli bireylerdir. Béylelik-
le giinlik islerini yapan, pratik zekalari olan
hatta konusabilen, érgitlenen zombiler/has-
talikli insanlar merkezde yer alir. Bilim kurgu
ve fantastik kurgular sevenlerin asina oldugu
yaratiklar (Alien, The Thing, LOTR, Teksas Kat-
liami vb.) Resident Evil 4 ile birlikte oyunse-
verlerle bulusur. Resident Evil 5 beyazperde-
nin izinden giderek siyahi zombilere merkeze

alirken serinin altinci oyunu oforitelere gére
zayif bir yapim olarak kalmistir. Resident

Evil 7 ise (Pt: Silent Hills demosundan da

etkilenerek) tiriniin disina cikan, gerilimden -
korkuya gecis yapan yamyamlik, metafizik .
dykiye dénisir. Slasher filmlerden asikar
oldugumuz yamyam bir aile ortami ile cok

korkutucu bir oyun olarak tiiriin sevdalilarin- ™ -

dan tam puan almayi basarabildi.
Resident Evil disinda The Walking Dead
oyunlari kimi zaman dizisiyle de paralel
ilerleyen, yaptgimiz secimlere gére sekil-
lenen hikayesiyle &nemli bir yapim olurken
asil ses getiren, 2013 yilinda piyasaya
cikan, The Last of Us oyunu olmustur. Peki,
diger oyunlardan farkli kilan neydi The Last
of Us'u Oncelikle zombi kavrami dogada
yer alan katil “kordiseps mantani” fikrinden
ortaya cikar. Istilaci mantar, ele gecirdigi
bedenin icinde k&k salarak Invasion of The
Body Snatchers éykisine benzer olarak
bilinci ve kontrolii tamamen ele gecirir. An-
cak oyunu bu denliilgi cekmesinin nedeni,
baba-kiz cocugu, abi-kardes arasindaki
iliski, sorumluluk, hayatta kalma, karanlk
gelecek manzaralari ve tartisilabilecek
karanlik oyun sonu olacaktir.

Sonuc olarak...

Gecen ay bahsettigim iizere Tim Burton
filmografisinden de bahsederek zombi ve
gotik mevzusunu burada bitirmek istiyorum.
Tim Burton, gotik edebiyati gérsel olarak ve
yazili olarak ¢cok iyi analiz edip harmanla-
yan yénetmenlerden biri olmustur. Sinema
dili icin Burtonesk kelimesinin kullanilmasi
uygun goriilirken genc yastan itibaren
karanlik yapimlar yapmaktan geri kalmaz.
1992 yilinda E.A. Poe ve Roger Corman
sinemasindan da etkilenerek Vincent adli
kisa stop-motion’u ceker. Vincent, adini, Ro-
ger Corman’in Poe’nun 8ykilerinden yola
cikarak yénettigi filmlerde yer alan Vincent
Price karakterine borcludur. Animasyonda

-

EVIL IN WONDERLAND

Resident Evil filmi (2002) metinler

arasi bir ydntemle Alice Harikalar
iyarinda’nin modern bir hikayesi-

dir. Bas karakter Alice, gecmisi tam

hatirlayamaz. Distigi/uvyandigr bir

yer alt merkezinde kurtulusu arayan

bir karakterdir. Bas dissmani bilgisayar

islemcisinin adi Red, Queen’dir. Kendini

renklerle isimlendiren karakterleri, iyi ya

da kétii olup olmadigini ¢cézemedigimiz

Matt karakterleri ile film en elle tutulur

Resident Evil uyarlamasidir.

da Vincent Poe &ykiilerini okur. Sonrasin-

da Frankenstein romanindan etkilenerek
Frankenweenie (1984) adli kisa filmi yapar.
Film, cok sevdigi képegini éldikten sonra
dirilten bir cocugun kara fantastik hikayesidir.
Ancak Tim Burton’u meshur edecek yapimlar
Beterbocek (1988), Batman (1989), Makas
Eller (1990), Ed Wood (1994) olacakhr. Bu
saydigim filmlerde gotik etkiler gérilirken
b-filmlerin kaybeden yénetmeni Ed Wood ya
da dinyaya dénmeye calisan zombi/seytan
yarahk Beterb&cek gibi karakterler merkezde
yer alir. 1993 Yilinda yaptigi Noel Gecesi
Kabusu animasyonu figirleri ise ginimizde
bile popiler olan gotik kiltiriin sevimli Grinleri
tiketim objesi olarak raflardaki yerini almishr.
1990’lardan giinimize Tim Burton'un sine-
masinda, 6zgiin karakterlerinin yerini sehir
efsaneleri, gotik edebiyat ve anlatilar esin
kaynagi olmaya baslar. 1999 yilinda Hayalet
Sivari (gotik yki ve sehir efsanesi), 2005 yi-
linda Ol Gelin (Rus efsanesi) ve 2007 yilinda
cektigi Sweeney Todd: Fleet Sokaginin Seytan
Berberi benzer sekilde gotik 8yki ve anlatlar-
dan, efsanelerden ortaya cikmisr.

Yasayan éliler etrafimizi sarmaya devam
etmektedir. Tik-tok gibi sosyal medya akimlan
ile zombilestigimiz, birbirimize benzemeye
basladigimiz, beyin diye bagirarak sorgula-
madan tiketici hale geldigimiz ginimiizde
baharin da gelmesini firsat bilerek arada
dogaya cikmak gerekli diye disiniyorum. Eve
hapis kaldigimiz yeter sanirm. ¢
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Apex Legends’in cikisi hepimizi nasil
sasirth degil mi2 Yerimizde séyle gizel
gizel duruyorduk ki bir anda kendimizi
gokyizinden, metrelerce yiksekten asagi
atilirken bulduk.

Son dénemde béyle bir siirpriz gérmemis-
tik, herkese cok iyi geldi ama eskiden bu

tip manzaralarla daha cok karsilasirdik.
Sony’nin 2005 yilinda patlathg bomba, God
of War gibi...

Tom oyun medyasi ve diinya tarafindan
dvgiyle bahsedilen, cikiigr gibi bir klasik
olan God of War aslina bakarsaniz Uzak
Dogu’nun aksiyon oyunlarinin daha da
basarili bir sekilde Bati'ya uyarlanmasindan
baskasi degildi. Hatta 2001 yilinin Devil
May Cry‘inin ve onun benzeri olan aksi-

yon oyunlarinin neredeyse bir kopyasiyd;
atmosfer, senaryo, seslendirme, muhtesem bir
kahramana sahip olmasi ve Yunan mitolojisini

yani basimiza getirmesi haric. Oyunun Uzak
Dogu'ya en biyik benzerligi oynanisiydi ve
GoW'u GoW yapan en biiyik etkenlerden
bir tanesi de buydu. Karsimiza cikan diisman-
lari farkli kombolarla ve silahlarla patakla-
mak, onlardan dékiilenlerle yeni yetenekler
almak, sabit kamera acilarina sahip mekan-
larda daha da fazla rakiple karsilasmak... Bu
formil zaten var olan aksiyon oyunlarinda
cok iyi islendigi icin God of War’da da cicek
gibi durdu.

ilk GoW miithis bir basariyd, bir saheserdi.
Normalde oyunun ikinci kisimda cuvallamasi
gerekirken, ayni efsane ikinci oyunla da
devam etti. Uciinci oyunda kesin cuvallarlar
derken de oyuna miithis bir final yapildi, her-
kesin agzi acik kaldi. Ucleme ortaligi kasip
kavurmusken bir dérdiinci oyunun da iyi
olacag: disinildi, Ascension piyasaya cikti
ama iste Sony burada artik citayi yikseltmeyi
basaramamisti; dérdiinci oyun ilk defa “nor-
mal bir oyun” klasmaninda tartildi.

Sene 2018'i gosterdiginde God of War,
PS4'te yeniden canlandi. Yunan mitoloji-
sinden tann kalmadigi icin bu defa pusula
iskandinavya'yi gésterdi. Her ne kadar eski
dénemin o epik aksiyonuna sahip olmasa da,
yeni GoW da cok saglam bir oyun olarak
hayatimiza girdi ve devam oyunlariyla da
bizi PS5 vaktinde de oyalayacaga benziyor.
Art arda tonlarca yaratikla ugrasmak ve

bu sirada sahane bir hikayenin de icinde
bulunmak icin tim God of War oyunlari
bicilmis birer kaftan. Seri bir yandan o kadar
zamansiz ki... Mesela ilk iclemeye hic bu-
lasmamissaniz, cok sanshsiniz ¢iinki oyunun
halen eskimedigini ve neredeyse ilk cikhig
vakitteki kadar heyecan vyandirabilecegini
goreceksiniz. ¢
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Sene 2004, Midway zirvede dolaniyor
ve yine sessiz sedasiz Psi-Ops adinda
bir oyun cikarhyor. Baslangicta bakiyoruz

ki silahlarla uzman bir asker, silahli k6t
adamlara karsi cahsmakta; 6zel bir durum
yok. Oyunda cok az ilerliyoruz ki bir anda
telekinetik giiclerimiz oluyor. Karsimiza cikan
her nesneyi kaldirip bir yerlere firflatmanin
mimkin oldugunu kavradigimizda da bizi
bir cosku aliyor ki degmeyin keyfimize...
Tabii artik oyunlardaki fizikler koptu gitti;

bir esya yere distiginde, gercekei bir
sekilde sekmediginde dudak bilkiyoruz ama
o senelerde, bir oyunda bir seyleri tutup
atabilmek inanilmaz bir yenilikti. Kaldi ki
Psi-Ops bu isi o kadar iyi basarmisti ki... Bizi
telekinetik giiclerimizle ilgili neredeyse hic

kisitlamamisti. Dimdiz kosar-

ken karsimiza cikan bir askeri

havaya kaldiryor, hala kos-

maya devam ediyor, onu bir

bosluktan asagr biraktiktan

hemen sonra bir baska askeri

yine bu giicimizle yakala-

yip duvara carpabiliyorduk.

Telekinetik giclerimizi tek elle

kontrol ettigimiz icin bir yan-

dan da silahimizi atesleyebi-

liyor ve havada tuttugumuz

dismanimizi kursunla doldurabiliyorduk.
Varilleri rakiplerimizin Ustine atip patlatmak,
Ustimiize gelen bombayi havada yakalayip
geri yollamak, bir kutunun stiine cikip bu
kutuyu zihin giiclerimizle ucan bir kutuya

cevirmek, Psi-Ops’un muhtesem anlarinin
bir 6zeti. Hizli oynanisi, dissmeyen aksiyonu
ve 6zel yetenegimizle birlikte gelen oynanis
cesitliligiyle Psi-Ops’u vaktinde oynayan
kimsenin unutamadigindan eminiz.

ax Payne’i vaktinde, 2001 yilinda

kesfeden kisiler, halen Max Payne’in
ne denli iyi bir aksiyon oyunu oldugunu
vurgular. Nasil vurgulamasinlar ki... Yine
her oyunun potansiyel bir teknolojik gelisme
olarak piyasaya indigi bir dénemden bah-
sediyoruz; bir kiyafetin, bir kismi gercekgi
bir sekilde hareket etse etkileniyorduk. Bdyle
bir dénemde saglam grafikleri ve dismeyen
aksiyonuyla piyasaya cikan Max Payne,
Matrix-vari zamani yavaslatma ve sinematik
gérinti saglama ézelligiyle resmen herkesin
ilgi odagi olmustu. Bir dismanimizi dimdiz
vurmak varken kendimizi saga-sola, geriye
veya ileriye dogru atiyor, zamani yavaslah-
yor ve kursunlarin yavasca havada siiziilme-
sini izlerken acayip bir keyif aliyorduk.
Max Payne karakterinin yizindeki eksi
ifade de bu oyunun iinlenmesinde 6nemli bir
faktsrdi. Bazilan bu fotograf baskisi surati
begenmis ve gercekei bulmus, bircok kisiyse
Max Payne’in bu cirkin gérintiyle bir ikona
dénistiginde hemfikir olmustu. Pek az kisi
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biliyordu ki aslinda o model oyunun yazari

Sam Lake'in suratindan uyarlanmisti.... (Asil
model icin Remedy’nin parasi mi kalmamis,
dyle de sacma bir nedeni var.)

Senaryonun karanlik bir tempoda seyretmesi,

bizi karakter gelisimi ve yan konulardan zi-
yade saf bir aksiyonla oyalamasi ve dénemin
“yapilmayani yapanlarindan” biri olmasi
nedeniyle, Max Payne unutulmaz aksiyon
oyunlari arasindaki yerini halen korumakta.



N ormal sartlar altinda Devil May Cry’i
yarim sayfayla gecmezdik ama bu
ayin zaten en biyik konusu oldugu icin,
daha fazla detayi yeni oyunun incelemesin-
de bulabileceginizi biliyoruz.

2001 yilinda PS2’lerimize resmen bomba
gibi inen DMC, “Uzak Dogu stili aksiyon”
tirinin yarahcisi oldu. Oyundaki vurus
hissiyati, kilic ve tabanca kombinasyo-
nuyla yapilabilecek kombolar ve tiim
bunlar olurken Dante’nin inanilmaz stilistik
gozikmesi, DMC'yi her PS2 sahibinin sahip
olmak isteyecegdi oyunlardan biri yapmaya
yetti. Buna Dante’nin karizmatik gérintiisi
ve tasarimi da eklenince, gérdiginiz gibi
yil 2019 olmusken halen DMC'yi kapaga
tasiyabiliyoruz. (Her ne kadar Dante yerine
Nero'yu kullanmis olsak da...)

Tam bir aksiyon klasigi olarak nitelendire-

Formijl basit: Kos, siper al ve ates et. Ge-
ars of War'u 6zetlemek icin bu kadarini
sdylemek yeterli. Olay bu kadar basitken,
eglencenin bu kadar yiksek olmasiysa Epic
Games'in basarisindan baskasi degil.
2006 yilinin en cok konusulan oyunlarin-
dan biri olan GeoW, Xbox'in satislarinda
da bisyik rol oynamish. Bu sayede herkes
Marcus Fenix'i tanimis ve insanhigi ortadan
kaldirmak isteyen Locust irkinin irili ufakl
tim Uyelerine kursun yagdirmish.

Oyunun arkasinda Epic Games'in olmasi,
Unreal ekoli grafiklerin oyunda yer alma-
sini sagliyordu. Bu da bizi kocaman zirhlar
icindeki askerleri siperden sipere kostur-

bilecegimiz DMC, bizi her déviiste daha
fazla dissmanla degil, daha fazla hareketle
bu dismanlar hirpalamaya iten bir oyna-
nisa sahip. Bu da bizi tim yan konulardan
vzaklastiryor ve kombolarimizi kesme-
den, bu sirada yaralanmadan savastan
basariyla cikmaya itiyor. Her miicadele de
mithis keyifli gectigi icin bir sonraki alana
gecmeyi ve edindigimiz yeni yeteneklerle,
daha fazla dismanla karsilasmayi iple
cekiyoruz.

DMC serisi her ne kadar ikinci oyunda
cuvallamis olsa da genel olarak tim diger
oyunlariyla, her daim oynanabilecek tirden
bir seri. Tabii gidip de DMC 5'i oynadiktan
sonra ilk DMC'yi denemeye calismak biraz
geriye adim atmak gibi olabilir fakat tonla
HD Remaster’i bulunan seriyi bir sekilde
tecriibe etmeniz gerektigini de bilmelisiniz.

hayli benzettigi-
“yna sahip
muhtesem
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desteklenen GeoW'un saglam bir reboot
ile yeni konsol sistemlerinde 1sik gibi par-
layacagini disiniyoruz; oyunun temeli o

maya yénlendirmisti. Oyunda 6Imek kolay
oldugundan, hicbir diismanimizla kafa
kafaya carpismiyor, hep siper arkasindan
taktiksel hareketler yapmaya 6zen gésteri-
yorduk. Bombalar en yakin dostumuzdu ve
onlari kullanarak bizler gibi siper arkasinda
konuslanan rakiplerimizi etrafa dékebili-
yorduk.

ilk GeoW’dan sonra seri giizel bir ivme
yakaladi ve ayni basari ikinci oyunda da
siirdi. Her oyun bir 6ncekinden iyi olmadi
belki ve hatta tempo git gide disti ama
yine de oyun genel anlamda hayran kitlesi-
ni elinde barindirmayi basard.

Bir cizgi-roman serisi ve bes tane de kitapla

kadar saglam...
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= Devil May Cry Uzak Dogu aksiyon tiiri-
nin tanimini yapmis olsa da Bayonetta da bu
tiri aslinda bir adim &teye tasiyan, giizide
bir yapimdir.
Oncelikle gérsel acidan Bayonetta, o kadar
stilize bir oyundur ki basarili bir savas anin-
dan cikhiginizda rahatlikla bircok filme ve
animeye tas cikartacak bir efekt yogunlugu
yasamissinizdir. Oyunun kahramani olan cadi
arkadasimiz, kullandigr gicler vesilesiyle
savas alaninda resmen karanlik bir sanat
calismasi yapar, biz de onun tim artistik
hareketlerini gériintilemek icin uygun ani
kollayip biyik saldirlari patlatiriz.
Bayonetta 2010 yilinda Xbox 360 ve PS3'te
boy géstermisti ve 2017 yilinda da —bir
hayli gec kalarak- PC oyuncularina sunuldu.
Tabii 2017'de 2010’un oyununu oynayip
etkilenmek cok kolay degil fakat yine de
Bayonetta'yi herkesin tecriibe etmesine ola-
nak taninmasi giizel bir gelismeydi.
Oyunun en biyik ézelligi elbette DMC gibi,
her savasin fazlasiyla hareketli gecmesiydi.
Cok esnek bir karakter oldugu icin birbirin-
den farkli kombolarla yumruk ve tekmelerini
dismanlariyla bulusturan kahramanimiz,
ayaklarina da takabildigi tabancalariyla ayni
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Dante gibi dismanlarini kursunlarla da dol-
durabiliyordu. Tim bunlara da cadi giicleri
eklenince... Iste asil keyif burada ortaya
cikmaktayd.

Bayonetta’nin belki de en saglam kurgusal
kismi, kahramanimizin karanlik tarafin giic-
lerini kullanmasi ve Cennet'e savas acma-
sindan baskasi degil. Durum béyle olunca
da bembeyaz, altinlar icindeki melekleri
kocaman disli ve karanlik yaratiklari cagira-
rak yenmek farkli bir keyif vermisti zira cogu
oyunda genelde “iyi”nin tarafinda olmak-
taydik. Tabii cehennemin giiclerini kullaninca
ortaya cikan gériintiler de ayni oranda
vahsi oluyor. Kocaman bir melegi, ondan
cok daha biyik bir ejderha kilikli yaratigi
cagirip isirarak ortadan ikiye bélmek pek az
oyunda gérebilecegimiz bir sahne ve hatta
bu isi yapan tarafta olmak apayri bir tatmin
veriyor.

ik Bayonetta popiler konsollarda boy
gésterdikten sonra ikinci oyunun yayin hakki
Nintendo tarafindan satin alininca, Wii U
sahibi olmayanlarin boynu bikik kaldi,
Bayonetta 2'yi Wii U sahibi olmayan kimse
oynayamadi. Nintendo yayin haklarini bi-
rakmaya niyetli olmadigindan iciincii oyun
da su anda Nintendo Switch icin hazirla-

niyor, keyifler hepten kacik. Bu muhtesem
serinin diger konsollarda ve PC'de de bir
gin gérilmesini diliyoruz...

Bayonetta bir sekilde ilahi
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S4'tn en iyi oyunlarindan biri olan Unc-

harted 4’6 macera kategorisine de koya-
biliriz ama bize unutulmaz aksiyon sahneleri
yasathdr icin elbette bu serinin icinde olmasi
gerekiyordu. Kahramanimiz Nathan Drake'i
emekliye ayiran bu efsane yapim, Uncharted
serisinin de en iyi oyunu olmayi basard.
Uncharted 4, tam bir sinematik macera
oyunu. Gérsellik kopmus gitmis zaten, buna
gercekei diyaloglar, bir filmi aratmayacak
senaryo kurgusu ve muhtesem aksiyon sahne-
leri eklenince de ortaya bir saheser cikiyor.

aponya'nin bir tiirli vazgecemedigi entere-
J san bir seridir Dynasty Warriors. Isimleri asla
aklinizda kalmayacak tonla Cin komutanini
birbiriyle, yillardir savastiran bu serinin her bir
oyunu aslinda bir 8ncekinin neredeyse aynisidir
ama sahslar iyi olacak ki bin tane versiyonu
yayimlanmis ve hatta Samurai Warriors gibi bir
Japon versiyonu da yapilmistr.
Bir hayli giiclis bir karakteri kontrol ettigimiz oyun,
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Oyunun aksiyon kism, ilk bakista bolca
siper alip elimizdeki silahla dismanlarimizi
vurmaya calishgimiz basit bir mekanikten
olusuyor gibi gézikiyor lakin bunu yapar-
ken hem cevre elemanlarini kullanabiliyo-
ruz, hem de istersek gizliligi de devreye
sokup dissmanlarimizi sasirtabiliyoruz. Do-
layisiyla hicbir aksiyon kismi bir 6ncekiyle
ayni olmuyor, biz de bir sonraki catismada,
bu sefer nasil bir taktik izleyecegimizin
hesabini yaparken buluyoruz kendimizi.
Catismalarin disinda oyundaki macera
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dniimiize kocaman bir alan birakmakta ve bu
alandaki tonlarca dissmani temizlememizi iste-
mektedir. Her oyun béyle ustelik, simdiye kadar
formil hic degismedi. Tek bir silah darbesiyle,
ayni anda 10+ askere zarar verebildigimiz icin
oyunun basina oturdugumuz anda tim savas
alanini temizlemek icin enteresan bir heyecan
duyarnz. Musou adindaki siiper giicimizle
savas alaninda riizgar gibi esme olanagimiz da
vardir ve bu da oyunun bolca efektle siislenme-
sine, bu sirada bizim de iyice keyiflenmemize
neden olur.

Aslina bakarsaniz Dynasty Warriors serisinin
hicbir tiyesi muhtesem degil. Hatta iyi olanlardan
bir tanesini oynamak yeterli tatmini sagliyor.
Fakat bir siire gectikten sonrq, bir bakiyorsunuz
caniniz tekrar bir milyon tane askeri pataklamak
istemis. Iste o an bir diger oyuna geciyor, sonra
zaman geciyor, bir baska oyun derken... Iste
sahs pazarlamasi, iste aksiyon bagimliig!

dgeleri de saglam adrenalin salgilama-
miza neden olacak cinsten. inanilmaz
yiksekliklere tirmanma, halatlara atlayip
salinma ve platformlar arasi mucizevi atla-
yislar yapma gibi égeler oyunun tempo-
sunun dismesini engelleyen, &nemli oyun
mekaniklerinden.

Piyasada herhangi bir rakibi bulunmayan
Uncharted 4G halen oynamamis sans-

Ii kisilerdenseniz, kendinizi simartacak
efsanevi bir olanaga sahipsiniz... Ve bu
hayalinizi hemen gerceklestirmelisiniz!
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M etal Gear Solid 4'te olanlardan dért
sene sonrasini konu eden Revengean-
ce, MGS formilinden cok farkli bir noktada
duran, aksiyon dozaji bir hayli yikseltilmis
bir oyun olarak konsollarimiza ve PC’lere
gelmisti. Serinin diger oyunlarindan farkli
olmasinin en bilyik nedeni de elbette

ki oyunun yapiminin PlatinumGames'e
devredilmesiydi. Bu sayede tam bir aksiyon
oyununa ddnen Revengeance, genel olarak
begenildi fakat bir klasik olmaktan da
vzakt.

Oyun 2013 yilinda piyasaya cikma-

dan &nce, yapilan tantimlarinda biyik
heyecan yaratan bir oyun mekanigi séz
konusuydu: Dismanlarimizi gamepad’imizi
yonlendirerek istedigimiz sekilde kesebilme
imkani! Kahramanimiz Raiden, elinden
disirmedigi kiliciyla son derece hizli kilig
darbeleri yapabiliyor ve bunlarla dijs-
manlarini parcalara ayirabiliyordu. Tabii
bunu yapmak pek kolay degildi ve zaman
zaman isleri zorlastirdigi da oluyordu.
Klasik MGS formiiline uygun olarak isleri

Bakln isin arkasinda PlatinumGames

varsa, oradan genelde kaliteli bir

aksiyon oyunu cikiyor. Pek bir kimsenin
umurunda olmayan NieR'in devam oyunu
olarak nitelendirilen Automata’yi adam
eden de bu firmadan baskasi degil.
2017’nin en saglam aksiyon oyunlarin-
dan biri olmayi basaran Nier: Automata,
saglam savas mekaniklerinin yaninda
enteresan atmosferi ve hikayesiyle de
oyuncularin begenisini kazanmisti. Oyun
dylesine garip bir ortamda geciyordu ki
tam olarak nelerin déndiigini anlamak
pek mimkiin olmuyordu. insanlasmaya
calisan garip robotlar ve onlara karsi

38 | LEVEL

savasan baska robotlar ve... Karisik bir
ortam s6z konusuydu.

Hikaye sirikleyici bir sekilde ilerlerken
her tirli karsilasma ki bunlara boss
savaslar da dahil- o kadar heyecanli ve
kombo dolu geciyordu ki oyuna biiyitk
bir sempati beslememek imkansizdi. Bu
kadar cok gecmis zaman eki kullan-
maya gerek yok aslinda zira bu oyunu
oynamadiysaniz, yeni cikan ve her tiirli
DLC'nin dahil oldugu paketi almaniz
isten bile degil. Nier: Automata 2017’nin
ve hatta DMC 5'in yaninda bu dénemin
de en saglam aksiyon oyunlarindan.
Mutlaka denemelisiniz!

sessizce halletmeye olanak da taniyan
Revengeance, bizi daha cok déviismeye
itiyordu ve tonla robotla, eli silahli askerle
ve her tirli zorlu dissmanla karsilasmami-
za neden olmustu. Dedigimiz gibi bunlari
yaparken genel anlamda eglendik fakat
kamera acilari, senaryo ve kontrol zorluklar
oyunun herkese hitap etmesini biraz giicles-
tirdi. Yine de Revengeance, MGS dinyasini
daha fazla aksiyon ile tecrilbe etmek isteyen
herkes icin halen oynanabilir oyunlar arasin-
da yer aliyor.
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Bu makaleye her tirli oyunu sigdirmak

imkansiz oldugu gibi, “aksiyon oyunu” tani-
minin karsiligini tam olarak vermek de pek olasi

degil. Bazi, cok temel kurallarla sekillenmis
oyun tirlerinin disinda bircok oyunu aksiyon
kategorisine sokmak mimkin.

Ornegin Tomb Raider... Diger sayfalarda
bahsetmedik ciinkii Tomb Raider’in biyik bir
kisminda arasirma ve bulmaca ¢6zme meka-
nikleri de yer aliyor. Fakat 6zellikle yeni dé-
nemdeki oyunlarda aksiyon sahneleri de cogu
saf aksiyon oyununa kafa tutacak derecede.
Yine ayni sekilde Dead Space’i ele ala-
biliriz. Korku &gelerinin ve yine macera
kisminin agir basmasiyla farkli bir noktada
duran Dead Space de birkag tane yaratikla
karsilast@imizda, en azili aksiyon oyununu
késede birakacak sahneleri ekrana getiri-
yordu. Keza Resident Evil serisi de aslinda
bir hayatta kalma-korku-macera iicgeninin
Uyesiyken, serinin tim oyunlar catismalarda
adrenalini tavana firlatmaktaydi.

Vaktinde &zellikle gérselligiyle buyileyen
Heavenly Sword, PS2'nin mucizelerin-
den biri olarak lanse edilmis ve oynanisiyla
saglam bir DMC tecrijbesi yasatacak gibi
g6zikmisti. Final oyun pek &yle olmasa da
aksiyon tirinin iyi rneklerinden bir tanesi
olarak tarih kitaplarina ismini yazdirdi.
Grafikleriyle dikkat ceken ama yine sinifta
kalan bir baska oyun da Crytek’ten gelmisti.
Ryse: Son of Rome gérsel olarak biyileyi-
ciydi ve saglam bir kontur atak mekanigiyle,

enteresan bir déviis mekanigi iceriyordu.
Oyunun fazla diiz olmasi ve bu mekanigin
biraz monotonlasmasi yiizinden oyun cok
basarili olamadi ama aksiyon kategorisin-
de de kendine bir yer bulmay bildi.

Japon durur mu, yapistirmis aksiyonu!
Uzak Dogu kisminda da bahsetmemiz
gereken birkac yapim daha var. Cast-
levania serisini Giciinci boyuta tasiyan
Lords of Shadow, vakti icin gayet iyi bir
aksiyon/macera oyunuydu. Hem DMC'ye
benziyordu, hem Darksiders'a, hem de eski
Castlevania oyunlarina. ikinci bir oyunu
yapilsa da pek tutmadi, bir baska deneme
de yapilmad.

“Zor oyunlar” klasmanina giren Yaiba:
Ninja Gaiden Z de iyi bir aksiyon potan-
siyeli getirmisti. Eski Ninja Gaiden oyunlari
kadar kolay 6lmedigimiz, daha

anime-vari bir oyundu Yaiba

ve bisyik bir kitleyi de kendine

baglad:.

Tabii zor oyun denilince akla

Dark Souls ve Bloodborne da

geliyor. En yeni iyesiyle Sekiro

da bu klasmanda bulunmakta.

Bu oyunlari da aksiyon kate-

gorisine almak miimkiin fakat

ozellikle bu icli, bizce kendi ti-

rini olusturmus durumda. Simdi

bir yanda DMC ile kendinden

gecen bir insana Dark Souls'u

Snermek olur mu2 Sézde ikisi de aksiyon...
DMC'deki adam, Dark Souls’da 120 kez
8lir, sonra da oyunu kirip atar. Dolayisiyla
bu oyunlari farkli bir aksiyon klasmanina
almak gerekiyor.

Acik dinya

Burada bahsetmedigimiz icin bizi ayipla-
maniza ramak kalmasina neden olan cok
3nemli yapimlarin isimlerini de sdyleyelim:
GTA V, Batman: Arkham serisi, Midd-
le-Earth: Shadow of Mordor ve War,
Infamous, Assassin’s Creed serisi ve
Spider-Man oyunlari... Bunlarin hepsi cok
saglam aksiyon oyunlari ama onlar gelecek
aylarda sayfalarimiza tasiyacagimiz “Acik
Dinya Oyunlari’na sakladigimiz icin sim-
dilik istirahatteler. Uyandiklarinda hepsiyle
uzunca bir vakit gecirecegiz...
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be abicim? Ne yani kosalim diye mi bunlarin hepsi?
Koysaydin o zaman asfalt yolu, o da isimizi gorirdi.
Her durakta birilerini pataklar, sonra devam ederdik,
ne kashin bu kadar kaplamasiyds, yok geometrisiy-
di... Isig1 kisip kasveti basinca bslim tasarimi yapmis
birileri sana sdylemistir herhalde bunu?

Capcom, hist, hocam biraz bakacak misin buraya? Gel
bakayim, ne bu anlat simdi... Bildigimiz DMC degil mi
bu? Dante var, sonra Nero geldi falan... Bu V ne ayak?
Niye kitap okuyup duruyor oglum bu? O dévmeler ne,
baston ne2 NE AYAKSIN OGLUM SEN?!

Tamam sakinim. Bu V'yi kaldir at Capcom, sa¢ma sa-
pan eklemissin oyuna yenilik diye. Ne yapiyor, dede
gibi bastonuyla yaratiklarin kafasina mi vuruyor?
“Oglum, evladim, burada girilts yapmayin demedim
mi size? HIggg, dil alt hapim nerede?”

Tamam, yine sakinim. Bu yeni ise yaramaz karakteri

olmuyorsun,
Gerci DMC 2 adindaki garabetin
degil misin? Sana iste bu yiizden giivenmem Capcom.
Babamin oglu olsan givenmem! Neyse ki yarahklari
2200 hamleyle havada sektirirken cok eglendim

de daha fazla stine gitmiyorum, yoksa kafana

yapimcisi da sen

gectim, sen niye bsyle dandik ortamlar koydun oyuna Sparda’nin kilicini saplamistim....

Ubisoft n'aber? Yine

Kolay tabii kare kare

o sehri islemek;

bir sehri; hangi yolun nere

"3 yolluyorsun sag
= ‘ : ga sola? Yok my k
. fBllzzurd dan 800 kisi ayrildi, al la
, aydali olsunlar. Buny dq :
Dur bakayim ne vard;

ben mi sbyleyecegim?

Simdi egri oturup dogru konusmak gerekirse bilgisa-
yar oyunu diinyasinda garip seyler olabilmekte ve bu
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o getirdin mi su oyyn
u, New York sarmadi dq Wushingfon(:ak?n?'gmlz;;(i e
ectike

Yapsana Ugan-
ye cikhigi belli degil.

00’6ng, 200tni;, sana

baska? Hah, abicim ef feneri

sizin arkamzi (Bu arka kelimesi yerine “g

a'nlayahm istedin2
Sll‘rged.i! Neden silah modlarins bu
|r'|;lN|ye oglum, niye2 Bak asqab,
l<):e. 'Allah bir yerden vermis
erjlmsedigin ikinci felsefe r;;i
eksi. Yarabbi ya! Hayat zate
§<iy|er| yemeyi cok sevip tiim
ugrasiyoruz, eglenelim diye girdic:
yapmeraons ponelm d ll);-.; girdigimiz oyundq niye bsyle

pomyorand sin ve World Tier 5 o]
yapmanin anlamsizliginy fark efmiyo:n ad:"
sun?

Ni(;in et ri 9 rsun? Dyr el
yetenekle lbug h yapiyorsun?2 Dur lan bekle li
'’ » geli-

o ) L
yorum oraya; hepsini bir bir odunlg soracagim!
o im!

abim bozuluyor disiinin-
diger yerden almis” lafi da
2 Oradan arh, buradan illq
N zor, zaten sekerli ve yagl
bunlarin zararl; olmasiylq

miydi2 Degil. Dur... Hah, Ertugrul Firkateynil Biz burada

",

harfiyle

kadar sacma tasarla- -

garipliklerin biyik bir kismi da erkek oyuncu kitlesini
hedefliyor. Bu da demek oluyor ki Dead or Alive 6'da
yine kadin hegemonyasi 6n planda. (Cok hizh bagladim,
kusura bakmayn.)

Bak Uzak Dogulu arkadasim; sen bu oyunu yaparken
sabi silbyan gengleri hic dissinmedin mi2 Distindiin de
Torkiye'yi es mi gectin? Surada oyunun en &ne cikan kis-
mim anlatamayacak haldeyiz, ters bir kelime kullansak
dergiyi yizimiize kapatacaklar; hi¢ mi bizi disiinmiyor-
sun Uzak Dogulu yegenim? Biz ki vaktinde Nusret Mayn
gemisini size yollamisiz, cicek gibi yapmis ortalig...

Dur lan, Nusret Mayin degildi o, Ertugrul Singl gemisj

baslayan daha da gizel bir kelime var ama o da yasak!
Oysaki bizim kéyde arkaya arka derler.) toplayahm,

sen git cibil cibil kadinlar oyuna koy, sonra da “ddviis
oyunu yabdim, ehihe” diye etrafta dolan.

Bak cekik gozli kardesim, sen dévis oyunu degil, fan-
tastik kurgu yapmissin ama o fantastik kismint “fantezi”
olarak degistirerek anlatmissin. Surada sakin sakin otu-
ran ergen arkadaslarnimizin kanini kaynatmaya ne gerek
var simdi2 Buras Turkiye, simdi bu genclerin hepsi kalkip
oraya gelse, kagacak yer bulabilecek misiniz bakalim?
O Ayumi'yi Kasumi'yi, Hitomi'yi kac kapi ardinda sakla-
san da bulur bizimkiler, ayagini denk al, tehlike kapinda!
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Ubisoft dersine calismis ve ilk oyunu her acidan geride birakan
bir yapimla geri dénmis.
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Kinguin'den

dijital olarak 3
satin alin!  [a] g

n oyunlarinin krali geldi, acilin! PS2 za-
nda herkesi deliten Devil May Cry,
jyik bir fenomen haline geldi ki sa-
ollarda oyunun oynanabilmesi, PC
ni uzunca bir stre delirtti. (Zaten DMC
arin amaci konsol sahslarini da artir-
ri ikinci, clincl ve dérdinci oyun der-
resan bir “reboot” ile DmC: Devil May
; di fakat cikan sonu¢c Capcom’u cok
stmemis olacak ki firma ana seriye geri
karari aldi, DMC 5'i piyasaya  sirdi.
neden &nemli oldugunu anlatmak as-
a cok kolay. Pek az aksiyon oyunu DMC'nin
~ sundugu saglam aksiyonu ve esnekligi biinyesin-
. de barindirabiliyor. DMC serisi her zaman hizli bir
¥ oynanisa sahip olmustur ve silahlarinizla yapabil-
. diginiz “stilize” kombolar, oyunun parlayan yildizi
olmustur; DMC dissmanlan éldirmeyi amaclayan
. degil, rakiplerinizi “nasil” ortadan kaldiracagi-
,nizi planlamanizi isteyen bir seridir. Her dévis
: _(;e"§it|i ritbelerle onurlandirlir ve bu miicadeleden
% SSS ritbesiyle aynlmayi basarirsaniz, gercek bir
| DMC oyuncusu oldugunuz ortaya cikar. Oyun-
. daki “bir seyler basaryorum!” hissiyat o kadar
*kuwvetlidir ki oyun bittiktlen sonra bile tonlarca
dilsmanin éniinize atlmasini ve onlan farkh fark-
h ,':‘\\_‘illerde kombo manyagr yapmak istersiniz.
iste B&;{Je bir serinin devam oyunu da kuskusuz
ki herkesfe biyik bir heves ve beklenti yarath.
Capcom’un her, gésterdigi ekran gorintiis, her
yayimladigi video DMC 5’e karsi ilgili katbekat
artirdi, sonunda da gercekten saglam bir yapm
ortaya cikti. Heniiz incelemenin basindan disiin-
celerimin tUmin{ size aktarmak istemiyorum fa-
kat oyunu kapaga tasimamiza yetecek bir kalite
s6z konusu, bunu sdylememde bir sakinca yok.
Simdi eger hazirsaniz size biraz Dante'den, biraz
Nero'dan, biraz V'den ve onlara eslik eden Nico,
Lady ve Trish'ten bahsetmek istiyorum. Bu yildiz
takimin® karsisinda inanilmaz gicli bir iblis kral,
Urizen var ve isleri de hic kolay degil. Lakin kah-
ramanlarmiz da ellerinde birer armut tasimiyor; iic
savascimizin her biri, birbirinden farkli yetenekler
ve saglam silahlarla savas meydanina iniyor. Ak-
siyon, drama, kovboy sapkasi takarak Michael
Jackson dansi yapma, hepsi burada; baslyoruz!
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Red Queen adindaki kilicimizi
gazlayip daha da giicli saldirilar
yapabiliyoruz.

Urizen. Bu ismi simdiden akliniza kaziyin
ciinki tim olaylar onun etrafinda déniyor.
Hikayeye gére bu iblis krali inanilmaz bir
giice sahip ve diinyayi Quilopoth adindaki
zebani kékleri sayesinde ele geciriyor, tim
insanhgi ve dogal yasami tehdit ediyor.
iblislerin en biiyik dismani olan Nero ve
Dante'ye V adindaki gizemli karakter de
eklenerek Urizen'e karsi bisyiik bir miicadele
basliyor, olaylar gelisiyor.

Hikaye anlahimi ileriye, geriye gide-
rek dolambagli bir yol izliyor ama
her olayin tarihi belirtildigi icin
nihayetinde neler déndigini
anliyoruz. Kaldi ki zaten te-
mel konu Urizen ve onun
durdurulmasi; haliyle
pek fazla kafa
karistiran konu
da olmuyor.
Peki bu hikaye tatmin
edici bir yol izliyor mu?
iste ilk kot elestirim: Ma-
alesef hayir. Senaryo 2000'li
yillarin basindaki basitlikte ve
DMC evrenine pek bir sey kathgi-

ni da sdyleyemeyiz. Aslinda olaylar
ilerlerken karakterlerin gelisiminde ve
cesitli sirpriz aciklamalarda giizel bir epik
hava da var ama bu, oyuna maalesef pek
yansimamis. Keske déviis mekanikleri calisi-
lirken bir yanda da adam gibi bir senaryoya
ydnlenselerdi.

Mabhserin tc¢ atlisi
Urizen'in karsisinda duran t¢limiz sirastyla
Nero, V ve Dante. Oyuna Nero ile basliyo-
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Alternatif
ara sahneler
Oyunun Deluxe versiyonunu
sahin alirsaniz, bilgisayar anima-
syonu ara sahneleri, gercek ara sahnel-
erle degistirme sansi yakaliyorsunuz. Bunu bir
parodi gibi eklediklerini disiniyorum ciinki
gercek aktérlerin yer aldigi bu ara
sahneler bir stidyonun arka
kisminda cekilmis gibi
gdzikiyor.

ruz, ardindan V devreye giriyor ve en son
Dante bizi karsiliyor. Aslinda Capcom’un
yerinde olsam Dante'yi oyun cikana kadar
gizli tutardim; ayni Sony'nin yeni God of
War'da Kratos'un Blades of Chaos silahlari-
ni asla 8nden tanitmamasi gibi... Fakat Dan-
te o kadar biyik bir silah ki Capcom onun
varligini ve hatta yeni yeteneklerini bize cok
dncesinden gésterdi, iyi bir “hype” yarath.
Uc karakterimizden iki tanesi eskiden oldugu
gibi ama V adindaki kahramanimiz biraz
farkli. Onun yeteneklerini ve nasil bir
oynanisa sahip oldugunu ilerleyen
sayfalarda gérebilirsiniz ama
énden bilmelisiniz ki Nero ve
Dante’ye gére cok ama
cok farkli bir oynanisa
sahip. Dogrudan sa-

vasmamasi ve ya-
ratiklarini bunun icin
kullanmasi onu degisik
bir yéne gétirmis. Bu ne
kadar iyi olmus, onu tartismak
lazim zira Nero ve Dante'yle
zebanileri havada kombo manyag:
yaparken, V ile tim bu aksiyondan
biraz daha uzak kalmak pek cekici degil.
Yapimcilarin yerinde olsam bu yaratiklarin
bedenlerini 8diing alma gibi bir mekanik
ekleyerek savaslara daha fazla dahil olma
imkani yaratirdim. Bu haliyle bir bakiyorsu-
nuz menzilli yarahginiz aksiyondan vzak
kalmis, devasa zebaniniz X bir yere inmis,
alik alik bakiyor, panteriniz bir késede &l-
mis, dirilmeyi bekliyor... V karakter tasarim
ve disiince olarak son derece basarili lakin
oynanis kisminda biraz cuvalliyor.

Nero’nun yepyeni yeteneklerini Devil Bre-
aker adindaki kollari olusturuyor. Bunlari
kahramaniniza 8zel saldinlar saglayan
birer ek parca gibi disinebilirsiniz. Kollar
arasinda gecis yapmak mimkin degil; an-
cak bir tanesini parcalayinca digerini kul-
lanabiliyorsunuz. Neyse ki savas alaninda
da ara ara bu kollara rast gelip rezervinizi
tazeleyebiliyorsunuz.

Devil Breaker kollarini Overture, Gerbera,
Ragtime, Punch Line, Buster Arm, Helter
Skelter, Tomboy ve Rawhide olusturuyor.
Oyunun Deluxe versiyonuyla birlikte, bu
kollara ek olarak Gerbera GPO1, Pasta
Breaker, Sweet Surrender ve Mega Buster
ekleniyor. Oyunu Amazon'un Japonya
sitesinden &n siparis verenler ise Mon-

key Business adinda muzdan bir Devil
Breakera kavusuyor.

Biraz kollari tanitmak istiyorum ¢iinki
Nero’nun en biyik olayr bunlar. Over-
ture elektrik soklari yayan, kullanish bir
silah. Gerbera da bir cesit “dash” hareketi
yapmaniza olanak taniyor. Ragtime dis-
manlarinizi bir alanda yavaslatiyor, Punch
Line ile bir rokete binip ucuyor, Buster ile
eski Devil Bringer giinlerimize déniyoruz.
Diger kollari anlatip iyice kesfedilecek konu
birakmamis gibi olacagimdan Deluxe ver-
siyonla birlikte gelen birkac kola deginmek
istiyorum. Pasta Breaker, dissmanlarinizin
Uzerine sinek sirisi salmis gibi bir durum
yarattgindan, onlari olduklari yerde zarar
almaya devam eden bir halde birakiyor
ve kombonuza da devam etmenize olanak
taniyor. Mega Man’in Mega Buster'i ise
masmavi gériintisiyle mithis bir tezatlik



Motosikletleri birer savas silahi
olarak kullanabilecegimiz yegane
yer bu oyundur.

yaratiyor ama giizel bir enerji silahi olarak
kullanildigindan ise yariyor.

Simdi isin gizel tarafini séyleyecegim; tim
bu kollarin bir de siiper hareket benzeri bir
halde kullanilan halleri var lakin bunlar kul-
landiginizda kolunuz parcalaniyor. Ornegin
Gerbera ile normalde saga sola kendinizi
firlatirken, Daire tusuna uzun siire bastginiz-
da Iron Man‘in Uni-Beam siiper hareketi gibi
gicli bir lazerle bisyik bir hasar veriyor-
sunuz. Kollarin bu giiciini, gicli disman-
larla karsilashginizda veya bir sonraki kola
gecmek istediginizde kullanmanizi tavsiye
ederim.

Gelelim siper starimiz Dante'ye... Onceki
DMC oyunlarindan sadece bir tanesini bile
oynamis olsaniz Dante’nin nasil kontrol edil-
diginde kolayca hakim olursunuz. Fakaaat...
Eger daha &nce hicbir DMC oyunuyla ala-
kaniz olmadiysa, Dante’nin kontrolleri basta

Balrog adindaki eldiven ve cizme
kombinasyonumuzla cok saglam
kontur ataklar yapabiliyoruz.

biraz karnisik gelebilir.

Dante ayni Nero gibi yakin déviiste ve men-
zilli ahslarda iyi lakin Nero’dan farkli olarak,
her biri icin farkli secenekleri var. Tabanca,
pompal tifek, roketatar, biyili bir sapka ile
menzilli saldinlar yapabiliyorken, Rebellion,
Balrog, Cavaliere ve Cerberus gibi yakin
dévis silahlariyla da dismanlarin kombo
manyagi yapabiliyor. Bu silahlar arasinda
déviis sirasinda gecis yapmak islerin kari-
sabilmesine neden olan ilk durum ve buna
bir de stiller eklenince baslangic seviyesi
oyuncular zorlanabiliyor.

Stilleri de DMC 3'ten hatirliyoruz; Trickster,
Royal Guard, Swordmaster ve Gunslinger.
Her bir stil Daire tusuna ek bir &zellik ekliyor
ve sectiginiz silah da farkli olabildiginden,
ortam iyice senleniyor. Stiller eski oyunlar-
daki kadar dramatik bir etkiye sahip degil
ancak oyunda uzmanlasanlar icin stil konu-

BLOODY PALACE

Dergiyi tam 1 Nisan'da aldiginizi var-
sayarak mijdeli haberi vereyim: Bugiin
DMC 5 icin Bloody Palace modu beda-
va bir giincelleme olarak sunuldu. Yani
eger oyunu almak icin bir neden daha |
ariyorsaniz, DMC 5’in Survival modu
anlamina gelen bu modu da oyunun
icerisinde degerlendirebilirsiniz.

Biz tabii yaziyi hazirlarken heniiz bu
mod ortada yoktu ama Capcom’dan
gelen aciklamayi da biliyorduk. Gelen
bilgilere gére Bloody Palace, iste-
digimiz karakteri secerek art arda,
dalga dalga gelen dismanlara karsi
savash@imiz bir cesit Survival modu.
Tabii bu modun en biyik 6zelligi
olarak dismanlarimiz daha da artan
zorluk seviyelerinde karsimiza cikiyor
ve bisyik ihtimalle saglk kaynaklari da
pek fazla yok.

Oyunu bitirmek cok uzun sirmedigi icin
Bloody Palace modu DMC 5'in siurekli-
ligini saglamak icin biytk bir nimet.
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NICO’NUN DUKKANI

Nero’nun en biiyilk yardimeisi olan Nico,
ona Devil Breaker kollari tasarliyor ama
oyunda bundan daha da &nemli bir gérevi
bulunmakta.

Nico’nun bir laboratuvar olarak kullandig
Devil May Cry minibistini cagirmak icin
belirli noktalarda karsimiza cikan telefon
kulibelerini kullaniyoruz. (Bunun olmadig:
daha mistik yerlerde de bir kum saati hey-
keli ayni islevi gériiyor.) Nico minibusiyle
havali bir giris yaptiktan sonra da diskka-
ninda bize sunduklarina bakabiliyoruz.
Ozellikle Nero icin cesitli Devil Breaker
ekipmanlari sunan Nico, Nero dahil tim
karakterlerin yeteneklerini gelistirmesine
de olanak sagliyor. Karakterlerin genel
yeteneklerinin yaninda silahlarini ve ézel
yeteneklerini de gelistirebildigimiz bu
kisim bizden bol bol Red Orb istiyor. Evet,
déviistikce dismanlardan dékiilen ve
sagda solda kristal olarak bulabilecegimiz
o kirmizi nesneler...

Karakterlerin yeteneklerini gelistirmek ve
portfdylerine yeni hareketler eklemek,
dévislerde kombolarinizi daha stilize bir
sekilde yapmaniza ve nihayetinde daha
da fazla Red Orb kazanmaniza olanak
tanidigindan, bu yetenek isini sakin bos
gecmeyin.
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Stilize birlikler

Karakterleri tanidigimiza gére, gelelim
dissmanlarimiza... Urizen'in ordusunda
envaicesit yaratik bulunuyor. Bunlarin nere-
deyse hepsi tehlikeli. (Sinek benzeri olanlar
disinda.) iblislerin arasinda kocaman
tirpan tastyan, Azrail benzeri yaratiklar da
bulunuyor, devasa makasiyla kendine gard
alan ve ani saldinlariyla sasirtan Miyazaki
rind ruhlar da. Oyunda ilerledikce zirhli
kertenkele benzeri yaratiklar, kalkanl
karanlik sévalyeler, dért ayakl, sivri disli
zebaniler ve dahasi karsimiza cikiyor,
hepsine karsi taktigimizi belirleyip saglam
saldinlarla onlari bertaraf ediyoruz.

Cogu rakibimiz art arda saldirlar yapmiyor
ve hatta cogunlukla ava aval bakiyorlar
ama vurdular mi da giizel vuruyorlar. As-
linda olay dayak yemek de degil. Dedik ya
DMC'nin tim olay stil sahibi dévisler diye,
iste eger en ufak bir fiske yeseniz bile o stil
ritbeniz cat diye Dismal‘a dijsiiyor, oturup
bir késede agliyorsunuz. Dolayisiyla boss
savaslan disinda ve zorluk seviyesini fazla

Nero’nun Devil Breaker’lariyla
stilinize stil katmak cok kolay.

V direkt olarak tek
basina bir oyun, dizi ve
filme sahip olabilecek
bir karakter.

yukari cekmediginiz siirece saglikla ilgili bir
probleminiz olmuyor. Tek disindiginiz,
dniinizdeki yaratiklan ritbeniz dismeden,
olabildigince stilize bir sekilde kesmek.

Tabii bu kurali bozan boss’lar da yok degil.
Bazi boss’lara karsi dikkatli olmadiginizda
agzinizin payini 8yle bir veriyorlar ki, keske
Golden Orb’lardan biraz daha olsaydi
diyorsunuz.

Aslina bakarsaniz énceki oyunlara gére cok
daha bonksr bir Golden Orb sistemi var. Ol-
disginizde, her tirlo &zelliginiz maksimuma
dayanmis bir sekilde sizi hayata déndiiren
bu altin kirelerden bulmak hic de zor degil.
Hatta oyuna her giin giris yaparak birer
tane kazanmaniz bile mimkiin. Sayet ki altin
kireniz yoksa, tekrar canlanmak icin kirmizi
kirelerinizin bir kismini da kullanabiliyor-
sunuz ama sdyle séyleyeyim, benim hicbir
zaman buna ihtiyacim olmad..

Kirmizi ve altin kiirelerin yaninda oyunda
mavi ve mor kiireler de yer aliyor. Bunlardan
dérder tane topladiginizda karakterlerinizin
saglik ve Devil Trigger barlan bir élcek art-



NERO

DMC 4'in yildiz: iblis avaisi Nero’nun artik biyiili kolu, Devil Arm’i yok. (Ne-
denini oyunu oynayinca greniyorsunuz.) Onun yerine Nico'nun sagladigi
Devil Breaker adindaki farkli silahlari kullaniyor. Bu kollar disinda, Nero'nun
Red Queen kilici ve Blue Rose tabancalari aynen oyuna dénis yapiyor.

One cikan yetenekleri

Devil Breaker'lar Nero’nun en saglam yetenegi. Bircok duruma uygun, farkl
kollar ile savas alaninda stinlik saglyor. Ozellikle bu kol ile dismanlarini
vzaktan yakina cekebilmesi ve kombolarina devam edebilmesi mithis bir
dzellik.

Zayf taraflan

Devil Breaker'lar bir problemle birlikte geliyor: Eger kullanirken hasar alirsaniz
parcalanip gidiyorlar. Ayrica farkli kollar arasinda gecis yapmak da mismkiin
degil; bir tanesini parcalayip digerine gecmeniz gerekiyor.

DANTE

Dante'siz (Dantelsiz2) bir DMC oyunu distinebiliyor musunuz? Bayag: biyik bir

sacmalik olurdu... Haliyle DMC 5'in de yildizi Dante diyebiliriz. Eski oyunlara
gére biraz daha yasl géziken Dante, yine oyunu alip gétiriyor, tim micade-
leleri onunla asmak istiyorsunuz. Farkli yakin ve uzun mesafeli silahlaryla tek
kisilik bir ordu!

One cikan yetenekleri
Onceki tim DMC oyunlarindaki yeteneklerini alip da gelmis Dante. Rebellion,

Balrog gibi yakin dévis silahlarina Cavaliere ve Cerberus'un giicli bir versiyonu
da ekleniyor. DMC 3'teki tim dévis stillerine ek olarak Devil Trigger ve Sin Devil

Trigger yetenekleri de ekleniyor, anlatirken insan heyecandan titrer hale geliyor.

Zayf taraflan
Dante'nin zayif tarafi mi2 Mimkiin degil! Sadece motosiklet silahiyla savasirken
cok acik veriyor, onu kullanirken dikkatli olmak lazim.

isminizin tek harfli oldugunu diisinsenize? Google'da asla kendinizi
bulamiyorsunuz... DMC 5 ile birlikte oyuna eklenen V'nin aslinda kim
oldugu da oyun icinde aciklaniyor ama siz simdilik onu gizemli bir
biyict olarak bilin. Uc tane iblisi kontrol eden V, savaslara kendisi
katilmiyor ve her seyi uzaktan yénetiyor.

One cikan yetenekleri

Nightmare adindaki dev yarat@i savas alanina indirdiginde ortalik
mahser alanina déniiyor, aninda SSS ritbesi yakalayabiliyorsunuz.
Nightmare kontroli ile ilgili tim yetenekleri almaniz tavsiyedir.

Zayf taraflan

Savaslara direkt katlamadig ve iblisleri izerinde de cok hassas
bir kontroli olmadigi icin, V zaman zaman kontroli zor bir karakter
haline geliyor. Bu zorluk da oyundaki eglenceyi gétiriyor.
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Devil May
Cry 2

Ilk oyunun basarisindan
sonra, Capcom orijinal DMC'nin

.(‘ S ydnetmenine haber bile vermeden,

yor. Bu kisimlar, yeni bir DMC oyununun hazirligina basladi. kapilar vb. Bu

yikseltmek icin ik oyuna gére cok daha genis alanlar fip 6geler de
PERFORMAN.S TABLOSU magazaya ugrayip ve oynanabilir ikinci bir karakter icinde bulundugu-
MSI C|§T63 Titan 8RG yine kirmizi kisreleri de barindiran DMC 2, kéti gz inalaillen dalhs
Intel Core i7-8750H

de kullanabiliyoruz fakat planlama ve 6zensizlikten cekici yapar, cevreyi
Nvidia GeForce GTX 1080 bunu her yaptigimizda, bir yerin dibine cakildi. arastirmamiz gerekirdi. DMC
16GB DDR4 RAM 5 ile birlikte bu kurgunun tamami
ortadan kalkmis durumda. Bircok
bslgede sadece kameray: geriye

sonraki asama icin daha da
fazla kirmizi kiire gerekiyor.
Uc karakterimiz de ayni kirmizi kiire

Ortalama FPS: 98

havuzunu kullandigindan karakterlerin cevirip arkadaki hafif gizlenmis kirmizi
1080P / DX12 / Texture: Ultra / tim &zelliklerini gelistirmede biraz sikinti kiire kaynaklarini bulmak disinda, oyunda
FXAA+TAA / Shadow: Ulira yasiyoruz. 50.000 ve izeri kiire isteyen sadece ama sadece bir sonraki alana
. - yetenekleri almak bayagi zorluyor. Burada ilerleyerek yaratiklarla savasiyoruz. Ayni
Devil May Cry V simdiye kadar performans soyle bir strateji gelistirebilirsiniz; drnegin eski oyunlardaki gibi zorunlu savas me-
fesfini yaptgimiz oyunlar icinde framerate V'nin yeteneklerini pas gecip tim yatrimi kanlarinda bélge mistik bariyerlerle kapa-
degeri yukan asag en fazla oynayan, diger karakterlere yapabilirsiniz. (V'yi de niyor ve buradaki tim dismanlari ortadan
kantya varmasi en zor oyunlardan birisi ne gémdik...) Ya da yiksek miktarda kire kaldirmadan diger kisma gecemiyoruz.
oldu. Bunun sebebi de giillik gilistanlik isteyen yetenekleri hic almayabilirsiniz —ki Elbette karakterlerimiz yeri geliyor zipla-

sekilde yolda yiriirken bir anda savasma- bu da oyunda pek geride kalmaniza neden yip gizli bir késeye ulasiyor, kiicik Quilo-

ya basladiginizda ortaligin cehenneme olmuyor. poth yaratiklarini bulup bunlar engelleri
dénisip ekran basindaki oyuncuyu efekt asmak icin kullaniyor ama genel anlamda
manyagi yapmasi. Biz de testi yaparken Yikimla yakindan miinasebet oyundaki mekanlarda hicbir numara
bu dengeyi iyi tutturmaya ¢alistik ve ginin Senaryoya gére Urizen diinyanin altini yok. Olayin bu kadar basite indirgenmis
sonunda rahatlikla séyleyebiliriz Ustine getiriyor; incelemenin basinda séy- olmasi da 2019 yilinda beni artik rahatsiz
ki karsimizda tipki konsoldaki gibi lemistim. Peki bunu neden yapiyor? Ciinki etmis durumda. Elbette déviis kismi &nemli
son derece iyi optimize edilmis serefsizlik kaninda var. (Capcom mesela ve zaten cok da basarili fakat sadece diiz
bir oyun var. Bazi dévijs sahne- béyle acikliyormus durumu!) Giice susamis bir cizgide gidip, arada bir iki platform
lerinde deneyim ettigimiz ufak bir kral oldugundan midir bilinmez, diinyay: asip bir sonraki déviis mekanina ulasmak
tefek stuttering problemleri ise yikip geciyor kendisi ve bizi de kasvetli ve biyik bir tembellik gibi geldi bana. isin
oyuna gelen yamalar canl varligindan uzak mekanlarla bas basa bir baska tzict tarafi da mekanlarin ta-
ve yeni driverlar ile birakiyor. Eski oyunlari oynayanlar hatirlar, sanimdan pek uzak olmasiyla ilgili. Genel
cozilebilecek DMC'nin fena da sayilmayacak bir macera olarak yikimla karsilasmis bir sehir temasi
cinsfen. kismi bulunurdu. Ufak bulmacalar, gizli bél- benimsenmis ve buna da Quilopoth aga-

geler, bir yerdeki kolu indirmeden acilmayan  cinin icindeki kisimlar eslik ediyor, étesi

50 | LEVEL



yok. Surekli ayni yerde, ayni isleri yapryor-
mus gibi hissediyorsunuz. Bu monotonluga
karsi koyacak aksiyon sahneleri veya QTE'ler
de olmayinca, oyun dévis kismi disinda
mithis heyecansiz bir portre ciziyor.

Uc ginlisk sakal

Capcom‘un RE Engine adindaki oyun
motoruna saygi durusunda bulunmak icin

bir paragraf ayirma geregi hissettim. Nero,
Dante, V, Lady, Trish ve Nico'nun oyundaki
gercekeiliklerini tarif etmek imkansiz. Cap-
com bu anlamda 8ylesine iyi bir is cikartmis
ki bu grafikleri PS5 grafigi diye lanse etseler,
“Iste gelecek budurl” diye naralar atardik.
Karakterlerin detayli tasarimlarini oyuna
mithis bir sekilde aktaran RE Engine kendini
dzellikle ara sahnelerde gésteriyor.

Hazir yeri gelmisken genel olarak yara-

tik tasarimlarinin da bayagr iyi oldugunu
belirtmeden gecemeyecegim. Her bir yaratik
ismiyle karsimiza cikiyor zaten ve hicbirinin
de bastan savma oldugunu sdyleyemem.
Urizen gibi énemli bir karakterin de animeler-
de bol bol gérdigimiz, tahtinda disiinceli
bir sekilde oturan giicli kral imajinda olmasi
dzellikle dikkatimi cekti. Urizen’in kafasindaki
tasarimda sanki elini yizinde tutuyormus gibi
bir imaj var ve bunun rastgele oldugunu san-

miyorum; karaktere resmen elini kullanmadan
distintyor havasi verilmis.

Devils Never Cry

Ozellikle DMC serisini en basindan beri
takip edenler icin anisi olan bir yapimla karsi
karsiyayiz. Sanki gecmisteki arkadasimiz
bizimle yeniden bulusmus gibi hissediyoruz.
Tabii bu olurken oyun diinyasindaki degisim-
lerin de biraz géz 6niinde bulundurulmas:
gerekiyordu. Capcom da dahil olmak izere
cogu Uzak Dogu oyun firmasinda bir gele-
neksellik bulunuyor ve eski adetlerini asmakta
zorlaniyorlar. Firma aslinda DmC: Devil

May Cry ile iyi bir adim atmist ama Nero

ve diger karakterleri de tekrar oyuna ekleme
cabasiyla dérdiincii oyunun devamini getir-
mek istemisler, onlari da anliyorum. Mekan
kullanimi ve hikayeye dair bahsettigim énemli
sorunlarin disinda DMC 5 elbette ki aksiyon
oyunlari arasinda cok iyi bir yere sahip olmus
durumda. Buna karsin eger oyunun saglam
bir fanatigi degilseniz, fiyat indirimi yaka-
layip oyunu daha sonra oynamanizda bir
sakinca da gérmisyorum; DMC 5 ne hemen
oynanmasi gereken bir oyun, ne de zamanla
eskiyecek bir yapida. O yiizden rahat olun,
zamani gelince oyunun keyfini cikartin...

4 Tuna $Sentuna

OYUN SURESI

ilk 1 saate e ¢
Her ne kadar oyuna asina olsaniz da oyunun
baslarn kontrollerde zorlanarak ve oyunu
dgrenerek geciyor. Bu bir saatten sonrasi
kesinlikle daha eglenceli.

ilk hafta® ¢ ¢ ¢
Eger oyunu parca parca oynayip tek
oturusta bitirmezseniz, ilk haftanin sonunda
oyunu yeni bitirmis ve tadi damaginizda
kalmis olacak.

ilkkayeee
Bloody Palace modu ve hikayeyi farkli
zorluk seviyelerinde deneme olasiligiyla
oyunun &mri uzuyor fakat yine de ilk ay:
zor cikartirsiniz.

*4}

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%80 Doéviis, dévis, daha cok dévis.
%10 Kirmizi orb pesinde, mekanlari tariyoruz.
%10 Yeni yetenekler acip silahlarimizi
giclendiriyoruz.

)

ARTI

+ Gorsellik cok iyi, ddviiss mekanigi inanilmaz.
+ Dante'yle oynamak cok keyifli.
+ Disman cesitliligi iyi seviyede.

EKSI

- Mekan tasarimi adina bir sey yok.
- V'nin oynanis tarzi pek eglendirmiyor.
- Hikaye uydurukea.

SON KARAR
Yapimeilarin kapasitelerinin altinda bir oyun
kurgusu benimsemesi, DMC 5'in bir klasik
olmasinin &niine gecmis. Déviis kismi cok &n
planda tutuldugundan mekanlar sadece déviis
alanlan arasinda bir koridor olmus, hicbir
anlamlar yok. Bu da oyunu sadece “stilize
dévis” mekanigiyle kisitliyor fakat neyse ki bu
kisim fazlasiyla eglenceli.
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Kinguin'den §
dijital olarak
sahn alin!

Yapim From Software Dagitim Activision Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web www.sekirothegame.com

Sekiro: Shadows Die Twice ¢

Yikimin ortasindaki bir tlke, damarlarinda élimsizligi tasiyan bir cocuk ve bu cocugu
korumak icin disinmeden canini verebilecek bir “Shinobi”.

Cabolamak, cabaladikca basarisiz olmak ~ dénemde giic elde etmek icin yapilan her éniinde bulundurmanizda fayda var. On bil-
ama yilmadan cabalamaya, denemeye sey mubah. Haliyle din adamlan da artik giyi verdigime gére artik oyunun derinliklerine
devam etmek. Tek cimleyle Sekiro: Shadows dinden cok siyasetle ve gicle ilgilenir olmus.  dalabiliriz.

Die Twice'in 8zeti bu. “E bu bir From Softwa- Anlayacaginiz vahsetin kol gezdigi, giic icin

re oyunu, sen ne bekliyordun ki2” dediginizi herkesin cekinmeden her seyi yapabildigi isimsiz savascilar

duyar gibiyim. Ancak inanin bu sefer durum bir déSnemden bahsediyoruz. Sekiro’da da Oyunda “Sekiro” olarak anilan bir “Shinobi”yi
cok farkli. Hayahmda ilk kez bir bossu bir bu dénem oldukca iyi yansitiliyor ve istiine yonlendiriyoruz. Gérevi, “Divine Heir” olarak
saatten kisa bir sirede gecmeyi basardigim- bolca Japon mitolojisi ekleniyor. Oyunu bilinen, 8limsizlige sahip bir cocugu korumak
da kendimi basarili saydim. Bu saatler siiren oynarken bu dénemi ve anlattiklarimi géz olan karakterimiz, heniiz oyunun basinda

deneme yanilma sirecindeyse bir saniye
olsun sikilmadim.

ic savas

Sekiro’yu anlatmadan 6nce kesinlikle biraz
oyunun gectigi ddnemden bahsetmem
gerekiyor. Oyun, 15-16. yizyil Japon-
ya'sinda, Sengoku (ic savas) déneminin en
hararetli giinlerinde geciyor. Oyle ki, belir-
tilen dénemde ilkede bir merkezi yénetim
bulunmuyor ve daimyo adi verilen dere-
beylikler bslgesel olarak topraklarin sahibi
konumunda. Hatta durum o kadar vahim ki,
bu dénemde Japonya'da 300 farkli daimyo
bulunuyor. Cesitli sebeplerle de bu daimyo-
lar arasindaki savaslar birakin bitmeyi, her
gecen gin artarak devam ediyor. Ayrica bu
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sol kolunu kaybediyor ve korumakla yikimli
oldugu Divine Heir de kaciriliyor. Ardindan
karakterimiz, kendisini baygin halde bulup
kurtaran, bununla da kalmayip bir de mekanik
kol yapan “Sculptor”in tapinaginda uyaniyor.
Maceramiz da tam olarak burada basliyor.
Karakterimizin cani pahasi korumasi gereken
Divine Heir'in pesinde bir oraya, bir buraya
gidiyoruz. Bu sirecte tirly tirli dismanlarla
karsilasiyoruz. Dismanlarimizin tamami kendine
has ézellikler barindinyor. Ornegin oyun boyu
karsilasacagimiz en standart dissman olan, ka-
tana kullanan askerler kiliclar ile basit saldirilar
yaparken; oyunun bir kisminda karsilasacagimiz
kesisler yumruklar ile bizi yere sermeye calisi-
yorlar. Oyunda standart dissmanlarin yaninda,
kagit Gzerinde mini-boss olmayan ancak sizleri
mini-boss gibi zorlayacak olan dismanlar da
bulunuyor ki onlarin da kendine has mekanikleri
bulunuyor ve oyunun tekrara dissmemesindeki
bir diger etken de bu disman cesitliligi.

Olim

Sekiro boyunca en cok géreceginiz kelime
“8lim" olacak. Hatta muhtemelen Japonca
8lim nasil yazilir 8greneceksiniz. Tabii ki oyu-
nun cok zor olacagi ve defalarca slecegimiz
daha oyun duyuruldugunda 8ngérebildigimiz
bir durumdu. Ancak durum tahmin ettiginizden
de vahim. Tek ciimle ile aciklamak gerekirse,
Sekiro oynadigim siirecte tim “Soulsborne”
oyunlarinda 8ldigimden daha cok éldim.
Ancak ilging sekilde bu durumdan sikayetci
olmadim. Her basanisizlik bana yepyeni bir
sey dgretiyordu ve dismanimi 8ldirmek icin
daha biyik bir 8zgiivenle geri déniyordum.
Tabii genellikle yine basarisiz oluyor ve tekrar
deniyordum. Hatta oyunun ortalarina dogru
karsilashgim bir boss var ki -spoiler olmamasi
icin ismini vermiyorum-, koca bir pazar égle-
den sonrasini kendisine ayirmam gerekti ve bu
sirecten inanilmaz keyif aldim -Xbox kontrolcii-
mi duvara firlatmis olabilirim tabii ama o cok
baska bir konu.

ikinci sans

Oyunda cok sik 8liyoruz ancak kaderimi-

zi degistirmek icin de bir sansimiz oluyor.
Cinki Sekiro normal bir Shinobi degil ve
slimden sonra tekrar dirilebiliyor. Bunu
avantaja cevirmekse bizim elimizde. Oyle
ki, bunu yalnizca bir ikinci sans ya da yarim
kalan bir isi bitirmek gibi disinmemek
gerekiyor. Sekiro’nun 8ldigini disinen
dissmanlar uzaklasiyor ve onlari sasirtarak
déviiste Ustin bir konuma gecebiliyoruz.
Ancak bu dirilme yetenegini tekrar kullana-
bilmek icin bir “Sculptor’s Idol” bulmamiz
gerekiyor. Dark Souls'daki kamp atesleri ya
da Bloodborne’daki fenerlere benzer olarak
calisan Sculptor’s Idol, caninizi doldurmak,
baska bir Sculptor’s Idol'a hizli seyahat, yeni
yetenekler 8grenmek gibi cesitli olanaklar
saglyor. Yeri gelmisken, oyunda yeni yete-
nekler grenebiliyor ve karakterimizin fiziksel
dzelliklerini artirabiliyoruz. Ancak fiziksel
dzellikleri artirmak klasik bir RPG gibi islemi-
yor. Bunun yerine 6ldirdigimiz her bir boss
sonrasi Sekiro’nun atak ve can degerlerini

arttirabiliyoruz. Kisacasi bir karakter yapilan-
dirma sireci oyunda bulunmuyor. Yetenekler
tarafindaysa oyun daha esnek davraniyor
ve secme sansini bize veriyor. ister meka-
nik kolun calismasi icin gerekli olan “Spirit
Emblem” adi verilen esyadan daha fazla
tasimayi secebiliyor, ister yepyeni saldir
yetenekleri grenebiliyoruz. Bu tamamiyla
bizim elimizde. Bu yetenekleri 8grenmemiz
icin gerekli olan puaniysa éldirdigimiz
dissmanlardan kazaniyoruz. Ayrica éldirdi-
§imiz tim dismanlardan altin kazaniyoruz.
Bu altin ile de oyun boyunca kullanacagimiz
cesitli esyalar satin almamiz momkin.

Arayis

Sekiro, hikaye anlatimi ve oyunun ilerleyisi
yéninden de Soulsborne oyunlarindan
ayriliyor. Oyun boyunca daha net bir hikaye
anlahminin olmasinin yaninda, cok daha
dogrusal bir yolda ilerliyoruz. Ancak bu
demek degil ki dimdiz bir yolumuz var.
Hala oyunda cok sayida kesfedilmeyi bek-
leyen gizli mekan bulunuyor. Bu mekanlarin
kimisini kesfetmek hikayedeki cesitli ayrintilar
dgrenmemizi saglarken, kimisi karakterimizi
ciddi anlamda giiclendirecek cesitli esyalara
veya gdrevlere kavusmamizi sagliyor. Ayrica
bazi noktalarda oyun, hikayenin akisinin
disina ctkmaniza ve aslinda daha ulasma-
mis olmaniz gereken bélgelere erismenize
misaade ediyor. Ancak bu iyi bir sey mi k&t
bir sey mi cok emin degilim. Kendi adima
ben bir ara ne yapmam gerektigi konusunda
adeta kayboldum. Daha sonra hikaye akisini
dikkate alip, ortaliktaki karakterlere kulak
verince dogru yolu bulabildim. Size de tav-
siyem cevredeki karakterlerin sdylediklerine
kulak verin, ufak tefek gérdiginiiz delikle-
re, alakasiz yerlerdeki odalara girip ¢ikin

ve merak etmeyin, oyun bisyik mekanlari

ve ana dismanlar kacirmaniza misaade
etmiyor.
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OLUMUN BEDELI

Sekiro'da 8ldiginizde Soulsborne oyunla-
rnindan daha farkl bir ceza ile karsi karsiya
kaliyorsunuz. Her 6ldiigiiniizde sahip ol-
dugunuz alfin ve deneyim puaninin yanisini
kaybediyorsunuz. Ancak belirli bir miktara
ulasip yetenek puanina déniisen deneyim
puanlariniza ya da halihazirda yetenek

achiniz puanlariniza bir sey olmuyor. Altin-

larinizi da saticilarda bulacaginiz keselerle
degistirerek giivence altina alabilirsiniz. Yani
8limiin bedeli o kadar da agir degil, tabii
her 8ldiiginizde tim Diinya'y1 yavas yavas
ldiren bir hastalik yaydiginizi géz éniine
almazsak! Evet yanls duymadiniz, her
3ldiginizde bir hastalik yayiyorsunuz ve
bu hastalik sebebiyle NPClerin gittikce hasta
oldugunu gérilyorsunuz. Ayrica éldigi-
niizde ceza almama sansiniz da bulunuyor.
“Unseen Aid” olarak adlandirlan bu duru-
mun olma olasiligrysa siz 8ldikce azaliyor.
Oyunun basinda %30 ihtimalle devreye
giren Unseen Aid, zamanla %4'e kadar
disebiliyor. Cesitli mekanlardan ve diisman-
lardan bulabileceginiz esyalarla bu ihtimali
tekrar %30a cikarmaniz da miimkin.
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Ustalasmak

Soulsborne oyunlarinin aksine Sekiro’'da
silahimizi degistiremiyoruz ve maceramiz bo-
yunca ayni katana ile ilerliyoruz. Buna bagl
olarak da katanamizi nasil kullanacagimizi
dgrenmek hatta bununla da kalmayip ustalas-
mak cok dnemli. Ciinki hem katanamizin hem
de karakterimizin yapabildigi ve yapamadigi
seyler bulunuyor. Bunlarda ustalasmanin en
iyi yoluysa deneme yanilma yénteminden
gegciyor. Kalabalik gruplann bulundugu ya
da zorlayici, mini-boss tadindaki dismanlarin
bulundugu bélgelerdeki Sculptor’s Idol’lar
kullanarak bosslar ve mini-bosslar disindaki
tim karakterlerin tekrar canlanmasini sagla-
yabilirsiniz. Bu sekilde uzmanlasirken ayni
zamanda yetenek puani ve altin biriktirmeniz
de mimkiin. Bunun 8ncesinde ufak bir teorik
egitim de vereyim: Oyunda saldir tarafinda,
standart katana saldirilari ve -kisir sayilabi-
lecek- yetenekler disinda aslina bakarsaniz
cok fazla varyasyon bulunmuyor. Ancak
dévislerde de daha belirleyici olan savun-
ma tarafindaki cesitlilik oldukca fazla. Temel
olarak, dismaninizin saldinlarini kiliciniz ile
savusturmay secebilir, yerden gelen saldirila-
ra karsi ziplayabilir ya da dogru zamanlan-
mis bir hamle ile dismaninizin saldinsindan

kacip onu gafil avlayabilirsiniz. Standart
dissmanlar icin tim bu defansif tercihler
sonrasinda rakibinizi tek hamlede 6ldirme
sansina sahipsiniz. Ancak géz dniinde bulun-
durmaniz gereken bir ayrinti var. Sekiro’da da
Soulsborne’lardaki kondisyon bari benzeri bir
bar bulunuyor. Ancak buradaki etkisi kilicla
yapilan savunmalar Ustiine. Eger Ust ste kili-
cinizla savunma yaparsaniz bu bar doluyor
ve savunmasiz hale geliyorsunuz. Tabii ayni
durum dismanlar icin de gecerli. Dismanini-
zin savunmasini asamasaniz bile yaptginiz
her bir saldinda dissmaniniz savunma bar
dolacaktir ve sonunda savunmasiz hale gele-
cektir. Bu mekanigin boss ve mini-bosslar icin
de gecerli oldugunu da ekleyeyim.

Dismani beklemedigi anda vurmak
ister istemez Sekiro’yu devamli olarak So-
ulsborne oyunlariyla kiyasliyor ve oldukca
farkl bir yapim oldugundan bahsediyorum.
Bu farka sebep olan noktalardan bir digeri
de oyunun platform &geleri. Bu &gelerin

en 6nemli parcasiysa karakterimizin sahip
oldugu kanca benzeri ekipman. Bu ekipman
sayesinde karakterimiz agaclara, catlarg,
yUksekteki platformlara kolayca cikabiliyor.
Oyunda cesitli gizli noktalar bulmamizi da



saglayan bu mekanik, dévisler sirasinda da
hareket kabiliyetimizi ciddi oranda arthriyor.
Ayrica cok sikishgimiz anlarda déviislerden
kacip, Sculptor’s Idol'da canimizi doldur-
mak icin de kancamizi kullanabiliyoruz. Bu
kancanin disinda, ziplayarak erisebilecegimiz
yerlerdeki duvarlarin késelerine de tutunabili-
yor, kanca ve bu tutunma mekanigi sayesinde
dissmanlarimizi hic beklemedikleri yerlerden
vurabiliyoruz. Dismanimizin arkasindan ya
da Ustine ziplayarak saldirmaksa tek vurusta
dissmanimizi 8ldirme sansi tanididi icin tim
bu platform 8geleri ciddi anlamda kiymetli bir
hal aliyor. Hatta oldukca kalabalik olduklar
bazi noktalarda yalnizca gizliligi kullanarak
tim dismanlan 8ldiirmek bile mimkin oluyor.
Oyunda savaslarin oldukca zorlayici oldugu-
nu da disiinince, bu yéntem hayatimizi ciddi
anlamda kolaylastrabiliyor.

Yalmizhk

Ginimiz oyunlarinin iyi kéti bir online
dzelliginin olmasina artik epey alistik ve hatta
arar olduk. Oyun yapimcilari da buna uygun
hareket etmeyi tabii ki ihmal etmiyor. Bana so-
rarsaniz Devil May Cry 5'in online 6zellikleri
de bunun en giizel rneklerinden. Sekiro ise
bu konuda da piyasanin genel normlarindan
epey ayriliyor. Oyunda herhangi bir online
dzellik bulunmuyor. Bu sebeple zorlandigimiz

noktalarda Soulsborne oyunlarinda oldugu
gibi deneyimli bir diger oyuncuyu yanimiza
cagiramiyoruz. Birkac noktada bize katilan,
bilgisayar tarafindan yénetilen yardimei
karakterleri saymazsak, oyun boyunca tek
basimiza ilerliyoruz ve maceramizda kendimi-
zi epey yalniz hissediyoruz. Oyunun gectigi
dénemden ve mekanlardan da kaynakli
olacak ki, vir zivir satan NPCleri gérdigim-
de bile kendimi rahatlamis hissedemedim.
Bu y&niyle oyun yalnizlik ve kendi basima
basarmak zorundayim hissini sonuna kadar
yasatiyor.

Basari

Farkindayim koca yazi boyunca Sekiro
hakkinda daha k&t bir sey séylemedim. S&y-
lemedim ciinkii séyleyecek bir sey bulamiyo-
rum. Ben bunun yerine oyunun iyi yénlerinden
biraz daha bahsedip oyuna geri dénecegim.
Sekiro, grafikler ve sesler konusunda da iyi

is cikartiyor. Ozellikle boss savaslarinda
mizikler oldukca 8zenle hazirlanmis. Kimi
zaman saatler siren boss miicadelelerinde
kulaklarinizin da bayram ettigini génil rahatli-
Jiyla sdyleyebilirim. Son olarak da zaten iyi
olan atmosferin katbekat iyilesmesini ve belki
de gercekten miskemmel olmasini saglayacak
bir tavsiye vereyim: oyunu kesinlikle Japonca
seslendirmelerle oynayin. # Tolga Yiksel

OYUN SURESI

ilk1saateeee
Muhtemelen biyiik bir heves ile Sekiro'nun
basina oturacaksiniz ancak bazi seyler cok da
istediginiz gibi gitmeyebilir, merak etmeyin her
sey yoluna girmeye baslayacak.

ik haftas s e oo
Oyunun mekaniklerine yeni yeni alisiyorsunuz,
mikemmel mekanlarda, harika dismanlarla
savasiyorsunuz, bolca da éliyorsunuz, kulaga
hos geliyor degil mi2

ilkkayeeee
Muhtemelen ikinci haftada 50 saatlik seriivenin
sonuna geldiniz. Ancak her sey bitmis sayilmaz.
Muhtemelen kacirdiginiz bolca ayrinti ve
“New Game+” sizleri bekliyor.

e
OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%60 Oliyor ve ne yapmamiz gerektigini
bulmaya calisiyoruz.
%25 Yeni esyalar ve mekanlar ariyoruz.

%15 Oyunun zor oldugundan ve bolca
8ldiigimizden bahsetmis miydim?

)

ARTI
+ Mikemmel bélim tasarimlar
+ilgi cekici hikaye
+ Akici oynanig
+ Oyunun neredeyse her parcasi

EKSIi

- Ufak tefek hatalar
- Zaman zaman cok zorlayici

SON KARAR
Sekiro: Shadows Die Twice konusunda
negatif bir gériis yazamiyorum. Ciinki oyun
gercekten kusursuza yakin. Oynanisi, hikaye-

si, grafikleri, sesleri, atmosferi... Her giizelin

kusuru vardir demek isterseniz de ufak tefek,
zararsiz hatalardan s6z edebilirim. Zorlugu
disinda Sekiro oynamamak icin bir sebep
saniyorum yok. Benim icin yilin simdiye ka-
darki en iyi olan Sekiro: Shadows Die Twice'i
kesinlikle kacirmayin.
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Tom Clancy's

The DIVISIOI‘l 2

Washington’a hos geldiniz

Klan sistemi

ilk oyunda nasil olmaz diye kendime
sordugum klan sistemine The Division 2 ile
birlikte kavusmus bulunuyoruz. Hele ki -su
an akiif olmasa bile- bu oyunda 8 kisilik
raidlerin yer aldigini disinirsek, olmazsa
olmaz &zelliklerden bir tanesi. Daha fazla
sosyallesmek, yardimlasmak ve MMO
hissiyatini tavan yaptirmasi acisindan
atilan mikemmel bir adim. Klanlara &zel
gdrevler ve haftalik 8diller gibi avantaj-
lari nedeniyle bir klana kapagi atmanizi
siddetle tavsiye ediyorum. Hele ki aktif ve
birbiriyle muhabbet edebilen bir topluluk-

tan olusuyorsa demeyin keyfinize...




Massive, oyuncu kitlesini
bslmemek adina &nceki oyunda
yaphgr hatayr yapmamis ve tim
DLC'leri herkese iicretsiz olarak

verecegini aciklamish. Year

One Pass sahipleri ise bu

DLC'lere bir hafta &nce

erisebilecekler.
*

Playstore’dan
dijital olarak
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PERFORMANS TABLOSU

MSI GT63 Titan 8RG
Intel Core i7-8750H
Nvidia GeForce GTX 1080
16GB DDR4 RAM

Ortalama FPS: 79
1080p / Dx11 / Ulira

The Division 2, giinimizin en gicli
konsollari ile oyun bilgisayarlar arasinda

grafiksel olarak fark yaratabilen oyunlar-
dan birisi. Oyle ki test bilgisayanmizda
Ultra ayarlarda 78-80 fps'i rahatlikla ya-
kalayabilen ve muhtesem gézilken TD2'nin

konsol versiyonlari detay anlaminda PC’nin
“medium” ayarinda gérdiiklerimize benzer
bir gérinti kalitesi sunmakta. Bir de test
bilgisayarimizdan daha giicli bir
Intel islemci kullanan (i5-9600K)
GTX 1070 takili bir bilgisayar
ile performans fark bekledigi-
mizden az cikti, yani oyun hpki
AC: Odyssey gibi islemci
anlaminda da olduk-
ca talepkar.

1,2, 3,4, 5 derken...

Yeni PvP mekanikleri

Gizli Maskeler

Oyunda an itibariyla 12 gizli maske bu-
lunuyor. Hunter ismi verilen bu NPC’lerin
bircogu oyun ici saat ile aksam 19:00
ile sabah 05:00 arasinda akiif edilebi-
liyor. Aktif edilebiliyor diyorum ciinki

bu NPC'leri bulabilmek icin genelde bir
dizi hareket/ats yapmak gerekebiliyor.
Oyun icinde yer alan gizli mesajlan
cdzerek Hunter'lara nasil ulasacaginizi
bulabilir ya da zaman kaybetmek iste-
mezseniz de Youtube'a yiklenmis tonla
videodan birini izleyebilirsiniz. Unutma-
dan ufak bir ipucu; oyun ici saatin kag
olduguna fotograf moduna gecerek
bakabilirsiniz. Ne dersiniz, maskeler
oldukca havali duruyor degil mi2




Uc sinif, ¢ farkh silah

OYUN SURESI

ilk1saateeee
Karakterimizi yaratmak icin yaklasik yarim saat
harciyoruz. Zira detaylar oldukga fazla. Sonraki
yarim saat ise D.C.'ye adim atmadan énceki
gérevleri yaparken bi’ de bakiyoruz ki bir saat
geride kalmis bile.

ilk haftas e e e e
30. seviyeye kasip, gérevleri tamamliyoruz.
World Tier'lar arasinda hizlica gecmek icin esya
farmlamaya basliyoruz.

ilkkayeeee
Artik oyunun End Game'indeyiz. Esya farmla-
manin dibine vuruyor, Dark Zone'da cirit atmaya
basliyor ve burada kimseye giiven olmadigini
iyice anlamis bulunuyoruz.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%70 Saga sola ates ediyoruz.
%20 Disen lootlar topluyoruz.
%10 Dark Zone'da oradan oraya kosturuyoruz.

)

ARTI
+ Gelisen yapay zeka
+ Ug farkl Specialization
+ Klan sistemi
+ 1:1 oraninda oyuna aktarilan Washington D.C.
+ Yenilenen Dark Zone ve Rogue sistemi.

EKSi

- Aktiviteler cok tekrara bagliyor
- Karanlik caktiginde gercekten de “karanlik”
oluyor. Kér olmak icin ideal.

SON KARAR
ilkinden cok daha iyi bir oyun oldugu ortada.
End Game'e biiyiik élciide &nem verilmis
olmasi da oyunun uzun soluklu olacagina
isaret ediyor. Tiri de seviyorsaniz uzun bir
sire boyunca baska bir oyuna ihtiyac
duymayacaksiniz.
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Yapim Avalanche Studios Dagifim Avalanche Studios Tir Hayatta Kalma Platform PC, PS4, XONE Web generationzero.com

Generation Zero $

Kim istemez 80'lerde gecen bir hayatta kalma macerasini®

H er dénem kendi icerisinde farkliliklar
getirir. 30’lu yillar ile 40’li yillar birbirine
benziyor gibi gézikse de aslinda &nemli de-
Gisimler yasanmistir mesela. Keza 50, 60 ve
70'li yillardan zaten bahsetmiyorum bile.
Neredeyse her on yilda bir kere, bas-
ta mizik olmak Gzere Amerikan
kiilturi ve dolayli olarak Diin-
yanin genelinde muazzam
degisimler yasanmistr.
Gindelik hayattan
kilik kiyafete kadar
uzanan degisim-
ler, bir anlamda
on yillik dénemleri
en net sekilde &zetleyen
basliklardir. Nitekim hem
kiyafet, hem dinya gérisy,
hem de mizik acisindan yakin
dénemin en biyik degisimlerinden
bir tanesi 80’li yillarda yasanmistir.
Hatta sanayi devriminden sonraki en bi-

yik devrim olan teknoloji devrimi, tam da bu
déneme denk gelir. Berlin duvari yikilmis, in-
sanhigin geride birakh@i son 70 yillin ardindan
bambaska bir cag baslamistir. Peki, size bun-
lar neden mi anlatiyorum? Ciinkii Generation
Zero muazzam bir 80’ler temasi ile karsimiza
cikmayi basarmis da ondan. Hayatta kalma?
O kismini da simdi anlatacagim...

Robotlara karsi miicadele

Generation Zero hakkinda hicbir bilginiz
yoksa kisaca hayatta kalma oyunu deyip
gecebilirim. Nitekim bu oyun hayatta kalma
mekaniklerinden daha fazlasini binyesinde
barindinyor. Yazimin girisinde de bahsettigim
izere, oyun 80'li yillarda geciyor ve grafik-
lerinden miiziklerine, silahlarindan, etrafta
bulunan diger esyalarina kadar sizi o yillara
isinliyor. Ozellikle mizikler, Stranger Things'in
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Savastan
kacma puani
Savasa isler ters
gittiginde kacmak bir hayli
zor oluyor ama bunu yaptigimizda
fazladan yetenek puani aliyoruz. Fakat
ayni durum savasi kazanmak icin de gecerli.
Belirli bir bslge icerisinde tiim robotlar
temizledigimiz anda bolca yete-
nek puani kazaniyor olmak
motive edici.

yarathgi o farkli 80’ler ekolini yeniden bege-

nimize sunmus. Etrafta gezerken fantastik bir
diinyada var oldugumuzu, sadece mizikleri
dinleyerek bile hissetmek mimkiin.
Gelelim oyunun kendisine... Efendiler
Avalanche Studios tarafindan gelistirilen
oyunumuz Just Cause serisinde de
g6rdigimiiz Apex grafik motoru
izerinde yiikseliyor. Daha
dnce kullanilmayr dizgiin
sekilde basarldiginda
harika sonuclar veren
Apex, Generation
Zero'da da kendisini
6n plana cikarmayi
basarmis. Saka bir yana,
bircok sistemi yormadan Ultra
grafik ayarinda deneyim edilebi-
lecek kadar giizel optimize edilmis.
Cevre detaylar harika sekilde islenmis.
Ozellikle agaclarin yaprak dskmesi ve
yagmur efektlerine bayildim. Gindiz ve gece
déngiisiniin yani sira rastgele degisen hava

durumu ve oyuna olan etkileri gercekten dik-
kat cekici ki atmosfer de bu sayede oyuncuyu
resmen icerisine cekecek kaliteye ulasmis.
Oyunumuz, 1980 yili isvec’inde geciyor. Ne
oldugunu bilmedigimiz bu giizide dinyada,
insanlar bir anda ortadan kaybolmus ve ma-
lum, yapmamiz gereken ilk sey, etrafta kimse
yokken hayatta kalmak. Akabindeyse takip
edebilecegimiz uzun mu uzun bir senaryo
kendisini g&steriyor.

Eger ana senaryo ile yetinmek istemeyen-
lerdenseniz merak etmeyin, harita tzerinde
bolca yan gérev bulmak miimkiin. Gérevler
genelde cok uzun olmadigi gibi ulasmak icin
de harita Gizerinde delirmeye gerek kalmiyor.
Genelde sunu bul, sunu yok seklinde olmalar
oyunu biraz tekdiize haline getirmis ama

abi, hayatta kalma oyununda da nasil gérev
vereceklerdi baska; ne bileyim... Tamam,
hayatta kalalim, bunu ben de istiyorum ama
Generation Zero kesinlikle tek basina deneyim
edilecek bir oyun degil. Hatta oyun piyasaya
ctkmadan on giin 8nce bana ulasan erken



erisim kodu ile kimi zamanlar etrafta yalniz
dolasmak zorunda kaldim; kimseye tavsiye
etmiyorum. Zaten oyunun tim yapisi birden
fazla kisiyle oynamak izerine kurulmus. Tek
basimiza ilerledigimiz oyunlar kesinlikle cok
sikict oldugu gibi, dismanlarla ugrasmak
da yorucu oluyor. Ayrica disman birlikleri
genelde bir arada gezdiginde, savas aninda
sagimizdan solumuzda firlayip bizi gafil
yakalayabiliyorlar. Eger birkac kisi olursak
ki oyun dért kisiye kadar destekliyor, bu
arkadaslara gerekli tuzaklan bizzat kurup,
kendilerini farkl sekillerde avlayabiliyoruz.
Dilerseniz hicbir dismana gérinmeden
ortamlarda dolasabiliyorsunuz. Bunun icin
diszenli olarak cémelmek ve imlec sari oldugu
zaman daha fazla dolasmamak gerekiyor.
imlec kirmizi oldugu zaman da ya savasa
tam anlamiyla girmeli ya da dismanin ger-
cekten bize ulasamayacagi noktalara girip
saklanmaliyiz.

Baktin olmuyor, ates edeceksin

Giris seviyesi diyebilecegim Runner isimli
dissman birimlerini alt etmek cok zor degil
ama 8nemli olan kendilerini en az mermiyi
harcayarak ortadan kaldirmak. Oyunda
birbirinden farkli cok sayida diisman birimi ya
da robotu bulunuyor. Bu robotlarin kendile-
rine has zayif noktalari var. Dogru bir saldin
plani ile birkag mermide yok edilmeleri isten
bile degilken, kendilerini karsimiza alip mermi
savasina girmek pek de akillica olmuyor.

Hem saldinlarimizin bisyik bir bslimi zirh-
larina isabet ediyor, hem de bu savaslardan
genelde bolca yara alarak cikiyoruz. Daha
da dnemlisi, bu arkadaslar dogru ve sakin
bir sekilde yok edebilirsek, izerlerinden di-
sen parcalardan kendi silahlarimizi modifiye
edebiliyor olmamiz. Modifikasyonlar da
oyunun genelinde énemli gelismeler yasama-
miza imkan sunuyor. Anlayacaginiz kalabalik
sekilde deneyim edilebilen Generation Zero
oyunlari, kesinlikle cok daha tatli oluyor.
Ayrica bazi dismanlar o kadar giicli oluyor
ki gercekten kandirmak gerekiyor. Deneyim
edebildigim kadari ile silahlarin verdikleri
zararlar gayet 8lcili ama diger taraftan
bazi sikintilar da yok degil. Bunlar arasinda
kesinlikle yapay zeka sorunlarin en basini
cekiyor. ironik olansa, yapimei firmanin en
iddiali oldugu noktanin yapay zeké olmasi ve
en cok sorunun da burada yasaniyor olmasi.
Disman birimleri kimi zaman gercekten bize
zor zamanlar yasahyorken, genelde sacma
sapan hareketler yapiyorlar. Bir noktaya
sikisandan tutun da savasa girip sonra hicbir
sey olmamis gibi dimdiz yirtyene kadar
vzanan bir dizi garip davranis s6z konu-

su. Ayrica etrafta cok fazla Runner modeli
dissman makinesi var. Hayir, bu arkadaslan
alt etmek de cok kolay degil ama onlarin bir
st modeli sayilan Hunter'lar ile yizlesmek o
kadar zor ki anlatamam. Zaten Harvester ve
Tank modellerinden bahsetmek bile istemi-
yorum. Artik elinizde ne varsa iizerlerine

atiyorsunuz ki belki 8lirler diye.

Oyunda toplam bes adet yetenek bashgi var.
Her baslik kendi altinda iki yetenek agaci
barindinyor ve buradaki yeteneklerin de bir ile
tic arasinda farkli sayida gelistirme opsiyonu
bulunuyor. Nitekim yeteneklerin oyuna olan
etkileri cok da agir basmiyor. Yakin zamanda
iretilen bircok oyunda buna benzer sorunlar
ile karsilashgimizdan cok da biyik bir dertmis
gibi dile getirmek istemiyorum ama yetenek-
lerin oyuna olan etkileri cok daha iyi hale
getirilebilirdi diye disinmekteyim.

Generation Zero kesinlikle klasiklesmis hayatta
kalma oyunlarina iyi bir 6rnek oldugu gibi,

bu tarzdaki oyunlari bir adim ileriye tasiya-
cak icerige de sahip. Basta grafik motorunun
muazzam kullanimi ve yarahlan atmosferin
kalitesi ile birlikte, bu oyun kendi tarzi icin faz-
lastyla yeterli ve dért kisilik oyunlar esnasinda
oyuncuyu kendisine cekebilecek detaylara
sahip. Kocaman bir harita icerisinde kaybo-
lup, sagda solda kalanlarin pesinden kosmak
isteyenler icin yepyeni bir hayatta kalma
macerasi! ¢ Ertugrul Singt

KARAR

ARTI Harika atmosfer, robotlardan
disen bolca parca, bisyik harita ve
doyurucu gérevler
EKSI Sacmalayan yapay zeka, tek basi-
miza oynayamiyoruz, icerik yetersiz
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Yapim Madruga Works Dagitim Madruga Works Tiir Strateji Platform PC, Mac Web madrugaworks.com/dawnofman

Dawn of Man ¢

Insanlik tarihini yine, yeni, yeniden kesfetmek...

trateji oyunlarinin on sene &ncekine

kiyasla ortalikta daha az gézikmesi-
nin tirin tutkunlar icin k6t bir tarafi daha
var. Piyasaya cikan her strateji oyununun
maas giini gibi heyecanla beklenmesi,
hak ettiginin tesinde hype almasi ve oy-
narken de “yahu surasi da cok kétiymis
ama olsun, piyasada baska oyun mu var2”
seklinde, insani pembe pembe disiince-
lere sevk etmesi. Dért sene dnce kendi
capinda gayet basarili bir strateji oyunu
olan Planetbase’i gelistiren Madruga
Works de bu déngiiden payini ziyadesiyle
aldi. Yeni oyunlari Dawn of Man piyasaya
ciktigr giinlerde cok konusuldu, cok olumlu
yorumlar aldi ve hepimizi heyecanlandir-
mayi basardi.
Bu yaziyi oyunu epey oynadiktan sonra,
araya 4-5 giin koyarak yazdim zira -ger-
cekten- oyunun neden bu kadar fazla tu-
tuldugunu kavrayamamistim. Tire yeni bir
sey getirmiyordu, grafikleri kétiydd, oyun
cogu strateji oyunu severin zevkine gére
bile cok yavash ve genel oyun mekanikleri
de kendi suyunda ancak kavrulabiliyordu.
Cevabi basit aslinda, oyun bizi bildigimiz
sevdigimiz bir konseptin basina oturtuyor,
hipnotize ediyor ve uykumuz gelene kadar
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da basindan kaldirmiyordu. Simdi bu kadar
elestirel bir giris yapinca oyunu cok yerece-
gimi sandiginizi biliyorum, ama bir haftalik
nadasin ardindan artik bunu istemiyorum.

Hikayenin en basina

Dawn of War, yapimer Madruga Works'iin
ikinci oyunu demistik. 2015 yilinda piyasaya
cikan Planetbase, baska gezegende gecen
bir koloni kurma oyunuydu ve tek kelimeyle
sifir noktasindan gelerek pek cok insana
kendisini sevdirmeyi basarmisti. Belki bir
klasik degildi ancak bu, firmanin ikinci oyu-
nundan beklentiyi artirip arsa vurdurmak icin
yeterliydi, zaten &yle de oldu. Dawn of War
ilk videosundan beri bisyik begeni kazandi,
Steam’in en cok satanlar listelerinde arz-i
endam eyledi ve 6zellikle keyifli hayatta kal-
ma mekanikleri ile de araba boyu &vgii ald:.

Grafiksel acidan pek vasat olan Dawn of
War'un beni en fazla etkileyen &zelligi ile
baslayayim dilerseniz. Oyunda 5 kisi ola-
rak basladigimiz medeniyet seviyesinden
itibaren bir seylerin kontrolini kaybetmek
son derece kolay. Avlarinin pesinde cok
vzaga giden avcilar, cok uzaktan gelen
odunlar, ayni ise verilen cok fazla kisi, cok
hizli ilerleme ve “vatandaslarin” isteklerinin,
calisip verdiklerinin de Gzerine cikarak bir
sosyal patlamay: tetiklemesi.

Oyunu hizlandirmazsaniz her sey agir
cekimmis gibi gelebilir belki, aslinda bu
sizin uzun uzun disinmeniz veya stra-

teji kurmaniz icin degil. Acik konusmak
gerekirse Dawn of War'da &yle saatlerce
disinmeniz, ince ince planlamalar yapma-
niz gerekmiyor. Oyunun yavashgimin size
kathgi arti, oyunun kontrolden cikmasini



zorlastiryor olmasi. Cok uzaga hayvan
derisi yizmeye giden adamlar, cakmak
tasini Malezya Uzerinden getiren isciler
gibi detaylar kisa sirede sizi bunaltabile-
ceginden mimkiin mertebe hizi artirmadan
oynamanizi dneririm.

Nasil bir medeniyet?

Oyun tamamen tek kisilik bir oynanisa
sahip ve simdilik herhangi bir multiplayer
modu yok. Mevcut tek kisilik modlar ise
hemen baslayabileceginiz (farkh caglar
s6z konusu) sandbox, belli senaryolar
esliginde yolunuzu bulmaya calishginiz
challenge ve Steam Workshop izerinden,
topluluk tarafindan tasarlanan senaryolari
oynayabileceginiz community. Sandbox
moduna baslamak istediginizde oyun sizi
tutorial ile baslamaniz konusunda uyariyor
ve ben de bunun iyi bir fikir oldugunu di-
siniyorum. Her ne kadar oyun devrimsel
hicbir yenilikle gelmiyorsa da kendisine
6zgl bazi mekanikleri var ve serbest
moda bodoslama atlamak oyunu 8grenme
siirenizi uzatabilir. Mesela 6rnek verelim,
iscilerinizi tek tek yénlendirmek yerine on-

lara calisma alanlar yaratiyorsunuz. Sanki
bir gdzetleme kulesinin haritanin bir kismini
gériyor olmasi gibi, bu diktiginiz kaziklar da
oyunda ihtiyaciniz olan materyalleri belirli
bir bslgeden toplamanizi saghyor. Mesela
cali cirpi toplamak icin isaret koyarken o
bslgede cali cirpi bollugu olduguna dikkat
etmelisiniz.

Oyunda elde ettiginiz bazi materyalleri
hemen kullanamiyorsunuz. Mesela kiyafet
dikmekte kullanacaginiz kirkleri (kiirklere
hayir!) &nce giineste kurutmaniz gerekiyor.
Bu da kisa siirede fark edebileceginiz gibi
oyunda bol bol avlanmanizi gerektirecek,
zira her sene kirklerin yeniden dikilmesi
gerekiyor. Ayni sekilde etlerin de bozulma-
dan saklanabilmesi icin giineste kurutulmasi
lazim ve bu upgrade’e “medeniyet agact”
diyebilecegimiz bir listede, oyun ici hedefleri
yerine getirerek biriktirdiginiz puanlar ile
ulasiyorsunuz.

Aslinda bakarsaniz medeniyetinizi hangi
ydnde gelistirmek istediginiz de burada yap-
tgimiz secimlere bakiyor. Daha iyi savas ve
av silahlari mi, daha iyi tas ustaligr mi yoksa
daha iyi madencilik mi2 Burasi tamamen size

kalmis ve oyuna muazzam etkisi oluyor.

Demir cagi nedir ki?

Oyuna tas devrinde basliyoruz demistik ve
insanhigin evrimi de tam olarak buradan
baslayip demir cagina kadar uzaniyor.
Evler, silahlar, karakterlerimizin giyimler,
hatta haritada dolasan hayvanlar bile d&-
nemin &zelliklerini yansitmakta. Hayvanlar
demisken oyunun baslarinda sopa ile yiinli
gergedan avlamaya calismayacaginizi umu-
yorum. Zaten i¢ bes kisilik nifusun daha da
kinlmamasi icin oyuna Primal Vision adinda
yenilikci bir mekanik de eklenmis. Primal Vi-
sion tusuna bastginizda medeniyetinizin ve
silahlarinizin o anki gelisme durumuna gére
avlayabileceginiz hayvanlari ve toplayabi-
leceginiz bitkileri yesil renkte gérilyorsunuz.
Mesela turuncu renk acliktan mideniz yapis-
madiysa bulasmamaniz gereken hayvanlar
simgeliyor.

Oyun sizi herhangi bir dalda gelismeye
zorlamadigi icin sonraki caga uzanan
yolculugunuzda hangi teknolojileri gelisti-
receginiz, hangi binalari yapacaginiz size
kalmis. Oyunda megalitik binalar da var ve
topladiginiz bu degerli mineral ile yedi hari-
kadan birisi gibi géziiken yapilar insa edebi-
liyorsunuz. Sandbox modunda kazandiginiz
kilometre taslari ile bir sonraki déneme ait
senaryolari achginizda da dikkatinizi en
fazla ceken sey oyunun “askeri” tarafi ola-
caktir. O kadar ¢ok saldirya ugruyorsunuz ki
oyundaki agirh@iniz bir anda degisiveriyor,
laf degil. “Biraz 6nce en biyik sorunumuz
ekmek pisirmekti2” diye kendi kendime cok
séylendim.

Neticede Dawn of War son zamanlarda
gordigimiz en iyi strateji oyunu olmasa da
ayaklari izerinde saglam duran bir yapim.
40 TLlik fiyatinin tiri sevenler icin uygun
oldugunu disiniyorum. ilginizi cektiyse alin.
¢ Kiirsat Zaman

KARAR ———

ARTI Devrimsel olmasa da bazi hos
yenilikler var, oyuncuyu basinda tutuyor
EKSI Grafikler kti, oyunun temposu cok
disiik, sonraki caglarda oynanis bir anda
askeri tarafa kayryor
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Yapim Keen Software House Dagitim Keen Software House Tiir Hayatta Kalma, Similasyon Platform PC Web www.spaceengineersgame.com

Space Engineers ¢

Bu bilgiler hayatta ne isimize yarayacak sorusunun cevabi...

Bugijn dnemli bir giin arkadaslar. Bugin,
video oyun diinyasinin en ilginc yapimla-
rindan biri olan Space Engineers, 5.5 yilin ar-
dindan erken erisimden cikti ve final sirimiyle
oyuncularyla bulustu.

Space Engineers’t bugiine kadar duyma-

mis olanlar icin hemen oyunu tanitalim.
Minecraft'in daha gelismis grafiklerle ve uzay-
da gecen bir oyun oldugunu disiinin. Buna
bir de cok gelismis fizik motoruyla, detayh
makineler yapabildiginiz bir oyun yapisi da
ekleyin. Iste karsinizda Space Engineers.
Erken erisim déneminde cok popiler olan ve
biyik bir oyuncu kitlesini de kendine bag-
layan Space Engineers, aslinda bir &ykiye
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sahip olmayan, tamamen yaraticilik izerine
kurulu bir oyun. Oyuncu olarak, cevreden
kaynak topluyor, topladiginiz kaynaklarla
kendinize bir s kuruyor, uzay gemileri insa
ediyorsunuz ve déniip déniip bunu yapmaya
devam ediyorsunuz.

Metin Gzerinden okuyunca cok tekdiize bir
kurgu gibi gériinse de Space Engineers ya-
raticilikta neredeyse sinir tanimayan bir oyun
yapisi sundugu icin oyuncular hic sikmiyor.
Oyle ki, binlerce saattir oyunu oynayan ve
hala sikilmadigy, bikmadigr gibi forumlarda
belli konulari nasil cézecegini hala diger

oyunculara soran insanlarla karsilasabilirsiniz.

Bu da gésteriyor ki, oyun cok derin bir icerige

sahip ve hicbir zaman tam anlamiyla uzmani
olamayabilirsiniz.

Space Engineers’i oynarken yani kendinize
Usler, uzay istasyonlari, savas gemileri, ticaret
genmileri Uretirken, elbette ezbere hareket
edemiyorsunuz. Hazirladiginiz basit uzay
gemisi tasanimini bile fizik kurallarina uygun
hale getirmeniz gerekiyor. Ornegin, gemiyi
8ne dogru hareket ettirmek icin arka tarafa
motorlar eklerken, durdurmak veya déndiir-
mek icin de 6ne ve yanlara dogru acilarla
motorlar eklemeniz gerekiyor. Ayni mantik, bir
yapi insa ederken ve degisik mekanizmalar
uretirken de sirekli karsiniza cikiyor. Yani isin
Tirkgesi, oyunu anlayabilmek ve oynayabil-



mek icin fizik kurallarindan anlamaniz 6nemli.
Sanirim tam burada, sinifta gretmeniniz

fizik dersini anlatirken “hociiim bu bilgilier
gercik hayitti ni Gsimizi yariycik, ehihe-
Ohihi, kekirt kekiori kekir,” diye yaptiginiz
bos espriler akliniza gelmis olmali. O sorunun
cevaplarindan biri bu oyun. Ama daha da ge-
nis bir cevap isterseniz, satin alip kullanacag-
niz otomobilin direksiyonu basina gectiginizde
bile fizik dersinde dgretilen kurallar islemeye
basliyor. Ya da bindiginiz bisiklette, indiginiz
merdivende, oynadiginiz basketbol oyunun-
da... Neyse oyuna dénelim.

Hayatta kalma tGriniin en

gucli 6rnegi

Space Engineers, gecmis yillarda cok popiiler
olan, acik diinya hayatta kalma oyunlari ara-
sinda, oyuncuya sagladigi 6zgirlik ve imkan-
lar ile en giicli 6rneklerden birini olusturuyor.
Biz hayatta kalma oyunlarini daha cok
zombiler bizi yemek isterken, sagdan soldan
buldugumuz konserveleri kamp atesinde

isip yiyerek hayatta kaldigimiz oyunlarla
tanidik ama meseleyi cok daha &teye tasimak
isteyen yapimcilar karsimiza Empyrion, Space
Engineers ve hatta Dual Universe gibi oyunlar
cikardilar.

Dual Universe, E3 fuari sirasinda yaptig
sovlarla cok nli oldugu icin belki onun adini
daha cok duymus olabilirsiniz, acikasi ilk ba-
kista cok da etkileyici gérinen Dual Universe,
Space Engineers’in bir “tik” daha gelismis
versiyonu gibi gériniyor.

Yani Space Engineers tamamen yaraticilik iize-
rine kurulmusken, Dual Universe'te daha fazla
catisma, daha fazla NPC, daha fazla &yki
olacak diye disiiniyoruz.

Ote yandan Space Engineers bir &yki izerine
kurulmadigi icin degerini kaybetmiyor. Oyun-
da yarath@iniz mini imparatorlukla, cevredeki
NPC gemilere saldirabiliyorsunuz, korsan
Usleriyle catisiyorsunuz, gezegen yiizeylerinde
acayip acayip canavarlarla veya saldirgan
robotlarla ugrasmak zorunda kaliyorsunuz.
Bunlar yeterli degilse, diger oyuncularla sa-

vaslar yasayabiliyorsunuz. Bu noktada oyunun
multiplayer olarak cok cekismeli gectigini de
hatirlatalim.

Multiplayer konusunda, Space Engineers cok
fazla imkan sunuyor. Dilerseniz dostlarinizla
bir araya gelip cilgin projeleri hayata geci-
rebiliyorsunuz. Devasa bir uzay gemisi insa
edip minik aver gemilerinizi bu ana gemiye
indirip kaldirdiginizi ve imparatorlugunuzu

bu gemiden yénettiginizi dusinin. Ustelik bu
fanteziyi multiplayer degil single player olarak
yasamak isterseniz, kariyer geminize inip
kalkacak ve cevredeki diismanlara saldiracak,
robotik aver gemileri gelistirmeniz de miimkin.
Oyunda her sey sizin hayal giicinize, zeka-
niza ve yaraticiiginiza kalmis durumda. Bu da
onu, bikip usanmadan yeniden oynanabilir
hale getiriyor.

Mod destegi muazzam

Space Engineers'in giizel bir yani da, cok
genis bir mod desteginin olmasi. Modlar saye-
sinde, gelistiriciler kendi baslarina ugrasama-
yacaklan pek cok detayin oyuna iiciinci parti
gelistiriciler tarafindan eklenmesini saglamis-
lar. Oyunda daha fazla korsan, daha fazla
dissman mi istiyorsunuz? Mutlaka bir modu
vardir, bulun ve yiikleyin. Degisik yeteneklere
sahip mekanizmalara mi ihtiyaciniz var, modu-
nu bulup yiikleyin, izerine kendi yaraticihginiz:
da ekleyip oyununuzu gelistirin.

Mod gelistiricilerin daha oyun resmen full
olarak piyasa cikmadan on binlerce mod
gelistirmis oldugunu da hatirlatalim. Eh oyun
piyasaya cikti ve bu noktadan sonra nelerle
karsilasabilecegimizi tahmin etmek kolay degil.
Elbette bu kadar gelismis bir oyunu oyna-
yabilmek icin, biraz enerji de harcamak
zorundasiniz. Yani oyunun égrenme asamasi
cok da kolay sayilmaz. Birkac saati bulan bir
“&grenme” sirecini, bu konuda iyi hazirlanmis,
oyuncuya yardimci olan bir tutorial sayesinde
basariyla bitirebilirsiniz. Sonrasinda ise sonsuz
bir uzay ve sonsuz olasiliklar sizi bekliyor.
Space Engineers diinyasini, oyun diinyasinda
baska bir oyunla karsilastirmak gerekirse akli-

HER SEY SiLAHTIR

Bir savas gemisi insa ederken, onu

sadece silahlarla donatmaniz yok olustan
kurtulmanizi saglamayacak. Rakibiniz
cok giiclis iskelete sahip bir gemiyi,

gicli motorlarla donatip kinetik enerjinin
giciyle, tepenize bir balyoz gibi inebilir.
Kinetik enerii, yani hareket hizinin kiitleyle
carpimindan olusan bu giic, hiz ve kiitle
biyidikce cok 8limcil bir boyuta ulasir.
iste bakin burada da “hociim bu bilgi
gercik hayitti ni Gstimiize yariycioke”
geyiginin cevabini verdik. WhatsApp'tan
basinizi kaldirip dersinizi dinleyin.

ma gelen en iyi 8rnek, Eve Online oluyor. Eve
Online’da da oyuna cok bagli, yaraticiliklar
yUksek on binlerce oyuncu, kendi aralarinda
kurduklari klanlar sayesinde, oyun dinyasini
sirekli canli tutuyorlar. Klan savaslari, yar-
dimlasmalar, ittifaklar gibi detaylar sayesinde
Eve Online dinyasi canliigini hicbir zaman
kaybetmiyor ki, burada 20 yasina yaklasan
bir oyundan bahsediyoruz.

Space Engineers’in da, benzer bir oyuncu
kitlesine sahip oldugunu gérebiliyoruz. Oyunun
yapimailar bu kitleyi memnun edebilecek
gelismelerle oyununu giincelleyebilirse, Space
Engineers’in 10-20 sene daha, cok popiiler bir
multiplayer oyun diinyasi sunacagini tahmin
etmek zor degil zira daha simdiden oyuncular
dev projeler icin bir araya geliyor, gruplasiyor,
yardimlasiyorlar ve devasa Usleri, uzay gemile-
rini, maden Uslerini hayata geciriyorlar.
Yaraticihg gicli bir karakteriniz varsa, kafaniz
biraz da mihendislige yatkinsa, kendinize
acayip acayip makineler, mekanizmalar yara-
tip oyundaki zorluklarr asmak, korsan Uslerini
basmak veya rakip oyuncularla savasmak
hosunuza gidecekse, Space Engineers'a biraz
zaman ayirip oyunu anlamaya calismanizi
tavsiye ediyoruz. ® Cem Sanai

KARAR

ARTI Oyuncuya sundugu sinirsiz 8zgiirlik,
muazzam mod destegi, zorlayici ve keyifli
insa mekanikleri, basarili fizik motoru
EKSI Oyuna tam anlamiyla hakim
olmak uzun saatler gerektiriyor,
hikaye modu eksikligi
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iNCELEME

Yapim HandyGames Dagitim HandyGames Tiir Strateji Platform PC Web www.handy-games.com/en/games/townsmen

Townsmen: A Kingdom Rebuilt

Devlet yénetmeyi ve sehir kurmayi sevenleri sdyle alaliml

amaninda Age of Empires, Tropico ve

Simcity'de ginler hatta yillar gecirmis biri
olarak strateji ve insa oyunlarinda tecribeli
oldugumu dissindigimi disinebilirim. Evet,
cok dusiinceliyim. Aralarda kaldim sevgili
okur, cok sevdim ama bir o kadar da aralarda
kaldim. Efendim, detaylarin diyaring, saatle-
rinizin sémurildigi topraklara hos geldiniz!
Townsmen: A Kingdom Rebuilt, aslinda mobil
versiyonu da olan ve icerisinde mikro 8deme
sistemi bulunduran bir yapim. Bu sirimi ile
PC'ye konuk olarak mikro 8demelerden kurtu-
luyor, elden geciriliyor ve bizlerle bulusuyor.
Townsmen, basta &rnek verdigim oyunlar gibi
sehirler insa eftigimiz, halkimizi yénettigimiz ve
giniin sonunda stratejik 6geleri dogru sekilde
kurmaya calishgimiz bir yapim. Daha énce bu
tiri oynamis oyuncular Townsmen’i de hizlica
benimseyeceklerdir. Aslinda bu benimsenme-
nin kolay olmasi benim gibi eski oyuncularin
sevecegi bir dzellik olsa da yeni oyuncularin
ilgisini cekmek konusunda basarisiz olabilir.
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Ciinki yenilik konusunda maalesef Townsmen
harikalar yaratmiyor. Oyuna girdiginizde
karsiniza alt bélimlik antrenman bélimleri
cikiyor. Townsmen, size balimlerin her birini
oynamanizi ve asil oyuna bu hazirlik siresin-
den sonra baslamaniz gerektigini séyliyor.
Her biri yaklasik iki saat oynama siiresine
sahip bu bélimler cok giizel tasarlanmis ve
diyebilirim ki bu balimler bittikten sonra oyun-
da profesyonel oldugunuzu, her seye hazirlikli
bulundugunuzu hissediyorsunuz.

Oyunda bir yandan calisan iscilerimizin

ve halkimizin mutlulugunu disinirken bir
yandan da etrafimizda biyiyen disman
liderler ile diplomasi dengesini iyi saglamamiz
gerekiyor. Oyunda bulunan bir diger mod
olan Endless'da ise birbirinden biyik 20
farkli haritada imparatorlugunuzu bisyitip
oyunun asil alanlarina giris yapiyorsunuz. Bu
noktada oyunun eksiklikleri ve sevmediginiz
yanlari daha belirgin olarak karsimiza cikiyor.
Anlayamadigim sekilde oyun sizi bir seyleri

Playstore'dan cg:k¥
dijital olarak h T
satin alin! o E T

yaparken herhangi bir strateji oyunundan
daha fazla bekletiyor. iscilerinizin dinlen-

me sireleri, hasatlarinizin toplama sireleri,
saldirlarin gerceklesme sikligi derken bir anda
kaybeden konumuna disebiliyorsunuz. Bu da
sizin oyunda daha fazla stres olmaniza sebep
olabiliyor. Yine de tim bunlara ragmen sizi
ekran basinda tutmayi basariyor ve sonuca
ulasma merakinizi, iste@inizi taze tutuyor.
Oynanis kisminda bizleri yénlendirme tarzini
da sevdim Townsmen'in. Sol st tarafta cikan
bildirim ve gérev kisimlarindan tkandiginiz
yerlerde destek alarak ilerlemenizi kolaylas-
tirabiliyorsunuz mesela. Yine st menisinde
kolaylikla anlayabileceginiz simgeler sayesin-
de de neye ihtiyaciniz oldugunu takip etmeniz
kolaylastyor.

Grafik konusunda kendine has tarzi bulunan
Townsmen zaten bu konuda iddiali olmadigini
da kabul ediyor. Karakter seslendirmeleri
bulunmuyor, sadece okuyoruz. Yapi detaylari,
mevsim gecisleri ve etkilerinin detaylar da
anlayabileceginiz kadar gelistirilmis. Yeterli
ama sasirtacak ya da istiine kafa yorulmus bir
grafik yok ortada maalesef.

Sonug olarak Townsmen: A Kingdom Rebuilt,
tiriin eski oyuncularina uzun ve keyifli saatler
yasatacak bir oyun olmus. Acikcasi ic dért

kez gece iicte ekran basindan kalkabildigim
seanslar yasadim. Yine de belirtmem gerekiyor,
mevcut fiyatini da 8demek yerine oyunun mobil
versiyonunu oynayarak hemen hemen ayni
tecribeyi elde edebilirsiniz. ¢ Tunahan Ertas

KARAR

ARTI Oyun fazlasiyla baglayici, harita
ve mod cesitliligi
EKSI Mobil versiyonun izerine yeterince
gelisme yok, tutorial cok uzun sirtyor



Kinguin’den
dijital olarak
satin alin!

Yapim Team Ninja Dagitim Koei Tecmo Games Tiir Dévis Platform PC, PS4, XONE Web teamninja-studio.com/doad/us

Dead or Alive 6 &

Yilin buyik yalani: “Kadin dévisciler bu defa teknikleriyle én plana cikiyor.”

Bildiginiz izere Koei Tecmo'nun yillardir
siregelen adeti, Dead or Alive &zellikle
kadin dévisciileriyle dikkat cekmistir. Birbirin-
den “gésterisli” kiyafetler giyen bu dévisciler,
bazi uzuvlarinin bol bol sallanmasiyla da tim
erkek oyuncular etkilemis, Koei Tecmo bu isten
iyi para kaldirmighr.

Firma, yeni oyunlar Dead or Alive 6'da artik
bu durumun siirmeyecegini ve oyunun dévis
oyunlari klasmaninda, daha teknik bir yapida
olacagini belirtmis olsa da ortaya cikan sonuc
sudur: Uzuvlar halen sallanmaktadir ve “man-
zaral” kiyafetler artik DLC olarak satstadir.
Well played Koei Tecmo, well played...

Fakat ilginctir ki oyunun mekanikleri gercekten
de gayet iyi. Iki tusla tekme ve yumruk atiyoruz,
bunlari Hold adi verilen hareketlerle karsi
ataga ceviriyoruz. Hold'un ilaci ise Throw'lar,
yani tutup atma hareketleri. Tutup atma
hareketi deneyene de ne yapiyoruz, tekme
veya yumruk salliyoruz. Anlayacaginiz tam bir
tas-makas-kagit mekanigi séz konusu ve durum
sandiginizdan cok daha iyi isliyor. Hareketlerin
sadece yén tuslari ve yumruk-tekme tuslaryla
yapilmasi, hizli ve gayet saglam kombolar
yapmamizi saglyor. Yar yolda durmak,
komboyu baska yéne cekmek de olasi oldu-
Jundan, oyunda ustalastikca rakibi daha cok
sasirtacak ve hareketlerinizi Hold ile kolayca
durdurabilecek senaryolar da bertaraf edecek
hale geliyorsunuz.

Yeni oyunda Break hareketleri de dikkat
cekiyor. Cogu dévis oyunundan alishgimiz bir
“stper hareket” barindan bahsediyoruz. Bu

iki asamali barin timin dilersek Break Blow

hareketine harcayip, saglam bir siper hareket
yapabiliyoruz —ki bunu Tekken veya Street
Fighter'da gérdigimiz janjanh efekiler ve ani-
masyonlarla karsilastrmayin; burada sadece
basit sayilabilecek bir saldir yapiyoruz. Break
Blow'dan daha iyisi, Hold harekefinin daha
giiclistini yapmak ve rakibimizin saldinsini bu
barin bir bélimini kullanarak geri cevirmek.
B&ylece hem oyundaki ustaliginizi kanithyor,
hem de rakibe saglam bir darbe indiriyorsu-
nuz. Oyunda vakit gecireceginiz birkac farkli
oyun modu bulunuyor. Story, karelere aynlmis
bir Dead or Alive hikayesi sunuyor ama bunu
takip etmek biraz zor. Hikayeye basladigi-
nizda yan yana birkac kare aciliyor ama
daha sonra kocaman alanda, bircok hikaye
parcasinin bize sunuldugunu gériyorsunuz.
Hangi karede, kimin, ne zamanda, ne yaptgini
anlamaya calisirken de durum karisabiliyor.
Gerci hikaye dedigimiz de &yle ahim sahim
bir durum degil fakat yine de olan biten biraz
daha derli toplu anlatlabilirdi.

DoA Quest kismi ise her déviis oyununda
olmasi gereken, sahane bir icat. (Tekken'de
kesinlikle olmalrydi mesela.) Burada cesitli
gérevler aliyor ve bize sunulan karakterle, gé-
revin ¢ asamasini yapmaya calistyoruz. Or-
negin 5 vurusluk bir kombo yapmak, rakibin tic
hareketini Hold ile tutmak ve maci kazanmak.
Her 6ge bir yildiz olarak bize dénis yapiyor
ve U¢c gérevi de tamamlarsak karakterlerin

ek kostimlerini acacak parcalar topluyoruz.
Eger bir gérev 8gesinin ne demek oldugunu
anlamazsak da aninda Tutorial kismina isinla-
nip ne yapmamiz gerekfigini égrenebiliyoruz.

DoA Quest hem siiriikleyici bir yapida, hem de
oyunun bircok mekanigini égretiyor.

Biraz uyduruk sayilabilecek Arcade kisminin
yaninda, oyunun Online kismi da 1v1, hizli
mac olanaklar sunuyor. Lobiler yok, bekle-
mek yok, girip, déviisiip cikiyorsunuz. internet
baglantiniz ne kadar iyi olursa olsun yavasla-
malar gériilebiliyor ama genel anlamda durum
gayet iyi.

Diger déviis oyunlarnindaki kadar akilda kalici
karakterlere sahip olmamasi ve rakip oyunlarin
daha giicli olmasiyla DoAé'y: tercih etmek giic
ama gercek bir dévis fanatigiyseniz, bu oyunu
da mutlaka seveceksiniz. ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Vurus hissiyah mikemmel,
yeni Break bari ve DoA Quest modu
gizel birer eklenti olmus.
EKSI Akilda kaliciligi az, hikaye
modu cok daginik.
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Yapim Ganbarion Co Dagitim Bandai Namco Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web bandainamcoent.com/games/one-piece-world-seeker

One Piece: World Seeker

Bombos dinyada bir garip Monkey D.

One Piece nedir bilmeyenler el kaldir-

sin? Hmm, kimse yok. Peki, One Piece
izlemeyenler2 Ben! Evet, One Piece'i biliyorum,
karakterlerini taniyorum ama 800’G asan bs-
[im sayisina émrim yetmeyeceginden vaktiyle
hic bulasmadim. Bulasmayr da dissinmiyorum.
Dolayisiyla World Seeker’a objektif bir incele-
me yazabildigim kanaatindeyim.

ilk oynanis gérintilerini gérdigimde World
Seeker'a hayran kaldigim itiraf etmeliyim. Tek
kelimeyle inanilmaz grafiklere sahip. Ren-
garenk mekanlar, detayli karakter model-

leri, buram buram anime kokan grafikler ve
pre-rendered ara sahneleri gézlere sélen
yaptiryor. Bir de bunlara rahat kontroller ekle-
nince etrafta gezinmek bir hayli eglenceli. Tipki
Assassin’s Creed oyunlarindaki gibi binalarin
tepesine cikip manzarayi izlemek keyifli. Simdi
buraya biyik bir “ama” koyuyorum ciinki
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keyif verdigi gibi hizne de gark ediyor bizleri
oyun. Amalara gecmeden &nce kisaca hikaye-
den bahsedeyim.

Malum, karakterimiz Luffy. Saninm Luffy kimdir
bahsetmeme gerek yok. Olaylar Prison Island
adinda ucan bir hapishanede basliyor. Luffy
ve ekibi bir hazinenin pesindedir ama isler
umdugu gibi gitmez ciinkii hazine, Luffy'yi ya-
kalamak icin bir tuzakhr sadece. Elbette Luffy
ve ekibi Navy adindaki hapishaneyi yéneten
elemanlardan kurtulur ve kacarken altlarinda
bulunan adaya dagiliverirler. Luffy kendine
geldiginde ilk 8nce arkadaslarini bulmak ister
ve Ustiine katarak ilerleyen, anime serisindeki
olaylara da bolca géndermelerde bulunan bir
macera baslamis olur. (izlemediysen génderme
oldugunu nereden biliyorsun derseniz; sadece
boslumleri izlemedim. Onemli olaylar biliyo-
rum, o kadar da degil.)

Simdi sira geldi amalara. Hani gezinmek,
manzaralarn izlemek keyifli demistim ya, ayni
zamanda da bos. Yani bildiginiz bos bir dinya
var karsimizda. Kiiciik kéyler olsun, Steel City
gibi kocaman sehirler olsun, iic-bes NPC var
ve sehirlerde hayat yok. Yani gezen biri, halkin
guriltust, hicbir sey! Koca sehirlerde aylak
aylak ruhsuz bir sekilde geziniyorsunuz ve bir
middet sonra yalnizlik hissi cékiiyor Gizerinize.
O kocaman catilara cikip manzaralari izliyor-
sunuz ama dedigim gibi maalesef hayat yok.

Luffy

Diger can sikici olay ise ne yazik ki her oyunda
dnemli bir rol oynayan déviis mekanikleri.
World Seeker'da Luffy ile gezinmek rahat
olsa da dévisler pek de eglenceli sayilmaz.
Tamam, upgrade sistemi ile Luffy'ye zamanla
cesitli yetenekler kazandiryoruz ama bir darbe
bile aldiginda Luffy'nin sendelemesi, kendine
gelmesinin uzun siirmesi, kombo sisteminin
hantal olmasi ve eklenmeye calisan lizumsuz
gizlilik mekanikleri dévisleri yavaslahyor.

Bir One Piece fani degilim ama esprili karakter-
leri sayesinde ve merak ettiren hikayesi sayesin-
de zahmetlere katlandim. Bombos haritalarda
gezinmek gercekten One Piece'in rengarenk
havasina yakismiyor. Ayak takimi ile de d&-
viissmekten mmkin mertebede kacinirsaniz bir
sekilde ilerliyorsunuz iste. Koyu bir fani degilse-
niz One Piece: World Seeker’i acik konusayim,
pek dnermem. Bu oyunu sevebilmek icin en
azindan anime fani olmaniz lazim. Yani her sey
Monkey D. Luffy ve tayfasinin hatirina. En cok
da Nami'nin hatirina. ¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Sahane bir albenisi var
grafiklerin, esprili karakterler ve hikaye
EKSI Bombos dinya, kéti déviis
kontrolleri, yiksek fiyat



iNCELEME

Yapim White Paper Games Dagitim Humble Bundle Tiir Macera Platform PC, PS4, XONE Web www.occupation-game.com

The Occupation

Gazeteci miyiz, casus mu, belli degil...

ecenlerde yakin bir arkadasimla ken-

dimizi cevabini asla bulamayacagimiz
bir soruyu birbirimize sorar ve fikir alisverisi
yaparken bulduk. Multiplayer mi2 Single
Player mi2 Beni bilen bilir, genelde vakfimi
MP oyunlarla gecirmeyi severim, gercek
insanlara karsi oynamak ve onlari alt etmeye
calismak beni motive eden en &nemli diirti
sanirm. Lakin arkadasimin aksine SP oyunla-
rn tamamen g6z ardi etmem. Ona sorarsaniz
sirf bir hikdyeyi oynamak icin saatlerce
makinenin karsisinda olmak tamamen sac-
malik (Ama bunu yazdigim anda onun deli
gibi Kingdom Come: Deliverance oynadigini
hatirladim, bir dahaki bulusmamizda yiiziine
vurmam lazim heheh) ama bana sorarsaniz
bir hikayenin icinde olup onu ydnetebilmek
muazzam gizel bir duygu. Bu yizden The
Occupation’t oynarken uzun siireden beri
oyunlardan almadigim keyfi tattim.
Efendim yil 1987, ingiltere! Alex Dubois
adindaki bir abi binanin tekini havaya ucu-
runca 23 kisi 8liyor. Buna karsilik da ingiliz
hikimeti asiri totaliter gécmen yasalari ¢i-
kartarak bildiginiz despotizme gidiyor. Yalniz

isin sarpa sardigi bir nokta var ki o da Alex

Dubois’'nin masum oldugunun iddia edilmesi.

iste bu noktada da bir gazeteci olarak
devreye biz giriyoruz. En bastan sdyleyeyim
oyunun hikayesi bence sirikleyici olmasina
ragmen cok karanlik ve yavas ilerliyor, bu
bir. ikincisi ise The Occupation’in agir politik
géndermeler yapmasi, siyasetle isim olmaz
diyorsaniz uzak durmanizi tavsiye ederim.
Bir gazeteci olarak gdrevimiz gittigimiz
binalardan bilgi toplayarak kim dogru, kim
yalan sdyliyor onu ortaya cikarmak. The
Occupation tam olarak bu noktada gizlilik
tabanli bir oyuna dénisiyor ve politikay!
sevmiyorsaniz bile kendisini size sevdirebi-
lecek bir hal aliyor. Burnunu her ise sokan
bir gazeteci olarak bulundugunuz noktadan
yeterli bilgiyi koparabilmek icin tam bir
saatiniz var. Kol saatinizi kurdugunuz anda
bu siire bashyor. Ondan sonra bina icindeki
insanlari gizlice dinlemek, 80’lerden kalma
bilgisayarlarin kodunu kirmaya calisarak
icindeki bilgiye ulasmaya calismak, cekme-
celeri ve ¢cépleri karistirmak veya insanlarla
konusmak gercege giden yola varmamizda

bize yardimci olarak bazi yéntemler. Hatta
binalarin girilmesi yasak bélgelerine sizarak
da bilgiye ulasmaya calisiyoruz ama burada
sdyle bir sikinti var. Genelde etrafta sikinti-
dan homurdanarak dolasan nébetcilerden
birine yakalanirsaniz ya da alarmin tekini
tetiklerseniz bir sire beklemek icin lobiye
goénderiliyorsunuz. Bu bize tam olarak 15
dakika kaybettiriyor. Zaten etrafi kolacan
etmek icin bir saatimiz oldugunu disinirse-
niz bu muazzam bir ceza.

Bir bslimiin sadece basinda ve sonunda
otomatik kayit yapmasi sikici bir durum gibi
geldi bana. Oyunun dogasi geregi kayt
secimini oyuncuya yaptirmamasini anliyorum
ama bazi zor bélimlerde belirli noktalarda
otomatik kayt iyi giderdi diye disiniyorum.
Ayrica The Occupation’in belirli bir noktadan
sonra gizlilik oyunu olmak yerine daha cok
bulmaca tirine kayar gibi oldugunu belirte-
yim. Zaten insanlardan gizlenmeye calisir-
ken, dnce onun kodunu bul, sonra kaseti al,
bilgisayarin sifresini ele gecir falan derken

o bir saatin yetmedigini fark ediyorsunuz.
isin giizel yani The Occupation’i severseniz
mutlaka gézden kaciracagini ipuclari ve
evraklar olacagi icin oyunu tekrar oynaya-
rak gerceklerin senaryoyu nasil degistirdi-
gini gérebilirsiniz. Konusunu oyun tarzi ile
ilginc ve basarili sekilde birlestirdigi icin The
Occupation’a sans verin derim.

# Nurettin Tan

KARAR

ARTI Distopyan bir konu, harika
ingiliz aksanli seslendirmeler, gizliligin
farkli bir cesidi ve biraz da politika.
EKSI Oyunun ufak tefek bug'lar
ve glitch’leri fakat son yama ile
diizelteceklerini bildirmislerdi.

LEVEL | 69
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Yapim Blackmill Games, M2H Dagitim Blackmill Games, M2H Tir FPS Platform PC, Mac Web www.1914-1918series.com/tannenberg

Tannenberg

Zafer, zafer benimdir diyebilenindir. — Mustafo Kemal Atatirk

annenberg incelemesine tam da 18

Mart'ta, Canakkale Deniz Zaferi’nin
yildéniminde oturdum. Kafamda tarihi savas
senaryolari dénerken, Tannenberg'den cok
keyif alacagimi hayal etmistim. Biraz yanhs
disinmisim.
Tannenberg elime ilk kez gectigimiz yilin ocak
ayinda geldi, bu yiizden karsimda biyiik yeni-
likler, yeni haritalar, daha keyifli bir oynanabi-
lirlik bekliyordum. Ama olmad..
Tannenberg, Blackmill Games ve M2H tarafin-
dan gelistirilen Verdun'un devami niteliginde.
Birinci Diinya Savasi’'nin bati cephesini Verdun
ile anlatirken, Tannenberg ile dogu cephesine,
daha dogrusu Prusya Cephesi'ne bakiyoruz.
Bir yillik erken erisim sirecine déniip bak-
hgimda, bir arpa boyu yol alamadiklarini
gériyorum. Yeni silahlar, birkac yeni harita
disinda Tannenberg halen FPS sorunlari ve
bos serverlarla micadele ediyor. ilk cikhg
dénemde piyasada BF1'in bulunuyor olmasi,
oyunun tercih edilebilirligine engel olmustu.
Ote yandan oyuncu forumlarina séyle bir géz
gezdirdigimde Tannenberg'in biyik bir hayran
kitlesi oldugunu gériyorum. Bunun en biyik
sebebi ve bana kalirsa oyunun en iyi yanla-
rindan biri olan tarihi gerceklik konusunda cok
basarili bir is cikarmis olmalar.
Silahlarin gercekci modellenmesini gectim,
cephane degisim animasyonlar bile olduk-
ca iyi. Diger taraftan Tannenberg, BF1 gibi
dinamik bir aksiyon sunmuyor. Daha yavas ve
temkinli bir oynanis var. Tek bir mermi ile ds-
manlarinizi alt edebiliyorsunuz. Takim oyunu
ve stratejiyi planlamak cok &nemli.
Oyunda i¢ farkl mod bulunsa da en cok tercih
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edilen ve her daim kalabalik olan tek mod
“Maneuver”. Bu modda dissman bélgelerini
ele gecirmeye calisirken bir yandan rakibin er-
zak puanlarini disirmeye calisiyorsunuz. Her
bslgenin taraflara sagladigr kazanclar var. Bir
bslge daha hizli cephane iretimi saglarken,
bir bélge sayesinde havan topuyla saldir
yapabiliyorsunuz ki bu havan topu saldirlar
cok can yakiyor. Haritadaki stratejiyi belirle-
mek adina bélgelerin kontrolini de dikkatlice
gdzden gecirmeniz gerekiyor. Bunun icin de
takim arkadaslariniza givenmeniz gerekli.
Tannenberg, cogu online FPS savas oyunu gibi
siniflara sahip. Ama biraz farkli bir sistem kul-
laniyor. Alman ve Rus taraflar icerisinde icer
adet birlik var. Bu birlikler kendi iclerinde farkl
siniflara dénisiyor. Ornegin, Rus tarafinda
Cossack takimi ve Roumanian takimlari birbir-
lerinden farkli gériinyor. Kendi iclerinde ufak
tefek benzerlikler gésterseler de sinif &zellikleri
bakimindan ayriliyorlar. Her oyuncu kendi
sinifina odaklaniyor ve mac bitene kadar takim
degisikligi yapamiyor. Bu degisikligi

sadece oylamayla yapmak mimkin.

Oyunun gidisatini anlik degistirebilecek
hamleler icin alinmis bir énlem gibi
gozikiyor. Oyuncu olarak siniflar
dzellestirme sansiniz var. Elde ettiginiz

tecribe puanlari sayesinde, oyun

icerisinde yeni silah ve ekipmanlar
acabiliyorsunuz.

Bana kalirsa, silahlar birbirlerinden

farkli gszikse de oynama hissiyati ola-

rak hepsi birbirine benziyor. Gériniis

ve animasyonlar farkli olsa da dismani
neresinden vurursaniz vurun, tek mer-

mide alabiliyorsunuz. Hem de mesafe ve ivme
sorununu dissinmeden. Kullanici incelemeleri-
ne bakildiginda oyun iyi gézikebilir. Fragman-
lar ve oyun ici gdrseller sizi yaniltmasin. Unity
ile gelistirilen Tannenberg, grafiksel acidan da
pek iddiali degil. Bu yizden belli bir oyuncu
kitlesine hitap etmekten &teye gidemiyor.

Eger Verdun'dan keyif aldiysaniz ya da tarihi
gerceklik konusunda kafayi siyirdiysaniz Tan-
nenberg ile gizel vakit gecirebilirsiniz. Yine de
bana kalirsa oyunun cok eksigi var. Ozellikle
de hizli bir aksiyon ariyorsaniz Tannenberg
aradiginiz oyun degil. ¢ &zay Sen

KARAR ———

ARTI Tarihi gerceklik konusunda giizel
is cikartilmis, haritalar devasa, taktik ve
strateji planlama gerektiriyor
EKSIi Grafikler eskimis, bos serverlar,
aptal botlar, bug ve FPS drop sorunlari



iNCELEME

Yapim TT Games, Ferai Interactive Dagitim Warner Bros. Interactive Entertainment Tér Macera
Platform PC, PS4, XONE, Switch Web LEGOmovie2-videogame.wbgames.com

The LEGO Movie 2 Videogame

LEGO dedigin eglenceli olur, degil mie Degil migee

E n son LEGO Worlds oynadigimda

sevimli LEGO'larla insaat isine girmistim.
Dolayisiyla LEGO Movie 2’nin oyunu bana
énerildiginde havada kaptim. Lakin eglenceli
bir giris videosundan sonra fark ettim ki film
uvyarlamasi LEGO oyunumuz pek de eglence-
li degilmis. Sevgili Emmet her zamanki gibi
nese sacryor ama sadece onun cevresi céller-
le kaph degil, bizi de céllerle boguyorlar.
LEGO oyunlarinda altin toplayip bir seyler
kuruyor ve karakterler kullanarak bulmacalar
cézityorduk. Ozellikle éncileri sayilan ilk
LEGO oyunlari cok basariliydi. Sonra LEGO
Worlds adinda bir oyun cikh. O da eglen-
celiydi ama daha cok arac gerec insa edip
ilerliyorduk. LEGO Movie 2 de aynen bu tar-
z1 devam ettiriyor. Yani yine acik dinya séz
konusu ve gezinerek karakterlerle etkilesime
giriyor, gerekli malzemeleri toplayarak yine
gerekli arac gereci insa edip yeni mekénlar
kesfediyoruz. Lakin ilk filmi izleyip cok eg-
lenmeme ragmen oyunda bu kadar eglene-
medim. ikinci LEGO Movie filmini ise heniiz

izlemedim. Yani bu benim icin bir arti oldu
ciinki hikéye bakimindan her sey benim icin
yeniydi. Gerci hikdye dedigime bakmayin.
Sevimli mi sevimli uzaylilar, South Park’taki
Kyle'in kardesi lke'in sesine sahip garip ya-
ratiklar dinyayi ¢éle cevirmistir ve Emmet ile
arkadaslar hayatta kalmaya calismaktadir.
Olay bu yani. Tutorial tadindaki ilk b&limde
de kontrolleri, ne - nasil insa ediliyor onu
dgreniyoruz. Bu arada, Batman’i yeniden
gormek gizel!

Peki, LEGO Movie 2'de tam olarak ne yapi-
yoruz? Genelde ayni seyleri. Bir karakterin
yanina gidiyoruz, karakter bize “suraya git-
mek icin sunu insa et” diyor ve malzememiz
varsa aninda meniden insa ederek diger ka-
raktere geciyoruz. Malzeme eksigimiz varsa
birkac uzayli patakliyor, etrafi kinp dékiyor,
zevkine biraz daha kirnp dékip altin ve
tuglalar topladiktan sonra yeniden karakterin
yanina déniyoruz. Ardindan da baslasin
insaat! Koca oyun boyunca yaptigimiz is bu
kadar! Elekirik lazim jeneratér kur, tepeye

ulasmak lazim jeneratér kur. Kur da kurl
Birkac saat sonra sanki asirlar gecmis gibi bir
agirlik cékisyor Gzerinize ve bir bakiyorsunuz
ki gamepad uzaklasmis, kacmis.

LEGO Movie 2'nin hakkini yemeyeyim. Bir
seyleri kurmak disinda adam pataklama
gorevleri de mevcut. Su ekip sorun cikar-
tiyor, dév Emmet. Surayi uzaylilar basmis,
hallet Emmet. Ve ne hikmetse dévdiklerimiz
genelde hep i¢ kisi. Dért kisi gérmedim hic.
Bu gorevler tamamlandikca da mor tuglalar
(bildiginiz LEGO parcasi) elde ediyoruz ve
baska diinyalara yolculuk etmeye hak kaza-
nip ayni seyleri yeniden yapiyoruz.

Teknik bakimdan LEGO Movie 2 gayet ba-
sarili. Sevimli LEGO'lar, kocaman rengarenk
mekanlar ve esprili bircok karakter var. Fani
olmama ragmen ne zaman Batman ciksa
muhakkak beni giildiriyor. Bunun disinda
bahsettigim gibi seslendirmeler fevkalade.
Ozellikle uzaylilarin sesine bitiyorum. Bu
arada, dilerseniz oyunu iki kisi de oynaya-
bilirsiniz. ilerledikce envanterinize karakter-
ler ekleniyor ve Player 2 bunlardan birini
secerek size yardimei olabiliyor. Lakin iki kisi
oynarken ekran ikiye béliniyor. Yani alishgi-
miz tek ekranda iki karakter olayi bu LEGO
oyununda yok. Split Screen olarak oynamak
ise pek eglenceli degil.

Kisaca yeni oyun pek bir sey vadetmiyor,
beklentinizi buna gére ayarlamanizi dneririm.
¢ Olca Karasoy Moral

KARAR

ARTI Etrafi dagitmak her daim
eglenceli, Batman!
EKSI Tekrar eden icerikler, hikaye
bakimindan tatmin edici olmamasi
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Yapim Killerfish Games Dagitim Killerfish Games Tiir Similasyon Platform PC, Mac Web killerfishgames.com

Cold Waters

Similasyon dedigin kisik ateste piser...

M icroprose’un efsanevi denizalt
similasyonu oyunu Red Storm Rising’i
hatirlayanlariniz var mi aranizda2 Oyna-
masaniz bile mutlaka duymussunuzdur diye
tahmin ediyorum. Seneler énce komsumuzun
cocuklarinin kendi aralarindaki muhabbetler
sayesinde tanishgim bu oyunu ancak ilkoku-
lun son yaz tatilinde (1993) oynayabilmis ve
similasyon oyunlarina biraz daha baglan-
mistim. Cold Waters da Red Storm Rising’in
birebir yeniden yapimi olarak karsimizda
duruyor ve kendisini bu kadar gec inceleme-
mizin hayli iyi sebepleri var.

Nihayet tamamlanmis gibi

Oyun iki sene énce piyasaya cikhginda ta-
mamlanmis bir oyun gérintisinden cok uzakh
dncelikle. Bir denizalt kumandani olarak gérev
yaphginiz oyunda koca denizaltyr WASD
tuslariyla yénetiyor ve basit bir waypoint
sisteminin bile olmamasindan &tiri haddin-
den fazla is yiki altinda kaliyorduk. Oyunda
senaryo sayisi azd, beklenen denizaltlarin/
silahlanin bir kismi gelmemisti ve biz de “oyun
gercekten tamamlandiginda” incelemek iizere
Cold Waters'a gecici olarak veda etmistik.
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Bu hikayeyi de anlattiktan sonra diyebilirim

ki tekrar déniis yaptigim oyunun durumu

beni fena halde mutlu etti. Gayet iyi calisan
bir waypoint sistemi, elden gecirilmis sonar,
radar ve ESM mekaniklerinin yaninda 1967
ve 1984 yillarinda gecen iki senaryoya bir de
NATO-Cin giicleri arasinda ve 2000 yilinda
gecen iciinci bir senaryo daha eklenmis.
Ayrica oyunun mod destegi de almis yirimis,
ilkemizde de kullandigimiz Type 209 sinifi
denizaltilar dahil cok sayida su alti aracinin
bulundugu paketi internetten icretsiz olarak
indirebilirsiniz.

Peki Cold Waters nasil oynaniyor2 Bu oyunda
denizaltinin belli bir bslimi degil, tamami
bizim kontrolimiz altinda ve oyunda yer
alan senaryolar da soguk savas déneminin o
gergin atmosferini birebir yansiiyor. Oyunu
anlatmaya baslamadan &nce tutorial bélimi-
ni kesinlikle gecmemenizi dneririm, zellikle
de denizaltlar ve silahlar hakkinda pek bir sey
bilmiyorsaniz.

Cold Waters size yalnizligi sonuna kadar his-
settiren bir yapim ciinkii géreve cikarken -ge-
nellikle- tek tabancasiniz. Size verilen gérevler
arasinda bir lojistik filosunu tuzaga disirmek,

radar sinyali alinan nikleer bir diissman deni-
zalhsini bulup imha etmek, disman cikartma
yapacagi sirada destek kuvvetlerine saldirmak
gibi seyler var. Kullandiginiz denizalt TCG
Malkocoglu olmadigi icin sizden diinyayi kur-
tarmaniz veya tek basiniza 40 gemi batirmaniz
istenmiyor. Gérevler de dikkatli planlama ve
isimizi gérdikten sonra esasli bir topuklama
becerisi istemekte. Bunu yazmak ise inanin
yapmaktan cok daha kolay.

Dark Souls gibi similasyon

Denizalti dediginiz minimum 1500 ton agirh-
ginda, yavas hizlanan, suya yavas dalip yavas
cikan bir nesne ve radarda kafam kadar iz
birakiyor. Haliyle Kirov helikopter gemisinden
bir Ka-27 Helix helikopteri kalkip da daldirma
sonarini suya batirdigi anda hayirli isler. Arik
kac farkl acidan ve kac farkli tirde silahtan
hasar alirsiniz bilmiyorum. Bunu engellemek
icin yapmaniz gerekenler var, hepsi de belli bir
diszen gerektiriyor.

Bir kere kek gibi ilk saniyeden radar agmayin,
birakin dismanlari, Norvec'teki balikcilar bile
radar ekolarinizi yakalayacaktr. Pasif sonar
acikken hizinizi disik tutun ve yakaladiginiz



ekolari detaylica analiz edip 8nceden tanimli
gemiler ile karsilashrin. Efendim yik gemisi mi
cikti, eger sonar izlerinin benzediginden emin-
seniz demek ki periskop derinligine cikabiliriz.
Bu elbette o yiik gemisine baska gemilerin eslik
etmedigi anlamina gelmiyor ama bir yerden
baslamak zorundayiz, destroyer geldi diye
derinlerde saklanip delirmenin alemi yok.
Periskop yuksekligine ulashgimizda hemen tim
denizaltilar radar ve ESM antenini aktif hale
getirebiliyor. Radar biraz &nce yakaladiginiz
ekonun yéniini de size saglarken periskop ge-
minin tanimlanma isleminin bir anda yapilabil-
mesine olanak verecektir. Elbette periskobu ve
ESM anteni acikken olmasi gemi gerekenden
hizliysa bu parcalar hasar gériyor ve tamir
icin limana geri dénmeniz gerekiyor. Ayrica
torpido tiipleri de sikisabiliyor ve maalesef
denizin ortasindayken bunun da bir ¢ézimi
yok. Periskop acmak oldukca riskli zira hem
ucaklar tarafindan hem de destroyerler tara-
findan kolaylikla gérilebiliyor. ESM anteni ne
ise yariyor derseniz, iste tim bunlari yaptik-
tan sonra gizli kalmakta basarisiz olursaniz
size dogru yaklasan torpidolarin yéniini ve
uzakhigini size bildiriyor. Elbette acil dalis
yapabilir, aniden su yiiziine cikabilir, hizlana-
bilir, yavaslayabilir ve manevra yapabilirsiniz,
hatta radar giidiimli torpidolar icin decoy
bile atabilirsiniz. Ancak karsiniza oldukca zeki
silahlar cikiyor ve koca denizaltiyr onlardan
saklamaniz cok ama cok giic.

Silahlar 6grenmek

Oyunda basarili olmanin en énemli kismi gemi-
ye yiklu silahlarin ne ise yaradigini 8grenmek.
Mesela torpidolar birbirinden farkli giidiim
sistemlerine sahip ve torpido tipi secildikten
sonra haritadaki temaslara yénlendirmeleri
gerekiyor. Gerektiginde kablo kontroli ile
bizzat yonlendirebilir ve hedefi bulma yéntemi
(direkt veya karsi énlemi zorlashrmak icin
zigzag cizerek) ile hedefe gidis derinligini ayar-
layabilirsiniz. Torpidonun ne zaman kendisini
aktiflestirecegi ve hedef arayicisinin ne zaman
calisacagr da sizin kontrolinizde. Bu acidan
Amerikan torpidolarini (Mark 48 ADCAP) cok
daha kullanimi kolay buldum ben, dyle ki bu
arkadaslarla nadiren hedefi iskaladim diyebi-
lirim. Génderdiginiz torpido hedefe yaklasip
tarayicisini achginda kendisini yénlendiriyor

ve sonuc genelde bir seferde koca bir geminin
sulara gémilmesi.

Bazi denizaltilar su alindan hedefe giidimle-
nen fiizeler de firlatiyor ve hepsinin tirli tiirlo
huylari var. En cok bilineni olan Harpoon mese-
la, Kirov helikopter gemisi haric her seye karsi
cok etkili ve firlatmadan 8nce denize yiizeyine
yakin durarak (sea skimming) mi yoksa aniden
yikselerek tepeden mi saldiracak secebiliyor-
sunuz. Harpoon aktif radar giidimli bir fize
oldugundan hedefe yaklastginda otomatik ola-
rak y&nleniyor ve kullanimi oldukca kolay. Tabii
gidip Kirov'a saldinrsaniz Harpoon'lar havada
sogan gibi dogruyor gatling toplari (CIWS)

sayesinde. Birer birer géndermeyin sakin. Rusla-
rnin SSN 15 Vyuga ve Cinlilerin C-801 fiizeleri
ise en az Harpoon kadar kolay kullanimli ve
ondan cok daha yikici aletler. NATO tarafinin
buna cevabi ise Tomahawk'in deniz hedeflerine
(TASM) ve kara hedeflerine (TLAM) y&nlendiri-
len versiyonlari, kullanmasi da pek bir zor. Ben
bir tirls makul bir isabet orani yakalayamadim.
Oyunda grafikler yeterince iyi olmasina
ragmen abartacak bir tarafi yok. Ozellikle
patlama efektleri yaklashkca géze batmaya
basliyor. Ayni zamanda oyunun kendisinde
halen olmayan firkateyn, destroyer vs. y&net-
me secenedi ancak modlarla mimkin. Son
olarak oyunda bir “quick match” seceneginin
de oldugunu belirteyim ki baslarda cok zaman
gecireceksiniz.

Sonuc olarak eger Silent Hunter'i seviyor ama
modern bir denizaltya kumanda etmek nasil
olur diye merak ediyorsaniz veya zamaninda
688(i) sizi kalbinizden vurduysa dogru yerde-
siniz. Cold Waters, 59 liralik fiyahni fazlasiyla
hak eden bir similasyon. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Detayli similasyon égeleri, esasli
mod destegi, kendi tirinde cok rakibi yok
EKSI Ogrenme egrisini atlattiktan sonra
bile ciddi anlamda zor, sadece tiirii
sevenlere hitap ediyor
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Yapim Chucklefish Dagitim Chucklefish Tir Macera, Strateji Platform PC, PS4, XONE, Switch Web wargroove.com

Wargroove ¢

Kralhgini kurtarmak icin kacan prenses yeni dostlar edinip... Bir dakikal Bu Suikoden degil mi ya?

S2 déneminde ii¢ farkli Suikoden oyunu

oynamistim. Karakterler ve mekan degis-
se de olay hep ayniydi. Elinden alinmaya
calisan kralliktan kag, eski ve yeni dostlar
bir araya getir, stratejik savaslar yasa ve
mimkin mertebe az dostunu kaybederek
kralhigini yeniden ele gecir veya 6zgir kil.
Wargroove'un hikayesi de bu temeli baz
aliyor. Hikayesi ve benzerligi ile bana
Suikoden’ hatirlatsa da Wargroove'un Ad-
vance Wars adli yapimin teknik bakimdan
neredeyse aynisi oldugunu da belirteyim.
Wargroove'da olaylar Aurania adli bir
diyarda geciyor. Cherrystone Kralligi'nin
krali suikasta kurban gidince gen¢ kizi
Mercia yeni kralice olur. Fakat cok gecme-
den 8limsiz Felheim askerleri tarafindan
Cherrystone istila edilir. Kicik capl zaferler
elde edilse de Felheim askerlerinin sayis
cok fazladir ve Mercia ile askerleri geri ce-
kilmek zorunda kalir. Mercia’nin akil hocasi
olan Saray Biyicisi Emeric, Merica’ya
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Heavensong imparatorlugu’na gidip impa-
ratorice Tenri'den yarim almasini 6gitler.
Tabii tahmin edeceginiz iizere bu yolculuk
hi¢ kolay olmayacaktir ve Mercia'nin ver-
mesi gereken hayati kararlar vardir.

Bircok kez tekrarlanan bir amac var
Wargroove'da: Disman komutani alt et
veya kalesini ele gecir. Neticede alacagi-
miz her zafer ile beraber giderek biyiyo-
ruz ve tabii, cebimiz de biraz altin gériyor.
Bu altinlari da yeni birlikler, zirh ve saghk
gibi gereksinimlere harciyoruz. En nemlisi
de her savas ile beraber gelen tecriibe.
Hangi birlik tiri kime karsi Gstin, kime kars
zayif 83reniyorsunuz ve stratejinizi ona
gore belirliyorsunuz. Bir de komutanlari
unutmamak lazim. Ozel yeteneklerle dona-
tabileceginiz komutanlar savas meydaninin
kalbi niteliginde. Komutaninizi kaybettiniz
mi, hayirli isler.

Gérevler tekrar edici olsa da aslinda zevkli
ve bagimlilik yapiyor. Esas sorun zorluk

seviyesinde. Akliniza hemen XCOM gelsin.
Hani en ufak bir yanlista veya askerimizin
dismani dibinden vuramama durumunda
gir-cik yapryorduk ya, Wargroove'da

da emin olun bircok kez bir dnceki kayt
noktasina déneceksiniz. Ciinki bazen

dyle bir an oluyor ki bir birligi yanlis yere
koydunuz diye koca savasi kaybedebilme-
niz mimkin. Durum béyle olunca 30 saate
yaklasan oyun siiresi daha da artiyor
haliyle.

Harita Uzerinde gezinme, is kurma ve cift
ekranli sira tabanli miicadeleler dedigim
gibi zevkli. Bir de buna rengarenk pikselli
grafikler eklenince, en az on bes sene geri-
ye gittim. Bu arada, Wargroove icerisinde
senaryo modunun yaninda arcade modu,
bulmaca modu ve gerek yerel gerekse
online multiplayer oynama imkani da

var. Oyun icerisindeki kralliklardan birini
secerek arkadasinizin kalesini fethetmeyi
deneyebilirsiniz.

Artisi oldugu kadar eksisi de bulunan
Wargroove, belirli bir kitleye hitap eden
bir oyun. Mesela Call of Duty seven bir
insansaniz Wargroove size abes gelebilir.
Ama benim gibi her daim eski tarzi 8zlemle
anan, micadeleyi seven ve RPG — Strateji
8geleri ile donahlmis kocaman bir diinya-
dan hoslaniyorsaniz Wargroove tam size
gore olabilir.  Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Sira tabanli stratejik dévisler
zor ama zevkli, grafiksel olarak
nostalji yasatyor
EKSI Kisa sirede tekrara déniiyor,
oyunda en ufak bir hataya yer yok
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Yapim Marslit Games Dagrtim 1C Entertainment Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE, Switch, Mac, Android Web marslitgames.com/uf_page.html

Unknown Fate #

Baska dinyalarda kaybolduk, ates edemedik mahvolduk...

R cihazlar ilk cikhginda hepimiz nasil da

heyecanlanmistik degil mi2 Sanki cag atla-
yacagiz gibi gelmisti. Sonra ne oldu bilmiyorum
ama o zamanlar bu teknolojisinin bir anda akil
almaz sekilde gelisip hepimizin hayatina gire-
cegine cok inanmistim. Olmad. Yani sonucta
her hanede bir VR cihazi bulunmuyor hala. VR
oyun yapimcilari da evlerine ekmek gétirebil-
mek icin ¢6zimi oyunlarini baska platformlara
da cikarmakta buluyorlar. Mantikli. Unknown
Fate de bu bahsettigim oyunlardan biri. Esasen
VR'a gére tasarlanip “elimize yapismaz” deni-
lerek farkli platformlara da cikanlan Unknown
Fate, ilginc hikayesiyle dikkat ceken bir puzzle
/ macera oyunu. Oyun ilk sahneden bir sijri
soru isareti ve gz alici gérintilerle karsimiza
cikiyor: Karanlik ve parcalanmakta olan bir
diinya, bizimle konusan kaynagi belirsiz bir
ses, neon renkli ucan balinalar... Evet, neon
renkli ucan balinalar. Atmosfer o kadar ilging
ve etkileyici ki etrafi biraz gezmek istiyorsunuz
ama oyun sizi ilerlemeye tesvik ediyor (zorluyor
desek belki daha dogru olur). Tabii bu siirecte
gordikleri karsisinda saskina dénen karakteri-
mizin de olaylardan en az bizim kadar bihaber
oldugunu fark ediyoruz. Sakinleri tarafindan
‘gercek’ oldugu iddia edilen siirreal bir diin-
yada sikisip kalan karakterimizin bir yandan

etrafa sacilmis olan anilarini toplayarak kim ol-
dugunu bulmasi, bir yandan da isigin yardimiyla
c8kmekte olan bu diinyay: kurtarmasi gerekiyor.
Simdi burada sunu sdylemem gerekiyor ki oyunu
Nintendo Switch iizerinden oynadigim icin
yorumlarimi da buna gére yapacagim.

Oyun icerisinde elimizde bir isik kiiresi var ve
bunu dért farkl sekilde kullanarak cevreyle
etkilesime geciyoruz; nesneleri hareket ettirme,
déndiirme, nisan alma ve (yaratiklan) kér etme.
Aslinda hi¢ benzemese de oyun bu acidan

bana biraz Portal’t animsath. Unknown Fate’in
Portal'dan (grafikler ve senaryo disinda tabii ki)
en &nemli farkli ise dismanlar direkt ates ederek
haklayabiliyor olmamiz. Ne yazik ki oyunun
yaratiklar tek tip ve saldinlan da bir hayli yavas.
Bu yiizden dévisler size pek aksiyon yasatmryor.
Buna karsin hem yaratiklara hem de cevremiz-
deki cesitli nesnelere ates etmek icin siklikla
nisan almamiz gerekiyor (dogal olarak) ve bu is
Switch'te tam bir iskence. Oyunun kendisinden
mi yoksa Switch kontrollerinden mi kaynakli bil-
miyorum ama oyun boyunca yiirimekten sonra
en cok yaptigim sey nisan almak olmasina karsin
kontrollere bir tirli alisamadim ve bu beni cok
daraltti. Diger bir acidan, eger PC'den oynuyor
olsaydim bu is cok kolaylasacag icin kendimi
dylesine ilerliyor gibi hissedecektim. Ciinki

oyunun bulmaca égeleri fazlasiyla basit. Bir
anlamda yolu acip ilerliyorsunuz da denilebilir.
Benim icin zorlayici olan tek kisim bu sirecte
kontrollere alisabilmekti, onu da yapamadim
zaten. Oyunun hikayesi ise ilgi cekici ama di-
yaloglar o kadar zayif ki anlatilmak istenenler
cok kliselesmis, vasat bir fantastik Wattpad hi-
kayesine dénmiss. Bu durum beni cidden zdi;
cinki daha ilk dakikalarda, yaratilmis olan
gérsel diinya beni dylesine kendisine cekmisti
ki iyi islenmis bir hikaye -vasat kontrollere ve
cok da iyi olmayan tasarim kalitesine ragmen-
Unknown Fate'i benim icin unutulmaz yapa-
bilirdi. Yine de oyunun hic de fena olmadigini
sdyleyeyim. Ozellikle VR olarak oynanirsa cok
keyifli olacagina inaniyorum.

¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI ilginc ve etkileyici bir atmosferi var,
hikaye kendini merak ettiriyor, kontrolleri
saymazsak oyun gayet keyifli
EKSI Kontrol hissi cok zayif, senaryosu
cok giicli degil, dévisler cok basit ve
dismanlar tek tip
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Yapim Shawn Hitchcock Dagitim SKH Apps Tiir Korku / Gerilim Platform PC, Mac Web www.facebook.com/ShawnHitchcockGames

En karanlik ve en korkung takim oyunu...

Size de oluyor mu bilmem, korku oyunu
oynarken bazen kendime bunu neden
yaphgimi soruyorum. O kapkaranlik mekanlar,
sagdan soldan gelen acayip sesler ya da her
an karsima firlayabilecek bir hayalet yiizinden
anlamsiz sekilde strese boguldukca bogulu-
yorum. Pacify da bu égelerin tamamini doya
doya kullanmis bir oyun. Oyle ki bir yerden
sonra gerilime dayanamayip Siinger Bob falan
izleme ihtiyaci duydum.

Aslinda Emily Wants To Play‘e olduk¢a benze-
yen Pacify, korku filmlerinde siklikla karsilas-
tgimiz bir konuya sahip: Dogaistii olaylan
inceleyen bir ekip olarak bir evde ruh olup
olmadigini arastirmaya gidiyoruz; oldugunu
gériince de kacmaya calisiyoruz. Tabii mesle-
gimizin gerektirdikleri disinilirse kagmadan
dnce ortaliktaki seytani giicleri de yok etmemiz
gerekiyor. Sonucta her isin kendince zorluklar
vardir.

Oyun hakkinda hicbir sey bilmedigim icin ilk
achgimda etrafta neler déndiigiinii uzunca bir
siire anlayamadim. Bir yanda nereden geldigi-
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ni anlayamadigim kapi agma kapama sesleri,
bir yanda etrafta deli danalar gibi kosturan
oyuncak bebekler, bir yanda ise gelip ara ara
beni izleyen garip bir kiz. Bastan séyliyorum
Samara'ya benzeyen bu kizi nasilsa bir sey
yapmiyor diyerek diirtiklemeyin. Sinirleniyor.
Zaten Emilia adindaki bu kizimizin dingin ve
canavarlasmis iki ruh hali bulunuyor. Sakinken
etrafta minnos minnos dolasmasina karsin
canavarlash@inda size saldirmaya baslyor.
Degistigini nasil anlayacagiz diye disinmeyin,
anliyorsunuz. Béyle zamanlarda yerlerinde
uslu uslu duran, kosmak ya da kikirdamak
gibi eylemlerde bulunmayan normal oyuncak
bebekleri, Emilia’yi yeniden sakinlestirmek

icin kullanabilirsiniz. Lanetlenmis de olsa o da
bir cocuk sonucta. Oyuncak kendisini bir sire
oyalarken sizin de anahtarlar bularak evin
diger kisimlarini agmaniz ve evin icinde kostu-
ran dokuz seytani oyuncak bebegi bodrumda
yakmaniz gerekiyor. Hepsini tamamladiginizda
Emilia’yr kusatldigr kéti giiclerden arindirmig
oluyorsunuz.

Pacify’in en 6nemli &zelliklerinden biri ise 4
kisilik co-op ve PvP 8zelliklerinin bulunmasi.
Dakikalar gectikce Emilia’nin daha sinirli oldu-
Junu ve yakalandigimizda bastan baslamamiz
gerektigini g6z &niine alirsak zaten co-op
olarak oynanmasi en mantiklisi oluyor. Ustelik
arkadaslarinizda Pacify olmasa bile oyun
icinde baskalarinin achgi odalara katlarak da
oynayabiliyorsunuz.

Oyunun bence en biyik sikintisi oyun siresinin
cok kisa olmasi. Baslarda oynamak eglenceli
geliyor ama tek ugrasimizin anahtar bulmak
ve oyuncak yakmak oldugunu diisiniirsek her
seferinde sil bastan ayni seyleri yapmak can
sikici géruntyor. Ustelik asin karanlik olan evde
ilgimizi cekecek bir seyler gérebilme sansimiz
da yok. Yalnizca olabildigince hizl sekilde
etrafta dolasip uzaktan da belli olan anahtar-
lan ve bebekleri topluyoruz. Tim bu siirec iceri-
sinde gercekten en zor oldugunu disindigim
sey ise karanlikta yolumu bulmaya calismak
oldu. Evin tamamini turladiysam bunun sebebi
kurcalanacak bir cekmece vs. olmasi degil,
dogru kapiyr géremedigim icin rastgele ilerliyor
olmamd..

Sonuc olarak, bence Pacify hikaye ve gerilim
konusunda basarili olmasina karsin gérevler
konusunda biraz eksik gériiniyor. Yine de
birkac el arkadaslarinizla eglenmenizi sagla-

yacaktr. ¢ Bercem Sultan Kaya

ARTI Single, co-op ve pvp secenekleri
bulunuyor, korkmak istiyorsaniz dogru
adres, fiyah cok uygun
EKSi Karanlik insani biraz daraltyor,
oyun siiresi cok kisa, her seferinde bastan
baslayip ayni seyleri yapiyorsunuz
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Yapim btf Dagitim Headup Games, WhisperGames Tir Macera Platform PC, PS4, XONE, Switch, Mac Web trueberbrook.com

TrUberbrook ¢

Klasik point&click tarzi, 1960l yillanin Almanya'si ve bilim kurgu ile birlesirse ne olure

Bir zamanlar bir elinizde kahve fincaniniz
varken diger elinizde mouse ile oyna-
nabilen oyunlar vardi. Sonra bunlarin yerini
Walking Dead, Detroit yahut Until Dawn

gibi etkilesimli macera oyunlar aldi. Eski

tip macera oyunlan da seksenli ve doksanli
yillardaki popilaritelerini mumla arar hale
geldiler. Senede bir - iki tane orijinal macera
oyunu gelince kim inceleyecek diye kavga

cikiyor artik. Bu sefer piyango bana isabet etti.

Sansina kiis Kaan.

Sene 1967. Yildizli bir gékyiizi alinda genc
bir kiz, motoru ile 8zgiirce seyahat etmektedir.
Motoruna benzin alip yoluna devam eden
kizin bir sonraki duragr haritalarda bile zor
gérinen Triberbrook adli sirin Alman kasa-
basidir. Ote taraftan genc Amerikali Fizikei
Tannhauser, katlmadigr bir lotodan Trijberb-
rook kasabasinda tatil kazanmistir. Tabii Tann-
hauser da bavulunu topladigr gibi essiz doga
gizelligi ile tnlu bu sevimli kasabaya gider.
Sevimli pansiyonuna yerlesir. Sevimli odasin-
daki ilk gecesinde basina acayip bir sey gelir.
Hayalet gibi gériinen bir adam Tannhauser’in
cantasindan bazi 8nemli dokiimanlar calar
ve ansizin ortadan yok olur. Ansizin yok olsa
da ardinda parlayan garip izler birakir ve

izlerin pesinden hirsizi yakalamaya niyetlenen
Tannhauser, kendisini hic ummayacag bir
maceranin icinde bulur. Nasil bir macera mi2
Dinyay: kurtarmak gibi meselal

Triberbrook, point&click tarzi klasik macera
oyunu severler icin ilac gibi bir yapim lakin
sitten cikmis ak kasik degil. Mesela hikayeyi
ele alalim. Hikaye olusana, Ustine katarak
ilerleyene kadar cok zaman geciyor. Bir saati
askin oynamissiniz ama olay ne bilmiyorsunuz
bile. Neyse ki icerik olarak sikintisi bu kadar,
ilerledikce toparliyor ama teknik tarafta da
sikintilar var. Nadir de olsa karakterler takilip
kalabiliyor. Ornegin ilerlemek icin tikliyorsunuz
ve karakter bir engele takilarak, o engelden
sonsuza kadar yirtyerek kurtulmaya calisiyor.
Oyunda hotspot sistemi (tiklanabilen esyalarin
yerini gdsteren sistem) var ama o kadar min-
nacik X'lerle gdsterilmis ki, istemsizce gézleri
ekrana yaklastiryorsunuz. Bir de mizikler

cok kisa. Dolaysiyla kendisini tekrar eden
melodiler dinliyorsunuz. Karakterlerin yiiz
animasyonlarinin da neredeyse hic olmadigini
belirterek bu paragrafi bitirelim.

Oyunu yeterince gémdiim, biraz da veyim.
Oncelikle 1960’11 yillarin havasi cok iyi yansi-
tilmis ve Triberbrook inanilmaz bir atmosfere

sahip. Gélleri, daglar ve yerlesim alaniyla
adeta bir Stranger Things var karsimizda.
Grafikler de gercekten inanilmaz etkileyici.
Karakterler degil de arka plan nefes kesiyor.
Simsiyah gecede parlayan yildizlar olsun dag
manzaralari olsun. Biraz pastel, biraz clay-
motion (kil animasyonu) tarzi ile Triberbrook
cok tath gérinyor. Oyunun bulmacalar ise
ne iyi ne kéti. Ne parlak bir zeka gerektirecek
kadar akil dolular, ne de bu kadar da basit
olamaz dedirtecek kadar sade. Bu &zelligi

ile Triberbrook aslinda macera oyunlarina
yabanci olanlara da hitap eden bir oyun ol-
mus lakin ben biraz daha yaratici bulmacalar
gérmeyi dilerdim.

Triberbrook cokca macera oyunu gérdigi-
miz eski dénemlerde cikmis olsa arada kay-
nayip giden bir oyun olurdu. Lakin ginimiizde
altin degerinde. ¢ Olca Karasoy Moral

KARAR

ARTI Etkileyici arka plan cizimleri,
bilim kurguya kacan atmosferi
EKSI Bazi ufak teknik sikintilar,

hikaye cok yavas ilerliyor
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Yapim Resonair Dagitim Enhance Games Tiir Mizik/Bulmaca Platform PS4 Web www.tetriseffect.game

Tetris Effect

Koltugunuzda geriye yaslanin ve rahatlayin...

Sene 2019 ve halen Tetris diyorsak, ya
ortada biiyik bir yanlis vardir, ya da o
Tetris artik bildigimiz Tetris degildir.

Alexey Pajitnov ve Vladimir Pokhilko tarafin-
dan 1984 yilinda tasarlanan (Daha dogrusu
piyasaya sirilen) Tetris efsanesi, o kadar
fazla sisteme uyarlandi ki 8yle ya da bayle
bir tanesini simdiye kadar mutlaka oynamissi-
nizdir. Bu siirede Tetris'ten sikilmis olun ya da
olmayin, Tetris Effect’i denemek isteyeceksiniz
zira olay sanal gerceklige tasinmis durumda.
Oyunda ne oldugunu anlatmadan 8nce,
oyunun tasarimcisi Tetsuya Mizuguchi'den
bahsetmek gerekiyor. Lumines, Rez ve Child
of Eden gibi mizikal oyunlarin arkasinda olan
Mizuguchi, ondan beklenen gérsel ve mij-
ziksel muhtesemligi Tetris Effect’e de tasimis.
Ve disiinin ki bu mikemmeliyet bize sanal
gerceklikte sunuluyor.

Journey moduyla oyuna adim atiyoruz ve
gériyoruz ki 8nimizde upuzun bir patika
var. Bu yol, farkli temalara sahip bslimlere
ayrnlmis halde bizi karsiliyor. Her miicadele
de iic veya dért balimi pes pese 6nimize
getiriyor.

Bslimlerde amacimiz siradan bir Tefris miica-
delesi yasamaktan &tesi degil. Belirli sayida
siray! yok etmemiz gerekiyor ve bu olurken
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bslim hizi, sira asamasina gére degisebiliyor.
3. seviyede bir yandan cekirdek cigneyebili-
yorken, 7. 8. seviyelerde rahatimizin kachgini
fark ediyor, 11. seviyede cigliklar atarken,

12. seviyede kuantum fiziginin daha kolay bir
konu olabilecegini disiniyoruz. Bslimlerde
hiz siralamasi illa artan bir sekilde olmuyor;
2. seviyeden 11'e atlayip sonra tekrar 6’ya
dusilebiliyor. Ozellikle oyun cok hizlandigin-
da omuz tuslarina basarak zamani yavaslatip
daha fazla disinebilecegimiz bir moda ge-
cebiliyoruz. Hatta bunu yaptigimizda ekstra
puan kazanabildigimiz icin sdyle bir secim
ortaya cikiyor: Oyun yavasken bile bu moda
gecip daha cok puan mi kazanmaliyiz, yoksa
bu giicimiizi zor anlar icin saklayip Game
Over’dan mi kurtulmaliyiz2 Emin olun yiksek
hizlarda oyun inanilmaz zor bir hale geliyor.
Simdiye kadar anlattiklarim siradan bir Tetris
oyununda olabileceklerden farkli degil.
Tetsuya Mizuguchi'nin Tetris'inde ise siralari
yok etmeye calisirken bir yandan arka planda
dénen gérsel séleni yasiyor, bir yandan da
bslim temasina uygun miizikleri dinliyoruz.
Tum bunlar da tabii ki Lumines ayarinda bir
yaraticilikta oluyor. Her ne kadar hiz artinca
g6zimiz ne arka plani gérisyor, ne de baska
bir alana odaklanabiliyoruz ama genel

anlamda oyunun temposu Tetris Effect’i &zel
yapan unsurlari tecribe etmemize izin veriyor.
Journey kismindan cikhiktan sonra veya diler-
seniz bu modu yarida birakip Effect moduna
gecis yapabiliyorsunuz. Oyunun devamliligini
asil saglayacak bélim Effect'ten baskasi degil
ve burada belirli bir siire aktif kalan gérevleri
yapabiliyor, haftanin temasina gére bslimler
secip bunlarda Game Over riski olmadan
oyalanabiliyoruz. (Gérsel efektleri ve miizigi
tam anlamiyla tecriibe etmek icin bu kisim son
derece uygun.)

Nihayetinde 100 yillik bir Tetris mekanigi s6z
konusu oldugu icin Tetris Effect mithis yenilikci
veya her dakikasi heyecan uyandiran bir
yapim olmamis, olmasini da beklemiyordum
fakat PSVR sahibiyseniz bugiin olmasa da

bir giin bu oyunu alip denemeniz gerektigini
disiiniyorum. ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Gérsellik ve mizikler cok iyi.
Effect modu oyunun siiresini uzatma
anlaminda iyi disindlmis.

EKSI Belki bslimlere ve mizige gére
daha farkh oyun mekanikleri olabilirdi.
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Yapim Flat Earth Games Dagitim 505 Games Tir Similasyon Platform PC, Mac Web objectsgame.com

Objects in Space

Biri kokpitteki géstergeleri takip etmek zorunda

erhaba sevgili okurlar, sayfama hos gel-

diniz. Yeni bir uzay macerasinda daha
beraberiz. Uzay deyince de aklimiza, uzay
gemilerine atlayip oraya buraya akrobatik
hareketlerle uctugunuz, her yere ciuv ciuv ciuv
diye ates ettiginiz dykiler geliyor, degil mi2
Yapmayin.
Tahmin ettiginiz Uzere, uzayda hareket etmek,
bir gemi yénetmek cok kompleks bir mekaniz-
ma. Bunu gercekgi bir sekilde video oyunlari-
na yansitmaya calistiklarinda, oyuncular isyan
edip ben bu uzay gemisini ucuramiyorum
diye aglamaya basliyor. O yiizden, bugiine
kadar deneyimlediginiz pek cok uzay gemisi
similasyonu, aslinda gencler oyunu oyna-
yabilsen diye basitlestirilmis, kolaylastirilmis,
otomatiklestirilmis kontrollere sahip oluyor.
Size ise, saga sola ucup oraya buraya ates
etmek kaliyor.
iste Obijects in Space, icine gercekeilik sosu

daha fazla katlmis bir uzay gemisi simijlasyo-
nu. Uzun siire erken erisimde kalan ve biyik
begeni toplayan oyun nihayet final sirimiyle
karsimizda.

Oyun temel olarak, biz uzay gemisi kaptaninin
aldigi gérevlerini yerine getirmeye calismasini
konu aliyor. Ancak bunu cogunlukla kokpitte,
geminin teknik degerlerini okudugumuz gés-
tergeleri siki sikiya takip ederek, haritanizdan
lokasyonunuzu kontrol ederek, geminizin ha-
reketinizi harita ve radar izerinden izleyerek
yaplyorsunuz.

Ote yandan Objects In Space hic de basit ve
si§ bir oyun degil. Aksine, cok genis bir acik
diinyada, oyuncuya cok genis bir 6zgirlik
alani sunuyor. Uzay istasyonlarina ugruyor,
NPC'ler ile karsilasiyor, gérevler aliyor, ticaret
yapiyor, dilerseniz bilinmeyen bélgeleri kesfe-
dip kazang elde ediyorsunuz. Hatta korsanlik
yaparak el alemin malina ¢ékiyor ya da kelle

avciligi yaparak ortalikta insanlar magdur
eden katilin, hirsizin, ugursuzun Gmiguni
diriyorsunuz. Cirkeflik yapmak istediginizde
vzayda imkanlar sinirsiz.

Dolayisiyla, oyunu daha net bir aciklamayla
tanimlamak gerekirse, cok basitlestirilmis
grafiklerle oynadiginiz bir simiilasyon/RPG
oyunu da diyebiliriz. Ancak grafiklerin basitligi
sizi aldatmasin, oyunun icerigi cok zengin ve
bu da ona bir kez bulasani bagimli yapryor.
Eski video oyunculari icin de bir hatirlatma
yapalim, 80'li 90’l yillarin Silent Service gibi
efsanevi deniz alh simiilasyonlari hatirliyorsa-
niz, iste Objects in Space, tam olarak o oyu-
nun uzayda geceni gibi... Grafikleri 80’lerden
kalma retro stili ile Silent Service't animsatir-
ken, derinligi, imkanlari, oyuncuya sundugu
secenekleri ile modern bir acik diinya oyunun
tim avantaijlarini da éniiniize getiriyor.

Oyun ayrica cok etkileyici miiziklere sahip ve
aslinda sesin var olmadigi uzayda sesler saye-
sinde etkileyici bir ambiyans sunuyor. Gercekei
olacagim derken insanlari sonsuz bir sessizlige
mahkum etmemeleri, giizel bir ayrinti olmus.

O zaman, béyle zekice planlanmis gizli hazi-
ne gibi oyunlari sevelim, oynayalim, oynata-
lim, degerini bilelim... # Cem Sana

KARAR

ARTI Eski ve yeninin harika bir harmani,
oyuncuya sundugu ézgirlik, basarili
similasyon mekanikleri, harika mizikler
EKSI Oyun hic de kolay sayilmaz ve bu
ydni itibariyla herkese hitap etmiyor
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Etraftaki simalar basta rahatsiz
etse de insan alistyor

Yapim Dystopia Interactive Dagitim Dystopia Interactive Tir Macera Platform PC, Mac Web dysive.com

103 ¢

Oyun ve sanatin uzun zamandir gérdigi en gizel kesisim kimesi...

enin icin sanat nedir en sevdigim okur?

Simdi acikla desem sayfalara sigdiramaz-
sin ya da tek bir cimle ile aciklarsin. Sanatin
ne oldugunu aciklayamamak ise bence en
gizel seylerden birisidir su hayatta ki zira
aciklanmaya degil, anlasilmaya ihtiyaci vardir.
Ancak anlasildigi zaman sanat olur. Oyun-
larin bir sanat olup olmadigr hakkindaki
diyalogsa uzun siiredir devam ediyor.
Kimilerine gére sanatsal oyunlar
oldugu gibi, sanat ile alakali
olmayan binlerce yapim da
var. Sen bu tarhismanin
neresinde duruyorsun
bilmem ama benim
icin her bir oyun
sanathr. Fakat bazilar
vardir ki geleneksellesen
oyun modelini bir kenara
atarak, konuya daha soyut ama
bir o kadar somut sekilde yaklasir.
Dedim ya anlatmak zordur diye; iste
103 de &yle 6zel, dyle gizel bir oyun...
Bildiginiz gibi ben anlati konusunu yakindan
inceliyorum. Oyun diinyasinin kendi mekanik-
leri icerisinde hem en 6nemli hem de en &nem-
siz yere sahip olan anlah, basli basina bir
mevzu. Piyasada anlati iizerinden oyun yapan
firma sayisi da ziyadesiyle az zira bu sektériin
geldigi noktada sadece anlati iizerine egilmek
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esittir “sanat” yapmak gibi bir algi olustu. Eger
oyununuzdan para kazanmak istiyorsaniz,
dyle goriintyor ki bu sanat islerine cok da
bakmayacak, ne tutuyorsa onu ireteceksiniz.
Nitekim bazi ekipler var ki inadina anlati bilimi
izerine yikleniyor ve ortaya 103 gibi farkli
oyunlar cikiyor.
Oyunumuzda Lily isimli bir karakteri kontrol
ediyoruz. Oyle gériniyor ki Lily hicbir
zaman diger insanlar gibi olmamis.
Cocuklugundan beri gérdigi
farkl hayaller, ona kendi diin-
yasini bahsetmis. Topladigi
tim hatralan biriktirdigi
bu diinyada, kalan
herkesten ve her
yerden daha giivenli bir
sekilde yasamaya devam
etmis. Fakat yasadigi bir olayin
ardindan her sey sarpa sarmis ve
kendi disiincelerinin icerisinde kaybol-
mus. Onu kurtarmanin tek yoluy, riyalarinin
icerisine girip aklini karistiran tim sorunlari
cdzmek...
Bu genel giristen de anlayacaginiz iizere
oyunumuz hafiften gizemli. Hatta oyuna bas-
ladiginiz zaman ne yapmaniz gerektigini pek
anlamayacaksiniz. Icerisine daldigimiz dinya
biraz karanlik ve kasvetli. Hatta insan en basta
biraz geriliyor. Yavas yavas ilerlediginizdeyse
her yerde okunacak yazilar, bakilacak objeler
oldugunu géreceksiniz. iste bu noktada da
oyun baslamis oluyor. Nasil mi2 103'de
geleneksel etkilesime gecme mantigi bulunmu-
yor. Yani herhangi bir etkilesim tusu yok. Onun
yerine bazi objelere dikkatli sekilde bakmak
gerekiyor. Zaten bakhginiz zaman yakinlasan
objeler, bir anlamda etkilesime girilen objeler
gibi duruyor. Fakat yapmamiz gereken sadece
bén bén bakmak degil. Etrafta bulunan
yazilarin arkasinda saklanan bulmacayr da

cézmek gerekiyor. Etrafi arastirdikca, hikayeyi
daha iyi anlamaya basliyorsunuz ama 8nce-
sinde sabretmek gerekiyor.

Mazikler gercekten harika derecede rahat-
siz edici ama atmosfere muazzam bir etkisi
oldugunu séylemeden gecemeyecegim. 103
oynarken kendinizi kapana kisilmis gibi hisse-
deceksiniz ama ayni zamanda da bunun bir
riya oldugunu hissedeceksiniz. Nerede oldu-
Junuzu bilmediginizin bu kadar iyi hissettiril-
digi baska bir oyun oldugunu zannetmiyorum.
Sikisip kalma hissiyati her daim sizi rahatsiz
edecek ama bir yandan da neler olup bittigini
bulmaya calisacaksiniz.

Pek tabii 103’tn bu olagan disi oyun yapisi,
herkese hitap etmedigi gibi, deneyim edilen
toplam oyun siiresi de bir hayli kisa. Hatta bir
yayincinin oyunu 24 dakikada bitirdigini duy-
dum. Biraz bulmaca, biraz farklilik pesindeyse-
niz, kesinlikle deneyim edin derim.

¢ Ertugrul Singt

KARAR

ARTI Sanatsal yaklasim,
farkli oyun yapisi, dikkat ceken
bulmacalar ve dykiye etkileri
EKSI Kisa oyun siresi, daha fazla
bulmaca olabilirdi



Yapim Marvelous AQL Dagitim XSEED Games Tir Aksiyon Platform PC, PS4, Switch Web fateextell

iNCELEME

alink.com

Fate /EXTELLA LINK &

Dynasty Warriors anime ile bulustugunda...

Fa're, cok ilging bir seridir. Oyle ki gercek bir
anime tutkunu degilseniz Fate/Stay ismi
sizin icin hicbir sey ifade etmez, basinda “Fate”
olan yapimlarin hepsi, “O ne ki2” suratina
sahip olmaniza neden olur. isin kétisi normal
bir anime takipcisi olmak da Fate serisini
anlamaya yetmiyor, kendimden biliyorum.
Dallanip budaklanan, sirekli bir takim yapim-
larla desteklenen Fate, oyun diinyasinda da bir
ton oyunla var olmustur ve elimizdeki 6rnekle
de daha uzunca bir siire buralarda olacaga
benziyor.

Size bu oyun aslinda énce hangi sistemdeydi,
kac yil sonra PS4'lere, XONE'lara geldi, bunu
anlatmayacagim zira gerek yok. Onun yerine
aksiyon bombasi bu oyunda ne oldugunu
anlatayim, herkes karli ciksin.

Hikaye enteresan. Holy Grail adinda bir bi-
yili cismin pesinden insanlar yillarca kosmus,
sonra bu teknoloji gelisince Ay’da yer alan
Moon Cell adinda bir bilgisayara dénismis,
millet bu bilgisayar icin savasirken de disnyada
kiyamet kopmus, insanlar ayni Matrix misali
benliklerini bu bilgisayara yikleyip hayatlarini

devam ettirmeye calismis. Yani sanal bir diin-
yadayiz ama Holy Grail icin savas nedense
devam ediyor...

Bu maceraya bir karakter yaratarak basli-
yoruz. Ne var ki oyunun ana kisminda bu
karakteri degil, cagirabildigi Heroic Spirit'ler-
den birini kontrol ediyoruz. Oyunda tonla
kahraman ruh var ve hepsinin birbirinden farkli
rolleri ve savas stilleri bulunuyor. Bazilari daha
cok by odakli savasiyor, bazilari yavas
ama efkili saldinlar yapiyor, bazilariysa daha
dengeli bir dévis stiliyle her tirld duruma ayak
vyduruyor.

Ayni Dynasty Warriors ve benzeri oyunlardaki
gibi, karsimiza tonlarca dismanin ayni anda
cikh@r ve bunlari basit saldinlarla bile bertaraf
edebildigimiz bir oyun diizeni s6z konusu. Bu
basit dismanlarin oyunda tek var olma sebebi
de Moon Drive barimizi doldurmak. Bu bar
doldugunda daha giiclii saldirlar yapabilecek
konuma geciyor ve bu sirada, yine bu siradan
dissmanlar yenerek, sar kireleri toplayip
Noble Phantasm giicimiizle savas alanina
atom bombasi kivaminda bir saldin birakiyo-

ruz. Dévisler, kombolar ve savsalar o kadar
keyifli ki bslimlerdeki tim alanlar temizlemek
isterken buluyorsunuz kendinizi —ki bu da bir
bslimi en yikse ritbeyle bitirip ekstradan
yetenekler kazanmanizi sagliyor.

Oyundaki ekipman durumu Mystic Code adin-
daki 6zelliklerle ¢czilmis. Bunlar da D-A arasi
ritbelere sahip ve A'ya yaklastikca size daha
cok giic veren kodlara ulasabiliyorsunuz. Ins-
tant Skill adindaki kiicik yetenek boost'lari ise
iic renge ayriliyor ve bunlarla da kahraman-
lanmiza ufak yetenekler ilistirebiliyoruz. Her

iki 6zelligi de bslimlerde, savaslan bitirdikten
sonra edinmek mimkin.

Tom kahramanlarimiza savastikca seviye
athyor ama kullanmadigimiz karakterlerimiz
yerinde sayiyor. Endiseye mahal yok; bir baska
kahramana gecis yapmak istediginizde, az bir
oyun ici parasindan harcayarak o karakteri en
yiksek seviyeye tasiyabiliyorsunuz.

Her ne kadar oyun cok eglenceli olsa da
elbette bir noktada tekrara bagliyor. Bazi zorlu
gérevler ve zor oyun modlarinda da oyun
mekaniklerinin hassasiyetini az olmasindan
8tir kolayca 8lip gidebiliyoruz ve bu da bir
hayli asap bozuyor.

Dynasty Warriors ve animecilerin mutlaka
denemesi gerektigini disindigim yapim, yere
daha saglam basan oyunlari tercih edenler icin
yiizeysel ve monoton gelecektir diye disini-
yorum. ¢ Tuna $Sentuna

KARAR

ARTI Savaslar cok eglenceli,
karakterler gercekten farkli stillere sahip
ve bu da oyunu daha da
eglenceli hale getiriyor.

EKSI Bir tekrar hali séz konusu, zorluk
zaman zamon sacmaliyor.
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Yapim Vertical Robot Dagitim Vertical Robot Tiir Macera / Bulmaca Platform PC, PS4 Web www.verticalrobot.com

Red Matter ¢

Odadan kacis oyunlarina sanal gerceklik dopingi

merika ve Avrupa'y tanimlayan Atlantic

Union ile Rusya'yi isaret eden Volgravian
koalisyonunun distopik miicadelesi... Her iki
taraf da barisi getirmek istiyor ve bu sirada yillar
gecmis, insanlik coktan giines sistemine yayilmis.
Soguk savas siirerken, Atlantic Union, Satiirnin
uydusu Rhea'da gizli bir proje gerceklestigini
kesfediyor ve bu terk edilmis bslgeye bizi
yolluyor. Amacimiz projeyi bulmak ve evimize
dénmek. Tabii bu o kadar kolay degil...
Son derece basit de olabilen odadan kacis
oyunlanini bilirsiniz. iste Red Matter bu tiirde bir
oyun ve bahsettigim gizli projeyi bulmak icin
terkedilmis Uste, farkli alanlarda bolca arastirma

yapip ilerlememiz gerekiyor. Her bélge ufak
bir odadan kacis ortami sunuyor, her noktayr
arastinp, bulmacalar ¢ézip bir adim daha
ileri gidiyoruz. Sanal gerceklik gdzliklerimiz
sayesinde de tim bu tecriibe cok saglam bir
formata biriniyor.

PSVR'da test eftigim oyun, iki motion kontrol
cihazini da kullanmami istedi. Bir tanesiyle
yénimiizi belirleyip esyalar tutuyor, digeriyle
de el feneri, bilgi lazeri ve yine nesne tutma
zelliklerini devreye sokabiliyoruz. Oyundaki
her bélge cok detaylica modellendigi icin do-
laplarin kapaklarini acip icinde ne var ne yok
arashrmak mimkin. Ne var ki fizik motoru hel-

yum gazi yuttudu icin nesneleri athigimizda ucan
balon gibi sekmelerini gérmek isten bile degil.
Mistik ve yavas bir tempoda ilerleyen oyun,
gercekten her anlamda cok detayli hazirlanmis.
Bu da atmosferi sonuna kadar hissetmemize ve
bu sirada gercekten bir seyler basaryor olma
hissiyatini almamizi saglamis. Uyduruk bir cihazi
bile iki elimizi kullanarak calishirmaya ugrasmak,
oyunun icinde oldugumuz hissini cok saglam
veriyor. Disiinerek, bolca arastirma yaparak,
sakince oynayabileceginiz, detayli ve cok iyi go-
zisken bir oyun arayisindaysaniz, Red Matter her
anlamda tatmin edici bir oyun olmus. Benim gibi
aksiyon meraklisi adami bile kendine baglad,
gerisini siz anlayin... ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Atmosfer cok iyi, VR destegi iyi
isliyor, kesif yapmak cok keyifli
EKSi Fizik motoru bir garip,
karakterimizi daha hizli yénlendirebilsek
daha iyi olurdu

Yapim Eastshade Studios Dagitim Eastshade Studios Tir Macera Platform PC Web www.eastshade.com

Eastshade

Belki surada mutlu bir sincap vardir.

Son zamanlarda oyun sektérindeki bircok
oyun icin sunu demeye basladik: Resmen
her yerinden sanat akiyor! Eastshade belki her
yerinden sanat akan bir oyun degil fakat sanat
ve oyun ikilisini basaryla harmanlayan bagimsiz
bir yapim olarak 6n plana cikiyor.

Eastshade’in hikayesi ufak bir gemi kazasi
sonrasinda, oyuna ismini veren ufak bir adada
basliyor. Ana karakterimiz, annesinin son istegi
olarak Eastshade adasindaki giizellikleri res-
metmek isteyen bir ressam. Adanin giizelliklerini
resmetmek icin sadece gezip dolasmak yeterli
degil. Ada halkiyla da iyi gecinip Eastshade’in
gizli gizelliklerini de kesfetmemiz gerekiyor. Ha,
bu aradan unutmadan ekleyeyim. Ada halki
antropomorfik, yani insana benzeyen hayvansi
canlilardan olusuyor. Balikei bir maymunla, kitap
okuyan bir baykusla ya da size yol tarifi yapan
bir geyikle muhatap olabilirsiniz.

Sinirl acik dinyada gezerken, verilen gérevler
ya da keyfekeder resimler cizikfirip duruyoruz.
ilk baslarda sanat ve oyun kavramlan basariyla
ic ice geciyor. Oyunda zaman gecirdikce bir de
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bakiyorsunuz ki aslinda ayni seyleri déniip dé-
niip tekrar yapiyorsunuz. Oyun tam anlamiyla bir
acik diinya degil. Sinirlarina ulasinca gecemeye-
ceginizi gdriyorsunuz. Verilen gérevlerin hepsi
de bir yerin tablosunu cizmek izerine kurulu.

Her sey birbirine benzemeye basladigi anda
Eastshade'in albenisi de ortadan kalkiyor.
Eastshade, RYO oyunlarindan esinlenmis diya-
loglara ve hayatta kalma oyunlarinin zanaat
sistemine sahip. Yine de devamlilik acisindan
oyuncuyu ayni seyleri yapmaya iteliyor. Fakat
biraz kafa dinleme, bos bos manzara kesme
aryorsaniz Eastshade sayesinde azicik huzur
bulabilirsiniz. ¢ &zay Sen

KARAR

ARTI Sanat ve oyunun birlesimi,
basarili grafikler ve seslendirme
EKSI Benzer fipte siradan gérevler,
herkese hitap etmiyor, 6zgirlik
hissiyah yok
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Yapim MJ1bIMA3O, Sad3D Dagitim UIIbIMA3O, GRiN STUDIO Tir Macera Platform PC, Mac Web iliamazo.ru

It’'s Winter

"Terk ediyorum seni modern sanat eseri gibi oyun...”

Forkll oyun tirleri séz konusu oldugunda
muhafazakar davrandigim séylenemez,
aksine bu oyunlar beni konfor alanimin disina
cikartip nefeslenme imkani sagladigindan
ayri bir hevesle yaklasiyorum kendilerine. It's
Winter da gérdigim ilk ekran gérintisinden
beri merak ettigim ve basina oturup yarim
saat sonra icerigi tikettigimde sevmek icin
kendime sebepler aradigim bir diger oyun
oldu.

Mesela genel gecer tiirleri masaya koyup It's
Winter'i herhangi birisine dahil edebilmek
oldukca giic, yine de agir tahrifata ugramis
bir yirime simiilasyonu denebilir. Burada
sorun, oyunda yapabileceginiz yegane sey-
lerin iki-tc cok ktu cevrilmis diyalog bulmak,
yumurtalari dolaptan alip yere disirmek,
firnda sosis pisirmek ve “E” tusuna basarak
onlari lokma lokma yutmaktan ibaret olmasi.
Oyun sizi alip hayatin olanca basitliginin ku-
cagina birakiyor adeta. Herhangi bir macera
oyununda gérdigimiz en kiicik haritaya
sahip olan It's Winter ‘da kendi dairemiz,
apartmanin bahceye inen merdiven boslugu
ve demir perde déneminde yapilmis Sovyet
binalarinin bulundugu bir kompleks disinda
gezilebilecek hicbir yer yok. Cevreyle son
derece zayif olan iletisimi, ufacik haritadaki
onlarca bugi da buna ekleyebiliriz.

Peki bu oyun niye vare Oncelikle yapimci-
nin oyuna bakis acisi farkli. Yapimel, bize
hicbir sey yapilamayan, istesek de uzaklara

gidemeyecegimiz, sikintili, soguk, kasvetli

bir Rusya aksamini yasatmak istemis ve bunu
da bir 8lcide basarmis. Oyunun o soguk kis
aksami atmosferini vermekte hic fena olma-
digini sdyleyebilirim. Neticede It's Winter bir
oyundan ziyade Ucretsiz sunulmasi gereken
bir VR demosu gibi géziikiyor.

Sanatsal bir yaklasimi olsa da size vadettigi
her seyin yarim saat icinde tilkenecegini hahr-
latmis olayim. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI ilging bir fikirden yola cikmis,
sunulan kis atmosferi hic fena degil,
soundtrack gayet hos
EKSi Oyunda yapacak hicbir sey yok,
metinler ingilizceye cok kot
cevrilmis, oyundan ziyade teknoloji
demosu gibi gézikiyor.

Yapim umpsuit Entertainment Dagitim Ysbryd Games, WhisperGames Tiir Bulmaca Platform PC, Mac, Switch Web caterpillar.solutions

She Remembered Caterpillars ¢

En sevimlisinden bir bulmaca oyunu

i§te bir yandan kafa patlatici oynanisa
sahipken bir yandan da yaphginiz seyle
herhangi bir baglantisi olup olmadigini anla-
yamadiginiz, hikayenin arka planda déndigi
ilging bir oyun.

Bu rengarenk oyunda Gammies adi verilen
renkli kiicik organizmalari, en basit anlati-
miyla A noktasindan B noktasina ilerletmeye
calisiyoruz. Yolun izerinde bulunan hrtil
sekilli képriler ve mantar mi yoksa bitki mi
oldugunu anlayamadigim dokunach yapilar
da bizim icin bazen bir gecit bazen birer
engel oluyorlar. Oyunun beyin yakan kismi

da tam olarak bu. Baslarda oldukca kolay
goziken bu gérevler denkleme yeni renkler
katildikca daha da kafa karistirici bir hal
aliyor ve saglam bir zihin egzersizi yapmaya
basliyorsunuz.

She Remembered Caterpillars'in arka planin-
da acikli bir hikaye oldugundan da bahset-
mem gerek. Bir bilim insaninin 6Imekte olan
babasiyla aralarinda gecen diyaloglardan
olusan bu hikaye, kendisini cok aciga cikart-
masa da karakterlerin birbirlerine séyledikleri
cimleler insanin icine isliyor. Acikcasi oyun ve
hikaye birbiriyle cok alakali gézikmiyor ki
zaten her bslimin basinda cikan yazilar atla-
diginiz takdirde oyunda bir hikaye oldugunun
farkina bile varmazsiniz. Bu nedenle ben She
Remembered Caterpillars’in hikayesi disinda
degerlendirilmesi gerektiginin kanaatindeyim.
Bu sekilde bakildiginda, She Remembered
Caterpillars gittikce zorlayan zorluk derecesi
ve renkli gérselleriyle eglenceli bir bulmaca
oyunu olmus. Bir yerden sonra her seferin-

de bir ncekinin hemen hemen aynisi -ama
daha zoru- olan bulmacalari ¢ézmek belki
icinizi sikabilir. Yine de sakin kafayla oturup

oynadiginizda gectiginiz her seviyenin size,
basarmanin getirdigi o tatmini saglayacagini
garanti ediyorum. ¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Gérsel diinyas: etkileyici,
keyifli bulmacalar, Switch ile zaman
gecirmek icin ideal
EKSI Ne yazik ki ayarlanabilir bir zorluk
derecesi yok, hikaye oyuna photoshop
ile ilistirilmis gibi
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Yapim Melbot Studios Dagitim SIE Tir Parti Oyunu Platform PS4 Web www.melbitsworld.com

Melbits World ¢

Melbitler, vans noktasina ulasmak icin 8limi dahi géze alan ponciklerdir...

ectigimiz senenin sonuna dogru cikan

Melbits World, mitevazi bir PlayLink oyu-
nu. Minik uygulamasi sayesinde cep telefonlari
ile oynanan oyun minimum iki, maksimum dért
kisi istiyor. Oynadigim bircok PlayLink oyununa
sevimli Melbitleri kiyas edecek olursam oyunun
daha cok genc yastaki arkadaslara hitap
ettigini belirtmeliyim.
Oyunda Melbit adli kirmizi yanakli, rengarenk
ve tombik yaratiklara basit tabir ile A noktasin-
dan B noktasina gitmelerine yardimei oluyoruz.
Oyunda her birinde dokuz bélim bulunan dért
adet farkli disnya bulunmakta ve zorluklari da
giderek artiyor. Aslinda zor degil de kompleks

dersek daha yerinde olur ¢iinki yaptigimiz
sey hep ayni. Ekranin bir ucundan Melbitler
gelmeye basliyor ve bizler de bu ponciklerin
dniine engeller koyarak dogru yola sapmala-
rina yahut képriler ve asansérleri calishrarak
ilerlemelerine yardimei oluyoruz. Bélimler
ilerledikce biraz daha uzun ve karmasik bir hal
aliyor, k&tis kalpli virisler gezinmeye (onlara
da Melbitlere ulasmasin diye bariyer cekiyoruz
dnlerine) basliyor. Telefonda sadece iki tus
yardimi ile de bu zorlu yolculukta Melbitleri
sag salim ulastrmaya calisiyoruz. Dikkat edin,
Melbitlerin ucurumdan disme gibi bir aliskan-
ligr da var.

Kendime gére ele aldigimda Melbits World
basit bir oyun. Tek oturusta da rahatca biti-
rebiliriz. Dolayisiyla icerigi bakimindan oyun
daha cok 10 - 12 yas arasina hitap eden bir
tirden. Renkli, sen sakrak, miizikleri eglenceli
ama basit. ® Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Eglenceli mizikler, rengarenk ve
avil aivil oyun disnyasi
EKSi Sistem hep ayni. A noktasindan
B noktasina Melbitleri ulastirmak

Yapim Juggler Games Dagitim IMGN.PRO Tiir Macera Platform PC, PS4, XONE, Switch Web mymemoryofus.com

My Memory of Us ¢

Harika bir dostlugun, bitmeyen bir sevginin hikayesi

ksiyona ara verip, biraz da hikayeye odak-

lanmaya ne dersin en begendigim okuyan
insang Eger bu aralar hikéye temelli bir oyun
aryorsan o zaman My Memory of Us fam da
sana gore diyebilirim.
Side-Scrolling yani ilerlemeli bir oyun yapisina
sahip olmasinin yani sira icerisinde bolca bul-
maca da barindiran bu giizide oyun, yillar 8nce
tanismis bir erkek ve bir kadinin hikayesini anlati-
yor. iki ayn diinyaya ait olan bu ikili, tanistiktan
kisa sire sonra birbirlerine resmen kenetle-
niyorlar. Fakat patlak veren savas yiiziinden
icerisinde bulunduklari diinya resmen baslarina
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yikiliyor. Tém sehir bosaltiliyor ve etrafi robot
askerler saryor. Simdiyse bu ikili, tim dinyaya
karsi birlikte micadele ediyorlar.

Miicadele esnasinda her iki karakteri de bir ara-
da kullanmamiz gerekiyor. Erkek karakterimizin
dzelligi sessizce yiriyebilmek, kiz karakterimizin
dzelligi ise hizl kosabilmek. Ayri ayr kontrol edi-
lebildikleri gibi, ele ele tutusup birlikte de hareket
edebiliyorlar. Ayni zamanda her iki yetenegi de
kullanabilmeleri de cabasi.

Karsimiza cikan bulmacalar da bu iki karakteri
nasil kullanabildigimizi bir anlamda test ediyor.
Karakterlerden bir tanesini haritanin disarisinda
birakip, digeri ile bambaska yerlere gidebilmek
kesinlikle oyunu hem zorlashirmis, hem de renk-
lendirmis. Siyah beyazin izerine islenen kirmizi
renk ile harika bir gérsellige ve muazzam cizim-
lere sahip olan oyun, ayni zamanda fantastik bir
anlatimla tarihsel gercekleri yizimiize yizimize
vuruyor.

Oyun kendisini oynatiyor olsa da bulmaca-

larin fazlasiyla kolay olduklarini belirtmeden
gecemeyecegim. Bir de genelde ayni sekillerde
dissmanlardan kaciyor ya da benzeri noktalara
saklaniyor olmak da can sikici. Ayrica bulma-

ca ve hikaye basliklar cok agir bashgindan,
birazcik bile aksiyon deneyim etmeyeceginizi
belirtmek isterim. ¢ Ertugrul Stingis

KARAR

ARTI Farkli oyun yapisi, karakterlerin
kullanimi, kaliteli arka planlar ve
hikaye 6rgisi
EKSI Bulmacalar daha zor olabilirdi,
genelde ayni hareketleri yapmak



AN

Tiir RPG Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Skylanders: Ring of Heroes

Skylanderlar yeniden is basinda...

011 yilinda hayatimiza giren Skylanders,

ézellikle karakterlerinin eglenceli olmasi
ve oyuncaklarinin da irefilmesiyle cocuklarin
fazlasiyla ilgisini ceken bir oyun olmustu.
Tum platformlan parselleyerek kacacak yer
birakmayan Skylanders’t duymus fakat ilgimi
cekmedigi icin hic oynamamistim. Gectigimiz
ay icinde Ring of Heroes'u gériince firsat bu
firsat diyerek telefonuma indirdim. Liderleri
Kaos olan bir ekip diinyanizi tehdit ederken
sizin de halkinizi korumak icin elinizden
geleni yapmaniz isteniyor. Oncelikle bir
lider secmeniz ve sonrasinda da iyi bir ekip
kurmaniz gerekli. Oyunda y&nlendirmeler
cok basarili bir sekilde yapilmis ve siz bir
an bile “ne yapacagim simdi ben” derdine
dissmiiyorsunuz. Iksir kullanmak mi gerekiyor
ya da ana Usse altin toplayici bir yapi insa
efmeyi dgretmek istiyor, hemen ona uygun
gérevler veriliyor. Siz bunlara kulak asmayip
haritayi actiktan sonra yolunuzu kendiniz
de cizebilirsiniz. Bu tamamen size kalmis.
Haritadaki bslimlerin adlan da oldukca
eglenceli. Aynali Yayla, Carpik Boyut, Sisli

Bataklik. Bu isimlerden de tahmin edebile-
ceginiz gibi Skylanders: Ring of Heroes'u
Tirkce de oynayabiliyorsunuz.

Hot Dog, Blades, Stealth Elf, Sypro gibi
isimleri olan sevimli kiicik canavarlardan
olusan karakterlerin hepsinin kendine 6zel
yetenekleri var, savunma, atak ve defans
gibi ve oynadikca seviyeleri arhyor. Karsi-
lasmalarin sonunda kazandiginiz iksirler ve
yasam runikleriyle karakterinizi gelistirebilirsi-
niz. Seviyeniz ilerledikce Skylander ailenize
yeni tyeler katiliyor ve daha giicli bir takim
kurabiliyorsunuz. Hangi karakterlerle iyi bir
takim kuracaginiza karar veremiyorsaniz
oyun ydnetimi burada da devreye giriyor ve
elinizdekilerle olabilecek en iyi ekibi olustur-
maniza yardimei oluyor. Ginlik etkinlik ve
gérevleri yerine getirdiginizde kristal ve altini
bolca kazaniyorsunuz. O acidan bakinca
oyun fazlasiyla bonkér. Kullandiginiz bir
enerji de var ama uzun siire oynadim ve hic
bitmedi. Baska kullanicilarin kurdugu lon-
calara giris yapabilir ya da siz de bir grup
kurabilirsiniz. Diello béliminde arkadaslari-

*x

nizla dostluk maclan diszzenlemek miimkin.
Gelelim savas ortamina karsiniza, sonunda
“boss” da olan ekipler cikiyor ve bitin gii-
ciiniizi kullanip yok etmeye calisiyorsunuz.
Bu karsilasmalar sirasinda takiminizi yapay
zekanin kollarina birakip otomatik bir sekil-
de oynanmasina da izin verebilirsiniz. Ben
basta kendim oynadim ama bir yerden son-
ra cok hizlaniyor ve tek tek ugrasmak olduk-
ca sikici gelebiliyor. Hedef kitlesinin daha
geng insanlar olmasi nedeniyle olsa gerek,
oyun fazlasiyla kolay. 10. Level'a geldim
ve sadece bir bslimd iki kere oynamak
zorunda kaldim. Karakterleri giincelleyip
giclendirdiginizde karsinizdaki dissmanlari
kolaylikla yenebiliyorsunuz. Gérsel olarak
cok basarili olmasi, verdigi gérevlerle oyunu
daha anlagilir kiimasiyla, ekibi kurdugunuz
canavarlar ve hatta dismanlarin sirinligiyle
sizi icine aliyor ama bir siire sonra tekrara
dissmesi sikabiliyor. Hedef kitlesini diisiiniin-
ce basarili ama digerleri icin merakla
indirilip bir stire oynadiktan sonra

rafa kalkabilecek bir oyun.
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MOBIL

Tiir Arcade Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Rest in Pieces #

Porselen filin icine saklanmis ruhu kurtarmak

istemez misiniz?

azi oyunlar vardir, herhangi bir kor-

ku 6gesi bulundurmasa da atmosfe-
riyle fazlasiyla gerebilir. Rest in Pieces'i
yikleyip oynamaya basladiginiz andan
itibaren o rahatsiz edici havasiyla sizi
etkisi altina aliyor ve oynamayi bira-
kamiyorsunuz. Porselen biblo denince
akhiniza, oldukca eski bir evde, kirden
icerisi gérinmeyen vitrinde duran
tuhaf nesneler gelmiyor mu2 Tamam,
bu kadar spesifik olmasa da irkitic
nesneler oldugunda hem fikiriz degil
mi2 Bu oyunda da gelin gériin ki masum
ruhlari porselen biblolara hapsetmisler
ve bizim onlar kurtarmamiz bekleniyor.
Oyun genel olarak bakildiginda cok
basit, yukaridan asagiya sallanan bir
figir var ve yoldaki engellere carpma-
masi lazim ciinki bu figir porselen ve
bir seye degdigi anda kinliyor. Sirk fili,

bacaklarindan sallanan akrobat, sérfci

kadin, kaptan gibi farkl karakterler var
ama bu nesneleri oynamak icin sirasiyla
her parkuru basarili bir sekilde gecme-
niz ve yolda karsiniza cikan puanlari
toplamaniz gerekiyor. Puanlar kaldig-
niz yerden devam etmek icin de gerekli.
Kendiliginden sallanarak giden figiri
sag sol hamlelerinizle parcalanmasin
diye ugrasiyorsunuz ama ipe bagli
oldugu icin temposunu iyi ayarlamak
gerekiyor yoksa havada ucarken cok
fazla miidahale sansiniz olmuyor. Siz
bayle sirin bir sekilde sallanirken kor-
kunc sesler cikaran bir palyaco soytari
karisimi bir yaratik el salliyor ve bu
urpertip dikkatinizin dagilmasina sebep
oluyor. Oyunu ilging kilan siphesiz ki
grafiklerin ve atmosferin cok basarili
verilmis olmasi ayrica bibloya ruh
hapsetme fikrini bulmussa kendisini

tebrik ediyorum.

Tiir Platform, Bulmaca Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Typoman Mobile <»

Harflerden olusan karakterimiz macerasina sizi de ortak etmek istiyor.

B ir kamyon dolusu harf, ugurumun yanina
yaklasiyor, bosaltirken iclerinden kiicik
“o" harfi kalabaligin arasindan siyrilip
yuvarlanarak ana karakterimiz oluyor. Béyle
yuvarlanarak biraz zor olmaz mi derken
baska harflerle karsilasip bir ¢cép adam
olarak hayatimiza devam edecegimiz ger-

cegini anliyoruz. Aslinda tam da ¢ép adam
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degil ama ben dyle demeyi uygun gérdiim.
Typoman'e sadece platform oyunu demek
haksizlik olur ciinki bir yandan da harflerin
yardimini almamiz gereken bulmaca kismi
var. Basroli ¢cé6p adam olan bir oyunda
basiniza k&t bir sey gelmez diye disinme-
yin, sakin sakin ilerlerken arkaniza korkunc
canavarlar takiliyor ve eger yakalarsa sizi

yok edebiliyor. Kaldiginiz yerden iki ya da
¢ kere devam edebiliyorsunuz ama yok,
hala 8liyorsaniz video izlemeniz gerekiyor.
Gelelim bulmaca kismina, zaten oyunun
eglenceli ve ilgi cekici olan bslimi de bu
tarafi biraz. Yukar cikmasi gereken bir plat-
formun yaninda “n”
bir “o” var birlestirdiginizde “on” oluyor

ve bir anda aktif hale geliyor. Bu tabii en
basiti, yeri geldiginde harfleri birlestirip
kelime yapabiliyorsunuz. Benim nedense
akreplere benzettigim canavarlar yerine

bir de zehirli yesil gaz dismanimiz var, onu
da fazla soludugunuzda 8lme tehlikeniz
var. GAS yazan yerlerde ya hizli hareket
edeceksiniz ya da onu inaktif hale getirecek
kelimeyi bulmaniz gerekiyor. Ne yapaca-
ginizi bilmediginiz anlarda soru isaretine
tiklayip ipucu alabilirsiniz. Oyun kontrolleri
oldukca basarili ve kolay. Typoman Mobile,
cok fazla zorlanmadan oynana-
bilen eglenceli bir platform oyunu @
olmus.

harfi var ama vzaklarda
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlar

Tir MMORPG Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

AxE: Alliance vs Empire

Masaisti bilgisayarda oynanabilecek kadar ayrntil

yunu yiikleyip biraz da zaman gecir-

dikten sonra “bunu neden tablet ya da
telefonda oynuyoruz” dedim sesli bir sekilde
cinki kaliteli grafikleri, karakterlerin ve diinya-
nin ayrintilanyla biyik bir oyun gérintisinde.
Hemen baslangicta sizden tarafinizi secme-
niz isteniyor. Darkhaan Imparatorlugu mu,
Galanos lttifaki mi, ben tabii ki iyileri sectim.
Karakterinize karar verip, sacini, géz rengini,
kiyafetini &zellestirip dinyaya giris yapryorsu-
nuz. Ufak bir egitim sonrasinda nasil savasa-
caginizi greniyorsunuz. Yan karakterler de
mithis gériniyor. ilk gérevi alip ormana dogru
ilerliyorum mesela. Orman, bitkiler, oldukca
tuhaf yaratiklar ilgimi fazlasiyla
cekiyor. Nasil saldiracaktim derken
bir anda bunu disinmeme hic gerek
olmadigini anliyorum ciinkis kizimiz
bitin silahlaryla var giiciyle &niine
cikan herkesi yok etmeye basliyor.
Kasede ufak yanip sénen “auto batt-
le” yazisini gériiyorum ve o zaman
anliyorum ki benim pek de bir sey
yapmama gerek yok. Adeta bana

. 1. PUBG Mobile

2. Break Bricks — Ball’s Quest

dénip “izle ve 8gren” diyor ama 8grenmeme
gerek de yok ciinki biitin oyunu film gibi
izleyebilirim. Auto halden cikarinca gidecegi
yerleri ve saldinlari kontrol edebiliyorum ama
b&yle bir imkan olunca buna ugrasmak da
oldukca anlamsiz geliyor. Bizim gérevimiz ne
diye sorarsaniz, karakterin gérevleri almasina
ve hak kazandigr esyalarla onu giiclis bir kah-
raman haline getirmek. Cevrimici ve arkadas-
larinizla oynama imkaniniz var. Estetik olarak
cok giizel ama bu oyun mobil olarak cikhg
icin heba edilmis gibi geldi bana. Yine

de bu tarz oyunlar sevenlerin ilgisini @
cekecektir.

3. Kelime Gezmece
4. Call Of Sniper War 2019

5. Magic Tiles 2: Piano Game

En Poptiler Ucretli iOS Oyunlari

1. Adalet Namluda: Afrin
2. Hermes: KAYIP
3. Plague Inc.

4. Hitman Sniper

5. Football Manager 2019 Mobile

Tiir Miizik, Arcade Platform iOS Fiyat Ucretsiz

Rolling Sky 2 <

Simdi sessizce ucus emniyet videomuzu izliyoruz...

P
l'l

En Popiiler Ucretsiz Android Oyunlari

er ay, incelemek icin dingin bir oyun bu-

lunca acaba “huzur veren oyunlar” kése-
si mi yapsam diye bir disindim. Yogun is ya
da okul temposundan mi sikayetcisiniz bir de
izerine gerecek bir oyun oynamak istemez-
siniz diye distniyorum. Simdi yavasca vahsi
dgeleri oyundan cikip Rolling Sky 2'yi indirin,
kulakliklarinizi takin ve mizigin sizi uzak
diyarlara gétirmesine izin verin. “Temple Run
seven bunu da sevdi” diyebilirim zira oyunun
yaraticilan bu oyunda bir animasyon filminin
basrolinde gibi hissedeceginizi séyliyorlar.
ilk bslimde ilerlemek icin ucmak, karda
kayarak gitmek, bir kusun sirfina binmek gibi
secenekleri kullanirken ikinci bélimde piyano
tuslarinin Gzerinde gidiyorsunuz ve miizik
sizin hareketlerinize gére caliyor. En cok bu

bslimi sevmis olabilirim ciinki o piyano
caldiginiz hissiyle birlikte coskulu bir sekilde
ilerleniyor, disince de oldukca hiizinli bir
sesle bitiyor. Bu zamanlarda video izleyip
kaldiginiz yerden oynayabilirsiniz, normal ve
zor asamalari var. Aradiginiz huzursa normal
oynamanizi tavsiye edebilirim. Diger bslimle-
rin de hepsinin temasi farkli, gece uyuyan biri
pijamali penceresinden ucup yildizli gecede
ilerliyor, bir baskasi Misir Piramitlerinde célde
kosuyor, hirsiz catilardan kaciyor. Simdilik 6
bslim var yakinda daha fazlasinin olacaginin
mijdesini veriyorlar. Bélimler biraz daha
uzun sirebilirmis, Temple Run gibi sonsuz kosu
degil bir yerde bitiyor. Ben sevdim,

dinlenmek icin kulakligi takip huzurlu

bir sekilde oynanabilir.

1. PUBG Mobile
2. Kelime Gezmece

3. Subway Surfers
4. Pick Me Up

5. My Talking Tom 2

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Adalet Namluda: Afrin
2. Real Drift Car Racing
3. Earn to Die 2

4. Hitman Sniper

5. Construction Simulator 2014

@ Nevra ilhan
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FORTNITE

Eski kral tahtini geri almak icin cok calisiyor.

Sayfa
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ALBION ONLINE

Nihayet free-to-play oluyor!

Ibion Online, detayl crafting sistemi ve bu

sisteme dayali oynanisi ile kisa bir dénem
bile olsa adindan sz ettirmeyi basarmist.
Biz de oyuna bu sayfalarda yer vermistik ve
oyunu da ben incelemistim. Aslinda oldukca
baglayici bir oyun yapisina sahip olan Albion
Online’s tek birakma sebebim oyunun oldukca
fazla vakit istemeseydi. Belli bir noktadan
sonra bu tir emek isteyen oyunlara ya da
MMORPG'lere vakit ayirmak hayli giiclesiyor

ve hevesinizi de kisa siirede kaybediyorsunuz.
Neyse bu baska bir konu, gelelim asil odak
noktamiz Albion Onine’a.

Bu giizide oyun su ana dek “buy-to-play”
sistemi ile calistyordu. Yani bir abonelik sistemi
olmasa da oyunu satin almaniz gerekiyordu.
Ancak oyun 10 Nisan itibariyle “free-to-play”
bir yapiya biriintyor. Yapimei ekip béyle-

ce daha fazla oyuncuya ulasabileceklerini
belirtirken, bu durumun oyuna yeni bir boyut

Yeni iceriklere hazir miy1z?

pic Games, Fortite ile beraber gecen

sene ortalig birbirine kath bilindigi gibi.
Fortnitetan elde ettikleri kazanc sadece
Fortnite’in gelisimine degil, Epic Games Store
ile yeni bir oyun alisveris platformu olustur-
mak icin de kullanildi ve heniiz yolun basinda
olmalarina ragmen oldukca iyi is cikardiklarini
sdyleyebilirim. Nasil konsollarda “exclusive”
oyunlarin kapismasi bir dénem kizistysa (PS4
ile beraber bu rekabet yok oldu.) oyun maga-
zalan arasinda da bu tir bir rekabet hizlana-
cak gibi duruyor.
Gel gelelim Epic Games hala kaynaklarinin

biyik bir kismini Fornite icin harcamaya devam

ediyor ve sirekli oyuna yeni icerikler ekliyor.
Piyasanin en giicli ¢ Battle Royale isminden
biri olan Fortnite, gectigimiz aydan bu yana
ic farkl yama aldi ve belki de siz dergiyi
okudugunuz siralarda buna bir yeni yama

lar Korsan Topunun icine girip kendisini oldukca
uzak mesafelere ulastirabiliyor ve distigu

yere agir hasalar verebiliyor. Cakmakli Tepen
Tabanca ise oldukea iyi bir hasar veriyor, rakibi
uzaklastiryor ve kullanicisini geriye atiyor.

kazandiracagini sdyliyor. Yapimei ekip bu
kararlarinin sebebinin aslinda oyun iyi git-
mesine ragmen daha cok oyuncuya ulasmak
istedikleri olarak acikladi. En ucuz paket olan
30 dolarin oyuncularin oyunu denemesi icin
oldukca caydirici bir miktar oldugunu séyle-
yerek bu sekilde cok daha fazla oyuncuya
ulasabileceklerini belirtti. Bunun yaninda daha
dnce oyunu satin almis oyunculara ise oyun ici
telafi hediyeleri verilecegi acikland:. &

Son olarak Vantuzlu Top ise camdan bir topun
icine girmenizi sagliyor. Bu top dénerek bir
ulasim aracr haline geliyor ve oldukca kullanisl.
Apex'in de rekabete katimasi ile Battle Royale
diinyasinda isler iyice kansacak gibi duruyor. ¢

daha eklenebilir. Gectigimiz yamalarla beraber
oyuna Cakmakli Tepen Tabanca, Korsan Topu
silahlar ile Vantuzlu Top araci eklendi. Oyuncu-
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LEAGUE OF LEGENDS

Kis mevsimi sampiyonu kim olacak?

LR ]
Ikemizin en biyik espor organizas-

yonlarinin League of Legends catisi
altinda gerceklestirildigi bir gercek. Voda-
fone Sampiyonluk Ligi'nde (VFSL) de her
sezon oldugu gibi bu sezon da doludizgin
maclar oynandi. 2019 kis mevsimi boyun-
ca takip ettigim maclarda sayisiz heyecanli
ana, inanilmaz oyunlara, beste beslere
sahit olduk. Nihayet normal sezon geride
kald. Kisa bir sezon degerlendirmesini de
bu sayfada tabii ki yapacagiz ama ilke-
mizdeki espor organizasyonlari adina Riot
Games iki 6nemli gelismeye 6n ayak oldu.
Bunlardan biraz bahsetmek istiyorum.

Tirkiye’nin yeni espor

arenasi acildi!

Eski bir oyuncu olarak Tirkiye'deki espor
organizasyonlarinin en dibini de gérdim
en gosterislisini de. En dipten bahsederken
tabii ki esporun spor olarak bilinmedigi
dénemlerden bahsediyorum. Birkac arka-
dasin belirli bir oyun icin takim kurup firsat
oldukca cesitli sehirlere gittigi, cok kiicik
bir grubun haberdar oldugu turnuvalar-
dan bahsediyorum. Tabii ki bu turnuvalar
profesyonel degildi ama ilkemizde zaten
o dénemlerde neredeyse hicbir profes-
yonel organizasyon yoktu. Biz de kendi
cabamizla bu turnuvalari zor da olsa takip
etmeye calisir, mimkinse canli izlerdik. EI-
bette izleyici sayisi da 10-15 kisiden fazla
olmazdi. Gel gelelim League of Legends’in
ilkemizde gérinmesi, Riot'in bu topraklara

yatrim yapmast ile beraber espor terimi de
ilkemizde farkl bir anlama birindi. Ulke-
miz adina amatdr turnuvalardan profesyo-
nel turnuvalara gecisin ilk adimi olmasa da
en etkili ve merak uyandiran adimi oldu.
Riot Games yatinmlarina 2019'da da de-
vam etti ve ilkemizdeki ilk espor arenasini
acti. Bdylece profesyonel liglerin maclarini
artik Atasehir Watergarden’daki espor
sahnesinden canli olarak izleme firsat bul-
duk. Ocak ayinda yapilan acilis biyik ilgi
gérmesinin yaninda 1000 kisilik kapasitesi
ile dinyanin sayili espor sahnelerinden biri
oldu. Bilet fiyatlarinin da son derece makul
oldugunu belirtmek istiyorum.

Akademi Ligi tecribe
kazandirmak icin geldi!

Elbette Glkemiz hem yatinm hem de espor-
cu yetistirme potansiyeli acisindan aslinda
son derece verimli. Genc nifusun bu kadar
yogun oldugu Tirkiye'de genc esporcularin
tecribe kazanmalari, profesyonel alanlar
deneyim etmeleri biyik énem tasiyor. Yine
Riot'in bu amagcla kurdugu Akademi Ligi bu
konuda son derece &nemli bir isleve sahip.
ilk defa 2019 kis mevsiminde diizenlenen
Akademi Ligi organizasyonunda oldukca
iyi maclar izledik. VFSL'deki takimlarin
kesfettigi genc ve tecriibesiz oyuncularin,
profesyonel arenalara hazirliklarini biyik
bir ilgiyle takip ettik. Sezon boyunca &ne
ctkan iki takim vardi. Bunlardan biri normal
sezonu 1907 Fenerbahce, digeri ise HWA

Gaming. Bu iki takim normal sezonu 15er
galibiyet ve 3’er maglubiyet ile birinci ta-
mamladi ve play-off'ta rakiplerini yenerek
finalde sampiyonu belirlemek icin kars:
karsiya geldiler. Heyecanli final macinda
kazanan genc takim, 3-1'lik skor ile 1907
Fenerbahce Akademi takimi oldu.

VFSL heyecani bu ay da striyor!
VFSL boyunca ii¢ takimin birbiriyle
cekismesini izledik aslinda. Her ne kadar
Galatasaray ve Besiktas lige iyi basla-
salar da zamanla yakaladiklari ivmeyi
kaybedince alt siralarda play-off'a kalma
micadelesi vermeye basladilar. Besiktas
ve HWA play-off disi kalirken Galatasaray
ile beraber Team Aurora ve Dark Passage
play-off'un ceyrek final asamasina kalmay:
basardi. Bursaspor ve Galacticos ise sezon
boyu istedikleri performansi gésterme-
diler ve ilk haftadan son haftaya kadar
ligin dibine demir attilar. Ligin tepesinde
yarisan takimlar ise 1907 Fenerbahce,
SuperMassive ve Royal Youth oldu. Royal
Youth normal sezonu 3. bitirdi ve play-off'a
ceyrek finalden katilma hakki kazand.
Fenerbahce ve SuperMassive ise ligi ayni
galibiyetle birinci bitirerek yari final icin
rakiplerini beklemeye koyuldu. Siz bu ya-
zilar okurken ceyrek final maclar 29-30
Mart tarihlerinde yapilmis olacak ama 6-7
Nisan'daki yari finalleri ve 13 Nisan’daki
Kis Mevsimi finalini izlemeyi ihmal etmeyin
efendim. ¢
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— LEGENDS —

Gectigimiz ayin kapak konusu Uzerine yazilacaklar bitmiyor.

ectigimiz ay doyasiya Apex’i oynadik,

halen de durum degismis degil. Bildi-
giniz gibi oyun cok kisa siirede ciddi oyuncu
kitlesine ulasip rekor Ustine rekor kirdi. Elbette
bu asin hype zamanla azaldi ve oyuncu
sayist hala cok yiiksek olmasina ragmen biraz
daha “normal” bir noktaya ulast. Elbette
oyuncu sayisindaki ani artis hilecileri de bir
anda harekete gecirdi ama yapimci ekip bu
konuda hizli davranarak ilk ciddi ban dalga-
sini uyguladi. Diger oyuncularin emeklerini
hice sayan 355 binden fazla hesap banland..
Bu sayfalarda her zaman belirttigim gibi,
hileye karsi verilen savasi sonuna kadar des-
tekliyorum. Darisi daha nice hilecinin basina.
Gelgelelim gectigimiz bir ay icinde Apex ilk
sezonuna giris yapti. Son dénemlerde &zel-
likle Fortnite ile beraber cikisa gecen Battle
Pass sistemi Apex icinde de yerine aldi. Bircok
oyuncu aslinda bu sistemin nasil isledigini
biliyor ve yine de basitce aciklayalim. Battle
Pass ile oyuncular ikinci bir seviye ilerleme-
sine sahip oluyor. Oyun oynadikca normal
profil seviyenizden bagimsiz olarak bu seviye
icin de tecriibe puani kazaniyorsunuz. Eger
seviye atlarsaniz sizin icin hazirlanan bir 6di-
[t kazaniyorsunuz. Bu ddiller karakter / silah
skinleri ya da pozlan gibi icerikler olabiliyor.
Ama para verip Battle Pass bileti alirsaniz,
her seviyede daha 6zel icerikler kazanmaniz
mimkin. Ama bunlardan da énemli olarak
oyunun yeni karakteri Octane oyuna eklendi.
Isterseniz Octane'i biraz taniyalim.
Kendisi saldir temelli bir karakter. Bu durum-
da bir sonraki yeni karakteri ise destek ya da
tank olarak bekleyebiliriz. Octane’e bakhg-
miz zaman hareketliligi ile dismana ani sal-
dinlar yapabilecek bir karakter oldugu acik.
Oynanisi bir miktar da olsa vur-kag yetenegi
giicli oldugu icin Wraith'i andirdi diyebilirim.
Karakterin pasif yetenegi aslinda kendisine
destek olan bir yetenekten meydana geliyor.
Octane catisma disi, hasar almadigi zaman-
larda zaman icerisinde saghgini doldurabili-
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yor. Bdylece bir catismada hasar aldiginizda
saklanip tekrar tam giiciinizle catismaya
dahil olabilirsiniz. Elbette bu tir bir yetenegi
kullanabilmek icin etkili bir hareket kabiliye-
tiniz olmak zorunda. Bu aciginizi ise taktiksel
yeteneginiz ile kapatabiliyorsunuz. Adrena-
line Junkie isimli bu yetenek alti saniye boyun-
ca %30 daha hizli hareket etmenizi sagliyor
ancak bu hareket Octane’in sagliginin %10
kadarini gétirtyor. Son olarak kahrama-

nin ulti yetenegi, bazi ziplama platformlari
ortaya cikariyor. Bu platformu tim karak-
terler kullanabiliyor ve karakterleri oldukca
yiksege ziplatiyor. Octane bu platformlardan
birkac tane koyarsa ve zipladiktan sonra dijs-
tiginiz noktayi yine bir sicrama platformuna
denk getirirseniz, oradan oraya cekirge gibi
ziplayarak hem hedef alinmasi zor bir hedef
olursunuz hem de diismanin yerini cok daha
iyi tespit edebilir, eger iyi hedefleme yetene-
giniz varsa onlan yok edebilirsiniz.

Solo oyunculara dneriler

Elbette arkadaslarla oynana oyunlarin bam-
baska bir eglencesi oldugu dogru. Ancak
zaman zaman her oyuncu sakin sakin tek
basina oyununu oynamak isteyebilir. Apex
her ne kadar tek kisilik bir oyun moduna sa-
hip olmasa bile oyuna tek basiniza girdiginiz
zaman atandiginiz bir takima kolayca adapte
olup konusmadan dahi

kolayca iletisim kurmanizi

saglayan bir sisteme sahip.

Oyunda ilk kez haritaya

atlarken daha vzak nokta-

lara ulasmak icin, ucaktan

atladigini zaman dogrusal bir

cizgi ile oraya gitmek yerine

énce dik daha sonra yatay

ilerleyin. Bunu birkac kez

yapin. Yani ucaktan atlayip

yere indiginizde arkanizdan

bir cizgi cizilecek olursa bu

cizgi merdiven seklinde olmasi

gerekiyor. Bunu yapmak baslangicta her ne
kadar kolay olmasa da zamanla alisabilirsi-
niz. Ozellikle uzak mesafelere ulasmak icin
son derece efkili bir yéntem.

Ping sistemini kullanmak hayati 8nem tasiyor.
Apex sesli iletisim olmasa bile oyuncular
arasi iletisimi kuran en iyi oyunlardan biri.
Ping sistemi ile hedef alanlari, dismanlari ve
hatta esyalari isaretleyebiliyorsunuz. Ozel-
likle ihtiyaciniz olmayan esyalari pingleyerek
takim arkadaslariniza haber vermeniz, tim
takimin etkili donanimlarla dolasmast icin
oldukca dnemli. Bu yiizden ihtiyaciniz olan
esyalari envanterinizden farenin orta tusu

ile pinglemeyi, ya da zaten sizde olan bir
techizati buldugunuzda bu esyaya sahip
olmayan takim arkadaslarinizi bilgilendirme-
niz cok énemli.

Ayrica oyun icinde hareketli olmaniz cok
énemli. Apex daha cok Arcade bir oyun. Bu
yizden catismalarda hareketsiz kalmaniz
6lim anlamina geliyor. Nereden kayilrr,
nereden tirmanilir, hangi yol ile diismanin
arkasina sarkilir, daha iyi konum almak icin
karakterin yetenegini nasil kullanabilirim
diye sirekli disinin. Zaten bu durum 1-2
haftanin sonunda refleks halini aliyor ken-
diniz zamanla hareketliligi ve konumlamay:
cézmis oluyorsunuz



Envanter

Gorselde gorebileceginiz envanteri tanirsaniz, arkadaslarnizla
esya alisverislerinde daha rahat iletisim kurabilirsiniz.

Birinci silah alanina kullanabildiginiz en iyi
silahi yerlestirin. Oyuna yeni basladiysaniz
otomatik silahlar bunun icin en iyi secenek.

ikinci silah alaniniza bir keskin nisanci
tifegi ya da pompal tifek yerlestir-
meniz oldukca yarariniza olacaktr.

Meveut silahlar“n“za uvygun bir eklenti
otomatik olarak silahlara yerle _iyor.
Burada arkadaslariniza ait envanter ve zirh Ancak mevcut silahlar“n“zdan herhangi
birine uymayan eklentiler envanterinizde

bilgilerini gérebiliyorsunuz. Ayni zamanda
bu ,ekilde g~z kecektir.

arkadasiniz catismaya girdiginde size bura-
dan haber veriliyor.

Silah eklenti bélimleriniz bu sekilde Cantada yer alan bu kapali slotlar

géruntyor. llgili bélmeye bir eklenti daha genis bir canta alarak acabi-
takmadiginiz zaman o alan gri oluyor. liyor ve envanterinizi genisletebili-
Taktginiz eklentilerin nadirlik seviyesini yorsunuz.

sirayla beyaz, mavi veya mor renkler ile
gorebiliyorsunuz.

)

Bu bolimde kask, beden zirhi, kalkan ve Cantanizda Ultimate Accelerator bulu- qE)
kullandiginiz cantay: gérebilirsiniz. Her nuyorsa, bu meniiden cikmadan Ultimate N
zamanki gibi kaskimi indirmisler! Bu yiiz- yeteneginizin durumunu edebilir ve gerekli :9.
den de bu bslim gri olarak gézikiyor. olmasi halinde kullanabilirsiniz. =
[° 7]

*
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Corsair
Dominator P\thum RGRB

Elit performans beklentisi olan oyuncular

4

% Altin 9,0 - 10 puan
% Giimiis 8,0 - 8,9 puan
* Bronz70-79



DONANIM

Acer Nitro 5 (AN515-42-R6EU)

AMD temeli izerine fiyat performans laptopi

u incelemeyi yapmak bize biraz garip
hissettiriyor zira herhangi bir oyuncu
laptopinda Nvidia tabanli sistemler gérme-

ye o kadar alismisiz ki yeni Nitro 5’in her
detayini ayri ayri kurcalar halde buluyoruz
kendimizi. Nvidia buginlerde tim giciy-
le RTX tabanl pahali sistemleri n plana
cikartadursun, Acer’in Nitro 5 (AN515-
42-R6EU) modeli karsimiza AMD Ryzen 7
2700U islemci ve AMD Radeon RX560X
ekran karti etrafinda sekillendirilmis bir fiyat
performans iriini olarak cikiyor.

Teknik detaylara girmeden énce tasarima
bakarsak, Nitro 5 bir 8nceki seriyle birebir
ayni cizgileri tasiyor ve bu gayet iyi bir
tercih olmus zira irini daha énce de in-
celemis ve tasarimini oldukca begenmistik.
Acer bu modelin dis dizeyinde pirizly bir
plastik tercih etmis ve kapagr actiginizda da
klavyenin etrafindaki doku bilgisayar sanki
karbon fiberden yapilmis izlenimi veriyor.
Bu kirmizi arka aydinlatmaya sahip klavye
ile birlestiginde (mekanik klavye bulunmu-
yor) hayli agresif bir gériinti olusturuyor ki
oyuncularin RGB klavyenin eksikligini cok
hissedecegini sanmiyorum.

Nitro 5'te kullanilan ekran yine 15.6"
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ebadinda ve 1080p (141 PPI) cézinirligu
destekleyen 144hz IPS panele sahip. Ge-
cikme siiresi cok etkileyici olmayan (32ms)
bu panel ayni siniftaki rakiplerinden daha
iyi kontrasta sahip ve basta siyah renkler
olmak izere renk dogrulugu da ortala-
manin Uzerinde. 284 kandela parlaklik ve
%87 sRGB degerlerini de ekleyince Acer
Nitro 5 ekran sinavindan basariyla ctkmay:
basariyor.

Acer bu modelde farkli konfigirasyonlar
sunmakta. Bizdeki modelde (AN515-42-
R6EU) AMD Ryzen 7 2700U islemci ve
AMD Radeon RX560X (4GB) ekran kartina
16GB DDR4-2400Mhz RAM, 256GB SSD
+ 1TB HDD (5400rpm) eslik etmekteydi.
Modelde kullanilan SSD ile 480 MB/s
sirali okuma ve 145 MB/s sirali yazma
performansi aldik. Bu degerler yeterli olma-
sina ragmen Ust seviye sonuclar olmadiklari
malumunuz.

Acer Nitro 5'in bu modelinde de yeterince
etkili bir sogutma sistemi kullanmis ve yik
altindayken bile islemci isisi 70 derecenin
Ustine cikmiyor. Hatta yik altindayken bile
islemci faninin son hiz (Turbo) calismadigini
belirtelim. Yik altindaki giriilti seviyesi

ise bir miktar yiksek ancak kulaklar sagir
etmedigini belirtelim.

Neticede cok merak ettigimiz AMD'nin
RX560X ekran karti yaptigimiz testlerde
Nvidia GTX 1050 ile GTX 1050ti arasi

bir performans gésterdi ve bu da irinini
bulundugu fiyat diizeyinin uygun oldugunu
gosteriyor. Hemen her oyunda oldukca
kabul edilebilir bir performans sunmayi ba-
saran sistemin zorlandigi bazi oyunlar ol-
madigi deg@il. Metro Exodus veya Assassin’s
Creed Odyssey’'den orta ve daha yiksek
detay seviyesinde performans alabilmek
icin Acer’in daha giicli sistemlerine sahip
modellere bakmanizi neriyoruz.

Uriinin sahs fiyah 5500 TL civarinda.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Sik tasarim, basarili IPS panel,
yiksek performansh sogutma sistemi,
fiyat performansi iyi
EKSi SSD performansi vasat, yiik altinda
guriltols calisiyor
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Corsair <

Dominator Platinum RGB

Hem cok sik, hem yuksek performansl.

AM denilince akla gelen ilk firmalardan olan Corsair’sn

tarihi 2010 yilina kadar uzanan Dominator serisiyle st
seviye oyuncu bellekleri konusunda hakli bir ini var. Bir
dizineye yakin modelin ardindan gectigimiz giinlerde satisa
sunulan Dominator Platinum RGB de diinyanin su sogutma
kullanilmayan en hizl bellek ailesi olmak gibi nemli bir
iddiaya sahip.
ihtiyaca gére 2x8GB veya 2x16GB'lik ciftler halinde sa-
tin alinabilen Grinin 3200Mhz ile 4800Mhz arasinda
cahisan cok farkl versiyonlari da mevcut. Bizdeki Griin
(CMT16GX4M2C3200C16) CL16 bellek zamanlama degeri
ile calisan DDR4-3200Mhz serisi bir model ve fazla bir caba
harcamadan 3800Mhz degerinin iizerini gérebiliyor. Yine
3200Mhz olup CL14 calisan kitler de var ayni zamanda.
Corsair'in bu seride kullandigi sogutucu kaplama ve iscilik
kalitesi ise kesinlikle gérebileceginizin en iyisi. DHX sogutma
teknolojisi ve aliminyum sogutucular bu defa Capellix LED tek-
nolojisini de arkasina almis ve ortaya gérinim anlaminda da
mest olacaginiz bir tasarim cikmis. Ustelik bu LED aydinlatmanin
gc tiketimi alelade LED aydinlatmalarin bile altinda. Ve en
gizel tarafi, elbette Dominator Platinum RGB de iCUE yazilimiy-
la tam uyumly, béylece sahip oldugunuz tim Corsair iriinlerinin
isiklandirmasini birbiriyle senkron hale getirebilir, hazir profilleri
kullanarak oyun atmosferinizi bir kat daha gelistirebilirsiniz.
Bu sogutucularin yiskseklikleri hayli fazla oldugundan kimi CPU
sogutuculariyla uyum saglamayabilir, anakart modelinize gére
gerekli kontrolleri yapmanizi éneririm. Elbette bu bellegin su
sogutma ile sogutulan bir islemci ile kullanilmasini &neriyoruz.
Elbette tim bunlarin maliyeti yiksek. Bizim test ettigimiz Griin
piyasada 1220 TL fiyatla satisa sunulmakta ve hardcore
oyunculara hitap ediyor. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Cok yiiksek performans, iCUE uyumlu
RGB LED donanimi, muhtesem iscilik kalitesi
EKSI Fiyah yiksek, sogutucularin yiksekligi
fazla

Turtle Beach
Atlas Three

Orta direk oyuncu icin iyi bir alternatif.

irbirinden basarili kulakliklari ile oyuncularin gézdesi olan

firma bu defa orta fiyat diizeyinde olan Atlas Three ile
karsimizda ve hemen s&yleyelim, kendi sinifi icin son derece
basarili bir alternatif.
Atlas Three dis tasarim anlaminda PS4 ve Xbox One’a kanalize
edilen Stealth serisiyle neredeyse ayni, hatta renk disinda her-
hangi bir fark olmadigini séyleyebiliriz. Uriiniin plastik kalitesi
Recon 50X’e gére cok daha iyi olmasina ragmen kendi fiyat
diizeyindeki Corsair HS60 gibi rakiplerinin gerisinde. Stereo
olan trinde 50mm’lik striciler kullanilmis ve kumas kulak
yastiklar da yeterince rahat. Kulaginizi tamamen icine alan ku-
mas yastiklarin kullaniimasinin olumlu tarafi konfor, k&ti tarafi
da disariya bir miktar ses kacirmasi. Turtle Beach bu modelde
ProSpecs adini verdigi gézlisklere uyumlu bir tasarim kullanmis
ve Uriin bu patentin hakkini veriyor.
Turtle Beach sistem ve kablolama anlaminda bazi alisiimadik
detaylara sahip. Oncelikle rin Stereo ve kablolu bir kulaklik.
Ancak Atlas Three donanimsal olarak bir bas amfisi iceriyor
ve bu amfi sebebiyle irin yaklasik 40 saatlik bir kullanimin
ardindan sarj gerektiriyor ve evet, bir acma kapama digmesi
var. Kulaklik basinizdayken bu tusa ulasmak kolay degil ve
hemen yaninda bulunan ve bass modunu degistiren digme
ile kanstrmak da neredeyse kacinilmaz. Uriinde iic ayn bas
seviyesi (Signature, Treble, Vocal) var ve hangisini sectigi-
nizi de tusa her basisinizda bipleme sayisindan (1-3 arasi)
anliyorsunuz. Zevke gére degisir ama benim gérisim kulaklik
gerek oyun gerekse mizik konusunda esas performansini ikinci
seviyede gdsteriyor.
Sonug olarak Atlas Three kendi fiyat diizeyinde (570 TL)
oldukca iyi bir secenek. Hem oyun hem de mizik dinlerken
gosterdigi performans da oldukca tatminkar. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Fiyat performans orani iyi, gézliklerle

kullanima uygun, bas seviyesi yiksek,

konforlu kullanim

EKSi Splitter gerektiriyor, malzeme kalitesi vasat,

ses acma diigmesinin konumu ergonomik degil ‘
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Corsair
Carbide SPEC-DELTA RGB

Giris seviyesi oyuncu kasasi

Belki hatirlayacaksiniz, 15 sene kadar énce yle bir nokta-

ya gelmistik ki biytyen ekran kartlari ve hava ifleyen dev
sogutucular sebebiyle, evdeki oyuncu kasalar buzdolabi gibi
kocaman, kaba saba, kasli tasarimlara gecis yapmish birer ikiser.
Neyse ki teknoloji ilerledikce verimlilik denen sey de kendisini
gésteriyor ve orta seviye oyunculara hitap eden donanim iriin-
lerinin cektigi elektrik miktar azaldikca Mid-Tower kasalar da
tekrar popilerlesiyor.

SPEC-DELTA RGB'nin dis tasariminda dikkatinizi cekecek ilk sey
seffaf 6n yiizeyini sisleyen, her biri alisar adet ayarlanabilen
RGB LED ile aydinlatilmis Gic adet 120mm fan. Oldukca sessiz
calisan bu fanlarin dérdiincisi de kasada egzoz fani olarak
gérev almakta. Ayrica eger dilerseniz ist kisma 2x120mm veya
2x140mm fan takabiliyorsunuz. Hatta &n taraftaki ¢ adet fani
bile dilerseniz 2x140mm ile degistirmeniz mimkin.

Urnin yan kapaginda bulunan havali cam oldukca genis ve
eger ic tasarimi LED aydinlatma ile siislemek istiyorsaniz hicbir
detayin géziinizden kagmamasini sagliyor. 2 adet SSD ve 2 adet
HDD icin de kasada yer aynlmis durumda. Dahili PSU bulunmu-
yor ve izin verilen maksimum yiikseklik de 180mm.

SPEC-DELTA RGB hayli narin ve sik gézilkmesine ragmen ic alan
genisligi yilksek demistik. Oyle ki islemcinin iizerinde 160mm'ye
kadar CPU sogutucusu kullanabiliyorsunuz. Ayni sekilde kasaya
330mm uzunlugunda bir ekran karti takabilmek mimkin, piyasa-
daki en uzun RTX 2080 ekran kartinin 300mm oldugunu disinir-
seniz SPEC-DELTA RGB'nin sundugu alan mucizevi gézikebilir.
Neticede yeni bir bilgisayar toplayip parasinin hesabini bilmek
isteyen oyuncular icin oldukca uygun bir model var karsimizda.
Tirkiye fiyah heniiz belli olmasa da 80$Iik yurt disi fiyatina
bakinca ilkemizde iddiali olacagini séyleyebiliriz.

# Kirrsat Zaman

KARAR |
ARTI Sik tasarim, RGB destekli 120mm fanlar,

genis ic hacim, genis cam panel

EKSi Fanlar iCUE uyumlu degil, Ust taraftaki

fanlar opsiyonel
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Sennheiser
Momentum True Wireless

Ust segment misterilerini hedefliyor

pple’in son yillardaki tim kararlari veya girisimlerinin dogru

olup olmadigi tartisilir ancak AirPods konseptinin Gizerinde
durmalari ve son kullaniciyi ikna edip diger firmalarin yolunu
acmalari bash basina bir takdir sebebi. Nihayet kulaklik denilince
akla gelen ilk firmalardan Sennheiser da bu segmente yatinm
yapmaya karar verdi.
Momentum True Wireless mithendislik acisindan sektériin ulashg
son noktayi temsil eden bir Griin. Kullaniciya herhangi bir eslesme
problemi yasatmayan iriin Bluetooth 5.0 kullaniyor ve Android
7.0 /iOS 11 izerindeki isletim sistemlerinde calisiyor. Kullanimi
oldukca basit olmasina ragmen dilerseniz Sennheiser Smart Cont-
rol App'i indirerek kulakliklarin sarj seviyesinden ekolayzira, hatta
insanlarla konusurken ne kadar dis ortam / mizik sesi duymak
istediginize kadar pek cok ayara hakim olabiliyorsunuz. Sonun-
cusu dzellikle dnemli ciinki bir kez kulaginiza takhginizda dinya
ile baglantiniz kesiliyor, kulakliklar hicbir sesin size ulasmasina
izin vermiyor. Urinin kullanimi oldukea basit. Ufak ve oldukea
kaliteli gézisken bir sarj istasyonu var ve kulakliklar istasyondan
cikarthginiz anda acilip telefonunuza baglaniyorlar ve minimum
4 saat kesintisiz mizik dinleyebiliyorsunuz. Sesi agmak icin sag
kulaginiza, kismak icin sol kulaginiza dokunmaniz yeterli ama bu
hassaslik eliniz yanlislikla dokundugunda sikinti yaratabiliyor.
Ses kalitesi konusunda ise séyleyecek pek bir sey yok. isim geregi
simdiye dek cok sayida kulaklik kullandiysam da kulak ici bir
urinde bu kadar muhtesem ses kalitesine hazir oldugumu sdyle-
yemem. Soundstage muhtesem ve diger kulakliginiza déndigin-
de kiltir soku yasamis gibi hissediyorsunuz. Sadece kulakliklarin
bir miktar iri oldugunu belirteyim.
Neticede karsimizda son derece “niche” bir iiriin var ve yolda
yurirken bile mizik kalitesinden taviz vermek istemeyenlere hitap
ediyor. Uronin Tirkiye fiyati ise 2000 TL. @ Kirrsat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem soundstage, kolay kullanim,
vzun batarya émri

EKSi Fiyah pahali, dokunmatik kontroller fazla
hassas, biraz agir ve biyik
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Asus
ROG Strix XG32VQ €»

Agresif tasanm, 144Hz panel ve kavisli ekran...

Oyunculor artik iyiden iyiye 27 in¢ ve izeri monitérleri
tercih ederlerken, secenekler arasinda kavisli modelleri de
biyik 8lcide degerlendiriyorlar. Asus'un ROG Strix XG32VQ
modeli de dylesi bir monitér. 31.5 in¢ boyutunda devasa ekran,
2K ¢6zinirligu ve 144Hz paneli ile Adaptive Sync destegi
saglamasiyla, oyuncular icin 8nemli bir model oldugu kesin.
Asus ROG Strix XG32VQ; oyuncular icin kallavi bir tasarima
sahip. Elbette monitérde RGB isiklandirma da mevcut. Moni-
tériin arkasinda daire bicimli RGB alan, Aura Sync ile farkli
renklere birinebiliyor. Monitériin ekran cerceveleri oldukca
ince. Béylece gévdesinde genis bir gériinti alani sunan monitér,
ayrica bu sayede coklu ekranli kurulumlar icin de destek cikiyor.
ROG Strix XG32VQ'nun ekrani 31.5 in¢ boyutunda. Bdylece
genis bir gériinti sunan monitér, kavisli yapisiyla da géz dol-
duruyor. 1800R kavisli yapida tasarlanan monitér, béylece diz
ekranlara kiyasla daha cazibeli gériniyor dogrusu. Adaptive
Sync teknolojisi sayesinde oyunlarda grafik karti ile monitér
arasindaki senkron kaybindan 8tiri olusan ekran yirtilmalari-
nin niine gecen monitér, bu sayede keyifli bir oyun deneyimi
saglayabiliyor.

Test sistemimizin ana bileseni olan ROG Strix XG32VQ, oyun
performansinda, yani monitér icin uyguladigimiz gercek diinya
testlerinde cok iyi tepki sagliyor. Minimum Input Lag ile beraber
5zellikle Overwatch ve CS:GO gibi rekabetci oyunlar icin
mikemmel bir secim olacakhr kanisindayiz.

Asus ROG Strix XG32VQ, 2K ¢cézinirliginde bir monitér
arayan oyuncular icin rahatlikla tercih edilebilecek bir model.
Kavisli tasarimi, agresif hatlari, 144 Hz paneliyle iyi performans
saglamasi, genis baglanti destegi sunmasi ve ergonomik yapi-
siyla bu kategoride 8nemli bir model oluyor. Asus ROG Strix
XG32VQ'nun fiyati ise 4775 TL.  Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Oyun performansi, 144Hz panel,
tepki suresi, kavisli ekran, agresif tasarim,
aydinlatma

EKSI Hoparlsr yok, arka kapak
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Monster
Tulpar T7 V19.1 €»

Yerli firmanin RTX serisine giris modeli

vet, oyun diinyasinin son dénem heyecanlandiran hamlesi

NVIDIA'dan gelmis ve bizleri Ray Tracing, yani Isin izleme
teknolojisi ile bas basa birakmist. Bu teknolojiden yalnizca masa-
Ust bilgisayar oyuncular degil, dizisti bilgisayar oyuncular da
faydalaniyor elbette ve bu konuda Monster Notebook oyunculara
tam destek sunuyor.
Tulpar T7 V19.1, RTX 2080’li modellere nispeten daha ince ve
hafif bir model. Laptop’in agirhgr 2.5kg ve kalinhigi da 2.5cm
Dis yiziyle fircalanms, ic yiziyle ise diiz siyah renkli yapida
tasarlanan model, 6zellikle ekraniyla 15.6 in¢ boyutunda laptop
kasasinda, 17.3 in¢ biyikliginde ekran sunuyor. Laptop’in ekran
cerceveleri oldukca ince tutulmus. Bu sayede modelin ekran -
goévde orani artmis. Full HD ekranin tazeleme hizi ise 144hz.
Tulpar T7 V19.1 fiyat/performans oraniyla iyi bir model. islemci
hanesine bakhigimizda, burada Intel’in 8'inci nesil Core i7-8750
modelini gérisyoruz. 2666 MHz frekansinda calisan 2 adet 8 GB
kapasiteli RAM ile toplamda 16 GB’lik bir RAM paketimiz mevcut.
SSD tarafinda ise XPG’nin SX8200 Pro M.2 SSD'si bulunuyor.
256 GB kapasitesinde olan bu disk, yaptigimiz CrystalDiskMark
testinde bize 2222 MB/s okuma, 938 MB/s yazma performansi
gOsteriyor.
Evet, geldik simdi RTX konusuna. Uriinde RTX 2060 ekran karti
yer aliyor. Bdylece RTX diinyasina adim atmak isteyen, ancak RTX
2070 ve 2080’lere biitcesi el vermeyen oyun severlerin karsisina
cikan bir model oluyor.
Tulpar T7 V19.1, Monster Notebook'un RTX 2060 ekran kartli mo-
del kategorisi icin sundugu basarili bir rnek oluyor. Bu baglam-
da, eger oyun deneyiminizi GeForce RTX ekran karti ile sekillen-
dirmek gibi bir disinceniz var ise, Tulpar T7 V19.1'i listenin basina
rahatlikla yazabilirsiniz. Tulpar T7 V19.1"in fiyah da incelemenin
basinda da séyledigimiz gibi 10299 TL. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Ug ekran cikisi, fiyat/performans,

RTX performansi, mekanik klavye, genis baglanti
secenegi, ince cerceveli 144Hz ekran

EKSi Turbo modda fan sesi
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Asus
Prime Z390-A

Yeni nesil Intel sistem toplayacaklar icin

v siralar islemcinizi yenileme disiincesindeyseniz ve Intel’in

8'inci veya 9'uncu nesil islemcilerinden birini tercih etme
egiliminiz varsa, anakartlara da géz atmaya baslamissinizdir ufak
ufak. Bu noktada Asus'un Intel Z390 yonga seti ve 1151 soket
yapisina uygun irefilen Prime Z390-A modeli de iddiali Griinler
arasinda.
Prime Z390-A, 1151 soket yapisinda. Intel Z390 yonga sefini
tasiyan anakart, 2 adet x16 PCl Express 3.0 slotu bulunduruyor
ve bu slotlar metal plaka destekli olarak geliyor.
RAM slotlarina geldigimizde, 4 adet alanin yer aldigini géri-
yoruz. Toplam 64 GB'a kadar kapasite destegi sunan anakart,
2666 MHz bellek kitlerini tabanda destekliyor. Hiz asirtma yolu
ile 4266 MHz frekansina erisebilmeniz mimkin. Kaldi ki bu
noktada Asus'un Al Overclocking yazilimi hiz asirtma islemini
kolay hale getiriyor. Kartta ses modili olarak Realtek S1220A ses
codec'i Crystal Sound 3 ile geliyor.
Yine Al Suite izerinden 5-Yénli Optimizasyon da saglayabi-
liyorsunuz. Buradan TPU analizi ile isterseniz ince voltaj ayar
yapabilir ve en iyi performans icin hiz asirtma parametrelerini
ayarlayabilirsiniz. Yine Fan Xpert 4 ile sisteminizdeki fanlan da
kontrol edebiliyorsunuz. Biz her ne kadar sistemimizde hava
sogutmali bir yapi tercih etmis olsak da, bu &zellikten su sogutmali
sistemlerde de yararlanabiliyorsunuz. Kartta eksik olan bilesen
ise, dahili Wi-Fi destegi.
Kartin gésterdigi performansa gecmeden énce, Prime Z390-A'nin
tasarim olarak da giizel bir anakart oldugunu séyleyebiliriz.
Beyaz renkli alanlari yaninda RGB destekli bslimleri de meveut.
Yine bu alanlar Aura Sync yazilimi ile istediginiz gibi renklendi-
rebiliyorsunuz. Prime Z390-A su an 1419 TL fiyatla bulunabiliyor.
Yeni nesil bir sistem toplamay: disinenler, géniil rahath@iyla
degerlendirebilirler. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR |
ARTI Performans, cift M.2 destegi,

Al Overclock, RGB aydinlatma, Crystal 88
Sound 3, cift pompa bashg

EKSI Dahili Wi-Fi yok, timlesik G/C

paneli yok ‘

100 | LEVEL

Sades
Spellbond Pro

Ust segment misterilerini hedefliyor

Sades'in Ust seviyeye hitap eden riini Spellond Pro,
tasanmiyla biyik boyutlu bir kulaklik. Agresif bir tasarim
kazanmasi acisindan kasli bir gérinimde uretilen kulaklik,
plastik malzemeden olusuyor. Kulakligi basiniza gére ayarla-
yabilmenizi saglayan kizak ise metal malzeme iceriyor.

50 mm gibi genis siricilere sahip olan Spellond Pro, kumas
malzemeli kulak yastiklariyla basinizda rahat duruyor. Yine
kulaklik képrisinin ic yizinde de hacimli kumas kaplamali
yastgin kullanilmasi iyi olmus. B&ylece uzun sireler rahat
sekilde kulakhigi kullanabiliyorsunuz. Kulakhgin agirlhig ise

360 gram seviyesinde. Cok hafif oldugunu séyleyemeyecegiz;
agirh@iyla ortalama bir deger sunuyor bizlere.

Spellond Pro, sol kulak tnitesi izerinde bir mikrofon bulun-
duruyor. Bu miktoronu kullanmadiginiz durumlarda katlayip
haznesine kismen gizleyebiliyorsunuz. Simdi gelelim perfor-
mansa ve kulakligin bu yéndeki ézelliklerine. Spellond Pro'nun,
Bongiovi Acoustics ile is birligi neticesinde iretilmis bir model
oldugunu séyleyelim. Kulaklik, oyunlarda yiksek seviyede ses
performansi saglayabiliyor. Istege baglh olarak iki farkli ses
modu sunmasinin yani sira, giicli titresim desteginin bulundugu-
nu da ilave edelim.

Biz Spellond Pro’yu inceledigimiz sire boyunca &zellikle Batt-
lefield V oynadik ve gerek kulakligin coklu oyuncu ses modunu,
gerek titresim destegini begendik. Ozellikle titresimi ach@inizda,
kulaklik sagladigr giicli titresimle sizi savasin gébegine cekiyor.
Sonuc olarak degerlendirecek olursak, Sades Spellond Pro,
gizel bir oyuncu kulakhigi olmus. Yiksek bas efekti uygulama-
styla farkli bir tat birakan kulaklik, genel ses performansi ve iki
farkli ses profiliyle sinifi geciyor. Kulakligin fiyat ise Sades'in
resmi sitesinde 563 TL olarak gériniyor. Bu fiyatla kategorisin-
de ise rakibi fazla. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Ses performansi, gicli titresim, rahat kumas
yastiklar, mikrofon performansi yeterli

EKSI Nispeten agir, kablo malzemesi ucuz
hissettiriyor



LOVE, DEATH
& ROBOTS

Bir oturusta 18 balim izlemeyen bizden degildir.
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Havalar yavas yavas

isintyor, yeni albumler hatta
yeni konserler duyuruluyor.
Gundelik hayatin monoton

yapisindan kacmak icin en
gizel opsiyonlar bakalim
neler...

AVRIL LAVIGNE
HEAD ABOVE \/\/ATER

ogumuzun hayatinda mutlaka bir sekilde dokunmus iki isim vardir. Biri

= Britney Spears, digeri de Avril Lavigne. “Cocuklugunu biliriz” diyebilecegi-
miz bu iki ismin cikis d&nemi, gelisimi ve finalde nerede olduklarina dair oldukca
bilgi sahibiyiz. Cikis noktasi ile hayatimizda paten falan yapan hareketli biri
olarak konumlanan Avril Lavigne tarafinda hic cilgin bir fan olmadim. Toplasan
iki sarkisinin ismini belki bilirim. Bu ara denk geldigim yeni albimiini de séyle bir
dinleyeyim dedim. Bildigin sok oldum. Bir insan tarz degistirir ama bu kadar m
degistirir ve bu kadar mi yakisir yeni tarzi. Avril’in enerijisi ve eglencesi kendini
yeni sarkilarda harika bir sekle birimis. “Dumb Blonde” sarkisini mutlaka dinle-
menizi dneririm. Yeni tarzi bana niyeyse bir Spice Girls tadi verdi. Ortaya karisik
nefis bir albim cikmus, tiri seven sevmeyen herkese Gneririm. # ilker Karas

LOVE, DEATH & ROBOTS .

imdi egri oturup dogru konusalim. Eviniz-

de Netflix varsa ve adiniz Emre Oztinaz
dggilse hepiniz bir solukta izleyip bitirdiniz
bu giizide seriyi, degil mi2 Eger heniiz izleme
sansiniz olmadiysa hic durmayin, bélim-
lerinin uzunlugu 7 ile 18 dakika arasinda
degisen bu 18 bslimlik saheseri mutlaka
aradan cikartin. Yapimeilari arasinda David
Fincher ve Tim Miller gibi isimlerin oldugu
ve her bslimi farkl ilkelerden farkl ekipler
tarafindan cekilen bu kisa filmler kimi zaman
hizinlendirip kimi zaman gildiriyor. Herke-
sin favorisi farkli olsa da kimsenin kullanmak
istemedigi, iki defa mirettebatini kaybeden
eski bir dropship’in yeni kaptaniyla kurdugu
bagi anlatan ve Stuart Little’daki performan-
styla Oscar'a aday gésterilmis 6zel efekt uz-
mani Jerome Chen tarafindan cekilen “Lucky
13" aralarinda en fazla begendigim yapim
oldu. Bunun yaninda Alastair Reynolds’un
kisa hikayesinden uyarlanan “Beyond the
Aquila Rift”, penceresinden cinayete tanik
olan ve pesine takilan katilden kacmaya
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calisan bir kadinin hikayesine konuk oldu-
Jumuz, muhtesem sanat yénetimi ile dibimizi
disiren “The Witness”, bir grup ciftcinin ev
yapimi mech’leriyle baska bir boyuttan gelen
yaratiklara karsi miicadelesini anlatan ve
kasten 12fps olarak cekilen (merak etmeyin
bilgisayariniz kasmiyor) “Suits” ve belki de
serinin en dokunakli hikayesi olan, “Pear Ci-

der and Cigarettes” yénetmeni Robert Valley
tarafindan cekilen “Zima Blue”
sanat eseri olmasa da (Yogurt disnyayi nasil
ele gecirdi?) cogunu dénip dénip tekrar-
dan izleyeceginizi disintyorum. Artk ikinci
sezon icin beklentilerimiz tavan, bakalim

. Her bolimi

bunca salya torbasi izleyiciyi nasil memnun
edecekler? & Kiirgat Zaman



| ALBUM |
CHILDREN OF BODOM

HEXED

Eski metal kafalardan kim kaldi2 Saci beline kadar uzatmis biri olarak
simdilerde tekrar bir uzatma denemeleri s6z konusu. Tabii bu defa
yanlar kazitip biraz daha cilginliklar, Papa Roach stili bir seyler pesinde-
yim. Bu esnada sunu fark ediyorum, eskisi gibi fisek albimler, sarkilar da
bulamiyorum. Bayadir s8yle dur bir acayim dedigim albim ve sarki da
cikmadigini fark ettim. Ozellikle de Death Metal ve Melodic Death Metal
kisminda. Eskiden Norther vardi, COB vardi diyorduk yikilmaz kaleler
geliyordu aklimiza. COB da kendini cok bozdu bir dénem, lakin Hexed
albimi bayagr bir degisik olmus. Bir giizel geldi kulagima, anlatamam.
Riff dedigin seyin eglenceli ve baglayici olmasi, sizi sardi mi bir déngiye
sokmasi gerek. Inisler ve cikislara ayak uydurdunuz mu o sarkinin miptelasi
olursunuz. Bu albiimde de “Under Grass and Cover” gibi bunu saglayan
sarkilar yakaladim. Giizel olan nokta, yukarnda da dedigim gibi, kendine
yakisani bulmus olmalari. Bu durum, bizim bijtin motivasyonumuzu da geri
getiriyor. Eski sevgili ile yillar sonra denk gelmek gibi, cogumuz istemeyiz
belki ama, yerini dolduran biri yoksa aninda eski moda. # ilker Karag

SINEMA
WONDER PARK

IP Turkiye'nin dagitimciligini yaptgr Mucizeler Parki (Wonder

Park), animasyon severler icin son derece renkli ve eglen-
celi detaylariyla &ne cikiyor. Tirkce dublajiyla da basarili olan
animasyon; 8 yasindaki matematik dehasi June'un yatak odasinda
annesiyle birlikte ucan kirmizi baliklardan yapilmis bir atlikarin-
canin oldugu ve coskun irmaklarin 4 Temmuz havai fisekleri gibi
parildadigi Mucizeler Parki’ni insa etmesini konu aliyor. Ancak
bilmedikleri sey, parkin gercek oldugu ve bir giin June’un annesi
hastalaniyor. June da moral bozukluguyla park maketlerini kaldirir,
o anda Mucizeler Parki'nda karanlik ortaya cikar. June, gittigi
kamp gezisinden kacarak kendini gercekten parkta bulur ve
dostlarina yardim etmek icin kollari sivar. Yasiniz kac olursa olsun,
animasyona sans vermelisiniz. Parlak renklerin hakim oldugu ve
kalbinizi 1sitan notalarla cosan Mucizeler Parki, zamaninizi hak
ediyor. Konu eglence parki olunca, sinema salonundan keyifle
ayrilacaginizin garantisini verebilirim. ¢ Ceyda Dogan Karas

SINEMA

HANNAH GRACE

B lkemizde Warner Bros Turkey’in dagiimini yaptigi The Posses-
sion of Hannah Grace, Kadavra olarak vizyona girdi. Korku
ve gerilim tirini sevenlerin ilgisini ceken film, sarsici bir seytan
ctkarma ayininin kontrolden cikmasini ve genc bir kizin hayatina
mél olmasini konu aliyor. Aylar sonra, eski polis Megan Reed
(Shay Mitchell) ortaginin 8limiine engele olmayi basaramayip
zintisiini uyusturucu ve alkolle gidermeyi denedikten sonra,
nihayet hayatini toparlama cabasi icine girmistir. Megan bagimli-
liklarindan kurtuldugu Boston Hastanesi'nde morg gérevlisi olarak
calismaya baslar. Fakat bir gece, feci sekilde deforme olmus bir
kadavray: teslim alma-
sinin ardindan, birtakim
seyler degismeye baslar.
Korkun¢ durumdaki
kadavrayla birlikte bod-
rum kahn koridorlarina
kilitli olan Megan, artik
dehset verici gérintiler
deneyimlemektedir.
Kadavra, fikir olarak
basarili bir etki yaratir-
ken, hikaye noktasinda
izleyiciyi cokca soru
isaretiyle bas basa bira-
kabiliyor. Eksikliklerine
ragmen gerilmeyi ve
rahatsiz edici gérintile-
re hazirsaniz, filme sans
verebilirsiniz.
¢ Ceyda Dogan Karas
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CiZGI

DUN-
YALAR

Star Wars evreninin en saglam
iki karakteri, Darth Vader ve

Darth Maul... Star Wars'u
seviyorum deyip de bu iki

karakterin fanatigi olmamak

imkansiz ve ben de bu ayi, bu

iki onemli karaktere ayinyorum.

Welcome to the Dark Sidel

ayram degil, seyran degil, nereden cikh

Star Wars? Valla bu sorunun muhatabi
aslinda ben degilim, direkt olarak Cizgi Dusler
Yayinevi. Art arda cikarttiklar Star Wars
yayinlariyla bizi zamansiz bir Star Wars he-
yecanina sirikliyorlar, cok da iyi yapiyorlar.
Son bombalar Darth Maul fasikilleriyle de
bizi bu evrenin en karizmatik Sith savascisiyla
tekrar bulusturdular, pek mithis oldu.
Star Wars konusuna gecmeden &nce, hazir
Nisan da gelmisken Avengers: Endgame ko-
nusuna bir kez daha deginelim zira gectigimiz
ay filmin yeni bir fragmani daha yayimland..
Hicbir sey anlatmadan bu kadar fazla ilgi
goren az fragman vardir acikcasi; resmen
umutsuzluga karsi tek yirek olmamiz istendi.
Ant-Man'i de resmen basrollerden birine
oturtan fragmanda kimin, tam olarak ne gibi
bir plani var, nasil bir micadele ekranlara
gelecek kesinlikle anlasilmiyor. Hatta Aven-
gers ekibi sanki masa basi planlaryla durumu
cdézecekmis gibi, aksiyonsuz bir hava esiyor.
Captain Marvelin isin icine dahil olacagini
zaten biliyorduk ve onu da fragmanin sonun-
da Thor ile birlikte gérmek giizel bir sirpriz
oldu. Neyse ki filme cok az bir zaman kald;;
paraya kiyip IMAX'te izlemenizi simdiden
tavsiye ediyorum.
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Bir karinca, bir balik

Yine geriden gelerek iki konuyu da gectigi-
miz ay ¢dzdiim. Ant-Man and the Wasp”i
sinemada izlemeyi zaten bilincli bir sekilde
reddetmistim ama evde izlemeyi de bir hayli
geciktirdim. Sayet ki Aquaman’i de ayni di-
sinceyle eve saklamishm; onu ise geciktirme-
den biinyeye indirdim.

Ant-Man and the Wasp bence sonu disinda
pek gereksiz bir film olmus. Zaten Ant-
Man'den iyi bir yapim cikmasi bence pek
zor ¢iinkii karakterin kendisi uyduruk. Wasp
deseniz yine ayni format... Umuyorum ki
iclinci bir Ant-Man’le karsilasmayiz, bir hayli
sikici olacakr.

Aquaman'’le ilgiliyse cok fazla yorum gelmisti.
Bircok kesim, “Iste DC bayle film yapmalil”
gibi yorumlar yapmisti ve ne demek istedik-
lerini cok da anlamamistim. (Spoiler’dan
kacayim derken hicbir yorumu okumuyor-
dum.) Filmi izlerken elbette zevk aldim ama
yine bir “ilk film” esintisi olmasini da g6z ardi
etmekte zorlandim. “Mithis bir geri dénis
yapan siper kahraman” ve “Tehlike altindaki
diinya” konsepti haliyle artik biraz sikici oldu.
Ne var ki Aquaman roliindeki Jason Momoa
karaktere o kadar yakismis ki ister istemez bir
samimiyet duyuyorsunuz.

Séyle de bir durum var bende; bazen filmleri
izlerken aninda etkileniyorum, bazen de pek
etkilenmeden ekrani terk ediyorum. Cok etki-
lenmedigimi dustindigim filmler bir sonraki
giin halen aklima geliyorsa ve atmosferini
halen hissediyorsam, anliyorum ki o filmden
aslinda etkilenmisim. iste Aquaman de tam
olarak bende bu hissiyati uyandirdi. Tahminim-
ce ikinci film cok ama cok daha iyi olacaktr.
Bu iki film yaninda Spider-Man‘in 8dilli ani-
masyonunu izleme firsat da dogdu ama ben
4K Blu-Ray'ini beklemeyi sectim, bu aya yetis-
medi. Cok saglam bir animasyon oldugundan
emin oldugum Info the Spider-Verse'i gelecek
ay buraya tasimayi hedefliyorum.

Simdi gelelim giicin karanlik tarafina... Ko-
nuklanimiz Darth Vader ve Darth Maul‘a s6zi
birakiyor, sizi Sith imparatorlugu’na kesfe
davet ediyorum.

"Nisan da gelmisken Aven-
gers: Endgame konusuna

bir kez daha deginelim zira
gectigimiz ay filmin yeni bir
fragmani daha yayimland)”



STAR WARS:
DARTH MAUL

he Phantom Menace'in parlayan yildizi Darth Maul,

aslinda i¢ filmde de olmasi gereken bir karakterdi
ama malum nedenlerden 6tiri diger filmlerde kendisini
goremedik, yillarca 6zlemle andik. Sabahlikla etraf-
ta dolanan Jedi’lara kiyasla inanilmaz karizmatik bir
gorintiye ve dévis stiline sahip olan Darth Maul’un bes
bslimlik bir cizgi-roman serisine sahip oldugunu da
yeni 6grendim, belki de ayip ettim.
Surada biz bizeyiz, sizden gizleyecek degilim. Star
Wars'u o en ince ayrintisina kadar bilen kisilerden hic
olmadim. Hattta ana hikaye disinda pek bir bilgim yok
da diyebilirim. Vaktinde yayimlanan Star Wars cizgi-ro-
manlarini da cok cekici buldugumu séyleyemeyecegim.
(Biraz daha olumsuz konusursam birileri isin kilicini b6g-
rime saplayacak.) Neyse ki Darth Maul ile Darth Vader
serileri yayimlanmaya basladi da kendime geldim.
Ulkemizde genelde cizgi-romanlar fasikil degil de cilt
olarak ciktigr icin Darth Maul’un ilk fasikili tek kelimeyle
hap gibi geldi. Zaten karakterin de hastastyim, cizgi-
romani o kadar hizli okudum ki bitince uzunca bir siire
tavana bakhm.
ik fasikilde Darth Maul’un direkt olarak hirs, nefret ve
Sfkesinin pesinden gitmesine tanik oluyoruz. Darth Sidio-
us tarafindan gérevlendirilen Maul, pek sabirli bir portre
cizmiyor ve... Zaten 16 sayfa var, size daha fazla bir sey
anlatmayaca@im ama zaten dedigim gibi ilk fasikilden
cok da bir sey anlamiyorsunuz.
Darth Maul'un bes bélimlik serisinin de bize yetecegini
disinmesem de hem cizimleri, hem de anlatimiyla bin-
yeye iyi geleceginden eminim. En azindan ilk bslimden
boéyle bir izlenim elde ettim. Simsiyah kapakli 6zel kolek-
siyon versiyonunu da iyi ki almisim diyor, Cizgi Disler’e
derhal serinin devamini bitirmesi yéniinde dileklerimi
sunuyorum.

STAR WARS:
DARTH VADER

elelim Lord Vader'a... Darth Maul kadar olmasa
da yine tadi damagimizda kalan karakterlerdendir

kendisi. Star Wars Rogue One’daki hali efsaneydi; onu
ne kadar ézledigimizi bir kez daha hatirlath bizlere. Ha-
liyle onu cizgi-roman serisinde gérmek de cok iyi geldi.
Uc ciltlik bir seri halinde Glkemizde yayimlanan Darth

Vader'in iciinci cildi tim nl isimleri bir araya getiri-
yor. (Vader Vuruldu.)

Darth Vader serisinde olaylar Olim Yildizi'nin patlahl-
masindan sonrasini konu aliyor. Vader Aphra adindaki
bir sucludan yardim alarak cesitli sorularinin cevabini
ariyor ve bu gizli ittifaki imparatorluk’tan da gizlemeye
calistyor. Tabii filmi izleyenler hem Vader'in nereye vara-
cagini biliyor, hem de neyi arashrdigini ama tim bunlari
yaparken arka planda dénenleri daha &nce gérmemis
olmak ve bu seriyle birlikte hepsine sahit olmak, gayet
gizel bir tecriibe.

Cizgi-romanin konu aldigi dénemde yan karakterleri de
tanima imkanimiz oluyor. Mesela C3PO ve R2D2'nun
psikopat versiyonlari hikayeye ayr bir tat katmis. ikinci
ciltte Darth Vader'a tahsis edilen detektif kilikli yash
asker de iyi dissinilmis. Yani tim olaylar Darth Vader’in
etrafinda dénmiiyor, Star Wars evrenine baska acilar-
dan da dahil oluyoruz.

Bu seriyle ilgili tavsiyem de iic cildi birden almaniz ve art
arda okumaniz yéniinde olacak. Bilin ki hepsine giizel
bir zaman ayirdiginizda etkisi cok daha biyiik oluyor.
Hatta arka plana da koyun Star Wars miziklerini...
Tadindan yenmez!
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Internette okudugu ya da izledigi
her seyin Turkiye'de Turkce satildigini
zannedenler de var, ya da yeni
baslayan ve ne okuyacagni
bilemeyenler var. O yizden bu

ay Turkiye'de hangi mangalarin
basildigini ve hangi yayinevlerinden
cikhgini konulanyla yozacagim.
Buyurun Turkce manga 101 e.

Akilcelen ve Kurukafa Yayinlar®

Death Note / Oliim Defteri: 12 cildi bir de ekstra
nasil okunur cildiyle kisa denebilecek bir seri bu. Tim
diinyada satis rekorlari kiran bir mangaydi. Sahsen
animesine tercih ederim. Ozellikle Takesi Obata detayl
cizimleriyle sayfayi gercekten iyi doldurmasini bilen bir
cizer. Yazar Takesi Ohba'nin hikayeleri de her zaman
icinde bir karanlik ve mithis bir zeka barindirir. Gelelim
hikayeye, Olim Tanrilarinin (Sinigamilerin) dogaiisti bir
defteri var: Isimleri yazilanlarin éldigii bir Olim Defteri.
Sinigami Ryuk kendi defterini diinyaya disiriyor ve
onu Light Yagami buluyor. Dinyayi
suclulardan arindirmay disiinirken
zekasi ve kurnazhigiyla éniine cikan
herkesi atlahyor. Biyiik bir korku
ve heyecana yol acmasi, toplum
Ustindeki etkisi bir yana, karakter-
lerin gecirdigi psikolojik degisimler
karanlik atmosferli hikayeler sevenleri
cezbedecektir eminim.

All You Need is Kill / Oldiir
Yeter: Olim Defteri'nin cizeri ile
yazar Yositosi Abe’nin mangasi
Hollywood'da Tom Cruise’un
oynadigi bir filme de uyarlanmisti.
Dinyanin uzayl isgalciler altinda
inim inim inledigi bir dinyada
insanlar zirh gibi giyindikleri
mechalarla savasmaktadir. Acemi
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bir asker olan Kiriya girdigi carpismalardan birinde ha-
yatini kaybeder ama gézlerini actiginda kendini ayni
ginin sabahinda bulur. Tekrar eden bu dénginiin bir
insanin yetenekleri ve psikolojinde biyiik etkileri oluyor
tabii. Kiriya kurtulusunu ararken bol bol aksiyonla kar-
silasirken ilging bir polisiye de okuyorsunuz. Iki ciltlik
bu kisacik manganin cok tatmin edici ve yine karanlik
atmosferli oldugunu séyleyebilirim.

Seraph of the End / Kiyamet

Melegi: Yamato Yamamato’nun

bu mangasi 2012'den beri devam

ediyor. En son 11. cildi cikti. 13 yasin

Ustinde herkesin bir salginla 8ldigi

ve karanliklarda saklanan vam-

pirlerin ortaya cikh@i bir dinyada

yetimhanede biyiiyen Yuiciro kendini

vampirlerin elinden kurtarir ama

en deger verdigi insanlar geride kalmishr. Bu intikam
hikayesinde ilging sirprizlerle karsilasabiliyorsunuz.
Elbette vampirler de ilginizi cekiyorsa ne ala.

Rosario + Vampire /Tilsimli Kol-
ye ve Vampir: ilk 10 ciltlik manga-
nin ardindan ikinci sezon diye gecen
manga geliyor, onun da dért cildi
cikh, bitmesine daha 10 cilt var. Tsu-
kune Aono isimli garibanimizin sans
eseri girdigi okul insan gérinimli
canavarlar okulu ¢ikiyor. Harem tar-
zinda ilerleyen serinin bas kizi tabii



ki tilsimli kolyesi cikinca vampire déniisen

Moka. Okul dertleri disinda aksiyon dolu

canavarlarla karsilasma anlari bu komedi
harem mangasinin gizel taraflari. Akihisa
ikeda’nin cizimleri de cililer gectikce baya
gizellesiyor.

Gantz: Hiroya Oku’nun

37 ciltlik bu bilim kurgu

mangasi gercekten de

dnemli mangalardan

biri. Tirkiye'de daha

yedi cildi cikti. Olen iki

liseli cocuk kendilerini

bir apartmanda hasta-

likl bir oyunun icinde

buluyor. Anlamasi gercekten zor bir diinya-
nin icinde, bir kiirenin onlara sdylediklerini
yapmak ve en gicliniin hayatta kaldigi
8lim oyunlarini oynamak zorundalar. Ana
karakter Kei Kurono basta pek sevilesi bir
karakter degilse de hikaye ilerledikce bu
insanin kanini donduran, siddet dolu dijn-
yada o da degisiyor. +18 bir manga.

Fullmetal Alchemist / Celik Simya-
ci: 27 ciltlik bu manga artik modern bir
klasik sayilabilir Death Note ile beraber.
Tirkiye'de de tim sayilari basildi. Simya
ile dénen bir dinyada yetenekli iki kardes
kicik yaslarda annelerini kaybetmis ve
cignenmemesi gereken simya kanunlarini
cignemeye kalkmistir. Cezasi agir olur tabii.
Edward bedeninin bir kismini kaybetmisken
kardesi Alphonse’un ruhun metal bir zirha
hapsolmak zorunda kalmistir. Bedenleri-
ni geri kazanmaya calisirken mithis bir
zekayla tasarlanmis, harika cizimlerle
gésterilmis bir dinyada simya ile ne kadar
karanlik isler cevrildi-
Jini de gériyorsunuz.
Karakter gelisimleri
tutarli ve etkileyici bir se-
kilde her bslimde takip
edilebiliyor. Her detay
eninde sonunda bir yere
baglaniyor. Ne kadar
dvsek az.

One-Punch Man / Tek

Yumruk: Ulkemizde daha

13 cildi ¢cikan bu manga

devam ediyor. Hatta nefe-

simizi tutarak bekledigimiz

ikinci sezon animesini de

yakinda izleyebilecegiz.

ONE isimli yazar ¢ép

adam cizimleri, komik ve

eglenceli hikayesiyle internette esip kavu-
runca mithis bir cizer olan Yusuke Murata
ile voltran olusturdular ve ortaya harika bir
manga cikti. Saitama herkesi tek yumruk-

ta yere seren (ve bir anlamda tim siper
kahramanlarla dalga gecilmesini saglayan)
bir karakter. Her giin tek yumrukta canavar-
lar indirmek hayatini mithis sikici bir hale
getirmis. Potansiyelinin sinir bile bilinmeyen
bu karakter, ilkesinin inli siper kahraman-
lari gibi olmak istiyor oysaki. Gercekten iyi
bir komedi okumak istiyorsaniz kesinlikle
baslayin derim.

Vampire Knight / Vampir $évalye: 19
cildi de yayimlanan ve sona eren bu manga
kadin okuyuculara y&nelik ilkemizde cikan
nadir mangalardan. Animede manganin
tamaminin kapsanmadigr kalmis aklimda. Ay-
rica mangasinin cizimlerinin cok giizel oldu-
gunu sdyleyebilirim. Tom hikayeyi 6zetlemek
gerekirse: Twilight'i sevdiyseniz bu mangay:i
da kesinlikle seversiniz.
Vampirlerin ve insanla-
rin bir arada yasamaya
calish@ Cross Akademi’de
geciyor hikéye. Temelde,
okudugunuz ask tcgeni
hikayenin ortalarinda ya-
sanan bir kinlma sayesinde
sizi oldukca sasirtiyor.

Lone Wolf and Cub / Yalniz Kurt ve
Yavrusu: iste 10 numara bir mangal Yetiskin-
lere y&nelik olsa da hem Japon tarihine hem de

samuraylara ilgisi olan herkesin okumasi gere-
ken bir seri. Ulkemizde 19 cildi cikh ve devam

okurlar, kitap fuarinda Gerekli Seyler standin-
da olacagim, hepinizi beklerim. ¢ Merve Cay \
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ediyor. 70'lerde Kozure

Ookami adiyla basilan bu

manga Japonya'da pek

cok filme, diziye, tiyatroya

vyarlanmis cevherlerden

biri. Garip olan bu kadar

dnemli bir eseri Tirkiye'de

cok az insanin bilmesi.

Marmara Cizgi'yi genclerin

cok bilmedigi b&yle bir

seriyi basma riskini aldik-

lari icin tebrik etmek gerek.

Umarim bol bol satilir.

Koike Kazuo, temposuyla,

dénemine dair verdigi bilgi-

lerle, insana dair tim duygu

yelpazesine dokunan

karakterleriyle miithis bir hikaye kaleme almis
mithis bir yazar. Kojima Goseki gercekei,
eskimeyen cizimleriyle, kendinden sonra gelen
pek cok eseri de etkileyen bir tarz yarat-
masiyla mithis bir cizer. Bu destansi hikdye
gercekten de bosuna efsane haline gelmedi
yani. Hikayesinden de kisaca bahsedelim:
Ogami Itto Shogun'un celladiyken hain ilan
edilir ve yeni dogmus oglu disinda karisiyla
beraber evindeki herkesin 8ldirildigini gé-
rir. Oglunun 8niine bir topla kilic koyar. Topu
secerse annesinin akrabalarina yollanacaktr,
kilici secerse babasiyla beraber kanli bir inti-
kama bas koyacakhr. Uzun uzun évdigimiz
destan da bayle baslar. Oyle vakit gecirilecek
eglenceli bir manga beklemeyin, Yalniz Kurt
ve Yavrusu cok katmanli karakterleri, acimasiz
intikam hikayesi ve gercekei anlatimiyla sizi
tokatlayan bir seri. Oyle ki Rurouni Kenshin,
Hokuto no Ken, Black Jack, Vampire Hunter D,
Mushishi; Bah diinyasinda ise Sin City, Cable,
The Road, Ronin, Road to Perdition, Way-
lander, Kill Bill ve SamuraiJack gibi pek cok

—

nli film, dizi, manga, anime ve cizgi romani
etkilemis bir eserden bahsediyoruz. Okumaz-
saniz cok sey kaybedersiniz.

Gelecek ay Marmara Cizgi’nin manhwa’lari ;
ile Gerekli Seyler’in mangalarindan devam
edecegiz 101 serimize. Ayrica izmir'deki tim

~
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COS-
PLAY

REPUBLIC

EVA siingerin cesitleri ve incelikleri
ile ugrasmak gérindigunden
daha eglencelidir.

Cosplayin el emegi g6z nury, biricigi,
olmazsa olmazi, poncik mi poncik mal-
zemesi EVA siinger ile maceramiz kaldig
yerden devam ediyor. Biraz abarti oldu
farkindayim ve hayir, EVA'y1 her zaman kul-
lanmak zorunda degilsiniz. Sadece ortami
gevsetmek istedim o kadar. Gectigimiz ay-
larda EVA'nin cesitleri ve nerede bulabile-
ceginiz gibi konulara giris yapmishm. Esnek
ve kalitesine gére giicli olan EVA siinger,
cosplayde cokca noktada kullanilabiliyor.
Isitilip belli noktalarda sekillendirilebiliyor
ve en dnemlisi zirh odakli cosplaylerde
kullanilabiliyor. Tabii onun ablasi worbla,
EVA'dan cok daha kaliteli. Kaliteli olmasi ve
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ilkemizde de neredeyse hic bulunamamasi
fiyat ibresini oldukca yukari cekiyor. Biz,
olabildigince Tirkiye sinirlari icerisinde ka-
lip, ona gére cosplayi mikemmellestirmeye
devam edelim.

EVA, belli kalinlik ve cesitlerde sahlir. Cesit
noktasinda kimi zaman tek tarafi yapiskan,
siyah ve beyaz renklerde olmak izere
kendinizi 8dillendirebilirsiniz. Benim size
tavsiyem, eger ilk defa EVA ile calisacak-
saniz, siyah ve beyaz EVA'dan en az 1’er
metre satin almaniz. Tabii ikamet ettiginiz
yer, satin alimlara vzaksa fazlaca al-

mak tamamen sizin tercihinizdir ancak iki
cesitten de bulundurmak &nemli. Sadece

siyah ve beyaz degil, ten rengine de sahip
olan metrelerce satilabilen EVA, boyama
noktasinda size gére kisisellesecektir. S6yle
ki bazi cosplayerlar sadece siyah EVA ile
rahat calisir. Boyamasi, tutkali, koyu renkli
zirhlar Gzerinde calismasi derken zerinde
daha temiz detaylar ortaya cikartirlar.
Bazilari ise sadece beyaz veya ten rengi
EVA kullanir. Bu nedenden calisacaginiz
zirh veya kostim parcasinin alt temelini

iyi bilmeniz 8nemlidir. Mesela koyu renk
omuz zirhi yapacaksiniz. Kalibinizi aldiniz,
EVA'nizi kestiniz. Tutkallama sirecinde
siyah EVA'daki pirizleri gérmek cok
kolaydir. Kisisel olarak biyik kalipli kostim
parcalari icin siyah, daha ufaklar icin
beyaz tercih ediyorum. Siyah EVA izerinde
calismasi cok kolay ve boyamasi, gélge
atmasi inanilmaz keyifli. Ufak tefek zirh
hasarlar gibi dokunuslar yapacaksaniz da
siyah renk, oldukca temiz duruyor.

Once malzemeler

EVA ile tanistiniz. Uygun incelikle birkag
metre satin aldiniz. Sadece EVA satin alarak
zirth iceren kostimleri tamamlayamazsiniz.
EVA, sadece iskelet. insaata direkt cimento
atarak baslayamazsiniz dyle degil mi2
Once temeli disinmeli, saglamlastirmalr.
EVA'yi sekillendirmede kullanilan en pahali
malzeme hic kuskusuz dremel ve sicak hava
tabancasidir. Bu arkadaslari bir kere satin
aldiginizda, cosplayde her sekilde imda-
diniza kosacaktir. Boru egme, EVA'daki
delikli pirizleri temizlemede ve daha bir-



cok aksiyonda hayatinizi kurtaracak. Eger
cosplayde mikemmel malzeme listesi ne-
dir sorunuza hala cevap bulamadiysaniz,
Mart ayinin LEVEL'ini alamadiniz demektir.
Kagcirdiysaniz izilmeyin, sosyal medya-
dan beni “cepejderi” olarak dilediginiz
yerden dirtebilirsiniz. EVA ile calismadan
dnce elinizdeki her malzemeyi kontrol
edin, sonucta singere hayat verirken ince-
likleri disinmek énemli. Ayrica EVA, hata
yapildiginda ve ézellikle yapistinldiginda
kolay kurtarilan malzeme degil. Dilerse-
niz kumas Uzerine de zirh parcalarinizi
yapistirabilirsiniz, giyimiz kolaylasacaktir.
EVA'y1 boyamak icin akrilik ahsap boyas,
tabani icin ise kaliteli bir ahsap tutkalina
ihtiyaciniz var. Zimpara da bulundurabi-
lirsiniz ancak dremel, dncelik vermeniz
gereken alet olsun.

ilk defa EVA izerinde calismak
Eger yazdigim bazi terimler size cok ya-
banciysa kolay noktadan baslamak 6nem-
li. ik defa EVA ile calisacaksaniz tutkal,
akrilik boya, birkac boy firca, kesme mati,
maket bicagi ve makas isinizi gérecektir.
EVA kesimi icin kalip cikartmak énemlidir.
Zirh konusunda internette cesitli kaliplar
bulabilirsiniz. Tavsiyem, asla sormaktan

ve arastirma yapmaktan kacinmayin. Zira

emeginizin bosa gitmesini istemeyecegi-
nizden eminim. Kalip icin ihtiyaciniz, bolca
“duck tape” yani gri renkteki tamir bandidir.
Viicudunuza sarar, belli yerleri isaretler ve
cizim sonrasi dogru yerlerden kesersiniz.

Kalip cikartmak

Baslarda kolay gibi gériinse de belli nokta-
larda kalip cikartmakta zorlanmaniz normal.
Korku yok, aci yok ve en énemlisi pes etmek
yok. Ulkemizde zirh konusunda cok basarili
isimlere denk gelmeniz mimkin, tek yap-
maniz gereken dogru insanlar 8rnek almak.
Bazi detaylari tekrar etmek gibi olacak, an-
cak kostimiini begendiginiz insanlara, soru
sormayi ve YouTube gibi mecralari karistir-
mayi es gecmeyin. Internetin ne gizellikler
barindirdigini kesfettiginizde, kendinizi
yiginla kostim plani yaparken bulacaksiniz.
Kalip ¢cikarmada bedeninize yakin manken
temin edebilir ve onun izerinde de calis-
malar yapabilirsiniz. Bacak ve kol zirhlari
genelde kolay yapilir ciinkii kendi Gzeriniz-
de deneyip, fazladan kesebilir ve kiciltme
islemi yapabilirsiniz. Gégus zirhi ve bel icin
kalip kullanin. Bazi zirhlarda kaliplar degis-
tirmek gerekebilir, her seferinde ayni kalibi
da kullanabilirsiniz. Yapacaginiz kostime
gore secimlerinizi degerlendirin. Kalibi ¢i-
kardiniz, isaretlemeler tamam. Kesme matina

EVA'nizi serin ve ayni sekilde onun izerine

kalip parcalarinizi koyarak maket bicag ile
kesme islemini gerceklestirin. Basta anlam-

siz gérinecek ancak onlari yapistirdikca ne
kadar giizellestigini fark edeceksiniz.

Tutkal ve boya

Kesme isleminden sonra yapishrma icin
yine tutkal kullanabilirsiniz. Sekil alan

zirh parcanizdaki pirizleri sicak hava
tabancasi ile yok edebilirsiniz. Tim zirha
tekrar ahsap tutkali uygulayin ve kurumaya
birakin. Bu islemi pirizsiz hale gelene
kadar birkac kat uygulayabilirsiniz. Kuruma
sonrasi uygun renkteki akrilik ahsap boyasi
ile dokunuslara baslayin, ayni sekilde boya
islemi de birkac kat gerekecektir. Akrilik
boya, 10-15 dk’da kurur. Kuruma islemini
hizlandirmayin, birakin oda sicakliginda
kurusun. Firca dokunuslariniza dikkat edin
ve sert calismamaya 6zen gésterin. Tabii
sonrasi ise gélgelendirme. Ufak dokunuslar-
la yapabilirsiniz. Elinizde boya tabancasi
varsa, bahsettigim detaylar sadece birkac
dakika siirecektir. Bu konu oldukca uzun ve
tek yazida konuyu toparlamak imkansiz.
Simdilik 6zet gibi disinip, kafanizda fikrin
olusmasini istiyorum. Bir sonraki ay, kaldigi-
miz yerden devam edecegiz.

¢ Ceyda Dogan Karas
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdi Cem Sanci

cemsanci@chip.com.ir o Cem_Sanci

Google, Steam’in sonunu hazirliyor

ijital video oyun dagitim pazarinin
D ilk oyuncusu olan Steam, bu zama-
na kadar pazardaki liderligini hep

korudu. Simdi karsisina Origin ve Epic Store
gibi rakipler ciksa da, Steam hala en biyik
oyun dagitimcisi olarak kalmay: sirdirtyordu
ama yakinda hem Steam’in hem de diger
dijital oyun dagiticilarinin sonu gelebilir ve
hatta, bugiine kadar alishgimiz oyun “satin
alma” yéntemi bile degisecek gibi gériniyor
zira Google, yakinda hayata gececek yeni
bir sistemi tanith.

Google'in Stadia ismini verdigi “stream” oyun
servisi aslinda yeni bir bulus degil. Sony ben-
zer bir sistemi (PS NOW) kendi oyunlari icin
kullaniyor ve beta asamasina katilan abone-
lerini de mutlu ediyordu. Ancak Google’in da
ayni hizmeti sunmaya baslamasi, pazarda
biyuk etki yaratacak gibi gériiniyor.
Kurdugu dev sunucularda, biitin video
oyunlarini barindiracak ve abone olan herkes
bu sunuculara baglanip, kendi bilgisayarinin
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islemci giiciini/ekran kartini zorlamadan, sa-
dece internetten bilgisayarina akacak video
gorintisi ile istedigi oyunu oynayabilecek.
Yani artik bir oyunu oynamak isterseniz, “be-
nim bilgisayarim bunu calisirir mi, RAM'im
yeter mi, gériinti kalitesini en Ust dizeyde
acabilir miyim2” diye endise etmeyeceksiniz.
Yiksek hizl bir internet baglantiniz (Digital
Foundry'nin test sonuclari bizim gibi ilkeler
icin —simdilik- umut kirici) ve Chrome tarayi-
cinizin oldugu her cihazda, istediginiz oyunu
oynayabileceksiniz.

Google heniiz detay vermedi ama bu sistemin
belli bir abonelik icreti ile calisacagi asikar.
Yani érnedin, ayda 19.99 TL édeyip sisteme
abone olan herkes, en yeni cikan oyunlar
da, eski oyunlari da diledigi zaman oynaya-
bilecek.

Bu sistem elbette, video oyun dinyasini
kskinden degistirecek gibi gériniyor.
Sisteme Uye olan gelistiriciler artik oyunlarini
oyuncuya dogrudan satip satistan kazandig

parayla degil, Stadia gibi hizmetlerde oyun-
larini oynayan oyuncularin abonelik icreti
Uzerinden pay alarak kazanc saglayacaklar.
Pek cok video oyun gelistiricisinin bu yeni
ydnteme direnecegini ve biyik kavgalarin
cikacagini tahmin ediyorum ama video
oyunu oynamak icin sirekli binlerce dolarlik
yeni PC’ler ve pahali oyun konsollari almak,
izerine de video oyunlarina her sene kiicik
servetler yatirmak zorunda olan oyuncular,
kiicik bir abonelik icretiyle her oyunu en
kaliteli sekilde oynama fikrini mutlaka cok
sevecek ve tercihlerini bu sistemden yana
kullanacaklar. Yani Google'in eli bu defa
cok gicli ve karsisinda kimse duramayacak-
mis gibi gériniyor.

Sistemin Turkiye'ye gelmesi 2021 ve sonra-
sina kalacak, yani Google 2019 icinde bu
sistemi cat diye Tirkiye'ye getirmeyecek an-
cak biz simdiden kendimizi alistralim. Video
oyunu oynama aliskanliklarimiz kékinden
degisecek. ®



Level Me Up Sahin Derya

sicherheits@gmail.com

erhaba sayin okuyucu, 1998

senesinde agorafobinin pencesinde

kivraniyordum. Beni bu hale dijsiiren
kadini da kaybedecegimi biliyordum. Ne
yapmali derken cikamadigim evde eglence
faktérini biyitmeyi ve orayi daha cok zaman
gecirilebilecek bir yer haline getirmeyi akil
ettim. Cok sacma biliyorum, ama caresizlik ve
iizerine kapanmaya baslayan Dinya insana
neler yaptirabiliyor, bunu dissmanimin bile
tatmasini istemem.
Kadin Hi-Fi dikkaninda calisiyordu ve zengin-
lerin ev sinemalarina hayrand.. Bir receiver alip
evde 5.1 sistem kurmayi planladim. Online ara-
malarla karsima cikan biitce, &zellikle hoparlér-
ler eklendiginde korkunc, masallarda anlatilan
dev analan gibiydi. “Tedavi olacak para bile
yok, ne yapmali” derken baktim ki hoparlérler
bizim bildigimiz o ellenemez elekironiklerden
farkli. internet pek cok plan ve proje ile doly,

El yapimi

insanlar da paylasim derdinde. Onlari ben
yaparsam cok ucuza mal olabilirdi.

Basladim printerdan plan cikartmaya ve
devreleri olusturmaya, buna DIY yani kendin
yap deniyordu. Hoparlére Tirkce bir de isim
buldum: “Dinletici”.

Parca listesini ve devreyi planladim, siparisi
de Amerika’'dan bu konuda uzman bir yere
verdim. Simdi bu tip siparislerin 6niini kes-
meye calisanlarla karsi karsiyayiz, ben bunu
yapamasam hikaye baslamadan biterdi,
umarim istedikleri gerceklesmez.

Parcalar geldi ve sonu¢c umdugumdan bile
iyiydi. Kadinla olan alakasi bir noktadan
sonra kopmustu farkinda olmadan. Dinletici
iretmek ve bdyle bir sonucla karsilasmak
beni bijyiilemisti. ikinci el amfiyi 400 liraya
almishim, Yamaha'nin irettigi tank gibi bir
parcayd, hala da bende.

Kadin yerine dinleticiler, secimim buydu.

Sonra bir subwoofer yaptim. Planlarini
caldim aynisindan trettim. MDF denilen tahta
Uriniinden yapiliyordu hepsi, marangoza
ben gidemiyordum delirdigim icin, ailem
bana onlar getiriyordu. Odada mahpuslu-
gum sirasinda sistemi tamamladim. Elektronik
parcalari siniflandirmay, orijinal fikirlerin
neler oldugunu, Hi-Fi denilince insanlarin
nasil kazik yedigini, icat sayilabilecek bazi
degisimler yapmayi 6grendim. internete

en bilyik borcum herhalde bu. Diinyanin

her yerinden insanlarla yazishm. O kisi de
hayatimdan kayip gitmisti iki seneyi bulma-
dan, bagirsakta durmamasi gereken bir atik
gibi. Vietnam gazisi bir abi bana ilk 8lcim
mikrofonu kitimi hediye etti. Turkiye yine bildik
haldeydi, en pahalisi bize gére iyiydi, etiketi
kaliteden énceydi, kimse DIY'a yiiz vermiyor-
du ki hala bsyle.

insanin yikimindan kazanim saglamasinin
érnegi olarak gérdigim icin sizlere anlati-
yorum. Lehim yapmayi, semalari okumays,
akustik biliminin kavrayabildigim her yéni-
ni, simiile ve emile edicileri, parametreleri
anlamayi ve temeli olusturmay basarmis-
tim 2 yil icinde. Belki bunu yapabilmemi
saglayan sey kiciklikten beri gelen LEGO
manyakligimdi. Bu kadar zevk alarak
yaphgim ve dogal yatkinhigimin oldugu cok
sey gérmedim hayatimda, davul calmak ve
kayak yapmak disinda.

Hic ummadigim tas basimi yarmist, pek cok
dost kazanmistim. Ken Kantor ve Adnan Ardu-
man gibi harika insanlar 8zellikle.

iste handmadehifi.com béyle dogdu. Hala
infant olarak yasamaya calisiyor. Baska bir
ilkede, baska imkanlarda olmasini istemi-
yorum génilden. Bizlerin yaphgi ve ihrac
edilebilir seyler iretmek hala amaci, devletin-
den miisteri tipine kadar karsisina cikan her
engele ragmen. Adventure gibi, basi alakasiz
bir hikaye, devami esya toplamaca ve birles-
tirmece sanki. Mail ile dilediginiz kadar soru
sorabilirsiniz bu konuda.
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Bir Sonraki Dinya Ertugrul Singi

sunguertugrul@gmail.com o ErtugrulSungu

Gelinen nokta

ir yandan oyun sektériini takip
B ederken, bir yandan da isin akade-

mik tarafinda olmak gercekten ilging
bir deneyim. Diisiinsenize, bir taraf sadece
para odakli calisirken, diger taraf da para
haric her noktay: didik didik ediyor. Nitekim
sonuc olarak her ikisi de birbirini besliyor.
Benim icin ilginc olanlarin basindaysa
bu iki birbirinden uzak noktanin tam da
gébeginde bulunmak. Bu sayede oyunlarin
yasadiklar macerayi saniyorum bircok
insandan daha iyi anlayabiliyorum. Aslinda
béyle bir noktada bulunmak, bir anlamda
diizenli olarak kafamda beliren sorulara
cevap almami saglyor. Bu ay inceledigim
iki oyun sayesinde yeniden sordugum bazi
sorular ile yiizlestim. Volcanoids dylesine
gizel bir fikir ile cikageldi ki ona “Ne
yapiyorsung” demek biraz garip kacacak-
tir. Diger taraftan 103 de uzun siredir esi
benzeri gérilmemis bir farkhilik yaratip, dar
bir alanda kisa paslar yaparak nasil oyun
yapilabileceginin altini cizmis. iki oyunu
da ayni hafta icerisinde deneyim ettigim
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icin kafamdaki sorular iyiden iyiye costu.
Bunlardan ilki, her daim belirttigim, farkli
olma temasinin ne derece yapimcilari et-
kiledigi yonindeydi. Ozellikle Volcanoids
isimli oyunun biraz similasyon, biraz da
hayatta kalma elementlerinden etkilenip,
yapimcilardan bazilarinin heyecani ile
ortaya cikmis bir yapim diye disiniyorum.
En azindan oyun bana bunu siddetli bir
sekilde hissettiriyor. 103 tarafindaysa cok
muazzam bir sanat yaklasimi bulunuyor.
Yani oyunun derin mekaniklerinden ziyade,
bu mekaniklerin estetik algi izerinden nasil
oyuncuya ulashrilabilecegi hakkinda ca-
lisan bir ekibin eseri gibi yorumladim. Her
ne kadar iki oyun da AAA kategorisinde
olmasa da kendi bulunduklarr alt kategori-
lerde bile farkliliklar gésteriyorlar. Demek
istedigim bu iki oyun da cok farkli ve
dikkat cekici olmasina ragmen, tamamen
bir “hayal” Gzerinden ortaya cikartilmis
yapimlar. Her ikisinde de son kullanicinin
neyi begenip, neyi begenmeyecegine dair
herhangi bir kaygi oldugunu disinmiyo-

rum. Aksine, her ikisinin de satis kaygisi
olmasina ragmen, sanki sadece onlan
anlayanlara hitap ettiklerini disiniyorum.
iste bu ve benzeri oyunlarin arada sirada
da olsa kendilerini gésterebiliyor olmalari,
beni bu sektére esas baglayan noktadir.
Kimin ne distindigini umursamayan,
sadece kendi hayali pesinde kosan bu
ekipler sayesinde sektér oldugundan cok
daha biyik bir hale gelecek ve evet,
oyunu sanat kurtaracak. Tabii bu romantik
konusmayi yazabilmem icin uzun yillardir
kendilerini sektér olusturma ugruna
parcalayan kocaman firmalar da asla yok
olmayacaklar. Zira pazarlama olmasayd,
bugiin muhtesem dedigimiz oyunlarin esa-
mesi bile okunmazdi. Oyunlar mi koca bir
pazarlamas stratejisinin pay, yoksa pazar-
lama stratejileri sayesinde mi oyunlar var?
Birbirini muazzam sekilde destekleyen bu
iki yapinin ask hikayesi yadsinamaz bir
gercek olsa da Volcanoids ve 103 gibi
oyunlar her daim sektéri kalite anlaminda
bir adim ileriye tasiyacak. ¢



Biz Biliyoruz da mi Oynuyoruz? Ceyda Dogan Karas

ceydadogankaras@gmail.com 0 cepejderi

Kahvesiz yapamiyorum be dostum!

yun oynamak ya da teknolojinin
gizellikleri arasinda kaybolmak
arhk hayahmizin bir parcasi.

Masa basinda hayatlarimizi tiketmeye o
kadar alismisiz ve sosyal medyaya sadece
“basarilarimizi” g&stermeye o kadar boyun
egmisiz ki, gerceklerden kacarken bula-
biliyoruz kendimizi. Aslinda boyun egmek
degil de korkmak desek daha dogru. Sanki
cirkinliklerimiz bizi kisisellestirecek diye
disiiniyoruz veya insanlarin yargilamasi
yiziinden bunalim modundan ¢cikamaya-
cakmisiz gibi geliyor. Herkes elestirmenlik
ayaginda &ézel kategorilere ayrildigi icin bu
sekilde hissetmek cok kolay. Ancak bircok
insanin gdzden kacirdigi konu, hayatinizin

bu yaziyi okuyorsaniz o kadar da kéti
olmadigi gercegidir cinki herkes gibi siz
de dzelsiniz. Profesyonellik derecenizin ne
oldugu veya hangi platformda mikemmel
oldugunuz 6nemli degildir. Size deger
veren birileri var. Sizin icin yasayan birileri,
her zaman yaninizda. Nasil yansithg
dnemli degil. Kimi zaman sosyal medyada
bir begeni, arayip “nasilsin” diye sormasi,
hatta tek cagri atmasi bile sizi unutmadig
anlamina gelir. Kediniz, képeginiz, kusunuz
yani herhangi bir evcil hayvaninizin ha-
yath size bagli. Ailenizin sizi cilginlar gibi
sevmesi ve sizden asla vazgecmemesi. Bir
dakika... Aile sadece kan bagi degildir. Bi-

ricik dostlariniz da aile bireylerinizden kimi

zaman daha st noktadadir. Sevgi konusu
o kadar genis ki paylastikca, yaninizda
birileriyle sekillendikce gizellesir. Bilmeniz
gereken deger kavraminin genisligine

siz karar verirsiniz ve onu Diinya'yr en
gizel haliyle g&steren renkli koca sicak
hava balonu haline getirmek, yine sizin
elinizdedir. Sabahlar her uyandigimda
hayah sorgularken bulurum kendimi. Sanki
Dinya'yi kurtaracagim arkadas. Sapir su-
pur agiz hareketi ve ardinda darmadagin
olmus saclara aldirmadan mutfaga dogru
giden bacak sendromu. Kettle calisir ve
dis fircalama merasimine baslanir. Kahve
suyu isinir ve “klik” sesi duyuldugunda
mutfaga geri gidilir. O kahve icilecek,
yoksa uykunun acilmasi neredeyse imkan-
siz falan. Komik bir bilimsel terim var or-
tada; kahve icmek, tuvalete cikmayi kolay-
lastinrmis. Litre litre kahve icin demiyorum
elbet, aman yapmayin. Bir kere gin icinde
ic fincan ictim, sirimda 4 kiloluk laptop
ile tam 12 saat disaridaydim ve cilginlar
gibi calishm. Dogru degil tabii ki. Aman
bunu savundugumu falan disinmeyin.
Nasil yataga yigildigimi hatirlamiyorum
bile ancak calisirken bir kahveyi tam bes
saatte yavas yavas ictigimi de hatirliyo-
rum. Sabahlari taze kahve kokusu, icme-
sem bile beni inanilmaz mutlu hissettiriyor.
Hani yagmur sonrasi toprak mis gibi kokar
ya, kahve de 8yle etki yaratiyor bende.

En azindan belli dénemlerde. Kimisi cay,
kimisi kahve insanidir mesela. Ben ikisi,
hatta sicak cikolata ile iciine de taparim.
Konuyu nerelere getirdik (yazar burada
gulimsiyor). Isin dnemli kismi calisirken
veya bir seylerle ugrasirken, icecegin

yani basimizda olmasi aslinda. Ne zaman
yazi islerine girsem ya da video diizen-
leme gibi sektére ayak uyduran konulara
dalsam, kendimi kahve icerken buluyo-
rum. Giizel sey be kahve. Su da icin ama
olmaz yoksa. Saghginiza! &
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Yiiksek ‘ Etkin Kagit
Baski Hizi Kullanimi

Yuiksek baski hiziyla, is yerinizdeki Farkli kagit boyutlar icin ayarlanabilen
verimliligi arttirir. kagit cekmecesi ile gesitli yazdirma
islemlerini gerceklestirebilir, ADF ile tarama,

kopyalama ve faks islemlerini kolaylastirir.
Verimli -~ Baglant 3 OOO

N =
Kullanim ° Secenekleri sayfaya kadar

USB yuvasi sayesinde PC'ye Esnek baglanti segenekleriyle, tim galisma siyah baski kapasitesi ile

baglanmak zorunda kalmadan ortamlarina uymak Uzere tasarlanmistir. - L

yazdirabilir veya tarama yapabilirsiniz. du§UK Sayfa ba§| mahyet'
*Yaklasik verim Brother'in ISO/IEC 24712
test standartlarina uygun orijinal metodu Japon
esasinca hesaplanmisti. Yalnizca siyah H
mirekkep igin belirtimistir. Renkii baski Hal"lkaSI

WWW. brother.com r ‘ ﬂ /brothertu rkey kapasitesi 5000 sayfadir. 100 yildan uzun bir siiredir
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