1 0 8 12 DEMO: QUAKE 4, CIV 4, TOCA 3, UFO AFTERSHOCK - 3 MOD EN [¥i
22 VIDEO: STALKER, SPLINTER CELL 4, HOMAM 5... - VE DAHASI... BEDAVA DEVASA

L E E

'OCAK 2006 11,00 YTL /11.000.000 TL (KDV-Dahil)
2006-1 ISSN1301-2134

THETWO "THRONES
- HAYALLERINIZIN SULTANI MI, BASINIZIN BELA
& L=d 5

~

INCELEMELER: GUN | BATTLEFIELD 2: SPECIAL FORCES | KING KONG | SERIOUS SAM 2 | DRAGON QUEST 8
ILK BAKIS: BATTLE FOR MIDDLE EARTH 2 | SPELLFORCE 2 | AGE OF CONAN | NEVERWINTER NIGHTS 2
GELBURDA ONLINE: EN Y] 5 BEDAVA DEVASA ONLINE STRATES] USTASI: PRINCE OF PERSIA: TWO THRONES
© 2006'4a 10 yagida.. DOSYA: KOJIMA'DAN CARMACK'A, OYUN DUNYASININ 10 EN BUYUK YAPIMCISININ HIKAYESI



A

Yayin Yénetmeni Tugbek Olek, tugbek@level.com.tr

YaziIsleri Firat Akyildiz, firat@level.com.tr
LEVEL Online Sorumlusy Selcuk islamoglu,

Serbest Yazarlar

Gorsel Yé.netmen Oguz Tasdan, oguz@level.com.tr
Grafik Asistani Zeynep Bilmez, zeynep@level.com.tr

Genel Miidiir Hermann W. Paul

VOGEL BURDA MEDYA Yayimcilik ve Ticaret A.S

VOGEL BURDA MEDYA Yayimcilik ve Ti
REKLAM GRUBU Y retas

Yénetim Yeri Adresi VOGEL BURDA MEDYA

9423

http://abone.vogel.com.tr

Yayin Tiirii Yaygin, siireli, aylik.

ISSN 1301-2134

TURKIYE’NIN BIiR NUMARALI OYUN DERGisi

LEVEL

Sorumlu Yazi isleri Miidiirii Sinan Akkol,

sakkol@level.com.tr

VefaBayir Sok Gayrettepe is Merkezi
No: 6 B Blok

34349 Gayrettepe/istanbul

Sinan Akkol
sakkol@level.com.tr

Serpil Ulutirk serpil@level.com.tr
sislamoglu@level.com.tr

Ant Koksal ant@level.com.tr
Berkant Akarcan berkant@level.com.tr
Burak Akmenek akmenek@Ilevel.com.tr
Emin Baris megaemin@level.com.tr
Eser Giiven eser@level.com.tr
Goker Nurbeyler
gnurbeyler@level.com.tr
Giiven Catak guven@level.com.tr
Kaan Alkin jesuskane@level.com.tr
Kaan Ezgimen kaan®@level.com.tr
Mehmet Kentel mehmet@level.com.tr
Olgay Ertez olgay@level.com.tr
Sefik Akkoc rocko@level.com tr
Tuna Sentuna tsentuna@level.com.tr
Volkan Turan volkan@level.com.tr

C!enel Miidir Yardimaisi Beste Ozerdem
Finans Midiirii Aylin Aldemir

Pazarlama Miidiirii Ozlem Cenker

Halkla iliskiler Miidiirii Ayten Car

Is Gelistirme Miidiirii Giilcan éayraktar
Abone Béliimii Satis Miidiirii Asu Bozyayla
Abone Servisi Ebru Cinek, Ayse Yilmaz
Dagitim Miidiirii Cem Cenker

Dagitim Asistani Mehmet Cil

Uretim Koordinatérii Turgay Tekatan

Adina Sahibi Gékhun Sungurtekin
VefaBayiri Sok Gayrettepe is Merkezi
No: 6 B Blok

34349 Gayrettepe/istanbul

Satis Miidiirii Giiler Okumus,
oguler@vogel.com.tr '

Level Reklam Miidiirii Ozden Aliyagic
ozdena@vogel.com.tr '
Reklam Trafikeri Aynur kina,
aynur@vogel.com.tr

Matbaa Adresi ASIR Matbaacilik Ltd. Sti.

Karh bir kg giiniiydii

Giinlerden cumartesi, sabah sekiz. Derginin
karsisindaki pastanede oturmus, bir yandan
sandvicimi kemiriyor, bir yandan da diin ge-
ce konustuklarimzi diisimiiyyorum. Tium ekip-
le toplandik ve gecen yilin degerlendirmesini
yaptik. Son bir yilin tiim dergilerini éniimiize
actik ve kendinimize sorduk: Neden 2005'te
hazirladigimiz sayilarda begenmedigimiz bir
seyler var gibi geliyor bize?

Bu sorunun cevabi ne kadar aci olsa da,
sonunda buluyoruz: 2005’te yaptigimz hicbir
say1 bizden beklenecek kalitede degil. Kimi-
nin kapag, kiminin icerigi Level standardi-
mn altinda, kiminde olmamas: gerektigi ka-
dar yazim hatas1 var. Yaptigimiz hi¢bir dergi-
yi tam anlamiyla begenmedik.

Ve agzimda sandvig, birazdan yazacagim
bu yaziy1 diisiincelerimde sekillendirirken bir
fikir cikiyor yiizeye: Belki de Level'm bu ka-
dar sevilmesinin sebebi bu durumda sakl.
Hayir, dergide yaptigimiz hatalarda degil.
Yaptigimiz hicbir seyi “evet, biz olduk!” diye-
cek kadar begenmedigimiz icin belki de,
kimbilir.

Artik distincelerin, fikirlerin sekil alma
zamani. Aralik ay1 boyunca bosuna saatlerce
toplasmadik. Bu toplantilarda tek yaptigimiz
dergilere bakip “Himm, hmmm!” diye, kuku-
mav kusu gibi diisinmek olmadi. Hatahh bul-
dugumuz yonlere saldirmaya, ama aym za-
manda da dergiyi bir sonraki seviyeye tasiya-
cak yenilikler bulmaya soyunduk (sanat icin
soyunmadik). Elinizde tuttugunuz 2006’mn
ilk sayisindan itibaren bu degisiklikleri his-
setmeye ve gérmeye baslayacaksimz. Ama
biz esas Mart’a hazirlamyoruz. Eger her sey
planladigimiz gibi giderse ¢ok giizel bir sey

olacak Mart'ta. Ne olacagum gelecek sayimiz-
da duyuracagiz. Az sabredin.

Yeni yilimzi, yaklasan somestr tatilinizi
ve kurban bayramiizi kutlama parantezine
alinm.

Demirbas Sokak. No:4 Oto Sanayi
4.Levent - istanbul Tel:(212) 283 84 38
Matbaa Sahibi Hasan Sar
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* Biz Yapanz, Siz Oynar-
sz dosya konusuna muhte-
sem cizimleriyle katkida bu-
lunan Emrah Cildir'a koca-

* Bu ay dergiyi okurken
“Davetlisiniz” bashg altinda
bir kutucuk goéreceksiniz. O
kirmiz1 kutuyu takip edin.

¢ Mart sayimmzi bekleme-




2140, 2150, 2160, 2...

TWO WORLDS

>> ismini, durumu giderek kétilesen bir
diinyayi anlattig Gc oyunluk Earth se-

risinden tanidigimiz Topware Interactive,
yine gelecekte ama bu kez Kroth isimli
uzak bir evrende gecen yeni bir RYO Gzerin-
de calisiyor. Xbox 360 ve PCicin hazirlan-
makta olan Two Worlds, klasik ortagag tarzi
RYQ'larini gelecege uyarlayan bir oyun.

Diinyadan ¢ok uzakta gecse de insa-
noglunun umutsuz hayatta kalma g¢abasini
anlatmaya devam eden Two Worlds'lin ko-
nusu hakkinda ayrintili bilgi yok ama yapim-
cilar oynamakla bitiremeyecegimiz uzun bir
senaryodan, derinlikli karakterlerden ve bir-
kag farkli sondan bahsediyorlar. ll

Yapim: Topware Interactive Dagitim: -
Platform: PC, Xbox 360 Gikig: Kasim 2006 Web: -

KIRMIZI FERRARI, SAGA GEK!

- -
Loast 2 Loast
Arcade salonlarinin en hizli, en bas doéndiri-
ct oyunlarindan biri olan Sega’nin OutRun’s,
2006 model bir striimle geri dontyor. Out-
Run 2006: Coast 2 Coast isimli oyun, en ¢ok
12 lisansli Ferrari modeliyle dikkat ¢ekiyor
(nasil gekmesin, F430 ve 575 Super America
modelleri de dahil listeye).

PC disinda PS2 ve PSP konsollari igin de
tasarlanan Coast 2 Coast, 30 farkl sahil seh-
rinde geciyor (yani Kayseri yok oyunda). Alti
oyuncuya kadar multiplayer destegi, lisans
modu ve yeni gdrev modlariyla, OutRun seri-
sinin ayni zamanda yirminci yil kutlamasini

da temsil eden Coast 2 Coast'un bizleri hayal
kirikhigina ugratmamasini bekliyoruz. ll

Yapim: Sumo Digital Dagitim: Sega
Platform: PC, PS2, PSP Cikig: - Web: -

006

BU ALEME GIiREN BiR DAHA CIKAMAZ

PARADISE CITY

>> Akil, fikir, zeka, ahlak gerektirmedigi ve aradi-
1 tek mesleki yeterlilik kosulu bir adet ruh-
satsiz tabanca ve bir miktar kirli sakal oldugu icin
her yeteneksizin ilgisine mazhar olan mafya kuru-
mu, oyun dlinyasinin da sevdigi bir alan. Gegen yilin
Gangland'ini oynayip begenenler igin Sirius Ga-
mes’den bu baglamda glizel haberler geldi. Harag
kesip ayaga sikan bir mafya orgtitlini yonettiginiz
Gangland’e Paradise City isminde bir devam oyunu
yapihyor.
ismini oyunun gegtigi sehirden alan Paradise
City'de de tipki Gangland’deki gibi baslangigta tek
kisilik bir sug 6rgutiinlz var. Hayattaki amaciniz ya-
niniza alacaginiz yeni yeteneklerle gelisip, rakip &r-
gutlerin de basini ezerek tim sehri ele gegirmek

(Paradise City'nin nasil bir yer oldugu hakkinda da-
ha fazla bilgi igin sizi ilgili Guns'n’Roses sarkisina
y6nlendirelim). Oyunu ilging yapan ozelliklerden bi-
ri, sug dosyaniz (CV'niz) genisledikge ve kotl tnd-
niiz yayildikga insanlari daha kolay etki altina alabi-
liyor olmaniz. Yeterince glclenirseniz diger sug 6r-
gutlerini bile kendi islerinizi yaptirmak icin kullana-
bileceksiniz.

Tarlndin yine GZS olacag agiklanan devam oyu-
nunu kimin, ne zaman yayinlayacagi ise heniiz belli
degil. H

Yapim: Serious Games Dagitim: - Platform: PC
Gikig: - Web: www.seriousgames.biz

KARANLIK SULARDA DALGALANAN TERGR

ACT OF WAR:

MANHATTAN TREASON

>> 2005'inilk ceyreginde piyasaya ¢ikan
ve stirpriz bir bagariya imza atan (satis
olarak degilse de kapsam olarak) Act of War:
Direct Action, Manhattan Treason isimli bir ge-
nisleme paketiyle geri donliyor.

Amerikan topraklarinin terdr saldirilari se-
bebiyle iyice savas alanina déndigi yakin ge-
lecekte gecen orijinal oyun gibi Manhattan
Treason da, “tam donanimli 6zel birlikler terd-
ristlere kars!” temasi Usttine kurulu. Sadece
bu kez kullanacaginiz savas oyuncaklari énce-
kilere gére epey iri olacak. Seahawk ve Harrier
gibi 6zel hava birimlerini kullanip Typhoon de-
nizaltilariile denizdeki dlismanlari avlayacag)-
niz paket, oynanisa da bazi yenilikler getiri-
yor. Bunlardan biri parali asker sistemi. Oyun-
da her gorev icin, hayat sigortasi bedelini 6de-
yerek ekibe katabileceginiz, Sniper'dan F-117
pilotuna, dokuz farkli askeri birim olacak. Bun-
larin yaralanmasi ya da dlmesi durumunda
ciddi para kaybedeceksiniz. Bunun disinda,

5 zz

Eugen Systems’in Mart ayinda gikardigi Act of War: Di-
rect Action, Command & Conquer'u 6zleyen strateji oyuncu-
larina ilag gibi gelmisti. Manhattan Treason'in bu kitleyi ne
kadar tatmin edebilecegini de yakinda gorecegiz. ll

var olan birimleriniz i¢in de upgrade’ler ve yeni
silahlar alip, gliclinlizy artirabileceksiniz.

Yapim: Eugen Systems Dagitim: Atari Platform: PC Cikig: Mart 2006
Web: www.atari.com/actofwar
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SAVASI BIiTIRMEYE GELDIM

UBERSOLDIER

Bilgisayar oyunlari camiasinda ikinci Diinya Savasi yillardir gesitli ya-
pimcilardan gelen ¢ogu birbirine misilleme mantigindaki benzer saldiri-

larla stirmeye devam ediyor. Ama cepheden gelen son haberlere bakilirsa
CDV'nin Burut Creative ekibiyle birlikte gelistirdigi yeni bir silah savasi bitire-
bilecek gibi: UberSoldier! Bu askeri digerlerinden ayiran yani asla lmemesi
clinkd kendisi zaten 6ld. .. Kendisini 6ldlren kisiden intikam almasi icin, ge-
netik yapisiyla oynanarak mezarindan cikartilip ortaliga salinan bir askerin
hikayesinin anlatildig UberSoldier klasik Ikinci Diinya Savas! silahlarinin yan
sira, 610 askerinizin dogalistu glclerini de kullanabileceginiz degisik bir FPS
olacak. Oyunla ilgili pek cok nokta hala karanlikta ama en ¢ok merak edilen,
UberSoldier'in eski bir Nazi mi yoksa Naziler tarafindan katledilmis eski bir
asker mi oldugu.

Dinamik fizik motoru ve bez bebek (rag doll) karakter animasyonlari kul-
lanan oyunun ekran gériintileri, grafikler konusunda umutlarinizi yeserte-
cek kadar basarili goriiniiyor. Stirprizi bozmak istemeyiz ama UberSoldier
2006’nin ilk vurgunlarindan birini yapabilir, aklinizda bulunsun. ll

Yapim: Burut Creative Team Dagitim: CDV Platform: PC
Cikig: Mart 2006 Web: -

KING’S QUEST’IN DOKUZUNCU CANI

GERCEK ORADA BiR YERDE!
UFO: AFTERLIGHT

Yeni nesil UFO’nun Gglincl oyunu UFO: Afterlight'in yapim asamasinda oldugu
acikland.. Yine Altar Games tarafindan hazirlanan oyun, hikayeyi Afters-
hock’un gectigi alien saldinisi altindaki dinyadan Mars'in ¢éllerle kapli toprak-
larina tagiyacak. Boylece pis diismani kendi evinde ziyaret edip, kendi silah-
lariyla vurmak gibi alternatif bir ¢8ziim arayisina girecegiz. izometrik kamera
acisinin gelistirildigi, bina iclerine girmenin ve ortama hasar vermenin mim-
kin oldugu, termal gézlikten gelistirilebilir 6zel silahlara kadar yeni ekipman-
larin eklendigi, ekibimize alien ve robotlarin da katilacagi UFO: Afterlight'in he-
niiz yayinlanmis bir ekran gériintlisii yok. Zaten ne zaman ve kim tarafindan
da yayinlanacag belli degil... Simdilik tam bir X-Files vakasi. ll

Yapim: Altar Games Dagitim: - Platform: PC
Cikig: - Web: www.ufo-afterlight.com




BEZ BEBEK YUVADAN UCTU

Lionhead Studios’un kidemli tasarimcilarindan Mark
Healey'nin ismini bir stiredir hobi niyetine yapip Steam
Uzerinden yayinladig) kisisel projesi Rag Doll Kung-Fu ile
duyuyorduk. Ama bu projenin ses getirmesi Healey'yi
epey costurmus olacak ki, tasarimci Lionhead’den ayri-
lip kendi oyun stiidyosunu kurmaya karar verdi. Bullfrog
yillarindan beri Peter Molyneuxyla birlikte ¢alisan Hea-
ley, yil sonuna kadar ekibini olusturup seneye de yeni
bir oyunla karsimiza gikmak istedigini séyliyor.

ICE AGE 2: MELTDOWN

Sirinligiyle gondlleri fetheden animasyon harikasi Ice
Age filminin ikincisi Meltdown, Mart sonunda Amerika’'da
gosterime giriyor. 20th Century Fox bir yandan filmle il-
gilenirken bir yandan da filmin oyunu icin kollari sivamis
megerse. Vivendi ile yapilan anlagmaya gore aksi-
yon/macera tiirlindeki Ice Age 2: Meltdown oyunu da
filmle ayni glinlerde piyasaya gikacak ve sevenlerine
cifte bayram yaptiracak. Oyun PC, PS2, Xbox, GC ve DS’e
cikacak.

WOWDA MOVIES DENEYiMI

Blizzard ve XFire, World of Warcraft oyuncularini yerle-
rinden ziplatacak bir yarisma duyurusu yapti: “En lyi
WoW Filmi”... Tek yapmaniz gereken kafanizda WoW ev-
reninde gecgen bir senaryo tasarlamak ve bunu oyun
icinde canlandirmak. Cektiginiz sahneleri kesip bicmek,
dizenlemek, seslendirmek, miziklendirmek de sizin
hiinerli ellerinize birakilmis durumda. Yarismada (¢ ana
kategori (dans, komedi, drama) altinda bes “en iyi” 6du-
It dagrtilacak. Bunun disinda En iyi Diyalog, En iyi M-
zik, Ozel Efekt, En Iyi Aksiyon Sahnesi gibi 10 alt dalda
da 6dul verilecek. Bagvuru icin 21 Ocak’a kadar vaktiniz
var: HYPERLINK "http://www.worldofwarcraft.com/con-
tests/xfire/" http://www.worldofwarcraft.com/con-
tests/xfire/

COSSACKS II: BATTLE FOR EUROPE,

Yakin tarihin 6nemli savaslarini konu edinen strateji
oyunu Cossacks II'nin igin bir genisleme paketi duyurul-
du. Battle for Europe isimli eklenti, dnceki genisleme pa-
keti Napoleonic Wars'da da oldugu gibi 19’uncu yizyil
basindaki Avrupa’ya odaklaniyor. Bu durumda iki paket
arasindaki yedi farktan biri, Battle for Europe’a eklenen
multiplayer haritalari. Diger alti farkin var olup olmadi-
gindan emin degiliz.

FREELANCER i$i BIRAKTI,

Microsoft Game Studios’a bagli oyun gelistirici Digital
Anvil kapilarini kapatti. 1996 yilinda Wing Commander’in
tasarimcisi Chris Roberts tarafindan kurulan ve Micro-
soft Games tarafindan satin alinan Digital Anvil, birkag
yil 6nce Roberts’in ayrilmasiyla ciddi kan kaybina ugra-
misti. Roberts’in disardan destek verdigi, tim zamanla-
rin en ilgi ceken similasyon oyunlarindan biri Freelan-
cer'in altina imzasini atmis olan Digital Anvil'in kadrosu,
simdi Microsoft Games'in gesitli bolimlerinde gorevien-
dirilmeyi bekliyor.

TOC-MAN

Ontine gikan her seyi yiyerek hayatini siirdiirmeye cali-
san Pac-Man’in azili digmaninin isminin Toc-Man oldu-
gunu belki bilmiyordunuz ama artik 8grenmek duru-
mundasiniz. Clinki Toc-Man gelecek yil ¢ikacak Pac-
Man World Rally'de figtiranliktan kurtulup oyunun yildiz-
larindan biri oluyor. Oyunda Toc-Man’in yani sira Pac-
Man’den tanidik tim karakterler de bulunacak, ayrica
Namco klasigi komik isimli tim karakterler de yaris ¢iz-
gisindeki yerlerini almaya hazirlaniyor. Yarig/aksiyon
oyunu Pac-Man World Rally, PC, GC, PSP, PS2, ve Xbox
icin 2006 yazinda cikacak.

GUZEL DUNYANIN ZOR iSLERI

THE SACRED RINGS

Gegen yil gcikan ve Myst tarzi mace-

>> ra oyunlarini (8lumiine zor bulmaca-
lar, ayni anda hem korkung hem gtizel bir
issizlik hissi, sanat eseri gibi grafikler) se-
venlerin ilgisini cekmeyi basaran Aura: Fa-
te of Ages bir devam oyununa kavusuyor.
The Sacred Rings isimli yeni oyun da birbi-
rinden gekici ve sirl mekanlarda gececek.
OlumsiizIugl ve sonsuz giicl temsil eden
kutsal yuzuklerin kétilerin elinden kurta-
rilmasini konu edinen standart hikayeyi
saymazsak tilriin sevenlerini yine uzun
ve tatminkar bir macera bekliyor. Oyun g
ayri diinyada ve 400°den fazla mekanda
geciyor. Cevreyle etkilesimin giclendiril-
digi, grafiklerin daha da kusursuz hale ge-
tirildigi The Sacred Rings’de sadece 25
bulmaca olmasi ise oyunun zorlugu konu-
sunda fikir vermeye yetiyor. ll

Yapim: Streko-Graphics Dagitim: Dreamcatcher Platform: PC Cikig: - Web: -

DARK SECTOR

Unreal Tournament’in yapimcisi Digital Extremes
tarafindan son E3’te duyurulan ve biyuk ilgi top-
layan Dark Sector, uzun arayislardan sonra bir ya-
yinciya kavustu. Gegtigimiz glinlerde yapilan agik-
lamaya gére oyunu D3 Publisher yayinlayacak. Ci-
kis tarihi konusunda ise fazla bir gelisme yok; he-
deflenen tarih 2007 sonbahari. Oyun PC'nin yani
sira Xbox 360 ve PS3’e de gikacak. Il

UCLEMENIN iLK ADIMI

PROJECT IM

FPS, bilim-kurgu, aksiyon, ma-
cera, RYO tdrlerini ve Unreal 3
motorunu ayni proje iginde birlestiren
bir oyun geliyor. Simdilik hangi isimle
piyasaya ¢ikacag belli olmayan ama
kod ismi Project IM olarak belirlenen
oyun, Danimarkali bagimsiz oyun
stlidyosu Zero Point’in yapimi. Agir
zirhlarla ve futristik silahlarla dona-
tilmis birimlerimizi ydnetecegimiz
Project IM'in konusu hakkinda birkag
bilgi kirintisindan fazlasina sahip de-
giliz ama bir Ggleme olmasi tasarla-
nan hikaye boyunca, diinyanin muh-
temel gelecegi icinde, 6zel glivenlik birimleri igin gdrev yapan bir askerin roliinde olacagiz. PC'nin
yani sira yeni nesil konsollara da gikacak olan Project IM'in dért oyuncunun omuz omuza gorev
Ustlenecegi multiplayer modu ve cizgisel olmayan gorev mantigl konusunda yapimci Zero Point
oldukga iddiali sézler ediyor. Yapimcilar ayrica RYO tiriine ait 6gelerin oyunun futdristik atmosfe-
riyle cok iyi 6rtlistigl konusunda da eminler. Simdilik tek sorun heniiz bir yayinci bulunamamig
olmast. Cikis tarihinin 2007’ye girdikten sonra belirlenecek olmasi da biraz tiztict tabii... H

Yapim: Zero Point Dagitim: - Platform: PC, PS3, Xbox 360 Cikis: - Web: -

LEVEL 108 HABERLER




HEY DOSTUM, BiZ BURALARDA HEM YERALTINDA, HEM YERﬂSTUNDE GECEN
STRATEJI VE ROL YAPMA KARISIMI OLAN OYUNLARI PEK SEVMEYIZ...

STRANGER

>> Stronghold sevdigimiz bir seridir. Onu
yapan Alman firmasi Fireglow da sevdi-
gimiz bir kardesimizdir. 0 zaman Stranger
adl bu strateji oyununa neden kem gozlerle
bakiyoruz? Ciinkli son zamanlarda ¢ikan tiim
yeni GZS'lerde sunu gériyoruz: Ussiind yerin
Ustline kur, dismana saldir strateji olsun;
arada bir yeraltina in, questler yap, hero’nu
gelistir, rol yapma oyunu olsun. En son Dra-

gonshard’da gordigimiz bu formdld, ¢cok da
fazla sevdigimiz séylenemez.

Yine de Stranger'in tuhaf bir cekiciligi
var. Bir kere dyle elf'ler, human’lar yok orta-
da. Hem dostlar hem de diismanlar alabildi-

gine tuhaf yaratiklar. isimleri de tuhaf. Yéne-

tebilecegimiz klanlarin Hasskora, Kradlaug,
Bolperid gibi ses efekti tadinda isimleri var.
Ayrica, oyunun grafiklerinde ¢izgi filmsi bir

dogallik, bir giizellik var.

Dahasini soracak olursaniz, yapimci fir-
ma da ¢ok fazla sey séylemiyor. iki kat ara-
sinda gecen, normal irklarin yerini alabildigi-
ne tuhaf olanlarin aldigi bir Warcraft 3 klonu
gibi geldi bize. Ama ¢ikinca gorecegiz hanya-
yi Konyay. @

Yapim: Fireglow Dagitim: - Platform: PC

Cikig: - Web: www.fireglowgames.com/stranger/

© Kigin kalbinde FRP

Turkiye'de daha genis bir kitleye ulasan fan-
tastik kurgu diinyasinda bir convention daha
ufukta gdzikiyor. 28-29 Ocak ve 4-5, 11-12
Subat Tarihlerinde Kadikdy Gitar Kafe’de ger-
ceklesecek olan Hearth of Winter; bu kis tiim

Fantastik Kurgu severlerin kalbini fethetme ca-

basiigerisinde bir araya gelen Level forumlari

kokenli Seraexperia ve de Icon, Frpnet gibi dost

topluluklarin yardimlariyla organize ediliyor.
Organizasyonda MDCLXVI (kisisel evren), Alien
vs Predator, Forgotten Realms, Starwars, Vam-
pire The Masquerade, Warhammer 40k (RPG),
Ravenloft, Sorcerer’s Crusade, Dnd Generic ve

Planescape gibi cok taninmis oyunlar yer aldigi

gibi Magic The Gathering kart oyunu ve (i¢ ma-
sall bir interaksion oyun da mevcut olacak. 7
Ocak 2006’dan itibaren bu oyunlar igin bagvu-
rularinizi seraexperia@gmail.com adresine
yollayabilirsiniz. l

s BUHARLASAN
OYUNLAR

Simdiye dek cogunlukla Rag Doll Kung-Fu ve
Darwinia gibi bagimsiz yapimlarin dagitimini
ustlenen Valve'in dijital Steam sistemine artik

Strategy First de dahil olacak. Gegen ay gikan
denizcilik similasyonu Dangerous Waters da
dahil olmak tizere bundan béyle cikacak
onemli Strategy First oyunlari, Steam kullanici-
lari tarafindan internetten indirilebilecek. Fir-

| SIMLERIN I§ YASAMI
Son olarak Nightlife’la buttin kurtlarini doken, sitres
mitres her seyi atan Sims 2 karakterlerimiz igin kotd
haber. Oyunigin gelistirilen yeni paket fena halde is ya-

* samini konu aliyor. Open for Business adli pakette ken-
di butiginizi, manavinizi, barinizi falan agabileceksiniz.
Simdiden “miras degil alin teri” yazili bir tabela hazirla-
yip Sims'in kullanici Griind esyalarin degis tokus edildi-
gi sitesine koymay distintyoruz. Il

ANTiIKOYUN’UN YENI YUZU

XOYUN.COM

p

>> 2001 yilinda Anti-
kOyun'u agtiklari
web siteleriyle tanidik.
Ozellikle bir zamanlar
cogumuzun severek ve
zevkle oynadigy eski
oyunlarr yeniden gor-
me firsatina kavustuk.

WEEE sz (X80 (PS3 [XBOXKIG0 [PC (PAND [5HOP - ALISVERES | TEKNEK SERVIS | ILETISEM
| Yeni nesl Qyun sitest.
. X

Konsol
Irttermhtsd
s . - S ] :

Liran
B [P apanaia wivs garnas 8 Tand v
vttt o i

Zaman iginde konsolla-

ra el attilar. Ozellikle
PlayStation ve XBox gi-
bi konsollara gikan
oyunlarinincelemeleri,
tam ¢ozimleri, hilelele-

ri... vs yer aldigi yeni
sitelerinde, oyun se-

verlerin aradiklarini bulmalari mimkiindd. Gegtigimiz ay ise 4 yillik tecriibe birikimiyle, yepyeni
birisimle karsimiza ¢iktilar: XOYUN.COM....

Konsol oyunlarinin yani sira, PC oyunlarina da el atmalari ve ¢ok daha dinamik web sayfala-
nyla eski AntikOyun ruhunu yasatmis olmalari bunun kaniti. Gn inceleme, inceleme, haber-
ler...vs kisacasi hersey bastan asagiya yenilenmis. ll

ma bundan 6nce de kendi sitesinden 20'den

fazla oyununun tcer saatlik paketlerini kulla-
nicilarinin bedava kullanimina agmisti. l
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Pz 0BSESSED

veri on

OBSESSED

MTV’nin hazirlayip sundugu adi tstiinde
“takint1” yaratan oyunlarla dolu bir site.
Oyun tarihinin en eski, en arcade oyunlarin-
dan son moda kiigiik oyun tiplerine kadar
tonla oyun bulacaksiniz bu sayfada. Bilgisa-
yar karsisinda 6ldiirmek istediginiz vakitler
icin internette bircok secenek mevcut, Ob-
sessed de bunlar arasinda iyilerden biri.

www.mtv.com/cms/tem-
plates/games/video_games/
obsessed/flash_game/

MEGA 64

Oyunlardan tanidiginiz tiplerin sokaklari
doldurmasini ister miydiniz? Mesela L bici-
minde bir Tetris parcasinin her kése basinda
sigisabilecegi bir yer aramasi, Sam Fisher'in
kostiimii ve gozlugiiyle sokaginizdaki elek-
trik tellerine asilmasi, Solid Snake’in bir ka-
fede, oturdugunuz sandalyenin arkasinda
saklanmaya calismasi hosunuza gider miy-
di? Mega 64 sayfasinda bu sorulara video
formatinda eglenceli cevaplar var.

www.mega64.com

ture }.ﬂnt&

Casting Holt bnho the gaming weeld.,

ADVENTURE LANTERN

Adventure oyunlari hakkinda Tiirkce icerik su-
nan, yeni oyunlarin fragmanlarini ve 6n ince-
lemelerini, eskilerin incelemelerini ve tam ¢6-
ziimlerini agiklayan iyi bir kaynak. Aylik bir
elektronik dergi olarak tasarlanan Adventure
Lantern kiiciik bir grup maceraperest tarafin-
dan hazirlaniyor.

www.adventurelantern.com
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Rol yapmaya doymayan biinyelere Diyarlar'dan taze kan geliyor. NWN 6zel-
likle coklu oyuncu modlari ile cok tutmus, hala da deli gibi oynanan bir
oyun. Fakat daha glizelinin gelmemesi icin hicbir neden yok.

Yeni oyun grafik olarak daha guizel goziikuyor. Fakat Obsidian yapimci-
lari Bioware’in oyun motoruna giivenerek enerjilerini oyun icine yénlendiri-
yorlar. Obsidian CEO’su Feargus Urquhart, amacin diizglin olan oyunu de-
gistirmektense eksiklerini tamamlayarak gelistirmek oldugunu belirtiyor.
NWN 2 tek kisilik senaryonun yaninda yine agirlikli olarak multiplayer sece-
nekleri ve kendi maceralarinizi yapabileceginiz kapsamli bir toolkit ile geli-
yor. “Yaninda” séztimiin altini ciziyorum ¢linkii Obsidian’da tek kisilik senar-
yo icin KOTOR 2’nin iki kati yapimci calisiyor.

Uc Kisi AGACTAN KEDi KURTARIRKEN

NWN 1’de ana karakterimize yalnizca bir yardimci katilabiliyordu. NWN 2 ile
kahramanimiza sonradan degistirilebilen iki karakter daha eslik edecek. Ay-
rica Ug¢ silahsoriimizle iddial bir grup dinamigi icin 6zel olarak ilgileniliyor.
Bunun icin Baldur’s Gate ve KOTOR 2 arasi bir savas sistemi hazirlaniyor.
Dolayisiyla savasin herhangi bir aninda oyunu durdurarak sakin kafayla ha-
reketleri belirleyecegiz. Ayrica karakterlere sirali emirler verilebilecek. Urqu-
hart bu aksiyonlar stirerken diger karakterlerin hareketleri konusunda yapay
zekaya guivenebilecegimizi ekliyor. Oyundaki ana secimimiz dokuz karakter
tipinden olacak ki bunlarin bir kismi yalnizca iyi, diger kismi ise koti olarak
oynanabilecek. Bu arada yandaslarimizin karakter degerlerini ve yetenekleri-
ni de ayni anda karakterimizde oldugu gibi belirleyecegiz.

NWN 2 yan gorevlere girmeden 40 saatlik eglence sunacak. Yok, tadini
cikararak yan gorevlere de bulasirsaniz bu rakam 60’a cikacak. Clinki go-
revlerin blyiik cogunlugunu secmeli yan gérevler olusturuyor ki iyi ya da
kotl olmanizi bunlar belirliyor. Ayrica yandaslariniz ve iyi-kétii taraflar ara-
sindaki secimleriniz iletisim kuracaginiz fraksiyonlari dolayisiyla olaylarin
gidisatini etkileyecek. Tabiatinizdaki degisimleri KOTOR 2’den daha hizli iz-

Yan karakterlerimizin
yapay zekasindan
umutluyuz, bakin ne

kadar da zeki
bakiyorlar.

Buralara kis |
hi¢ ugramaz

Neverwinter 2'de ilk ()
evimiz batakliklar
olacak.

leyecegiz. Gidisata ters bir ha-
rekette bulundugunuzda bu-
nun etkisi daha fazla hissedi-
lecek, yani bir iyilik abidesinin
birine ok atmasinin etkisi gil
atmasindan fazla olacak. Bun-
lar size yol, su ve tekrar oyna-
nabilirlik olarak donecek. Go-
rev tarzini daha iyi anlatmak
icin Urquhart’in soziinl aynen
iletiyorum: “Agactan kedi kur-
tarma tarzi gorevlerle ugrasil-
mayacak. Gorevler oyun diin-
yasi ve karakter yaratimina uy-
gun ilerleyecek.”

WOW’DA BASLAYAN
WARLOCK ASKI

D&D’nin, masa ustiinde degi-
sirken PC’de yerinde durmasi

beklenemezdi. NWN 2 D&D
3.5 kurallarina uyumlu olacak.
Ust seviye siniri ise 20. Ayrica
karakter yaratiminda yedi irk
ve 12 ana sinif arasindan se-
cim yapiyoruz. Oyundaki yeni
irkimiz Sorcerer’t andiran War-
lock. Bunun disinda Bard Uzeri-
ne Ozel olarak calisiliyor. Ayrica
belirli bonuslara sahip alt sinif-
lardan birini de secebilecegiz.
Ne yazik ki NWN 1 karakteri-
mizi burada kullanamayacagiz.

Gordugilniz gibi NWN
2’de amac degistirmekten cok
gelistirmek, daha taktiksel ve
eglenceli bir oyun hazirlamak.
Ozellikle tek kisilik bolimle il-
gili bilgilerden sonra beklemek
daha zor. ®
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Yaklasik iki yil 6ncesi: Bakalim alisveris listemde neler varmis. “Gercek za-
manli strateji, RYO ve glizel bir grafik motoru, donerken iyi bir grafik karti al.
Yemek dolapta, 1sitir yersin.” Ilk is olarak markete ugrayarak Spellforce al-
dim. Strateji olmasina ragmen kahraman olarak savas meydanina inerek ce-
sitli gérevler yapiyor, ayni bir RYO karakteri gibi level atliyoruz. Sonra yukari
cikarak savasa devam ediyoruz.

2006’DA GRAFIKSIZ OYUNA KIZ VERMIYORLAR

SF 2'nin ilk goriintilerini gérduglimde aklima bir ddnem 6nceki oyun vide-
olari geldi. Bu giizellige ragmen ekran birimlerle tamamen dolsa bile ortala-
ma bir PCyi (2,2—-2,5 GHz) kasmayacak. Bunu ilk oyunla hemen hemen ayni
poligon sayisina sahip olmasina ragmen daha mantikli adimlar atiimasina
baglayabiliriz. Ornegin bircok oyunun aksine birimlerdeki bazi ayrintilar
azaltilarak (6r: parmaklar) gereksiz poligon kullanimi engelleniyor. Buradan
tasarruf edilen giic daha gercekei yiiz animasyonlarina harcaniyor. Artik du-
daklar konusmalarla senkronize bicimde hareket ediyor. SP 1'de hareketleri
mekanik goziiken birimler ardi ardina gelen cok sayidaki animasyonla canla-
niyor. Boylece savaslar daha seri ve gercekci yasaniyor. Ayrica kiylya vuran ve
savas Uzerinde etkisi olan bilylik dalgalar gibi doga olaylari da planlaniyor.

SP 2’nin yapisi birkac degisiklik disinda sabit kaliyor. Oyun abisi gibi lice
bélinmiis: RYO gorevleri, yapi ve gercek zamanli savas stratejisi. Yapidaki en
buyuk degisiklik yapi tarafina harcanan vaktin kisalmasi. Bunun icin ham-
maddeye 0Ozel isci olayi ortadan kalkmis. Boylece gida uiretimi hizlanarak
Uretim binalarinin sayisini diistriiyor. Bu 6zellikle cok oyunculu partiler icin
iyi haber.

Rin’ler kaldirilarak Avatar’in savas alaninda 6lebilmesi saglanmis. Bu-
nun ozellikle senaryoyu dramatiklestirecegi belirtiliyor. Bunun disinda isin-
lanma olayi tek tusa dokiilerek teleporter kullanma zorunlulugunu kaldir-
mis. Ayrica yapay zeka kontrollindeki birimler artik hangi birime nasil saldi-
racaklarini daha iyi sececekler.

IRKCILIK YAPMAM, HEPSIYLE OYNARIM
Spellforce 2'nin tek kisilik gorevlerinde yalnizca isik irklarina (insan, elf, cu-

ce) htikmedebilecegiz. Bu ui¢ irktan hangisinin binalarini kuracagimiza ana

Birimlerdeki metalik "\
parlama Bilen Adam'|

kil etmek icin yapiliyor.

binada karar veriyoruz. Elfler
biyi ve menzilli silahlara glive-
niyorlar, hammaddeleri Lenya
denen sifali bir bitki. insanlar
Paladin’ler ve stvarilerle bezeli
gliclu bir orduya sahipler, ham-
maddeleri demir. Cliceler ise bil-
digimiz baltali tanklar. Ham-
maddelerini mithril adiyla di-
rekt Tolkien’den aliyorlar. Bun-
lar disinda iki fraksiyon daha
bulunuyor. Cok oyunculu savas-
larda trol, ork ve barbar irklarini
da secebilecegiz. Darkelf, gar-

- Yapim
~ Phenomic
Dagitim
Jowood
Cikis Tarihi
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goyl ve golge savascilarindan
olusan Uciincii fraksiyon ise

bilgisayar yonetimine kaliyor.

Liste nihayet tamam, of
fena aciktim. Yuhuu dogum
glinii pastasi almiglar!

Not: Beta Test’e katiima
karsiliginda nufus clizdani
fotokopimle oyunun kopya-
lanmasi karsiliginda 10.000
Euro 6demeyi kabul ettiren
bir yaziyi imzalamami iste-
yen Jowood’a tesekkiir
ediyorum. l
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Gtineylilere yol
goriindd. Yeni oyunda
deniz savaslari da var.

Goblinler ufak tefek
ama bu koca devler
onlaricin galisiyor.

BATTLE FOR MIDDLE EA

Benim Tom Bombadil'im senin Balrog'unu déver!

Kara stivarileri
kullanabilmek koti

tarafin hos
stirprizlerinden.

Diisman artik avucumun icinde ve nihai bir saldi-
riyla sonunu getirmeye kararliyim. Dokuz kara sii-
varimi diismanin kuzeyine yonlendirdim. Giiney-
den akin akin goblinlerim ilerliyordu. Ama EIf ok-
larinin saganaginda eriyip gitmemeleri icin onlara
destek gerekliydi. Bu yiizden Balrog’u ¢agirdim ve onun
gelisiyle saldin basladi. Balrog elf kapilarini parcalarken
Goblin’lerim ciplak elle tirmandiklar duvarlardan usse
sel olup aktilar. Artik kara siivarilerin saldirma zama-
niydi... Stivariler? Siivarilerim nerede!!! Buradaydilar az
énce ama simdi yoklar! Olmiis olamazlar ya? Nasil bir
glic dokuz kara siivariyi birden yok eder?

Derken sislerin icinden insandan kisa cliceden
uzunca bir efendi peydahlandi. Hoplaya ziplaya dolani-
yor sarkisini séyliiyordu:

“Su bizim Tom Bombadil ne kadar tatl dilli;

Ceketi parlak mavi, saridir cizmeleri.”

Goblinler, Tom Bombadil’in sarkisiyla tirperdiler ve
bir anda hepsi dért bir yana kacismaya basladi. Oyle bir
panikle kaciyorlardi ki az 6nce olduklari yerde 6len do-
kuz kara siivarinin cesedini cignediklerinin farkinda bile
degillerdi. Geriye bir tek Balrog kalmisti, arkasini dondii
kisa boynunun lizerindeki boynuzlu basini Bombadil’in
seviyesine kadar egerek biitiin giiciiyle giirledi. Giirle-
meyle dagilan alevler lissiimiin girisini ka-
vurmustu. Ama Tom Bombadil’in
cevabi cok daha 6liimciildii:

“Hey lay! Nay nay nom!
Haydi canlar sekiniz!
Hobbitler! Midilliler!
Konuklari severiz”

Yapim

EA
Dagitim
EA

Cikis Tarihi
Mart 2006
Tiir

GZS
Sistem

PC

Uc ay sonra Battle for
Middle Earth 2 belki de siz oy-
nayacaksiniz bu sahneyi. Yeni
oyun yliziik kardesliginin yol-
culugundan cok o sirada Orta
Diinya’nin dort bir yaninda yasanan diger
carpismalara odaklaniyor. Bu ylizden de
BfME 2 gozlerini kuzeye, EIf ve Clice diyar-
larina ceviriyor. Bir tarafta Gimli'nin soyu,
diger tarafta Elrond’un ordulari karanlik ta-
rafa karsi miicadele veriyor. Rohan ve Gon-

dor ise tek bir insan irki olarak birlestirilmis.

Karsi taraftaki yeni irkimiz ise Goblinler.

Cliceler cok saglam ama pek bir ya-
vas olmalariyla farkli bir renk katacak
oyuna. Ustelik cok daha giicli binalara
sahipler. Elfler clicelere gore pek bir hizli
ama kirilganlar. Binalari saglam olmasa
bile byt ile yaratilmalarinin avantajina
sahipler. Goblinler ise hizli tretilip diizen-
siz olmalarina karsilik diisman surlarina
arac kullanmadan tirmanmalariyla oyu-
nu degistirecek.

TOM VS BALROG

Yeni irklarin yani sira filmde kirpilan bazi
hos detaylar BME 2 ile tekrar hatirlaniyor.
Bu detaylar arasinda en hosu Yuziklerin
Efendisi’nin en gizemli sahsiyeti Tom Bom-
badil'in oyunda siiper bir kahraman olarak
bulunmasi. Daglardan daha yasli ve Gan-
dalf'tan, hatta Sauron’dan bile giiclii bu
ufak tefek neseli karakter kitapta hicbir sa-
vasa karismamisti ama ilk oyunda Balrog'u
Gondor’a getiren yapim ekibi, Bombadil

icin de aynisini yapmaktan kacinmayacak-
tir herhalde.

BfME 2’de artik istedigimiz yere bina-
larimizi dikebiliyoruz. Yani 6nceden belir-
lenmis bina noktalari yok. Ayrica kaynak bi-
nalari her irk icin ayri (clicelerde maden,
elflerde biyiilii agac) ve istediginiz yere
yerlestirilebiliyor. Ancak bunlarin ne kadar
etkili calistigi birbirlerine olan uzakliklarina
bagli. Kaynak binalari birbirinden ne kadar
uzak olursa o kadar verimli calisiyorlar.

Oyundaki diger onemli degisiklik ana
senaryonun iki farkli yapiya bolinmiis ol-
masl. Ik oyunda bir yandan bélgeleri ele
gecirip glicleniyor bir yandan da hikayeyi
devam ettiren kilit savaslari oynuyorduk.
Bu sefer hikaye bolumleri cizgisel ilerliyor
ve Ust Uste gorevleri yerine getiriyoruz. Ya-
ni herhangi bir klasik GZS ile ayni yapida.
Ama ayni zamanda Rome Total War’a ben-
zer oynanan, bllylk haritada bolgeleri ele
gecirerek ilerledigimiz ayri bir mod var. Ay-
ni Rome’da oldugu gibi elinizdeki bolgeler-
de bina ve asker Uretebiliyoruz.

Sonucta bana dyle geliyor ki EA bize il-
kinden daha genis ve daha renkli bir Battle
for Middle Earth 2 hazirliyor. Tim gelisme-
ler icinde en heyecan verici olani Yiiziikle-
rin Efendisi’'nin fazlasiyla kullanilip tiiketil-
mis yanlarindan ¢ok bugtine dek geri plan-
da kalmis kisimlarini konu aliyor olmasi. l
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Almanya/Essen’da bir iki ailenin ancak sigabilecegi bir
ev. Fakat burada ejderhalar ve orklar oturuyor. Burasi
satislarda milyon barajini gecen Gothic serisinin yapim-
cisi Piranha Bytes'in ofisi. iceride basarili oyunun Uclin-
clisU icin yogun bir calisma var, ne de olsa rakip biyiik:
Elder Scrolls: Oblivion.

Neverwinter Nights 2’de oldugu gibi G3'te de amac
basarili olani bozmadan detaylara agirlik vererek gelis-
tirmek. RYO’larda “ne kadar Gzglir, o kadar iyi” inancin-
daki ben G3’te cok daha dzgiir olacagimizi duyunca
G3'lin dogru yolda olduguna inandim. G3'te gorevler ar-
tik istenilen sirayla alinabiliyor. Bunun disinda oyun ara-
yuzi basitlestirilerek karakter yonetimi ve gelisimi daha
pratik hale getiriliyor.

BESIN ZINCIRINDE OYUNCUNUN YERi
G3 oyuncuyu G2'nin bittigi yerden alacak. Hatirlarsiniz
ork-insan savasi orkun tstiinligtyle son bulmustu.
Gothic orklarinin kendi kiiltiirleri olmasi, onlari insanlari
kolelestirmekten alikoymuyor. Daha ilerisi orklari zafere
gotiren son diinyadaki tiim byiiniin yok olmasini sag-
liyor (FR mi desem Dragonlance mi?). Kahramanimizin
ilk oyunlardaki kurtariimayi bekleyen acemi, ezik haline
dénecegini sanmayin. Ne de olsa zamaninda ejderha
katiliydik. Yani karakterimiz belirli yeteneklere sahip
olarak dniimize geliyor. Fakat diinyadaki tiim blyi kay-
boldugundan éniimiize her cikani kolaylikla yararak iler-
leyecek durumda degiliz.

Zindanlardan ici bayilanlara, cogunlukla dis diinya-
da olacagimizi mujdeleyebilirim. G3’iin sehir sayisi (20)
G2'yi ikiye katliyor. Artik yolumuz kuzey buzullarina, bii-
yuk ¢ollere ve kélelestirilen insanlarin tutuldugu kalele-

Nl A AR
4 (R G3'teScavenger
* gibi tanidik
canllara da

rastlayacagiz.

O
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-Bey uyan, ise geg ' A

kalacaksin.
-5 dakikack daha
yatayim yaa...

-Yine mi bodrumu ' 2
ilaclamadan tatile
ckhin?!
-N'oldu? Nereden
anladin?

re dusecek. Favori yeniliklerden biri de
cevrenin gercekten yasadigi havasini ve-
ren etkilesimli yapay zeka. Irksal cesitlilik-
lerle birlikte her bolge yaklasik 40-50 can-
liya ev sahipligi yapacak. Canlilar arasin-
daki besin zincirini izlemek de mimkiin
olacak. Piranha Bytes oyun kontrollerine
de ozel ilgi gosteriyor. G1'de kullanilan
konsolvari kontroller yerini nihayet fareye
birakiyor. Boylece envanter kullaniminda
saclarimiz agarmayacak. Etkilesimler fare
tuslarina dagitiimis; bir mesaleyi sol tikla
sondirmek veya sag tikla almak gibi.

DEVASA OFFLINE OYUN

G3'te dost seciminde 6zgiiriiz. Bize katila-
cak dost yoldan gecen biri veya parayla tu-
tacagimiz bir asker de olabilir. G3'te grup
sayisi altiya cikiyor: Kiralik katiller, esir av-

cllari, gocebeler, orman halki, krala sadik
asiler ve orklar. Birine bagli kalmak ve si-
rayla gitmek zorunda olmadiginizdan
onumiize cok sayida gorevle dolu uzun bir
yol cikiyor. G3’te genel olarak hemen her
gorevin ticer ¢c6zim yolu bulunuyor fakat
yapimcilar bu sayiyi daha yukariya cekme-
ye calisiyorlar.

G3'ilin grafikleri resimlerde gorebile-
ceginiz gibi gayet cirkin (yalan). Yete-
nekli motor sayesinde bir bitki digerine
benzemiyor. Ormana girdikce Jurassic
Park’a daldiginizi hissedebilirsiniz. Kapa-
nisa dogru bomba bir haber vereyim: G3
gorev bazli bir multiplayer moduyla geli-
yor ve bu mod devasa online oyunlarda-
ki gibi kim kimi kesecekten cok daha
fazlasi olacak. Evet, G3 cok cok iyi ola-

cak. Gec zaman gec. H




Seksi kadinlar,

yirtici_hayvanlar;”
kilig, byt ve Sonsuz macefas
iste online Conan!™ gh;

Arnold Schwarzenegger’in Kaliforniya Valisi olup sac-
malamaya baslamadan 6nce yaptigi anlamli islerden
biri, Barbar Conan’i cekmek olmustur. Filmden yillar
sonra, Conan bilgisayarlarimizda yeniden hayat bulu-
yor. Robert E. Howard’in romanlarindan once ¢izgi ro-
man olan, sonra sinemaya atilan, vahsi kahraman
Conan, valilik macerasindan sonra simdi de bir bilgisa-
yar oyununa adini veriyor.

Age of Conan daha 6nce gérmedigimiz bir oyun ya-
pisina sahip. Oyunu alip kurdugunuzda, gayet giizel bir
single player deneyimi yasayacaksiniz, yakla-

stk 20 saatlik bir stire boyunca. Tek kisilik modu bitirip
“bana yeter” diyenler PES oynamaya donecek, sizse
arastirmaci yonunizi gostererek, “bu iste bir is var” de-
yip (neden ki?) AOC'un biiylik sirrina ereceksiniz: Tek ki-
silik oyunda yarattiginiz ve blyuttiiginiz kahramanini-
zi, AOC’'un multiplayer evreninde oynayabileceksiniz.
Yapimailar bu fikirle, hem single player oyuncularini ka-
zanmaya hem de multiplayer evreninde acemi oyuncu-
larin basibos dolanmasini engellemeye calisiyor. Yalniz
hileleri engellemek icin single player da sunuculara
bagliyken oynanacak, oyuncular stirekli kontrol altinda
tutulacak.

“YALAN SOYLEYECEK KADAR UYGARLASMADIM”
Oyunumuz, Conan’in Aquilonia krali olmasindan he-
men sonraki zaman diliminde vuku buluyor. Conan’in
yonetilemedigi ama zaman zaman karsiniza ciktigi

016

oyunda, oyuncular Aquiloniali, Cimme-
rial ve Stygial olabilecek. Bir kdle olarak,
herhangi bir sinif secmeden basladiginiz
oyunda, 5. level’a geldiginizde Warrior,
Mage, Rogue ve Priest siniflarindan birini
sececeksiniz. Ayrica 40. level'a vardiginiz-
da dort tane lonca sinifi secebileceksiniz
ki bunlar; el isi tiretiminde ustalik, taktik-
sel uzmanlik, stratejik uzmanlik ve lord-
luk (sonuncusu size kalici bir NPC yar-

dimci kazandiriyor).
AOC'un en iddiali oldugu alan, doviis
sistemi. Bugline kadar yapilan devasa
online oyunlarda sira tabanl denilebile-
cek bir dovis sistemi vardi. AOC ise bunu
tamamen degistiriyor. Hamle yaptiginiz
alti farkli yonde, gercek zamanli olarak
etkilesimde bulunabileceksiniz diismani-
nizla. Bunun disinda, oyuncularin hare-
ketlerine gore gelisen, degisen, buytyen
sehirler var oyunda. NPC'ler de diger de-
vasa onlinelardan alisik olduklarimiz gibi
hareketsiz duran ve siz yanlarina gelince
konusan tipler degil. Hepsinin belli bir ih-
tiyaci olacak ve bunlar icin yaniniza gelip
konusacaklar. Ayrica Ustlintizde tasidigi-
niz silahlardan ya da giydiginiz giysiler-
den, sizin diisman ya da dost oldugunu-
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2006

Tiir
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Online RPG
Sistem

PC

Mehmet Kentel

zu anlayip, buna gore tepki verecekler.

Oyunun asil yogunlastigi alan savas-
lar. Bunun icin kale kusatmalari bile ko-
yulmus AOC’a. “Ancak yine de savas disi
aktivitelerde de oyuncularin sikilmamasi
icin her seyi yapiyoruz” diyor yapimcilar,
ben de onlarin yalancisiyim.

Teknik detaylari unutmamaliyim
cuinkii AOC harika goziken bir oyun.
Gercekten gerek insanlar, yaratiklar;

gerekse de cevre cok cok iyi hazirlan-
mis. Conan’in o karanlk, korkutucu,

karisik, cok cesitli atmosferini yarat-
makta oldukca basarili olacagini disi-
niyorum.

Sonuc olarak, bir Conan hayrani
degilim ama bu oyunun hayrani olmak
icin elimde cok sebep var. Cok fazla ye-
nilik tasiyor icinde, ustelik de arkasin-
da dersine cok iyi calismis goziiken bir
yapimci ekip var (Longest Journey ve
Anarchy Online gibi de bir gecmisi var
ekibin). Sayamadigim daha bir siirii
o6zelligi var ki, bu oyunu 2006’nin en
iyilerinden biri yapmaya yeter. Ama ya-
kin bir arkadasim soyle der: “Bu isler
—cek’le, -cak’la olmaz!” Hakli, beklemek
ve gormek lazim... ®
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yun zevki de-

nen sey son
ﬂerece oznel yargilara

dayanir. Birinin yillar-

ca oynamaya devam

ettigi oyun, bir bas-
kasi icin 15 dakika-

Sda mazi olabilir.

Meier ve onun

TAKIMDA “BEN”’ YOKTUR
Yoktur evet. Bir takim-

da Sid varsa, o takim

genel olarak Sid’in ta-

kimi diye anilir ve di-

ger isimler onun genis

golgesi altinda kaybo-

lur. Sid Meier’in basa-

risinda her zaman

dogru insanlarla calis-

mis olmasinin da kat-

kisi var. Bunlardan biri

Bill Stealey. MicroPro-

se’un iki kurucusun-

dan biri olan yani Sid’le daha isin basinda

birlikte calismaya baslayan Stealey, Mic-
roProse doneminde ¢ikan tiim oyunlarin
tasariminda rol aldi. Birlesik Devletler Hava
Kuvvetleri Akademisi mezunuydu ve Sid
Meier imzali ugus similasyonu oyunlarina
gercekcilik kazandiran esas isimdi.

Brian Reynolds da Sid’in birkac yil dnce-
sine kadar hi¢c yanindan ayirmadigi bir bas-
ka isimdi. Biz sadece hangi oyunlarda “bas
tasarimci” olarak gorev aldigini séyleyelim,
6nemine siz karar verin: Colonization, Civili-
zation II, Alpha Centauri, Gettysburg... Big
Huge Games'i kurup Rise of Nations isimli
saheseri yaratma isine gomilmeseydi muh-
temelen Civlll ve IV’te de ismini blyuk harf-
lerle gorecektik.

Bruce Shelley’i sadece Ensemble Studi-
os ve Age of Empires serisiyle taniyanlara
Civilization’i Sid Meier’la kafa kafaya verip
ilk tasarlayan kisi odur desek? Hatta yetin-
meyip Railroad Tycoon’u ve Covert Action’i
da sirtladigini sylesek? Eski MicroProse’un
bu gedikli ismi de 1996’da Age of Empires’|
tasarlamak lizere Ensemble’a katilip Sid’le

yollarini ayirdi. i

Her ipin cambazi

yaptigi oyunlar olunca oyuncular
mucizevi bir sekilde uzlasiyor. Ken-
disi oyun diinyasinda “baba”, “yasa-
yan efsane”, “oyun dahisi” gibi si-
fatlarla anihyor. Yani; bu dlemin en
kral oyun tasarimaisi! llginctir ki Sid
bittin bu yildiz sifatlar karsisinda
gaza gelip “dlkkani biylitmek” ye-
rine Firaxis'teki odasinda, en sevilen
oyunu Civilization'r gelistirmeye de-
vam etmekle yetiniyor.

Otuz yila yakin gecmisiyle bu
sektoriin en tecriibeli isimlerinden
biri olan Sid Meier, ilk oyun stlidyo-
su MicroProse’u 28 yasindayken
(1982) kurdu. O giinden beri de So-
lo Flight'dan baslayarak Pirates!, Ra-
ilroad Tycoon, Colonization, Alpha
Centauri ve tabii ki Civilization gibi
hepsi de kendi caplarinda birer ef-
sane halini alan bircok oyun yapti.

Sid’in strateji oyunlari konu-
sundaki dehasi hemen her oyunu
icin kazandigi saygin odullerle de
tescillenmis durumda. Ozellikle de
ilki 1991 yilinda yayinlanan Civiliza-
tion serisi. Oyun, cesitli kereler
“Duinyanin En lyi Oyunu” secildi.
Duslnerek, her tiirli detayi kurcala-
yarak ve degistirerek, yeni bir seyler
ogrenerek oynamayi sevenler icin
sadece Civilization degil, isminin
onuinde Sid Meier’s eklentisini ba-
rindiran tiim oyunlar birer cevher
degerinde. 1985'te, daha oyun din-
yas! bir tilt ve arcade bulutu iken ta-
sarladigl Silent Service ve devami

SID MEIER ¢

Diinyay: sirtinda tagiyan adam

Sid Meier’s Civilization

Bir turn daha!

Civilization serisi hakkindaki hissiyati-

mizi detayli bir sekilde gecen ay incele-

digimiz CivIV'iin yazisinda zaten gor-

diinlizama bir oyun tanrisindan bah- &5

sederken en bilylik mucizesini es gece- * ‘
mezdik. Civilization, siradan bir masa Ustii oyundan yola cikilarak ta-
sarlanan ve ilk oyunun ¢iktigi 1991’den beri milyonlarca bilgisayara
yayilmis miizmin bir hastalik. M.O. 4000 yilinda ve diinyanin herhan-
gi bir kosesinde tek bir sehir kurarak basladiginiz oyunu 2050 yilina
(eskiden 2020'ydi) kadar tasiyorsunuz. Oyunda sizin kararlarinizla se-
killenen o kadar cok sey var ki, kimi zaman gercek hayatinizi bu kadar
ince diistinseniz Fizan'a vali olabileceginizi fark ediyorsunuz. Ama Ci-
vilization’da imparatorluk kurmanin Fizan valiliginden daha cekici bir
tarafi var; oyunu birakip da isinize giiclinlize bakamiyorsunuz. il

niteligindeki Red Storm Rising’le denizalti kullanmanin ince-
liklerini zorla 6greten, Gettysburg'la Amerikan I¢c Savasi hak-
kinda doktora tezleri yazacak kapasiteye ulasmamizi sagla-
yan, Railroad Tycoon’la demiryolu isletmeciliginin sirlarini,
Alpha Centauri’yle uzayin sinirlarini disiindiiren Sid Meier
bir yontiyle hep farklydi: Kafa yormayi gerektiren, zorlayan
ama bu sirada ilging bir sekilde zamandan ve mekandan ko-
pacak kadar bilgisayara gomulmenizi saglayan oyunlar ya-
pryordu. ilgi alanlarini (ucaklar, trenler, denizaltilar, diinya
tarihi, ikinci Diinya Savasi) oyunlarla o kadar iyi bir sekilde
birlestirdi ki diinyanin her tarafindan milyonlarca insanin
ayni konulardan anlar hale gelmesini sagladi. Sid Meier’a
kafamizi calistirmanin eglenceli bir sey oldugunu kanitladig|
icin dylesine minnettariz ki oyunlar ylziinden isittigimiz
azarlar, kacirdigimiz sinavlar, alamadigimiz terfiler, kavga
ettigimiz ev arkadaslari, terk edip giden sevgililer o kadar da
umurumuzda degil. W

MOLYNEUX (NARCISSUS)

P eter Molyne- tiriciden farkl olarak Molyneux, vak-
ux'yu herkes

“god game” de-

tinin kalanini Populous’a on tane
devam oyunu hazirlamakla gecirme-

nen ve oyuncuya  di. Kurucusu oldugu Bullfrog déne-

tanriroliinti veren  minde Powermonger ve Syndicate

tiirin |Ik ve tek daimi temsil-  gibi Populous kadar meshur olama-
cisi olarak taniyor. Populous mis ama en az onun kadar takdire
(1989) ciktiginda herkesin su-

ursuzca kendini bu oyuna

sayan strateji oyunlari sundu oyun-
culara. Hi-Octane’da yarisiyor, The-
kaptirmasi, Molyneux'nun ne me Hospital ve Theme Park’ta islet-
kadar isabetli bir fikir yarattigini herkese gos- mecilik yapiyorduk. Yine Bullfrog yil-
terdi zaten. Ancak hedefi 12’den vurunca yeni larinda tasarladigl Dungeon Keeper

projelerden uzaklasip tiim enerjisini basariliol-  gorebileceginiz en eglenceli strateji

mus oyununu gelistirmeye adayan bircok gelis-  oyunlarindan biriydi. Bir zindana »
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bekcilik yaparken ne kadar kot ve acimasiz gunu babasinin oyuncakgi ditkkanin-

olunabilirse o kadar kétii ve acimasiz olan bir da binbir tirli oyuncakla geciren

karakteri oynuyorduk. Molyneux icin bu fikir belki de her
Derken Peter Molyneux’nun aklina Dunge-  giin dlstiindlgu siradan seylerden

on Keeper'da bizi temsil eden “eli” Black & biriydi...

White diye bir oyuna tasimak geldi. Lionhead Black & White 2’nin cikmasini

Studios’u kurduktan sonra yayinladigi bu ilk bekledigimiz yillarda Xbox icin tasar-

oyunda Populous’la basarisi kanitlanan “god ladigi Fable’la bir kez daha sasirtti

game” fikrini sanal hayvan bakiciliglyla birles- Molyneux. Gectigimiz aylarda PC icin
tirmek gibi fantastik bir is yapti. Tim cocuklu- genisletilerek Fable: The Lost Chap-
ters ismiyle tekrar yayinlanan bu
oyunla RYO tiirlinde de ne denli in-
celikli calisabildigini gosterdi. Moly-
neux’ya yakistirilan “Tanri komplek-
si” teshisi, birbirinden farkli turlerde
birbirinden yaratici oyunlar tasarla-
yan bu adam icin kismen yaniltici bir
teshis. Zira oyunlar s6z konusu oldu-
gunda, onun kadar tir ve icerik zen-
ginligi yakalayabilmis baska tasarim-
c1 yok. En son eseri The Movies'de
bunu bir kez daha gordiik. W

N CARMACK

ohn Romero,  nin oyun endiistrisinin gelecegini 3D’den baslayarak PC oyunlari diinyasina first-person

Adrian Car- belirleyeceginden habersizdi. shooter tiirlinii ve “deathmatch” kavramini kazandiran,
mack ve Tom John Carmack iyi bir tasarimci- 3D grafik akimini baslatan, Doom ile tiim dengeleri alt-
Hall’la birlikte id dan ziyade, iyi bir yazilm mucidi. st eden Quake’ten itibaren de kesin bir sekilde oyun
Software’i kurdu- id'yi kurmadan once ayni kadroyla teknolojileri konusundaki bir numarali isim haline gelen
gunda 21 yasin- birlikte hazirladigi ve bitiin teknik Carmack, getirdigi yeniliklerle 6vildiigu kadar elestirilen
daydi (1991) ve altyapisini Ustlendigi Commander de bir isim. Ozellikle Quake’ten sonra piyasanin birbirinin
herkes gibi o da Keen serisinden baslayarak altina kopyasi, iceriksiz ve ruhsuz 3D shooter’larla dolmasinin
Dallas’in bir kdse-  imzasini attigi her oyun icin daha sorumlusu ilan edildi (ki dyleydi). Ote yandan, yazdig
sinde kurulan bu 6nce denenmemis yenilikler getirdi oyunlarin kaynak kodlarini oyuncularin kullanimina ac-
kiiclik yazilim evi-  Carmack. 1992’de Wolfenstein masl, Linux gibi serbest yazilimlari desteklemesi ve gelis-

tirdigi oyunlar cevresinde olusan topluluklarla yeni mod-
lar icin siirekli etkilesim halinde olmasi Carmack’a duyu-
lan sayginin blylmesini sagladi.

Yeterince Ferrari edindigine karar veren Carmack
2000 yilindan beri oyunlarinin yani sira kurucu ortagi ol-
dugu Armadillo Aerospace isminde, uzay roketleri lzeri-
ne calisan bir sirketle de mesgul. W

Doom

Herkes kendi cehennemini yasar

id Software’in ve tabii John Carmack’in he-
men her oyunu 3D FPS’ler evriminin en
6nemli basamaklari olmayi basardi ama
Doom’un yeri ayriydi. 1993’te yayinlanan
oyun o ana dek hicbir oyunda gérmedigi-
miz kalitede 3D grafiklerle donatiimis, ag
tizerinden cok oyunculu oynanabilen, eks-
tra kan, ekstra siddet dozuyla oyunlarda
siddet tartismasinin cikis noktasi haline
gelen, mod gelistirme isini oyunculara bi-
rakan, bash basina bir ILK’ti. Shareware ol-
masinin da katkisiyla iki yil icinde 10 mil-
yon bilgisayara yayildi. Doom’dan sonra da
hicbir sey eskisi gibi olmadi. i



SHIGERU MIYAMOTO (1)

Her tarafindan oyun fiskiriyor!

S higeru Mi-
yamoto'yu,
cinsiyet engeline
ragmen bereket
tanricasi Kibele
ile 6zdeslestirme-
miz kacinilmazdi
(Priapos isminde
bir bereket tanrisi da var ama onun res-
mini yayinlamamiz biraz zor). Clinki
oyun diinyasinin bu en bereket-
li adami her seyden cok yarati-
cihgiyla ve bereketiyle 6ne ciki-
yor.

Miyamoto’nun oyun diin-
yasina girisinin ilginc de bir hi-
kayesi var. Nintendo’nun bas-
kani, babasinin arkadasi oldu-
gu icin torpille, o zamanlar sa-
dece oyuncak lreten Nintendo’ya alinmis Miya-
moto (1977). Baslangicta sirkette ona verecek
bir is bile yokmus ve Miyamoto {ic yil boyunca
hemen hemen hicbir sey yapmadan Ninten-
do’da asistan olarak takilmis. 1980'de, kadroda-
ki herkes baska islerle cok mesgul oldugu icin

Amerika’dan gelen bir dijital
oyun siparisi Miyamoto’ya veril-
mis. Ve Miyamoto hem kendisi-
nin hem Nintendo’nun, hem de
oyun tarihinin kaderini etkileyen
ilk hamlesini yapmis: Donkey
Kong... Ciktigr andan itibaren hit
olan Donkey Kong’un ardindan
digerleri de gelmis. ilk ismi
Jump Man olan Mario,
sonra Zelda, Yos-
hi, Wario, Luigi,
"'/) Pikmin ve bu ka-
o rakterler cevresin-
de donen onlarca
oyun... Timi de Shigeru
R Miyamoto’nun mutedil
ydalgali zihninden ortali-
ga sacildi ve hem Ninten-
do’yu hem oyunculari ihya etti.
Herhangi biri olarak ise baslayan
Miyamoto ise simdi Nintendo’nun
en biyiik kolu olan EAD’in (Enterta-
inment Analysis and Development)
baskanhgini ylritiyor. l

Super Mario Bros.

Her kapiyi acan anahtar
Miyamoto’nun yarattigi tiim karakterler
Nintendo markasinin gelismesinde ve da-
ha ¢cok oyuncunun konsollara yonelmesin-
de cok 6nemli katkiya sahip ama Super
Mario Bros.'un (1985) oyuncuyla bulustu-
gu giinden itibaren Nintendo icin dogal
bir maskot haline geldigi de bir gercek. Eli-
ne hic Game Boy almamis oyuncular bile
bu kirmizi sapkali, ingiliz anahtarli musluk
tamircisini ve kardesi Luigi'yi taniyor. Su-
per Mario Bros. sadece bu yiizden degil,
goriintliyli yana kaydirarak (side-scrolling)
oynanan platform oyunlarinin ilki olmasi
(ve ardindan ytizlercesi gelmesi) sebebiyle
de ayri bir 5neme sahip. Bircok oyuncu ilk
prensesini bu oyunda kurtardi, ilk kez Ma-
rio biraderler sayesinde bir diismani tisti-
ne ziplayarak tepeledi ve mantarlarin yan
etkilerini ilk kez burada fark etti. B

RON GILBERT xucs

Saglam kafa, saglam viicut

6 ncelikle bilmeyenler icin Hermes’i hatirlatalim.

Yunan mitolojisinin en renkli, en eglenceli, en zi-
pir, gezginci, maceraci tanrisidir Hermes. Ron Gilbert’i
tipi sebebiyle Dionysus da ilan edebilirdik ama oyun
endustrisine katkilari, onu Hermes yapiyor. Gilbert,
heniiz oyunlarda grafik kullanilmadig|, her seyin yazi
tabanlh oldugu glinlerde komut girerek ve grafiklere
tiklayarak oynanan devrim niteligindeki Maniac Man-

sion’la ortaya ¢ikti (1987). Gilbert'in tasarladigi ve »
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Adventure turini yillarca zirvede tutacak
SCUMM sistemiyle (Script Creation Utility for
Maniac Mansion) LucasArts’in (ki o zamanlar
ismi Lucasfilm Games’'di) altin cagi baslamis
oldu.

Gilbert SCUMM motorunu kullanarak Lu-
cas icin her biri birer efsane halini alan ve ha-
la hasretle andigimiz adventure oyunlari ta-
sarlamaya basladi. Indiana Jones, Full Thrott-
le, Loom, Sam & Max, Day of the Tentacle gi-

Metal Gear Solid

Caylak askerin biiyiik zaferi

Efsaneyi baslatan Metal Gear isimli
oyundu. Oyunda, Solid Snake isminde
genc bir askeri yoneterek Metal Gear de-
nen élimcil silahi durdurmaya calisiyor-
duk. Ardindan Metal Gear 2 geldi. iki
oyun da Japonya’da ve kismen Avrupa’da
cok tutuldu. 8-bitlik platformlarda ne ka-
dar olabilirse o kadar gérkemli bir tarzi,
kafa kurcalayici, stirprizli bir hikayesi ve
daha 6nce goriilmemis oynanis ozellikleri
vardi Metal Gear'in.

bi oyunlarin hepsi Ron Gilbert’in elinden cikti
ve hic unutulmadi. Ama en cok da Monkey Is-
land... Bu oyunlarin SCUMM disindaki ortak

noktalari hepsinin de ruhuna sinmis olan mu- r

ziplikleriydi.

Ron Gilbert 1994’te Lucas’tan ayrilip Hu-
mongous Entertainment’i kurdu ve cocuklar
icin birbirinden giizel oyunlar yazmaya basla-
di. Tim hayranlari gibi o da Monley Island 5’
yapabilecegi bir gliniin gelmesini diliyor. B

B ir tanri yerine tanricaya denk
dusen diger bir dahi tasarimci

(ikisinin de Japon olmasi tamamen
tesadf, vallahi bir kasit yok). 1986
yilinda, Uizerinde calistig1 ilk oyunu
Lost Warld (evet, bdyle yaziliyor) Ko-
nami tarafindan iptal edilmeseydi
belki de Kojima’yl bambaska biri ola-
rak taniyacaktik. Lost Warld, maskeli
bir kadin giirescinin kotuliikle savasi
temasina dayanan bir platform oyu-
nuydu ve MGS’yle hic alakasi yoktu...
1987’de Metal Gear Solid serisinin
ilk oyunu Metal Gear’i yapti ve bir
anda oyun Japonya’nin hiti oldu.
Hirsli bir sinema yonetmeni adayi
iken kendini Konami’nin MSX kolun-
da oyun gelistirirken bulan Kojima

HIDEO KOJIMA s

Bilgeligin can veren dokunusu

icin bu, ikinci yol ayrimiydi.

Hayati boyunca bir sekilde ilk tercihlerini iskalayip
biraz da tesadiflere mahkdm kalan insanlarin hicbir
zaman cok da mutlu ve basarili olamayacagi sdylenir,
ama Kojima yaraticihgl, bilgisi ve azmiyle bu inanisi
yalanhyor. Yaptigi her ise, sanatci dokunusuyla can ve-
ren Hideo Kojima’nin, tim kariyerini adadigi MGS seri-
si disinda Snatcher ve onun devami sayilabilecek Poli-
cenauts isimli iki adventure oyunu, 90’larin basinda
Japonya’yi sallamaktaydi. Derken Sony, Metal Gear 2:
Solid Snake’in (1990) Ustlinden gecen sekiz yilin ardin-
dan, PlayStation icin ilk Metal Gear Solid’i yapmasi
icin Kojima'yla anlasti ve MGS2: Sons of Liberty,
MGS3: Snake Eater derken en son PSP icin yayinlanan
Metal Gear Acld’e kadar gelindi...

Hideo simdi kendi sirketi Kojima Productions ekibi ve
yine Konami'yle birlikte, tanik olacagimiz son Snake ma-
cerasi MGS4: Guns of Patriots icin calisiyor. H

PlayStation’in sefkatli kollarina dogan Metal Gear Solid ise hem Ustiin bir plat-
formun hem de daha kalabalik bir merakh kitlesinin tiim avantajlarini kullanmayi ba-
sardi. MGS’yi oynayan herkes icin “oyun” tanimi artik eskisinden farkliydi. Kojima’nin
ortaya koyduklari, sadece oyunculari degil diger tasarimcilari da derinden etkilemisti
ve oyun diinyasi sinemaya ait degerlerden faydalanmayi MGS’yle 6grendi. B
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oldu ki maddi sikintilarla zar zor
kurulan firmanin kasasinda
1995’te tam 50 milyon dolar
vardi (ve 50 milyonu olan her
gelistirici firma gibi Maxis’i de
EA satin aldi). Bu arada SimEarth, Si-

ettirmisti.

koptu. Wright “en cok satan
oyun” formilinii ¢6zmiistii: En
siradan oyuncunun, hatta bilgisayar

Atesle oyun olur mu?

bilen cok fazla insan olmamasi sizce
de sasirtici degil mi? Simdiye kadar
saydigimiz butiin dahiler, imza giin-
leri senin, konferanslar benim, ora-
dan oraya kosturup hayranlariyla
bulusurken Sam Houser, Rockstar
ekibi icindeki herhangi biri olmayi
tercih etti.

Mart 98’den itibaren Take-
Two'ya baskan yardimcisi olarak ¢a-
lisan Houser, ayni zamanda Rock-

star'in kurucu ortagi ve baskani ola-

K 1sacik bilgisayar oyunlari tarihinin son yedi
yilina damgasini vurmus Grand Theft Au-
to serisinin son harikasi San Andreas’ta bayragi

tasiyan tasarimci kimdir? Bu soruya cevap vere-
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mAnt, SimCity 2000 ve SimCopter de bir bir
yayinlanmis ve Wright kendi oyun tiiriini;
“Sim oyunu” denen akimi herkese kabul

Asil kiyamet ise 2000’de The Sims’le

oyunlarina hic ilgisi olmayanlarin bile kolayca i1sina-

SAM HOUSER s,

WILL WRIGHT ooreseus)

Riiyalarimiza dokunan dahi

B ana sorarsaniz (ki sormasaniz da soyleyece- The Sims
gim), Will Wright Aristo’nun “Sanat, hayati ﬁ:’“nffayxr’ig%/t‘,’f;{loa'zr_
taklit eder” s6ziinii oyun diinyasinda en iyi yorum- ken Sims’den bagimsiz
lavabilmis i dir. Yazil izl imul tutmak miimkiin olma-
ayabilmis insandir. Yaziimis ylzlerce simulasyon digiicin, Sims’i 6zel ya-
oyunu arasindan Wright'in imzasini tasiyanlarin gaf;))’?g&‘lréﬂiant{}lkkar"
a Dol bol bansettik.

siyrilip cok 6zel bir yere oturmasini saglayan sey, Ama coluk cocuk, kadin _
yasadigimiz giinliik hayati (The Sims) ve yasadigi- Eirg';é)g/:pgg:‘a'ahc:ﬁe;'_ =
miz alanlari (SimCity) 6niimize sirlp, “simdi bu- len bir oyun séz konusu

. e e e oldugunda, hakkinda soylenebilecekler de
nu istediginiz gibi degistirin” fikrini kullanmasiydi. Byle kolayca bitmiyor. The Sims'in ozellikle
Siirlip giden giindelik yasam gibi bu oyunlarda da ikinci oyunla ulastigi nokta, kendinizin (vet-

) N mezse tlim ailenizin) bir kopyasini dijital ola-
belli bir son yoktu ve sikilana kadar oynanabiliyor- rak yaratip orada alternatif bir hayat siirdii-
du. 1987’de Maxis’i kuran, 89'da ise ilk SimCity'yi riyormus gibi hissetmenizi saglayabiliyor.

Tabii bu arada gercek hayatinizdan The Sims

yayinlayan Wright'in bu yaklasimi dylesine basarili oynamak icin caldiginiz saatlerin bedelini,

oyunu kapatmayi basardiginiz andan itiba-
ren 6demeye basliyorsunuz. The Sims'in ki-
milerine gore tek koti tarafi, bir sekilde ger-
cek hayatinizi siirdlirmeye devam etmek zo-
runda olmaniz (manyak bunlar!). &

cag basitlikte, herkesin kendini icinde hissede-
bilecegi bir icerikle ve surekli eklentilerle genis-
lemeye acik bir oyun... The Sims tiim zaman-
larin en cok satan oyunu oldu. Wright
simdilerde Spore isminde ve bu kez in-
sanlar yerine tek hiicreli canlilarla bas-
layan bir evrim projesi lizerinde calisi-
yor. “lyi oyunlar size Luke Skywalker
gibi hissettirebiliyordu” diyor Wright,
“Spore, George Lucas gibi hissetme-
w Nizi saglayacak.” M

rak da gorev Ustleniyor. ilk GTA'nin (1997) ciktig: yillarda
oyunun yayincisi BMG Interactive’in Londra ofisinden so-
rumlu olan ve GTA'nin bugtine kadar ¢cikmis tlim siirimle-
rinde bir sekilde bulunan Sam Houser, nihayetinde San
Andreas’da “bas tasarimci” payesini ele gecirdi.

Sam Houser ismini sadece GTA’yla anmak haksizlik
olur. Midnight Club I'den Max Payne’e, Tropico’dan Mafi-
a'ya kadar cok sayida basarili oyunun kiinyesinde yer alan
bu ismi ortalikta pek gérmeseniz de yaptig islere bakarak
dehasini rahatlikla hissedebilirsiniz. l

LEVEL 108 DOSYA




RAY MUZYKA &

GREG ZESCHUK iraisw

O lur ya, iki tane tip doktorunun birlikte yapabi-
lecegi seyleri listelemeye karar verirseniz, ara-
ya bunlari da eklemeyi unutmayin: Baldur’s Gate,
Neverwinter Nights, Knights of the Old Republic

ve Jade Empire. 1995 yilinda BioWare'i kuran ikili,

ol yapmanin" incelikleri

Shattered Steel isimli nispeten basarisiz bir ilk oyu-
nun ardindan Infinity adh grafik motorunu yazarak
RYO tiirliniin yeni standartlarini belirledi. Baldur’s
Gate, bilgisayara bir tiirli 1sinamayan RYO’lar dev-
rini kapatan oyundu. Sadece BioWare’in degil, Pla-
nescape Torment, Icewind Dale gibi Black Isle
oyunlarinin da kullandig Infinity, uzun yillar RYO
tlrlind sirtinda tasidi. Neverwinter Nights ciktigin-
da ise oyuncular masalsti FRP ruhunu bilgisayara
olabilecek en iyi sekilde tasiyan oyunla tanismis ol-
dular. Sonsuz varyasyona actk NWN Uzerinden, ki-
talar étesindeki insanlar birlikte kendi maceralarini
sekillendirip oynadi.

Ray Muzyka ve Greg Zeschuk ikilisinin tek ba-
sarisi glizel oyunlar yapmak da degil. BioWare’in
bagimsiz bir oyun stlidyosu olarak ayakta durabil-
mesi, kaymagini butiin oyuncularin da yedigi 6zel
bir cabanin Griinii. Gectigimiz ay, bir baska bagim-
siz firma olan Pandemic’le gliclerini birlestirerek bu
konudaki kararliliklarini ortaya koyan BioWare'in
ayrilmaz patronlari ve tasarim dehalari Ray ve
Greg'i sayglya selamliyoruz (cimleyi baglamak ge-
rekiyordu). Bl

ACHILLES’IN TOPUGU




BilenAdam

BU SORUNUN TEMELINDE YATAN... BROGLORP... BLOP...

ik basta kaset vardi... Ve her sey giizeldi. Kaset-
lerimiz, oyun oynayacak iki tic arkadasimiz ve
cift kaset calarli miizik setlerimizle birlikte gayet
mutluyduk. Okulumuza gider, oyunlarimizi cayir
cayir kopyalayip paylasirdik. Orijinal diye bir se-
yin varligindan habersizdik ve mutluyduk.

Daha sonra disketler girdi hayatimiza.
5.25”likler olsun, 3.5”luklar olsun, hepsini sevgiy-
le karsiladik. Clinki bizi kafa ayari derdinden kur-
tarmislardi, bir diske onlarca oyun sigabiliyordu
ve oyunlarin yiklenmesini yarim saatten yarim
dakikaya inmisti. Ama o da nesi? Bazi oyunlara
baslamak icin kitapcigin belli bir sayfasindaki bir
kelimeyi girmemiz veya karton bir cemberden bir
sifre bulmamiz isteniyordu. Kitapcik mi? Cember
mi? Onlar da neydi? Tam bu sirada oyun diinya-
larimizin tamamlayicilari oyun dergilerinde “oriji-
nal” oyunlarla ilgili reklamlar cikmaya baslamisti.
Bir seyler oluyordu ama ne?

Daha sonra CD’ler girdi hayatimiza. ilk bas-
ta “olamaz” dedik. “700 MB mi? Hadi canim!”
Kim, nasil dolduracak ki bu kadar yeri? Oyun

na ne gerek vardi ki? Hem oyunlarin ulasabile-
cegi son noktaya Amiga 1200’le zaten ulasmis-
tik. Daha otesine de asla ihtiyacimiz olmaya-
cakti... Bu PC'lere de ne oluyordu dyle? Babala-
rimizin ofisindeki sikici is makineleri litfen
hadlerini bilsinlerdi.

iki yil sonra hepimizin PC'si vardi. Tabii bir
de CDRom’u. CD’lerle birlikte 6nce CD-Key'ler
girdi hayatimiza, ardindan Crack.Exe’ler. Artik
nerede yanls yaptigimizi biliyorduk: Oyunlari
kopyalamamiz yasakti. Ama Ulkemiz fakirdi, biz
fakirdik ve oyunlar cok giizeldi. Kopyalamaya de-
vam ettik.

Genis bant internetin hayatimiza girmesiyle
is cigirndan cikt. Oyun oynamak icin CDRom’a
bile ihtiyacimiz yoktu artik, bir internet adresi ve
iki programla diledigimiz oyunu oynayabiliyor-
duk. Cracker scene’i cayir cayir oyunlari kiriyor,
terabaytlarca oyun bilgisayarlarimiza akiyordu.

Ve gectigimiz aylarda artik birilerinin canina
tak etti bu durum. FBI ayni giin icinde yiizlerce
Cracker sitesine sanal, bunlari yapanlarin oldugu
yerlere de gercek baskinlar yapti. Bir dlizineden

fazla tilkede ayni anda. 500’e yakin kisi tutuklan-
du. Fairlight, Deviance, Reloaded gibi crack grup-
lar kokten cokertildi. Oyun yapimcilari da son
kozlarini bu donemde oynadilar: Starforce adl
koruma sistemi giderek daha fazla oyunda karsi-
miza ¢tkmaya basladi. Cok etkin bir korumaydi
ama bazi parcalarinin kaldirlamamasi ve Nero,
Alcohol gibi normal kullanimi da olan program-
lari gorilince orijinal oyunlarin calismasini bile
durdurmasi yliziinden lanetle anilan bir isim ol-
du Starforce. Ve boylece kopya oyun tercih
edenler icin sac bas yolma devri baslamisti.
Artik kopya bir oyun oynamak icin ayni an-
da 2-3 program birden calistirmak ve CD/DVD-
Rom’lari sékmek gibi u¢c noktada sacmaliklar ge-
rekiyordu. Ustelik bunu yapsaniz bile kopyanin
calismasi garanti degildi, bol bol da dua etmek
gerekiyordu. Sonra bir rivayet geldi kulagimiza:
Tipki Playstation’larda, X-Box'larda oldugu gibi,
PC'ler icin de bir kopya calistirma cipi lizerinde
calisiliyordu. CDRom’lara takilacak bu aparati
duyunca “OHA!” dedik, beterin beteri varmis de-
dik ve kasetli glinlerimizi yadettik. l

dedigin en fazla iki disket olurdu. Daha fazlasi-

EVVEL ZAMAN OLUR Ki...

6 yil once
Heyt! Kimsenin oynamadigi muhtesem oyunlar kategorisin-
de bulunan Die by the Sword’iin tam siirimiinii vermisiz bu
sayimizda. Kilic tutan
kolumuzu fareyi kulla-
narak istedigimiz gibi
salladigimiz yegane
oyun olarak kaldi DBTS.
Yaratiklan diledigimiz
gibi kesmekten, ayagi-
mizdan tavana asildigi-
mizda kilici sallayip ipi
kesmeye kadar daha
once gérmedigimiz bir-
cok numara yapiyorduk.
Yeni bir yil, yeni bir
Tomb Raider kapagi.
Tomb Raider: The Last
Revelation’da ustiine pi-
ramit diisen (?) Lara
Croft’'u orada biraktigimi-
z1 saniyorduk. Ama yanil-
misiz. (Level Notu: 8).
Omikron: Nomad Soul ise
Quantic Dream’in (Fah-
renheit’in yapimcilari)
“oyunlarin yasini by
me” isteginin goze carptig
ilk oyundu. Hikayesi, oynanisi, David Bowie’si ile o kadar glizel-
di ki, hic kimse alip oynamadi bile. Sebebi, bizce Omikron’un
kaygilarina gére zamanin heniiz erken olmasiydi (L.N:8)4

DIE BYSTHE SWIORD

AYLIK BILGISAYAR OYUN LA RIDERGISI

Wwwilevelcom.t ' sasee) v igan 1301-2134 + 1.950.6001L (Kov DAl v
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3 yil dnce

Silent Hill 2, bana gore serinin en iyisidir (ilk oyunu hic oynama-
digim icin onu ayri tutuyorum). Ne Heather'li Giciinc, ne de ken-
di tekrarlayan, anlamsiz
sonlu dordiinci olan Silent
Hill 2’nin verdigi tadi, o es-
rarli havayi, o sucluluk hissi-
ni veremedi. Yine de Level
Notu %84'tu.

Emulatorler Hakkinda
Hersey dosya konusu ve
Doom 3 Beta incelemesi
bu sayimizin en cok goze
carpan yazilarindan. Ince-
lenen oyunlardan Post
Mortem (L.N: %92) ve
NBA Live 2003 (L.N: %91)
en yuksek notu alanlar.
Ama aralarinda Robin Ho-
od, Mech Warrior 4: Mer-
cenaries ve Hegemonia
gibi isimler olan bircok
oyun Level Hit alarak bu
saylyl kapatmayi basar-
muslardi. Ozellikle uzun
stiredir PC'ye devam oyu-
nu yapiimayan Mech
Warrior serisinin son
oyunu Mercenaries’i sayglyla yad
etmek isteriz. Eger daha 6nce hic tanisikliginiz olmadiysa, bir
yerlerden edinip mutlaka oynamalisiniz.

HAKKINDA HERSEY

PLK

BAKIS

COMMAND & CONQUER

LEVEL 108 PC INCELEME GIRIS



LEVEL NOTLARI DUNYA LISTELERI

90-99 arasi: LEVEL CLASSIC
Unutulmayacak derecede giizel
oyunlara verilen, bu sayfalarda sikca
rastlamayacaginiz bir seref
madalyasidir.
80-89 arasli: LEVEL HIT Yaninda
bu logoyu gordiigliniz bir oyun,
tirdnin en iyi 6rneklerinden birisidir.
Cekinmeden alabilirsiniz.
70-79 arasi: Yl Bazi eksikleri ytzin-
den Level Hit almayi hak etmese de,
oldukca iyi bir oyun demektir.
60-69 arasi: ORTA Hata ve eksikleri
nedeniyle almak istemeyebilirsiniz.
Sadece o tiirden hoslanan oyunculara
yonelik bir oyun.
50-59 arasi: VASAT Paranizi harcaya-
caginiz ayni tiirden daha iyi bir oyun

mutlaka vardir. Yine de son karar
sizin.
30-49 arasi: KOTU Uzak durmaniz
gereken bir oyun. Alirsaniz buytuk ihti-
malle paranizi cope atmis olacaksiniz.
1-29 arasi: LEVEL SHIT Tam
anlamiyla rezalet. Ustiine para
bile verseler, harcadiginiz zamana
degmeyecektir.

SISTEM GEREKSINIMLERI:

CPU: islemci giicii.

GFX: Ekran karti tlri ve bellegi.
RAM: Bellek miktar

HDD: Gerekli sabit disk alan.

ALTIN KLASIKLER

Hizzz... Guzzz.. Mmm? Cok pardon ya, dalmisim. Neye
dalmisim? XBox 360’1 hiilyalara! Siki bir HDTV’ye bag-

lanmis bir 360 su anda bir oyuncunun sahip olabilecegi
en gelismis oyun sistemi. Ama ne yazik ki Microsoft Tiirki-
ye’nin bu cihazi iilkemize getirme konusundaki planlari hala koyu
bir sis perdesi arkasinda gizli. Tiirkiye durumu aciklik kazanana ka-
dar gayri resmi yollar tirtiklamamiz gerekecek.

Platform/Oyun
Resident Evil 4
Shadow of Colossus
GTA: San Andreas
God of War

Splinter Cell: Chaos Theory

F.E.AR.

Call of Duty 2
Half-Life 2
Brothers in Arms
Quake 4

2

Wl =F=F=N=
SERN RN R

Pro Evolution Soccer 5

|
:
]

Football Manager 2006

Pro Evolution Soccer 4
NBA Street Vol. 3
Fight Night Round 2

WRC: Rally Evolution
Moto GP 3

Gran Turismo 4

NFS: Most Wanted
Burnout Revenge

Civilization 4
Age of Empires 3
The Movies

Act of War: Direct Action

Rome Total War

Yil Not - Giincel Not

2005 %96 - %96
2005 %94 - %94
2004 %98 - %94
2005 %95 - %93
2005 %95 - %92

2005
2005
2004
2005
2005

%93 - %93
%90 - %90
%95 - %90
%92 - %89
%88 - %88

ADVENTURE

2005
2004
2004
2005
2005

%95 - %95
%91 - %91
%95 - %91
%93 - %90
%91 - %88

2005
2005
2005
2005
2005

%92 - %92
%93 - %92
%95 - %92
%91 - %91
%92 - %91

2005
2005
2005
2005
2004

%95 - %95
%92 - %92
%90 - %90
%91 - %90
%94 - %90

DEVASA ONLINE ONL. AKSIYON SIMULASYON

Platform/Oyun

PC

1- Call of Duty 2

2- Football Manager 2006

3- Age of Empires 3

4- The Sims 2

5- Civilization 4

6- The Sims 2: Nightlife

7- The Movies

8- Quake 4

9- Battlefield 2: Special Forces
10- Star Wars Battlefront 2

Playstation 2

1- Need for Speed: Most Wanted
2- Call of Duty 2: Big Red One
3- King Kong

4- FIFA 06

5- True Crime: New York City
6- Narnia: The Lion, The Witch...
7- 50 Cent Bulletproof

8- Harry Potter and the Goblet of Fire

9- Star Wars Battlefront 2
10- Pro Evolution Soccer 5

% yeni X degismedi Oyiikseldi Odustu

Dragon Quest 8
Fable: The Lost Chapters
Vampire: Bloodlines

Sid Meier's Pirates!
Dungeon Siege 2

still Life

Myst 4 Revelations
Myst 5: End of Ages
Fahrenheit

Broken Sword 3

The Sims 2

Silent Hunter 3

Pacific Fighters

Dangerous Waters

Ace Combat 5: Unsung War

Battlefield 2

Unreal Tournament 2004
SOCOM 3

Tribes Vengeance

Day of Defeat Source

Guild Wars

World of Warcraft
SWG:Rage of Wookies
Everquest 2

City of Heroes

Yil

Kaynak: ELSPA haftalik resmi satis listelerinden derlenmistir.

Not - Giincel Not

2005
2005
2005
2005
2005

2005
2004
2005
2005
2004

2004
2005
2004
2005
2005

2005
2004
2005
2004
2004

2005
2005
2005
2004
2004

X OCOXQCcOXoOo
6} JOICIICIOICION®,

>
OICICk 2. 2 JOM o 2 2

000

%89 - %89
%89 - %88
%92 - %88
%92 - %88
%88 - %87

%90 - %88
%91 - %87
%86 - %86
%85 - %84
%90 - %83

%95 - %90
%88 - %86
%88 - %84
%85 - %83
%84 - %80

%92 - %90
%95 - %88
%87 - %87
%90 - %87
%85 - %85

%95 - %93
%96 - %93
%87 - %85
%88 - %84
%85 - %80
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aslangicta sadece filmler vard. Siyah-

beyaz, sessiz, sonra sesli ve renkli. Da-

ha sonra oyunlar cikti ve filmlerden rol
calmaya basladi. Film uyarlamasi oyunlar bazen
cok tuttu bazen de dibe vurdu ama kesinlikle
oyun piyasasini hareketlendirdi ve hatta yeni
tirlerin cikmasina 6nayak oldu. Oyunlarin, gor-
sel ve isitsel anlamda inanilmaz evrimler gecir-
mesi, eglence sektoriinu de salladi. Artik oyunla-
rin filmleri yapiliyor, oyunlar daha cok gise yapi-
yor ve oyun motorlari kullanilarak cekilen film-
ler, yani ‘machinima’lar, 6zellikle dijital film fes-
tivallerinde kendine ait bir kategori ediniyor. Ki-
sacas! pek farkedilmese bile boynuz kulagi cok-
tan gecmis durumda. Yine de beyazperdenin
blyisu halen tiim ihtisamiyla sirmekte. Oyun
diinyasinin en yaratici isimlerinden Peter Moly-
neux, bu sefer de bu biiytiniin pesinden gidiyor
ve her asamasiyla sinemayi oyunlastirmak icin
elinden geleni yapiyor.

BiR YILDIZ DOGUYOR

The Movies hem film endustrisiyle ugrasan bir
strateji, hem de film cekme siirecine odaklan-
mis bir simtlasyon. ise 1920’lerin basinda, Holl-
ywood’da bos bir araziyle ve bir avuc dolarla
basliyorsunuz. Zirt pirt cikan baloncuklar sagol-
sun, size bir film sirketi nasil kurulur ve bir film
nasil cekilir tane tane anlatiyor, hatta siz dogru
yapana kadar basinizda duruyor. Bu acidan oyu-
nun tutorial destegine tam not vermek istiyo-
rum. Ana hatlariyla bahsetmek gerekirse, 6nce
oyuncu ve yonetmen yetistireceginiz okulu, he-
men arkasindan senaryoyu filme doktugliniz
mekani ve daha sonra da filmi cekeceginiz seti
insa ediyorsunuz. Bu uygulamalar tamamlanin-
ca ilk senaryonuz kapinizi caliyor. Bekletmeden
senaryoyu oyunculara ve yonetmene teslim edi-
yorsunuz ki rollerini calissinlar, sahnelerin deku-
pajlarini cikartsinlar. Bu arada baloncuklar sizi
‘onu yap-sunu yap’ diye rahat birakmiyor. Neyse
ki provalar tamamlaniyor ve ekipce sete dogru

yollaniyorsunuz. Ve en sonunda motor! ilk filmi-

nizi cektiniz bile. Hemen dagitima verin ki vizyo-
na girsin, gise yapsin, kasanizi doldursun ve
elestirmenler tarafindan yildizlara bogulsun ve-
ya bir kasik suda bogulsun. Tabii olaylar aslinda
bu kadar hizl ve yiizeysel degil...

ilk filmden sonra her sey kontrolden cikiyor
adeta. Bir slirli yeni set, yeni bina ve yeni ivir zi-
vir insa etmek durumunda kaliyorsunuz. Bunla-
rin bir bolumu cektiginiz filmleri gerek teknoloji,
gerekse de konu bakimindan gelistirmek, bir bo-
[imu de oyuncularinizin ve ydonetmenlerinizin
bitmek tiilkenmek bilmeyen kaprislerini bir par-
ca engellemek icin yapiliyor. Kisacasi hem mikro
hem de makro 6lcekte dengeleri kurmalive »

Kendi Yildizin1 Kendin Yarat!

David Bowie yapmaya A
calisiyorum da...

Hep ayni oyuncular, hep ayni yiizler gercekten cok
sikici olabilir. Rolleri yazarken oyunculardan da etki-
lenmeniz miimkiin ama kaprisli suratlarini hatirla-
dikca ilham perileriniz kaciyorsa taze kana ihtiyaci-
niz var demektir. O zaman en iyisi kendi yildizinizi
kendiniz yaratin. Nasil mi? StarMaker eklentisiyle.
Aktor mii aktris mi sectikten sonra yildiziniza afilli
bir isim verin ve estetik operasyonlara kafadan giri-
sin. Kafadan dedim ciinkii ise kafa tipini belirlemek-
le bashyorsunuz. Basik mi, kalin mi yoksa mutant
m1? Artik nasil istiyorsaniz. Arkadan goz ve ten rengi
geliyor. Secenekler gayet zengin. Yasi da unutma-
mak gerek. Biyiklari yeni terlemis de olabilir, yas
yetmis is bitmis de olabilir. Bunlar kesmediyse ileri
yiliz modelleme bdliimiine girip gidisindan burun ke-
merine, 333 dudaklarindan Klingon alnina kadar za-
vallinin her yeriyle oynayabilirsiniz. Zavalli diyorum
ciinkii isiniz bittikten sonra cinsiyeti bile belli olma-
yan bir hilkat garibesi yaratmis olacaksiniz (yani en
azindan benimkiler 6yle oldu ama korku filmlerim
acayip is yapiyor!). Yildizinizin yiiziinii yeterince
mincikladiysaniz, sira 6zelliklerini cekistirmeye gel-
di. Giizel mi yakisikli mi? Cok iyi 6piisiiyor mu yoksa
cok iyi giildiiriiyor mu? (ikisi birden olunca roman-
tik-komedi yildizi oluyor.) Modu nasil? Sikilmaya mi
yoksa actkmaya mi meyilli? Iste bunun gibi bircok
duruma karar verebilirsiniz. Evet, operasyon tamam.
Artik rahatlikla ‘bir canavar yarattim!” diye haykira-
bilirsiniz (tabii yildizinizi kaydettikten sonra). B
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Kasindan goziine, 2
gidisindan burun kemerine
yildizinizin her seyiyle
oynayabiliyorsunuz.
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imaj sikintilari dogrudan giseye
yansiyor. EGer beceremiyorsaniz,
birakin kendileri takilsinlar.
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korumalisiniz. Baslangicta bu dengeler-

le ugrasmak cok can sikici olabiliyor,
hele bir de oyunun basina ‘yasasin ken-
di filmimi cekiyorum!” diye gectiyseniz.
Bir siire sonra modunuz ‘yeter artik,
kendi filmimi cekicem!’e dénusebiliyor.
Ama kendi senaryolarinizi yazdiginiz
‘custom script office’i kurunca, bu bu-
nalimli dénemi atlatiyorsunuz (yani bi-
razcik sabir).

ZAMAN MAKINESI

ik cektiginiz filmler haliyle siyah-beyaz
ve sessiz ama zaman gectikce yeni tek-
nolojiler icat oluyor ve cok uyduruk bir
filmi bile birkac gorsel efektle gise re-
kortmeni yapabiliyorsunuz. Zamanla
birlikte kurdugunuz setler cesitleniyor,
hatta kendi icinde bile varyasyonlar
gosteriyor. Ornegin vahsi bati konsepti,
¢ol setiyle basliyor, kodes ve bar dekor-
lariyla devam ediyor. Setler sadece bi-
lim adamlarinizin icat ettigi teknoloji-
lerle degil, degisik tlirlerde senaryolarin
yazilmasiyla da farklilasiyor. Bilimkurgu
janriicin bilimkurgu setleri gibi. Bu ara-
da, evet, bilim adamlariniz da var; hat-
ta kurdugunuz teknoloji Gsslinde ne

Yildizlarinizin imajlari cok Gnemli.
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kadar cok bilim adami calistirirsaniz o kadar
hizli gelisme kaydediyorsunuz. Zaman anla-
minda oyunun sinema tarihiyle kurdugu iliski
gercekten cok basarili. Adeta zamanda ge-
riye gitmis ve her icadin sinemayi nasil //
degistirdigine asama asama taniklik y i
etmis oluyorsunuz. Tanik oluyorsu-
nuz ama arkaniza yaslanip film sey-
reder gibi degil. Clinkii zamanin ve
yildizlarinizin ihtiyaclarina gore
insa etmeniz gereken yeni bir si-
ri bina ve dolayisiyla cekmeniz
gereken yeni bir surd film var.
Ayrica yenilerini insa ederken,
eskilerinin de bakimini yapmalisiniz. Yoksa es-
kiyen binalar yildizlarinizin goz zevkini bozup
huysuzlanmasina, dokiilen setler ise seyircinin
gozline batip gise hasilatinin diismesine neden
oluyor. Yildizlarinizin ruhsal durumlarini den-
gede tutmak icin cevre diizenlenmesi yapma-
niz da sart. Ottur, palmiyedir, karolajdir derken
film cekme hevesiniz kursaginizda kaliyor. Ney-
se ki oyunun Sandbox modu cok daha serbest
bir oynanis sunuyor. En azindan bir siirii bina
ve set insaatiyla ugrasmiyorsunuz. Gerci sand-
box modunun serbestligi de sizin esas oyunda
(yani 1920’lerden baslayip glinimiize kadar
uzanan ana senaryoyu kastediyorum) ne kadar
ilerlediginize bagli olarak degisiyor. Ornegin
ana senaryoda birtakim teknolojileri icat etme-
den, sandbox modunda bu icatlarin nimetle-
rinden faydalanmaniz miimkiin olmuyor.

Zamanla ilgili 6nemli bir baska sey de dik-
kat etmeniz gereken trendler. 1940’l yillarda
suc filmleri cok tutarken, komediler is yapma-
yabiliyor. Trendleri dngorebilmeniz, hatta belir-
leyebilmeniz icin tavsiyem oyunun web site-
sindeki ‘timeline’ bolimine bir g6z atmaniz.
Doénemler, oyuncular, icatlar ve sinemayi etki-
leyen eszamanli olaylar, basit bir zaman saya-
ciyla verilmis.

I

This person is my soul
mate.

ASCI, HIRSIZ, KARISI VE ASIGI
insaatin tozunu topragini yutmanin yani sira oyun-

cularin ve yonetmenlerin kaprisleri ve depresyonla-
riyla da ilgilenmek zorundasiniz (daha film cekme-
ye halen gecemedik, farkinda misiniz?). Baslangicta
cevreye cicek bocek ekerek gondllerini hos tutabili-
yorsunuz ama dedigim gibi sadece baslangicta. Da-
ha sonra dyle bir mizmizlanmaya baslyorlar ki ya-
tistirana kadar caniniz cikiyor. Ozel karavan aliyor-
sunuz, daha yeni modelini istiyor, rol veriyorsunuz
yoruluyor, vermiyorsunuz bozuluyor. Yogun bir ce-
kim glintinden sonra bir iki tek atip kafasini dagit-
sin diye bar aclyorsunuz, bu sefer de alkolik oluyor-

[




lar ve rehabilitasyon merkezi agmak zo-
runda kaliyorsunuz. imajindan daralinca
degistirsin diye ‘beni bastan yarat’ mer-
kezi aclyorsunuz, az para veriyorsun de-
mez mi? Kisacasi ne yapsaniz yaranami-
yorsunuz ve en sonunda delirium nokta-
sina gelince de sativeriyorsunuz (neyse
ki boyle bir satis ofisi distintilmus; vasat
senaryolariniz ve sonmus yildizlariniz
icin birebir). Bu baglamda oyunculariniz
ve yonetmenleriniz, Sims kadar karmasik
olmasalar da benzer davranislar sergili-
yorlar. Acikcasi satmak en son tercihiniz
olmal. Clinku bir oyuncuya deneyim ka-
zandirana kadar cok emek harciyorsu-
nuz; makyaji, kostimi, karavani derken
hem maddi hem manevi anlamda tiike-
niyorsunuz. Ama gosterdigi performans
filmin kaderini degistirecek kadar diger
performansla gisede karsiligini veriyor.
Yani bir cirpida silip, sifirdan baslamak
pek akillica degil. En iyisi yildiz kadrosu-
nu abartmayin. Kontrol edebileceginiz
sayida yetistirin ki sonra yatistirmasi ko-
lay olsun.

KAMERA KAYIT VEEE MOTOR!

Veya ‘action!’. En sonunda diinyaya huk-
medeceginiz o komutu veriyorsunuz. Za-
mani gelmisti artik. Onca insaat, cevre
duizenlemesi ve oyuncu kaprisi derken,

Binalarin seffaf olabilmesi gayet
pratik bir uygulama. Kim, ne
yapiyor hemen goz
atabiliyorsunuz.

0 &
Fast Forward
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' mayla nasil bir derdiniz varsa ona gore

Oyuncularinizicin bar a
clyorsunuz, sonra da alkolik
olduklari igin rehabilitasyon

Kendi Senaryonu Kendin Yaz!

Evet, Custom Script ofisinizi kurduysaniz, artik kendi senaryo-
yola film cekmek icin ciktigimizi unut- nuzu yazabilirsiniz demektir. Sirayla gidecek olursak:
tuk. Simdi izlediginiz en absuird filmi

duistiniin ve sonra da on kat absuirdiini * Once filminize isim verip, janrini se-
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cekmek icin kollari sivayin. Senaryo 1s- cin. Senaryonuzda ne kadar bagimsiz

marlamak yerine hem yaziyorsunuz, olmak istiyorsaniz, onu da striiktiir-
hem de cekiyorsunuz. Aldiniz gazi ama den ayarlayiverin. Oyunculara da rol-
bunlari yapabilmeniz icin 6nce Custom leri dagittiysaniz, bu asama tamam-
Script ofisi kurmus olmaniz gerekiyor. " dir.

Evet, 6nce filmin adini koyalim ve tiirii-
ni belirleyelim. Sonra basroll ve yar- Oyuncular ¢ok 6nemli, tabii imajlari
dimci oyuncularimizi secelim. Sira ilk da. Filme gore kostiim secimi, saci-ba-

sahnenin gececegi mekani ve sahnede- si-makyaji, aksesuarlari, kisacasi ‘beni

ki aksiyonu secmeye geldi. Ayrica me- bastan yarat’ durumlari.
kanin arka planini ve isigini da degisti-
rebilirsiniz; hatta icini vir zivir bir stri
esyayla bile doldurabilirsiniz. Kombi- Filminizin striiktiriinii burada kuru-
nasyonlar o kadar cesitli ki... Vahsi Bati e yorsunuz. Sete karar verdikten sonra
dekorunun arka planina bir meteor ko- sahne secimi geliyor. Her seyi birbiri-

yalim mi? Olur mu dyle sey? Neden ol- + ne baglamakta serbestsiniz. Uzay ge-

m misinde gecen romantik bir takip sah-

s .
" nesi nasil olur acaba?

masin? Ama bu bir kovboy filmi degil
mi? Hic farketmez. Clinku kimse size
karisamaz. Ama siz her seyi birbirine
karistirabilirsiniz. Setleri, karakterleri, Geriye donmek gayet kolay. Hem seti,
kostumleri, araclari, aksiyonlari kisacasi hem sahneyi, hem de oyuncuyu de-
her seyi birbirine katabilirsiniz. Bir gistirebilirsiniz. Ustiine tiklamaniz ye-
mumya bir uzay gemisinde kung-fu da terli.
yapabilir, bir kurtadamla da opusebilir. :
Tabii ortaya nasil bir film cikar? Gise
yapar mi? Odul alir mi? Orasi bilenmez & Setin hava kosullar ve aydinlatmasi
da kontroliiniiz altinda. Kurtadamin

‘e yiriytisiine dikkat.

ama sizin cok egleneceginiz garanti.
Dekorlarin yani sira oyunculari da

kurcalayabiliyorsunuz. istediginiz kos- .
timu giydirebiliyor, istediginiz rolu ve-
rebiliyorsunuz; hatta kamera hareket- ¢ Kamera hareketlerine ve sahnenin

lerini (saryo mu vinc mi) degistirirken, nasil son bulacagina da karar verebili-

rollerin siddetleriyle de oynayabiliyor- yorsunuz. Kurtadama ‘french kiss’ bile

sunuz. Tutkulu bir 6ptisme mi yoksa

« yaptirabilirsiniz, yani en azindan film
L
mesafeli bir kesisme mi? Artik sine- 3 icabi.

tarzinizi belirleyin, her seyi de bizden

¥ Tiim sahneleriniz tamamsa, sag alt
L ]

® kosedeki tik isaretine tiklayip senar-
L

L]
e yoya son noktayi koyuyorsunuz.

beklemeyin. Saka bir yana yukarida

yazdiklarim Custom Script ofisinde

7w =7 olup bitenlerin sadece
1% 5l

¥ bir kismi. Bu kadar alter-
i natifin icinde kendinizi
1

$_ tekrarlamaniz gercekten Filminiz cekildi, vizyona girdi ve sonra da arsive kaldirildi. Simdi

cok zor. Peki sahneler ta- onu baskalariyla paylasmak icin upload etmek istiyor ama kur-

mamlandi, senaryomuz gusu konusunda tereddiit duyuyorsaniz ana meniiden ‘movie

. yazildi, simdi ne yapiyo-

=1 ruz? Diger ismarlama se-

player’i seciyor ve filminize r6tus cekiyorsunuz. Sahnelerinizin
yerlerini ve siiresini degistirebilir ve onlara yeni miizikler ve

| naryolara ne yapiyorsak, sesler ekleyebilirsiniz. l

]

= | buna da ayni muameleyi
' cekiyoruz. Yani senaryo-
nuz oyuncularin ve yo-
netmenin tzerinde p

i r merkezi.
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Filmlerinizin kurgusuna ‘'movie
player'da miidahale edebilirsiniz.
Ama 6nce vizyondan kalkip arsive
) konmalilar.
B Karakter modelleri ve

g animasyonlar ¢ok basarili. Hicbir
sey yapmadan stiidyonun giinliik
kosturmacasini izlemek bile
eglenceli.

SAKA YAPMAYIN LUTFEN

Bu oyunun alternatifi yok, cikacagini da
sanmiyorum. Sinemanin hem
endustrisiyle, hem de bilyiistiyle ugrasan
bir oyun biliyorsaniz, bana da sdyleyin.

B "

calismasi icin dogruca prodiiksiyon ofisine gidiyor.
Daha sonra provalar yapiliyor ve gerekli ekip/ekip-
man tamamlaniyor; set de kurulmussa hemen ceki-
me geciyoruz. Cekim asamasinda miidahale etmek
keyfinize kalmis bir sey. ister yazdiginiz senaryoya
bagli kalir ve ydonetmene karismazsiniz, isterseniz de
kameranin Ustiine tiklayip, rollerin siddeti, oyuncula-
rin pozisyonlari gibi birtakim parametrelerle tekrar
oynayabilirsiniz. Evet, filminizi yazdiniz, cektiniz de.
Bitti mi her sey? Aslinda bitmedi. Son bir miidahale
sansiniz daha var (tabii cekim-
ler yapildigi icin kurgusuna :
ancak). Ama biraz beklemeniz
gerekli. Once filmin vizyondan
kalkip arsive konmasi gerekiyor.
Daha sonra ana menudeki /8
Movie Player secenegiyle kur- -
gusunu tekrar elden gecirebilirsiniz. Her
sey tamamlaninca da izlenmesi icin filminizi upload
edebilirsiniz. Ne de olsa filmleri izlenmesi icin cekiyo-
ruz, dyle degil mi? Bu anlamda simdiden internette
bir kominite olusmus durumda. Yakinda cok iyi
machinima érnekleriyle karsilasabiliriz. Orneklerin di-
sinda eklentiler icin de web sitesini takip etmeniz
tavsiye edilir.

SINEMA GORSEL BIR OLAYDIR

The Movies de dyle. Yoksa baska tiirlii ne stiidyo kur-
maya katlanabilir, ne de film cekerken eglenebilirdik.
Oyun glicll bir grafik motoruna sahip, tabii bu sizin
de giiclu bir sisteme sahip olmaniz gerektigi anlami-
na geliyor. Yine de cozlinurlik, doku gibi birtakim
gorsel parametreleri ana mentden kisarak, daha
dusuk konfiglirasyonlarda oynamak da mimkiin.
Gorsel acidan oyunda biraz The Sims 2, biraz da Rol-
ler Coaster Tycoon tadi var. Uclincii boyut gayet iyi
kullanilmis. Ozellikle The Movies sakinlerini ensele-
rinden tutup, oradan oraya atmak cok zevkli. Zo-
om’lar ve rotasyonlar akici ve hizli. Stiidyo binalariy-
la, Dogville tarzinda mimari planlari tizerinden hasir
nesir olmak sik bir secim olmus. Setler ise binalar ka-
dar seffaf degil ama iclerinde tura cikabilecek kadar
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hareketli (cift tiklamaniz yeterli). The
Good, The Bad and the Ugly kasaba
barindan, Alien uzay gemisi koridoru-
na, Evil Dead orman kultibesinden,
Psycho banyosuna kadar akla gelebile-
cek her tirll klise dekor ve arka plan
cok glizel verilmis. Karakter mimikleri
de cok hos. Biraz abartili ama ne de ol-
sa rol yapiyorlar, dyle degil mi? Ayrica

menller de cok eglenceli; dans eden

zombiler, rol ke-
sen mumyalar arka planda ger-
cekten komik gozikiyor. Sesler ve
mizik de en az grafikler kadar 6zenli.
Oyunculariniz tuhaf bir dilde konusu-
yor olsa da ifadelerinden dertlerini an-
layabiliyorsunuz. Ses efektleri de unu-
tulmamus, ozelliklere cektiginiz film-
lerdekileri kastediyorum. Miiziklerse,
zamana gore degisiyor. Caz dinlerken
bir on yil sonra rock’n roll ile dans edi-
yorsunuz (yani etmeyebilirsiniz tabii).

Zaten genel anlamda oyun zamana

Parlak konsept. Stiper oynanabilirlik.

Renkli grafikler. Eglenceli
animasyonlar.

J Hem endistriyle hem de
prodiiksiyonla ugrasmak cok can
sikicr olabiliyor.
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sadik kalarak, sinema tarihini cok renkli ve eglenceli
bir sekilde gorsellestiriyor.

Oyunun en blytik sorunu iki arada bir derede
kalmasi. Yani film endustrisiyle mi yoksa film cek-
mekle mi ugrasmak gerek? Acikcast ikisini bir arada
kotarmak gercekten zor. Oyuncu kaprisleri bir yan-
dan, kurulmayi bekleyen setler bir yandan... Peki fil-
mi ne zaman cekecegiz? iste ister istemez biri daha
agir basiyor. Senaryo yazarken sirketinizi ve icerdigi
her seyi ihmal ediyorsunuz. Sirketinizle ilgilenirken
de film cekme hazzindan mahrum kaliyorsunuz.
Neyse ki ‘sandbox” modu durumu bir hayli kurtari-
yor. Ise istediginiz bir zamandan, hazir bir sirketle
baslayabiliyorsunuz; hatta binalariniz aninda insa
edilebiliyor ve oyunculariniz sinirleri alinmis bir sekil-
de komutlarinizi bekleyebiliyor (tabii zaman faktorii
ana senaryoda, yani ‘campaign’ modunda ne kadar
ilerlediginize bagli). The Movies, endiistri ve prodiik-
siyon anlaminda iki ayri oyun gibi goztikse de bu iki
alan arasinda kurdugu baglantilari ve paralellikleri
de inkar etmemek gerek.

The Movies cok detayli bir oyun ve eminim atla-
digim bir stirli sey vardir ama sunu soyleyebilirim ki
uzun siiredir oynadigim en eglenceli tycoon oyunu.
Ozellikle sinemayla ilgilenenler uzun stire basinda
kalkamayacak, hatta belki de ilk kisa metrajlarini The
Movies sayesinde cekecekler. Acikcasi eklentileri me-
rakla bekliyorum; bu anlamda 6nii ¢ok acik bir oyun.
Arsivlik denir ya iste The Movies tam 6yle bir oyun.
Gecmisten guiniimUze sinemanin gecirdigi siireci gor-
mek ancak bu kadar eglenceli olabilirdi herhalde. H

¢ Son karar
! Film uyarlamalari yerine sinemayi endustrisiyle ve pro-
diiksiyon asamalariyla oyunlastirmak gercekten cok
parlak bir fikir. Sinemadan uzak duramiyorsaniz, bu
oyundan da durmamalisiniz.

The Movies

Tiir » Strateji/Simulasyon Yapmima » Lionhead Studios
Dagitimei » Activision Yas simiri » 13+ Minimum Sistem
» 800MHz CPU, 256MB RAM, 32MB GFX
Onerilen Sistem » 1.5GHz CPU, 512MB RAM, 64MB GFX

Zorluk » Normal ingilizce gereksinimi » Normal
Multiplayer » - Diger sistemler » - i
Web » www.themoviesgame.com _','
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Makeover Department

KENDI FILMINi KENDIN GEK!

Yok yok, bu sefer gercekten biz cekiyoruz. Aranizda eminim kisa filmle ugrasmak isteyip de
nereden baslasam nasil kotarsam diyenler vardir. Kendi ¢apinda kisa filmle ugrasan biri ola-
rak, engin olmasa bile is gorecek deneyimlerimi paylasmak istedim. Gerci bu cok uzun bir
muhabbet ve buraya sigdirmak cok zor; ama yine de olayin

diisiindiigliniiz kadar biiyiik olmadig1 ve mevcut imkanlarla
da gayet diizgiin bir film cekebileceginiz konusunda fikir ve-
rebilir (hatta gaza bile getirebilir). Mevzuyu lic asamada
ozetleyebiliriz.
Cekim Oncesi: Her sey bir fikirle baslar. Ama bu dyle bir
fikir olmali ki senaryoya dokiilebilmeli ve sonra da filme
cekilebilmeli. Yani ucacaksaniz da kendi mahallenizde
ucun. Dusiindiiklerinizi minimalize etmeniz ve filtrele-
meniz ¢ok 6nemli. Bunu yapmak icin de en iyi yontem
kendinize sorular sormaktir (bu fikri neden tuttum, nasil

bir etki birakmak istiyorum gibi). Sira ekip ve ekipman

bulmaya geldi. Bunun icin de bircok kisiyi ikna etmeniz,

daha dogrusu kandirmaniz gerek ama 6nce kendinizi kandirmalisiniz; yoksa kimseyi fil-
minizde calistirmak icin ikna edemezsiniz (yani bedavaya). Set ekibi icin iic biiyiik ‘A’ ku-
ral gecerli: Aile, Akraba ve Arkadas. Oyuncularinizi miimkiinse bu ‘A’larin disindan bu-
lun. Oyunculuk egitimi veren yerlere gidip derdinizi anlatin. Pratik yapmak isteyen bir
siirll oyuncuyla karsilasacaksiniz (onlar da sizinle ayni durumda aslinda). Kamerayi ise ya
odiinc ya da satin almalisiniz; o olmadan filmi cekemiyoruz maalesef. Ayrica bir mikrofo-
na da ihtiyaciniz olacak (kameranin tizerinde ekstra bir mikrofon girisi olmasina dikkat
edin). Ekip-ekipman tamam ama cekim mekanlarinin iznini nasil alacagiz? Ogrenci kimli-
ginizi gostererek tabii ki! Saka bir yana 6grenci olmak en biiyiik kozlarinizdan biri. Gerisi

de artik beyaz yalanlardaki yeteneginize bagl.
Cekim: Sete ne yapin edin, hazirlikli gidin.
Clinkii zaten aklinizin ucundan gecmeyen so-
runlarla karsilasacaginiz icin, bir de “kamerayi
nereye koysam, nasil bir kadraj yapsam”la ug-
rasmayin. Tavsiyem cekim yapacaginiz mekana
onceden gitmeniz ve mekani senaryoya gore £

calismaniz; hatta fotograf cekin veya deneme &

cekimi yapin. Kamera acilarina ve hareketlerine

onceden karar verdiginiz zaman, film {izerindeki kontroliiniiz artacak ve setteki siirpriz-
lere daha rahat bas edebileceksiniz. Kisacasi organize olun ki organize edebilin. Baska bir
onemli olay da 6lcekler. Montajda rahat etmek ve sonradan “keske sunu da ¢ekseydim”
diye basinizi duvarlara vurmamak icin ayni sahneyi olabildigince fazla ve farkl élcekte
cekin. Ozellikle detay cekimlerini ihmal etmeyin. Isik apayri bir uzmanlik alani oldugu
icin ona burada deginmem ¢ok zor; yalniz tavsiyem, ic mekanlarda spot lamba gibi dog-
rusal 1sik kaynaklariyla calismaniz (floresanlardan uzak durun), dis cekimlerdeyse beyaz
straforlarla giines isigin1 yansitarak yonlendirmeniz. Sese gelince, kesinlikle boom kulla-
nin (mikrofonu taktiginiz cubuk, sopa, hatta vileda); eger boom yoksa oyunculariniz ka-
meraya yakin olmali. isler kanisiyor galiba...

Cekim Sonrasi: Yani montaj. Bilgisayariniz bu oyunu kaldiriyorsa, montaj yapmak icin de
yeterlidir demektir. Sadece ihtiyaciniz olan bir
firewire port ve kablo ki onlara da gériintiileri-
nizi aktarmak icin ihtiyaciniz var. Tabii bir de sa-

bit diskiniz birazcik genis olmali. Daha sonra bir
montaj programiyla (Adobe Premiere Pro 1.5 &=

tavsiye edilir) cektiginiz planlan kafanizdaki
kurguya gore birlestirin. Bu asamayi biraz kisa

-
- 4

geciyorum ciinkii programin detaylarina girmek

icin yerimiz cok sinirli (yani online tutorial’lar ve

help dosyalari sizi bekliyor). Son olarak, yaratici olmanin yoktan varetmek degil, eldekileri
en akilci ve pratik bir sekilde kullanmak oldugunu aklinizdan cikarmayin! B



Kovboyculuk
oynamak isteyen?

-
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Mehmet Kentel

@ ndi atindan, basti topraga mahmuzlu cizmeleri-
ni. Giines sonsuz batidan veda ediyordu doguya.
Bu tilkenin bayragi bu iste, dedi kovboy kendi
kendine: Ufuktan, bir yasam siiresiymiscesine
uzun siirede batan bir glines. Egildi, toprakta gezdirdi
elini. Bat’nin topragi toz, kan ve éliimdii. Ve ne cok
bulasmisti bu iictine son zamanlarda. Neler oldugu-
nu diistindii. Babasi oldugunu sandigi adam 6ld(iriil-
miistii. Ne oldugunu anlayamadan, cok eski ve bii-

¢ Oyun sadece bu
anlardan olussaydi,
puani ok daha yiiksek
olacakt.

yiik bir oyunun icinde bulmustu kendi-
ni. Ustlerine tiniforma gegirmis yolsuz-
lar ve hirsiz damgasi yemis kahraman-
larla tanismisti, yaralanmisti, aci cek-
misti, hoslandigi kadin, daha hogslandi-
gini bile anlayamadan oldiirilmdistii ve
oldiirmiisti, belki bin adami. Ve biitiin
bu maceranin icinde, yalnizlig tatmisti
kovboy. Ciinkii kovboylar, hep yalniz
yasar, yalniz éliirlerdi...

BATI: ACIMASIZLIK,
KANUNSUZLUK, ACGOZLULUK,
SEHVET

Hayranim Vahsi Bati'ya. Belki su an
diinyanin basina gelenlerin cogunun
altinda yatan ideoloji bu cografyada,
bu zamanda atildi ama yine de hayra-
nim. ABD’nin kurulus ylizyilinda, o ka-
sabalardaki bosluk ve gecicilik hissi, bir
glin 6nce kurulan ve bir giin sonra ta-
sinacakmis gibi yapilan binalar, her se-
yin Ustline sinmis belirsizlik ve gizem,
merak, heyecan; iktidar eksikligi ve bu
eksikligin strekli doldurulmaya cahsil-
masl, hepsi muhtesem bir atmosfer
yaratiyor benim goziimde.

Vahsi Bat'da gecen, San Andreas
benzeri bir yapisi olacagi diistiniilen
GUN, iste bu nedenden merakla bekle-
digim bir oyundu. Ama soylemeli ki,
GUN, bekledigimiz GUN degil. Sanki
yapim asamasinda ekip degistirilmis
ya da oyun Tirkiye’de yapilmaya bas-
lanmis ve sonra 6denek yetersizligin-
den eksik kalmis, ya da...

GUN bir aksiyon oyunu. Yukarida

biraz degindigim senaryosu, gercekten gii-

zel (senarist Randall Johnson, daha énce
Zorro’nun Maskesi ve The Doors filmerinin
senaryosunu yazmis). Tamam belki cok ye-
nilikci degil ama benim bir Western yapi-
mindan gérmek istedigim btiin kliselere
sahip (Western klisedir. Western icin klise
iyi bir seydir. Clint Eastwood da klisedir ve o
da Western icin iyidir).

INSANLAR IKiYE AYRILIR

Oyunun, ézellikle Western delileri icin cok
saglam bir atmosferi var. Harita cizimleri
glizel, Sergio Leone filmlerinde gérdiigu-
muiz o u¢suz bucaksiz ¢oller, tozlu kasaba
sokaklari, Apaciler, trenler, bufalolar, hepsi
kendine giizel grafiklerle yer bulmus. Ancak

Arti” Eksi

Senaryo, mizik, Vahsi Bat'nin
dayanilmaz cazibesi, aksiyon dozu
bazen cok yiikseliyor.

Sacma gorevler, oyuncu dostu bir
oyun degil, grafiklerde problemler
var.
I Grafik I I — — —
l Ses I I I — —
| OynanabilirliklL__1__1 1 __1 |
| Multiplayer |1 | 1 1 |
| Eglence 1 1 | |
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POPULER KULTURDE WESTERN

1-Red Kit: Morris ve Goscinny’nin muhtesem cizgi-
roman serisi. Komik, sevimli, zeki ve cok giizel cizil-

mis bu seriyi bilmeyen yoktur.

IRTTT [1]14]

aynen alip, listiine muhtesem bir Vahsi Bati senar-
yosu yerlestiren bu oyun, hem strateji hem de Wes-
ternseverler icin unutulmazdir (ikincisi Subat’ta geli-

yor).

karakter animasyonlarindaki kabalik, kan
efektinin berbathgiyla birlesince, grafik
notu disuyor oyunun. GUN’da atmosferi
yaratan unsurlardan biri de mizik. Yine
Sergio Leone filmlerinin Ennio Morricone
imzali kusursuz miiziklerine benzer bir
muizik, oyun boyunca size eslik ediyor.

GUN’in mantigi, GTA’ya oldukca yakin.
Oyunu bitirmeniz icin takip etmeniz gere-
ken bir ana gorev, bir de 6zelliklerinizi ge-
listirebileceginiz, para kazanabileceginiz,
yan gorevler va. Aslinda ana senaryo da,
ufak yan gorevlerden olusuyor. Ama bu
isin soyle bir sikici yani var ki, kendinizi as-
la 6zgiir hissedemiyorsunuz. Yan gérevle-
rin cogunu yapmaniz mecburi gibi ciinki
onlari yapmadan ilerlemeniz zor. Bu dog-
rusallik, eger oynanis yeterince iyi oturtul-
mus olsaydi, heyecan icinde bir film izli-
yormus havasi verilseydi oyuncuya, prob-
lem yaratmayabilirdi. Ama gorevler cogu
zaman sa¢gma sapan bicimde uzun, mana-
siz ve genelde birbirini tekrar ediyor. Sikili-
yorsunuz oynarken, inat tek motivasyonu-
nuz oluyor bitirebilmek icin, zevk degil. Ve
hatta “mission failed” ekrani ve o sirada
calan illet muzikle o kadar sik karsilasiyor-
sunuz ki monitériniizi altipatlarinizia
parcaliyorsunuz.

SILAHI OLANLAR VE

MEZAR KAZANLAR

Vahsi Bat'da hayatta kalmak kolay degil.
Atesli silahlar o zamanlar icin yeni oyun-
caklar sayilir, heniiz cok az kursun alyor-
lar. Catisma sirasinda ates ettikten sonra
siper alin, silahinizi doldurun, 6yle cikin

2-Sergio Leone filmleri: Epik bir anlatim, harika

oyun. Comman-
dos’un oynanisini

diyaloglar, muhtesem miizikler ve Clint Eastwo-
od. Ne denebilir ki?
3-Desperados: Belki de yapilmis en giizel taklit

4-Into the West: Spielberg’iin Western dizisi. Batiya gercek bir bakisi
- vardi bu yapimin, yerlileri, ABD’nin kurulusu ve Amerika’nin yok olu-
sunu, harika goriintiilerle anlatiyordu.

5-Yerli yapimi Westernler: Kiiclikken bunlan televizyonda goriir,
“Torkis kovboylar” hikayesinin dogru oldugunu sanirdim. Meger
Amerikali olmaya calisyormusuz. Ornek: Ceko.

tekrar, yoksa cok kolay hedef olursunuz.
Vur-ka¢ oyunun asil taktigi. Yakin mesafe-
ler icin shotgun, uzun mesafeler icin nor-
mal tiifek kullanin, 6zellikle atlilara karsi en
etkili silah o. Catistiginiz adamlar arasinda
sizden blyiik gozlkenler var, bunlara pek
yakindan bulasmayin. At siirerken de atini-
z1 cok yormamak énemli, hayvan altinizda
can vermeden énce onu dinlendirin. Zorla-
yici bir diielloda, atinizi miimkiin oldugun-
ca koruyun. Bu arada boss diismanlar da si-
zin kullandiginiz power-up’lari kullanabili-
yor. Bir de zorlandiginiz zaman, Quickdraw
denen moda gecebilirsiniz. Bu modda, belli
bir stire icin zaman yavasliyor ve karsiniz-
dakileri tek tek avlayabiliyorsunuz.
Diismanlariniz sizi zorluyor ama bunun
nedeni yapay zeka degil. Tamam, yapmala-
ri gereken isleri iyi yapiyorlar, kalabaliklar
ama sizin hareketlerinize gore yeni alterna-
tifler yaratmaktan uzaklar. Yiizlerce metre-
den sizi fark eden diisman, bazen yaninda-
ki adami 6ldurdigtliniizde ses cikartmaya-

GTA: San Andreas

Ayni yaplyi, cok daha 6zgiir bir oynanis ve
cok daha genis bir diinyada sunan San An-
dreas, belki de oyun tarihinin en genis oyu-
nu.

Son karar

f
1
' GUN, Western sevenlerin mutlaka tatmasi gereken
zevkler sunuyor ama diger oyuncular icin vasat bir
deneyim.

Gun

Tiir » Aksiyon Yapimer » Neversoft
Dagitimar » Activision Yas st » 17+
Minimum Sistem » 1.8 GHz CPU, 256 MB RAM, 64 MB
GFX, 2.8 GB HDD Onerilen Sistem » 2.5 GHz CPU, 1024
MB RAM, 256 MB GFX Zorluk » Normal
ingilizce Gereksinimi » Az Multiplayer » Yok

Diger Sistemler » PS2, X-BOX, X-BOX 360, Gamecube 1

Web » www.gunthegame.com 7
level
puam ’ 7 E

biliyor. Zaten GUN’da o kadar cok 6nceden hazirlan-
mis sahne kullaniimis ki, her seyin planlandigi hissi
beni cok rahatsiz etti.

KISMET GUN 2°YE

GUN yine de asagilanmayi hak eden bir oyun degil.
Uzct nokta, oyunun tasidig potansiyeli ve onu na-
sil kendi elleriyle harcadigini gérmek. Gercekten cok
keyifli hale geliyor bazen, kalabaliklarin arasinda cift
tabancayla 6lim kusmak, dismanlarinizin yakinina
geldiginizde baltanizi cikartip etrafi kan goltine ce-
virmek; ya da bara gidip birkac el poker oynamak, hi-
le yapmak; atinizi dehleyip kosturmak...

Bastan soyledigim gibi GUN, olmasi gereken
oyun degil. Oynanisindaki problemler, gorevlerin an-
lamsizligi, herhangi bir oyuncuyu kisa siirede sika-
caktir. Ama Vahsi Bati'ya soyle ya da boyle ilginiz
varsa, mutlaka goz atin. Caniniz o bozkirlara ¢ikmak
isterse, acarsiniz oynarsiniz biraz, zaten bir bakmissi-
niz ki iki glinde bitivermis. l

Ata binmek ¢ok \ ;
eglenceli.
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ustndin ki ilk iki oyunu deliler gibi (hem

de birkac defa) tamamlamissiniz, serinin

son oyunu riiyalariniza giriyor, bir an 6n-
ce ciksa da oynasam diye dort doniyorsunuz, ka-
rizmatik ve hiiziinlii kahraman prens en sevdiginiz
karakter olmus. Oyun en sonunda cikiyor, heye-
canla ylkleyip giris demosunu bekliyorsunuz, de-
mo basliyor ve... O karizmatik kahramaniniz soluk
benizli bir hayalete donmis! Ustelik stirmeli gézle-
ri ve hulyali bakislariyla da insanin aklina kot ko-
ti seyler getiriyor! Bu nedir yahu?

Yaziya hikayemsi bir giris yaparak da (“.ve riiz-
garda savrulan uzun saclarini goéziiniin 6niinden
cektiginde, geri dondugu evinin barbar cizmeleri
altinda ezildigini gordii..” gibi) baslayabilirdim
ama, oyunun bende uyandirdig ilk hissi yazmayi
uygun gordiim. Hem, asagida da goreceginiz gibi,
oyunun geri kalanini da etkileyen bir durum bu “si-
fat degisikligi”.

Serinin son oyunu, yine her zamanki gibi yil

) 4
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Geri donerken karanl:gl da getirdim!

sonunda piyasaya cikiyor ve bu sefer kendine cok
guveniyor: Serinin diger oyunlarini da muhakkak
oynadiginiz varsayiliyor. Ne yazik ki 6nceki oyunlari
oynamamis olanlar, hikayeden pek bir sey anlama-
yacak. Ikinci oyunu iyi sonda bitirdiginiz varsayilarak
baslayan hikaye, prensimizi Kaileena ile birlikte yur-
du olan Babil’e geri donerken gosteren bir videoyla
basliyor. Kaileena’ya her seyin yoluna girdigini soy-
leyen prens, gemisine carpan giilleyle irkiliyor: Ri-
yalar sehri Babil, yikim ve kargasa icinde.. Ne oldu-
gunu bile anlamadan gemiye bir giille daha carpi-
yor ve gemi batiyor. Prens ve Kaileena ayriliyor.
Prens, kiylya vuran Kaileena’nin kacirildigini gériiyor
ancak yetisemiyor. Ve oyuna, ayni ikincisi gibi, sahil-
de silahsiz olarak basliyorsunuz.

Bu kez kafa karistiran bir hikaye yok neyse ki. Si-
zi bilmem ama, ben ikinci oyunu halen ¢6zebilmis
degilim. O kadar cok zaman degisikligi, geri donus-
ler ve degisen olaylar vardi ki, bir yerden sonra ipin
ucu kaciyordu. Bu sefer hikaye cok daha anlasilir;
prensimizin degistirdigi zaman akisi, sadece kendini
degil Babil'i de etkilemisti

prens, zaman kumla-
rinin yaratilisinin en i
]

i aci bir sekil-

de 6grenecektir ] “
e kadar oykunuaﬁ
e bgrenilse de, sp0||er
cirmak: em. Sunu bilin ki, cok daha rafine ve
onctllerinden daha iyi islenmis bir hikayesi var Two
Thrones’un. Son ana kadar kesfedilecek bir gizemi

muhakkak kalyor ve “eski dostlarla da” tekrar karsi-

lasiyorsunuz.

KARANLIKSAM O KADAR DA DEGIiL!
Two Thrones, oynanis tarzi ve genel gériinimu ba-

kimindan 6ncdllerine kiyasla bii-
yuik bir degisiklik icermiyor. Aslina
bakarsaniz, bu durum sasirtici da
degil. Bir aksiyon/platform oyu-
nunda ne gibi bir bliyk degisiklik
olabilir ki? ilk akla gelen, grafik
motoru elbette ancak bu alanda
bir gelisme yok. Oyun halen Jade
motorunu kullaniyor. Ozellikle son
zamanlarda piyasaya cikan oyun-
larla karsilastirldiginda, grafikler
yasini belli ediyor. Gergi bana so-
rarsaniz bu buyiik bir eksiklik de-
gil, netice itibariyle grafikler halen
bu tarzdaki bir oyuna cok uygun.
Ozellikle binalarin catilarinda do-
lastiginiz bélimlerde, “bende hala
is var!” diyor adeta ama serinin bir
sonraki oyununda (evet, simdiden
hazirlaniyor) bir degisiklige gidile
cegi apacik. Burada direkt ol

elestiriye ugrayacak kisim,

(6nceki oyunlara ki
— ondeﬂ: tfll
u,g6rintyor ki asa-
' okuyacaginiz gibi bilingli
rcih bu.

Oynanis tarzina gelirsek, izni-
nizle Ubisoft'u buradan tebrik et-
mek istiyorum. Evet, cok biiyuk
bir degisiklik yok, oyunun temeli
halen atla-tutun-zipla formiliin-
den ibaret ama bu Ubisoft’un ye-
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@3B gordiigiiniz alet,
koldan gikiyor ve sevgi dolu
kucaklasmalara olanak
taniyor.

ni fikirler gelistirmedigi anlamina gelmiyor. “Ne
yapsak satar” mantigindan uzak bir sekilde, ha-
kikaten oyunu gelistirmek icin cabalamislar. Hi¢
degilse, ziplama tahtalari ve hancer kareleri ye-
ni hareketler eklemis oyuna. Bir iki yeni akroba-
tik hareketiniz de mevcut. Ziplama-hoplama
bulmacalari ise fena halde zorlasmis. Nereye
gitmeniz, hangi koseye tutunmaniz gerektigi-
ni bulmak icin epeyce ter dokiiyorsunuz.
Normalde pek bir sorun yok ama ozellikle
Dark Prince olarak oynarken bu durum cid-
di derecede can sikiyor. Sagliginizin surekli
azalmasi s6z konusu, nereye gideceginizi
de bulamayinca ayni béliimu ellinci defa
bastan oynamak zorunda kaliyorsunuz.
Dark Prince formundayken doviismesi
y1 cok keyifli ama bu tiir bulmacalar insa-
4 ni canindan bezdiriyor. Dark Prince for-
= muicin minimum bulmaca, maksi-
’ mum aksiyon tercih edilmeliydi. Gergi
¥ bu durumdan memnun olanlar da
iﬁ.; yok degil. Mesela sevgili YiM'imiz ay-
20 nibdliimii 274. kez oynuyor, halen
ki nereye gidecegini bulamadi, habire
1% oliip duruyor ve su anda bos bakis-
. . larla 275. denemesine gecmis bu-
4“ lunuyor. Her sadik calisan gibi
hicbirimiz ona ¢6zlimu soylemi-
yoruz.

Dark Prince demisken, tasa-
rim asamasinda oldukca degi-
siklige ugrayan ve ornegin bas-

larda beyaz sacli olarak diisi-
nulen karakter, prensin za-

mandaki oynamalari netice-

~ sinde olusan bir tiir alt ben-

ligi olarak cikiyor karsimi-
za ve kontroli bizde de-

gil. Kontrolii bizde de-
- " gil derken, istedigi-

miz zaman bu »

(@3 Bu giirzii yiyen bir daha
iflah olmaz. Bakiniz,
olmuyor z_afen:

ClKAN KISMIN OZETi
$#% 1984 yilinda, 23 yasindaki
Jordan Mechner, Apple bil-
gisayarlar icin “Karateka”
isimli bir oyun yayimlar.

% Heniiz Yale Universitesinde

6grencidir ve oyunu tek ba-
sina yapmistir. Oyunda Akuma ismindeki kotii kalpli
kral, glizel prenses Mariko’yu rehin tutmaktadir ve
oyuncu kalenin en dibinden en tepesine ilerleyerek
prensesi kurtarir. Oyun 500 bin
kopyadan fazla satar. “Bir sine-
ma filmine en cok yaklasan
oyun” secilir ve pek cok 6diil alir.

Mechner ilk oyunun basarisi lizerine, kardesini
ve babasini rehin alarak Prince Of Persia’nin yapimi-
na baslar. ilk oyunun sinema filmine benzetilmesi
cok hosuna gitmistir, onun da en cok sevdigi film
“Arabistan Geceleri”dir, boylece oyunun mekani bel-
li olmustur. Miizikleri babasina yaptirir. Rotoscope
denen motion-capture tekniginin atasi denebilecek
sistemi denemekse kardesine diismistiir. Selobant,
ampuller ve basit yazilimlarla kardesini kosturur,

B
57 Judetithe

ziplatir, canini ¢ikartir. Oyunun yapimi 4 sene siirer.
1989’da Apple bilgisayarlar icin yayinlandiginda, bir
efsane olur. 2 milyondan fazla satar. Derhal pek ¢ok
platforma uyarlanir.

1993 yilinda oyunun ikincisi piyasaya siiriiliir. il-
ki kadar olmasa da, bu oyun da epey firtinalar ko-
partir. Tomb Raider tamamen bu oyundan esinlene-
rek yapilmistir.

1999 yilinda Mechner kadar bizim de unutmak
istedigimiz 3D oyun piyasaya cikar. Rezalettir.
Mechner kendini senaristlige ve belgesel yapimcili-
gina verir.

2003 yilinda Ubisoft efsaneyi tekrar diriltir.
Mechner projede rol alir. Sadece Sands Of Time’da
degil, serinin diger oyunlarinda da gorev alacaktir
ancak Ubisoft nedense onun ismini 6n plana cikar-
mak istemez. Tiim oyunlarda “hak sahibi ve danis-
man” olarak gececektir.

Mechner halen belgesel yonetiyor (bu alanda da
6diil kazanmistir) ve oyunlar icin senaryo yazarlig
yapiyor. Efsanesi, hala ayakta. Bl

Y- AR Vi !-—-\

God of War

Kendine 6zgii bir oyunun tek alternatifi,
yine kendisi olacaktir. Ama buraya God Of
War da yazilabilir hani. Hmm, eveeet...
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forma gecemedigimizi kastediyorum.
Oyun belirli yerlerde sizi otomatik ola-
rak donustiriyor ve cayira dyle bir sali-
yor ki, yukarida da bahsettigim gibi her
donusiim sonrasi nereye gidecektim,
ne yapacaktim derken 6liiyor ve ayni
bollimi birkac yliz defa yeniden oynu-
yorsunuz. Ikinci oyundaki Sand Wraith
karakteri de boyleydi ama ondan farkli
olarak sinirsiz kuma sahip degiliz. Kolu-
nuzdan firlayan ve her nedense akla di-
rekt olarak Soul Calibur oyununu geti-
ren kirbac/kilic karisimi seyle déviisme-
si cok keyifli (birilerini 6lduirdiikce veya
esyalari kirdikca sagliginiz yenileniyor),
bulmaca cézmesi ise tam bir kabir aza-
bi. Dark Prince, bizi heyecanlandirdigi-
na “degmeyen” bir karakter olmus
acikcasi. Toplam oynama siireniz oyu-
nun geneline gore kisa sayilir, bu siire-
leri siz kontrol edemiyorsunuz ve siire-
lerin cogunlugu da bulmaca c6zmekle
geciyor. Karakterin hikayede onemli bir
yeri olsa da, oyunda yok. Oyunun cikisi
6ncesindeki tanitim demolari ve ekran
goriintiilerinde, cok daha 6nemli bir ye-
ri varmis gibi goriintiyordu halbuki. Ay-
ni sekilde, oyun cikmadan 6nce goriip

heyecanlandigimiz “chariot-race”ler de

ArtiZEksi

Speed-kill, zekice bulmacalar,
anlasilir bir hikaye.

Bekleneni veremeyen Dark Prince,
nispeten kisa oyun siiresi, abarti
zorluktaki bulmacalar.

11T
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beklendikleri gibi degiller. Oyun boyunca iki

defa yapacaksiniz bu yarislardan ve ikisi de (su-
rekli bir yerlere carpip durdugunuz icin) eziyet
olacak. Oyunun cikisindan énce en cok Ulizerin-
de durulan iki sey de bekleneni veremiyor ne
yazik ki.

PRINCE VS. GOD OF WAR
En biyiik gelismeyse, “speed-kill” denen seyin
oyuna girmesi olmus. Soyle ki, ekran hafifce
bulaniklastiginda belirli tus kombinasyonlarina
basarak, bir veya birden fazla diismani son de-
rece sinematik hareketlerle dldirebiliyorsunuz.
Bu isinizi son derece kolaylastirdigi gibi, oyna-
yis tarzinizi da etkiliyor ve her basarili speed-
kill size puan olarak geri donlyor. Bu puanlari
da, oyunun ekstralarini agmak icin kullaniyor-
sunuz. Oyun sizi speed-kill kullanmak icin ade-
ta zorluyor. Firsati kacirirsaniz 6nceki oyunlara
kiyasla daha cabuk 6lebildiginiz zorlu kavgalar
bekliyor sizi. ipucu mu istiyorsunuz? Speed-
kill'leri kacirmayin! Ekranin alt tarafinda bir
g6z simgesi belirdigi anda dogru yerdesiniz de-
mektir, ortami kullanarak speed-kill’i gercek-
lestirmekse size kalmis. Her ne kadar yapimci-
lar verdikleri tiim roportajlarda “hicbir oyun-
dan etkilenmedik, aksine biz oyunlari etkile-
dik!” diyorsa da God Of War'dan bu konuda ve
boss savaslari icin etkilendikleri asikar (hos,
God Of War da Prince’den etkilenmisti). Ozel-
likle boss savaslari, akliniza direkt olarak God
Of War'u getirecek. Ekran bulaniklastiginda
dogru tuslara basarsaniz etkileyici hareketlerle
boss’lari éldiirebiliyorsunuz ki onlari 6ldiirme-
nin baska bir yolu da yok. Gelen mail’lerden
anlasildigi kadariyla bu konuda sor!
epey bir insan var, ayrintilari Str

g Dnceden basarsaniz,
her seye yeniden baslamak zorundasiniz.

ESKi GUZEL GUNLER

Yazinin girisinde de bahsettigim konu aslinda
pek cok kisiyi sevindirecek. ikinci oyundaki go-
tik atmosfer, havaya ucan kelleler, sonsuzmus

=

1 Son karar

Muhtesem Sands of Time liclemesi boylece sona erdi.
The Two Thrones da kesinlikle bu ticlemeye yakisan bir
oyun olmus.

Prince Of Persia:
The Two Thrones

Tiir » Aksiyon/Macera Yapimer » Ubisoft Montreal
Dagitimei » Ubisoft Yas sinir » 17+ Minimum Sistem
» 1.0 GHz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX
Onerilen Sistem » 1.5 GHz CPU, 256 MB RAM, 128 MB
GFX Zorluk » Normal ingilizce gereksinimi » Az .
Multiplayer » Yok Diger sistemler » Xbox, PS2 ]

Web » www.princeofpersiagame.com  ——./
level |
puani

gibi gériinen diismanlar, Two Thrones’da yok. ilk
oyundaki masalsi atmosfere bir donis s6z konusu.
Ancak halen icinde Warrior Within’den bir seyler de
barindiryor. Kisacasi, atmosfer bakimindan oyunda
mukemmel bir denge saglanmis. Ne fazla cocuksu,
ne fazla vahsi. Bu tamamen kisisel bir tercih tabii,
siz ikinci oyunu daha fazla sevmis olabilirsiniz. Me-
sela ben, Warrior Within’de prensin hareketlerinde-
ki akiciligi Two Thrones’da goremedim. Two Thro-
nes’da kan orani da sifir. Dismanlariniz isil 1s1l pa-
rildayarak 6liiyor ve pof diye kayboluveriyorlar. Ayni
sekilde, miiziklerde de bir “yavaslama” s6z konusu.
Warrior Within’de hepimizi gaza getiren parcalar
yerine varligiyla yoklugu ayirt edilemeyen muzikle-
rimiz var artik.

Sadede gelirsek, bir klasigin geri dontisii s6z ko-
nusu. Oyunun geneline hakim bir “ben bunlari da-
ha dnce de yapmistim” havasi varsa da Ubisoft ye-
nilikler icin elinden geleni yapmis. Atmosfer degi-
sikligi ve ilk oyunu andirmasi da pek cok kisiyi se-
vindirecek. Oyunun bazi boliimleri anlamsiz derece-
de zor ve bekleneni vermiyor ancak bunlar serinin
nereye gittigini ve Ubisoft’un gelecek icin neler
planladigini da bize gosteriyor. Bir sonraki oyunda
taslar biraz daha yerine oturacaktir. Serinin 6nceki
oyunlarini oynadiysaniz, bunu da oynamalisiniz.
Prince serisiyle daha 6nce tanismamis olanlar icin
de bu mikemmel bir firsat. Prince serisi, tamamen
kendine 6zgii bir tarza sahip ve icinde her tiirden
oyuncu icin bir seyler var. Hem baska hangi oyunda
masalsi bir diyarda karanhgi yasayabilirsiniz ki? l
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Bahisler
acilmistir.

erhaba, benim adim Nolan Da-
neworth. Max ile ayni kaderi

paylasiyorum. Giizeller giizeli
kanim 6ldiiriildii. Simdi bu acimasiz diinya-
da yapayalnizim. Karimin kanini yerde mi
birakacagim? Hayir. Ancak diinya bir kaos
icinde. Klasik bir bahaneyle diismanimin pe-
sinden gidemem. Bir televizyon sovu olan
Bet On Soldier’a katilip, diismanima adim
adim yaklasmaliyim. Eninde sonunda karsi-
ma cikacaktir.

BU KARIM iCiN

Hikayenin baslangic noktasi fazlasiyla klasik
ama yasamamiz gereken bambaska bir tec-
riibe var. Bet on Soldier, 6zel askerlerin belirli
bolgelerde karsi karsiya getirildigi ve izerle-
rine bahis oynanan bir sov programi. Gorevi-
miz oldukca basit: Her bolimde karsimiza
gelen siradan diismanlari hizla gecerek bu

bolgelere ulasmali ve rakibimizi bularak onu

040

Biri kapl ack
unutmus, bu firsat
degerlendirmeli.

" Hepsi gziimiin icine ()
__bakiyor, emir erlerim

alt etmeliyiz. Artik biz de bu so-
vun bir parcasi oldugumuza go-
re elimizden gelenin en iyisini
yaparak yildizlasmali ve Ust sira-
lara dogru tirmanmaliyiz.
Gorevlere baslarken silah,
cephane ve takim arkadaslari
secebildigimiz gibi, belirlenen bolgeye vardigimiz-
da karsimiza cikmasini istedigimiz rakibimizi de
secebiliyoruz. Elbette canimizin her istedigini kar-
simiza alamiyoruz. Bu alemde yeni oldugumuz
icin, oyunun baslarinda daha giicsiiz rakipler ara-
sindan tercih yapmamiza izin veriliyor. Rakiplere
ulastigimiz anda canli yayin basliyor ve bizi izle-
yen yetmis milyona tanitiliyoruz. Geri sayim bitti-
ginde ise belli bir stre icerisinde rakibi yere serme-
miz gerekiyor. Geriye sayan sadece sire degil, ona
paralel olarak bir para 6diili de var. Yani isi ne ka-
dar erken bitirirsek o kadar cok para kazaniriz. Pa-
ra bizim icin cok 6nemli. Ciinkli bu para sayesinde,
béliim icindeki istasyonlardan cephanemizi dol-
durabiliyor ve zirhimizi yenileyebiliyoruz.

BU DA PASA GONLUM iCiN

Oyunun hikayesinin yani sira grafikleri de oldukca
basarili. Ozellikle de bir cirpida dldirdiiglimuz dus-
manlarimiz, yanlarina gidip kendilerini inceleme-
mizi hak edecek kadar ayrintili. Fakat tlim bunlarin

Bir televizyon sovu icinde olmamiz
oyunu renkli kilyor, grafikler oldukca
iyi.

Oyun 6ncesi ve oyun ici 6limciil
teknik hatalar var.

Grafik

Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
Eglence

yaninda oyunun inanilmaz teknik problemleri var.
Oyunu her acmak istediginizde bilgisayariniz reset yi-
yorsa isiniz var demektir. Ozellikle bir ATl ekran karti-
na sahipseniz, oyuna girmeniz problem olabilir. Bu
konuda yapimcilarin ilk 6nerisi, son sirticileri kaldi-
rp 5.1 veya 5.4 versiyonunu kurmaniz. Bir baska
problem kaynagi ise firewall programlari. Oyunu
acarken firewall programinizi da kapatmaniz gereki-
yor. Bu konuda ZoneAlarm icin ayrica not diismusler
(bizzat tecriibe ettim).

Oyun oncesi teknik problemlerin yaninda,
oyun icinde de bazi hatalar var. Ornegin bir kayit
noktasinda oyunu kaydedip ciktiniz ve daha sonra
oyuna donlp ayni yerden devam etmek istediniz.
iste bu noktada oyun tikanabiliyor. Bu nedenle bir
onceki kayitl oyununuzdan baslayarak oyunun ti-
kandigi yeri durmadan gecmeniz gerekiyor. Olduk-
ca sinir bozucu bir durum.

Karsilasilan teknik problemler zaman zaman
beniisyan noktasina getirse de, ayni problemleri
yasamamanizi dileyerek oyunu denemenizi tavsiye
ederim. Su an oyunun ikinci yamasi da
yayinlanmis durumda ve bu yama acimizi biraz
daha azaltabilir. B

4 Son karar
1 Askerler lizerine bahis oynanan bir sovun parcasi olma
fikri oldukea ilging. Sirf bu sovun yildizi olmak icin bile
BoS’un basinda saatler gecirebilirsiniz.

Bet on Soldier:
Blood Sport

Tiir » FPS Yapimar » Kylotonn Entertainment
Tiirkiye dagiticisi » Eurosoft Yas simirn » 16+
Minimum Sistem » 2.0 GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB

GFX, 4 GB HDD, Windows 2K/XP Onerilen Sistem » 3.0
GHz CPU, 1 GB RAM, 256 MB GFX Zorluk » Normal
ingilizce gereksinimi » Az Multiplayer » Var 1
Diger sistemler » - Web » www.betonsoldier.com ’

level
puani
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dim gibi eminim ki diinyada hic bir sal-

tanat sonsuza dek slirmeyecek... Ne TARAFLAR

\

engin Roma’nin, ne giicli Mogollar’in, - 1)New England Alliance: Cografi konum olarak EU ve The Confederacy gibi nispe-
ne de muhtesem Osmanli’nin saltanati sonsuza NE;T_E%?{LEI‘END ten zayif komsulara sahip olsa da batidan gelebilecek GPF gibi bir dehsete kars
kadar stirmedi. Tarihin tekerriiriine paralel ola- e koymakta hayli zorlanabilir. Ozel birimi FCS Bragg, tanklara karsi oldukca etkili an-
rak, Amerika Birlesik Devletleri’nin giicliniin de cak oyunu tek basina sirtlayacak kadar da fark yaratmiyor. Secmemekte fayda var.
sonu gelecektir kuskusuz. Nihai son herkes icin m— 2)California Commonwealth: Oyuna 125.000$ gibi ciizi bir rakamla basliyor ama
ayni oldugundan kafalari sadece “nasil” ve “ne ﬁ%ﬁéiiﬁgﬁm bonuslar, para ve nisancilik konusunda oldugu icin kendini sectirebiliyor. Ozel
zaman” sorulari kurcalayacaktir. PopTop Soft- L& birimi FCS Jackson ise 6zellikle piyadelere ve tanklara karsi inanilmaz giicli.
ware calisanlarina gore bu son, 2014’te hem de 3)European Union: Kendine has birimleri, tek bblgelik denetimi ile oynamasi zor
bir i¢ savasla gelecek... EURD;PE.M; UNION ama bir o kadar keyifli bir taraf. Oyunun en psikopat helikopteri olan Tiger ve is

Shattered Union, adim adim Amerika’nin ic e goren 6zel birimi EU Goliath ile gayet secilebilir. =
savasa surtiklenmesini konu alan klasik tarzda 4)Great Plains Federation: 205.000$ gibi bir sermaye ve FCS Grant gibi dehset bir
sira tabanl bir strateji. Oyun, kendini hikayesi ile E;gﬁzf‘éf mekanize topa sahip deli manyak bir federasyon. Utanmadan da tamir disinda
=

on plana cikariyor: David Jafferson Adams’in sai- biitiin bonuslardan birer ikiser kademeyle basliyorlar. Secilmesi siddetle tavsiye
beli bir sekilde ABD baskani olmasiyla baslar. edilir...

Asiri sag kanadin koriiklemesiyle yerel teror - 5)Pacifica: Kuzeybatida duran, boyle ise yaramaz, bir degisik bir taraf iste... Ne =
3 g yle y - ’! Y yle ise y s S
- %

olaylari 2010’da Amerika’da tirmanisa gecer ve FL&E:'EE&: oldugunu hala ¢6zemedim, bir de her yani makineli tiifek olan FCS Stuart diye

2011’de Baskan Adams llke genelinde olaga- bir tanki var. Anlamak miimkiin degil. Siirpriz diyorum... !
nustl hal ilan etmek zorunda kalir. Bunu ceza T - - 6)Russia: Nerden baslasam, nasil anlatsam... En kullanish hava savunma silahi a
mahkemelerinin bazi eyaletlerde yerel yonetimi Z~SRussiA Shilka, piyade avaisi helikopter Hind, tanklarin azmani T-90, uzun menzilli deh- a_g
etkisiz kilmasi takip eder. Kasim 2012’de muha- set roket atar Smerch, hepsi burada! Ama hikdye modunda secemiyoruz... (Mu- =
lifler, baskana suikast diizenler ama basarisiz hahaha hevesiniz kursaginizda mi kaldi?) ‘
olurlar. Ancak 20 Ocak 2013’te Washington’da . = 7)The Republic of Texas: Tamam oyunun en iyi tank avcisi FCS Hood bunlarda I
patlayan nikleer bomba baskanla birlikte bas- T‘};I%RTEETUEISJF 9 olabilir. Belki oyuna 200.000$ gibi saglam bir sermaye ile basliyor da olabilirler. ’
kentin de yok olmasina sebep olur. Sekiz giin - Hatta tank ve piyade bonuslari dehset diizeyde de olabilir ama secmiyorum kar-

sonra Avrupa Birligi, Amerika’ya baris glicli gon- desim zorla mi! Sebebini G.W.Bush’a sorun...

derme karari alir. Avrupa’nin bu hareketi Califor- % . a . 8)The Confederacy: Hile, hurda, tiirlii pislik, her sey var. Kimyasal silahlar bunlar-

nia ve Teksas'in bagimsizligini ilan etmesine ne- THE, CONFEDERACY da, biyolojik silah bunlarda. X-Files, hatta uzaydan gelen garip yaratiklar bile

den olur. Birlesik Devletler zamanla yediye boli- I T bunlarda! igreng bir birlik, utanmadan 6zel birimleri FCS Lee bir vurusta tank ali-

nlir ve 2014’te ic savas baslamistir... yor daha ne diyeyim! Bir de akillara ziyan piyade bonuslari var...
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Humvee'nin Tiger karsisinda Birimleriniz basarilarina

hig sansi yok.

KOMPLO TEORILERI

ABD’de olasi bdyle bir ic savasin kiiresel
sorunlar yaratacagi gercegine ragmen
oyun sadece ABD topraklarinda geciyor.
ABD, 24 parcaya ayrilmis ve 24 parcay! tek
bir gliciin kontroliinde toplamaya calisi-
yoruz. Ana strateji ekranina géz ucuyla
baktigimizda kisa zamanda biter gibi go-
ziiken bu harita, oyun ilerledikce bitmiyor
ve gercekten insanin goziinde blylimeye
basliyor. Bunun iki sebebi var. Birincisi; si-
ra icinde sadece tek saldiri hakkimizin ol-
masi ama komsu sayimiz kadar saldiriya
ugrayabilmemiz. ikincisi ise ordumuzun
belli bir limiti (42 birimi) asamamasi ve
bu limitin diizgilin saldiri ve savunmaya
yetmemesi.

Ornegin giiclu bir diismana, saglam
bir orduyla saldirdik ve zaferle ciktik. Ama
bunu firsat bilen iki uyanik komsumuz sa-
vunmaya biraktigimiz ordunun zayif olu-
sundan faydalanip bizim iki dnemli nokta-
mizi ele gecirmis. Komsularimiz ruh halini
bilemedigimiz icin isimiz cogu zaman san-
sa kaliyor ama siz yine de en kétusiine ha-
zirlikl olun.

Menzilli toplar yakinlarinda

tank gériince kacacak delik
ariyor.

gdre riitbe atliyor.

PoLITIKA MI?

Bunlarin oyuncuya zaman kaybettirmemesi icin
ittifak yapip, sinir glivenligini saglamak gibi bir
ozellik eklenebilirdi ama maalesef oyun sadece
askeri taktiklere dayaniyor. Ana taktik ekranin-
da “Politic Reputation” cubugu varsa da bu yine
askeri zaferlerle yiikseliyor (ne anladim o isten).
Her yerinde catismalarin yasandigi, ortama be-
lirsizligin hakim oldugu bu ulkeyi kurtarabilmek
icin de yumrugunu masaya vurdugunda diinya-
yi korkutan, gozii kara bir komutan gerekiyor.
Oyun da zaten sizden az cok bunu istiyor.

TAS KAGIT MAKAS

Peki, nasil gozii kara bir komutan oluruz? ilk 6n-
ce hangi tarafla oyuna baslayacagimiza karar
verelim. Oyunda Rusya ve Avrupa Birligi'de dahil
olmak lizere sekiz taraf var. Gorliyoruz ki Ameri-
ka, hala Soguk Savas yillarini unutamamis ve
Rusya’yi da eski giinlerin hatrina oyuna dahil et-
mis. Oysa 2014’te boyle bir olasi savasta ben
Rusya’dan ziyade, ortalikta Cin’in olacagini tah-
min ediyorum. Tarafimizi sectikten sonra kura-
cagimiz stratejide cografi konum ve saldiracagi-
miz topraklardan elde edecegimiz bonuslarin bi-
zim isimize ne kadar yarayacagl 6nem tasiyor.
(Mesela tanklarin cogunlukta oldugu bir orduya
piyade bonuslari ne kadar gerekir?) Sonra gere-
ken birlikleri secmeliyiz. Oyundaki en énemli un-
sur dismanin yerini tespit edebilmek ve en kisa
surede uygun saldiryr gerceklestirmek. Hem sal-
dirthem de kesif gorevleri icin hava giicii kesin-
likle sart. Bu nedenle hafif zirhlilarla kesif yap-
maktansa mumkiinse helikopterleri tercih edin.
Taktik bombardiman ucaklari savasin kaderini
degistirebilir ancak hava savunma sistemlerine
dikkat edin. Bir diger nokta ise oyunda ilk saldi-
ran ve dismanin menzilinin disindan vuran her
zaman avantajlidir. Topcular ise vur-kac takti-

Alternatif

Civ IV

Bilen zaten coktan miiptelasi olmustur,
bilmeyen ise kacirdigina yansin. Shattered
Union bittikten sonra oynamaniz tavsiye
edilir zira Civ IV ile tanistiktan sonra bir
daha Shattered Union oynamak istemeye-
bilirsiniz.

Siradisi hikaye, basarili animasyonlar.
Seslendirme ve miizikler vasat,
diplomasi yok.

Grafik

Oynanabilirlik
Multiplayer

ginde epey ise yarayacaktir. Ancak 6n saflarda ko-

layca harcanacaklari icin her zaman diismanla ara-
sinda belli bir mesafe birakilmali ve agir zirhl bir-
likler eslik etmeli. Bu arada hava Ustiinliglni dus-
man da elde etmeye calisacaktir. Bunu nlemek
icin her bélimde en az lic adet hava savunma sila-
hiniz olmali. Bu siniftan sadece hava lzerine uz-
manlasmis araclari secmeniz daha akillica olacak-
tir (mesela Chaparral).

ALTIGEN MUCIZESi
Shattered Union, iki sene evvel Irak’a “demokrasi
getirenlere”, bundan dokuz sene sonra da “baska-

=

larinin demokrasi getirebilecegi” ihtimalini ironik

bir sekilde ortaya koyan glizel bir sira tabanh stra-
teji. Bu tlirden hoslananlar zaten kacirmamistir an-
cak bu tiirli denemek isteyenlere ve komplo teorile-
rinden hoslananlara kesinlikle tavsiye edilir. ®

- Son karar

Strateji oyunlarinda klasik degerleri sevenler, bir hamle
yapmadan once dakikalarca disiinmek isteyenler ve
Amerika’ya ne olacagini merak edenler kesinlikle kagir-
masin. Ben stratejide aksiyon ararim diyenler sanslarini
baska oyunlarda deneyebilirler.

Shattered Union

Tiir » Sira Tabanli Strateji Yapimer » PopTop Software
Dagitimci » 2K Games Yas sinirt » 13+ Minimum Sistem
» 800 MHz CPU, 128 MB RAM, 128 MB GFX Onerilen
Sistem » 1.8 GHz CPU, 256 MB RAM, 128 MB GFX
Zorluk » Normal ingilizce gereksinimi » Az
Multiplayer » Yok Diger sistemler » Xbox 1
Web » www.2kgames.com/shatteredunion/ )
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BATTLEEIELD 2: SPEC

. Bu arkadas “ortamiara yllanu

gibi kaymak" konseptini
tamamen yanlis anlamis.

tylk salonu dolduran altmis kisi

de 6nlerindeki monitorlere gomdil-

musler. Hic birinden cit ctkmiyor.
Zaten konusmaya kalkan olsa da kimsenin
duyacag yok. Hepsinin kulaginda bir ku-
laklik, kendini ekranda olup bitene kaptir-
mis. Butiin salonda klavye ve fareler tize-
rinde deli gibi calisan eller disinda hicbir
hareket yok. Kulakliklardan yayilan hafif
ugultu, tus seslerine karisiyor. Hayranlikla
bakiyorum bu kalabaliga. Yirmi yildir oyun
oynuyorum ama ilk defa bir oyunun boyle
bir etki yarattigini gorliyorum. Harita biti-
yor ve altmis kisi ayni anda kulakhgini ¢ika-
rip derin bir nefes aliyor.

Bir stiredir dlistinliyordum. Nasil ya-
parsam da, Battlefield 2’'nin ne denli muh-
tesem bir oyun oldugunu bugiine dek onu
oynayama sansini bulamamis olan okurla-
ra anlatabilirim. Sonra aklima WCG 2005
sirasinda diizenlenen Lan Party’nin yukari-
da betimledigim manzarasi geldi géziimiin
énline. insan o manzarayi gérdikten sonra
Battlefield 2’nin gelmis gecmis en iyi cok
oyunculu oyun oldugunu distinmeden
edemiyor.

BU SAVAS ALANI NE KADAR GENI',SLER?
Battlefield 2’'nin bu kadar sevilmesinin en

6nemli sebebi herhalde “tam” bir oyun ol-
masl. Yani oynadiginizda bir eksigini gedigi-
ni bulamazsiniz, size butlinlik hissi verir. Bu

- FORGEFS

ylizden bir genisleme paketi hazirlandigini duydu-
gumda meraklanmistim. Boylesi bir oyuna daha ne
eklenebilirdi ki?

Special Forces'in 6zel timlere odaklanacagini ve
farkli 6zel tim rolleri Gistelenerek bir Rainbow 6 ha-
vasl yakalayacagini beklemistim. Ama beklentimin
aksine Special Forces, mevcut oyun yapisini aynen
koruyarak yeni haritalar, yeni taraflar ve yeni oyun-
caklarla oyunu zenginlestirmeye calisiyor.

Her ne kadar oyunun yapisinda ciddi degisiklik-
ler olmasa da detaylarda bazi farkliliklar var. Mesela
oyuna eklenen sekiz yeni haritada araclarin etkinligi
bir hayli dustirilmiis. Devil’s Perch gibi bazi harita-
larda araclar yok denecek kadar az. Haritalarin co-
gunda tank ve cip tiirevleri hala etkin olarak kulla-
nilsa da haritalardan ucaklar cikarilmis ve 16 kisilik
kuicuk hallerinde araclar yok denecek kadar az. Boy-
lece ortaliga bomba sacan ucaklar ve tanklar olma-
dan neler yapabileceginizi gosterme sansiniz olmus.
Araclarin eksilmesi tanksavar ve miihendis siniflari-
na duyulan gerekliligi azaltirken, piyade ve keskin
nisancilari 6n plana cikariyor.

GECENIN ASKERLERI

Special Forces’in en cok 6ne cikarilan 6zelligi gece
carpismalarinin ve haliyle gece goriisiiniin oyuna
eklenmesiydi. Ancak DICE mevcut haritalara gece
oynama secenegi yerine gece carpismalari icin ozel
haritalar yapmis. Ne yazik ki cok heyecanli ve stresli
olan gece haritalari sadece li¢ tane ve bir sunucuya
baglandiginizda gece haritasi oynama sansinizin
yuiksek olmamasi hayal kirici bir durum.

Bu gece haritalarindan Devil’s Perch tek keli-
meyle nefes kesen bir carpisma sunuyor. MEC kuv-
vetleri Libnan aciklarindaki takimadalar zincirini
elinde tutmaya calisirken Navy SEAL’lar bolgeyi
adim adim ele gecirmek durumunda. SEAL takimi
once oyuna basladig! kiiclik adadan ilerleyerek di-
ger iki adayi ele gecirmeli. Bu pek de uzun siirmiyor
ama asil carpisma SEAL kuvvetleri haritadaki asil
blyilk adaya ciktiginda bashyor. Taraflar karanlk
bir tepeden dolana dolana inen dar bir yol boyunca
carpisiyorlar. SEAL’lar yukariya dogru tirmanmaya
calisirken MEC'ler tepeden asaglya strekli baski ya-
piyor. Carpisma oylesine sicak ki eger iki dakika icin
takiminizin savunmasi duser, dikkati bozulursa kar-
si taraf sizi ezip geciyor.

SARAYDAN BAYRAK KACIRMA
Oyunun sahip oldugu bes giindiiz haritasindan
licu iyi haritalar olsa da orijinal oyundaki haritalar-
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dan farkli degil. Geriye kalan iki haritanin
en iyisi Warlord. Bir Arap sehrinde, eski
bir sarayin cevresinde geciyor. Sarayin di-
sindaki genis mahalle keskin nisancilar
icin iyi noktalar saghyor ve saraydan ci-
kan glicleri yavaslatiyor. Sarayin 6zelligi
ise on taraftaki kapisi disinda cepecevre
duvarlarla sarili olmasi. Ustelik 6n ve arka
bahceleri ayiran blyiik saray binasi cok
gucli bir savunma noktasi. Eski Battlefi-
eld 2 haritalarina gore daha konulu ve
hareketli bir harita.

Warlord kadar eglenceli olmasa da cok
daha enteresan olan harita ise Iron Gator.
Bu haritada carpisma tamamen bir ucak
gemisinde geciyor. Hikdye geregi MEC
kuvvetleri bir Amerikan ucak gemisini ele
gecirmeye calisiyor. MEC'ler oyuna kiiclik
bir kara parcasindaki tek tslerinden baslar
baslamaz bot, jet-ski, APC ve helikopterler-
le ucak gemisine akin ediyor. Ucak gemisi
Gulf of Oman’da gordugiumuzden farkl.
Geminin bir dolu i¢ mekani var ve burada-
ki bayraklar icin ucagin alt glivertelerinde
amansiz catismalar yasaniyor.

NEREDE BU TIMLER?

Haritalari anlatirken daha 6nce adini duy-
madiginiz iki sey dikkatinizi cekmis olabi-
lir: Navy SEALlar ve jet-ski. Evet, Special
Forces'da, ABD, MEC ve Cin kuvvetleri yeri-
ne hepsi 6zel bir kuvvet olan alti yeni taraf
ve on yeni arac var. Yeni taraflar elbette
kendi asker modellemeleri ve silahlariyla
geliyor. Ancak oyundaki taraf sayisinin iki
misline ¢tkmis olmasinin yarattigi fark
umdugumuzdan az. Oncelikle milisler (Re-
bels), Rus Spetnaz, asiler (Insurgents) ve
MEC 6zel timlerinin silahlari mevcut silah-
lardan pek farkli degil. Silahlar ayni olunca

Alternatif

Joint Operations
Battlefield 2'ye alternatif olarak
soylenebilecek tek oyun Delta Force’un
devami olan bu oyundur.

1
! taraflar arasindaki farklar da gérinusten

ibaret kalmis. Oyuna eklenen yeni araclar-
dan heyecan verici olanlar ATV ve Jet-Ski.
Zayif, tek kisilik ve ates giicti olmayan bu
araclar arazide cok hizli hareket etmenizi
sagliyorlar. Ozellikle ATV ile savas alaninda
aksiyondan aksiyona atliyorsunuz.

BOMBALAR, KANCALAR

VE KURNAZLIKLAR

Oynanisi gercekten etkileyen tek yenilik
yeni alet ve bombalar. Mesela Support si-
nifina verilen biber gazi bombasi. Bu bom-
ba gorisiinlzi altust ettigi gibi 6ksiirerek
yerinizi belli etmenize yol aciyor. Her as-
kerde bulunan gaz maskesi sizi bombadan
koruyor ama maske hem gece gorusu kul-
lanmanizi engelliyor hem de gorusinizi
daraltiyor. Ayrica artik piyadelerin de sok
bombalari var.

Bombalardan daha eglenceli olan ise tir-
manma kancalari ve kayma telleri. Kancalari
hemen her yere atabiliyorsunuz ve boylece
olur olmaz yerlere tirmanabiliyorsunuz.
Kancayla yuksek duvarlara tirmanabilir, bi-
nalarin Gst kat balkonlarina veya catilarina
cikabilirsiniz. Tirmanma kancasi sayesinde
haritalarda ulasamayacaginiz hemen hicbir
nokta kalmiyor. Keskin nisancilara verilen
kayma telleri ise tam bir can simidi. Okla ati-
lan bu teller iki nokta arasina hizla kayarak
gecmenizi sagliyor. Diyelim bir kulenin tepe-
sinden asagidakileri avliyorsunuz ama duis-
man helikopteri sizi fark etti. Okunuzu yere
veya daha alcak bir binanin catisina atip te-
linizi geriyor ve hooop diye ortami siiratle
terk ediyorsunuz.

Oyunun grafik ve seslerinde hicbir gelis-

8 yeni harita, eklenen yeni ekipman
Oyuna biiyiik bir yenilik getirmiyor,
cok az harita tasarimi yenilikgi.
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1
' DICE'dan daha iyi bir genisleme paketi beklerdik. Ama
Battlefield 2'ye dylesine tutkunuz ki Special Forces’i da
deliler gibi oynayacagiz.

Battlefield 2:
Special Forces

Tiir » Aksiyon Yapmma » Digital lllsuions
Tiirkiye dagiticisi » Aral ithalat Yas st » 16+
Minimum Sistem » 1.8GHz CPU, 512 MB RAM, 128 MB
GFX Onerilen Sistem » 2.4GHz CPU, 1.5 GB RAM, 256
MB GFX Zorluk » Orta ingilizce gereksinimi » Yok

-

Multiplayer » internet Diger sistemler » - H
Web » battlefield.ea.com/ —
level
puani

me yok. Ustelik oyunun performansinda gozle go-

rilir bir disus var. Zaten uzun olan yiikleme siire-
lerinin daha da uzamasi ve acilmak bilmeyen me-

ni cildirtiyor. Eger sisteminiz BF 2'yi kaldirmiyorsa
Special Forces’t denemeyin bile.

Special Forces’i en cok tek basina takilip birey-
sel operasyonlarini gerceklestiren yalniz kurtlar se-
vecek. Clinki hem gece haritalarinda gériinmeden
sizma sansiniz daha fazla hem de yeni oyuncaklar
kendi yollarinizi yaratmaniza imkan veriyor. Eger
takim oyunu oynamayi seviyorsaniz Special Forces
gunlerinizi bir parca daha renklendirebilir. Ama
bambaska bir deneyim aramayin. Maalesef
BF'de fa-
vori ug-

rasisi tank veya

ucak pilotlugu olanlar icin du-
rum vahim. Muhtemelen onlar Spe-
cial Forces’dan nefret edecek. Ama
kim bilir, belki de yayan takilma za-

manimiz gelmistir. B
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|Yazan|Burak Akmenek| apinak Sovalyeleri hakkinda mutlaka bir sey-

ler duymussunuzdur. En‘azindan Orlando Blo-

om’un basroliinii oynadigi Kingdom of Hea-
ven (Cennet Kralligi) filminden biraz fikriniz olmustur.
Hiristiyanligin en fanatik savunucularindan olan bu ta-
rikat ayni zamanda en korkulan savascilari da icinde
barindiriyordu. Knights of the Temple 2, baslk olarak
- bu tarikatin adini tasiyor olabilir ama basroldeki kahra-
manin dismanlari cehennem yaratiklari.

KOCAMAN HARITA

Tapinak Sovalyeleri’nin buyiik tistadi Paul de Raqu-
e’yi yonettigimiz oyun, ana hikayesiyle de, oynanisiy-
. *<.la da gnceki oyundan cok farkli degil. Nlimerik klav-
[ ] y?tden&/

nasyonlarla 6niimtize geleni kesip biciyoruz. Lakin

e 6 tuslarini kullanarak yaptigimiz kombi-

hava uga‘ﬁ kiliclar, arada bir “sarhojjj” halde ok
atip barmen kizin kafasindaki elmayi vurma gi-
bi mini oyunlar olsa da oyun cok biiyiik bir he-

yecan icermiyor. Ozel-
likle oyunun gectigi

sehirler ve kasabalar
oldukca yapay. Us-
tiine Ustlik karak-
terler sikici ve hic
de canli degiller.

3
AL
G

£ .}zin uzerinde bulunan zirh, bir plaka zirhtir

RPG oyna-
yanlariniz bilir;
ana karakterimi-

(Plate Mail). Bu zirhin altina da genellikle bir zin-
f % Cir zirh giyilir. Dogal olalak bu zirhi giydikten sonra

' hoplayip ziplamaniz dyle kolay olmaz, bir balet gibi se-
kemnezsiniz. (niye balet gibi? Nictin ama nigciin bir ba-
lerin gibi degil Burak'im? — Sinan). Ctinki iki ayakl bir
tankgibisinizdir. Fakat oyunumuzda ipe tutunup karsi-
ya gecebiliyor, elimizdeki kilict tily kalem gibi sallayabi-
liyor ve yiiksek yerlagden “hopidik"?jiye atlayabiliyoruz.
Ko,sa‘rken bolggol singirdamamiz gayet dogru ama ka-

rakter animagyonlarinda tzeriggzdeki bu agirligi hisse-
A . - ® -

demiyoruz. » . ’
Bir RPG/aksiyon olan oyuntin RPG kismi kardkter-

Arti”Eksi

Cok basarili ses efektleri ve muzikler.
Oyuncuya serbestlik tanimasi.

4 Monotonluk, yetersiz karakter
etkilesimi ve diyaloglar, basarisiz
atmosfer, cildirtan kamera yonetimi.
Actk multiplayer server olmamasi.
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Minareden at beni,
in asag fufbeni.
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EIMIPLE

Kilicimin iistiinden sip dedi damladi

Kes, bic, fecriibe kazan. Bu kadar kolay olsayd: kasaplar &lim olurdu.

lerle konusup gorev almaktan ibaret. Bu gorevlerden
ve topladigimiz esyalari satarak kazandigimiz paralarla
kendimize yeni silahlar, zirhlar ve cephane aliyoruz. Ra-
kiplerinizi yok ettikce de tecriibe puani kazaniyorsu-
nuz. Bu sayede karakterinizin ozelliklerini gelistirerek
farkli saldirlar yapmaniz miimkdin. Aman &zel saldiri-
larda ve doviis formunuza dikkat edin. Cok fazla hare-
ket ederseniz yoruluyorsunuz ve daha az etkili vuruslar

yaplyorsunuz.

AKSIYON

Gelelim doviis kismina. Kullanabilecegimiz kilic, kal-
kan, baltali kargi, balta, topuz gibi yakin doviis silahla-
rinin yaninda bir de
Tatar yayi (cross-
bow) var. Boylelikle

uzaktan rakipleri-

mizi tek atista indirebiliyoruz.

Yakininiza gelen her diismanin bir saldiri periyo-
du var. Ornegin iki elinde birer pala tasiyan rakipler
genelde dort saniyede bir ataga geciyor. Bu saldiri pe-
riyotlarini aklinizda tutarsaniz ciddi bir strateji uygula-
mak yerine iyi bir zamanlamayla tiim rakiplerinizi alt
edebilirsiniz.

Oyunu yapan Cauldron’u daha 6nce yaptiklari Co-
nan’dan taniyoruz. Knights of the Temple 2 de ayni
mantikla ilerleyen bir oyun. Yer yer eglenceli olabilen
bulmacalari ve bol bol doviis sahnesiyle eglenceli. Fa-
kat genelde gideceginiz yerler ve yapacaklariniz belli.
Senaryo da geleneksel fanteziden farkli olmayinca,
oyun bir siire sonra monotonlasmaya basliyor. Tek
amaciniz bollimi en kisa stirede bitirmek ve para top-
layip daha iyi silah almak oluyor. Oyunun multiplayer
kismini denemeye calistysam da maalesef acik bir su-
nucu bulamadigimdan puan veremiyorum. Simdi hu-
zurlarinizdan ayriliyorum. Paul de Raque tapinak soval-
yesiyse ben de Warcraft sévalyesiyim ulan! B

¢ Son karar

ilk oyundan daha iyi olmasina karsin cok cesitlilik
icermiyor ama muzikleri ve ses efekleri oldukca iyi.

Knights of the Temple 2
Tiir » Aksiyon Yapima » Cauldron Dagitima » Playlogic
Yas sinin1 » 16+ Minimum Sistem » 1.5 GHz CPU, 256
MB RAM, 64 MB GFX Onerilen Sistem » 2.4 GHz CPU,
512 MB RAM, 128 MB GFX Zeorluk » Orta
ingilizce gereksinimi » Orta Multiplayer » Yok i
Diger sistemler » Yok Web » www.cauldron.sk__ _,/
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EVLADIM!
ARKADASINA DA
VERSENE TOPU.

BIRAZ DA O

OYNASIN!

HOCAM
 SiZBU
ISLERDEN PEK

ANLAMIYORSUNUZ

GALIBA...

Kimler geldi, kimler gecti...
Menaijerlik oyunu bagimlilarinin bircogunun
baslangic noktasi

Championship Mana-

ger'dir. Ancak bu ka-

tegoride oldukca ba-

saril olmasinarag- =200

men devamlilik gésterememis bircok oyun var
gecmiste. CM disinda benim icin en hatin sayi-
lir oyunlardan biri Ultimate Soccer Mana-
ger’dir. FIFA Manager’daki gibi futbol disindaki
konulara da el atabildigimiz oyunun basindan
saatlerce kalkamadigimi hatirlarim. Ofisime
gelir, geride biraktigim maclarin kasetlerini vi-
deodan seyrederdim. Televizyonun teleteksin-
den de ligleri takip ederdim. Boyle ilginc 6zel-
liklere sahip bir oyundu USM. Maalesef gecen
yiizyilda kaldi. Bu kategorinin en prestijli isim-
lerinden biri de Premier Manager’dir. CM’nin
golgesinde kalan ve popiilerligini yitiren oyun
hala yasamakta ve yeni versiyonu ile piyasada
boy gostermektedir.

Takimi yonetmek mi, kuliibii yonetmek mi?

e ligin ikinci biiyiik takimi da sahaya

cikiyor. Yillardir giiclii rakibinin gol-

gesinde kalmasina karsin, her yil se-
zona sampiyonluk parolasiyla giren FIFA Ma-
nager, bu yil da kadrosunu yeni yildizlarla tak-
viye ederek sampiyonlugu kovalayacak ve
mutlu sona ulasmaya calisacak. Bakalim bu
uzun maratonun sonunda kim sevinecek, kim
liziilecek...

LiG UZUN BIR MARATON
Futbol menajerligi oyunlari camiasinin 6nemli
aktorlerinden EA Sports’un sponsorlugunda

048

hazirlanan FIFA Manager'in ismi sizi yaniltmasin. Total
Club Manager olarak adini duyuran seri, bu yil isim de-
gistirdi. Daha sik ve cekici bir isme kavustugunu dusi-
niiyorum. Bu isimle daha fazla taraftari tribiine cek-
meyi amaclayan EA Sports, takim icinde de bazi yeni-
liklere imza atmis durumda.

Yeniliklerden 6nce maca nasil baslayabilecegimize
bakalim. Yeni bir oyuna baslarken dort farkl kariyer se-
ceneginden birini seciyoruz. Bunlar; kendi sectigimiz
bir kullipte oyuna baslamak, hem kullip hem de milli
takim teknik direktori olmak, yeni bir kariyere baslayip
teklif almayi beklemek ve tepeden tirnaga yepyeni bir
kuliip kurmak. ilk tic secenek disinda, sifirdan bir kultp

| Yazan | Sefik “Rocko” Akkog

kurmak oldukca ilginc bir secenek.
Once hangi ligde oynayacagimizi
seciyor, daha sonra kendimize bir
sehir seciyor ve takimimiza isim bu-
luyoruz. Takimin kisa ismini de be-
lirttikten sonra kendimize giizel bir
amblem yaratiyoruz. Bu konuda ge-
nis bir yelpaze var 6niimiizde. Son-
raki adim i¢ ve dis saha formalari-
miz. Son olarak ise stadimizi hazirli-
yoruz. Ancak elbette bir sinir var bu-
rada. Futbol dlinyasina yeni adim
atan bir kulibiin iki ytiz bin kisilik
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bir stadyumunun olmasi mantikli olmazdi
zaten. Sonunda elimize tutusturulan EA mu-
hirli bir belge ile futbol camiasina kendimi-
zi kabul ettirme miicadelesine baslyoruz,
rastgele...

ONUMUZDEKi MACLARA BAKIYORUZ
Benim TCM serisinde en soguk baktigim
ozellik, tic boyutlu mac motoru olmustur her
zaman. Bu, tic boyutlu mac motoru iceren
tlim menajerlik oyunlari icin genel bir elesti-
rimdir aslinda. Clinki menajerlik oyunlarin-
da istatistikler her zaman 6nemlidir ve Uc-
bes dakikalik goriinti ile izlenen maclar, or-
taya istatistiksel anlamda hicbir veri koya-
maz. TCM'in yaklasiminda bu yil da degisen
pek bir sey yok. Maclari metin olarak takip
edebilecegimiz gibi, FIFA motoruyla da izle-
yebiliyoruz. Magin tamamini izlemek istemi-
yorsaniz, sadece 6nemli pozisyonlari, sutlari
veya golleri de izleyebilirsiniz. Maclar metin
olarak takip ederken oyuna daha fazla mu-
dahale edebiliyoruz. Futbolcumuz ceza saha-
siyakininda sut cekmek veya pas vermek gi-
bi bir ikileme dlismUsse buna biz karar vere-
biliyoruz. Saha icinde hakemin gérmedigi bir
pozisyon oluyorsa bunu yan hakeme bildire-

biliyoruz. Elbette biz de bu pozisyonu meti
olarak goruyoruz. Penalti a
yone ve hangi hizd

verme

tek

memiz. Futbol tak
giyle, saha icin kararlaryla ilgile
sinda kulliblin tim ekonomik olaylarina da
miidahale edebiliriz. Bu noktada bir teknik
direktorden cok bir baskan roliine buiriinlyo-
ruz. Stadyumu gelistirmek, sponsorlar ile
sozlesmeler imzalamak, tesislesme alaninda
ataga kalkmak, kuliibiin Grinlerinin fiyat ve
stok kararlarina miidahale etmek, halka acil-
mak ve bankalardan borc¢ almak sadece bir-
kac 6rnek. Hatta is o kadar abartilimus ki fi-
nans ekranina ayrintil bir hesap makinesi bi-

le eklemisler. Ben daha ne diyeyim...

FIFA Manager'in veri tabani, bu oyunla birlikte
daha da genisletilmis. Gliney Afrika’dan Kibris’a
kadar 38 lilkede menajerlik yapabiliyoruz. Ayrica li-
sans konusunda Football Manager'a gore daha cok
ugras verdikleri goriltyor. Cinkli oyundaki takim-
larnin isimleri disinda, logolarina ve futbolcu resim-
lerine de el atilmis. Ulkemizden Fenerbahce ve Ga-
latasaray’in lisansini almislar ancak futbolcu fo-
tograflarini kullanmamuslar. Buyiik liglere gittigi-
mizde ise futbolcularin profil kartlarindan fotog-
raflarini gorebiliyoruz.

HEDEFiMiZ SAMPiYONLUK

Biraz da futbolun gerceklerinden bahsedelim. Ta-
kim ekranina girdigimiz zaman kadro, sahaya dizi-
lim, takim karsilastirmasi, taktikler, 6zel gorevler
ve roller gibi alt basliklar var. Sahaya dizilim konu-
sunda FIFA Manager oldukca esnek. Oyunculari is-
tedigimiz araliklarla, sahanin istedigimiz yerinde
oynatabiliyoruz. Ben o kadar ugrasmam diyorsaniz
bircok hazir taktik de mevcut listede. Takim karsi-
lastirma ekrani, énlintizdeki ilk macta oyna
niz takimla sizin takimin sahaya dizi
terildigi bir ekran. Bu el
kibe gore takti

Football Manager 2006
Yillardir tiriintin en iyisi. Belki maclari tic
boyutlu olarak izleyemiyoruz ancak diger
ozellikleri sayesinde saf bir futbol mena-
jerligi olarak her zaman bir adim énde.

! Mac Analiz Araci ve oyun ici internet

sitesi oldukga ilging, kullip ydnetme
oyunu olarak baktigimizda rakipsiz
bir oyun.

J Futbol diinyasi cok fazla formiil ve
rakam lzerine oturtulmus, maclari
lic boyutlu olarak izlerken abuk
sabuk pozisyonlara ve gollere tanik
olabiliyoruz.

Grafik

Oynanabilirlik
Multiplayer

gimiz bu sitenin ana sayfasindan cesitli haberleri,
oyuncu ve takim &ddllerini, futbol diinyasindaki dedi-
kodulari, hatta baktigimiz giin dogmus olan futbol-
culari bile takip edebiliyoruz. Ayrica sitenin sag alt ko-
sesinde cesitli anketler sunuluyor ve biz de bu anket-
lere oy verebiliyoruz.

Burada anlattigim ve anlatmadigim daha bi
yeni ozellik ile Football Manager’a bir
lasan FIFA Manager, yeni sezo
zon icinde yapilacakt
dandaarn
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ilmlerden oyun, oyunlardan da film

yapilmasini tek bir kisiye borcluyuz:

George Lucas! Bundan neredeyse 30
yil'once ilk Star Wars oyuncagini cikarmasi icin
bir fi frmayla telif haklan anlasmasina girdi. SW
ine tasimafikri, insanlarin o”
I dlg_erﬂlm sirketleri de Lu-
1. Ancak hicbiri bu yapilan-
rchgndising” cllginhigini yara-

. Iy ?n:e\tmiyordu. Bugtine dek tut-
mus filmlerin bircok yan triinii yapildi. Maket-
ler, kiyafetler derken film oyunlariyla karsilas-
tik. Hala da bir cok filmin oyunu yapiimakta.
iste Peter Jackson’s King Kong.

King Kon&iginde iki farkli tiir barindiran
bir oyun: FPS ve TPS tiirleri. Oyunun bir bélii-
mund FPS olarak Jack Driscoll’'un géziinden
oynuyoruz, diger béllimiinii de King Kong'u
kontrol ederek geciriyoruz. Bu iki karakteri
kontrol ederkenramacimizin tamamen zit ol-
dugunu fark edeceksiniz.

KONG KRALDIR

Oyunun senaryosu, 1933 yilinda cekilen

filmle birebir értiistiyor. New York'ta yasa-
yan yonetmen Carl Denham’in kontroliinde-
ki film ekibi, yeni bir yapim icin Pasifik’te Is- {
siz ve mistik bir ada olan Kafatasi Adasi’na
giderler. Ancak bu adada karsilarina cikan il-
kel insanlar, giizel basrol oyuncusu Ann
Darrow’u kacirirlar ve tanrilarina kurban et-
mek isterler. Bd%ann bizim dev gorilimiz
Kong'dan baskasi degildir. Yerlilerin ayini
de isler planladiklari gibi gitmez ve Kong
Ann’e asik olup onu kurtarnir. Fakat Carl ve
Jack, onun Ann’e zarar vereceginidusiiniir
ve pesine koyulurlar. Burada da sahneye biz

giriyoruzve Jack'in kontrolunu‘d.e‘vrallyorm.----S lumi gegmek icin gerekli oIa Sbje"f b

Jack Driscoll hem filmin senaristi, hem de
bir antropolog — arkeolog

Oyunun FPS boliimi, genel FPS anlayisina gére
cok farkli. Cogu FPS oyununda 6ntimiize cikani vur-
dugumuz bir 8liim makinesi oluruz ancak bu sefe

degil. Kafatasi Adasi’'nin korkunc ortammdqh"aya a
kalmaya calisiyoruz. Aslinda bu adada herkesi
di-hayatta kalabilmek ctinkii tim tiirler bir

meye programlanmis. Kuslar, dev klrkaya“
ken, dinazorlar da digerlerini yiyor. AnIa'S/ b
herkes ac. Haliyle bizi de besin zincirine da ne
ye kalkiyorlar. Oyunda silah sikintisi acikca
Hatta silah yok denilebilir:5-6 tane mermi
ne dev kusa saldirmak zorunda oldugumu

var. Tabii merminin bltme5|y|e bizim doga ilejsava-

simiz basllyor 1Z-

raklar mevcut. A slifsilahlar yerine bu ilkel sn‘at\lan

t!

Gerektlgmde 5 dismani oldu.rrﬁekJ,
veriyoruz ki zaten-bunu yap P‘z'du ayiz,

arasinda gizli. A N

del.
ye-

A
1
\

parasutle atiyor. Bu da oyuna ger-
cekcilik katiyor. Biiyiik tahta kapi- -
lari acip ilerlemek icin her zaman

iki kisi olmak lazim. Biri bir kol-"

dan digeri de 6biir koldan cevir- 3
meli. Ancak her zaman bu kollar

saglam olmuyor. iste oyundaki »
ufak bulmacalar da bunlarla |Ig\

|| parcasi eksik olan kolun bir

bolimunu ufak bir alanda ara- L

mak zorunda kalabiliyoruz. Ba- “"f"
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zen hemen bulun rlar, bazen
de sac bas yoldurtabiliyorlar. Ayri-
ca bazi diizenekleri agmak icin de
zekice hareket edip mini bulmaca-

lari c6zmemiz gerekiyor.

KONG ASLANDIR
) Jack'i kontrol ederken bir seyi fark
edeceksiniz. Ekraniniz tertemiz.

. Hicbir HUD gostergesi yok. Ne bir
saglik gostergesi, ne de baska bir
sey. Gordiiguimiiz tek sey elimizde
bulunan silah ve mermi sayimiz.
Call of Duty 2’den hatirlayacagi-
miz saghk paketi kithgi (yani yok-

lugu) King Kong icin de gecerli.

g

Eger agir bir darbe alirsak ekran

Wmmla,ﬂp bulaniyor, géziimuizi
. kan birtyor, sesler boguk geliyor

g

ve uzaklardan, ta derinlerden 6lii-
min sesi duyuluyor. Ancak sabit

i durdugumuzda bu dehset anini
atlatip iyilesiyoruz. Bu da oyunun
gercekgiligini ve dogalligini artti-
ran bir 6ge olarak goze carpiyor.

Jack’i birakip King Kong’un

kontroliinii ele aldigimizda ise bii-
ylk bir metamorfoz gecirmis gibi
hissediyoruz. Clinkii iki karakter ve

Berkant Akarcan

Farkli yasam formlari arasinda bir ask hikayesi
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Arti- Eksi

Etkileyici atmosfer, dublaj, ses
efektleri ve muzikler, cift kisilikli bir
oyun olmasi.

Kisa oyun siiresi, NYC bolumuniin

amaclar birbirine zit. Jack, hayatta kalma-

ya ¢alisan bir vatandasken, King Kong ise
yetersiz olmasi, grafikleri iyi gormek
icin cok fazla sistem istemesi, Kong
olarak oynanan bolimlerin az
olmasi.
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tim glicii ve hiddetiyle adaya meydan
okuyan bir goril. Hatta Jack’i FPS olarak

f kontrol ederken, King Kong'da ciinci sa-

hisikameras! ile oynuyoruz. Hatta ve hatta
+ Prince of Persia misali duvarlardan yiirii-
- me, aga¢ dallarindan sarkma tiiriinden ha-

reketler yapiyoruz. Aslinda Kong'u kontrol

ettigimiz boliimler cok basit. Ne hedef al-

ma var, ne silah sikintisi. Allah ne verdiyse  Orijinal bir fikir olarak oyundaki yaratiklarin ve soyleyemeyiz. Aslinda kaplamalarin vasatligi ken-

: ;‘3&1 % diismana girisiyoruz. Diismanimizgda ge-  silahlanin sergilendigi cesitli miizeleri gezebiliyo- ~ dini pek belli etmiyor, zira her yer tas ve yosun tut-

. ,;h‘u 1 ruz. Hatta acilan ekstralarin arasinda oyuna di- mus. Oyun yapimcilari tisengecliklerini iyi kamufle
: rekt olarak etki edebilen efektler de var. “Old

Movie” filtresini secersek oyunu eski film gibi oy-

nellikle ada sakini olan dinozorlar 6luyor.

Herhangi bir silah kullanmak yerine ise etmis anlayacaginiz. Jack'in kontrollerine alismaz

yumruk atma ve diismani kapma gibi ba- biraz zaman alabiliyor. Oynanabilirlik bana biraz
sit hareketlerle istigal ediyor‘%_]'am anla-

miyla WWE oynar gibiyiz'King Kong’un en

nayabiliyoruz. konsol devsirmesi oyunlari hatirlatti ancak bu on-

lara benzese de kontrolden cikmiyor. Tek ihtiyaci-
KONG KAPLANDIR
Oyunun atmosferi unutulmaz gibi géziikuyor,

6nemli 6zelligi deicinde . niz zaman. Zaman her seyin ilacidir. Yavasca alisa-

bu isleri basimizaacan caksiniz kontrollere ve ne kadar rahat olduklarini
: : AC

duygulari. Ann’e asikol hatta en biiyiik artisi muhtesem atmosferi. Ada- goreceksiniz.

sayd, yerliler bizi dé*kur nin o egzotik ve esrarengiz havasi en iyi sekilde

KONG MAYMUNDUR!
PJ’s King Kong oyunu beklenilenden daha iyisini

yansitilmis. Her an yikilacak gibi duran tahta

Ann’i glivenli bir yere gdtiiriip, “Birazdan kopruler, Urkiitiici tiineller, ilging ve bir o kadar

gelecegim canim, su dinozorun beynini da tiksing yaratik tasarimlari ve daha bircok 6ge, Vveriyor. Bugiine kadar yapilan film oyunlarinin ak-

patlatmam lazim 8nce” diyor ve hemen atmosferi olusturuyor. Gorsel olarak atmosferi sine glizel bir yapim ortaya ¢ikmis. PJ’s King Kong

cinnet moduna girip dinozorla savasiyor.
Herkesin merakla bekledigi New York
boliimii ise cok kisa ve yetersiz hazirlan-
mis. Sanki oyun yapimeilari biraz sallamis
oyunun sonunu. “Hemen bitirelim, biz de
kurtulalim oyuncular da beklemekten kur-
tulsun” mantigiyla aceleye getirilmis gibi.
New York bolimii kusursuz hazirlansaydi,
tadindan yenmeyecek bir oyun olabilirdi.
Oyunda bircok ekstra var. Gectigimiz
boliimlere gore yeni secenekler ve sinema-
tikler gib‘irgok ekstra aciliyor. Ornegin
King Kong filminin resmi fragmani, veya
yonetmen Peter Jackson (Pitir Ceksin) ile
cok 0zel roportajlari izleyebiliyoruz. Acilan
ekstralar arasinda interaktif olanlari da var.

¥ -..sonra kafasina
yumrugu
indirdigim gibi
bayilttim herifi!
- Ahahahaaa!

gliclendiren etkenler ise her zaman var olan

puslu - sisli hava ve aralikli bir sekilde yagan o
muson yagmurlari. Elbette oyunun efektleri ol-
madan atmosfer bir hic olurdu. Ozellikle oyunun
muzikleri ve sesleri miilkemmel, hemen havaya
sokabilecek nitelikte. Miiziklerin hepsi ortama
uygun bir sekilde, yamyam miizigi ve antik Ma-
ya muzigi harmanlanarak olusturulmus. Oyun-

oynayarak bir tasla iki kus vurabilirsiniz. Hem filmi

6greneceksiniz, hem de oyunu oynayacaksiniz.
Eger King Kong'a karsi ézel bir husumetiniz yoksa
oyunu seveceksiniz. Vahsi bir gorili oynamak da
pek sik goriilen bir olay degil. Ayrica bir kez daha
saygideger George Lucas karsisinda egiliyorum. l

daki sarkilarin tamami “unga bunga tivi tunga”
havasinda.

Ses efektleri kusursuz. Jack’in catismadan
ciktiktan sonra hizli nefes almasi, tahtalarin gi-

artilan gibi detaylar kulagimiza ziyafet cektiri-
yor. Seslendirmeleri zaten filmdeki oyuncu
ustlenmis. Diyaloglar filmdekilerle birebij
nun grafik motoru cok basarili, tabii egi
bir sisteminiz varsa. GeForce4 I\/\x440"ia
Kong'u calistirlyor ama sadece oyunu gériiyor-

sunuz. Gorsel bir sélen sunamiyor size oyuns =

Oyunun grafiklerinin etinden sitiinden yafar‘-
lanmak icin DirectX9.0 destekleyen bir ekran
karti kesinlikle sart! Karakter modellemeleri de- ‘
tayli hazirlanmis ancak kaplamalar icin ayni seyi '

Ape Escape 2
illa maymun mu kovalamak istiyorsunuz?
Buyrun!

Son karar

iki farkli oyun tiirii tek bir oyunda bulusuyor. 1933
yilinda baslayan Kong efsanesi, muhtesem atmosferle
butunlesince size zevkli dakikalar vaat ediyor.

Peter Jackson's
King Kong

Tiir » Aksiyon Yapimer » Ubisoft Montreal
Tiirkiye dagiticisi » Videoexpress Yas s » 13+
Minimum Sistem » 2 GHz CPU, 512MB RAM, 64MB
GFX, 5.4GB HDD Onerilen Sistem » 3 GHz CPU, 2GB
RAM, 256MB GFX, 5.4GB HDD Zorluk » Orta ingilizce

gereksinimi » Orta Multiplayer » Yok Diger sistemler »
Xbox, Xbox360, PS2, PSP, GC, DS 1

Web » http://www.kingkonggame.com/ ;
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Ben entrikaya entrika demem, herkes neler oldugunugériiyorsa

u ilk felaket degil. 6 yil 6nce Has-

bro bir Diplomacy oyunu yap-

may! denemisti. Peki, o oyunu
hatirlayan var mi? Elleri géreyim? Ben de
oyle diistinmustim. Simdi sormamiz ge-
reken soru su: Paradox Entertainment gi-
bi kaliteli yapimlara (bkz. Europa Univer-
salis, Hearts Of Iron) imza atan bir firma,
hangi akla hizmet boyle bir esantiyonu
hazirlama gorevini Ustlendi?

Diplomacy bir masalstu strateji oyu-
nu. Bu oyunlar bizde “okeyden sikildik,
baska bir sey yok mu?” olarak goriilse de,
yurt disinda dyle degil. Neredeyse 50 yil-
lik bir gecmise sahip ve turnuvalari yapi-
lan bir oyun. “Ogrenmesi kolay, ustalas-
masi zor oyunlar” serisine ait ve Risk’i
epey bir andiriyor. Ancak ondan daha de-
rin bir oyun oldugu da sdylenebilir. 20.
yuizyilin basinda gecen oyunda yedi llke
var (Turkiye, Aimanya, ingiltere, Rusya,
Fransa, italya, Avusturya). Bir Avrupa ha-
ritasi tizerinde piyonlarinizi hareket etti-
rerek Ulkeleri fethediyor, antlasmalar im-
zalyor ve rakiplerinize “kazik atiyorsu-
nuz”. Bu su demek; oyunun temel unsu-
ru, oyuncular arasindaki iletisim. Ornegin
siz Trkiye'siniz, Aimanya ve ingiltere’yi
oynayan arkadaslariniz son birkac turdur
ortak hareket ediyor. ingiltere’yle anlasip,
hic beklemedigi bir anda Almanya’ya sal-
dirarak inanilmaz keyifli bir kazik atmis

Orijinal oyunu oynamamis ve fazla
zorlanmadan bir iki tur oynamak
isteyenler keyif alabilir.

Yapay zeka, anlamsiz multiplayer,
hatalarla dolu bir oyun. Daha ne?

Grafik

Oynanabilirlik
Multiplayer
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oluyorsunuz ve bu durum, oyu-
nu oynadiginiz kisinin ruh haline
gore, oyun takimini kafaniza ye-
menizle baslayan kavgalara yol
aciyor. Oyunun dinvani olan
“Uluslarasi Entrika” tam da bu
duruma atifta bulunuyor. Peki,
oyunun bu temel 6zelligini bilgisayarda nasil
canlandirirsiniz?

Aslinda canlandiramazsiniz. Olmuyor. Yapay
zeka ilk basta iyiymis gibi geliyor, saldirmazlik
antlasmasi yaptiginiz bir llke, en beklemediginiz
anda arkadan vurabiliyor mesela ve bu gibi seyler
bir an icin sizi cezbediyor ve umutlandiriyor. An-
cak kisa bir siire sonra yapay zekanin her durum-
da destek merkezlerinize saldirdigini kesfediyor-
sunuz. iste size ipucu: Destek merkezlerinizi ko-
ruyun, oyunu kazanin. Bunun yani sira, gotiirdi-
glinlz bir teklif aninda “kotenk” diye reddediliyor
ve nedenini 6grenemiyorsunuz. E niye reddettin
onu? Baska bir teklifin mi var? Nedir? Bilinmiyor.
Oyun boyunca herhangi bir teklifimi kabul eden
tek bir tilkeye denk gelmedim. Gayet asabi bir ya-
pay zeka s6z konusu.

MUHTESEM FiKiRLER DEPOSU

O halde geriye ne kaliyor? Multiplayer tabii. Ger-
cek insanlarla oynama keyfi. Sorun su ki, bu da
tam olarak keyifli degil. Multiplayer olarak Para-
dox’un kendi sunucusu tizerinden oynayabiliyor-

sunuz. Baglanabilirseniz tabii. Ben becereme-

: Konstantinopol?
Eh be abicim,
hala
akillanmamissiniz
siz!

Kardesiz biz. Ana bir,
baba ayri. Cok
sevimliyiz di mi?

dim. Oynamam daha iyi. Gelelim LAN uizerinden
oyuna. Multiplayer yoksa bile bu var degil mi? De-
gill LAN oyunu ilk basta cok keyif verici bir deneyim-
mis gibi dursa da kisa suire sonra fark ediyorsunuz
ki muthis bir zeka 6rnegi olarak, oyuna 6zel sohbet
dahil edilmemis. Diger bir deyisle, tek bir oyuncuya
Ozel mesaj gonderemiyorsunuz, yazdiginiz her sey
carsaf gibin ekranda beliriyor ve herkes tarafindan
okunabiliyor. Entrikaya gel! Oyunun 6zellikleri ara-
sinda “6zel sohbet odalan” olusturulabileceginden
bahsedilmis ve lakin ben géremedim. Biyik ihti-
malle dakika basi oyunun cokmesinden fark ede-
memisimdir. Ah evet, oyunda bir ton hata var. Kilit-
lenme, masalstiine donme, yaklasik 10 dakikada
ancak yliklenme vs. vs...

Bu haliyle, Diplomacy ancak masalustu versiyo-
nunu hic oynamamis olanlara hitap ediyor. Fazla
zorlamayan siradan bir strateji ariyorum, ara sira
acip bakarim diyorsaniz bir problem yok yani. Ama
Diplomacy oynamissaniz, bu oyundan keyif almaniz
imkansiz. Ancak bardak althigi olarak isinize yarar. ®

Son karar

i o .
1 Kacin, uzak durun, saklanin. Masadistii oyununa bir
hakarettir bu oyun.

Diplomacy

Tiir » Sira tabanli strateji Yapima » Paradox Interactive
Dagitimei » Paradox Interactive Yas siniri » -
Minimum Sistem » 300 GHz CPU, 256 MB RAM, 32 MB
GFX Onerilen Sistem » 1.5 GHz CPU, 512 MB RAM, 128
MB GFX Zorluk » Normal ingilizce gereksinimi » Orta

Multiplayer » Var Diger sistemler » Yok H

Web » http://www.diplomacy-pcgame.com/ ___/
level |
puani
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NEW STAR SOCCER 3

Gittiginiz barda sarhos olan bir
modeli evine gotiirmek mi? Hem de
disarida paparazziler varken. iste
sahalarda oldugu kadar, gece
hayatinda da parlayan bir yildiz olma

sansl.
vunce ( - |Yazan |$efik "Rocko” Akkog
ynen boyle derdi bir arkadasim cikip gol atmak nasil bir duygudur, bilir misiniz?  narken ilk yildan sonra her sey o kadar basitlesiyor
kiictikken. ilgincti; doktor olaca- Oyuna baslarken pozisyonumuzu (defans, ki 18 yasina geldiginizde bir futbol tanrisi olup ci-
gim, mithendis olacagim, 6gret-  orta saha, forvet), kullandigimiz ayagimizi ve oy- kiveriyorsunuz. Her seyi kisa siirede elde edip oyu-
men olacagim ya da asker olacagim gibi nadigimiz bolgeyi (sol, orta, sag) seciyoruz. Daha nun tadini kacirmayin.
bir sey degildi bu. Direkt olarak belirli bir sonra verilen sinirl krediyi yeteneklerimize pay- New Star Soccer 3’lin bagimsiz bir yapim ol-
hedefe odaklanmisti. Ama digerleri kadar ~ lastiriyoruz. Burada oynadigimiz pozisyona gére  masinin disinda halen gelisim slirecinde oldugunu
gercekci degildi ve sonucta olamadi da. kredi harcamasi yapmaliyiz. Bir forvet olarak top da g6z 6nlinde bulundurmaliyiz. Oyunda bazi ha-
Ancak simdi, bu arzusunu bir nebze olsun ~ kapma yetenegine yatirim yapmak, gelisim sii-  talar var fakat neredeyse iki haftada bir cikan ya-
tatmin edebilecek bir oyun var. Hemen recimizi uzatmaktan baska bir ise yaramaz. Son  malarla oyun devamli olarak gelistiriliyor. Ustelik
arayip haber vereyim. olarak fiziksel 6zelliklerimizi de belirleyerek bir ~ bu yamalar kayitli oyunlarla da uyumlu. Bu gelisim
New Star Soccer serisi, kisaca bir fut- takimin bizi antrenmanda denemesini bekliyo-  siirecinde, oyuncularin resmi site forumlarinda
bol kariyer oyunu. Ufacik tefecikken bir ta-  ruz. Eger goze girebilirsek, oldukca diisiik ra- yaptigi yorumlarin etkisi de biyik. l
kimda futbol hayatina baslyor ve ortala- kamlara bir sézlesme imzaliyor ve kendimizi fut-
ma yirmi yil boyunca cocuklarimiza anla- bol diinyasinin icinde buluyoruz.
tabilecegimiz basarili bir kariyer yapmaya NSS’nin en 6nemli 6zelliklerinden birisi de
calisiyoruz. Ustelik bunu yaparken sadece  futbolun sadece yesil sahalarda olan bolimini
top pesinde kosmuyor, sosyal hayatimizi icermemesi. Saha disinda da cok hareketli bir
da kontrol ediyoruz. Hem iyi bir futbolcu, yasam var. Bakmamiz gereken bir ailemiz, arka-
hem de iyi bir insan olup cennete gidiyo- das cevremiz, takimin teknik patronu, takim ar-
ruz. Ama bu son kisim oyunda yok. kadaslarimiz ve edinecegimiz muhtemel kiz ar-
kadaslarimiz var. Onlarla iliskilerimizi kontrol et-
HOCAM NEREDE GOREV mek disinda, futboldan arta kalan zamanimizi
VERIRSE ORADA OYNARIM at yarisi veya kumar oynayarak gecirebiliriz. Bu

Serinin ilk iki oyununda maclari metin ola-  da yetmezse, kendimizi ickiye verip, istiine de
rak takip ediyorduk. Ancak bu yeni oyunla  doping maddesi iceren haplar kullanarak kariye-
birlikte seriye bir ma¢ motoru eklendi. En rimizi tehlikeye atabiliriz. Tiim bunlarin enerji-
az CM serisindeki kadar radikal bir karardi  mize, performansimiza ve kariyerimize etkisi ol-
bu. Oyunun siki takipgilerinin merakla ve dugunu distinirsek, oldukca dikkatli ve dengeli
biraz da slipheyle bekledigi bu motor, bek-  davranmamiz gerekiyor. Futbolcu dedigin pro-
lentilerin Uzerinde sonuc verdi. Sensible fesyonelce diistinmeli ve ona gére yasamalidir.
Soccer ve Kick Off'tan ilham alan mac mo-

toru, gercekten oldukca basarili. Goriir HEDEFiM AVRUPA’DA TOP KOSTURMAK
gormez ayni heyecani yasadigimi itiraf et-  Oyuna ilk olarak en dusiik seviyede baslayip iyi-

meliyim. Hele bir ilk gol sevincim var ki... ce 6grendikten sonra, derhal zor seviyede yeni
16 yasinda Fenerbahce formasiyla sahaya  bir oyun agin derim. Ciinkii kolay seviyede oy- T Son kara"

i

. _ i Belki de bircok kisinin hayalini kurdugu bir oyun yapil-

> gol atip 2 asist yaphgim mis ve niimiizde duruyor. Onu pas gecmek olmaz. Sa-

mag sonrasi basinin dece kendi internet sitesinden satilan oyunun fiyati bi-
hakkimdaki yorumlar!. raz tuzlu gelse de buna degecegini dustiniyorum.

Biliyorum miikemmelim,
New Star Soccer 3

tesekkirler.
Tiir » Spor Yapima » New Star Games

Dagitimci » New Star Games Yas simin » 3+
Minimum Sistem » 500 MHz CPU, 128 MB RAM, 32 MB
GFX, 40 MB HDD Onerilen Sistem » 800 MHz CPU, 128

MB RAM, 32 MB GFX Zorluk » Orta

ingilizce gereksinimi » Az Multiplayer » Yok |

Grafik Diger sistemler » - Web » www.newsta rsoccer.com _,'

Oynanabilirlik leve|
Multiplayer puan '’ 7 S

Tirlnin tek ve oldukca iyi bir 6rnegi,
cok renkli 6zellikler var, veritabani
sasirtiyor.

J» Halen gelisim siirecinde ama yine de
kalecilere ayri bir parantez agmak
gerek, fiyati biraz yiiksek.




ihayet beklenen oldu ve boynuz kulagi

gecti. Simdiye kadar “aa ne kadar da bize

beziyorlar, ay cok sevimliler” diyerek sef-
kat gosterip bagrimiza bastigimiz Sim irki, sonun-
da “yasama sanati” alaninda bizi sollayip gecti. Bi-
zim aksamtstleri 6tmeye programlanmis “evine
kos, televizyonu ac, ayaklari uzat, ot gibi yasa” ilkel
ic sesimiz meger Sim’lerde yokmus. Onlar gezip
tozmayi, dans etmeyi, sinemaya gitmeyi, sosyalles-
meyi bizden daha iyi biliyormus. Nightlife eklenti-
siyle bunu gérmus olduk.

ilk Sims icin ¢cikan Hot Date paketi sayesinde,

Simlerin icindeki gizli flortcliyle zaten tanismistik.
Her gorduklerine cikma teklif eden, biraz sohbet
edince aska meyleden, tanidik/yabanci demeden
herkesle jakuziye dalip su sporlari yapmaya heves
eden o gliniin Simleri, simdi benzer bir yonleriyle
karsimizda. Evet yine disari cikmak icin bir numa-
rali gerekceleri birilerini tavlamak ama artik gezip
tozmak icin ille de asik olmalari gerekmiyor. Sirf ta-
kilmak, glintin yorgunlugunu atmak, bir kadeh bir
seyler icip muhabbet etmek, biraz muzik dinlemek
gibi gerekcelerle de kendilerini sokaga atabiliyor-
lar. Ustelik dnceki Sims eklentilerinden farkli olarak
Nightlife sadece konu edindigi temaya ait yenilik-
lerle degil Sims’in geneline de etki yapacak bazi
ozelliklerle cikti karsimiza. Simdiye kadar tembelli-
gine laf edip durdugum Maxis ekibi boylece (en
azindan bu seferlik) aklanmis oldu. Eh o zaman, sik
bir seyler giyip Sim sosyetesinin arasina karisma-
nin vakti geldi demektir...

BU AKSAM KEDERLERI EVDE BIRAKTIM (!?)
Maxis, Sims 2'yle birlikte genisleme paketi yapma

isini 6grendi. Onceden ¢ bes kiytirik esya, birkac ye-
ni aktiviteyle gecistirilen paketler artik ciddi anlam-

da yeni bir seyler sunuyor. Kampus
hayatini konu edinen University ka-
dar genis bir alan sunmasa da Nigh-
tlife da bol bol yenilik sunan bir pa-
ket. Bu bolluktan en cok nasiplenen
sey de yeni mekanlar. Sims 2'nin tic
mahallesine Nightlife’la birlikte yeni
bir tane daha ekleniyor; sehir merke-
zi. sterseniz eski mahallenizde otu-
rup sadece iyi vakit gecirmek icin ug-
rayabileceginiz bu yeni alana yerles-
meniz de mimkiin. Benim 6nerim,
onceden yarattiginiz ve kacinilmaz
olarak kendini kariyer, aile, 6grenim
gibi efendi islere adamus ailenizi bir
streligine kendi haline birakip, gece
hayatina daha kolay adapte olabile-
cek yeni karakterler yaratmaniz ve se-
hir merkezinde bir ev tutmaniz. Boy-
lece halk arasinda “kirkindan sonra
azmak” denen durumla ugrasmamis
olursunuz.

Birkac arkadas edinip, cok ka-
zandirmayan ama cok da yormayan
bir ise kapag attiktan sonra gece ha-
yatiyla tanismaya hazirsiniz. Ama
hala bir sorun var: Nereye gideceksi-
niz? Nightlife’in en goze carpan yani,
aralarindan secim yapmakta zorla-
nacaginiz cesitlilikte ve sayida gece
kullibi, bar, lokanta, disko (o, ye!),
bowling salonu, resim galerisi, ka-
raoke bar vesaire icermesi. Yalniz ba-
siniza (mijde, her yere damsiz girile-
biliyor!), coluk cocukla, birkac arka-
dasla ya da biricik sevgilinizle... Sehir
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Singles Triple Trouble

Gece hayatindan da &tesini

gorebildiginiz tek oyun.
merkezinde her tir eglence icin bir yer
distintlmis. Ustelik artik disari citkmak
icin taksiyle ugrasmak zorunda da degilsi-
niz. Oyuna eklenen yeni esyalar arasinda
araba da var. Yeter ki paraniz olsun (ban-

~ ka kredisi gecmiyor).

Her konuda hirs yapabilen, mikem-
meliyetcilikte sinir tanimayan bir insansa-
niz Nightlife'in dis mekan eglencelerini bir
cesit yarismaya cevirmis olmasini yadirga-
mayacaksiniz. Biriyle bas basa disarida eg-
leneceginiz zaman bir “date bar” (randevu
gostergesi) beliriyor. Mekana ulastiginiz
andan itibaren gercek zamanla (¢ dakika
gibi bir vaktiniz var. Bu slirede gostergeye
tavan yaptirabilirseniz, yani harika vakit
gecirirseniz partneriniz sizi hediyelere bo-
guyor. Mesela ertesi giin isten eve geldigi-
nizde kapida bir demet kirmizi giil bulu-
yorsaniz isler yolunda demektir. Gecenin
etkisinden kurtulamayan flortiintiz bu-
nunla yetinmeyip size kahve makinesi,
muzik seti hatta kocaman bir plazma TV
bile hediye edebilir. Bu hediyeler pek ro-
mantik sayllmaz ama giilden daha islevsel
olduklari kesin. Peki ya tam tersi olursa, ya-
ni randevu gostergeniz dibe vurduysa? O
zaman da Sim’inizin moralini bozacak bir
hediye geliyormus ama ben gérmedim.

CIKABILIR MiYiz BAGYAN?

Biriyle iyi vakit gecirmenin tek kotu yani,
zirt pirt arayip “hadi ¢cikalim” demeye bas-
lamasi. Hele de Ust Uste birkac farkli insan-
la birkac guizel gece gecirirseniz, evde iki

S dakika rahat oturabilmek icin biitiin tele-

fonlari satmaniz gerekiyor, yoksa durma-
dan ariyorlar. Zaten géziimizden kagmadi,
yapay zeka bu kez her zamankinden daha

gecirmek icin yanip tutusan o kadar cok
Sim birikiyor ki simarmamak imkansiz. Ya-
pay zekayla kurdugunuz iletisime her za-

4~ Guzel muzikler, mekan bollugu,
yeni ozellikler.

J Simler hala aptal hatalar yapip
can sikiyor.

Oynanabilirlik ___1___1 1 1 ]
Multiplayer L 1 1 | |
Eglence I I N

saglayan “ask” secenegi. Karsinizdakini, ne is yapiyor-
sun, kac para kazaniyorsun, yeteneklerin neler gibi is
basvurusu tarzi sorularin yaninda nelerden hoslanir-
sin, neleri itici bulursun gibi geyiklerinizle de bunalta-
bilirsiniz artik. Ustelik alacaginiz yanitlar da sordugu-
nuz sorular kadar somut olacak. Kiminle yakinlasip
kimden uzak duracaginiza karar vermek icin iyi bir
yontem.

iliskilerinizi belirlerken kullanacaginiz yeni arac-
lardan biri de “kimya”. Artik diger Simlerle sadece
kisa ve uzun vadeli yakinliginiz degil, aranizdaki
kimyayi da rakam olarak gorebiliyorsunuz. Boylece
karsinizdakinin ugrasmaya degip degmedigine ka-
rar veriyorsunuz.

DALGALI KUR SISTEMI

Oyuna eklenen bir diger 6zellik tipki karakter 6zel-
liklerini belirlediginiz gibi, Siminizin ask s6z konu-
su oldugunda nelerden hoslandigini ve hoslanma-
digini bastan saptayabilmeniz. Tabii ayni sey ya-
pay zeka Simleri icin de gecerli. Yani gozltkten
hoslanmayan bir Sime kur yaparken gézlik taki-
yorsaniz isiniz ¢ok zor...

Nightlife genel olarak Sim yasam biciminin sinir-
larini zorlamayan ama biraz daha renklendiren eg-
lenceli bir paket. Yazi icinde bahsetmemis olsam da,
geceleri ortaya cikan vampirler, aradigini bulamayan-
lara hizmet eden copcatanlar, birbirini etkilemek icin
yeni numaralar deneyen Simler de sizi hem sasirtma
hem de eglendirme potansiyeline sahip. Sosyal fobi-
leri olanlara terapi gibi bile gelebilir. B

¢ Son karar
' “Sims’den hazzetmem” toplulugunun bir parcasiysaniz
Nightlife fikrinizi degistirmeyecek ama Sims 2'yi zaten
oynuyorsaniz sizce de ortaligi biraz istmanin zamani
gelmedi mi?

Sims 2: Nightlife

Tiir » Similasyon Yapimci » Maxis
Tiirkiye dagiticisi » Aral ithalat Yas st » -
Minimum Sistem » 800 M\Hz CPU, 256 MB RAM, 32 MB
GFX Onerilen Sistem » 1,5 GHz CPU, 512 MB RAM, 64
MB GFX Zorluk » Kolay ingilizce gereksinimi » Az
Multiplayer » Yok Diger sistemler » Yok 1
Web » ea.thesims2.com ?
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. Insanlarln odalarlndan
cantalarindan ve
kitiphaneden
asirdiklarinizla saglam
bir edebiyat arsivi
yapabilirsiniz ki biz
buna gorevi kétlye
kullanmak diyoruz.

‘rastirmalara gére, ingilizlerin metro yolcu-
luklari sirasinda Sudoku c6zmekten sonra
en sevdigi sey Agatha Christie okumak. Ve

simdi inceleyecegimiz oyun neyse ki Sudo-
ku’nun rakamlarini degil, Agatha Christie’nin bir ci-
nayet oykusiint konu ediniyor. Oyunun yapim asa-
masindaki en isabetli karar da bu zaten...

Aslina blytuk olctide bagl olarak gelisen konudan
kisaca bahsedelim. Birbirinden habersiz on kisi, tani-
madiklari bir aristokrattan davet alir. Kibar insan U. N.
Owen (unknown?) bir hafta sonu tatili icin cesitli ge-
rekceler gostererek Shipwreck Island isimli adadaki
malikanesine davet etmistir bu insanlari. Hepsini bir
botla sehirden aldirip bu bllylk eve toplar. Sonra? Bot
parcalanir, firtina yolculuk yapmayi zaten imkansiz
hale getirmistir, insanlar esrarengiz sekilde bir bir te-
lef olmaya baslar ve ev sahibi ortada yoktur. 11 kisilik
bu ada partisinde, sayilari giderek azalan misafirler
icinden katilin kim cikacagini gercekten de merak edi-
yor insan ama bu durum oyunu sonuna kadar oyna-
maniza yetecek mi? Bakalim hemen pozisyona...

ISS1Z ADA FANTEZISI
ATTWN (bu bir kisaltmadir) konuklardan birini degil
onlari adaya tasiyan botun kaptanini kontrol ettigi-

I Son karar
! Adventure tiiriinii sevenleri de sevmeyenleri de
bezdirmeye aday, sikici bir oyun ATTWN. Ama “kitabi
okudum, bir de interaktif halini tecriibe edeyim”
arzusundaysaniz... Bence yine de degmez.

And Then There Were None

Tiir » Adventure Yapimer » AWE Games
Dagitimar » The Adventure Company
Yas simir1 » - Minimum Sistem » 800 MHz CPU, 256 MB
RAM, 32 MB GFX, 1,5 GB HDD Onerilen Sistem » 1,8
GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB GFX Zorluk » Kolay
ingilizce gereksinimi » Cok Multiplayer » Yok
Diger sistemler » - !
Web » www.agathachristiegame.com S
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yunca, olmeyen herkes katil zanlisi du-
rumunda oldugundan gorevimiz si-
rekli bilgi toplayip insanlari sorgula-
mak ve aramizdaki psikopati teshis et-
mek (gerci arastirma adi altinda mille-
tin 6zel esyalarini calip kapilar gozet-
lediginiz, terastaki teleskoptan kilerde-
ki una kadar her seyi cebe attiginiz icin
bence oradaki herkesten cok siz psiko-
pat goruintlsu ciziyorsunuz ama ney-
se). Oyun bir atmosfer yaratabilse bun-
lar dert degil. Maalesef her yanina bir
ruhsuzluk, bir bos vermislik sinmis bu
oyunun. Ornegin karakterlerden biri
6ltyor, daha cesedi yerdeyken insanlar
havadan sudan konusmaya basliyor.
Konuyla en alakadar tepki “aaa adam
oldii lan!” gibi bir sey oluyor. Bizim ka-
rakterin devirdigi camlarsa ayri bir cev-
re felaketi konusu. Her cinayetten son-
ra geriye kalanlar mekana diziliyor, siz
de sirayla Uzerlerine tiklayarak ayni so-
rulari soruyorsunuz. Koskoca malika-
neyi glinde Ui¢ kere gezmezseniz oyun
ilerlemiyor, geceleri bitlin odalara gi-
rip insanlarin horultusunu dinlemezse-
niz sabah olmuyor. Bulmacalar da, es-
ya toplama mantigi da, diyalog sistemi
de “adventure” turiinii ters bir yerin-
den anlamis bir zihniyetin Grini.
Maalesef ATTWN bana istemedi-
gim kadar olumsuz elestiri malzemesi
verdi. Her seyden 6nce sirekli kendini
ilk sefe-
rinde ilging gelebilir ama on tane oda-

tekrar eden arastirma siireci...

si, bir ton koridoru, birkac tane salonu
stirekli gezip, suirekli ayni insanlarla
konusmak zorunda olmaniz ve hepsiy-

"‘“H_EREWWERE NONE

Ginlerce bu |nsanlarla .
Issiz bir adada kalmak
mi? Katil de kendince
hakl tabii...

le ayni seyleri konusmaniz gercekten ikinci
turdan sonra anlamsizlasiyor. Aldiginiz es-

yalari dogru diizgiin inceleyemeyen, her sey™
karsisinda tepkisizce bakinan, gereksiz bul-
macalarla ugrasmaya kararl bir karakteri
oynamak da cabasi.

Oynanisin tek ilging yani, bulmacalari
ve olaylari belli bir sirayla c6zmek zorunda
olmamaniz. Yani vaktin ilerlemesi icin ille
de belli bir mekanizmayi ¢c6zmeniz falan ge-
rekmiyor. Ama bu yaklasimin dogrulugu da
bence tartismaya acik.

ingiliz aksanina 6zel sempatim olmasi-
na ragmen ozellikle ana karakterin seslen-
dirmeleri beni oyundan sogutan bir baska
etken. Ayrica zaten cok az sey yapmalari ge-
rekmesine ragmen karakter animasyonlari-
nin nicin bu kadar ihmal edildigini de bil-
mek istiyoruz. Evdeki eski oyuncak bebekle-
ri alip boyle bir hikayeyi oynatsaniz, yuzle-
rinde buradakinden fazla ifade gorirsiiniz.

OKUMAK iYiDIR

Daha fazla uzatmanin anlami yok. ATTWN
iyi bir konuyu maksimum gayretle harcamis
bir oyun. Polisiyeye ve 6zellikle Agatha
Christie romanlarina ilginiz varsa bile ilgini-
zi cok fazla tizerinde tutamayacak bir oyna-
nisa sahip bu oyunu 6nermiyorum. Agatha
Hanim’i anmak istiyorsaniz bir kitabini al-

maniz daha yerinde olacaktir. B

ArtiZ Eksi

Romana bagli kalan konusu.
& Oynanis, bulmacalar, seslendirmeler,

animasyonlar.

I I . —
Oynanabilirlik 111 1 ]
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Bomba kafalar ilk oyundan bu yana
kendilerini gelistirmisler.

lanabiliyoruz, ancak oyunun esprili yapisina uy-

gun olarak, uzaktan kumandali papagan bom-
basi, ekrandaki her seyi yok eden Serious Bomb
gibi ciddi tehlikeli maddeler de Serious Sam II'de
. yer aliyor. Serious Sam'in klasigi Cannonball La-
¥ uncher da yerini koruyor. Serious Sam’den bek-
ledigimiz sekilde, oyuna bu silahlarin bir kismiy-
la baslyoruz ve kisa siire icinde silahlarin nere-
deyse tamamina sahip oluyoruz. Rengarenk bir
ormanin icinde, madalyonlarini kaybeden mavi
kafali yaratiklarin kasabasindayiz. Yapimcilar,
oyun baslar baslamaz bize oyunun yeni fizik
motorunu test etmemizi saglayan bir basketbol
topu ve bir pota veriyorlar. F tusunda basili tuta-

SERIOUS

Ben gtilmtyorum!

rak mavi ve devamli ziplayan sirin yaratigi tu-
tup, U sayi cizgisini gecme-

den potaya atmaya calisiyo-

merikan Futbolu’na benziyor; topu, ic aci- 1 Sam’in yaninda “sira tabanl strateji” gibi kala-

lari toplami 180 derece olan onlarca ada- ! bilir. Ancak Croteam, nasil olduysa, bu basit
min arasindan kapiyor ve hizla kosmaya mantikla bir tiir yaratmayi basardi. Aslina ba-
basliyorsunuz. Yard'lari art arda kat ediyorsunuz. karsaniz donem de buna uygundu; Quake ve
Kap-kac yapmissiniz gibi herkes sizi kovaliyor; 70 benzerleri yalnizca birkac yil gerideydi. Bu yliz-
milyon pesinizde. Tek yapabileceginiz kagmak, uza- ! den 2005 gibi yasli bir yilda Serious Sam’in
ga, daha uzaga. Kolunuzun altindaki topu, iki farkli 1 “ciddiyetini” korumasi oldukca zor.
yenik durumdayken 89. dakikada gol atan bir fut- Konu hakkinda beklentileriniz varsa hayal
bolcu edasiyla tutuyor, santraya, yani cizginin ardi- 1+ kirikhigina ugramaniz kacinilmaz. Oynanisina
na tasimaya calisiyorsunuz. Nefes nefese kaliyor- paralel olarak konu da basit ve hizla aciklana-
sunuz, ama pesinizi birakacaga benzemiyorlar. Ar- 1 bilir; biryaratikirkigicmadalyonunukaybed-
tik saylyl yapmaniz gerekiyor. Bir anda duruyorsu- } ervebulmasiicinSamdenyardimister. Bu cok
nuz. Arkaniza doniip topu havaya birakiyor, yere hizli oldu. Neyse, yaratiklar, glic madalyonlari-
diismeden vuruyorsunuz. Ve top rakip oyuncularin ! nikaybeder ve madalyonu bulmasi icin Sam
ortasina dustyor, oyuncular havaya ucuyor. Yeni Stone’dan, diger adiyla Serious Sam’den yar-
bir top buluyorsunuz. Kap-kac yapmissiniz gibi dim isterler. Ancak bu o kadar da kolay degil-
herkes sizi kovalamaya bashyor; 70 milyon sizin dir, clinkii madalyon bes ayri parcaya boliin-
pesinizde. Saka yapmiyorum, cok ciddiyim. mustir. Bes parca, ayni zamanda bes ayri diin-
ya demek. Amaciniz da bu bes farkl diinyada

CiDDIYET

Yaptiginiz tek sey bu, daha fazlasi degil; kagmak,

yasayan diismanlari yok etmek ve madalyonu
tamamlamak.
vurmak, kacmak ve yeniden vurmak. En fazla “ha- Plasma rifle, shotgun, cift uzi, rocket launc-

reket eden her seyi” vurdugunuz oyun dahi Serious 1 her gibi bircok “FPS silahi”ni oyun boyunca kul-
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ruz, basarisiz oluyoruz. Ciinkii topu atmamiz

gerekiyor, o kiiclik yaratigi degil. Topu atiyoruz
ve fizik modellemesinin k6ti oldugunu gori-
yoruz; nesneler gercekci ve dogal bir sekilde
hareket etmiyor. Kutular sanki icleri bosmus
gibi cevreye saciliyor. Ve isin kétiisd, sinirli sa-
yida nesnede fizik modellemesi kullaniimis.
Mesela agaclarin yikilma efektleri animasyonla
gecistirilmis. Karakterler de keza dyle... Ama
dedim ya, fizik moturu, kullanildigi alanlarda
da bir ise yaramiyor. Tabii ki amaci bazi seyleri
ti'ye almak olan bir yapim ekibinden tamamiy-
la gercekgi bir fizik motoru beklemiyoruz, an-
cak bu, motorun “karaktersiz” olacagi anlami-
na da gelmiyor. Yani oyunun mizacina uyan bir
sey de yok ortada.

Mavi yaratiklar, onlara actigimiz atesten
etkilenmiyorlar. Biz de ardimizda; sevgiyi,
dostlugu ve kardesligi birakarak yolumuza de-
vam ediyoruz ve oyun basliyor; birbirinin ayni-
sionlarca dlisman Ustiimiize dogru akin akin
gelmeye bashyor. Ayni ilk oyunda oldugu gi-
bi... Birini vuruyorsunuz, digeri geliyor; digerini
vuruyorsunuz, bir digeri... Istenilen sayida dis-
mani éldiirmezseniz ilerlemenize izin verilmi-
yor. Bu durumda yolunuz acilana dek cevre-
nizdeki diismanlar éldirmeniz gerekiyor. An-
cak oyun cizgisel bir yapiya sahip degil, size
farkli yollar da sunuyor. Diismanlarinizi 6ldir-
mek gibi... Bir diger seceneginiz ise diismanla-
rinizi 8ldiirmek. Tabii ki saka yaptyorum; oyun
sonuna kadar cizgisel, gidebileceginiz farkli bir
yol ya da yapabileceginiz farkli bir sey yok. Tek
yapmaniz gereken karsiniza ¢ikan her seyi 6l-
dirmek, 6ldiirmek ve yine 6ldiirmek. Yanlis
anlamayin, bunun oyunun bir eksisi oldugunu
dustinmiiyorum. Bu tip oyunlarin eglenceli ol-
ma olasiligr cok yiiksek aksine (mesela Painkil-
ler). Ancak Serious Sam Il degil. Iste bu blyiik
bir eksi. lyi ama, neden?

ilk yarim saat icin eglenceli
sayilabilir.

Vurus hissi, tekrar eden oynanis,
kotl bolim tasarimlar, kot
animasyonlar, kétii fizik modellemesi.

Grafik

Oynanabilirlik

Multiplayer
Eglence

pp—

. Alternatif ¢ Son karar

Croteam Serious Sam’e tiim ciddiyetini kaybettirmis.

Serious Sam |l

Tiir » FPS Yapimci » Croteam
Dagitimci » 2K Games Yas simin » 12+
Minimum Sistem » 1.5 Ghz CPU, 256 MB RAM, 64 MB
GFX Onerilen Sistem » 2.0 Ghz CPU, 512 MB RAM, 128
MB GFX Zorluk » Az ingilizce gereksinimi » Yok .
Multiplayer » Var Diger sistemler » Xbox !

Web » www.serioussam2.com —
level
Painkiller puani
Doom’dan bu yana cikan en iyi harala
gurele FPS.

'. EVET, NEDEN?
| Cuinki ylizde 90’1 sadece bir seyleri 6ldiirmek-

edeceginiz gibi oynanis sistemi. ilk Serious Sam’de
de ayni mantik vardi, ama vurus hissi daha guicliy-
le gecen bir oyuna gore Serious Sam II’nin dui ve bolim tasarimlari ilgi cekiciydi. Kaldi ki, bu
kontrol sistemi ve vurus hissi cok kéti. Once-  oynanis sistemi artik aramizda degil maalesef. Bu
likle, yapimailarin fizik motorunu oyunun ba-  tip bir oyunu oynanabilir ve eglenceli kilmak istiyor-
sindaki basketbol topunda degil, karakterlerde saniz, daha fazla orijinallige, daha fazla yaratici fikre

l kullanmalari gerekiyordu. Serious Sam II'de ihtiyaciniz var. Ne var ki Croteam bunu goz ardi

I

dusmanlarinizi vurmak ya da éldirmek kesin-  ederek Serious Sam’i bitirmis.

likle, ama kesinlikle eglenceli degil. Dakikalar- Grafikler her ne kadar ilk bakista renkli ve kali-
ca, saatlerce diismanlariniza ates ediyorsunuz, teli gorlinse de, degil. Renklerin uyumu neredeyse
ancak bir seyi vurdugunuz hissine kapiimiyor-  sifir, bolim tasarimlari tek kelimeyle bastan savma,
sunuz. En uzak mesafeden bile elinizdeki silah  animasyonlar k&t ve kaplamalar ylzeysel. Ara vi-
ayni etkiyi gosteriyor ve ates ettiginizde diis-  deolarsa olabildigince kalitesiz.
manlariniz tepki vermiyorlar. Olim animas-

ARSIZ SAM

Croteam yanlis oyunla, yanls zamanda, yanlis yer-

yonlari ise basit ve gereginden fazla tekrar

ediyor. En dramatigi ise, hangi silahi kullandi-
giniz neredeyse hic fark etmiyor. Clinki silah-  de. Serious Sam I, cok basit bir oynanis sistemini bi-
4 laninyarattigi etkiler de hemen hemen hic le tasiyamayacak kadar yuizeysel, zayif ve zorlama
ayirt edilemiyor. bir oyun. ilk oyunun eglencesinin ve yaraticiliginin

Boltim tasarimlari ise ilk oyundan daha yarisina bile sahip degil. Bu tip bir oyun istiyorsaniz

ya ilk Serious Sam’i oynayin, ya da Painkiller’i. Bl

basarili ve daha dolu, ama hala eksik olan bir
sey var. Haritalar ilk oyunda oldugu gibi yine

cok genis. Bunun nedeni Ustiinlize gelen yiiz-
lerce dlismandan kacmak icin size yer acmak.
Zaten kullanmaniz gereken tek bir vurus tek-
nigi var; geriye dogru kacarak ates etmek.

“ noktalarya da en azindan, farkl bir sey yok.
Monotonlugun asil nedeniyse, tahmin

Dismanlarin arasinda kaldiginiz zaman kur-
tulma sansiniz azaliyor. Eksik olan sey ise oriji- ==
nallik. Oyunu monoton hale getiren etkenler-
den biri de bu. Boliim tasarimlarinda hicbir se-
kilde bir yaraticilik yok. Boss'larla savastiginiz
boliimlerde bile kullanabileceginiz stratejik
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Shrek Superslam

e Yapim: Shaba Dagitim: Activision Minimum Sistem: 900 Mhz, 128 MB RAM, 32 MB GFX

Hulk’in nefret ettigi biri varsa, o da Shrek’tir.
Sen yillarca calis, cabala, bir yere gel; sonra
Persil Adam vari yesil bir yaratik gelip seni ye-
rinden etsin. Hulk’in yerinde olsaydim, ki gii-
niimiz teknolojisi simdilik buna izin vermiyor,
Shrek’i karsima alir ve séyle derdim: “Bu diin-
ya ikimize dar. Cok sikistim. Biraz 6teye gider
misin litfen?” Sonucta bu babacan bir tavir
ve Shrek de mantiksiz bir cocuk degil, sevdigi-

Crime Life: Gang Wars

miz bir kardesimiz. Sorun ci-

kacagini zannetmiyorum, an-
cak istedigim bir sey var: Lut-

fen Shrek’ler oyun olmasin,
yetkililer uyumasin.

Filmi degerlendirmek ge-
rekirse, Shrek’in vasati asa-
madigini, basit Amerikan
filmlerinin bir uzantisi oldu-
gunu ve hicbir yaraticilik
icermedigini sdyleyebilirim.
“Amerikan Filmlerinde Olan
Her Seyin Animasyon Versi-
yonu” gibi bir tanimlama
kullanir ve bunu “AFOHSAV”
olarak kisaltirsam, kesersem,
umarim hayvan severlerin
tepkisini cekmem. Bu tip bir

26

level
notu

e Yapim: Konami Dagitim: Konami Minimum Sistem: 1.2 Ghz CPU, 128 MB RAM, 64 MB GFX

“Kac yasiniza geldiniz, toplum diizenini boz-
maya, kisi ve kurumlari kiictik dustirlicii hare-
ketlerde bulunmaya utanmiyor musunuz?
Birbirinizle kavga etmeyin, sokaklarinizi payla-
sin, kardes kardes oynay...” diyecek oldum ki
bir baktim, pesime diismiusler. Ellerinde sopa-
lar, taslar, Sisecam tarafindan uretilmis, ama
modifiye edilmis siseler var. Kacmaya basla-
dim; uzaga, cok uzaga. Bir ara yoruldum ve
duraksadim, “Bir saniye, aciklayabilirim; ben
oyundan bahsediyordum, sizi kastetmedim.”
diyecek oldum, ama beni dinlediler mi? Hayir.
Dikkatli okuyucularimiz hatirlayacaklardir

060

(Flas TV, 19:56 Ana Haber
Bilteni girisi) Gang Wars’a
daha 6nce haber sayfalari-
mizda yer vermistik. San An-
dreas oynadiysaniz, isimi ko-
laylastirirsiniz, yazi yazmama
gerek kalmaz, su kosede iki
dakika C seklini alip uyurum.
Clnki Gang Wars, San An-
dreas’in “cete savaslari”’ndan
ibaret. Yani Konami San An-
dreas’in icinden sadece “cete
savaslari”ni almis; bunu ba-
gimsiz, hir ve tarafsiz bir ga-
zete ya da oyun haline getir-
mis. Tre adindaki bir cete
tyesini kontrol ettiginiz
oyunda tek amaciniz,
MFO'niin “Bodrum Bodrum”
ismindeki popller sarkisinda
da dile getirdigi gibi, “sayg,

level 39

notu

polemige girmek istemiyorum ne de olsa.
Neyse, Shrek’in yeni oyunundan bahsedelim;
Superslam’in grafik ya da oynanis olarak ilk
oyundan pek farki yok. ilk oyundaki kontrol
sorunu hala meclis gtindeminde ve bu AB yo-
lunda muzakere tarihimizi uzatan bir etken.
Oyunu grup halinde bilgisayara karsi da oyna-
yabiliyorsunuz. Eglenceli, ama yeterli mi? De-
gil. Cevabini bildigim bir soruyu neden size so-
ruyorum, bilmiyorum, ama bu bir yazim tekni-
gi olmali. Evet, nedeni bu olabilir. Bu sekilde
size oyun hakkinda bilgi veriyor olabilirim.
Emin degilim tam. W

biraz saygi, bltin istegim buydu”. Ancak
oyunda ne bir in, ne de bir level atlama siste-
mi var. Tek yaptiginiz amagsizca rakip ceteler-
le catismak, kavga etmek ve olay cikarmak. Ne
var ki dovis sahnelerindeki animasyonlar ko-
ti oldugundan, kavgayi yarida birakmak ve
olay mahallinden polis gelmeden kacmak zo-
runda kaliyorsunuz. Kaldi ki karakterlerin kac-
ma animasyonlari da oldukca kotu. Bu yiizden
kacmayi yarida kesip tekrar oyuna dénmek is-
tiyorsunuz. Ama oyuna donme animasyonlari
da oldukca kéti. Bu ylizden de donmeyi yari-
da kesip... Tamam, kes! l

LEVEL 108 KISA KISA



Operation: Matriarchy

e Yapim: HBM Dagitim: Buka Entertainment Minimum Sistem: 1.5 Ghz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX

Bir oyunun FPS olmasi icin mutlaka ya uzaylh-
larin bir gezegeni/diinyay istila etmesi, ya cev-
reye bir virtistiin yayllmasi, ya da oyunun en az
bes yillik Microsoft Office deneyimi olmasi ge-
rekir. Bu kosullardan biri gerceklesmezse, bah-
si gecen oyun FPS olmaktan cikar ve baska bir
isimle adlandirilir. Operation: Matriarchy’de de

sistem. Oyuna neden bu ismin verildi-
gini ise su sekilde aciklayabilirim: Veli-
an adindaki gezegende, gezegendeki
kadinlarin mutasyona ugramasina ne-
den olan bir virtsiin yayilmasi. Bu virtis
ayni zamanda kadinlarin yaratiklar ta-
rafindan kontrol edilmesine neden
oluyor (ben de diyorum, “Neden kiz ar-
kadasim bana bodyle davraniyor?”). So-
nucta olan erkeklere oluyor ve erkekler,
olusan bu yeni irka karsi savasmaya
basliyorlar. Altin Portakal’da ddiile la-
yik gortilen bu 6zglin senaryonun yara-
ticilarina tesekkiirii bir borg biliyor ve
En Bi* Ozglin Senaryo 6diliint yapim-
cillar adina teslim almasi icin Erman
Toroglu’nu kiirstye davet ediyorum.
Yapmamiz gereken tek sey, karsi-
miza cikan Duygu Asena’yl ve onun
tayfasini yok etmek. Bunun icin 16

adet sacma sapan silaha ve bircok do-
nanima (anakart, islemci, RAM) sahi-
biz. 20’den fazla bolimiin yer aldigi
Operasyon: Anaerkil, grafik ve oynanis
acisindan pat ya da en fazla kit bir
oyun. Oyle ki, OGBT (Oniimize Gelene
Bir Tekme) tiirtindeki “Karsina cikan
her seyi vur.” temali diger oyunlarin
yaninda bile solda sifir kaliyor (iyi ama;
neden sagda degil de solda sifir, ne-
den?). Mouse’la yaklasmayin. l

bir virlis s6z konusu ve bu yiizden oyun bir
FPS. Ancak yaratici bir yapim ekibi tarafindan
gelistirilen Matriarchy’nin konusu biraz farkli.
Matriarchy’nin kelime anlami, “anaerkil
toplum”, yani kadin tarafindan yonetilen bir

Starship Troopers

0 Yapim: Strangelite Dagitim: Empire Interactive Minimum Sistem: 1.7 Ghz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX

level
notu

17

“Film oyunu nedir?”, “Ben de
bir film oyunu olabilir mi-
yim?”, “Bruce Willis tek "I ile

oyuna baktim biraz. ilk basta bi-
raz sasirmistim bu oyuna Kisa
Kisa’da yer verdin diye, ama
sonradan hak verdim, “Sinan
delikanli adammis.” dedim.
Oyun kliselerle dolu bir defa, ti-
re hicbir sey katmiyor. Kontrol-
lerse fazla basit. Bu bir sorun

ve benzeri sorulari cevapla-
mak icin Level'in konugu ol-
dum. Level Yazi Isleri Muduri
Sinan Akkol sordu, ben cevap-

" ladim: degil aslinda, ama o kadar basit
F: Evet Sinan, neden ki, serbestlik sifir. Ustline gelen
3 oyun? boceklere karsi tek yapabildigin

‘ S: Ohm, simdi baktigimiz
zaman, oyun oynamak zihni-

& mizi acar, hava almamizi sag-
2 lar. Bu ylizden oyun oynariz.

F: Evet Sinan, neden
Starship Troopers?

S: Ee, ay basinda oyunlar elime
gectiginde soyle bir baktim ve Kisa
Kisa icin onu sectim pikacu. Sonra
da oyunu kurup masana biraktim
ki, patlasin, sen de imha ol diye.
Biliyorsun ki dergicek sana garezi-
miz var.

F: Evet Sinan, hepimiz uzayhyiz
sonucta. Boyle hatalar yapiyoruz.

S: Tabii ki Firat, hepimiz uzayli-
® Y1z, bu tip hatalari normal karsila-
mak gerek.

F: Evet Sinan, simdi ben bu

sey kagmak. Ancak bu da ise ya-
ramiyor clinkl bocek cok. Bir
nevi bocek biriimis bu gezege-
ni, ne pis adamlarmis bunlar
be?! Ohiim, anlamsiz zor kisaca-
si. Neden bana bu oyunu verdin
Sinan, neden?

S: Tabii ki Firat, haklisin, he-
pimiz kardesiz, bu 6fke ne diye?

F: Evet Sinan. Son bir soru:
Sorulari sen bana soracaktin,
neden ters oldu?

S: Aa, gercekten mi?

F: Hah, simdi oldu.

i) 52
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KONSOL USTASI

Hava su saniyelerde -92 derece. Disarida kar yagmiyor, ama yagmis olan kar hala duruyor. Gecen giin disari ciktim sabahin 9'unda,
“yok olmayacak, cok soguk” diyerek geri donmeyi diisiindiim. Aksam ise arkadaslarim aradi, disari cikacaklarini, egleneceklerini be-
lirttiler. Oysa ben evde kalip oynanmayi bekleyen 864 oyundan bir tanesini secmeyi planlyordum. O kadar cok oyun birikti ki, tam
anlamiyla ambale olmus durumdayim. Ha sonra ne mi yaptim? Oturdum WoW oynadim. Evet bir konsol ustasi bildigin WoW oy-
nadi. Sigaralarin Ustline yaziyorlar ya “Saglhga Zararlidir” diye, bence WoW’un ustiline de “Sosyal Hayata Zararlidir” ibaresi yerlesti-

rilmeli. Sizi alip goturuyor baska bir diinyaya, ama donmek istediginizde donemiyorsunuz. Disari cikmak, insanlarla konusmak bir
anda anlamsiz geliyor. Aklinizda iki sey oluyor: “Seviye atlamaliyim” ve “AH’a koydugum esyalar satilmis midir?”.

Nasil olacak bu isler bilemiyorum. Lost diye stper bir dizi var. Bir ucak kazasi sonucunda issiz bir adaya dusuyor bir dolu insan. iste
ben de dyle bir sey yasayip teknolojiden uzaklasmayi istiyorum sanirim. Yoksa kendi kendime vazgececek degilim. lyi geceler.

Tim Amerika dev bir basketbol sahasi olursa

NBA BALLERS: PHENOM

Yapim: Midway Amusement Games | Dagitim: Midway Games | Platform: PS2, Xbox | Cikis Tarihi: 2006'nin 2. ceyredi

7 Midway’in basketbol
saheseri NBA Street’e
cevabl olan NBA Bal

ne basketbolla ilgili temalari yerlestirin. Glzel oldu degil mi?
Basketcimizi NBA finallerine tasimaya calisacagimiz oyunda pa-
ra kazandikca kendimize ev alacak, icini diledigimizce dekore
edecek ve disina da kendi basket sahamizi dikebilecegiz. Bu pa-
ralarla ayni zamanda karakterimizi 20 bin farkli kombinasyonla
giydirebilecegiz. Bunlarin arasinda karakterinizin 6zelliklerini ar-
tiran 6zel giysiler bile bulunacak. Los Angeles sokaklarinda 6z-
glirce dolasabildigimiz icin, zaman zaman yan gorevlere de ci-
kacagiz. Yeri gelecek pon pon kizlara yardim edecegiz(!), yeri ge-
lecek bir Rap ustasiyla dans edecegiz. Tabii sonucta amacimiz
en iyi basketci olmak, fakat boyle eglencelik yan gorevlerin ol-
masi da glizel. W

NBA Ballers: Phenom
basit bir devam oyunu
da degil Ustelik. Mid-
§way bu sefer elinize bir
basketci verip sizi saha-
|lara saliyor. GTA'y1 dii-
A sinln; icinden silahlan
ve ceteleri cikarin, yeri-

Arabalari caldiran Polyphony, motosikletleri garajdan ¢cikarmaya karar verdi

TOURIST TROPHY

Yapim: Polyphony | Dagitim: SCEE | Platform: PS2 | Cikis Tarihi: 2006'nin 2. ceyredi

Herkes hala Gran Turismo 4 oynuyor,
ama isterseniz artik kafanizi kaldinn ve
cevrenize bakin. Polyphony bile GT4’li bir
kenara itti, Tourist Trophy’le ugrasiyor. TT

kisaca nedir, ne degildir? icinde sadece motosik-
letlerin bulundugu, gercege alabildigine yakin bir
yaris oyunudur. Buradaki gercekcilik kavrami cok
énemli. Oyle ki, fizik motoru zaten mikemmele
yakinken, bir motosikletin neredeyse tiim ayarla-
riyla oynayabiliyorsunuz. Tam sekiz alanda, otura-
cak yer ylksekligi, diz/kol acilari, gégsiin gidona
uzakhg gibi ozelliklerde istediginiz gibi degisiklik
yapabiliyorsunuz. Yarisirken motosiklete yon ver-
mek yetmiyor. Yariscinin viicudunu kontrol etme-
si, yeri geldiginde egilmesi, yeri geldiginde saga
veya sola yatmasi gerekecek. Hatta fren yaparken
on ve arka tekerlere farkli frenler uygulayacak.
Bunlari yaparken eliniz ayaginiz dolasmazsa,

RUN!

w

TT'nin 35 farkli pistinde basarili olacaksiniz
demektir. Yarislarda basarili oldukca 80 farkli
motoru kullanilabilir hale getirecek, yarisciniza
lisansli kasklar, kiyafetler alabileceksiniz. Nasil
GT4 araba yarislarinin kralysa, TT de motor
yarislarinin olacak. Benden soylemesi. l

» Beijing 2008 Olympic Games, International
Sports Multimedia ve SEGA isbirligiyle hazirlani-
yor. icinde akliniza gelebilecek her tiirlu olimpik
spor miisabakasinin bulunacagi oyunun cikis ta-

rihi ise 2008 (cok ilginc degil mi?)
» 2006’nin Mayis ayinda piyasada olmasi bekle-
nen devasa online RYO Phantasy Star Universe,

PS2 ve PC'leri bir araya getirecek. Yani PS2 sahip-
leri ve PC'ciler ayni ortamda, ayni oyunu oynaya-
caklar.

» Elinizdeki miizik CD’lerini, oyun DVD’lerini
PS2’ye tikistirarak yaratik sahibi oldugunuz
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Monster Rancher serisinin son basamagi Mons-
ter Rancher 5, Tecmo damgasiyla 2006’da
PS2’de.

» OutRun geri donuyor, hemen kendinize gelin!

OutRun 2006: Coast 2 Coast ad ile oyun diinya-

sinda yerini alacak yaris sertiveni, OutRun 2 ve
OutRun 2 SP’deki (Arcade oyunu oluyor bu) 30

bolimi icerecek. Oyun PS2, PC ve PSP icin hazir-

laniyor ve F430, 575 Super America gibi sahane
Ferrari modelleri icerecek.

» EA diinyayi ele gecirmeden, Sony de birkac ati-

lim yapmaya karar verdi ve ilk asamada KillZo-

ne’un yapimcisi Guerilla Games'i biinyesine kat-
t1. ikinci asamada da beni almasini diliyorum
(stiper cam silerim!).

» Japon’larin hergtin, eve ddnmeden 6nce mut-
laka bir kez oynadiklar dans oyunlarina bir yeni-
si de Codemasters’dan geliyor. Dance Factory
adindaki PS2 oyunu yine “Dance Mat”leri kulla-
narak ekrandaki oklara gore ilgili yone basma-
mizi isteyecek, fakat icinde 6nceden hazirlanmis
parcalar bulundurmak yerine, istediginiz muzik
CD’sini okuyabilecek. Dans tutkunlari 2006'nin
Nisan ayini beklemeye baslasin.

LEVEL 108 KONSOL USTASI



Once suradan kesiyoruz, sonra buraya yapistiriyoruz

OKAMI

Yapim: Clover Studio | Dagitim: Capcom | Platform: PS2 | Cikis Tarihi: 2006 Mayis

Capcom’un ilginc oyunlari-
na bir yenisi daha ekleniyor.
Bu sefer elimizde Amatera-
su adinda beyaz bir kurt var.
Ekranda da elle cizildigine
inanacaginiz turde grafikler.
.| Amaterasu diinyasina inen
. kotiltgu durdurmak icin

o harekete geciyor. Ziplama,

tirmanma, saldirma gibi ba-
sit hareketlerin yaninda

Amaterasu’nun ulasacagi tam 13 farkli glic bulunuyor. Bunlardan
ilki ulasacaginiz ekranda bir seyler yaratma glicti olacak. Mesela
onunuze bir irmak cikacak, ama orayi ylizerek gecemeyeceginiz
icin ekrana bir kopru cizeceksiniz. Bir diger gliciintiz ekrandaki her-

Aniden kaybolan, dismana dehset salan seye ne denir?

ROGUE TROOPER

Yapim: Rebellion | Dagitim: Eidos Interactive | Platform: PS2, Xbox, PC | Cikis Tarihi: 2006'nin 2. ceyregi

Hikaye aynen su sekilde: Diinya'ya yine bir seyler olmustur ve insanlar Norts, Southers olarak ikiye ayril-
mistir (basket takimi ya bunlar). Bu iki grup da elbette birbiriyle didismektedir. Biz de bu yikiimis diinya-
daki en guiclu stiper askeriz ve rengimiz de mavi. O kadar guicltyuz ki, diger askerler arasinda hakkimizda
efsaneler yaratilmis —ki aslinda bunlar efsane degil, gercek. Rogue Trooper'in gectigi zaman dilimi gele-
cekte bir zaman (yani teknolojik silahlarimiz, biyonik ve giincellenebilir bir bedenimiz var) ve bulundu-
gumuz ortamin sinirlari cok genis. Olaylar ve gorevler bir senaryo cercevesinde gerceklesiyor, fakat bun-
larr hangi sirada yapacaginiz, hangi yolu sececeginiz hep size kalmis. Diyelim ki sizin tarafinizdaki giicleri
bir bir ortadan kaldiran dev bir lazer topu var. Dilerseniz burayl bombalarinizla yerle bir etmeye calisirsi-
niz veya Rogue Ozelliklerinizi kullanarak gizlice topa yaklasir ve topun arkasindakileri 6zel animasyonlar
esliginde oldurursiiniiz. Anlayacaginiz oyunu nasil oynayacaginiz size kalmis. Xbox icin Online oyun im-
kani sunan Rogue Trooper, ayni zamanda ekrani birkac parcaya bolerek anlasmali olarak da oynanabile-
cek. Rogue ozellikleri iyi ayarlanirsa bu oyunun Hit olmasi kacinilmaz. B

Sehri cehenneme cevirenlere gegit yok!

ZERO TOLERANCE: CITY UNDER FIRE

Yapim: Rocksteady Games/Argonaut Studios | Dagitim: SCi Ent. Group | Platform: PS2, Xbox | Cikis Tarihi: Temmuz 2006

hangi bir seyi kesme gicli
olarak belirlenmis. Bunu,
onlintize cikan engeller
Uzerinde kullanabilecegi-
niz gibi, dlismanlarinizi
yok etmek icin de kullana-
bileceksiniz. Oyunun iler-
leyen asamalarinda, kaza-
nacaginiz gucleri birbirleri-

ne faydali sekilde kullanmanizi gerektiren bulmacalarla da karsila-
sacaksiniz. Oyun hicbir seye benzemese bile, bir sanat eseri olarak
deger bulacaktir bana sorarsaniz. Tek bir poligonu, pikseli ekranda
secmek mimkdin degil, clinkli ekranda adeta elle boyanmis bir re-
sim var ve biz de icerisinde rol aliyoruz. Okami hepimiz icin ilging

bir deneyim olacak gibi gértintiyor. B

Alternatif bir diinyada, bir sehirde olay cikaranlara karsi olusturulmus
|| bir ekip var ve bu ekibin adi da T-Zero. T-Zero ellerinde silahlari ve kal-
kanlari (siradan polis birimlerine benzetebiliriz) ile adaleti ve giivenli-
gi saglamak icin gorev yapmaktadir.

Zero Tolerance’da her an savasmanin yaninda, fizik motoru saye-
sinde cevreyle de didiseceksiniz. Duvarlar parcalaniyor, neredeyse 1sik
kaynaklarinin tlimu yok edilebiliyor ve dusmanlarin timd vuruldukla-
ri sekilde yere yigiliyor. Karakterinizin tasiyacagi silahlar siradan ta-
bancalar, makineli tifekler ve turevleri, fakat diisman saldirilarindan

» Tom Clancy’s Ghost Recon Advan-
ced Warfighter bir ay ertelendi, Mart
ayinda piyasada olacak.

» Dragon Ball oyunlarindan hala bik-
madiysaniz, iyi dinleyin. Bir Arcade
oyunu olan Chou Dragon Ball Z PS2

icin, 2006’nIn bahar aylarinda Japon-
ya'da satisa sunulacak. Buralara da
ancak 2006’'nin sonunda gelir diye
duslintyorum.

» PSOne’in kesfedilmemis nimetle-
rinden biridir Valkyrie Profile ve

korunmak icin kalkaniniz etkili bir bicimde kullanmaniz da isteniyor. Bu ytizden oyunun demo ver-
siyonunda kalkan R1 tusuna yerlestirilmisti. Yani kalkaninizi en hizli sekilde ortaya cikarabilmeniz gerekecek yeri geldiginde. Rainbow Six
gibi burada da ekibimize emirler verebilecegiz, ama RS kadar detayli olmayacak bu emirler. Oraya git, arkadaslarini iyilestir, kapilari ac ve
bekle gibi basit komutlar s6z konusu. BLACK’ten sonra Zero Tolerance’in sansi olacak mi dersiniz? l

Square Enix de oyununun kiymetini
biliyor olacak ki, bu miikemmel
RYO'yu PSP’ye uyarlyor. Valkyrie Pro-
file: Lenneth Mart ayinda Japon-
ya'da piyasada. Peki sadece bu kadar
mi1? 2006'nin herhangi bir zamani
PS2 icin bu oyunun devamini da oy-
nayabilecegiz. Valkyrie Profile 2: Sil-
meria icin sabirsizlanin!

» Yukarida haberini gordugtintiz
NBA Ballers: Phenom’un el boyutu-
na inmis hali NBA Ballers: Rebound

PSP icin hazirlaniyor ve 2006’nin
ikinci ceyreginde elimize gececek.

> Su ana kadar Splinter Cell 4 olarak
bildigimiz yeni SC oyununun tam
adi acikland.. Splinter Cell Double
Agent bahar aylarinda PC, PS2, GC,
Xbox ve Xbox 360 icin hazirlanmis
olacak.

» 22 Aralik glinii Japonya’da piyasa-
ya suirlilen MGS3: Subsistence, ayni
glin Hideo Kojima dnderliginde dev
bir sov esliginde tanitilmis oldu. Me-

tal Gear Solid 3’tin ara videolarindan
olusturulan 3 saatlik bir film Tok-
yo'da izleyicilerle bulustu, herkes bir
kez daha gaza gelip Subsistence’in
pesine dustu (guizel strateji).

- Japonya’daki RYO fanatiklerinin ku-
tusuna sarilarak uyudugu Dragon
Quest VIII, serinin bu oyununa ozel
bir devam oyununa kavusuyor.
Oyundaki Yangus karakterinin ana
karakter olacag yeni oyun hakkinda
baska bir sey henuiz bilinmiyor. H
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HALO DAYI'DAN SELAM GETIRDIM

Bu ayin ilk haberi tiim Xbox’cilari ve Xbox 360 sahiplerini (!) mutlu
ederek sabirsizligin kollarina iteleyecek. Microsoft her ne kadar
agzint agmamis olsa da, cesitli alisveris sitelerinin “Halo 3 — Co-
ming in June!” gibi sloganlarla Halo 3 icin 6n siparis aliyor olmasi
heyecan yaratti. Bir baska kaynak ise oyunun Ekim ayinda ¢ikaca-
gin1 soyliiyordu. Bu saibeli durumun bize anlatmak istedigiyse ki-
saca Halo 3’iin bir sekilde piyasaya cikacak olmasi. Konsol sahiple-
rinin biiylik bir boliimiiniin Xbox'i tercih etmesini saglayan Ha-
lo’nun, Xbox 360’a da bereket getirecegi kesin.

Xbox 360’la ilgili bir diger haberimiz Burnout Revenge’le ilgili.
Burnout Revenge, Xbox versiyonunun kat kat cilalanmis haliyle
Xbox 360’a 6zel olarak yeniden yaratiliyor. Tiim modellemeleri ve
grafik detaylari yeniden gozden geciriyor Criterion Games ve ha-
sar modellemelerinde biiyiik bir gercekcilik yakalamaya ugras
gosteriyor. Bu aslinda Criterion’un planladiklarinin yaninda ufak
bir detay. Xbox 360’in internet yeteneginin farkinda olan firma,
Burnout Revenge’e “Live Revenge” adinda ¢ok 6zel bir mod ekli-
yor. Siradan bir “lobiye gir, diger oyuncularla konus, bir oyuna gir,
oradan tekrar lobiye don” mantigindan daha 6tesi s6z konusu ye-
ni Revenge’de. Criterion olayi soyle bir hikayeyle 6zetliyor: “Bir
oyuna giriyorsunuz, 10 Takedown yapip oyundan cikiyorsunuz.

= L 7 Xbox360icin Daha sonra, yeni
hazrlanan  bir oyuna basla-
\\ )';Zr“l'eﬁ;:'d":t mak icin siraya gir-

hasar diginizde bir 6nce-
‘B defaylan ki oyununuzda oy-
§| rerederse nayanlardan veya
gergegin
birkopyas. daha dnceki rakip-
lerinizden bir kar-

Yazan|Tuna Sentuna

ma yapiliyor ve yeni yarisa daha 6nceden tanidiginiz bu kisilerle
basliyorsunuz. Yarisin baslangicinda ise sizi daha once yoldan ci-
karanlar, sizi yenenler size gosteriliyor. Ayni sekilde tiim sunucuda
en basarili olan oyuncular da “en basarili oyuncu” ibaresiyle gos-
teriliyor ve bu kisiyi durdurmak sizin siralamanizi biiyiik dlciide ar-
tinyor”. Yani online olarak oynanan Burnout Revenge kendi basi-
na bir seriiven olacak. icinde tiim oyuncularin birbirleriyle olan ilis-
kilerini, didismelerini, kavgalarini, asklarini (bu da olsun) iceren,
dev bir pembe (kirmizi?) dizi.

CAVIA + ARTOON + FEELPLUS = AQ INTERACTIVE
Bagimsiz calisan lic yapimci —ki isimlerini yukarida goriiyorsunuz-
birleserek AQ Interactive (Artistic Quality oluyor acilimi) ad altin-
da topland.. Firma su anda yeni nesil konsollar icin lic oyun iizerin-
de calisiyor. Bunlardan ilki Xbox 360 icin hazirlanan, gotik bir ma-
cera-aksiyon oyunu olan Bullet Witch. Elimizdeki dev silahlarla ze-
bani avlayacagimiz oyun grafiksel acidan da yiizleri giildiirecek.
Yapim asamasinda olan ikinci oyunsa Vampire’s Rain. Vampir mi
olacagiz, yoksa vampirlerin pesinden mi kosacagiz onu su an bile-
miyoruz, ama online oyun kisminda kimin vampir, kimin insan ol-
dugu belli olmayan ve gerilimi artiran bir takim giizellikler yer ala-
cak. Vampire’s Rain hem PS3, hem de Xbox 360’ta goriilecek. AQ
Interactive’in acikladigi son oyunun ismi de Cry On. Uc firma bu
oyunun altindan kalkamiyor sanirim, bir dérdiincii firma, Mistwal-
ker da Cry On icin AQ Interactive’e yardimci oluyor. Miiziklerini Fi-
nal Fantasy bestecisi Nobuo Uematsu’nun yapacagi Xbox 360
RYO’su Cry On’dan goziiniizii ayirmayin. Her an diinyanin en iyi
oyunu olma yoluna girebilir (isin icine Final Fantasy’den birileri ka-
nsti mi, o yapim genelde basarisiz olmaz).

Sony’nin E3’te yayimladigi sahane Fight Night: Round 3 go-
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riintiileri hala aklimizdan cikmamisken, bu
konu hakkinda yeni detaylar ortaya cikti.
Buna gore FN:R3 6zel bir grafik motoru
kullaniyor. Bu teknoloji, boksérlerin derisi-
ni, kemik yapisina gore esnetiyor ve boyle-
ce gercege yakin goriintiiler elde ediliyor.
EA Chicago’da yapimci olan Kudo Tsuno-
da, bu teknoloji ile deri hareketlerinin nasil
gerceklestigini ayarlayabildiklerini ve deri
goriiniimiiniin daha organik olmasini sag-
layabildiklerini séyledi. Gercekten dyle mi
oluyor, onu 2006’nin bahar aylarinda gore-
cegiz. Su an Xbox, Xbox 360, PS2, PSP icin
hazirlanan oyun, PS3 icin daha gec bir ta-
rihte piyasada olacak. Ayrica, Revolution’in
bu oyun icin son derece uygun olan kon-
trol cihazi, EA’i oyunu Revolution’a uyarla-
ma adina da hareketlendirmis (bu da isin
dedikodu kismi).

XBOX 360 ve HD-DVD?
Madem en son dedikodu dedik biraktik,
bir baska soylentiye daha kulak kabarta-

lim. Japon Jiji News servisinden gelen bir
habere gére, PS3’iin cikisina yakin bir ta-
rihte, Xbox 360’in da HD-DVD oynatma
ozelligi olan yeni bir versiyonu cikacakt.
Bu haber aciklandiktan sonra Microsoft
béyle bir konuda aciklama yapmadigini
soyledi, fakat “gelecekte neler olur bilin-
mez” gibi klise bir climleyle bdyle bir pla-
nin kafalarinda oldugunu da saklamadan
edemedi. Sonucta Sony’nin Blu-Ray for-
matina bir sekilde rakip olmalari lazim ve
bunun icin su an HD-DVD’den daha iyi
bir secenek yok gibi.

Bu ay elimize hic Revolution haberi
gecmemis gibi gozikse de, aslinda bir ta-
ne ilgi cekici haberi uzun arastirmalar so-
nucunda derinlerden cikarttik. Bildiginiz
lizere Revolution’a NES, SNES, N64 oyun-
larini indirebilecegiz, ayrica GC oyunlari-
ni destekleyecek. Bir sdylentiye gore Re-
volution ayni zamanda SEGA’nin da tiim
klasik oyunlarini oynamamiza olanak ta-
niyacak. Master System, MegaDrive, Sa-
turn (belki Dreamcast?) oyunlarini Revo-
lution’da oynayabilmek bence heyecan
verici bir gelisme.

Bu ayin son haberinde basrolleri Xbox
360 ve iki yeni RYO oyunu Blue Dragon ve
Lost Odyssey aliyor. Xbox'in RYO oyunlari
konusunda gercekten biiyiik bir kithk iceri-

sinde oldugunu diisiiniirsek, Mistwalker’in
bu iki RYO’su Xbox 360’1 Japonya’da ve
RYO severlerin goziinde daha iyi bir yere
getirecek. Blue Dragon hava gemileri, fan-
tastik kurgusu ve biiyiilerin rol oynadigi
diinyasiyla tiim yastaki oyunculara hitap
ederken, Lost Odyssey biiyiik acilar cekmis
basrol karakteri Kaim’in karanlik hikaye-
siyle, daha biiyiik yastaki oyunculari he-
defliyor. Sonucta iki oyun da Mistwalker
damgasiyla hazirlaniyor ve kétii olma ihti-
malleri cok duistik.

Bir kez daha yeni nesil ve sizlerle olan
birlikteligimizin sonuna geldik. Gelecek ay
yepyeni haberler ve bana hediye edecegi-
niz yepyeni bir Xbox 360 esliginde daha
gliclii bir sekilde karsinizda olacagim. Bu
siire zarfinda bir HD TV almak icin para
toplamam gerekiyor. Banka hesap numa-
rami ekte bulacaksiniz (yiizsiiziim, rezilim
biliyorum). Gériismek lizere. H

AQ
Interactive'in,
klasik

L END]
simdiden
bekledigimiz
RYQ'su,

Cry On.
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Bu seytanin bacagi hic kirtlmaz mi?

e zamandir bekledigim Call of Duty’nin

ikinci oyunu cikinca ne kadar mutlu oldum

bilemezsiniz. Hemen actim oyunu, basla-
dim oynamaya. “Aman Tanrim! Bu ne guriltd, bu ne
guizel atmosfer, bu ne giizel duman, bu ne giizel...”
diye diye kendimden gectim. Herhalde su ana kadar
oynadigim en iyi ikinci Diinya Savasi oyunuydu
CoD2. Sonra kalktim PC'nin basindan (evet, PC'de
oynadim ilk, ihanet ettim PS2’ye), aldim CoD2: Big
Red One’i, basladim oyuna.”Herhalde yanlis oyun ca-
hstirdim” diye Uc kez kontrol ettim oyunu... Maalesef
yanlis oyunu oynamiyormusum. Activison konsol
oyuncularina sadece “k6ti” bir saka yapmis.

SAVAS SANATI

Big Red One, ikinci Diinya Savasi’nda Amerika’nin en
glclii ve en cesur birligidir. Ingiltere’ye ilk ulasan, Al-
manya’nin en giicli sehri Aachen’i alan, Kuzey Afri-
ka’da ve Sicilya’da diismanla ilk carpisan hep Big Red
One takimi olmustur (2003'te ise bildiginiz gibi Tur-
kiye hiikiimeti Big Red One’in 4. Piyade Birligine, Irak
icin kapilarini kapatmistir). iste bu kahramanlarin hi-
kayesinin oldukca tutacagini diisiinen Activision,
oyunu BRO’a ya gére yapmis. Oyundaki konu, gercek
tarihteki gibi ilerliyor; Afrika, Sicilya, Orta Avrupa,
italya gibi yerlere gidiyoruz ve bu yerlerde zorlu ¢a-
tismalara katiliyoruz. Eger kafanizdan bu catismala-
rin inanilmaz zevkli ve gorkemli stirdigli geciyorsa
yaniliyorsunuz! Catismalar gayet tekdiize ilerliyor ve
genelde karsilastiginiz sahneler ayni. Kliselesmis go-
revlerin sayisi cok fazla, epik savaslar ise az. “Git tan-

” o«

ka bomba koy”, “su A noktasindan B noktasina kos”
gibi sikici gorevler cogu (tank kullandiginiz ve ucak-
savar kullanarak ucaklari indirdiginiz boltiimler guizel.
Ozellikle son béliimde, yaninizda bir Machine Gun-
ner tayfasi tasiyin, kulelere saklanarak ilerleyin ve si-
ginaga 6luimiine rush yapin, cok keyifli). Alternatif

yollar veya gorevler yok. Her sey script yani! Hatta o

kadar ki, iki metrekarelik belirlenmis yerin icerisine

Dismani kiigimsemeyin. [\

Yerine gore ok giizel
capraz afese futuyorlar
sizi. Sadece kagin...

adiminizi atmazsaniz oyun ilerlemi-

yor. Yil 2006 ve firma Activision
olunca, soyleyecek s6z bulamiyo-
rum gercekten!

Dogrusal sekilde ilerleyen bu
oyun, neyse ki heyecansiz degil. Co-
gu zaman nereye bakacaginizi sasi-
riyor, soyle bir oturup soluklaniyor-
sunuz. Kursunlarin vizildamasin-
dan, kafanizin tstiinden tehdit
edercesine ucan ucaklardan, sagi-
nizda solunuzda patlayan bomba-
lardan, siirii halinde 6len askerler-
den oldukca etkilenebiliyorsunuz.
Tam olmasa da oyuna gtizel bir si-
nematik hava katilmis. Bu heyecani
destekleyenler de gelistirilmis gra-
fikler ve harika ses/miuzikler. Finest
Hour’un ardindan grafiklerin bariz
bir sekilde degistigini gorebiliyoruz.
Cok kaliteli olmasa da yeterli du-
zeydeler. Ama askerler yine ayrinti-
siz. Oliime giden odun mu yoksa in-
san mi pek belli degil. Askerler ara-
sindaki konusmalar uzamis ve ge-
lismis. Karakterler Band of Brothers
(Kardesler Takimi) dizisi oyunculari

tarafindan seslendirilmis. Cok iyi bir

ArticEksi

Ses, miizik, heyecan yapan bazi
boltmler.

J» Dogrusal olusu, eski sistem

is basardiklarini syleyebilirim. Mizikler de ayni
derecede etkileyici. Yeri geliyor gaza geliyorsunuz,
yeri geliyor icinizi bir burukluk kapliyor. Aglyorsu-
nuz, nasil kiydim diyorsunuz, neyse...

BASI KEL PS2

PS2 versiyonunu tabii ki PC versiyonu ile karsilas-
tirmak dogru degil ama PS2 siiriimiinde oyunun
bir kismi sallamaya gelmis. Bunu aslinda elinize
silahi alir almaz anlyorsunuz ciinkii kontrollerde
hicbir degisim yok. Finest Hour’daki hantalliklar
burada da aynen siiriiyor ve nokta atisi yapacak
hassasiyeti bulamiyorsunuz. Bu demek degil ki,
kontroller buyiik bir sorun. Eger bu sistemi daha
once denemisseniz pek zorluk cekmeyeceksiniz...
Kisacasl, Activion konsola cikardigi versiyona um-
dugumuz titizligi géstermemis ve ortaya boyle bir
oyun ¢cikmis. CoD: BRO, ne bir gtincellenmis bir
CoD, ne de yepyeni bir oyun. Bu tiir oyunlari sevi-
yorsaniz ve Medal of Honor: Europen Assault’u
bitirmisseniz, BRO’a gecebilirsiniz. Hele online
desteginiz varsa, Uclincii Diinya Savas!’ni bile ¢i-
karabilirsiniz. Boylece firmalar yeni fikirler de bu-
labilirler, kimbilir! 1

¢ Son karar

! BRO'da grafikler ve sesler ‘adam’ olmus. Yapay zeka ha-
la sorunlu olsa da fena degil. Kontroller herkese gore
degil ve oyun kisa sayilir. Bunun Ustiine bir de orijinal
olmayan gorevleri koyun. Stres yapmadan oynayabile-
ceginiz oyun kalmadiysa, eh yani, alip oynayabilirsiniz.

Call of Duty 2: Big Red One

Tiir » FPS Yapimci » Treyarch Dagit, » Activison
Yas simir1 » 16+ Dual Shock » \/ar 60Hz Modu » Yok
Hoparlér Destegi » Dolby Pro Logic 2

FPS’lerden pek de farkinin olmamasi.

e e e
Se.

Zorluk » Normal Ingilizce gereksinimi » Yok
Multiplayer » 1/16 Diger sistemler » GC, XBOX i
Web » www.callofduty.com 2

- -"
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Eger bir b

tnler gectikce sabirsizhgi artan, tziintlsu
cogalan, heyecani biiylyen bir insanim,
clinkii ben Final Fantasy XiI'yi bekliyorum.
FF serisinden herhangi bir oyunu bekliyor olmak, 1z-
dirap cekmek ve ayni anda suratinda bir gilimse-
meyle dolasmak demektir. Square-Enix de yaptiginin
farkinda aslina bakarsaniz ve bu bekleyiste bize yar-
dimci olmak icin ortaya yem mahiyetinde oyunlar
atiyor. Tabii firma Square olunca da bu yapimlar bi-
rer yem degil, kendi basina saheser olabilecek kalite-
de Uriinler olarak firliyorlar karsimiza.

“Fakat Dragon Quest sekizinci oyununa kavus-

mus. Ne oyalamasi, ne garip teoriler tretiyorsun

mutlaka bir kral
g

sen arkadasim?!” diyebilirsiniz ve de-
yin de zaten. Yalniz sunu goz ardi et-
meyin ki, onceki oyunlarin hicbiri Av-
rupa’ya gelmedi! Hah! Bunu bilmiyor-
dunuz iste. Neden bdyle oldugunu bi-
lemiyorum ama Dragon Quest VIII
(bundan sonra DQ8'dir adi) de gelme-
seydi biraz ayip olurdu. Clinkii oyunu-
muz cok iyi. Grafikleri de iyi, oynanisi
da, senaryosu da, karakterleri de, ka-
pagi da, kutusu da, yapimcisi da, oyna-
yani da (bu da ben oluyorum).

HERKES OLUR, SADECE
KAHRAMANLAR KURTULUR

Ve buradaki kahraman da tabii ki biziz.

Adimiz da... Adimiz yok maalesef.
Square-Enix her alanda bizi o kadar
cok duistintiyor ki, karakterimizin adini
bile kendimiz koyuyoruz. Bandanali,
korsan kilikl kahramanimiza, sisko ve
ingiliz aksanh Yangus eslik ediyor. Hi-
kayeye gore Dhoulmagus adindaki bi-

,,g,n sonunu

getirmek jstersiniz...

Yazan|Tuna Sentuna

yuicu, kralin kalesini basar ve krali garip bir

yaratiga donusturlp yasayan herkesi de 6l-
dirdr. Bu arada prenses de giizel, beyaz bir
ata donusmustir. Saldirinin tek kurtulan
kazazedeleri kahramanimiz ve Yangus'tan
baskasi degildir.

Diger RYO'lardaki gibi burada otuz tane
karakterimiz olmuyor. Sadece ve sadece
dort karakterle idare etmek durumundayiz.
Dhoulmagus’un kurbanlarindan birinin kiz
kardesi olan Jessica ve Dante’ye benzerli-
giyle dikkat ceken ayyas Angelo, takimimi-
zin diger Uyeleri. Bunlar daha sonradan eki-
be katiliyor. Jessica glizel ve blyuyle hasir
nesir olan tath bir kiz. Angelo’ysa kilic konu-
sunda uzman bir sovalye ama sovalyelik ni-

Kolay anlasilir meniiler. Uzun oyun
stiresi. Detayh grafikler, tasarimlar.
& Yetenek ve blyi gelisimi ylizeysel.
Biraz cizgisel.

Grafik
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
Eglence
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teliklerini pek sergilemiyor.

Yanimiza Yangus'u alarak ilk macera-
miza bashyoruz. Gordlgunuz gibi grafikler
seker gibi. Hepsi cel-shade teknigiyle ha-
zirlanmis ve her yaratik, her karakter 6zen-
le tasarlanmus. Bir kdyde, bir kuliibenin ar-
kasinda kalan karakter listiinde bile emek
harcandigini gorebilirsiniz. Evet, ne diyor-
duk, aldik karakterlerimizi gidiyoruz o yay-
la senin bu ova benim. Hemen fark edece-
giniz lzere, savaslar rasgele gerceklesiyor.
Bir dakika once cimlerde kosuyordunuz,
simdiyse U¢ tane kedi (ama guiclu kediler,
kiicimsemeyin) size savas acmis. Kedileri
yenmek icin belirli taktiklerimiz var.
“Attack” komutu, her karakterin elindeki
silahla siradan bir saldir yapmasini sagli-
yor. Bliyii sahibi olanlar “Spells” meniisii
altinda buydlerini secebiliyorlar, 6zel bir
saldiri yetenegi olanlarsa “Abilities” ile
dismanlarinin turunu atlatabilecek, bu-
yuik hasarlar verecek saldirilar gerceklesti-
rebiliyor. Daha ilging bir secenekse
“Psyche Up”. Karakterinizin sinir seviyesini
(tension) artiran bu hareketle bir turunuzu
feda ediyorsunuz ama diger tura cok daha
guicll bir saldiriyla cikiyorsunuz.

PARAMIN YARISI NEREDE?

Maceraya basliyoruz dedim, devamini ge-
tirmedim, konu konuyu acti. Yanimizda
Yangus vardi en son ve ilk gorevimiz icin
su ilerideki magaraya dogru yol aliyorduk.
Magaraya kadar gitmekte bir sey yok, asil
olay magaranin icinde. Sirin grafikleri de
goriince oyunun da kolay olacagini disu-
nuyor insan. Oysa ki o magaranin icinde
alti defa 6lecegimi bilseydim su oyunun
kutusunu bile acmazdim! Neyse ki bu
oyunda 6lmek oyunu sonlandirmiyor ve
hatta bence yapimcilar 6lmemizi de isti-
yor. Eger bir savas sonunda ekibinizde
ayakta kalan kimse olmazsa en son oyunu
kaydettiginiz yerde, toplam paranizin yari-
siyla yeniden hayata doniiyorsunuz. Eger
belirli bir goreve dogru yoneldiyseniz, her
denemeniz sonucunda karakterlerinizden
biri veya birkaci seviye atladigi icin, para
karsiliginda seviye almis gibi bir sey soyle-
yebiliriz. Ayni seyleri art arda yeniden yap-
mak da sikici tabii ama kimse bu oyunun

Angelo her kiza oldugu gibi Jessica'ya da sarkiyor ama
Jessica'nin goziintin bizde oldugunu biliyoruz (yoksa Gyle
degil mi?!).

gercek RYO fanatikleri icin oldugunu soylemedi
size zaten degil mi? (soylemis bulundum)

Gelelim karakter 6zelliklerine. Her karakter
belirli alanlarda daha glicli. Yangus kas giicii
olarak kendini gelistirmis. Jessica blyu yapiyor,
Angelo teknik kullaniyor, kahramanimizsa lider
ozelligiyle 6n plana cikiyor. Her karakter farkli si-
lahlar kullanabildigi gibi, seviye atlayinca kaza-
nilan yetenek puanlariyla, ilgili silaha ait yeni
ozellikler alabiliyor. Mesela Yangus’un “Club” si-
lah tipine yetenek puani yatirirsaniz, belirli bir
sayida yeni bir saldiri hareketi alabiliyor. Silahla-
rin yaninda karakterlerin her biri kendine 6zel
bir yetenek de barindiriyor. En ilging olani Jessi-
ca’da. Jessica’nin “Sex Appeal” ozelligini gelisti-
rirseniz, her puanda daha da cekici olacak ve sa-
vaslarda diismanlarin onun giizelligine kapilip
gitmesini saglayacak. Rakipleriniz savasmayi
unutup yanlis hareketler yapacaklar. Cok kulla-
nish bir ozellik.

SON ASAMA

Sizi bu kaliteli RYO ile bas basa birakmadan 6n-
ce bir iki tavsiye vereyim. Oyunun baslarinda
mutlaka en iyi zirhlari giyin. Zirhsiz ve kalkansiz
bir karakteriniz 6-10 arasi hasar alirken, bunlara
sahip olanlar 1-3 arasi alacaktir. ilerleyen seviye- ﬁyb:{ig
lerde de bu 6nemli ama ilk asamalarda oldugu
kadar degil (ctinkii ekibiniz kalabaliklasiyor, da- Bu tavsiye isini bir coziim rehberine bile donlis-
ha cok saldirt imkaniniz oluyor). Olmekten ce- tlrebilirim ama gitmem gerekiyor (yemek hazir-
kinmeyin; para konusunda oyun ¢ok cémert. Sti-  mis). Nihai kararim bu RYO’nun her acidan cok ka-

liteli oldugu yoniinde fakat DQ8 bir Final Fantasy 5

degil ve olamaz. FF'deki 6zgurligl ve kendine has

rekli dolasin, her yere gidin. En beklemediginiz
yerde, icinde giizel bir silah bulunan bir sandik
kesfedebilirsiniz. Savaslarda sadece “Attack” ko-  karmasik yapiyi tercih ederim ama burada bunu
mutuyla hicbir sey basaramazsiniz. Karakterle-  gérmek mimkin degil. Ama yazinin basinda ne

rin silah ve kendilerine has yeteneklerini iyi kul-  demistim? Oyunumuz cok iyi, Gstelik ayni DVD’de

lanin ve rakiplerinizin zayif noktalarini bulun.

Alternatif

Final Fantasy XII'nin demosu da var. l

’ Son karar
Acayip biyiiler, gelismis yetenekler alip savasmak yeri-
ne, stratejiyi on planda tutan DQ8, anlasiimasi kolay
oyun yapisi ve sevimli grafikleriyle de cok kaliteli.
RYO'cular icin kagiriimamasi gereken bir firsat.

Dragon Quest VIii:

Journey of the Cursed King
Tiir » RYO Yapimci » LEVEL-5 Dagitimer » Square-Enix
Yas sinir1 » 13+ Dual Shock » \/ar 60Hz Modu » Yok
Hoparlér Destegi » Stereo Zorluk » Orta
ingilizce gereksinimi » Orta Multiplayer » Yok !
Diger sistemler » - Web » www.square-enix.com__,’

level

puani ’89

¢
1
1

DARK CHRONICLE

Ayni DQ8'in cel-shade grafiklerini tasiyan
bir baska RYO da Dark Chronicle (Dark Clo-
ud 2). Biraz eskidi ama hala oynanabilir. In-
giliz anahtariyla dismanlarini gercek za-
manli olarak paralayan ufak bir cocugun
hikayesi...
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KA'R TATIL 335
SSX On Tour, 6n'ceki SSX oyuntarint oynayanlar l.cm bile anIaS|I
{ masi cok giic olmus. Oyuna: nasil baslayacaginizi bir tirliran-
Iayamlyorsunuz Istiyorsunuz i ‘tutorfai” bollimteriyle hare-
. ketler 6gretilsin, b|ror-1cd<| oyundan farkhliklar gosterilsin
ama adyle bir sey olmuygr. Dagin ortasing-atilivefiyorsunuz.
Oyun'u'n ana boliifiini" !rour kisi oluét'uruyor Ce-

Yazan|Tuna Sentuna

am su yaziyi bilgisayar ekranina tusladigim tarihlerde kar yagmasi
gerekirken glines aciyor. Glines actikca benim sinirim bozuluyor. is- i
tiyorum ki hava kapasin, soguklar gelsin, kar yagsin, firtinalar kop- ¥
sun (Ebru Giindes’in de sdyledigi gibi). Neden mi? Her snowboard tutkunu
bunu ister ¢linkli! Meteorolojinin sayfasini acip daglardaki kar kalinlikla-
rinda 10-20 cm. gérmekten biktim ben. Her SSX oynayisimda
eglenirken ziilmekten de biktim. Oynayip gaza geliyorum,
sonra camdan bangir bangir bagiran gilines isinlariyla tizi-
ltip yerlere atiyorum kendimi (tepkilerim asiri olabiliyor

| sitli yarlslar dagda bize gostenhyor ve her karsﬂasmanm
sonucunda karakterlrnlz ‘En Iyller listesthde yukanlara
cikiyor. Karsilasmalar cok gesitli, Qyle ki, blr bakiyorsu-
nuz puan teplamaspesindesiniz, blr baklyorsunuz
kar polisi p.e,flmze takiumis. Y_Erl gellyoryarlgl—
yor, yer geliyor kara degmeden dagdan inme-
‘ye cahsiyoruz. Karbilasmalarin bazilarn tek g
zaman zaman). Diyecegim o ki, kar yagsin. bir safhadan olusurken, bazilarr sizi ardarda
yarislara sokatak. Bunun sonunda da bu-

KARDAN ADAM yL!k paralar kazanacak ve listede daha da

Madem gidemiyoruz daga, SSX oynayalim degil mi?
ismindeki On Tour ekiyle serinin dérdiinci oyunu
oldugunu gizleme-

.“ylikseklere tlrm.anacaksmlz
Ka_zandlgmls paralarla artik ka-

.« rakterinizin'ozefliklerini bir bir gelis-

tiremiyorsunu'z..Bu'p.a'raIar daha

iyi kiyafetlere, daha iyi kayak ve

board’lara gidiyor. Para kazan-

kandiramadi. He-
men anladim ne-
ler dondigin. mak neyse kikolay... Her karsi-
Mesela On Tour Y

denilerek bir tura ci-

lasmanip sonunda maddi aci:

*darf ihya olacaginiz gibi, pist-

. . . . =
\ kiyormusuz izlenimi lefde saga sola sacilmis para-
yaratilmaya calisil- lari toplayarak da banka hesa-

mis fakat oyunda ne- binizi gliclendirebiliyorsunuz.»

dense tek bir dagdayiz Son degisikligi de aciklayip gidi-

yine. Bu bir sorun degil ama tiketici yaniltiimamal. Bir di- yorum. Artiksmonster ve uber trick'leri-

ger sinsilik de kayakcilarin oyuna yavasca sizmaslyla ger- \ iz icin sag analog kolu kullanmamiz
ceklesmis. Snowboard’cularin havali olmasini cekeme-
yen kayakcilar, EA’i tehdit ederek kendilerine oyun

diinyasinda bir yer edinmis oldular. Oyunda kayakgi-

gerekiyor (bu kolu normal hareketler
icin de kullanabilirsiniz). Zar zor dol-
durdugunuz boost bari sari renge

larin kullanimi Board’culardan hayli farkli. Ayaklari ™ vardiginda havaya zipladiktan sonra
50,

bir tahtaya bagl olmadigindan daha esnek hareket- y 4 Comu0 1 Rve L tuslarindan birine basip sag

ler yapabiliyorlar ve sirtlarini piste doniip geri geri analog kolu ceviriyorsunuz. ikinci

kayabiliyorlar. Oyuna isterseniz bir board’cu, is- seviye uber trick’ler icinse kir-

X Son karar
Zor pistleri, daha renksiz/efektsiz gériintiileri ve seriye
yenilik getirmemesi On Tour’u tercih etmemeniz icin
bir neden degil. Hem bu oyunu almazsaniz alternatif
olarak neyi alabilirsiniz ki? Ona gore (acilimi: Bu oyun
alinacak!)...

SSX On Tour

Tiir » Spor Yapimar » EA Canada
Tiirkiye Dagiiticisi » Aral ithalat Yas simin » 10+
Dual Shock » Var 60Hz Modu » Yok
Hoparlér Destegi » Dolby Pro Logic 2
Zorluk » Orta ingilizce gereksinimi » Yok
Multiplayer » Var Diger sistemler » Xbox, GC, PSP
Web » www.easportsbig.com/games/ssxontour/ |} Grafik
home.jsp 2

mizi bar ve diikkandan satin
alinmis bir uber trick gerekli.
Para kazanmayi dert etmek
icin size iyi bir neden daha.

KAR...
SSX3’lin renkli efektlerinin yok

Kayakgilar. Eski eglenceli oynanis.

Uzun siren Tour modu.

& Fazla yenilik yok. Kullanici dostu
degil. Grafiklerdeki efektler azalmis.

Pist tasarimlari cok iyi degil.

oldugu ve goriintilerin daha gercekci bir hal al-
dig1 SSX On Tour, muzikal acidan hala cok zen-

gin. Fazla yenilik getirmemesi ve gereksiz yere

zor olmasindan dolayi klasik olamasa da, su kar

agmayan glinlerde alinabilecek en iyi ilac.
Oynanabilirlik |1 1 1 1 | yagmayajng yllag

F!S;ﬁ: ! 8 5 Multiplayer

Oyunu alip da anlamazsaniz, sorularinizi her
daim yanitlayabilirim. Yasasin Snowboard! B

070 LEVEL 108 PS2 INCELEME

e



Volkan Turan

Deklansériin hayatinizi kurtarabile

on zamanlarda Japonlarin “korku, gerilim”

konusunda baskin hale geldikleri eminim ki

dikkatinizden kagmamistir. Hem de filmleri
birer taklit degil, 6zgiin ve “korku” kavramini zen-
ginlestiriyor. Ceset suratli kizlar, dimdiiz siyah sac-
lar, masum ama kanli bakislar... “Hic biri Resident
Evil 4’0 gordikten sonra bizi kesmez” diyorsaniz, bir
yerde haklisiniz. Ama hissetmek istediginiz duygu
“acizlik” ise, Fatal Frame oyunlariyla tanisma zama-
niniz gelmis demektir.

ik Fatal Frame, gercek hayatta yasanmis bir dykiiden
esinlenerek yapilmisti. Kadin bir karakteri yonetiyor-
duk ve elimizde silah yoktu; sadece antika bir kamera
kullaniyorduk. Oyunun bu ilgin¢ yon, Japonya basta
olmak uizere tlim diinyada epey dikkat cekti. Bu ytiz-
den ikinci oyunun gikmasi gecikmedi. ikinci oyunda
grafik ve ses dzelliklerinin artirilip konunun da genisle-
tildigini gorduk. Belki cok korkunc degildi ama insani
fena halde geren bir oynanisi vardi ikinci (Crimson But-
terfly) oyunun.

Nihayet tclincli oyun olan FF: The Tormented pi-
yasaya cikti. Gordiglimuz kadaryla, genel kural (ol-
dukca korkak bir kiz ile oynamak) bu oyunda da degis-
memis. Kontrol ettigimiz Rei Kurosawa adindaki fo-
tografci kiz, nisanhsini trafik kazasinda kaybediyor.
Leyla gibi ortalarda gezerken bir anda karsisina nisanli-
sinin silueti cikiyor ve kiz kendisini hayaletlerin kol gez-
digi iki diinya arasinda buluyor. Gorduklerinin riiya mi
yoksa gercek mi olduguna karar vermeye calisirken se-
cilmis kisi oldugunu anliyor ve... Neler olabilecegini
tahmin edebiliyorsunuz. Gerilim siirekli artiyor, eski
oyunlarla baglar kuruluyor ve (inlii Yusuf ile karsilasi-
yorsunuz (kim oldugunu biz de bilmiyoruz).

Tecmo, Fatal Frame koklerine bu sefer de sadik
kalmis ama oyunu hem daha cekici hem de daha degi-
sik kilmak icin, oyunda bir yerine ti¢ karakter yonetebil-
me imkéani sunmus (Kei hayaletlerden saklanabiliyor,
Miku hayaletleri yavaslatabiliyor ve ardi ardina iki re-
sim alabiliyor). “Sihirli” kameramiz oyunda yine tek si-

lahimiz, resim ceker gibi hedefi cer-
ceve icine alip deklansore basiyoruz.
Buradaki amac ekrandaki daireyi ha-
yaletin suratina tam oturtmak ve gi-
zel bir resim cekmek. Guizel cekilen
resimler sayesinde karsilastigimiz
hayaletlerin enerjisi azaliyor ve yok
oluyorlar. Resim cekme islemi ise sa-
nildigr kadar kolay degil. Karakterler
cok agir hareket ettiginden donmek,
nisan almak, hayalete kilitlenmek ve
odaklanmis bir resim cekmek ayri bir
gerilim unsuru!

Karsimiza cikan hayaletler de sa-
bit degiller. Bazilari ugabildigi gibi
bazilari da kesici alet (bir metrelik ka-
tana) tasiyabiliyor. Resimleri dlizgiin
cekmenin bir diger 6nemi de her gu-
zel resimden daha ¢ok puan aliyor
olusumuz. Bu puanlarla da, kamera-
mizi daha gliclii hale getirebiliyoruz.
Bu ylizden oyunun her saniyesinde
pur dikkat ilerlemek gerek. Bazi ha-
yaletler anlik pozlar verirken bazilari
da hic caktirmadan cenemizin altin-
dan hiirmetlerini sunabiliyor! Dama-
ginizi cekmeyi unutmayin.

CASPER KiM BILDIN Mi?
Oyunun amaci hop oturup hop kal-
dirmak oldugu icin, her sey bu ama-

ca uygun tasarlanmus. ilk iki oyunda

Artic Eksi

Garip konu, Urkiittici atmosfer,
etkileyici grafik ve sesler.
J Karakterler yavas, kontrol gec tepki

veriyor ve foto cekerken ¢ok fazla

saf disi kaliniyor.
T
Se I I .
Oynanabilirlik L__1__1___1 1 ]
Multiplayer L 1 | 1| |
I I N e —

Eglence

diistinmiis miiydiiniiz?

da olan siyah-beyaz eski bir filmi animsatan goriin-
ti filtresi yuziinden karsilastiginiz sahneler tiiyleri-
nizi diken diken ediyor. Bunun ustiine sik sik araya
giren enfes sinematiklerin de sayesinde korkmamak
elde degil (erkekligin 10’da 9'u Kare (kosma) tusuna
basmakmis derler). Sesler ve muzikler insanin ruhu-
nu rahatsiz etmeyi basarabiliyor. Bu gerilime bir de
kisitl poz imkanini ve emekler gibi kosan kizi, hantal
mi hantal kontroll dahil ettik mi, bu oyunda neden
“glicsliz ve aciz” olan tarafta oldugunuz anlasiliyor.

Oyunu bir kereden fazla bitirmek icin de bazi
nedenler var; alternatif sonlar, yeni kostiimler, haya-
let resimleri vs. Fatal Frame Il amacina ulasip insani
Urklten ve gerilimine tutsak eden bir korku oyunu
olmus. Konu da fena sayilmaz. “Bunlar yeterli, gerisi
beni bozmaz” diyorsaniz alin, oyun sizindir! Litfen!!!
Aaa, lafi miolur? B

e Son karar

1
! Resi 4'ten sikilmis bir bireyseniz (saka mi bu?) ve yiire-
giniz hala hizli carpmak istiyorsa, alip oynayabilirsiniz.
lyi uykular, tabii uyuyabilirseniz!

Fatal Frame i
The Tormented

Tiir » Korku/Adventure Yapimer » Tecmo
Dagitimc1 » Tecmo Yas simir1 » 18+ Dual Shock » \ar
60Hz Modu » \Var Hoparlér Destegi » Dolby Pro Logic 2
Zorluk » Normal ingilizce gereksinimi » Yok
Multiplayer » - Diger sistemler » -

1
Web » wwww.tecmogames.com J
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nce kulaklik ve mikrofon seti aliyorsu-
nuz kendinize. Sonra hemen ADSL ve-
ya KabloNet basvurusu yapiyorsunuz.

Bazi amcalar baglantinizi yaptiktan sonra, SO-

COM 3 siparis ediyorsunuz. Oyununuz da evini-
ze birakildiktan sonra Tutorial bolimiyle oyuna
alisiyorsunuz ve ardindan da uykusuz gecelere
merhabal

PS2’nin en iyi online savas oyunu SOCOM 3,
ayni zamanda SOCOM serisinin de en basaril
oyunu. Artik daha blyuk haritalar, ara¢ kullana-
bilme olanag), ekibinize verilebilecek daha gok
emir ve daha iyi silahlar bizi bekliyor. Eh beklet-
mek olmaz simdi sizi, hemen detaylara goz ata-
lim.

TANGO SIGHTED!
Su gotiirmez bir gercek olarak SOCOM 3’iin onli-
ne kisminin cok daha ilgi cekecegini ve daha ba-
sarili oldugunu soyleyebilirim; fakat tilkemizde

kac kisi PS2 ile online oyun oynuyor acaba? (Ben
de merak ettim. Derhal level.com.tr'ye anket

- _g.

Arac kullanabilme olanagi. 32
kisiliyle birlikte online oynamak.

& Yapay zeka. Silah-ekipman secimi ve
emir verme islemi daha kullanisl
olabilirdi.

Grafik

Oynanabilirlik

Multiplayer
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SOCOM 3: U.S. NAVY SEALS

internet baglantiniz hazirsa, az sonra ¢ok egleneceksiniz.

acayim — Sinan). Avrupa’da ve Amerika’daysa
herkes takmis kulakliklarini, bir yandan takimiy-
la konusuyor, bir yandan da diisman giclerini
indiriyor.

Oyun modlarindan ilki tanesi Convoy. Bura-
da eger terorist gliclerseniz, kamyonlari A nokta-
sindan B noktasina sag salim ulastirmaya calisa-
caksiniz. Bu sirada da askeri giicler sizi ortadan
kaldirmak icin akin akin ustiintize gelecek. Ta-
kim calismasinin en aktif gortildiigi mod olarak
da Convoy'u gosterebiliriz. Yalniz basiniza dagla-
ra, ovalara ¢ikarsaniz konvoy araclari patlar gi-
der. Tek basiniza bir araci alip yine yayla, bayir
acilirsaniz da bir sey basaramazsiniz. O ylizden
konvoya yakin durup yakina gelen SEAL askerle-
rini savusturmak en iyi yontem.

Konuyu online oyuna saldirarak actim, ama
fark ettim ki aslinda bu oyun nedir hic bahset-
memisim. SOCOM 3’ kisaca Battlefield ile Rain-
bow Sixin bir karisimi olarak 6zetleyebiliriz. Bu-
yuk bir haritada, gorevlere bagli olarak dort kisi-
lik ekibimizle (tek kisilik oyunda), zaman zaman
cevredeki araclari da kullanarak savasiyoruz. Eki-
bimize bizi takip etmelerini, kapilari kirip iceri
bomba sallamalarini, bir yeri korumalarini séyle-
yebiliyoruz. Kamyon, tank, jip, hiicum bot, ucak
gemisi (bu yalan) gibi araclara ekipce binip ister
sofdr koltuguna, istersek de silahin basina gece-
biliyoruz.

BASA DONMESEK?

Korkmayin. Artik en ufak hatanizda tim béli-
mii bastan oynamak zorunda degilsiniz. Her ha-
ritanin SOCOM 2’dekinden 5 kat daha btiyiik ol-
dugu bir oyunda, her seyi tekrar etmek ne ka-
dar sikici olurdu degil mi? Neyse ki boltim icin-
deki her nemli gérevin ardindan bir kayrt nok-
tasi olusturuluyor.

Karakter kontrolii tek kelimeyle miikem-
mel. Nisan almak cok kolay, ama elimizdeki si-
laha gore silahin sapma orani degisiyor. Ozel-
likle hareket ederken hedefi vurmak bir hayli
zor. Karakterimiz yeri geldiginde ziplyor, tirma-

Yazan [ Tuna Sentuna

niyor. El bombasi kullanabiliyor —ama ben bece-
rebiliyorum diyemem. Ve ne demistim, ekibimi-
ze emir verebiliyoruz. Bu noktada yapay zekanin
azizligine ugruyoruz. Ekibimiz pek anlamli hare-
ket etmiyor. Ya sizi takip etmeyi unutuyorlar, ya
da bir yerde durmalarini soylediginiz halde pesi-
nizden geliyorlar. Ayni sekilde dismanin yapay
zekasi da bir karis havada. Oniine ciktiginiz bir
terorist suratiniza bes saniye bakip ates etme-
den, coliin ortasinda saklanacak bir yer aramak
icin kacabiliyor. Ama zaten tek kisilik oyun degil
SOCOM 3’lin 6ziitli. Bu oyunun keyfini ancak
online oyunda cikarmalisiniz. Tek kisilik oyun
icin belki baska alternatiflere yonelmek daha
dogru olacaktir.

(Bu arada, simdiye kadar ankete 400 kisi
katildi %13’i PS2’de online oyun oynuyormus.

Bekledigimden daha yiksek valla-Sinan) B

¢ Son karar
! Daha iyi bir online savas oyunu deneyimi yasayabilece-
ginizi saniyorsaniz, yanildiginizi bilin. Yeni eklenen arac
kullanimiyla Battlefield esintisi yakalayan SOCOM 3, in-
ternet olanagi olan herkesin arsivine su saniye girmeli.

SOCOM 3:
U.S. NAVY SEALS

Tiir » Aksiyon Yapimar » Zipper Interactive
Dagitimer ¥ SCEE Yas simirt » 17+ Dual Shock » Var
60Hz Modu » Yok Hoparlér Destegi » Dolby Pro Logicll
Zorluk » Kolay ingilizce gereksinimi » Az
Multiplayer » \ar Diger sistemler » - '
Web » us.playstation.com/Content/OGS/ H
SCUS-97474/Site/main.asp
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ala cesitli TV kanallarinda Amerikan Giiresi

dedigimiz sovlari izlemek mimkiin. Her ne

kadar bu sovlar Hulk Hogan’in ergenlikteki
halini gosteriyor olsa da, Avrupa’da ve dzellikle Ameri-
ka’'da bu gliresin ciddi sekilde glincel bir piyasasi var.
Bizim tilkemizde bu kadar popliler olmamasinin nede-
nini ben, isin icinde gercekcilik olmamasina bagliyo-
rum. Cogu giires markasi bunu sov olarak yapiyor. D6-
viislerin ylizde 90’1 sahte ve planli gidiyor. Geriye kalan
ylizde 10 ise gercek. Yeri gelince doviisciiler birbirlerini
patakliyor ama genelde hepsi sov. Tiirk insani da David
Copperfield’a bile “Hadi len, insan ucar mi!” diyebildi-
gine gore, Amerikan giiresinin Tirkiye'de popiiler ol-
mamasina sasmamak gerek.

VUR VUR KAFASINA KAFASINA

Safkan bir glires oyunu olan WWE SvsR 2006, giires
oyunlarini sevenler icin bulunmaz Hint kumasi niteli-
ginde clinki Yuke’s serinin citasini bir hayli yiikseltmis
ve oyuna daha degisik renk katacak 6zellikler bulmus.
Ama once seriyi oynamamis olanlar icin, oyunu soyle
bir 6zetleyelim: Ringe cikiyorsunuz ve rakibinize eliniz-
den geldigince zarar veriyorsunuz. Artik kafasina sap-
lak mi vurursunuz yoksa sirtina 5 metreden dirsekle
mi atlarsiniz, orasi sizin hayal glicliniize kalmis. Rakibi
yenmek icin onu iyice yormali, hirpalamali ve pes ettir-
me hareketlerini yapmalisiniz. Durum 2006'da da pek
¢ Vurulan, vur! Hayat

vurmus bize,
" Y merdiven mi yikacak!

genelde standart ha-
reketler yapiyarlar. Bazilari kelﬁdine

has olan hareketleri yapsa da, ?/eter—
\

vuscu varam

siz kalmis.
Oyuna yeni eklenen nefes giicu,
doviise degisik bir tat katmis. Nefes
gliciinliz yesilse sorun yok; oturakl
vuruslar yapabilirsiniz. Sari ise vurus-
lariniz biraz daha az hasar verecektir.
Kirmizi oldugunda daha yavas hare-
ket edeceksiniz ve rakip dovisciiniin
vuruslarini bloke edemeyeceksiniz.
Glic bossa, artik posasi cikarilmak
lizere bekleyen domatesten farkiniz
yok. Bu ylizden nefes glictiniiz olduk-
ca 6nemli, Select tusuna basarak (ta-
bii rakibin size vuramayacagi bir an-
da) nefesinizi doldurmaniz lazim. Bu-
nun yaninda rakibe dehset sekilde
zarar verecek 6zel vuruslariniz var.
Bunu WWE logosunda gorebilirsiniz.
Rakibi arkadan yakalayip ekranda be-
liren tusa zamaninda basarsaniz,
otomatik olarak hareketi yapiyorsu-
nuz ve bunlar gercekten cok giizel
goruniiyor (bu bitiris hareketlerini ra-
kipten calmak icin L1+ L2 yapin). Ce-
sitli kamera acilari ve etkileyici efekt-
lerle rakibinizin kafasini, goziinu ger-
cekten kirdiginiz hissini alabiliyorsu-
nuz. Zaten ekranin Gstiinde viicudun
neresinin, ne kadar zarar aldig1 gori-
niiyor. Eger kafa kismi kirmizi renk
olursa, dovisc sik sik yere dlstyor

ve isabetli vuramiyor. Karin kismi kir-

Artic Eksi

Etkileyici grafikler, degisik bircok
mod, gercekten dov

bilen oynanis, sert muzikler.
Uzun siiren maclar, cok cesitli
olmayan hareketler.

styor hissi vere
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mizi olursa, doviiscl bu sefer stirekli midesini tutup
comeliyor (“Gel de boynumu kir” dercesine). Anlaya-
caginiz gibi, oyun bu gercekci havayla degisik bir
cehre kazanmis.

YAGLI OLANI VAR MI BUNUN?

Eger su ana kadar cikmis en sik ve en kaliteli glires
oyununu gérmek istiyorsaniz WWE SvsR 2006 ye-
terli olacaktir. Tim déviisciiler neredeyse gercek ha-
yattakiyle ayni gériiniiyor. Seyirciler ve isik oyunlari
da ayni sekilde kaliteli. Sabit olmayan kamera acila-
riyla sanki TV'de bir mag seyrediyormus havasi ha-
kim oyuna (sunucunun da hakkini vermek lazim,
cok basarili). Bunlarin yaninda oldukca genis oyun
modlari var. Bunlardan en cok dikkat cekeni bayan
doviscilerle oynayabildiginiz boliim. Bu modun
stirprizlerini bozmadan dikkatimi ceken bir diger bo-
lime geceyim; merdiven modu. Yani merdivenin us-
tline cikip bir insanin beynine beynine atlamak ne
kadar keyifliymis, haberimiz yokmus! Oyun sonrasi,
bir miiddet insanlara yaklasmayin derim ben. B

¢ Son karar
! Eger WWE serisine bu ilk girisiniz olacaksa, oyuna alis-
makta biraz zorlanabilirsiniz. Ama online ve ¢ok oyun-
culu modlariyla PS2’nizi epey mesgul edecek yetenekte
bu oyun.

WWE:
Smackdown Vs. Raw 2006

Tiir » Glires Yapimar » Yuke’s Dagitima » THQ
Yas simir1 » 16+ Dual Shock » \Var 60Hz Modu » Yok Ho-
parlor Destegi » Dolby Pro Logic 2
Zorluk » Normal ingilizce gereksinimi » Yok
Multiplayer » 1-6 / 4 Online Diger sistemler » PSP |
Web » www.thg.co.uk/wwe 4
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WILD ARMS - ALTE

R CODE: F
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Aaal! Yine diinyanin sonu geliyormus! N’apalim, kétiiliigii yine biz durduralim bari.

aponya, Urettigi oyunlar konusunda soy-

le bir tutum icerisinde: Once bir oyunu

kisa stirede hazirlar, kendi halkina sunar
ve bu oyunu diinyaya yaymak icin en az 2 se-
ne bekler. 2 senenin sonunda ne olur peki? Bir
kere o oyun eskir. Oyunu bekleyen biz zavalli-
larin hevesi kirihr. Artik biytimusuzdir, oyun
oynamak istemeyiz (bu konu disi). Yani bu
olaya kisaca terbiyesizlik diyebiliriz.

Wild ARMs konusu da boyle iste. Tam 2
sene once Japon evlerine giren Alter Code: F,
ancak Kasim ayinin sonunda ingilizce versiyo-
nuyla piyasaya cikti. Aldim baktim, grafiklere
guldiim ilk asamada. Sonra oyunu oynadim,
oyuna giildim. Hemen ardindan aynaya ba-
kip kendime gildiim, zira oyun oynamaktan
gozleri portlemis, agzi kaymis, saci sakalina
karismis bir insan vardi karsimda. Glilecegime
aglasa miydim acaba..?

BEN DOGDUGUMDA

MAVIYMIS SACLARIM

Bir insanin saclari niye mavidir bilemeyiz ama
buradaki kahramanimiza -adi Rudy- bu sac¢
renginin yakistigini rahatlikla soyleyebiliriz.
Rudy’ye Cecilia ve Jack eslik ediyor. Cecilia Gu-
ardian’larin temsilcisi, biylcul bir hanimefen-

Zindanlardaki bulmacalar.

Hikaye. Karakter tasarimlari.
Grafikler. Oyunun fazla kolay olmasi.
Karakterler gelisimi.

Grafik
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di. Jack ise bir hazine avcisi. Jack’e de sevimli
bir riizgar faresi eslik ediyor (rlizgar faresi ne-
dir diye sormayin). Bu ti¢ kisinin de ortak
amaci diinyay! bir kez daha kétiligiin elin-
den kurtarmak.

Karakterleri tanimamiz icin oyunun basinda
lctinlin de hikayelerinin bir bolimini oynuyo-
ruz. Rudy kurtardigi kasabadan kovuluyor. Ceci-
lia gaipten gelen seslerin sirrini c6zmek icin ha-
rekete geciyor ve Jack de “Mutlak Gilic”lin pesin-
den ilerliyor.

Serinin 6nceki oyunlarinda oldugu gibi, bu
sefer de hikaye cok iyi. Aslinda klasik bir Japon
RYO hikayesi, ama iyi anlatilmis, karakterleri iyi
secilmis ve olaylar guizel baglanmis.

SEN SU TANRISINI CAGIR,
BEN TUYUYORUM!
Siki tutunun Alter Code: F'in diger RYO oyunla-
rindan en blyuk farkini sdyliiyorum: Sizi yaratik-
lardan ve savaslardan cok bilmeceler ve bulma-
calar rahatsiz ediyor. Her karakterin kendine
ozel bir alet kullanma imkani var. Mesela Rudy
etrafa bomba koyarak kutulari patlatiyor, Cecilia
elindeki asa ile mesaleleri yakiyor, Jack ise faresi-
ni yollayarak ulasilamayan yerleri kesfediyor.
Zindanlar da karakterlerin bu 6zelliklerine gore
tasarlanmis. Tabii bu demek degil ki savasmi-
yoruz, ama bulmacalar ¢6zmekten arta kalan
zamanda yaratiklarla ugrasiyoruz. Dilersek ENC
(Encounter) barimizin yettigi stirece de bu yara-
tiklardan uzak durabiliyoruz, fakat biyik zin-
danlarda bir slire sonra kagmanin imkani ol-
muyor.

Savas sistemiyse inanilmaz basit. Sira ta-
banli savaslarda karakterlerin bir 6zel bir de

normal saldirisi bulunuyor. Bu saldirilari, savas-

tikca artan FP (Force Point) ile birlikte kullanabi-
liyoruz. Force giicleri birer saldiri degil, ama sal-

dirllariniza ve karakterinize o savasta kullanmak
lizere ozellikler ekleyebiliyor.

Wild ARMs’in en biiyiik eksigi karakterlerini-
zi istediginiz gibi gelistirememeniz. Kendi kendi-
lerine seviye atlayip gelisiyorlar, siz de disaridan
izliyorsunuz. Bir diger eksik yon de oyunun fazla-
siyla kolay olmasi. Dragon Quest Vlll ile karsilas-
tinldiginda Wild ARMs tam anlamiyla cocuk
oyuncag. Ozel zindanlarin yaninda sizi yoracak
hicbir kismi yok (eger akillica oynarsaniz).

Xenosaga Il gibi, Wild ARMs da gec kalmis
bir oyun. Grafiklerine baktiginiz anda bunu he-
men anlayabilirsiniz. Oynanis da bence artik da-
ha derin olmali. Bu haliyle maalesef sadece RYO
hastalarina hitap eden bir oyun olmus, daha da
ileri gidememis. Oysa acilistaki Anime kismi ne
kadar cok sey vaat ediyordu...

—

Son karar

| FFXI'nin cikisina az bir siire kala, Japonya’nin eskilerini

oynamanin pek anlami yok. Ustelik elimizdeki orijinal-
likten uzak, grafiksel olarak enkaza benzeyen bir yapim-
sa. (her seyi oynayan RYO severler icin bu iki ctimle
gecersizdir).

Wild Arms
Alter Code: F

Tiir » RYO Yapimer » MediaVision / SCEI
Dagitimci » Agetec Yas siniri ¥ 10+ Dual Shock » Var
60Hz Modu » Yok Hoparlér Destegi » Stereo
Zorluk » Kolay ingilizce gereksinimi » Orta
Multiplayer » \ar Diger sistemler » -
Web » www.agetec.com
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nsanlar Aeon Flux’i ilk nce MTV'deki ciz-

gi-filmlerinden tanidi. Ozellikle anime

severler, bu cizgi-filmi bagirlarina basti-
lar. Yakinda da Aeon Flux'i ise sinemalarda
gorecegiz. MTV izlemedigimden cizgi-filmin-
den habersizdim ama filminde Charlize The-
ron gibi degerli bir aktrisin oynadigini duyun-
ca (hastastyimdir!) dikkatimi cekiverdi.

Oyuna adini veren Aeon Flux, atletik bir
viicuda sahip bir kadin ajan. Yasadigi Bregna
adli sehir de alabildigine garip. Modern tekno-
loji ile donatilmis Bregna sehrinin dis diinya
ile baglari kesilmis ve halk Trevor Goodc-
hild’in diktatorltigu altinda yasamaya basla-
mis. Trevor ise cilgin bir bilim adami ve politi-
kacidir. Kadinlari sever, 6zellikle de Aeon’u.
Ama aralarinda bir sey oldu mu olacak mi,
stirprizleri bozmayayim. Ben oyundaki hikaye
sunusunu begenmedim. Bazen nelerin olup
bittigini anlamiyorsunuz. iyi rolde mi kétu rol-
de mi oynadiginizi karistiriyor ve hikayeden
kopuyorsunuz.

Arti” Eksi

Genis hareket yelpazesi, yeterli
sayida silah ve eglenceli bolimler.
Konunun kendi icinde kaybolmasi ve

otomatik nisan sisteminde diisman
seciminin olmamasi.

Grafik
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LARA CROFT’UN GELECEGi

Flux ayni Prince of Persia’daki prensimiz gibi
artistik atlama ve ziplama hareketlerine sa-
hip. Bu hareketlerin neredeyse siniri yok. Cev-
reye tutunuyor, duvarda yiriyebiliyor, destek
alarak metrelerce yukari ziplayabiliyor ve yer-
de yuvarlanabiliyoruz. Belimizdeki 6zel iple
onlarca metre ylikseklikten asagi atlayabiliyor
(bu esnada cevreye ates etmek de miimkiin)
ve herhangi bir kivrima atlayip istedigimiz
yonde ilerleyebiliyoruz. Bu platform boltimleri
gayet zevkli.

Atlama ziplamanin yaninda Flux gayet
sert dovisen bir ajan. Sahip oldugumuz tek-
me, yumruk, kapma, ziplama, silah hareketleri
ile kombolar yaparak karsilastigimiz diisman-
larin isini hallediyoruz. Bu sade hareketleri
L1’e basarak yaparsak da yeni hareketlere ula-
sabiliyor, kombolarin siddetini ve sayisini art-
tirabiliyoruz. Hareket sayisi yeterli oldugun-
dan, uzun zaman sonra bile oyundan sikilmak
pek mimkuin olmuyor.

Bazi bolimlerde top seklini alan bir kap-
stile binip yuvarlanarak normalde gidemeye-
cegimiz yerlere gidiyoruz (Gamecube’deki Sa-
mus gibi). Bazen de acamadigimiz kapilar
oluyor ve bunlari agmak icin tstlimizdeki to-
pu yere birakarak belirli mekanizmalarin icine
girmeye calisiyoruz. ik basta anlam vereme-
digim cevreye atilmis toplari da, belirli yuva-
lara tekmeleyince saglik, kursun gibi esyalara

f

sigdiriimis sekiz tusa alismanin biraz zaman
almasi.

BLOOD RAYNE’CILIK?
Oyundaki mekanlarin cogu usti kapali bo-
Iiimlerden olussa da, sehri yukaridan gorebi-

Gelecegin kadm ajanlari béyle olacaksa erkeklerin cekecegi varkcesimiz havadar bolimler de var. Sehrin ne-

on isiklar altindaki hali cok gtizel olmus. Bu
gosterisli 1sik oyunlarinda grafiklerin katkisi
bliyiik ama genel olarak grafikten cok sey
beklememek gerek, clinkii detayli ve ylksek
cozunurlikli olduklari séylenemez. Flux di-
sindaki karakterler detaysiz ve karsiniza cikan
dismanlar birbirinin aynisi (gerci klonlama
teknolojisi var ama bunun konumuzla ilgisi
yok). Akli yeni nesil konsollarda olanlar odun
gibi animasyonlar karsisinda sinirlenebilirler.

Sonug itibariyle Aeon Flux giizel ve eglen-
dirici bir oyun olmus. Kontrollere alismanin
zorlugunu saymazsak, cok da blytik bir soru-
nu yok (kamera acilari bile yeterli, dustintin
artik!). Ama oyun yine de 6zglin sayllmaz. Or-
taya yeni bir fikir koymuyor. On saat kadar bir
stirenizi alip, bir daha geri donmemek lzere
tozlu oyun cuvaliniza giriyor. B

—

4 Son karar

1 . .y w . .
I Prince of Persia’yl oynamadan once denenebilecek bir

oyun. Ama ondan kisa bir siire sonra oynadiginizda hi¢
keyif vermeyebilir.

Aeon Flux

Tiir » Aksiyon Yapima » Terminal Reality
Dagitimci » Majesco Games Yas simir » 13+
Dual Shock » Var 60Hz Modu » Yok
Hoparlér Destegi » Dolby Pro Logic 2
Zorluk » Orta ingilizce gereksinimi » Yok
Multiplayer » Yok Diger sistemler » XBox
Web » www.aeonflux.com
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SURVIVAL PROJECT

Yapimci: 10 Entertainment Web: http://survival.e-games.com.my/

yunlarda ¢izgi film tarzini se- TR o (@ 4bi sunu iki dakika
venler bu ay grafige doydular. D tut da tily dokiic

Fakat Uzak Dogu’lu yapimcilar doya- . krem sireyim.
caga benzemiyorlar. Sonuc iyi olduk-
ca sikayetimiz yok. Survival Project’i
de tath niyetine yeriz. Uzak Dogu dil-
lerinden birine hakim degilseniz
SPyiingilizce olan Malezya sunucu- eI et e
sunda oynayacaksiniz.

SPicin devasa online RYO yerine
online aksiyon RYO desek daha dog-
ru olur. Oyunda hepsi de bir sekilde
rakip oyuncularla kapismaniziamag-  deki yaratiklarca selamlanmadan. Takim modunda iki
layan Quest, Team, Soccer ve Free grup savas icin 6zel hazirlanan haritalarda karsi tarafi ez-
for All gibi modlar var. Ornegin gérev  meye calisiyor. Soccer, disman yerine topa vurdugunuz
modunda amaciniz tesadiifi olarak matrak bir mod, bana WarCraft 3'lin koyunla yapilan mac-
olusturulan zindanin farkli bélgeleri-  larini hatirlatti.

Takim savaslari onesi saatlerce @l | ne dagilmis yedi kristali diger oyun- SP’de 8 karakter secebiliyoruz. Karakterler farkli ele-

idman yapan oyuncular bulunuyor. culardan énce toparlamak, tabii icin-  mentlerde (su, ates, riizgar, toprak; hayir tahta yok) uz-
Gzel hayat mi? Kullanmiyorlarms. B

man olduklarindan bu elementin gecerli oldugu
haritalarda avantajllar. Dolayisiyla 1-2 karakterde
kalamiyoruz. Karakterler hiz, glic ve byl tarzlariy-
4 la da cok farkh oldugundan savaslarda farkli tak-
tikler gecerli. Karakter gelisimi icin satin alinarak
veya bulunarak edinilen kartlar kullanihyor. Bu
— L3 Lartlan diger oyuncularla da degistirebilirsiniz.
' J;Karakferseciminde ele- B LAy : o . E:’:l::rz::l:::hl Aksiyon RYQO’larda fareyle bag kuranlar SP’nin
mentlere dikkat ederseniz = kirmaya dedger mi? kontrollerinde zorluk cekebilirler. Alistiktan sonra

maga 1-0 6nde baslarsiniz. : = Hmm degermis.  SP cok vakitlerini yiyecek. H
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DOFUS ONLINE

Yapimci: Ankama Studio Web: http://www.dofus.com

4 0 MB’lik boyutu ve 250.000 oyuncusuyla
tam anlamuyla kiiclictik bir ficicik, ici dolu
tursucuk oyun Dofus. Flash ile hazirlandigindan
makinenizde Flash (www.macromedia.com)
ylikli olmali. Dofus loncalardan zanaatlara ka-
dar bir devasa online RYO’'nun tiim ayrintilarina
sahip. Turdaslarindan ana farki savaslarin ger-
cek zaman yerine sira tabanli gerceklesmesi.
(Ornek olarak Fallout veya Final Fantasy Tactics
verilebilir.) Oyunun sirin anime grafikleri ve ani-
masyonlari bu tarzi sevenleri mutlu edecektir.

Rushu oyunun tek ingilizce konusulan su-
nucusu. Bu secimden sonra 11 siniftan birini
seciyoruz ki bu bedava bir oyun icin 11 sinif ol-
dukca iyi bir rakam. Oyun sinif seciminde yete-
rince yardimci olmadigindan kimin ne yaptigini
ogrenmek icin yeteneklerine gz atin. Ayrica
RYO'lardan alistiginiz sinifi secmeden énce Do-
fus’a 6zgii siniflara mutlaka goz atin. Benim fa-
vorilerim Sacrier's Blood ve glinde 23 saat uyu-
yan Sadida's Shoe oldu.

Yapimci:

"NICE.SHOT!
A

Ahs stresi yiizinden
gencecik kizin saglari
agarmis, yazik.

isim ve kiyafet rengini sectikten
sonra oyuna giriyoruz. Oyun baslan-
gic seviyelerinde zor olmadigindan
kisa stirede alismak miimkiin. Basla-
diginizda yakininizdaki bir tipten ilk
sinif gorevinizi alabilirsiniz. Alabile-

“wn

ceginiz gorevler icin baslarinda “!” ile
yurtiyen NPC'leri yakalamalisiniz. Gi-
dilmesi gereken yer ekrandaki pusu-
ladan (resminize tiklayarak com-
pass’a getirin) izlenebilir. Harita
+X/+Y ve -X/-Y seklinde numaralan-
dinldigindan gorevi daha 6nce ya-
pan birine sordugunuzda size yakla-
sik bir yer soyleyebilir. Fakat bulun-
dugunuz ekrandan bir baskasina git-
mek icin igrenc bir sistem kullanili-
yor: Ekranin kenarlarinda bulunan
ufak turuncu, yesil pusulaciklara tik-
layarak farkli yerlere gidebilirsiniz.
Baslarda oyunun pastel renkleri ara-
sinda “pusulacik” ararken “Gitmem
gereken yere yol yok!” diye haykira-
cak olsaniz da zamanla gozleriniz
renk cimbdsune alisiyor. Bu arada
etrafta mal mal durup size cevap
vermeyen kisilerin cogu esyalarini
satisa cikarip afk/offline olan oyun-
culardr.

SIRA TABANLI OLSUN

AMA SIRA BENDE OLSUN
Dofus’un savas sistemi gayet basit ve
eglenceli. Fakat 6nceden sdyleyim;

Koordinatlar sayesinde aradiginiz
birini bulmaniz zor degil.

sizden yiiksek Le-
vel'lilara yalniz da-
larsaniz hiisran ca-
buk gelebilir. Saldi-
racaginiz yaratiga
tikladiginizda etraf- ., ;
taki diger oyuncu .
ve NPC'ler kaybolarak sizi bas basa birakiyorlar. Karakterimi-
zi kirmizi karelerden birine, yaratiga ne kadar uzak olmak is-
tedigimize karar vererek yerlestiriyoruz. Sira geldiginde size
verilen siirede sectiginiz hareketi yapabilirsiniz. Hareketlerin
gerektirdigi Action Point’ler basta sahip oldugunuz puan-
dan dustllyor. Hareketleri tamamladiktan sonra sirayi biti-
rerek karsi tarafin saldinisini ilgiyle izleyebilirsiniz. Savas bit-
tiginde kazandiginiz deneyim puanini ve varsa ganimeti so-
nuc ekranindan izleyebilirsiniz. Diisen HP’nizi doldurmak
icin soldaki agiz logosuna tiklayarak oturma secenegine tik-
layin. Level atladiginizda gelen 5 puani sinifiniza gore dagiti-
yorsunuz. Dogru puan dagilimlarini Class Temple’dan,
CT’nin yerini ise o siniftan herhangi bir karaktere sorarak
ogrenebilirsiniz.

40 MB’A BiR DUNYA SIGDIRMAK
Dofus ilk olarak Fransizca tasarlandigindan zorlama tercu-
melerle karsilasabilirsiniz. Bunlari takmayip olaylar kap-
maya calistiginizda aralarinda cok matrak gorevler oldu-
gunu goreceksiniz. Fakat yalniz basladiginiz Dofus’u ilk Le-
vel'lardan sonra yalniz devam ettirmeyi diisinmeyin bile.
Oyun bedava olmasina ragmen bazi yiiksek seviye yer-
lere girebilmeniz icin tcretli tyelik istiyor. Fakat bu seviyele-
re gelmek uzun zaman aldigindan ve o zamana kadar oyun
size vermesi gerekeni vereceginden bir eksiklik hissetmeye-
ceksiniz. Civil aivil bir dlinyada eglenceli vakit gecirmek iste-
yenler Dofus’a rahatlikla saatlerini verebilirler. Bl
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S imdiki online oyunumuz Max Payne, Star-
Craft ve Seker Kiz Candy Online kirmasi...
Esegin kulagindaki olimpik havuz mu? Hmm
tamam o zaman. Sectigim lcilinci oyun karak-
teri arkadan gordigimuz, Matrixvari hareket-
lerle bezenmis saf bir aksiyon. Grafikleri diger
bedava online oyunlara gére gozle gorilir de-
recede kaliteli olsa da modern aksiyon oyunla-
riyla kiyaslamaya calismayin. Basta da dedi-
gim gibi teknoloji arsizhgi bir kenarda kalsin
(geliyor bes odun! - Sinan).

Artik demolar bile 200-300 MB etrafinda
dolasiyorken, kaliteli grafiklere sahip GunZ na-
sil 130 MB merak edebilirsiniz. Cevabi basit:
Belirli silah cesitleri icin ayni modellemeler
kullaniliyor. Ornek vermek gerekirse oyundaki
dort hancer modeli, iki Renard serisi ve iki
Walcom serisi SMG (makineli tiifek) ayni mo-
dellemeleri kullaniyor. Fakat bu kesinlikle go-
ziiniize batmiyor. Bunun disinda kiyafetler ve
savas alanlari fazlasiyla tatmin edici. Yalniz
oyunu kurdugunuzda otomatik bir grafik ayari
yapilmadigindan oyun sirasinda ayarlari siz
iyice bir kurcalayin.

DELIKANLI SAMURAY BAZUKAYA KARSI
Acmasi bes dakika stirmeyen oyun hesabini
olusturduktan sonra Gunz’ kurarak isim ve is-
tedigimiz oyuncu tipini seciyoruz. Oyuncu tipi

oyuna hangi silahlarla (SMG\cift el tabanca,

Roketatari kiligla bolmek?

hancer\kilic) baslayacaginizi belirli-
yor. Madem oyunun kategorisi mul-
tiplayer degil devasa online olunca
bir sekilde Level atlanmasi gereki-
yor. Bunun icin yapmaniz gereken
ozel birsey yok; oyunda birilerini in-
dirdikce deneyim puani kazaniyor ve
zamani gelince Level athyorsunuz.
Bazi silah ve zirhlari alabilmek icin
gerekli Level'a ulasmak gerekiyor.
Alisveris sirasinda diisman indirdik-
ce kazandigimiz “bounty” puanlarini
kullaniyoruz. Bu da oyun motivasyo-
nu icin iyi fikir. Fakat Level 5-10 ara-
sinda zirh adina adam akilli birsey
bulunmamasini tutmadim.

Oyunda yiiksek Level'lar Ustte
oluyor gibi bir genelleme yapamayiz.
Dogru silahi dogru yerde kullanmayi
akil eden avantaj elde ediyor; bir k6-
sede birbirini bicaklamaya calisan
tiplere son el bombasini armagan et-
mek gibi. Ayrica yakin dévis silahlari
yeri geldiginde en baba SMG'nin ya-
pamadigini yapabilir. Buna ragmen
roketatari olan Level 13’le hancerli
Level 1'in ayni ortamda bulunmasi-
na karstyim. Bu arada LvL1 kilicrile
LvL5 arasinda komik bir hasar farki
oldugunu soylemis miydim?

Hayatin adil oldugunu
kim soyledi?

UNZ THE DUEL

Yapimci: Maiet Entertainment Web: http://www.gunzonline.com/

Az sonra su heykelin
basindan ziplayip oraya
atlayacak tipin kafasina
inecegim.

Oyun modlari standart Deathmatch ve Team Death-
match. Deathmatch’da hizli level atlamak icin Gladiator
gibi yalnizca yakin dévis silahlarini (melee) kullanabile-
ceginiz haritalari 6neririm. GunZ Quake 3 ile kiyaslana-
cak derecede hizli bir oynanisa sahip. Oyun boyunca sik
sik akrobatik hareketlerden de faydalanacaksiniz. Duvar-
larda ylirime sayesinde ulasiimaz goziiken yerlere tav-
san gibi sekerek tirmanabiliyorsunuz. Yapimcilar ticra ko-
selere saglik ve mithimmat yerlestirmeyi sevdiginden ha-
ritayl tanimiyorsaniz bir iki el saga sola sekin, sicrayin,
cocuklugunuzu yasayin. Bdylece mithimmati bitmis du-
rumda kovalanirken ontintize ¢ikan bahce duvarindan se-
kip catidaki kursunlari alarak kovalamacay: tersine cevi-
rebilirsiniz.

LAG’i ALNININ ORTASINDAN VURMAK

GunZ’in sunuculari da (stirpriz!) Kore’de oldugundan za-
man zaman Ping-Lag kardeslere s6vebilirsiniz (demek ki
Ying-Yang gibi bir sey degil bu— Sinan). Fakat ingilizce su-
nucudaki oyuncularin cogu Amerika ve Avrupali oldu-
gundan bu konuda yalniz olmayacaksiniz. Belirli bir ping
seviyesini gectiginizde otomatik olarak oyundan atiima-
niz iyi mi kot mi siz karar verin. Eger vurdugunuz biri
size “Hacker!” derse pingine bakmasini (Tab tusu) soyle-
yin. Oyunun idare eder diyebilecegim Ulc arka plan mizigi
var. Seslendirme icinse orta karar diyebilirim: Atesli silah
sesleri vasat, fakat kilic sesleri hosuma gitti. Oyunun ara-
yuizu bircok hata nedeniyle ne yazik ki basarisiz. Bu ne-
denle oyun yer yer yavaslayabiliyor veya kendini dinlen-

dirmek(!) isteyebiliyor.

Hala betasi stiren GunZ
— Online’in son siiriimii de be-
. dava olacak. Fakat oyuna yal-
= nizca parali liyelerin alabile-
cegi esyalar eklenecek. Bu es-
yalar oyunun dengesini sag-
: ma seviyelere getirmedikce
(lazer vs. kiirdan) problem
s yok. Sonuc olarak elimizde
% bedava bir online aksiyon ve
" onu oynamasi gereken bin-
lerce aksiyon sever var. l
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vodafone

TELSIM TARIH OLDU
Muhakkak haberiniz olmus-
tur, Tiirkiye’nin iki numarah
cep telefonu operatorii Tel-
sim, gectigimiz ay acilan iha-
leyle ingiliz telekom devi Vo-
dafone’un oldu. Bunun hem
operatorler arasi tarife reka-
betine hem de hizmetlerin
kalitesine biiyiik etkisi olaca-
g1 simdiden belli. Haberin
mobil oyunculari en ¢ok se-
vindirecek yani ise Vodafo-
ne’un cep oyunlari konusun-
daki yatinmlarinin biiyiikli-
gu. Eger Vodafone Tiirkiye’'de
de ingiltere’deki stratejisini
izlerse, cepten oyun oynama-
ya merakli kitleyi kendine ce-

kecektir. H

NE KADAR KISA?
Samsung kisa film merakhlari
icin AnyFilms ismini verdigi
bir web sitesi (www.
anyfilms.net) acti. Genc Holl-
ywood yénetmenlerinden
cep telefonlu sahneleri asla
ihmal edilmemis kisa filmleri
indirip izleyebileceginiz Any-
Films’in asil eglencesi ise
kendi filminizi yapmakta.
Belli bir hikayeyi, sahne te-
malarini secerek yeniden kur-
guladiginiz bu interaktif filmi
anlatmak uzun siirer ama de-
nemesi nasilsa bedava. Bir

ugramanizi 6neririz. ll

KISA KISA KISA

Bir EA klasigi

Yaptigi oyunlara siklkla r
Mobil Oyun sayfalarinda da
yer verdigimiz, Turkiye'de
Mobilink tarafindan temsil
edilen ve diinyanin en
onemli mobil oyun Uretici-
lerinden biri olan Jamdat’i
Electronic Arts satin aldi.
Ozellikle cep telefonlarina
uyarladigi Tetris ile blytk
basari kazanan, onun disin-
da bilgisayarlarimizda oy-
nadigimiz pek cok spor oyununu (bunlarin cogu
da EA Sports markasi zaten) da mobil platforma
tasiyan Jamdat icin EA’in 6dedigi rakam isin cid-

AMDRAT"
WV LLIINI G o' Vitekim Mart sonuna

diyetini anlatmaya yetiyor
aslinda: 680 milyon dolar!
Simdiye dek mobil oyun piya-
saslyla tek bag|, kendisine ait
oyunlarin isim tcretlerini ya-
pimcilardan toplamak olan
EA’in bu hamlesi, 2006’da
mobil oyun piyasasinin epey
hareketleneceginin de haber-

kadar islemleri tamamlana-
cak satin alma proseduruyle
ilgili konusan EA yetkilisi, 2006’da 50 yeni mobil
oyun cikartacaklarini acikladi. Anlasilan Jamdat
epey yorulacak. H

YENI N-GAGE YOK

Nokia havlu mu atti?

Aralik basinda Nokia'dan gelen bir haber tim
N-Gage kullanicilari gibi beni de hayal kirikh-
gina ugratti. Uc yil dnce, son derece buyiik
bir kampanya esliginde tanitimi yapi-
lan ve “mobil oyuncunun telefo-
nu” olarak piyasaya giren N-Ga-
ge’in Uretiminin durdurulmasi-
na karar verildi. Yani gecen yil
ctkan QD disinda yeni bir N-Ga-
ge modeli goremeyecegiz. Hayal
kinkhgi yaratan asil nokta ise, haberin
“demek ki artik N-Gage icin yeni oyunlar da
yapilmayacak” diye dislndurmesiydi. Ama
haberin devamini goriince rahatladik. Ctinku
yeni oyunlar konusunda herhangi bir strateji
degisikligi yok. Yani 2006’da da bol bol N-Ga-

ge oyunu gorecegiz. Ozellikle son alti aydir gi-
derek genisleyen bir oyun yelpazesi-
ne ve kalitesine ulasan N-Gage'in
tam da kivama gelmisken bu is-
ten cekilmesi yazik olurdu.
Oyun uretimini durdurmak
soyle dursun, Nokia 2006 icin
her zamankinden daha fazla
mobil oyun Ureticisiyle, her za-
mankinden daha zengin bir icerik icin
planlarini yapmis durumda. Oniimuzdeki
gunlerde Sid Meier’s Civilization II'den Atari
Arcade koleksiyonuna, Warhammer 40K’dan
Spirits’e pek cok bomba oyun gorecegiz. So-
nuc olarak... Hic telas etmeyin. N-Gage yerin-
de duruyor. B

Denizin dibinden “alo"

.Ucak yolculuklari sonunda, emniyet kemeri
ikaz lambasinin sondiigi an oksijen maskesi-
ne sarilir gibi telasla cep telefonlarini acmaya
calisan insanlara sinir olurum (insan sinir ol-
mak isteyince bir siirii sey buluyor). Sanki on-
suz gecen her saniye, hayatlarindan calinmis
gibi davranan bu insanlari hicbir baz istasyo-
nunun ulasamadigi bir yerde tedavi etmek ge-
rekiyor bence. Mesela, Tibet'e gidip ruhlarini
radyasyondan arindirsinlar.

Tibet uzak geliyorsa, Saros’'tan dalip dipte-
ki cevherleri kesfetsinler de diyebilirdim ama
artik diyemem. Ciinkii LG (sagolsun) “kesinlik-
le” su gecirmeyen bir cep telefonu uretti. Yani
cep bagimlilari artik Scuba etkinliklerini, sev-
dikleriyle canli canli paylasabilecek.

Konuyu cok dagittik. CanU 5025 adli su ge-

cirmez model, LG ve Casio’nun ortak trlind.
Turuncu ve yesil renklerde ve bir sekilde Beat-
les’in “Yellow Submarine”ini animsatan CanU
502S’in su gecirmeme ozelligi disinda, 2.2 inc-
lik bir LCD ekrani, 1.3 mp’lik kamerasi, MP3 ca-
lari, 128 MB dahili bellegi ve 500 dolar gibi bir
fiyati bulunuyor. ®
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Bol iinlemli bir deneyim!!!

METAL GEAR AC!D s

Yapim: Konami JPN Dagitim: Konami Tiir: Sira Tabanlh Strateji PLATFORM: PSP Multip

di Snake. Sirtint yaslayip duvarin kenari-
na dogru yanasti ve goz ucuyla bakti. Ko-
ridorun ilerisinde lic ndbetci vardi. Bu ko-
lay olmayacak diye gecirdi icinden. Elin-
deki kartlara bakti. iki saglik paketi, bir
mayin detektori ve ¢ silah eklentisi...
“Lanet olsun!” dedi icinden, “silah olma-
dan nasil temizlerim bu nébetcileri?!”.
Cevresine bakinip alternatif bir yol aradi
ama orada kisilip kalmisti. Catik kaslarini
kameraya dogru cevirip yumrugunu ha-
vada sallarken bir yandan da haykiriyor-
du, “Yu-Gi-Oh’a cevirdiniz ya beni, alaca-
giniz olsun!” Koridordaki lic nébetcinin
birden kafasinda tnlem belirdi...

Sen gel-
mis gecmis
en karizma-
tik oyun kah-
ramanini
kart oyunu-
na koyarsan
mazsin. MGS
gibi boylesine oturmus bir oyun serisine
sira tabanl bir kart oyunu yapmak cesa-
ret isi. Aslina bakarsaniz Metal Gear Ac!d
cok da kotu bir oyun degil. Hatta bugtline
kadar oynadigim en iyi kart oyunlarin-
dan biri. Ama tim gecmis MGS oyunlari
oylesine miukemmeldi ki Metal Gear
Ac!d’deki hatalar daha bir géziimuze ba-
tiyor ve kabahati kart oyunu olmasina
baghyoruz.

MGA’daki hatalarin basinda yapabi-
lecegimiz her seyin kartlara baglanmasi
geliyor. Yazinin girisindeki gibi durumla-
ra cok sik dustiyorsunuz (bari vazgecil-
mez tabancamiz Socom karttan bagim-

siz olarak elimizde dursaymis...) Tabii
Snake’in eli kolu alti adet karta baglanin-
ca karsiniza nadiren toplu aksiyon yara-
tacak durum ve dismanlar cikiyor.
MGS’lerin o heyecanli atmosferini bir
trli yakalayamiyorsunuz. Ayrica oyu-
nun sistemi oldukca karmasik ve oyunun
isleyisini tam olarak kavramak bir hayli
zaman alyor.

Oynanistaki hatalar Metal Gear
Acld’den kisa siirede sikilmaniza yol aci-
yor. Cok yazik ctinkii oyunun hikayesi ve
grafikleri o kadar glizel ki bitmesin isti-
yorsunuz. Konami kart olayina girmeden
MGA’y1 sira tabanl bir RYO yapsaymis
(birazcik Fallout gibi) PSP’nin en iyi cikis
oyunu olabilirmis. Ama bu haliyle kart
oyunu oynamak isteyip de elinde Yu-Gi-
Oh ile yakalanmaktan korkanlar disinda
pek kimseyi tatmin edebilecegini sanmi-

yorum. M
T

Raket girmeyen cantaya PSP girer

VIRTUA TENNIS WORLD TOUR s

Yapim: Sumo Digital Dagitim: SEGA Tiir: Spor PLATFORM: PSP Multiplayer: 4 kisi

BODDICK
HEN AN

Virtua Tennis bugtine dek oynadigim en
iyi spor oyunlarindan biri. Onu bu kadar
iyi yapan ne gercekciligi, ne detay seviye-
si, ne de harika grafikleri. Oyunun sirri
tenisle alakaniz olmasa bile elinize alir
almaz rahatca oynayabilmeniz, sizi ger-
cekten eglendirmesinde. Zaten bundan
bes sene dnce SEGA ilk Virtua Tennis’i pi-

yasaya sun-
== dugunda

s herkesi hay-
0 = ran birakmis,
¥ oyun da Dre-
amcast’in en
iyi spor oyu-
nu olarak ta-
rihe gecmis-
ti. Oyunun PSP versiyonu da bu ilk Dre-
amcast versiyonu ile hemen hemen ayni.

Oyuna ilk basladiginizda analog kon-
trol veya D-pad ile teniscinizi hareket et-
tirip toplara vururken bir parca zamanla-
ma yapmaniz yeterli oluyor. Yani topa
kosup X’e basarak oyunun hicbir detayi-
na girmeden eglenebiliyorsunuz. Ama
zamanla toplari yonlendirmeye, asirtma
ve kesme atislar yapmaya basliyorsunuz.
Boylece oyun daha miicadeleci ve zevkli
hale geliyor.

Virtua Tennis'de Hewitt'den Feder-
rer'e, Davenport’dan Sharapova’ya kadar
14 meshur tenisci var. Tenise cok mera-
kiniz yoksa bu tinli yizler size yetebilir.
Ama biraz tenise diskun olanlar “Clijs-

ters nerede, Deimentiva niye yok?” diye
hakh olarak yakinacaktir. Ama cok dert
etmeyin clinkli oyunun eglenceli yani bu
teniscilerle gésteri maci yapmak veya
turnuvalara katilmak degil, kendi yaratti-
giniz teniscinizle World Tour modunda
kariyerinizi olusturmak.

World Tour’da bir bayan bir de erkek
oyuncu yaratiyor ve yillk takvimi takip
ederek turnuvalara katiliyorsunuz. Yarat-
tiginiz oyuncularin yetenekleri cok dii-
siik. Ama turnuva olmayan hafta arala-
rinda birbirinden eglenceli sekiz mini
oyunla teniscilerinize antrenman yapti-
rip gelistiriyorsunuz. Béylece diinya sira-
lamasinda adim adim ylkseliyorsunuz.

Tenis severler Virtua Tennis ile
PSP’de adam gibi bir oyun oynamaktan
cok mutlu olacaktir. Ama tenis oyunlari
ve hatta tenisin kendisi ile alakaniz ol-
masa bile bu oyuna bir sans verin. Oyu-
na ne kadar hizli adapte olup nasil zevkle
oynadiginiza sasiracaksiniz. ®

8,
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PSP'DE AKSESUAR CILGINLIC

ilk ginden firtina yaratacag belli olan PSP icin ylzlerce aksesuar gelistirilmekte. Bugiine kadar PSP icin gelistirilen sayisiz akse-
suarin hemen hicbiri Ulkemize gelmemisti. Ama simdi Logitech tlim aksesuar serisini tlkemize de getiriyor. Bu sayede biz de

PSP’'mizi donatma sansina sahibiz. Hadi bir bakalim PSP’yi daha afili yapmak icin ne gibi alternatiflerimiz var.

PLAYGEAR VISOR

PSP’nin 6nemli sorunlarindan biri ekraninin kolayca cizilebilmesi. Ama polikarbonattan reti-
len Visor sayesinde ekraninizi koruyabilirsiniz. Kolayca takilip cikarilabilen Visor ayni zaman-
da cihazin hicbir tus veya baglanti noktasini kapamiyor. Bu 6zelligi ve tam seffaf yapisi saye-
sinde onu cikarmadan rahatca oyunlari oynayabiliyorsunuz.

9 $'|'KD
PLAYGEAR MOD

Kulak icine giren kulakliklar sizi rahatsiz ediyorsa, en az PSP’niz kadar havali bu kulakhgi kullana-
bilirsiniz. Kulaginizin tizerinden dolanan yumusak halkalar cok rahat ve PlayGear Mod’un sizi ra-
hatsiz etmeden uzun siire kulaginizda kalmasini sagliyorlar. Ayrica yumusak yastik yapisi da ra-
hatligi arttirtyor. 30mm’lik Neodymium hoparlérlerin ses kalitesi orijinal PSP kulakhgindan cok
daha iyi. Kisacasi daha havali, konforlu ve kaliteli bir kulaklik istiyorsaniz PlayGear Mod ideal.

Firmaya sorunuz

PLAYGEAR STREET

Bu 6zel canta tam PSP’sinden hic ayrilmak istemeyenler icin. Isterseniz omzunuza takabilir, gog-
slinlize capraz asabilir veya yaninda gelen cengel ile sirt cantaniza ilistirebilirsiniz. ici dzel bir sert
kopukle kapl disi da cok saglam oldugu icin PSP’nizin PlayGear Street’in icinde zarar gormesi ne-
redeyse imkansiz. Ayrica l¢c UMD diskini yaninizda tasiyabiliyorsunuz. PlayGear Street’in tek deza-
vantaji oldukca iri ve havali olmasi. Bu yuzden bazi kullanicilar kullanimini rahatsiz bulabilir.

27 $+KDV

PLAYGEAR AMP

PSP’de film izlemek ve miizik dinlemek cok zevkli. Ama bir parca konforlu bir ortamdaysaniz ku-

laklik yerine PSP’nizi hoparlorle kullanmak isteyebilirsiniz. PlayGear Amp bu amacla gelistirilmis

PSP’ye 6zel bir hoparlor. Dort microdriver’t bulunan Amp'in ses kalitesi ve glici siradan kiiclik

hoparlérlerin cok tizerinde. Ustelik katlanip ufaliyor ve 6zel cantasiyla birlikte kolayca tasiniyor.

Adaptor takacak yer bulamadiginizda da dort AA pille oldukca uzun stire kullanabiliyorsunuz. 51 S'l'KD
iriyse PlayGear Pocket cok hosunuza gidecek. Yine polikarbonattan uretilen bu ¢zel kutu

Amp’in asil 6nemli 6zelligi ise PSP’nizi ortasindaki kaideye yerlestirebilmeniz.
PSP’nizi tam olarak kapliyor ve zarar gérmesini engelliyor. Ayrica PSP’yi icinden cikarmadan A i
oyunlarinizi oynayabiliyor, Ust kapagini hafif kapali tutarak giines 1sigini kesebiliyorsunuz. 18 $+KBV > |

Eger Visor'in PSP’nizi yeterince koruyamayacagini dusiiniiyorsaniz ve Street sizin icin fazla
Kapagi sonuna kadar acarsaniz da Playgear Pocket PSP kaidesi olarak kullanilabiliyor.

PLAYGEAR STEALTH

PSP’nin beyaz kulaklklari hosunuza gitmediyse ve daha az géze carpan bir kulaklik ariyorsa- ' .
niz Stealth (adi Ustiinde) tam size gore. Bu mini kulaklik neredeyse tamamen kulagimizin ici- %

ne giriyor. Ustelik ses kalitesi cok iyi ve beraberinde (¢ farkli boyda plastik kulak tutacagr ile 7 .
18 $+KDV

geliyor. Adini bizim uydurdugumuz bu tutacaklar Stealth’in kulaginizdan diismemesini sagli-
yor. Farkl boylarda gelmesi ise farkli kulak yapilarinin tam konforla kullanmasini sagliyor. .

PLAYGEAR SHARE

PSP’nizde sevgilinizle ayni anda miizik dinlemek istiyorsaniz Share cok isinize yarayacak.
Stereo cikisi coklayan bu kiiclik parca oldukca basit ama yaratabilecegi romantik anlar
acisindan yuksek bir potansiyele sahip.

Firmaya sorunuz

Uriinlerle ilgili detayli bilgi icin www.logitech.com, satin almak icin ise www.hs.com.tr adreslerini ziyaret edebilirsiniz. B
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Yazan | Eser Giiven

STRATEJI REHBERI

Serinin bu son oyununda dnceki oyunlardan farkli birkag 6zellik bulunuyor, ama oynanig biiyiik élgiide ayni sekilde korunmus. ilk

iki boliimde Tutorial size neredeyse yapacaginiz her hareketi sdyliiyor, bu yiizden ilk iki boliimiin agiklamasini es gegiyoruz. Kar-
silagacaginiz diigmanlar 6zel bir yontem gerektiriyorsa bu bilgiyi agiklamada diigmanin isminin gectigi ilk yerde bulabilirsiniz.

Ayni durum karsilagacaginiz yeni gevre eklentileri icin de (bigak plakalari, firlaticilar vs) gegerli. Yapmaniz gereken her adimi ya-
zida bulacaginizdan takildiginiz yeri tespit etmeniz hi¢ de zor olmayacak. Bu kadar uzun bir oyunu son derece ayrintili bigcimde 8

sayfada yazmak elbette miimkiin degil; oyununuz yarida kalirsa merak etmeyin, yaziya Level Online’da devam edecegiz :) Bagla-

yalim bakalm...

3 — STREETS OF BABYLON

Korkuluga dogru gidin ve sag duvara bakin. Yatay duvar kosusu
yaparak cikintiya tutunun ve kendinizi yukari cekin. Yizlnuzi
sehre dogru déniin, sag duvardan kosu yapin ve sona geldiginiz-
de ziplayin. Balkonun altindaki bekci ve okcunun uygun konuma
gelmelerini bekleyerek hizh 6ldurus yapabilirsiniz.

Balkondan sol duvarda kosu yapin ve duvardan cikmis olan

kalasa tutunun. Uca kadar yuruyun ve karsidaki balkona ziplayin.

Sola dénlp merdivenlerden cikin. Burada duvardan duvara zip-
lama yaparak yukari cikmaniz gerekiyor. Bir iki kere zipladiktan
sonra yukari tutunacaksiniz. Tirmanin ve yarim duvarin lizerine
tirmanarak kalastan yiriyun. Direklerden ziplayarak karsidaki
balkona ulasin.

086

Parmakliktan ziplayin ve ortasinda durun. Buradan karsi ta-
raftaki cikintiya ziplayabilirsiniz. Alt kata disin ve bekciyi hizlica
oldarin. Diger bekciden de kurtulduktan sonra yoldan ilerleyin.
Karsidaki cikintiya ziplayin, asilarak sola dogru gidin ve kalasa
tirmanin. Buradan sonraki kalasa ziplayin ve karsiya gecin.

Koseyi dondiikten sonra sag duvardan kosun ve kalasa zipla-
yin. Bu kalastan sag taraftaki duvara ziplayin, duvara dokundu-
gunuz anda tekrar ziplayarak Ustteki kalasa tutunun. Buradan
onlinuzdeki odaya ziplayin ve cesmede oyunu kaydedin.

4 — THE PALACE BALCONY

GCesmenin solundaki parmakliktan ziplayin ve asagi atlayin. Du-
var kosusu yaparak ilerideki balkona gecin. Dikey duvar kosusu
yaparak cikintiya tutunun, koseyi donin ve okcu uzaklastiginiz-
da bekgiyi hizlica oldurtin.

En yakindaki okcunun saga bakmasini bekleyin ve soluna
dogru ilerleyin. Sandigin tizerine cikin, dikey duvar kosusuyla ka-
lasa tutunun. Kalastan yuriytince okcunun lzerine geleceksiniz
ve hizli 6ldiris yapabileceksiniz. Diger okcudan da hizlica kurtu-
lun. Sol duvarda iki tane kare platform goreceksiniz, bunlar bicak
plakasi. Pedestale tirmandiginizda bunlara nasil tutunacaginiz
anlatilacak. Séyleneni yapin ve plakaya asilin. Ustteki plakaya ge-
cin ve balkona ziplayin.

Burada da capraz firlaticilar hakkinda bilgi edineceksiniz. Sol
duvardan kosu yapin ve capraz firlaticryr kullanin. Balkondaki yer
plakasina basin ve acilan kapidan girin. Kdsedeki gri tabletin
tzerine cikin, duvar kosusu yaparak bicak plakasina tutunun.

LEVEL 108 STRATEJi USTASI




Alttaki kalasa distn ve karsi duvardaki bicak plakasina ziplayin.
Alttaki bekciyi oldirdukten sonra ylzlnizi sutunlara dogru do-
nun. Sagdaki sutuna tirmanin ve kalasa gecin. Buradan balkona
ziplayin ve duvardaki delikten gecin. Ylzlniz okcuya donuk bi-
cimde sol duvardan dik kosu yapip cikintiya tutunun, oradan da
kalasa cikin. Buradan yakin bosluklu duvara ziplayin, asagi dogru
kayin ve hizli 6ldiirus kullanin.

Parmakliktan ziplayin ve kalasa gecin. Alttaki bekciyi hizlica
oldirin. Yolu kapatan mobilyalari kirin ve bekcileri 6ldiiriin. Yu-
kari baktiginizda iki tane bicak plakasi goreceksiniz. Yukaridaki
iki plakaya cikin, sola duvar kosusu yaparak siradaki plakaya tu-
tunun. Tekrar sola kosu yaparak balkona ulasacaksiniz.

Yuiziintizi okcunun bulundugu balkona déntin. Duvar kosu-
su ile capraz firlaticiya kosun ve sdylendigi gibi 6ldiiriis dugmesi-
ne basarak okcuyu olduriin. Dikey kosu ile kalasa tutunun. Son-
raki kalasa ziplayin, yukaridaki cikintiya tirmanin. Karsi taraftaki
cikintiya ziplayin ve parmakliktan tirmanin.

Bekciyi ve okcuyu oldurdiikten sonra sonraki odaya girin. Di-
key kosu ile bicak plakasina tutunun, saga dogru duvar kosusu
yaparak cikintiya tutunun. Saga dogru ilerleyin ve yukari tirma-
nin. Yoldan ilerleyin, dikey kosu ile duvardaki digmeye basin ve

arkadaki kalasa sicrayin. Duvarda acilan delikten girin ve oyunu
kaydedin.

5 — THE PALACE

Bu bolim tuzaklarla ilk karsilastiginiz bolim. Bunlarda herhangi
bir aciklamaya ihtiyaciniz oldugunu sanmiyorum clinkii timanu
de gecmek oldukca basit, 6zel bir yontem gerektirmiyorlar ve yol
tamamen lineer. Tim tuzaklan gectiginizde kayit cesmesine ula-
sacaksiniz.

6 — THE THRONE ROOM

Bu genis odada dort tane kugu heykeli goreceksiniz. Sirtinizi ces-
meye doniin ve solunuzda kalan ilk heykele dogru gidin. Yukari-
da goreceginiz bicak plakasina tutunun, saga dogru duvar kosu-
su yapin, boylece platforma ulasacaksiniz. Capraz firlaticlya du-

var kosusu yapin ve okcuyu hizlica ldirin.

Arkadaki duvara kosu yaparak platforma cikin ve dikey kosu
ile bloga tutunun. Buradan duvar kosusu ile capraz firlaticiya
ulasacaksiniz. Yukari tirmanin, bicak plakasina ziplayin ve ora-
dan da kalasa gecin. Kalasin ucuna yuruytn, yakin bosluklu du-
vara ziplayin ve asagi kayarak okcuyu oldurin.

Soldaki duvarda dikey kosu yapin ve tasa tutunun. Yukari ¢i-
kip kenar boyunca yiriytnce yeni bir bicak plakasinin altina ge-
leceksiniz. Plakadan saga dogru duvar kosusu yapin ve ziplaya-
rak cikintiya ulasin.

Okcuyu oldurdiikten sonra sirtinizi tahta donerek sol késeye
gidin. Asagida iki bekci goreceksiniz. Stituna ziplayin, oradan da
yakin bosluklu duvara gecin. Asagi kaydiginizda cift hizl 6ldiriis
imkani bulacaksiniz. Kapidan gectiginizde ara demonun ardin-
dan RECALL guictine sahip oluyorsunuz, bu sayede zamani 5 sa-
niye geri alabileceksiniz.

Yanan koridorda mobilyalari kirin ve yoldan ilerleyin. Altiniz-
daki zeminin kirllmasina aldiris etmeyin, strekli olarak kosmaya
devam edin. Duvardaki plakaya dikey kosu yapin ve acilan kapi-
dan girin. Sag duvardan kosu yapin, yikintinin orada bicak plaka-
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s1 goreceksiniz. Dikey kosu ile plakaya tutunun, oradan da sola
duvar kosusu yaparak diger plakaya tutunun. Tekrar duvar kosu-
su yaparak platforma cikin. Sag duvardan kosarak perdeye tutu-
nun ve asagi kayin. Ontintizdeki cesmeyi kullanarak oyunu kay-
dedin.

Simdi karsiniza birkac tuzak cikacak, yine lineer bicimde rahatca
bu tuzaklari gecebilirsiniz. Tuzaklar asinda sag duvardaki diig-
meye kosu yapin ve acilan kapidan gecin. Bu odada bes tane si-
tun goéreceksiniz. En ileride, sagdaki siituna tirmanin ve arka ta-
raftaki stituna ziplayin. Yukari tirmanin ve sonraki siituna zipla-
yin. Tekrar yukari tirmanin, arkadaki cikintiya ziplayin, ancak bu
cikintr kinlmaya baslayacagindan hemen saga dogru ilerlemeniz
gerekiyor. Ust cikintiya tirmanin ve arkanizda kalan stituna zipla-
yin. Bu sutuna zipladiginiz anda siitun sallanmaya baslayacak,
duvardaki bicak plakasina ziplamak icin cok fazla zamaniniz yok.
Plakadan duvar kosusu ile diger plakalari gecin ve siradaki stitu-
na ziplayin. Hemen arkanizi doniin ve diger sutuna ziplayip, ora-
dan da duvardaki kalasa gecin. Duvardaki bosluga ziplayin ve
perdeden asagi kayin. Yakin bosluklu duvarlardan asagi kayin ve
kayit cesmesini kullanin.

Bolimiin basindaki basit tuzaklar atlattiginizda acik kapidan
gecin ve bosluktan karsiya ziplayin. Balkondan ilerleyin ve karsi-
ya ziplayarak bekciyi oldiirtin. Yukaridaki platforma tirmanin, du-
vara dogru ziplayarak cikintiya ulasin. Sol tarafa gittiginizde iki
bekgi ile karsilasacaksiniz, sagdaki aralikta ise bir kum sandigi
bulunuyor.
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Sandiga sirtinizi doniin, atesin sol tarafinda bir platform go-
receksiniz. Cikintilardan tirmanin. Duvardaki bicak plakasina tu-
tunun, yukaridaki plakaya ziplayin, oradan da cikintiya ziplayin.
Sola dogru gidin ve tas platforma cikin. Capraz firlaticiya kosun-
ca tekrar bir cikintiya ulasacaksiniz. Sola gidin ve kayit cesmesini
kullanin.

Yerdeki diigmeye basin ve kapidan gecin. Merdivenlerden asagi
inin, deligin yanina geldiginizde kolunuza birseyler olacak ve
asagl diseceksiniz. Tekrar oyunu kaydedin.

Ziplayin ve karsidaki direge tutunun. Direkten sallanin ve sonraki
direge gecin, bu sekilde karsi tarafa ulasacaksiniz. Késeyi doniin
ve siradaki direge ziplayin. Asilarak diger tarafa dogru ilerleyin ve
asagl atlayin. Merdivenden cikin ve direge ziplayin. Direge tirma-
nin, duvardaki tas bloga ziplayin. Sola dogru ilerleyin ve yakin
bosluklu duvardan asagi kayin.

Asagiya ulastiginizda Mer-Men’ler saldiracak. Eger isigin al-
tinda durursaniz size saldirmaya tereddut ettiklerini goreceksi-
niz (1siktan hoslanmiyorlar), bu durumu kullanarak onlarla daha
rahat savasabilirsiniz. Hepsini 6ldurdigliniizde yolun sonuna ka-
dar ilerleyin, duvarda bir bicak dugmesi goreceksiniz. Burada di-
key kosu yapin ve bicaginizi saplayarak asagi kayin. Acilan delik-
ten disun ve cikintiya tutunun. Tekrar asag indiginizde kendini-
zi yeni bir odada bulacaksiniz.

Direge ziplayin ve alttaki direge ulasip suya inin. Bu suyu ice-
rek saghginizi geri kazanabilirsiniz. Sudan ilerleyin, sol duvardaki
bicak plakasina tutunun. Bir Ustteki plakaya cikin ve saga dogru
duvar kosusu yaparak cikintiya tutunun. Saga dogru asilarak iler-
leyin, cikintiya tirmanin ve stituna ziplayin. Stitun batmaya bas-
layacak ve asagidaki kapi acilacak. Stitundan asagi kayin ve kapi-
dan girin.

Kalastan yurtyun ve saga ziplayarak yakin bosluklu duvara
ulasin. Asagi kayin ve suyu takip ederek cikintidan asag atlayin.
Yolun sonuna geldiginizde sola ziplayarak cikintiya tutunun. Ci-
kintilardan yukari ¢ikin ve yukaridan sarkan tahta situna zipla-
yin. Sttun asagl dogru inmeye baslayacak. Arkanizi donuin, dire-
ge ziplayin, sallanarak bicak plakasina tutunun. Hareketli duvar
uygun konuma geldiginde sola dogru duvar kosusu yaparak
platforma cikin. Sag duvarda kosu yaparak yakin bosluklu duva-
ra ulasacaksiniz. Asagi kayin ve yere inin. Biraz ilerlediginizde
Dark Prince’e doniiseceksiniz.

Bu haldeyken sagliginiz siirekli olarak azaliyor. Dlismanlari
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oldurerek sagliginizi doldurabilirsiniz. Simdi Mer-Menler saldiri-
ya gececek ama bunlari yeni silahinizla kolayca dldurebilirsiniz.
Yerdeki delige ilerleyin ve lizerinde seytan figlirui olan diigmenin
ontine gelip talimata uyarak silahinizla onu ¢ekin. Boylece arka-
nizdaki kapi acilacak, iceri girin.

Kalasin ucuna yuraytn, karsidaki kalasa, oradan da sttuna
atlayin. Asagi kayin ve diismanlari éldirin. Yoldan ilerleyin, bos-
luga geldiginizde kosarak ziplayin ve talimata uyarak zincirinize
direge asilarak karsiya ulasin. Simdi bu ziplamalardan iki tane
yapmaniz gerek, sonunda kendinizi yakin bosluklu duvarda bula-
caksiniz. Asagl inin ve diismanlari élduriin.

Asagi dogru indiginizde yine seytan digmesi bulacaksiniz,
zincirle digmeyi cekin, hemen geri ziplayarak acilan kapidan gi-
rin. Duvardan dik kosun ve tutunarak sola dogru ilerleyin. Arali-
ga ulastiginizda arkanizi donerek merdiveni gorebilirsiniz. Mer-
divene ziplayin ve yukari tirmanin. Bicak digmesine ziplayip kul-
lanin, duvarin hareket etmesiyle birlikte arkanizdaki direge zipla-
yin. Sallanarak diger direge gecin, tuzagin kapanmasini bekleyin
ve duvardan duvara ziplama yaparak yukariya ulasin.

Yolun sonuna geldiginizde kalasin ucuna kadar yiiriin ve ya-
kin bosluklu duvara ziplayin. Asagi kayip suya indiginizde tekrar
Good Prince olacaksiniz. Sag duvardaki cikintiya cikin ve yukariya
dogru tirmanin. Sag taraftaki hareketli duvarda bicak plakasi bu-
lunuyor, duvar asagi indiginde ziplayip plakaya tutunun. Yukari
cikin ve sola duvar kosusu yapin. Mer-Men’leri isiga cekip oldir-
diikten sonra sol duvardaki bicak digmesini kullanin ve kapidan
girin. Sag tarafta tuzak, solda ise perde goreceksiniz. Perdeden
gecerek Life Upgrade’e ulasabilirsiniz. Tuzaklari gectiginizde ka-
yit cesmesini kullanin.

11 - THE TUNNELS

ilerleyin ve sol duvardan kosu yapin. Kosunun tam sonunda zip-
layarak sag taraftaki platforma gecebilirsiniz. Merdivene ziplayin
ve yukari tirmanin. Cikintidan karsiya atlayarak yukari ¢ikin. Bu-
rada duvardan duvara atilan oklar oldugunu goreceksiniz. Za-
manlamanizi iyi yapin ve oklar atildiktan hemen sonra ziplayin.

Tepeye ulastiginizda iki okcu goreceksiniz, bunlari dldurdik-
ten sonra duvardaki cikintilar kullanarak ilerlemesiniz. Cikinti-
lardan biri zipladiginiz zaman sallanmaya baslayacak, burada
hizlica karsi taraftaki cikintiya gecmeniz gerekiyor. Biraz saga gi-
din ve yukaridaki cikintiya tutunun. Saga dogru asilarak gidin ve
alttaki cikintiya dustin. Bu cikinti da yikilacak, o ytizden hemen
saga dogru gidin ve Ustteki cikintiya gecerek karsiya ziplayin.

Burada yine oklara dikkat ederek tirmanmamiz gerekiyor. Te-
peye ulastiginizda iki tane hareketli cikinti goreceksiniz. Gortintr
duruma geldiklerinde hemen ziplayin ve yukari tirmanin. Boyle-
ce kulenin tepesine ulasmis oluyorsunuz. Ara demoyu izledikten
sonra kayit cesmesini kullanin.

12 — THE FORTRESS

Parmakligin kirik oldugu yere gidin ve yakin bosluklu duvara zip-
layin. Asagl kaydiginiz zaman Sand Gate ile karsilasacaksiniz. Kir-
mizi giymis olan bekci Sand Gate Guard ve yardim cagirabilme
yetenegine sahip. Dolayisiyla onu hizlica 6ldiirmeniz cok 6nemli,
hizl 6ldurds kullanabilirseniz Sand Gate baslarinda cok rahat
edersiniz. Sand Gate Guard 3 basarili hizli 6ldurts hareketi ge-
rektiriyor, digerleri gibi 2 tane hareketi basarinca bos birakma-
yin. Eger bu sekilde éldiirme firsatini kacirirsaniz Sand Gate’ten

uzak tutmaya calisin ctinkii yardim cagirmak icin kilicini Gate’e
saplamasi gerekli.

Sand Gate'’i temizlediginizde buradan bir Sand Tank kazana-
caksiniz. Parmakligin kirik olan kismina gidin ve duvardaki tuzak
kapandiginda duvar kosusu yapin. Kosunun sonunda ziplayarak
direge tutunun. Sallanarak diger direge, oradan da okcunun bu-
lundugu platforma ziplayin ve okcuyu 6ldirtin.

Zincire ziplayin ve asagl kayin. Bekcilerden biri uzaklastigin-
da asagidaki bekci lizerinde hizl oldiris kullanabilirsiniz. Diger
bekciyi ve okcuyu da 6ldurdikten sonra bicak plakalarinin altin-
daki tahta kutuya dikey kosu yaparak cikin. Tekrar dikey kosu ile
bicak plakasina tutunun, bir Gstteki plakaya ziplayin. Sola dogru
duvar kosusu yapip bicak plakasina tutunun. Tekrar sola dogru
kosarak capraz firlatictyr kullanin. Buradan ulastiginiz diger cap-
raz firlaticidan da sekerek ahsap cikintida asili kalacaksiniz. Asa-
g1 atlayin ve karsi taraftaki cikintiya dikey kosu yapin.

Balkona tirmanin ve bekgci ile okcuyu olduriin. Balkondaki
doéndurme kolunu déndurerek kapinin acilmasini saglayin. Du-
var kosusu ile tuzagi gectiginizde Dark Prince’e doniiseceksiniz.

Sol duvardan duvar kosusu yapin ve yolun ortasindayken
zinciri kullanarak duvardaki lambaya asilip sallanin. Bu sekilde
duvar kosusuna devam ettiginizde karsi taraftaki platforma ci-
kacaksiniz. Direge ziplayin ve zincirle sallanarak karsiya gecin.
Platformun ucuna geldiginizde oyun size yapmaniz gerekeni yi-
ne anlatacak. Burada once duvar kosusu yapacaksiniz, ardindan
zincirle sallanip ipe ziplayacaksiniz.

ipten asagi kayin ve diismanlar 6ldurin. Bu genis avluda si-
nirsiz sayida diisman geliyor, onlarla ugrasmak yerine ortada
yalniz basina duran stituna tirmanin. Arkanizi doniip direge zip-
layin. Direkten direge sallanarak bicak digmesine ulasin. Bu
digmeyi kullandiginizda alttaki kapi acilacak. Acilan kapidan ge-
cip suya girdiginizde tekrar Good Prince olacaksiniz.

ilerleyip at arabasina bindiginizde bu arabayi kontrol etmeye
basliyorsunuz. Buradaki amaciniz yaniniza gelen at arabalarini
duvara sikistirip diistirmek, eger arabaniza atlayan diisman olur-
sa da onlari hizh bicimde arabadan atmak. Bu sirada icinizdeki
ses size yol ayrimlarinda secmeniz gereken yollari soyleyecek.
Hata yaparsaniz zamani geriye alip dogru yola girin. Yolun sonu-
na geldiginizde Babylon sehrine gireceksiniz.

Yoldan ilerleyip koseyi doniin, dikey kosu yaparak kapinin
Ustlindeki cikintiya tutunun ve tirmanmaya baslayin. Ulastiginiz
platformdaki merdivene tirmanin, karsiya ziplayin ve oradan da
Ustteki merdivene ziplayip tirmanin. Balkonun kenarina gittigi-
nizde merdiven goreceksiniz, parmakliktan atlayin ve merdivene
tirmanin. Arkadaki cikintiya ziplayin, sola dogru giderek koseyi
doéniin ve buradaki merdivene de tirmanin. Parmakhigin tizerin-
den ziplayin, kemeri gecin ve sol taraftaki cesmeden oyunu kay-
dedin.

13 — THE LOWER CITY

Kalasin ucuna kadar yuruyn ve karsidaki kalasa atlayin. Sagdaki
ctkintiya ytirliytin ve buradan duvardaki tahtaya ziplayin. Saga
giderek koseden dontin ve asagl atlayin. Pencereden icerideki
nobetciyi goreceksiniz, duvara asilarak pencereyi saga dogru ge-
cin. Balkona ulastiginizda sag duvara duvar kosusu yapin ve cap-
raz firlaticiyr kullanarak bekgciyi hizlica éldiriin. Perdeden gecin
ve icerideki bekciyi de 6ldurin. Tekrar balkona cikin ve dis tara-
findan asilin. Burada bir bicak plakasi goreceksiniz, asagi atlayin
ve bu plakaya tutunun. Asagidaki iki bekciyi 6ldiirdiikten sonra
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kalasin ucuna yuriyiin ve direge, oradan da yakin bosluklu duva-
ra ziplayin. Asagi kaydiginizda Sand Gate’e ulasacaksiniz. Burada
iyi bir zamanlamayla cift hizh 6ldrls yapabilir ve Sand Gate Gu-
ard’in sizi fark etmemesini saglayabilirsiniz.

Kemerli kapidan gecin ve iki bekciyi de élduriin. Buradaki tas
platforma tirmanin ve dikey kosu ile bicak plakasina tutunun.
Saga duvar kosusu yapin ve duvardaki delige tutunun. Kendinizi
yukari cekin ve asag atlayin.

Burasi kopeklerle ilk karsilasacaginiz yer. Kopekleri 6ldurduik-
ten sonra yola devam edin ve bosluga geldiginizde sag duvardan
kosun. Koseyi donuip diger boslugu da gectikten sonra dikey kosu
ile yukaridaki parmakliga tirmanin. Sonraki bosluktan atladiginiz-
da kiiciik bir odaya girecek ve Dark Prince’e donlseceksiniz.

Kopekleri 6ldirdukten sonra zincirle sallanarak karsidaki bal-
kona ziplayin. Bu balkon siz yiridikce kirilacak, balkonun sonu-
na geldiginizde duvar kosusu yaparak direge ulasin. Tirmanin ve
yukaridaki cikintiya ziplayin. Balkondaki okcuyu éldirdikten
sonra sol duvardan kosu yapin, zincirle sallanarak diger balkona
gecin. Bu balkondan da hizlica ilerleyin, ziplayin ve zincirle salla-
narak merdivene ulasin. Suya girdiginizde tekrar Good Prince
olacaksiniz. Merdivenlerden asagi inin ve sol taraftaki cesmede
oyunu kaydedin.

14 — THE LOWER CITY ROOFTOPS

Buradaki catilarda okcular bulunuyor. ilerideki okcu arkasini don-
dugunde ziplayin ve hizlica 6ldurtin. Asagidaki okcu arkasini
dondiigl zaman asag atlayin ve onu da hizlica 6lduriin. Duvar
kosusu yapin ve capraz firlaticilari kullanarak balkona ulasin. Ki-
sa bir demonun ardindan ilerlemeye devam edin ve bosluktan
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ziplayarak diger catiya ulasin. Yukaridaki okcu arkasini dond-

gunde dikey kosu ile cikin ve onu 6ldirn. Bir sonraki catida iki
okcu goreceksiniz. ikisi de arkasini déndugtinde hemen bosluk-
tan ziplayin ve ikisini de éldirin.

Bosluktan bir alt catiya inin. Sag duvardan kosu yapin, capraz
firlaticiyr kullanip zincire tutunun. Asagi kayin ve oradaki iki ok-
cuyu da oldurin. Kemerden gecin ve tahta cikintiya ziplayin.
Asaglya dogru cikintilara tutunarak inin. Yoldan ilerleyin ve yol
bittiginde sol duvardaki bicak plakasina tutunun. Karsidaki ¢ikin-
tiya ziplayin ve yukari tirmanin. Sag duvarda yine bicak plakalari
goreceksiniz. Bu plakalari kullanarak asagiya ulasin.

Buradaki duvarda bicak plakalar bulunuyor. Bunlara tir-
manmanizi engelleyen sandigi kirin ve dikey kosu ile plakaya
tutunun. Saga kosu yapin ve bicak digmesini kullanin. iki tane
kapi acilacak, kirmizi kapi boliimiin sonuna, diger kapi ise Life
Upgrade’e ulasmanizi sagliyor. Kirmizi kapidan gecerek oyunu
kaydedin.

15 — THE ARENA

Burasi ilk ana diismanla karsilasacaginiz yer. Kisa demonun ar-
dindan dovius baslayacak. Ona zarar verebilmek icin kafasina
ulasabilmeniz gerekiyor. Arenanin etrafinda kosun, burada bir
tahta platform goreceksiniz. Dikey duvar kosusu ile bu platfor-
ma cikin, saga dogru duvar kosusu yaparak bicak plakasina tutu-
nun. Tekrar saga dogru duvar kosusu yapip duvara tutunun. Du-
varin Uzerine cikin, dikey kosu ile bicak plakasina tutunun. Sola
dogru duvar kosusu yaparak platforma ulasin. Burasi devin kafa-
st ile yaklasik olarak ayni hizada. Platformun ucuna gittiginizde
hizli 6ldUrls imkanini yakalayacaksiniz. Ug basarili vurus yapma-
niz gerekiyor, basarisiz olursaniz zamani geri alip basarmaya ca-
hsin. Uctincl vurus ile bicaginizi devin gbziine saplayacak ve asa-
g1 duseceksiniz.

Simdi tekrar yukaridaki o platforma cikmaniz gerekiyor, ama
bu sefer ilk ciktigimizda kullandigimiz platformun yikiimis oldu-
gunu goriiyoruz. Bu sefer de toprakli bir rampa bulmaniz gereki-
yor. Bu rampayi kullanarak tahta platforma cikacak, oradan da
duvar kosusu yaparak duvardan cikmis olan tahtaya ulasacaksi-
niz. Buradan tekrar ilk seferde kullandigimiz yere ulasiyoruz, ayni
sekilde bicak plakasini ve duvar kosusunu kullanarak devin hiza-
sindaki platforma cikin. Yine platformun ucuna gelerek hizli 6l-
durus serisine baslayin. Yine lc basarili vurus sonucunda bicagi-
nizi diger gozline de saplayacak ve yine asagl dliseceksiniz.

Simdi devin dizlerine ve bileklerine saldirmaya baslayin. Su-
rekli olarak yuvarlanarak saldirilarindan kacinin ve saghgini en
asagl kadar disurin. Saghg tamamen bittiginde otomatik ola-
rak hizh 6ldirtis durumuna gececeksiniz, bu ani iskalarsaniz de-
vin saglig azicik artiyor ve yine bitirmeniz gerekiyor. Hizh 6ldi-
riis durumunda yine ¢ basarili vurus yapmaniz gerek, boylece
devi 6ldiirmeyi basaracaksiniz.

Kisa bir demonun ardindan Dark Prince’e donuseceksiniz ve
oyunu kaydedebileceksiniz.

16 — THE ARENA TUNNEL

Bu bolimde hizl hareket etmelisiniz clinkl bir stire sagliginizi
yenilemeniz mimkiin olmayacak ve yeterince hizli olmazsaniz
saglga ulasamadan Gleceksiniz. ilk boslugu duvar kosusu ile ge-
cin. Dikey kosu ile cikintiya tutunun, sola dogru gidin ve duvar-
dan cikan cikintiya ziplayin. Hemen arka tarafa ziplayarak zincir-
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le sallanip karsi tarafa gecin.

Yoldan ilerlediginizde tuzaklarla karsilasacaksiniz. Tuzakh
kismi gecip merdivene ulastiginizda asagi inin. Karsi tarafta sey-
tan dligmesi goreceksiniz, zincirinizi kullanarak digmeyi cekin
ve hemen acilan kapidan gecin. Buradaki kutulari kirarak saghgi-
nizi yenileyebilirsiniz. Sag duvardan kosu yapin, zincirle sallanin
ve kosuya devam ederek cikintiya ulasin. Sola dogru gidip yanda-
ki cikintiya ziplayin. Sol tarafta kirmizi bayrakli bir direk gorecek-
siniz. Ziplayip zincirle sallanarak direge ulasin. Ustteki cikintiya
ziplayin, kalaslardan atlayarak yola ulasin.

Yoldan devam edip suya girdiginizde tekrar Good Prince ola-
caksiniz. Disari ¢ikinca daha 6nce de karsiniza cikan gizemli ok-
cunun Farah oldugunu 6greniyorsunuz. Sol taraftaki cesmeyi
kullanarak oyunu kaydedin.

17 — THE BALCONIES

Karsidaki catida bulunan okcu ve bekgci sirtini dondugiinde sag
duvardan duvar kosusu yapin ve capraz firlaticiyr kullanarak ok-
cuyu oldirin. Bekciyi de 6ldurdukten sonra sol taraftaki platfor-
ma tirmanin. Capraz firlaticlya duvar kosusu yapin ve ziplayin.
Buradaki okcuyu oldirdukten sonra karsidaki balkonda bir bekgi
goreceksiniz. Parmakliktan sarkin ve o balkona ziplayip bekciyi
oldirin. Parmakliklardan balkonun alt kismina atlayin ve dikey
kosu yaparak bicak plakasina tutunun. Duvar kosusu ile en sol-
daki bicak plakasina ulasin. Tekrar sola dogru duvar kosusu ya-
pin ve en uctayken ziplayarak zincire tutunun.

Zincirden asagi kayin ve iyi bir zamanlama ile iki bekciyi de
hizlica 6ldirin. Asagida Sand Gate ve basindaki bekgileri gore-
ceksiniz. Eger kendinize gliveniyorsaniz dogrudan asagi atlayin
ve once Sand Gate Guard’i, ardindan diger iki bekciyi oldrin.
Sand Gate’i tamamen temizlediginizde The Eye of the Storm gui-
cuine kavusacaksiniz. Bu gli¢ sayesinde zamani yavaslatabilirsi-
niz ki az sonra bu 6zelligi kullanmaniz gerekecek.

Yan taraftaki balkona tirmanin ve iceriden ilerlemeye basla-

yin. Merdivenlere geldiginizde yukaridaki odada iki okcu ve bek-
ciler bulundugunu goreceksiniz. Timuyle ayni anda basa cikma-
niz zor olacagindan tek bir taneye yogunlasin ve onu éldiriir 6l-
diirmez tekrar avluya atlayarak Sand Gate’ten kumlarinizi dol-
durun. Bu sayede hata yaptikca zamani geri alarak odayi tama-
men temizleyebileceksiniz. Duvardaki digmeye dikey kosu yapin
ve diigmeye dokundugunuz anda zamani yavaslatin. Hemen
camdan asagl atlayin (atlamazsaniz asili kalabilir ve zaman kay-
bedebilirsiniz) ve acilmis olan kapiya dogru kosun. Bir sonraki ka-
piyi gectiginizde kayit cesmesi bulacaksiniz.

18 — THE DARK ALLEY

Yuzunlzl cesmeye dogru dontip saga gidin ve silah raflarini ki-
rin. Sol duvardan baslayarak duvardan duvara ziplama yaparak
bicak plakasina ulasin. Bicak plakasindan saga dogru duvar ko-
susu yapin ve merdivenden yukari cikin. Kendinizi tahta bir plat-
formda bulacaksiniz.

ilerleyin, merdivenlerden tirmanin ve platformdan asagidaki
catiya disun. Alttaki okcunun sirtini dénmesini bekleyin ve par-
makliktan atlayarak onu hizlica oldiriin. Karsiya ziplayin ve diger
okcudan da kurtulun. Dikey kosu yaparak Ustteki catiya cikin. Fa-
rah ile karsilasmanizin ardindan sola dogru gidin ve parmaklik-
tan atlayarak asagidaki bekciyi oldirtin. Yukari baktiginizda bi-
cak plakasi goreceksiniz, dikey kosu ile ona tutunun. Sola dogu
duvar kosusu yaparak siradaki plakaya tutunun ve soldaki cati-
daki okcu ile bekciyi éldurin.

Bir sonraki catidaki iki bekciyi de oldirlince yine Farah ile
karsilasacaksiniz. Size actigi kapidan girin ve kalasin ucuna ytri-
yun. Yakin bosluklu duvara ziplayin ve asagi kayin. Arkanizi do-
nin ve karsidaki bicak plakasina ziplayin. Saga dogru duvar ko-
susu yapin ve perdeden asag! inin. Yolu takip edin, dikey kosu ile
cikintiya tutunup yukari cikin.

Buradan duvar kosusu ile perdeye ulasin, ama bu sefer ta-
mamen asagl inmeyi beklemeden sonlara dogru karsidaki plat-
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forma ziplayin. Yine yolun sonuna gidin ve duvardan duvara zip-
lama yaparak soldaki cikintiya tutunun. Kalasin ucuna ilerleyip
karsi tarafa ziplayin. Bosluga geldiginizde sol duvardan kosu ya-
pin ve merdivenden yukari cikin. Buradaki merdivenden de cikin
ve soldaki cesmede oyunu kaydedin.

19 — THE TEMPLE ROOFTOPS

ileriye dogru gittiginizde yine bir kisa demo girecek. Demonun
ardindan asagi atlayin. Burada yeni bir dlisman tiirii olan gorin-
mez orc’larla savasacaksiniz. Bu orc’lar dldiiriilmesi oldukca ko-
lay dismanlar, tek yapmaniz gereken sanki etrafinizdalarmis gi-
bi bicaginizi sallamak. Bicaginiz bunlardan birine carptigi anda
gortinmezlikleri kaybolacak ve onlari rahatca dldiirebileceksiniz.
4-5 tane 6ldurdikten sonra i¢ sesiniz konusacak, boylece daha
fazla gelmeyecegini anlayacaksiniz.

Duz ileri dogru gidin, sag tarafinizdaki bilyiik tas stitunun
sag tarafina dogru gidin. Bunun etrafini dolastiginizda yuzlerin-

den birinde bicak plakasi oldugunu géreceksiniz. Dikey kosu ile

bu plakaya tutunun, oradan da yukari tirmanin. Saga dogru asi-
larak gidin ve diger ylze ulastiginizda stituna ziplayin. Sutunun
yukarisina tirmanin, bicak plakasina ziplayin, saga dogru duvar

kosusu yapin ve capraz firlaticiyr kullanin. Béylece baska bir su-

tuna tutunacaksiniz ve Farah okuyla asagi br can disirecek.

Bulundugunuz balkondan ¢canin oldugu balkona inin, asagi
indiginizde gorlinmez orc’la déviiseceginizden bicaginizi salla-
maya baslayin. Onu oldurdiikten sonra cani duvardaki deligin al-
tina gelecek sekilde cekin. Canin lizerine cikin ve dikay kosu ile
yukari tirmanin. Bicak diigmesini kullandiginizda iki tane kapi
acilacak. Gecmeniz gereken kapi buraya atladiginiz tist balkonda
bulunuyor. Canin tizerine inin ve sola dogru duvar kosusu yapin.
Kendinizi yukari cekin ve acik olan kapidan girin.

iste burasi oyunun en can sikici yerlerinden biri ctinkii uzun
bir siire boyunca kontrol noktasi yok ve 6ldiigiliniiz anda tekrar
buradan baslayarak ayni seyleri tekrarlayacaksiniz. Umarim siz
de kafayl yememek adina bu noktada oyuna 1-2 saat ara vermek
zorunda kalmazsiniz. Hos karsiniza cikacak seyleri burada okuya-
caginizdan rahat bicimde gecebilmeniz de miimkiin.

Oncelikle yolculugumuzun ilk atlamali, ziplamali kismini ge-
celim. Karsi taraftaki mesaleye dogru zipladiginizda cikintiya tu-
tunacaksiniz. Saga dogru gidin ve arkadaki bicak plakasina zipla-
yin. Sola dogru duvar kosusu yapin. Bu cikinti yikilmaya baslaya-
cak, bu ytizden hemen sola dogru ilerleyip karsi taraftaki bicak
plakasina ziplayin.

Saga dogru duvar kosusu yapin, tas cikintida saga dogru iler-
leyin ve bicak plakasina ziplayin. Arka tarafa ziplayarak bicak
digmesini calistirin. Hemen altta acilan platforma inin, sola
dogru gidin ve karsidaki acilan platforma ziplayin. Vakit kaybet-
meden Ustteki cikintiya tirmanin. Saga dogru giderken cikinti
sallanmaya baslayacak, lstteki duvar bosluguna ziplayarak tutu-
nun. Saga dogru asilarak ilerleyin ve alttaki cikintiya disun.

Saga dogru devam edin ve karsidaki bicak plakasina tutu-
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nun. Sola dogru duvar kosusu yapin yolun sonuna dogru zipla-
yin. Yukari tirmanin, dikey kosu yaparak cikintiya tutunun ve
ilerleyin. Karsinizda iki tane kopek goreceksiniz.

Kopekler sizden kum caliyorlar, bu yiizden dogru taktigi kul-
lanmazsaniz hem bunlarla basa ¢cikmaniz ¢cok zorlasir, hem de
kumunuz bittigi icin hatanizi telafi etme imkani bulamazsiniz.
Bu da sizin 6nceki paragraflarda séziini ettigim can sikici du-
rumla karsilasmaniza ve o atlamali ziplamali yerin basina don-
menize yol acar. Simdi burada ikiserli gruplar halinde dort veya
bes kopekle doviiseceksiniz. Kopeklerden birini 6ldurdiglintizde
yeni bir tanesi gelecek. Yapmaniz gereken kopekler size saldirir-
ken surekli olarak blok digmesine basili tutmak, bu sayede zarar
gormeyeceksiniz. Kopekler birkac vurustan sonra sizden kum
calmak icin agizlarini agiyorlar. iste tam bu anda bicak saplama
hareketini yaparsaniz képegi tek vurusta oldirebilir ve de kum
kaybetmemis olursunuz. Eger bu taktigi duzgiin kullanamaz ve
kumlarinizi kaptirirsaniz calacaklar kum kalmayan kopekler
agizlarini agmuyorlar ve tek vurusta 6ldirme sansini elinizden
kacirmis oluyorsunuz.

Kopeklerin hepsini temizledikten sonra yolumuza devam
edebiliriz. Sakin bundan sonra oliirseniz buradan baslayacaginizi
diisiinmeyin (ben dyle diistinmiistiim, yanildiginizi anlamak bii-
yiik hayal kirikhgi yaratiyor). O ylizden yine miimkiin oldugunca
dikkatli ilerleyin. Hemen yakindaki yildiz ciziminin tizerine cikti-
ginizda kusbakisi goriintii alabiliyorsunuz. Burada hemen tepe-
nizde bir direk goreceksiniz. Once duvara bitisik duran kayanin
uzerine cikin. Duvar solunuzda kalacak sekilde yiiziiniizii saga
doniin. Simdi burada duvar kosusu yaparsaniz cember seklindeki
duvardan kosacak ve ziplayarak direge ulasabileceksiniz. Direkte
sallanarak bicak diigmesini calistirin.

Yerden cikan tas platforma tirmanin ve yine sagdaki egimli
duvara dogru kosarak tahta platforma ulasin. Tekrar duvar kosu-
su yapin ve buradan direge ziplayin. Diregin lizerine tirmanin ve
sag taraftaki duvarin tizerine ziplayin (burada cok dikkatli olun
cuinkd duvari tutturamaz ve diserseniz en bastan baslamak zo-
runda kalirsiniz). ileride bir bicak plakasi goreceksiniz. O tarafa
ziplayip platforma inin ve dikey kosu ile plakaya tutunun. Sola
dogru duvar kosusu yapin ve ziplayarak direge ulasin. Sallanarak
ziplayin ve duvardan cikan kalasa ulasin.

Yuzintizi duvara doniince kamera sayesinde sol taraftaki
acikliktan Sand Gate'i gorebiliyorsunuz. Oncelikle duvarin yanin-
daki bekcinin sirtini donmesini bekleyin, sola dogru ziplayarak
balkona cikin. isterseniz avluya inip bunlarla normal bicimde do-
visebilirsiniz, ama hizli 6ldiirls yolu ile daha rahat edersiniz.

Oncelikle parmakliktan sarkin ve kalasa dogru ziplayin. Altta-
ki bekginin yiirimesini bekleyin (bu sirada hizli 6ldiris firsati
baslarsa kullanmayin) ve kalasa ziplayin. ilerideki duvarda bicak
plakasi géreceksiniz, ziplayarak ona tutunun. Duvar kosusu ile
capraz firlaticiya gelin ve ziplayarak ulasacaginiz bicak plakasina
asilin. Sola dogru duvar kosusu ile siradaki bicak plakasina gelin.
iste buradan cift hizl 6lduris baslatabilirsiniz. Eger vuruslardan
birini 1skalarsaniz zamani biraz geri alip tekrar deneyin. iki bekci-
yi de éldiirdikten sonra Sand Gate Guard’dan rahatca kurtulabi-
lirsiniz.

Simdi duvara bakin ve Ust Uste duran iki bicak plakasini bu-
lun. Cani plakalarin altina cekin, Uizerine cikarak plakaya tutu-
nun. Ustteki plakadan cikintiya ziplayinca Farah sizden ilerlemek
icin yardim isteyecek. Uzerinde ates olan déndirme koluna zip-
layin, kolu tuttugunuzda kusbakisi gériiniim ile iki tane daha kol
oldugunu goreceksiniz. Bu kolu donduriince yukaridaki iki plat-
formun hareket ettigini goruyoruz.

Buradan asagi atlayin. Dikey kosu ile bicak plakasina tutu-
nun, diger plakadan ziplayarak cikintiya ulasin ve duvardaki acik-
liktan karsi tarafa atlayin. Once Farah’a en yakin olan déndirme
kolunu, sonra da diger kolu dondurtince Farah’in kopriyu gecti-
gini goreceksiniz. Simdi Farah’a uzak olan dondiirme kolunu
dondiriin, boylece gecebilecegi yeni bir kopru olusturacaksiniz.

Tekrar ayni kolu dondurerek Farah’in yola devam etmesini
saglayin. Ancak bunu yaptiginiz kopekler size saldiracak. Daha
once anlattigim gibi stirekli blok yapin ve agizlarini actiklarinda
tek vurusla islerini bitirin. ilk basta déndurdiigiintiz kolun yanina
doniin ve bu kolu dondiirtin. Boylece Farah ipe ok atacak ve ca-
nin dismesini saglayacak. Cani bicak diigmesinin altina cekin,
ziplayarak dugmeyi kullanin. Demonun ardindan muhtemelen
aciimis olan kapi kapanmis olacak, o ylizden digmeyi tekrar kul-
lanip kapiyi bir daha acin.

Kapidan girip ilerleyin. Bicak plakasindan duvar kosusu yapa-
rak platforma ulasin. Dikey kosu ile plakaya tutunun ve yukari-
daki cikintiya tirmanin. Saga dogru gidin, cikintilardan ziplaya
ziplaya Ust taraftaki bicak plakasina ulasin. Buradan sola dogru
duvar kosusu yapip merdivenlerden ciktiginizda kayit cesmesini
bulacaksiniz.

Simdilik bu kadar... Yazinin devaminda gortismek tizere. l

DAVETLISINIZ

Two Thrones'un geri kalan kismini okumak igin sizi

“Gizli Sayfa”ya bekliyoruz.
Adres: www.level.com.tr/gizlisayfa
Sifre: resulbalay
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PC hilekar

Yilbasi 6zel cekilisinde 20 trilyon denilince, 20 trilyon oyun hilesi alacagini diisiinen bir oyuncunun tiim elektronik cihazlan

elinden alindi ve bir adada yalniz basina istirahat etmesine karar verildi.

ROME: TOTAL WAR
BARBARIAN INVASION

Oyun sirasinda ~ tusuna basin ve asagidaki
kodlar girin.

20.000 para —add_money 20000

Belirtilen ozelliklerde (nite yaratma —
create_unit [bina/karakter] [Unite adi] [miktar]
[tecribe/zirh/silah]

Belirtilen seviyede, belirtilen karaktere 6zellik
ekleme —give_trait [karakter] [6zellik] [sayi]
1 turn’de tiim binalari tamamlama —
process_cq [sehir ismi]

Sisi kapatma — toggle fow

DRAGONSHARD

Oyun sirasinda ENTER tusuna basarak sohbet
ekranini acin ve enablecheats yazarak hile mo-
dunu aktif hale getirin. Daha sonra asagidaki
kodlari girebilirsiniz.

Bolimu kazanma — victory

Hileleri kapama — disablecheats

insaat hizini belirleme (yiiksek rakam daha
yavastir) — buildspeed [0-100]

Aninda insaat —fastbuild [0 veya 1]

Belirtilen sayida tecriibe puani - +exp [say1]
Belirtilen sayida altin - +gold [sayi]

Belirtilen sayida shard - +shards [sayi]
Belirtilen sayida seviye - +level [sayi]
Belirtilen sayida tecriibe, altin ve shard -

+all [say1]

L . &

STARSHIP TROOPERS

Oyunun kisa yolunun o6zelliklerine girin ve
“Hedef” bollimiiniin sonuna — devuser
kelimesini ekleyin. Oyun sirasinda ~ tusuna
basarak konsolu acabilir ve asagidaki hileleri
yazabilirsiniz.

Olumsuizlik — godmode

Cephane —ineedammo

Kamera sallantisini 6nleme — setshake
Bocekleri sadece bakarak dldirme — evileye

CONFLICT:
GLOBAL STORM

1
1
i
Hile menisi Ana mentide SHIFT’e basili tuta- !
rak desertwatch veya confusionexpert yazin. i

1

L » —

e S ECHARPER

NEED FOR SPEED
MOST WANTED

Asagidaki hileleri ana menlide girerek calistira-
bilirsiniz.

Tum arabalar —iammostwanted

GTO —givemethegto

Burger King karsilasmasi — burgerking

Castrol Ford GT — castrol

10.000$ Ekstra Para Kariyer moduna 10.000%
ekstra para ile baslamak icin harddiskinizde
Need for Speed Underground 2’nin bir kaydini
bulundurun.

THE TWO THRONES

Kilic baligi silahi Oyunu “Hard” zorluk derece-
sinde bitirin ve elinizde Dagger varken ve baska
hic silahiniz yokken oyunu durdurun. Sirasiyla
Yukari, Asagy, Yukari, Asagl, Sol, Sag, Sol, Sag,
Yukari, Asagl, Yukari, Asagi tuslarina basin.

Telefon silahi Oyunu “Normal” zorluk derece-
sinde bitirin ve elinizde Dagger varken ve baska
hic silahiniz yokken oyunu durdurun. Sirasiyla
Sag, Sol, Sag, Sol, Asagl, Asagl, Yukari, Yukari,
Yukari, Asagi, Yukari, Yukari, Asagi, Asag tusla-
rina basin.

_-------------------_---_---_---_-----------------.I.--------.r--------------.r--_---_---_---_---J----------------------------------.
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PRINCE OF PERSIA: -

THE MATRIX:
PATH OF NEO

Oyun bitirme 6dulleri Oyunu
Easy zorluk derecesinde biti-
rerek “Kirilmaz yakin dévs si-
lahlari” ve “Kursun yansitma”
ozelliklerini acabilirsiniz. Oyu-
nu Normal zorluk derecesinde
bitirerek “Dlismanlardan sag-
hk calma” ve “Tiim silahlar”
ozelliklerine kavusabilirsiniz.
The One zorluk derecesinde
bitirirseniz, “Sonsuz saghk”
secenegine ulasacaksiniz. The
One zorluk derecesini kolay
yoldan acmak icin “Lobby” bo-
[GmUnu hic 6lmeden tamam-
layin. “Sonsuz saglik” hilesine
kolayca ulasmak icinse, The
One zorluk derecesini actiktan
sonra boliim secme ekranin-
dan Final Boss'u secin ve onu

CIVILIZATION 1V

Konsol ekrani Oyunu yiikledi-
giniz klasérde civ4config dos-
yasini bulun ve bir metin edi-
torlyle acin. Dosyanin icinde
“CheatCode = 0” yazan satiri
“CheatCode = chipotle” olarak
degistirin. Oyun sirasinda ~
tusuna basarak konsol ekrani-
niacabilir ve help yazarak bu
konsolda kullanabileceginiz
komutlari gorebilirsiniz.

INCREDIBLES:
RISE OF THE
UNDERMINER

Asagidaki hileleri “Secrets”
ekraninda girin.

Frozone’un sliper saldirisi —
FROZBOOM

Frozone’a 1000 tecriibe puani —
FROZPROF

Mr. Incredible’a 1000 tecriibe
puani — MRIPROF

Mr. Incredible’in stiper saldirisi —
MRIBOOM
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PSe hilekar

Yilbasinda Noel Baba’nin bazi cocuklara hediye vermemesi nedeniyle acilan sorusturmada, bu cocuklarin oyunlarda hile yaptigi icin
hediye alamadiklar ortaya cikti. Konuyu medyaya tasiyan cocuklarin hepsi tinlii oldu, simdi hepsi magazin programlarinin bas taci...

NEED FOR SPEED
MOST WANTED

10.000$ Oyuna baslamadan 6nce Memory
Card’inizda NFS: Underground 2’nin bir kayrt
dosyasini bulundurun. Prologue’dan sonra kari-
yer modunda harcamak icin 10.000%’In1z ola-
cak.

Bedava Upgrade’ler “Press Start” yazan ekran-
da sirasiyla Yukari, Yukari, Asagi, Asagl, Sol, Sag,
Yukari, Asagi tuslarina basin. One Stop Shop’in
arka odasinda 6zel bir Upgrade sizi bekliyor
olacak.

Porsche Cayman S “Press Start” yazan ekranda
siraslyla L1, R1, R1, R1, Sag, Sol, Sag, Asagi tus-
larina basin.

Burger King Karsilasmasi “Press Start” yazan
ekranda sirasiyla Yukari, Asagi, Yukari, Asag,
Sol, Sag, Sol, Sag tuslarina basin.

Castrol SYNTEC Ford GT “Press Start” yazan ek-
randa sirasiyla Sol, Sag, Sol, Sag, Yukari, Asagi,
Yukari, Asagi tuslarina basin.

SHREK: SUPERSLAM

Asagidaki gizli karakterleri agmak icin, karsili-
ginda yazan Mega Challenge karsilasmalarini
kazanin.

Anthrax —7. Bonus.

Captain Hook — 25. turnuva.

Cyclops — 36, 37, 38, 39, 40. karsilasmalar.
Donkey — 7. turnuva.

G-nome —11, 12, 13, 14, 15. karsilasmalar.
Huff N” Puff Wolf — 20. turnuva.

Humpty Dumpty — 4. Bonus.

Luna — 26, 27, 28, 29, 30. karsilasmalar.
Quasimodo — 3. turnuva.

Robin Hood —13. turnuva.

B e e T e i

AEON FLUX

Asagidaki hileleri hile menistinde girin. Hile
mendusiine oyun sirasinda, oyunu durdurdugu-
nuzda beliren mentiden ulasabilirsiniz.
MOVIE - Film kostimd.

URBAN — Sokak kostiimd.

TRIROX - Olumsuzlik

HEALME — Saglik yavas yavas tazelenir.

FUG —Sinirsiz cephane.

BUCKFST — Tek vurusta olim.

CUTIONE — Rakiplerinizi her zaman tutabilirsi-
niz.

CLONE — Sonsuz saglik.

LCVG — Sonsuz Power strike kombosu.

BLUR — Savas kostim.

PIXES — Tlm slaytlar.

BAYOU —Tiuim gorevler.

CHRONICLES OF NARNIA

Hileleri aktif hale getirme “Press the Start But-
ton” yazan ekranda, X'e basin ve ardindan L1 +
R1’e basili tutarak Asagl, Asagl, Sag, Yukari tus-
larina sirastyla basin. Artik asagidaki hileleri ca-
histirabilirsiniz.

10.000 altin Oyun sirasinda L1’e basil tutun ve
Asagl, Sol, Sag, Asagl, Asagl tuslarina sirasiyla
basin.

Oltimsuizlik Oyun sirasinda L1'e basili tutun ve
Asagl, Yukari, Asagl, Sag, Sag tuslarina sirasiyla
basin. Kapatmak icin ayni hileyi tekrar uygula-
yin.

Bollim secme Boliim secme kisminin oldugu
dolapta, L1’e basili tutun ve Yukari, Yukari, Sag,
Sag, Yukari, Sag, Asagi tuslarina sirasiyla basin.
Boltim atlama Oyun sirasinda L1’e basili tutun
ve Asagl, Sol, Asagl, Sol, Asagl, Sag, Asagl, Sag
tuslarinaa sirasiyla basin.

e e e e e e e e e o —— — ——— — ——— e ——————————————

PETER JACKSON'S
KING KONG

Artwork’ler Oyunu bir kez bitirin.
“High Contrast” film filtresi
%100’k oyun bitirme orani elde
edin.

Gortintuyu yatay olarak tersine
cevirme %100’lik oyun bitirme
orani elde edin ve www.kingkong-
game.com adresinden dogru kodu
alin.

Eski film filtresi %15’lik oyun bitir-
me orani elde edin.

King Kong'u kurtarma Oyunun so-
nunda King Kong'u yasatmak ve
adasina geri gonderebilmek icin
%100’llk bitirme orani ve 250.000
puan elde edin. Bu puanlari oyu-
nu bitirdikten sonra ayni bolimle-
ri bir kez daha oynayarak elde
edebilirsiniz.

PRINCE OF PERSI]A:
THE TWO THRONES

Alternatif son Ttim saglik yuikselt-
melerini bulursaniz, oyunun so-
nunda Vizier yerine Dark Prince ile
dovisebilirsiniz.

Kum guictinu doldurma Oyun sira-
sinda L3’e basili tutun ve sirasiyla
Yuvarlak, Yuvarlak, X, Kare, Kare, X,
Ucgen, Ucgen tuslarina basin.
Bebek cingiragi silahi Oyunu Easy
zorluk derecesinde bitirin ve yeni
bir oyunda, oyunu durdurup Sol,
Sol, Sag, Sag, Yuvarlak, Kare, Kare,
Yuvarlak, Yukari, Asagi tuslarina si-
rastyla basin.

Elektrikli testere silahi Oyunu dur-
durun ve Yukari, Asagi, Yukari, Asa-
g1, Sol, Sag, Sol, Sag, Yuvarlak, Kare,
Yuvarlak, Kare tuslarina sirasiyla
basin.

Kral kilict Oyunu durdurun ve Yu-
kari, Asagl, Yukari, Asagy, Sol, Sag,
Sol, Sag, Yuvarlak, Kare, Yuvarlak,
Kare tuslarina sirasiyla basin.
Not: Silah hilelerini uygularken
elinizde Dagger olmasina ve bas-
ka hicbir silah tasimamaya dik-
kat edin.
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2006’NIN YILDIZI
KIM OLACAK?

eknolojik sinirlarin zorlandig bereketli bir
T seneyi geri biraktik. Yillardir ciddi degisik-

liklerden uzak duran donanim firmalari bu
sene eglence diinyamizi bir hayli degistirdi. Cift
cekirdekli islemciler, PCI Express’in yayginlasma-
si, ekran kartlarinin performansinda patlama,
LCD teknolojisindeki biyiik gelisim gecen sene-
den akilda kalanlar.

2006’da goreceklerimiz ise bunlarin ¢cok 6te-
sinde olacak. 2006’nin en biiyiik olayi yeni nesil
konsollar olacak. Resmen piyasaya siiriilmeyecek
olsa da az sayida Xbox 360, ardindan Revolution
ve PS3 ililkemize gelecek. Bilgisayarlarimiz da ye-
rinde saymayacak. Sabit diskler dikey yazma tek-
nolojisi ile buylik kapasite artislari yakalayacak.
Ekran karti degistirilen dizusti bilgisayarlar yay-
ginlasacak.

Bu sene en cok yildizi parlamasi beklenen fir-
ma Intel. Yeni yila Napa platformunu tanitarak
baslayan Intel, halen 20’nin iizerinde yeni islemci
Uzerinde calisiyor. Ama Intel’in bu seneki en bii-
yiik bombasi internete baglanma seklimizi
komple degistirmesi beklenen Wimax. 30 km
menzilli Wi-Fi olarak diistinebileceginiz Wimax
sayesinde belki de genis bant internet iizerindeki
Telekom tekelini nihayet kirabilecegiz. Intel’in di-
ger bir silahi ise eglence sistemlerinin yeni plat-
formu Viiv. Detaylari yeni yeni ortaya cikan Viiv
ile bilgisayarlar belki de en cok televizyon altlari-
na girecek.

Bu yaz baslarinda Intel islemcilere gececek
olan Apple’in da masalistii sistemlerde biiyiik bir
ataga kalkmasi bekleniyor. Rivayetler Apple’in bu
ay sonunda biiyiik bir bomba patlatacag yoniin-
de. Ama heniiz kimse Apple’in siirprizi nedir bil-
miyor. Ayrica bu sene sivi yakit kullanan mobil ci-
hazlar piyasaya cikacak gibi goriiniiyor.

Bunlar sadece en 6nemlileri. Bu sene icinde
bilgisayar ve teknoloji diinyasi 6ylesine degisecek
ki sene sonuna geldigimizde 2005’in bereketini
kiicimseyen bir tebessiimle anacagiz. B

Tugbek Olek

clonanim

VGA gider, UDI gelir

Bundan iki ay 6nce VE-
SA organizasyonunun
tim elektronik cihaz-
larda bulunan gértintu
kablolarini tek bir stan-
dartta toplayacagini
VGA OUT duyurmustuk. Bu da su
an kullandigimiz VGA
ve DVI kablolarimizin
ileride DisplayPort isimli USB benzeri bir kabloyla de-
gisecegi anlamina geliyordu. Ama bu ay yapilan bir
duyuru 10 yildir kullandigimiz VGA’den komple vaz-
gecildigini gosterdi.

Apple, Intel, Samsung, NVIDIA, LG gibi buyuk fir-
malarin olusturdugu UDI isimli grup éntiimuzdeki
birka¢ sene icinde VGA standardini gruba ismini de
veren UDI standardi ile degistirmeyi planliyor. Mev-
cut ve gelecekteki High-Definition standartlarini des-
tekleyecek olan UDI, su an sadece Apple’in kullandigi
WQXGA (2560 x 1600 coziinirliik) standardindan bi-
le daha yuksek seviyelere cikacak.

Yuksek cozlinurlugin disinda UDI ile 6zel bir kop-
ya koruma sistemi de gelecek. Bu da uzun siredir
tartisilan kopya korumanin ekran vasitasiyla yapil-
masina imkan verecek. Simdiden kestirmek glic ama
UDI tiim kopya film ve oyunlarin sonu da olabilir. W

MASAUSTUNU GECTi
Yeni Y1l Satislari

Her sene bilgisayar Uretici-
leri gozlerini yilbasi ncesi
satislara cevirir. Ameri-
ka’da adet oldugu lzere
Kasim’in son haftasi tim
magazalar inanilmaz indi-
rimler uygular ve kullanici-
lar yeni yila, yeni bir bilgi-
sayarla girmek icin alisverise akin eder. Bu sene de
ayni sey yasandi ama bir farkla. 20-26 Kasim hafta-
sindaki blyiik indirim dalgasinda dizlstu bilgisayar-
lar tarihte ilk kez masalstu bilgisayarlardan daha
fazla satildi. Dizlstu bilgisayarlar %52’lik satis orani
yakalarken, bunun en 6nemli sebebi 400$’a kadar
dusen sistem fiyatlariydi. Masausti sistemlerin fi-
yatlari da 1805% gibi komik fiyatlara kadar dusse de
diztstu bilgisayarlarla rekabet edemedi.

Henlz ulkemizde dizlstu bilgisayarlar %50 siniri-
ni asmaktan uzak. Ama bizde de pazar oranlari su-
ratle artiyor ve muhtemelen 6niimiizdeki sene ma-
saustu bilgisayarlar geriye dlismus olacak. W
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WINDOWS OYUN GEZGINI

DirectX 10'un ilk detaylari

Microsoft, Windows Vista ile birlikte
gelecek olan DirectX 10’un ilk gelisti-
rici paketini yayinladi. Oyun gelistiri-
cilerinin simdiden DX 10 uyumlu
oyunlar tzerinde calisabilmesi icin
yayinlanan paket sayesinde DX 10’la
ilgili biraz bilgi de alabiliyoruz.

DX 10’un en 6énemli yeniliklerin-
den biri Windows Game Explorer
olacak. Bittin oyunlara tek bir nokta-
dan ulasabilmenizi saglayan bu ara-
ylz ayni zamanda ebeveynlerin iste-
dikleri oyunlari cocuklarinin erisimi-
ne kapamasini saglayacak. Oyuncu-
larin yasi ylkselip cocuk sahibi olan-
larin sayisi arttikca “Babasinin
GTA’sini oynayan cocuklar” gibi bir
problem de ortaya cikmisti. Henliz
ortada bir delil olmasa da Windows
Game Explorer’in internetten oyun
alip indirmek, oyunlari yamalamak,
oyun sunucularini bulmak ve hatta
kopya oyunlari durdurmak gibi islere
de yarayabilecegini soyleyenler var.

Ama Microsoft’un boyle bir seye
kalkismasi durumunda Gamespy Ar-
cade, Direct-to-Drive, Starforce gibi
halen bu islerden ekmek yiyen firma-
larca anti tekel davasina bogulacagi-
ni tahmin etmek hic de zor degil. Bu
yuzden bu oldukca zayif bir ihtimal
gibi gortintyor. W

MPIO HD200

0 sadece isini yapiyor
Uretim: MPIO www.mpio.com
Ithalat: Hizli Sistem www.hs.com.tr
Fiyati: 2495+KDV

MP3 calarlarda ilk bakilan 6zellik kusku-
suz ses kalitesi ve kapasitesi. Ancak yuk-
sek kapasite sarkilara ulasimi zorlastirabi-
liyor. MPIO’nun 5 GB’lik modeli HD200,
gelismis sarki arama sistemi ve WOW

efektleri ile oldukca iddiall.

MPIO HD200’lin tasarimi oldukca sik
ve zarif. Gelismis dosyalama ve bulma sis-
temi ise sekiz satirlik LCD ekranindan ko-
laylikla yonetiliyor. Ancak ekranin tek
renkli olmasi, gizel beyaz goriinlimiine
golge dustriiyor. HD200’tin WOW efekt-
leri ile desteklenen ses kalitesi gercekten
iyi ayrica ekolayzir ayarlarindan baska
WOW efektlerini de ayarlamaniza imkan
veriyor. Uc saatten az bir sirede sarj edi-
len Li-lon pilinin referans kullanim siresi
16-13 saat olarak gecse de normal kulla-
nimda 10 saatin tzerine pek citkamiyor.

HD200 ile MP3, WMA, OGG ve ASF
dosya formatlarini ve FM radyo kanallari-
ni dinleyebildiginiz gibi, radyo ve mikro-
fondan kayit yapabiliyorsunuz.

90Mbps veri aktarim hizina sahip ol-
masi gecen ay inceledigimiz, ayni fiyat
araligindaki Mobiblu DHH-100’lin 480
Mbps veri hizinin yaninda sontk kalsa da
HD200, MP3 calarlarda ses ve muzik kali-
tesine 6nem verenlerin rahathkla kullana-
bilecegi bir uriin.

Artilar: WOW ses ayarlari, detayli arama
sistemi.
Eksiler: Dusuk aktarim hizi. ®

Minik, gelismis medya PC'ler

Intel’in henliz blylk capta duyurusuna baslama-
sa da uzun suredir Uzerinde calistigi yeni ev eg-
lence platformu Viiv (Vayv diye okuyoruz) 2006
basinda goriicliye cikiyor. Firmanin yakin zaman-
da resmi duyurusunu yapmasiyla birlikte Viiv ta-
banliilk PC'lerin Subat ayinda lretime gececegi
duyuruldu. AOpen, Shuttle, Acer, Gigabyte ve MSI;
Viiv PC'leri Gretecegini ilk duyuran ilk firmalar.
Yine bu firmalardan sizan bilgiler sayesinde
Viiv hakkinda ilk teknik detaylara da ulastik. Viiv
J PC’lerin sadece WinXP Media Center Edition des-
tekleyecegi zaten biliniyordu (ya Vista ne olacak?).
Buna gore platformda cift cekirdekli Pentium D islemcisi, 945/955 cipset, kab-
lolu ve kablosuz ag bagdastiricisi, SPDIF dijital cikis ve SATA suricl bulunacak.
Bu ozellikler heniiz cok da carpici degil ama resmi duyuruyla birlikte Intel’in
Viiv'la ilgili siirprizlerinin de ortaya cikacagi séyleniyor. Bunlarin basinda da
sistemlerin kiicik ebatlari ve sessizligi gelecek. W

Gerginlik had safhada

DUZELTME

ATI'In kabus dolu gunlerini uzatmaya kararli
olan NVIDIA hicbir zahmetten kacinmiyor. Son
olarak Tayvanh cipset Ureticisi ULI'yi alarak
ATl'in bu firmayla iliskisini de kesmis oldular.
Zamaninda Acer tarafindan kurulan ve uzun su-
re ALl adiyla tanindiktan sonra adini ULI'ye cevi-
ren firma; ATI cipsetli bazi anakart modelleri
icin gliney kopriisti tretiyordu. ATI'in bu eksikli-
gi nasil giderecegi bilinmezken NVIDIA, ULl ile
elde ettigi yeni kaynaklari SLI'in alt ve orta sevi-
yede gelisimi icin kullanmayi planhyor. W
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LED AYDINLATMA HER YERDE

Gectigimiz aylarda LED lambalarin biitiin Ince' haflf' ekonomik

dinyayi sarip klasik ampul ve florasanlarin Kivrilan ve katlanabilen kagit ekran-
yerini alacagini soylemistik. Cok hesapl ve (4] lar ufak ufak fantezi olmaktan cikip
glcll bu yeni aydinlatma teknolojisi simdi- s "  gercek hale geliyor. Heniiz siyah be-
den her yere giriyor. Gecen ay icinde Japon- 'SE yaz olsa ve saat gostermekten baska
ya’da LED 15181 olan bluetooth kulakhk, kapi ‘ bir ise yaramasa da bu dev ekran sa-
kolu ve son olarak da terlik piyasaya struldu. dece 3mm kalinhginda. Ustelik agir-
Basta sacma gibi goriinse de diistinlince cok g1 sadece 1,5kg ve iki minik saat piliyle bir sene boyunca
pratik olabilir. H calisiyor. Bilgisayar ekranlarinin bu hale geldigini diistine-
biliyor musunuz?
. o Japonlar kagitla ugrasirken Samsung da cam yerine
COM MODORE DON UYOR' plastik kullanilan bir LCD ekranin prototipini basina tanit-
° t1. 640x480 cozlinurllge cikabilen renkli ekran, hentz ka-
Ama nereye? git ekranlar gibi ince ve tasarruflu olmasa da kolayca bii-
kultp sekil verilebiliyor.

Bu basligi gordiikten sonra otuzlu yaslarina merdiven dayamis

okuyucularimizin havalara uctugunu tahmin edebiliyorum. TUYLU USB SURUCU

Ama acikcasi haberler o kadar da parlak degil. Commodore’un

marka haklarini Tulip’den satin alan Yeahronimo firmasinin, Imation firmasinin Ja- N
adinda meymenet olmadigi gibi, urlinleri de Commodore ile ponya’da piyasaya sirdu- o~ o —':fc
pek bir alakasiz. Firmanin planladigi t¢ tGrin TV izleyebildiginiz gu yeni USB bellekler bui- e
medya kutusu, alisveris merkezleri icin dijital stand ve GPS yer yuk ilgi gériyormus.
bulma cihazi. Anahtarlik olarak da kul-

Tamam, daha iyi bir firma ismine ihtiyaciniz olabilir. Ama lanilabilen bu tiyli ve
madem alakasiz Urtinler cikaracaksiniz oturup kendiniz bir isim sevimli belleklerin kopek,
bulun da bizim emektar Commodore’larimiz kaldirildiklari dolap- timsah ve su aygiri olmak tizere tic ayri modeli var ve ka-
larda huzur icinde uyusun. l pasiteleri 128MB. W

vazan: Olgay Ertez
“OMEGA SURUCULERI"” PERFORMANSI GERCEKTEN ARTTIRIR MI?

internette ekran kartinizin performansini arttirdigini iddia eden onlarca mo-
difiye edilmis stirticii bulabilirsiniz. Bunlarin cogu (hatta hepsi) ekran karti

ureticilerinin yayinladig siirticiilerin ayarlari ile oynanmis (optimize edilmis)
halleridir. Her optimizasyon, her bilgisayarda ayni sonucu vermedigi icin bas-
kasinda ise yarayan sizde ise yaramayabilir. Ama bazi optimizasyonlar, stirl-
culerin gizli noktalarini aciga cikarir ve kendi sisteminize gore ayarlar yapma-
niza imkan saglar. Omega surtcileri bunlar icinde en meshur olanlardan.

Omega surlcilerinin su anda NVIDIA kartlar icin NVIDIA Forceware 66.93
surlctstnden uyarlanan Omega 1.6693 ve ATl kartlar icin cikan ATl Catalyst
5.11’den uyarlanan Omega 2.6.87 siirimleri mevcut. Bunlarin haricinde
Omega siuriicllerinin 3dfx’in tarih 6ncesi caglarda Urettigi kartlara destek ve-
ren striimleri de var.

Omega surlctleri yuklenirken kullanicilara iki secenek sunuyor. Bunlar; per-
formans ve kalite... Yiikleme esnasinda Omega’nin Quality sirliciistinii secerse-
niz, cok az bir kayipla (oyunlarda ortalama 2-3 fps kadar) daha kaliteli goriintiile-
re sahip olabilirsiniz. Performance surlclstini secerseniz mevcut kaliteden odiin
vermeden daha fazla performans elde edebilirsiniz. Peki, bu ne kadar dogru?

Omega Performance Driver 1.6693 57,6 92,9 58,1 79,7
nVidia Forceware 66.93 59,4 93,4 48,1 80
nVidia Forceware 81.95 61,3 90,1 62,4 82,1

Omega surticlleri, Doom 3 ve Max Payne 2 testlerinde en kot degeri alarak normal Forceware 66.93’ten bile geride kal-
di. Call of Duty 2 DX 7 testinde, Forceware 81.95’i gecse de 66.93 stirimu ile ayni puani aldi. Omega, Call of Duty 2 DX 9
testinde uyarlandigi NVIDIA versiyonuna yaklasik 10 fps fark atti ancak bu sefer de yeni Forceware 81.95’i gecemedi. Ome-
ga, ATl kartlarda da pek fark yaratmiyor. Yeni versiyonuna bakamamis olsak da eski versiyonu ATI’nin kendi siirliclisiinden
daha koti notlar almisti. Performanstan bir sonuc alamayinca, Omega Quality siriiciisiine baktik ama onda da gozle goru-
lUr bir fark goremedik.

Sonuc olarak Omega siirticiileri, ne performansta ne de kalitede fark yaratmiyor, hatta bazen performansi olumsuz yon-
de bile etkileyebiliyor. Ekran kartinin siiriicli menusine ekledigi bir kac¢ yeni ayar kullanish da olsa bunun yerine RivaTuner
kullanmak daha iyi sonuclar verecektir. B
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LOGITECH G15

Oyuncular icin rilya gibi bir klavye

Uretim: Logitech www.logitech.com fthalat: Hizli Sistem www.hs.com.tr, Logosoft www.logosoft.com.tr Fiyati: 89$ +KDV

Logitech’e kizmadan edemiyorum. Yillar-
ca oyunlara ozel klavye ve fareleriyle oy-
nadigimizi, Logitech sayesinde hep en
yiiksek fraglar yaptigimizi diistinmus-
tik. Megerse hepsi yalanmis, bugiine ka-
dar kullandigimiz o Internet Pro klavye-
ler, MX serisi fareler hep ofis donanimiy-
mis. Logitech ne zamanki G serisi ile ger-
cekten oyunculara 6zel Urlinler Gretmeye
basladi, bu aci gercegi anladik. Su an eli-
min altinda bir G5, bir de G15 duruyor ve
ben bosa gecen senelerime aciyorum. El-
lerinizi bu iki canavarin tUzerinde tutmak,
insana Evo’nun surlici koltugunda ya da
F-22'nin kokpitinde oturmak gibi bir giic
duygusu veriyor.

G15 bol tuslu ve genis yapil bir klav-

ye. Tus bollugunun se-
bebi sol tarafta yer
alan “G” tuslari. Her
oyun icin ayri kisayol
ve makrolar atayabildi-
giniz 18 G tusu var.
Bunlarin birlikte kulla-
nildigi g shift tusu sa-
yesinde 54 farkli komu-
tu buradan verebiliyor-
sunuz. Bu tuslarn ister-
seniz profil programi
ile isterseniz de oyun
icinde ayarlayabilirsi-
niz. Ben makrolarimi
oyun icinde kaydetme-
yi daha kullanislh bul-
dum. Hem boylece iki
tusa basis arasina bekleme sureleri bira-
kabiliyorsunuz. Devasa online oyunlarda
cok ise yariyor bu.

Oyun Paneli

Tus takiminin hemen lizerinde ise Game-
Panel isimli LCD panel bulunuyor. Game-
Panel oyun oynamadiginiz zamanlarda
saat olarak is goruiyor, e-postalari haber
veriyor. Ancak asil amaci oyunlarda sag-
lik ve cephaneden tutun da sistem kay-
naklarinizdan, baglanti hiziniza kadar
her tirli bilgiyi vermek. Maalesef bu bil-
gilerin GamePanel’e yansimasi icin bu
ozelligin oyuna eklemis olmasi gerekiyor.
Ama oynadiginiz oyun desteklemiyorsa
bile en azindan CPU ve RAM kullanimi gi-

bi genel bilgileri gorebiliyorsunuz.

G15’i kullandikca tasarimindaki kii-
cuk detaylardan etkilenmeye bashyorsu-
nuz. Bu detaylarin en glzeli klavye lize-
rindeki her tusun aydinlatmaya sahip ol-
masli. Normalde los ortamlarda bile dog-
ru tusu bulmak zorken G15’i zifiri karan-
likta kolayca kullanabiliyorsunuz.

Diger bir detay G15’in altinda bulu-
nan, kulaklik ve fare kablolarini gecirebil-
diginiz kanallar. Boylece oyun sirasinda
kablolar sizi rahatsiz etmiyor. Ayrica Uze-
rindeki 4 port sayesinde G15 USB Hub
olarak da calisiyor. Baska bir ayrinti Win-
dows tusunu acip kapatan kicik anah-
tar. Bu sayede oyunun ortasinda Win-
dows tusuna basip masalstiine donme
derdinden kurtuluyorsunuz.

Su an Logitech G15’in tek eksik yani
Turkce modelinin olmamasi. Ama acikca-
si ne ben ne de Sinan kullanirken bu yuz-
den bir zorluk cekmedik. Enter’in Gstin-
deki virgll disinda butun tuslar Tlrkce
klavye ile ayni (yazi yazarken Turkce ka-
rakterlerin yerlerini ezberlemek gerekiyor
—Sinan).

Logitech G15 hem genel yapisi hem
de ince detaylariyla kusursuz bir drin.
Hayatinizi kolaylastirirken bir yandan da
oyun zevkinizi ve performansinizi arttira-
cak. Onu elde etmenize engel olabilecek
tek sey ylksek fiyati.

Artilar: Oyunculara 6zel tasarim,
GamePanel, harika detaylar.

Eksiler: Turkce destegi heniiz yok. B

BENQ FP71V

4ms tepki siiresi

Uretim: BenQ Link www.beng.com.tr ithalat: Koyuncu www.koyuncu.com.tr Fiyati: 379$ +KDV

Bundan iki ay 6ne BenQ’nun FP91E mo-
delini incelemistik. Hem tasarim hem de
performans olarak bu urtin bizi oldukca
etkilemisti. Simdi elimizde bir kiicik mo-
delin bir Gstl olan FP71V var. Yani bu
17”lik ama tepki siiresi sadece 4ms olan
bir model.

Daha 6nce uzun uzun anlattigimdan
tepki stiresi nedir, neden 6nemlidir basini-
z1 Uttlemeyecegim. Acik konusmak gere-
kirse ben 8ms ile 4ms arasinda gozle go-
ruiltr bir fark beklemiyordum. “iste su ko-
sede fark etti” diye gosteremiyorsunuz el-
bette ama 4ms ile 8ms arasindaki akicilik
ve netlik farki kolayca hissediliyor. Bunun

onemli sebeplerinden biri Ureticilerin ver-
digi tepki surelerinin griden griye olmasi.
Baska bir deyisle gercek oyun deneyimin-
de bu tepki sureleri daha ytiksek olabili-
yor. Bu kadar duisen tepki strelerinin hala
fark yaratabilmesinin sebebi de bu. Muh-
temelen 2ms’lik LCD’ler geldigi zaman da
4ms’den iyi olmasina sasacagiz.

Ancak V serisinde tepki streleri di-
serken bir yandan da kontrast orani
azalmis. Hatirlarsaniz 91E’nin
1000:1’lik kontrast oranina hayran kal-
mistik. 71V’de ise bu deger sadece
500:1. Bunun disinda iki monitor tasa-
rim ve yapi olarak hemen hemen ayni.

Bu da ayni kullanissiz ayarlara sahip ol-
duklarr anlamina geliyor.

F71V cok dusuk tepki sliresi sayesin-
de tam oyunculara gore bir LCD.

Artilar: 4ms tepki slresi.

Eksiler: Kullanissiz ayarlar, dustk
kontrast. H
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AGEIA
FIYATLARA
SASIRIYOR

Kart gecikecek

Bu ay Uretimine baslanacagi
tahmin edilen AGEIA fizik
kartlarindan henuz bir ha-
ber citkmis degil. Herkes kar-
tin piyasaya cikis tarihinin
actklanmasini beklerken
AGEIA yetkililerinin aklinda
baska seyler oldugu ortaya
cikti. Onceden kartlarinin
249%’a satilacagini duyuran
firmanin, fiyatin cok ytiksek
olduguna dair elestiriler ge-
lince, Uretimi erteledigi soy-
leniyor. Henliz resmi bir
aciklama gelmese de AGEIA
yetkilileri ekran karti fiyatla-
r 600%’1in Uzerine cikabilir-
ken 249%’in yiksek bulun-
masina sitem ediyormus. B

q

A4TECH X-718
Muhtesem Doniis

Uretim: A4Tech www.adtech.com ithalat: Mascom
www.mascom.com.tr Fiyati: 205 +KDV

Yedi sene dnce oyuncularin en cok tercih ettigi fare lire-
ticisiydi A4Tech. Cok kaliteli olmasa da makul bir fiyata
alabileceginiz en iyi fareler onlarindi. O zamanlar optik
fareler cok yeniydi ve Logitech, Razer gibi firmalar (lke-
mizde taninmazdi. Ama bir yandan Ust seviye markalar
Turkiye piyasasina girerken bir yandan da A4Tech’in ka-
litesi dustu. Diger markalarin birebir modellerini taklit
ettiler bir stire (6zellikle MX500). Daha sonra iki Uc kay-
dirma tekerlegi olan fareler Urettiler. Ve onlar hata yap-
tikca oyuncular bu ismi iyiden iyiye unuttu.

Bu emektar firma eski hatalarindan dersler cikarmis
olacak ki simdi yeni bir seriyle bomba gibi geri donlyor.
Oyunculara 6zel gelistirilen X-7 serisi alti farkli modele
sahip. Hepsi ayni ergonomik yapiya sahip ama farkli al-
gilayicilar kullaniyorlar. inceledigimiz X-718, 2000dpi hassasiyetinde optik algilayici kulla-
niyor. Aslinda ondan sonra cikan 2500 dpi’lik bir lazer fare de var ancak bu model hentiz
Ulkemize gelmis degil.

Bu yeni serinin giizel yani hem 6zgiin hem de cok rahat bir ergonomik yapiya sahip ol-
masi. Cok az MX500’Uin tasarimina benzese de farenin arkasi daha kisa ve on tarafi sola
dogru kivrik ve iyice asagiya dogru egiliyor. Ele iyi oturan hos bir tasarim bu. Uretim kali-
tesi de oldukca artmis, bugtine kadarki Adtech farelerinden cok daha gizel ve saglam go-
zikiyor.

Her ne kadar A4Tech 2000 dpi olarak aciklasa da farenin hassasiyeti G5 veya Copperhe-
ad kadar iyi degil. Ama bir Grtinlin kendinden bes kat daha pahali Urtinlerden iyi olmasini
beklemek haksizlik olur. Ustelik normal bir oyuncunun ihtiyacini, hele FPS oynadigi ana
oyun tiirli degilse, kolayca karsilayacaktir. Bunun yaninda ayni X-718, G5’de oldugu gibi
oyun sirasinda farkli hassasiyet secenekleri arasinda gecis yapmaniza olanak da veriyor.

X-718’in bir G5 veya Copperhead olmadigi acik. Ama bu Ust seviye Urlnler size pahali
geliyor, daha kesenize uygun bir fare ariyorsaniz kosa kosa bir X-718 alabilir veya lazer
modeli X-750Fin gelmesini bekleyebilirsiniz.

Artilar: Uygun fiyat, iyi ergonomik tasarim

Eksiler: Optik algilayici W

—

LOGITECH FORMULA FORCE FX

Uretim: Logitech www.logitech.com ithalat: Hizli Sistem www.hs.com.tr, Logosoft www.logosoft.com.tr Fiyati: 89$ +KDV

Need for Speed: Most Wanted aklinizi basinizdan aldi ve bu harika oyunu gercege daha
yakin mi oynamak istiyorsunuz? Klavyenin tuslari yerine gercek bir direksiyonu kavramak
ve yoldaki tiimseklerde, rakibin carpmalarinda darbeleri ellerinizde hissetmek mi istiyor-
sunuz? O zaman dogru adrese geldiniz.

Microsoft Sidewinder dosyasini kapadigindan beri direksiyon diinyasinin zirvesinde tek
basina kalan Logitech, rekabetsiz ortamda yan gelip yatmak yerine hala daha iyi direksi-
yonlarin pesinden kosuyor. Formula serisinin son iriini Force FX'de gelismis Force Feed-
back teknolojisi ve degisik tasarimiyla citayi biraz daha yukseltiyor.

Simdi Urlinlin resmine bakip bu tasarimin nesi degisik diyebilirsiniz. Farki yaratan di-
reksiyonun her iki tarafindaki kirmizi parcalar. Direksiyonun elinize daha rahat oturmasini
ve kaymamasini saglayan, ozel bir plastikten tretilmis bu parcalar yeni bir teknoloji ile
birlestirme noktasi olmaksizin direksiyona uygulanmis. Béylece yillarca kullansaniz bile
soyulmasi veya cikmasi s6z konusu degil. Ayrica yumusak plastikten olmasina ragmen direksiyonu simsiki kavriyor.

Formula Force FX'de gaz ve fren pedallarinin yani sira direksiyonun arkasinda, kulakcik seklinde iki vites kolu bulunuyor
(gercek F1 arabalarindaki gibi). Ayrica Force FX'in yeni ve cok kullanisli bir vidalama sistemi var. Altindaki kanca seklindeki
parcalar masaya gecerken Ust taraftaki buyik vidalari elinizle sikarak sabitliyorsunuz. Bu sayede masaya takip cikarmasi cok
kolay.

Rekabet olmayan bir alanda Logitech’in Urlinlerine hala 6zen gosteriyor olmasi cok hos. lyi bir force feedback direksiyon
arayanlarin tercihi Formula Force FX olmali. Zaten baska bir alternatifiniz de yok.

Artilar: Gelismis grip eki, harika tasarim

Eksiler: Yiksek fiyat W
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BENQ S72
Diziistiiniin yeni krali

kalmis, yere goge sigdiramamistik. Bizden iki ay sonra da
Chip testinde birinci olmustu zaten. Kiiclik ebatlarina

yepyeni bir sistemle karsimiza cikiyor. S72’nin gértinimi
7000N ile %100 ayni olsa da iclerindeki tek bir parca bile
ayni degil. Once gelin temel bilesenlerden neler degismis
kisaca bir goz atalim.

§72
7000N

1.9 GHz 1 GB
1.7 GHz512 MB

Radeon 600 80GB (5400 RPM)  WinXP Pro

formansi ciddi sekilde artmis. Bu sayede S72 en gliclu

Sekiz ay 6nce BenQ’'nun 7000N modelini incelemis, hayran

ragmen yuksek performansli bir sistemdi 7000N ve essiz bir
tasarimi vardi. Simdi BenQ bu essiz tasarimi hic bozmadan

Radeon 9700 60GB (4500 RPM) WinXP Home

Tablodan da gorebileceginiz gibi blitlin parcalarin per-

—

Uretim: BenQ www.beng.com.tr ithalat: Koyuncu www.koyuncu.com.tr Fiyati: 1779$ +KDV

masaustu bilgisayarlara kafa tutabilen tam bir
canavara donlsmius. Bunlara double-layer yaz-
abilen DVD yaziciyr da ekleyin. Ustelik sistemin
agirligr ve ebatlari hic degismemis. Daha da
guzeli S72’nin fiyati 7000N’in sekiz ayki
fiyatindan 100$ daha dusuk. Sam’da kayisi bile
bundan iyi olamaz.

S72’nin bir yeniligi de parlatiimis (polished)
ekran kullanmasi. Biliyorsunuz yillardir mat ve
parlama onleyici tabakayla kapli monitorler kul-
laniyoruz. Ama monitérlerde yeni moda
parlatilmis ekranlar. Ayni 6zelliklere sahip olsa
da S72'nin parlatilmis ekranindaki her sey
7000N’den cok cok daha guizel goziikliyor. Cam
gibi goriintli deriz ya hani, S72’nin parlatiimis
ekranini gordikten sonra eski monitorler icin
bunu soyleyemeyeceksiniz. Bu ekran tipinin tek
dezavantaji aydinlk ortamlarda yansimalarin
artiyor olmasi. Ama bana sorarsaniz goriintiide-
ki glizellik, dlinyanin butiin yansimalarini cekm-
eye deger.

BenQ S72 neredeyse mikemmel bir dizlisti
bilgisayar. Sadece tek bir eksigi var, cok iIsinmasi.
Eger 7000N incelememizi hatirlarsaniz bu mod-
elin sogutma sisteminin harika oldugunu hatirlarsiniz.
7000N’yi hic rahatsiz olmadan saatlerce kucaginizda kullan-
abilirdiniz. S72’de de ayni sogutma sistemi kullaniimis
ancak hemen hemen biitun bilesenler daha cok
Isindigindan bilgisayar kisa stirede kucaginizda tutamaya-
caginiz kadar cok isiniyor.

Isinma sorununu bir kenara biraktiginizda S72 hicbir
kullanicinin dayanamayacagi bir cazibeye sahip. 7000N’in
harika tasarimi, cok daha yiiksek performans ve goz alici bir
ekranla birlesince ortaya dayanilmaz bir sonuc cikmis.
Acikcasi ben uzun siire S72 ile asik atabilecek bir dizustu
bilgisayar gorebilecegimizi sanmiyorum.

Artilar: Yiiksek performans, kiictik ve hafif yapi,
parlatiimis ekran.

Eksiler: Asiri isinma. H

MAC OLMADAN MINI
DE OLMUYOR

. Piyasaya cikar cikmaz
il e blyiik basari kazanan
Mac Mini’ler PC ureti-
cilerinin de istahini
kabartti. Apple kadar
yaratici olamayan PC
ureticileri simdilik
Mac Mini’yi taklit et-
me arayisinda ama bunu bile basardiklari pek sdylene-
mez. En son olarak AOpen hem gortinlis hem de ebat ola-
rak Mac Mini’nin aynisi olan bir barebone sistem uretti.
Sistemin Apple’a lstiinligi kendi OS, islemci, RAM ve sa-
bit disk tercihinizi yapabilmeniz. Ama daha bu parcalar
alip koymadan bile sistem Mac Mini’den 80$ daha paha-
liya geliyor. Komple tamamlandiginda ise Mac Mini’'nin
fiyatinin iki katindan fazla tutuyor. B

—

©

YENIDEN
BASLATMADAN

Vista gittikce gelisiyor

Vista’nin piyasaya ¢cikma-
sina bir yildan az kaldi ve
Microsoft nihayet Ust Us-
te yeni ozellikler acikla-
maya basladi. Vista’nin
duyurulan son 6zelligi “bolimsel yeniden baslatma”. Bu 6zellik
yeni bir program veya donanim kuruldugunda bilgisayarin
timden degil, sadece yeni kurulumu ilgilendiren parcalarinin
yeniden baslatiimasina olanak sagliyor. Boylece her kurulum-
dan sonra bilgisayari acip kapamak gerekmiyor. Eger bollimsel
yeniden baslatma mumkun degilse bile bu 6zellik bilgisayarin
yeniden basladiginda tam biraktiginiz yerden devam etmesine
olanak taniyor. Yani acik program ve dosyalarinizi biraktiginiz
gibi buluyorsunuz. &

AJ? Windows Vista
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Windows XI° Mec

WlnaOW

Yepyeni bir medya deneyimi

Uzun suredir bilgisayarlarla, tiiketici elektroniginin birbirine yaklasti-
gindan bahsediyoruz. Uydu oynaticilar sabit diskle geliyor, MP3 calar-
lar kisisel kontaklarimizi sakliyor, diger yandan bilgisayarlar televizyon
dolaplarina girip DVD oynaticilari yerlerinden etmeye calisiyor. Yani
iki tirin yakinlasmasindan cok, birbiriyle miicadelesi s6z konusu
olan. Ayni Alien vs Predator'de oldugu gibi. Ve acik konusmak gerekir-
se bu miicadelenin Predator’li yliziinii yeni yeni gosteriyor.

r
o 17:0

l-l--n-ﬁmnn-
fedya o€iviaeli

Videolar
Resimler

T e B

Miizik
Radyo

Nifkor Prooramiar
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Media Center Edition

Diger Windows’lar gibi komple bir isletim sistemi olan
Media Center Edition’1 (MCE) farkli yapan multimedya
ozelliklerini gelistiren araytizl ve bir uzaktan kumanda ile
kolayca kullanilabilmesi. Yani MCE'yi tek basina isletim
sistemi olarak degil, onu tamamlayan uzaktan kumanda
ile birlikte distinmekte fayda var.

Hatirlarsaniz Microsoft, MCE’yi lilkemizde ilk kez Cebit
2005 sirasinda gostermisti ve o zaman bu yeni isletim sis-
temine bir g6z atma sansimiz olmustu. Aradan uc ay gecti
ve artik MCE’li sistemler piyasada. Biz de son ti¢ haftayi bu
sistemlerden biriyle gecirdik ve MCE hakkinda akliniza ge-
lebilecek sorulari sorup cevaplarini aradik.

2005’in farki

Microsoft MCE'yi aslinda lic sene dnce piyasaya stirdii
ama bugtine kadar ondan pek bahsetmedik. MCE’den
simdi bahsediyor olmamizin iki sebebi var: Oncelikle Ka-
sim ayinda Microsoft MCE’nin 2005 siirimUnu piyasaya
sirdu. Bu yeni suriim oncekilerden cok daha gelismis ve
saglam. Daha 6nce sahip olmadigi bazi 6zelliklerin eklen-
mesi bir yana, kullanimi cok daha kolay. Zaten MCE diger
Windows'lardan farkli, onu satin alip herhangi bir sisteme
kuramiyorsunuz. MCE icin 6zel tretilmis ve MCE yiikli
olarak gelen bir sistem satin almak disinda MCE’ye sahip
olmanin bir yolu yok ve bu sistemler tilkemizde ilk defa
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Cia L

Turkce olarak piyasaya sunu-
luyor.

Basta da soyledigim gibi
Media Center Edition, bir ara-
yiiz ve kumanda eklenmis bir
Windows XP Home Edition
SP2’den farkl degil. Yani
mevcut Windows XP'nizde
yapabildiginiz her seyi onda
da yapabilirsiniz. Zaten
MCE’nin medya arayiiziini
kapattiginizda karsinizda bil-
diginiz Windows XP’yi bulu-
yorsunuz.

MCE’li bir sistemi actigi-
nizda, adi sistemle ayni olan
arayiiz otomatik olarak acili-
yor ve sistemi TV izleyip, mu-
zik dinlemek disinda kullan-
miyorsaniz Windows XP ma-
saustiini hic gérmuyorsu-
nuz. MCE’nin ana menisiin-
de 7 temel secenek var:

DVD Oynat

Glintimuzde bir bilgisayarin
DVD oynatabilmesi fazlasiyla
siradan hale geldi. MCE’de
DVD izlemenin iki avantaji
var. Birincisi gortintu kalitesi
ust seviye DVD oynaticilar ka-
dar iyi. ikincisi uzaktan ku-
manda ile DVD izlemek daha
kolay. Ama DVD’lere getirdigi
ekstra bir yenilik yok.

Medya Servisleri

Media Center’a 2005 siri-
miinde eklenen bir 6zellik
Medya Servisleri. Su an Turk-
ce suriimde bu servisler calis-
miyor. Menlye girdiginizde
sadece MCE’nin ipuclarini bu-
luyorsunuz. Ancak su an alt
yapi calismalari stiren bu se-
cenek yakin zamanda dijital
medya magazamiz haline ge-
lecek. Ayni iTunes’da oldugu
gibi muzik ve video satin ala-
biliriz.

Bu servislerin giizel yani
her llke icin 6zel aglar tze-
rinden calismasi. Yani bir al-
biim almak istediginizde bu-
nu yerel firmalar lizerinden
yapiyor olacagiz. Boylece bu
servislerde Cem Yilmaz’i, Mor
ve Otesi'ni veya Sezen Ak-

I

su’yu da bulabilecegiz.

Videolar

Media Center ile hemen her formattaki vi-
deolari izleyebiliyorsunuz. Videolar menustine
girdiginizde bilgisayarinizda My Docu-
ments/Videolarim dizini altindaki butin video-
lar kiictik resim olarak siralaniyor. Boylece vide-
olarinizi kolayca bulup oynatabiliyorsunuz.
Baska bir klasorde ya da ag tzerindeki baska
bir bilgisayarda videolariniz varsa bunlari da
ekleyebiliyorsunuz. icinde Video dosyalari olan
bir disk taktiginizda ise MCE diskteki videolari
gecici olarak ekliyor.

Resimler

MCE’de en seveceginiz 6zelliklerden biri Resim-
ler. Bilgisayarimizda dijital albiim olusturma-
miza olanak veren pek cok yazilim var ama hic
biri MCE kadar basit ve kullanisli degil. Sadece
uzaktan kumanda kullanarak resmi dénduir-
mek, kirmizi gozleri diizeltmek gibi oynamalar

fer Edition
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bile yapabiliyorsunuz.
isin eglenceli kismi ise muzik esliginde
slayt gosterileri hazirlamak. Arkadaslarla TV
basina oturmusken giizel bir muzik acip son
tatilinizin resimlerini géstermek gibisi yok. Re-
simler ekrandan hafif hafif kayiyor ve abarti-
siz gecis efektleriyle mizigin esliginde birbiri
icinde kayboluyor. Tatiliniz siradan da olsa ar-
kadaslariniz etkileniyor :)

Bir Media Center Edition sistemi alirken nelere dikkat etmeli?
Artik PSP’nin gizli yanlarini ortaya Pek cok Uretici standart masaustii modellerinin MCE eklen-
mis hallerini piyasaya strliyor. Ama bana sorarsaniz bir calisma masasinin tzerinde MCE’ye
yer yok. Bu sistemi 6zel kilan uzaktan kumanda ile cok kolay kullaniliyor olmasi. Klavye ile fare
elinizdeyken, uzaktan kumandayi kim ne yapsin? Koltukta yayilip 29” - 40” arasi bir televizyon-
da izlemedikten sonra TV’nin ne anlami var?

Bilgisayarimda fazladan TV ozelligi olsun diyebilirsiniz elbette. Ama bu durumda da PC’niz
icin fazladan bir canak daha taktirmaniz gerekecek. Bu ylizden ilk tavsiyem televizyonunuzun
altina veya ustiine yerlesmeyecekse, bir MCE sistem edinmemeniz.

Turkiye’de MCE sistemleri piyasaya ilk olarak dort biiyiik firma sundu. Bunlar Arcelik, Beko,
Casper ve Exper. Elbette irili ufakli hemen her firma zaman icinde MCE sistemler tretecek.
Ama su an icin var olan sistemleri merak ediyorsaniz yukaridaki isimlerin sonuna birer
“.com.tr” ekleyip web sitelerine bakabilirsiniz.

Dort temel nokta

MCE secerken dért 6nemli noktaya dikkat etmeniz gerekiyor: Ozellikler, performans, ebat-
lar ve glriltu seviyesi. Sistemin ozellikleri icinde TV kartinin marka ve modeline 6zellikle dikkat
edin. Hatta sistem ozelliklerine girip kartin marka ve modelini 6grenin ve internetten arastirin.
Cift tuner’li TV karti olan sistemlerin daha pahali ama yetenekli oldugunu unutmayin.

Performans konusunda ilk kistasimiz hangi islemcinin kullanildigi. Ozellikle Celeron ve
Sempron islemcilerden uzak durun. Su an piyasadaki MCE sistemlerin hemen hepsinde HT
destekli Pentium 4 islemciler var ama yakinda cift cekirdekli islemciye sahip modeller de piya-
sada olacak. Bir yandan onceki kayitlari izlerken diger yandan sistem yeni TV kayitlari alabildigi
icin cift cekirdekli bir MCE sistem kulaga cok hos geliyor.

Sistemlerin performansini test etmek isterseniz 6nce www.wmvhd.com adresine girip sag
taraftaki sample ikonlarindan herhangi birine tiklayin. Acilan sayfada The Living Sea isimli fil-
mi bulup bunun 1080p destekli tanitim klibini cekin (dosya 153MB oldugu icin bu isi ADSL ile
yapmanizda fayda var). Bu videoyu bir CD ile denemek istediginiz sistemin sabit diskine kopya-
layip oynatin. En ufak bir yavaslama veya takilma bile kotiiye isarettir.

Ve elbette MCE sistemlerin kiiclik ve sik olmasi gerekir. Bu konu sizin icin 6zellikle 65nemliy-
se Intel Viiv platformunda Uretilen bilgisayarlari bekleyebilirsiniz. Gecen IDF'de Intel'in goster-
digi 6rnek sistemler neredeyse DVD oynaticilardan bile kiictiktli ve cok daha sikti.

Neredeyse biitlin glin calisacak ve film izlerken yakininizda duracak bir bilgisayarin giirtil-
tilu olmasi da hos olmaz. Ses seviyesinin TV kapalyken belli belirsiz duyuluyor ve TV acikken
tamamen kayboluyor olmasi gerekiyor. Unutmayin ki zamanla fanlardan cikan ses artacaktir.
Bu ylizden buglin katlanabildiginiz sisteme bir sene sonra dayanamayabilirsiniz. W
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Kendi MCE sisteminizi yapmak
Yazimizda da belirttigimiz gibi MCE tek basina
satilan bir sistem degil. Ama Microsoft kiiciik
firmalara da MCE sistem kurma imkani taniyor.
Kisa stire sonra mevcut PC'leri MCE’ye ceviren

veya sectiginiz konfiglirasyonda MCE sistemler
ureten bilgisayarcilar tiireyecektir. Bu cok daha
saglikli bir yontem ctinkli MCE sistem kurmak
oldukca zor ve 6zel konfiguirasyonlarda tonla
problem cikiyor. Birakin bu bas agrilariyla bilgi-
sayarciniz ugrassin. W

Miizik

MCE elbette hem miizik CD’lerinizi hem de MP3
ve benzeri formattaki sarkilarinizi calabiliyor.
Bunlarin isleyisi videolardan pek farkli degil. Faz-
ladan sanatci ve albiime gore siralama gibi sece-
nekler eklenmis. MCE’nin muizik araytizii Wi-
nAmp gibi PC programlarindan cok bir MP3 cala-
rin araylzini andirnyor. Bu yiizden genis MP3 ar-
sivlerini dizenlemek konusunda biraz yetersiz.

Radyo

Her MCE radyo calara sahip olacak diye bir kaide
yok ama sisteminizde bir radyo alicisi da bulunu-
yorsa MCE ile radyo dinleyebiliyorsunuz. Arayiiz
ve kullanim cok basit. Toplam dokuz kanali hafi-
zaya alabiliyorsunuz. Henliz MCE’de internet rad-
yolari ve podcast destegi yok ve bu da 6nemli bir
eksiklik.
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Spongebob Squarepants
30 dpkika

Televizyon

Bizi bir MCE sisteme sahip
olmaya itecek ana sebep ke-
sinlikle TV izlemeye getirdigi
yenilikler. Sistemin en giizel
yani televizyon yayinini nasil
aldiginiza bakmaksizin gelis-
mis ozelliklerini kullanabil-
meniz. Yani anten, KabloTV,
uydu ve Digiturk yayinlarini
izleyebiliyorsunuz. Anten,
kablo ve uydu yayinlarini di-
rekt olarak bilgisayardaki di-
jital TV karti ile alabiliyorsu-
nuz. Eger Digiturk gibi kendi
kutusunu kullanmaniz gere-
ken bir yayin aliyorsaniz veya
uydu yayinlarini mevcut uy-
du aliciniz iizerinden izlemek
istiyorsaniz bu durumda ya-
yini S-video veya kompozit
kablo ile bilgisayariniza geti-
riyorsunuz. TV'nizi ise
MCE’nin cikisina bagliyorsu-
nuz.

Siz TV izlerken MCE su-
rekli olarak yayini hafizasin-
da tutuyor. Boylece istedigi-
niz bir anda geri sarabiliyor
veya gorlintilyi dondurabili-
yorsunuz. Elbette yayinin
durdugu veya geri sardigi su-
re kadar ileri de sarabiliyor-
sunuz. Ancak kanal degistir-
diginizde eski kanala ait ka-
yitlar hafizadan siliniyor.

Bu ozelligi ile MCE tam

bir reklam katili. Mesela bir film izliyorsunuz
ve araya reklamlar girdi. Beklemek yerine he-
men geri sarip filmin istediginiz bir bolimine
tekrar goz atabilir ve daha sonra reklamlarin
sonuna kadar ileri sarip filme devam edebilir-
siniz. Hele bunun bir de maclarda nasil ise ya-
rayacagini distnin. Her reklam arasi geri sa-
rip pozisyonlari tekrar degerlendirmek icin bir
firsat haline geliyor.

Ya da diyelim ki heyecanli bir dizi izliyorsu-
nuz (muhtemelen X-Files) ve olmadik bir anda
telefon caldi. TV'yi durdurup rahat rahat tele-
fonla konusur ve diziye kaldiginiz yerden de-
vam edersiniz. Ustelik reklam aralarinda, tele-
fonda durdurdugunuz kadar siire ileri sarma
hakkiniz olur.

Televizyon Kaydi

Elbette MCE ileri geri sarma disinda kalici ka-
yitlar da yapabiliyor. TV izlerken kumandadaki
kirmizi kayit tusuna basmaniz bunun icin ye-
terli. Belli bir kanal, tarih ve zamanda kayit
yapmasi icin MCE’yi programlayabilirsiniz de.
Ayni eski VHS giinlerindeki gibi. Hatta elektro-
nik rehber sayesinde kolayca kadar kayit prog-
ramlayabilirsiniz.

Elektronik rehberin yapisi Digiturk’iin reh-
berine oldukca benziyor. Ancak rehber bilgile-
rini uydudan ylklemek yerine internet tzerin-
den aliyor. Boylece bilgilere aninda ulasabili-
yorsunuz. Rehberde yer almalari icin 12 yerli
kanalla anlasiimis ancak simdilik sadece
CNBC-E’nin rehberi calisiyor. Giinlik progra-
ma bakip kayit edilmesini istediginiz prog-
ramlari tek tek secebiliyorsunuz. Ancak bizim
kanallarin yayin saatlerini tutturma 6zri yi-
zuinden bazen kayitlar da sasabiliyor.

Rehberin faydasini aslinda en cok BBC
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World’de gordiim. Cok takip
etmesem de Top Gear ve Tal-
king Movies gibi cok begendi-
gim programlari var ve elek-
tronik rehberde belirtilen sa-
atlere dakikasi dakikasina
uyuyorlar. Bu sayede hep ka-
cirdigim giizel programlari
kaydedip sonra izleyebiliyo-
rum. Ustelik bunun icin si-
rekli rehberi takip edip kayit-
lar programlamama bile ge-
rek yok. MCE rehberde yer
alan yayinlari anahtar sézcik,
program ismi ve kategorisine
gore kaydedebiliyor. Ben Top
Gear adini verdikten sonra
program ne zaman yayinlan-
sa otomatik olarak kayda ge-
ciyor. Hatta dilerseniz “bana
bitin F1 programlarini kay-
det” deme sansiniz bile var.
Bu durumda MCE aciklama
veya isminde F1 gecen her
seyi kaydediyor.

CD ve DVD’ye Kayit

MCE ile kaydettiginiz TV ya-
yinlarini istediginiz kadar
saklayabiliyorsunuz. Ama ka-
liteleri cok yiiksek ve bir saat-
lik yayin 3 GB kadar yer tutu-
yor. Boylece kisa siirede sabit
diskiniz kayitlarla doluyor. Bu
durumda onlari ya silecek, ya
az yer kaplayan DivX formati-
na cevirecek ya da DVD'ye
kaydedeceksiniz. MCE ne ya-
zik ki kayitlarinizi dizenleme
veya format degistirme sansi
tanimiyor. Bu isi ancak yar-
dimci programlarla ve bir
hayli ugrasarak yapabiliyor-
sunuz. Ama neyse ki DVD’ye
kayit isini tek bir tusla yapa-
biliyorsunuz. Ayrica video, re-
sim ve muziklerinizden de di-
lediginizde CD ve DVD’ler
olusturabiliyorsunuz.

Diger Programlar

MCE arayuzinun onemli bir
ozelligi de lizerine ek prog-
ramlar ylklenebilmesi. Bu
programlarda aranan tek
ozellik tamamen uzaktan ku-
manda ile kullanilabilmeleri.
Sistem MSN Messenger yuik-

Kumandan

Media Center Edition’li bir sistemin sirri uzaktan kumandasinda
yatiyor. Ama yakindan incelediginizde bu kumandanin siradan
bir TV kumandasindan cok da farkli olmadigini goriiyoruz. Zaten
onu basarili yapan da bu, basiligi. Microsoft'un kendi Urettigi
kumandalar cok kaliteli ve kullanish. En 6nemli ayirt edici 6zelli-
gi tam ortasindaki yesil Windows tusu. Bu tus MCE’nin 6zel
medya ara yuzinu aciyor. Ayrica bu tusun biraz altinda TV Ka-
yitlari, Rehber, Canli TV ve DVD Menusu icin kisayol tuslari bulu-
nuyor. Bir TV kumandasinda bulamayacaginiz son tus ise en
lstte bulunan ve PC'nizi bekleme konumuna alan tus.

Bu kumandanin en hos yanlarindan biri ayni zamanda TV ve
uydu alicinizi da yonetmesi. MCE kumandasinin alicisi tizerinde
iki RF uzatici yuva bulunuyor. Bunlara taktiginiz RF uzatmalarini
TV ve uydu alicinizin RF alici gozlerinin tam lstiine yerlestiriyor-
sunuz. MCE uzerinden gerekli ayarlari yaptiktan sonra bilgisaya-

rinizin kumandasiyla verdiginiz komutlar ince kablolarla bagli bu RF uzantilari sayesinde TV ve
uydu alicya iletiliyor. Boylece butiin islemleri tek bir kumandada toplamis oluyorsunuz. l

Videolan diizenleyin
Kaydettiginiz TV yayinlarini diizenlemek
pek de kolay degil. MCE bu kayitlari DVR-
MS uzantili 6zel bir formatta sakliyor ve
bu format kesinlikle tizerinde oynanama-
yan bir MPEG2 tlirevi. Bu dosyalari diizen-
lemek icin oncelikle DVR-MS formati icin-
deki MPEG2 dosyasini cikarmalisiniz.
www.download.com adresinde bulabile-
ceginiz “DvrsmsToolBox” isimli program
ile bunu yapabilirsiniz. Ancak bu MPEG2
dosyasini elde ettikten sonra isiniz bitmi-
yor. Bu noktadan sonra kayitlarinizi istedi-
giniz gibi duizenler, icinden reklam ve ta-
nitimlari cikarir, dilediginiz bir codec ile
saklayabilirsiniz.l

| olarak geliyor. Boylece TV'nizden sohbet
edebiliyorsunuz. Ancak internet tzerinden in-
dirip kullanabileceginiz tonla program var. Bu
programlar hava durumunu takip etmekten,
DVD arsivinizin kaydini tutmaya kadar pek
cok ise yariyor. Hatta uzaktan kumanda ile oy-
nanabilen mini oyunlar bile var. Programlari
www.download.com adresinde bulabilirsiniz.

Multimedya

Diinyasinin Ozeti

Bilgisayarlarimiz multimedya adi altinda top-
lanabilecek o kadar cok fonksiyona sahip ki in-
sana evdeki buttin diger elektronik cihazlar
cope atsak bir sey kaybetmezmisiz gibi geli-
yor. Ama diger yandan da butiin formatlar,
programlar, diizenlemeler ve performans so-
runlari isi icinden cikilmaz hale getiriyor ve
bilgisayara ilk resmi veya MP3 dosyasini yuk-
ledigimiz giline lanet ediyoruz. Kisacas! bilgi-
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sayarlar “eglence” potansiyellerini degerlendi-
remiyorlar.

Media Center Edition’in yapabildikleri, bu-
guine dek bilgisayarlarimizda zaten yapilabilen
seyler olabilir. Ama MCE tim multimedya de-
neyimini sifirdan alip tertemiz beyaz bir kagida
ozenle dokuyor. Bir anlamda bu deneyimi te-
mize cekiyor. MCE'li bir bilgisayar almak yerine
kiictik bir bilgisayara kablosuz fare ve TV karti
takip, iTunes, MediaPlayer 10, WinAmp, Power
DVD, Picasa, ACDSee kurarak da ayni seyleri ya-
pabilirsiniz belki. Ama elde edeceginiz sonuc
hem cok daha zayif bir deneyim olacaktir hem
de size cok daha pahaliya mal olacaktir.
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Windows XI° Mec

WlnaOW

Yepyeni bir medya deneyimi

Uzun suredir bilgisayarlarla, tiiketici elektroniginin birbirine yaklasti-
gindan bahsediyoruz. Uydu oynaticilar sabit diskle geliyor, MP3 calar-
lar kisisel kontaklarimizi sakliyor, diger yandan bilgisayarlar televizyon
dolaplarina girip DVD oynaticilari yerlerinden etmeye calisiyor. Yani
iki tirin yakinlasmasindan cok, birbiriyle miicadelesi s6z konusu
olan. Ayni Alien vs Predator'de oldugu gibi. Ve acik konusmak gerekir-
se bu miicadelenin Predator’li yliziinii yeni yeni gosteriyor.

r
o 17:0

l-l--n-ﬁmnn-
fedya o€iviaeli

Videolar
Resimler

T e B

Miizik
Radyo
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Media Center Edition

Diger Windows’lar gibi komple bir isletim sistemi olan
Media Center Edition’1 (MCE) farkli yapan multimedya
ozelliklerini gelistiren araytizl ve bir uzaktan kumanda ile
kolayca kullanilabilmesi. Yani MCE'yi tek basina isletim
sistemi olarak degil, onu tamamlayan uzaktan kumanda
ile birlikte distinmekte fayda var.

Hatirlarsaniz Microsoft, MCE’yi lilkemizde ilk kez Cebit
2005 sirasinda gostermisti ve o zaman bu yeni isletim sis-
temine bir g6z atma sansimiz olmustu. Aradan uc ay gecti
ve artik MCE’li sistemler piyasada. Biz de son ti¢ haftayi bu
sistemlerden biriyle gecirdik ve MCE hakkinda akliniza ge-
lebilecek sorulari sorup cevaplarini aradik.

2005’in farki

Microsoft MCE'yi aslinda lic sene dnce piyasaya stirdii
ama bugtine kadar ondan pek bahsetmedik. MCE’den
simdi bahsediyor olmamizin iki sebebi var: Oncelikle Ka-
sim ayinda Microsoft MCE’nin 2005 siirimUnu piyasaya
sirdu. Bu yeni suriim oncekilerden cok daha gelismis ve
saglam. Daha 6nce sahip olmadigi bazi 6zelliklerin eklen-
mesi bir yana, kullanimi cok daha kolay. Zaten MCE diger
Windows'lardan farkli, onu satin alip herhangi bir sisteme
kuramiyorsunuz. MCE icin 6zel tretilmis ve MCE yiikli
olarak gelen bir sistem satin almak disinda MCE’ye sahip
olmanin bir yolu yok ve bu sistemler tilkemizde ilk defa
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Turkce olarak piyasaya sunu-
luyor.

Basta da soyledigim gibi
Media Center Edition, bir ara-
yiiz ve kumanda eklenmis bir
Windows XP Home Edition
SP2’den farkl degil. Yani
mevcut Windows XP'nizde
yapabildiginiz her seyi onda
da yapabilirsiniz. Zaten
MCE’nin medya arayiiziini
kapattiginizda karsinizda bil-
diginiz Windows XP’yi bulu-
yorsunuz.

MCE’li bir sistemi actigi-
nizda, adi sistemle ayni olan
arayiiz otomatik olarak acili-
yor ve sistemi TV izleyip, mu-
zik dinlemek disinda kullan-
miyorsaniz Windows XP ma-
saustiini hic gérmuyorsu-
nuz. MCE’nin ana menisiin-
de 7 temel secenek var:

DVD Oynat

Glintimuzde bir bilgisayarin
DVD oynatabilmesi fazlasiyla
siradan hale geldi. MCE’de
DVD izlemenin iki avantaji
var. Birincisi gortintu kalitesi
ust seviye DVD oynaticilar ka-
dar iyi. ikincisi uzaktan ku-
manda ile DVD izlemek daha
kolay. Ama DVD’lere getirdigi
ekstra bir yenilik yok.

Medya Servisleri

Media Center’a 2005 siri-
miinde eklenen bir 6zellik
Medya Servisleri. Su an Turk-
ce suriimde bu servisler calis-
miyor. Menlye girdiginizde
sadece MCE’nin ipuclarini bu-
luyorsunuz. Ancak su an alt
yapi calismalari stiren bu se-
cenek yakin zamanda dijital
medya magazamiz haline ge-
lecek. Ayni iTunes’da oldugu
gibi muzik ve video satin ala-
biliriz.

Bu servislerin giizel yani
her llke icin 6zel aglar tze-
rinden calismasi. Yani bir al-
biim almak istediginizde bu-
nu yerel firmalar lizerinden
yapiyor olacagiz. Boylece bu
servislerde Cem Yilmaz’i, Mor
ve Otesi'ni veya Sezen Ak-

I

su’yu da bulabilecegiz.

Videolar

Media Center ile hemen her formattaki vi-
deolari izleyebiliyorsunuz. Videolar menustine
girdiginizde bilgisayarinizda My Docu-
ments/Videolarim dizini altindaki butin video-
lar kiictik resim olarak siralaniyor. Boylece vide-
olarinizi kolayca bulup oynatabiliyorsunuz.
Baska bir klasorde ya da ag tzerindeki baska
bir bilgisayarda videolariniz varsa bunlari da
ekleyebiliyorsunuz. icinde Video dosyalari olan
bir disk taktiginizda ise MCE diskteki videolari
gecici olarak ekliyor.

Resimler

MCE’de en seveceginiz 6zelliklerden biri Resim-
ler. Bilgisayarimizda dijital albiim olusturma-
miza olanak veren pek cok yazilim var ama hic
biri MCE kadar basit ve kullanisli degil. Sadece
uzaktan kumanda kullanarak resmi dénduir-
mek, kirmizi gozleri diizeltmek gibi oynamalar
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bile yapabiliyorsunuz.
isin eglenceli kismi ise muzik esliginde
slayt gosterileri hazirlamak. Arkadaslarla TV
basina oturmusken giizel bir muzik acip son
tatilinizin resimlerini géstermek gibisi yok. Re-
simler ekrandan hafif hafif kayiyor ve abarti-
siz gecis efektleriyle mizigin esliginde birbiri
icinde kayboluyor. Tatiliniz siradan da olsa ar-
kadaslariniz etkileniyor :)

Bir Media Center Edition sistemi alirken nelere dikkat etmeli?
Artik PSP’nin gizli yanlarini ortaya Pek cok Uretici standart masaustii modellerinin MCE eklen-
mis hallerini piyasaya strliyor. Ama bana sorarsaniz bir calisma masasinin tzerinde MCE’ye
yer yok. Bu sistemi 6zel kilan uzaktan kumanda ile cok kolay kullaniliyor olmasi. Klavye ile fare
elinizdeyken, uzaktan kumandayi kim ne yapsin? Koltukta yayilip 29” - 40” arasi bir televizyon-
da izlemedikten sonra TV’nin ne anlami var?

Bilgisayarimda fazladan TV ozelligi olsun diyebilirsiniz elbette. Ama bu durumda da PC’niz
icin fazladan bir canak daha taktirmaniz gerekecek. Bu ylizden ilk tavsiyem televizyonunuzun
altina veya ustiine yerlesmeyecekse, bir MCE sistem edinmemeniz.

Turkiye’de MCE sistemleri piyasaya ilk olarak dort biiyiik firma sundu. Bunlar Arcelik, Beko,
Casper ve Exper. Elbette irili ufakli hemen her firma zaman icinde MCE sistemler tretecek.
Ama su an icin var olan sistemleri merak ediyorsaniz yukaridaki isimlerin sonuna birer
“.com.tr” ekleyip web sitelerine bakabilirsiniz.

Dort temel nokta

MCE secerken dért 6nemli noktaya dikkat etmeniz gerekiyor: Ozellikler, performans, ebat-
lar ve glriltu seviyesi. Sistemin ozellikleri icinde TV kartinin marka ve modeline 6zellikle dikkat
edin. Hatta sistem ozelliklerine girip kartin marka ve modelini 6grenin ve internetten arastirin.
Cift tuner’li TV karti olan sistemlerin daha pahali ama yetenekli oldugunu unutmayin.

Performans konusunda ilk kistasimiz hangi islemcinin kullanildigi. Ozellikle Celeron ve
Sempron islemcilerden uzak durun. Su an piyasadaki MCE sistemlerin hemen hepsinde HT
destekli Pentium 4 islemciler var ama yakinda cift cekirdekli islemciye sahip modeller de piya-
sada olacak. Bir yandan onceki kayitlari izlerken diger yandan sistem yeni TV kayitlari alabildigi
icin cift cekirdekli bir MCE sistem kulaga cok hos geliyor.

Sistemlerin performansini test etmek isterseniz 6nce www.wmvhd.com adresine girip sag
taraftaki sample ikonlarindan herhangi birine tiklayin. Acilan sayfada The Living Sea isimli fil-
mi bulup bunun 1080p destekli tanitim klibini cekin (dosya 153MB oldugu icin bu isi ADSL ile
yapmanizda fayda var). Bu videoyu bir CD ile denemek istediginiz sistemin sabit diskine kopya-
layip oynatin. En ufak bir yavaslama veya takilma bile kotiiye isarettir.

Ve elbette MCE sistemlerin kiiclik ve sik olmasi gerekir. Bu konu sizin icin 6zellikle 65nemliy-
se Intel Viiv platformunda Uretilen bilgisayarlari bekleyebilirsiniz. Gecen IDF'de Intel'in goster-
digi 6rnek sistemler neredeyse DVD oynaticilardan bile kiictiktli ve cok daha sikti.

Neredeyse biitlin glin calisacak ve film izlerken yakininizda duracak bir bilgisayarin giirtil-
tilu olmasi da hos olmaz. Ses seviyesinin TV kapalyken belli belirsiz duyuluyor ve TV acikken
tamamen kayboluyor olmasi gerekiyor. Unutmayin ki zamanla fanlardan cikan ses artacaktir.
Bu ylizden buglin katlanabildiginiz sisteme bir sene sonra dayanamayabilirsiniz. W
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Kendi MCE sisteminizi yapmak
Yazimizda da belirttigimiz gibi MCE tek basina
satilan bir sistem degil. Ama Microsoft kiiciik
firmalara da MCE sistem kurma imkani taniyor.
Kisa stire sonra mevcut PC'leri MCE’ye ceviren

veya sectiginiz konfiglirasyonda MCE sistemler
ureten bilgisayarcilar tiireyecektir. Bu cok daha
saglikli bir yontem ctinkli MCE sistem kurmak
oldukca zor ve 6zel konfiguirasyonlarda tonla
problem cikiyor. Birakin bu bas agrilariyla bilgi-
sayarciniz ugrassin. W

Miizik

MCE elbette hem miizik CD’lerinizi hem de MP3
ve benzeri formattaki sarkilarinizi calabiliyor.
Bunlarin isleyisi videolardan pek farkli degil. Faz-
ladan sanatci ve albiime gore siralama gibi sece-
nekler eklenmis. MCE’nin muizik araytizii Wi-
nAmp gibi PC programlarindan cok bir MP3 cala-
rin araylzini andirnyor. Bu yiizden genis MP3 ar-
sivlerini dizenlemek konusunda biraz yetersiz.

Radyo

Her MCE radyo calara sahip olacak diye bir kaide
yok ama sisteminizde bir radyo alicisi da bulunu-
yorsa MCE ile radyo dinleyebiliyorsunuz. Arayiiz
ve kullanim cok basit. Toplam dokuz kanali hafi-
zaya alabiliyorsunuz. Henliz MCE’de internet rad-
yolari ve podcast destegi yok ve bu da 6nemli bir
eksiklik.
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Spongebob Squarepants
30 dpkika

Televizyon

Bizi bir MCE sisteme sahip
olmaya itecek ana sebep ke-
sinlikle TV izlemeye getirdigi
yenilikler. Sistemin en giizel
yani televizyon yayinini nasil
aldiginiza bakmaksizin gelis-
mis ozelliklerini kullanabil-
meniz. Yani anten, KabloTV,
uydu ve Digiturk yayinlarini
izleyebiliyorsunuz. Anten,
kablo ve uydu yayinlarini di-
rekt olarak bilgisayardaki di-
jital TV karti ile alabiliyorsu-
nuz. Eger Digiturk gibi kendi
kutusunu kullanmaniz gere-
ken bir yayin aliyorsaniz veya
uydu yayinlarini mevcut uy-
du aliciniz iizerinden izlemek
istiyorsaniz bu durumda ya-
yini S-video veya kompozit
kablo ile bilgisayariniza geti-
riyorsunuz. TV'nizi ise
MCE’nin cikisina bagliyorsu-
nuz.

Siz TV izlerken MCE su-
rekli olarak yayini hafizasin-
da tutuyor. Boylece istedigi-
niz bir anda geri sarabiliyor
veya gorlintilyi dondurabili-
yorsunuz. Elbette yayinin
durdugu veya geri sardigi su-
re kadar ileri de sarabiliyor-
sunuz. Ancak kanal degistir-
diginizde eski kanala ait ka-
yitlar hafizadan siliniyor.

Bu ozelligi ile MCE tam

bir reklam katili. Mesela bir film izliyorsunuz
ve araya reklamlar girdi. Beklemek yerine he-
men geri sarip filmin istediginiz bir bolimine
tekrar goz atabilir ve daha sonra reklamlarin
sonuna kadar ileri sarip filme devam edebilir-
siniz. Hele bunun bir de maclarda nasil ise ya-
rayacagini distnin. Her reklam arasi geri sa-
rip pozisyonlari tekrar degerlendirmek icin bir
firsat haline geliyor.

Ya da diyelim ki heyecanli bir dizi izliyorsu-
nuz (muhtemelen X-Files) ve olmadik bir anda
telefon caldi. TV'yi durdurup rahat rahat tele-
fonla konusur ve diziye kaldiginiz yerden de-
vam edersiniz. Ustelik reklam aralarinda, tele-
fonda durdurdugunuz kadar siire ileri sarma
hakkiniz olur.

Televizyon Kaydi

Elbette MCE ileri geri sarma disinda kalici ka-
yitlar da yapabiliyor. TV izlerken kumandadaki
kirmizi kayit tusuna basmaniz bunun icin ye-
terli. Belli bir kanal, tarih ve zamanda kayit
yapmasi icin MCE’yi programlayabilirsiniz de.
Ayni eski VHS giinlerindeki gibi. Hatta elektro-
nik rehber sayesinde kolayca kadar kayit prog-
ramlayabilirsiniz.

Elektronik rehberin yapisi Digiturk’iin reh-
berine oldukca benziyor. Ancak rehber bilgile-
rini uydudan ylklemek yerine internet tzerin-
den aliyor. Boylece bilgilere aninda ulasabili-
yorsunuz. Rehberde yer almalari icin 12 yerli
kanalla anlasiimis ancak simdilik sadece
CNBC-E’nin rehberi calisiyor. Giinlik progra-
ma bakip kayit edilmesini istediginiz prog-
ramlari tek tek secebiliyorsunuz. Ancak bizim
kanallarin yayin saatlerini tutturma 6zri yi-
zuinden bazen kayitlar da sasabiliyor.

Rehberin faydasini aslinda en cok BBC
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World’de gordiim. Cok takip
etmesem de Top Gear ve Tal-
king Movies gibi cok begendi-
gim programlari var ve elek-
tronik rehberde belirtilen sa-
atlere dakikasi dakikasina
uyuyorlar. Bu sayede hep ka-
cirdigim giizel programlari
kaydedip sonra izleyebiliyo-
rum. Ustelik bunun icin si-
rekli rehberi takip edip kayit-
lar programlamama bile ge-
rek yok. MCE rehberde yer
alan yayinlari anahtar sézcik,
program ismi ve kategorisine
gore kaydedebiliyor. Ben Top
Gear adini verdikten sonra
program ne zaman yayinlan-
sa otomatik olarak kayda ge-
ciyor. Hatta dilerseniz “bana
bitin F1 programlarini kay-
det” deme sansiniz bile var.
Bu durumda MCE aciklama
veya isminde F1 gecen her
seyi kaydediyor.

CD ve DVD’ye Kayit

MCE ile kaydettiginiz TV ya-
yinlarini istediginiz kadar
saklayabiliyorsunuz. Ama ka-
liteleri cok yiiksek ve bir saat-
lik yayin 3 GB kadar yer tutu-
yor. Boylece kisa siirede sabit
diskiniz kayitlarla doluyor. Bu
durumda onlari ya silecek, ya
az yer kaplayan DivX formati-
na cevirecek ya da DVD'ye
kaydedeceksiniz. MCE ne ya-
zik ki kayitlarinizi dizenleme
veya format degistirme sansi
tanimiyor. Bu isi ancak yar-
dimci programlarla ve bir
hayli ugrasarak yapabiliyor-
sunuz. Ama neyse ki DVD’ye
kayit isini tek bir tusla yapa-
biliyorsunuz. Ayrica video, re-
sim ve muziklerinizden de di-
lediginizde CD ve DVD’ler
olusturabiliyorsunuz.

Diger Programlar

MCE arayuzinun onemli bir
ozelligi de lizerine ek prog-
ramlar ylklenebilmesi. Bu
programlarda aranan tek
ozellik tamamen uzaktan ku-
manda ile kullanilabilmeleri.
Sistem MSN Messenger yuik-

Kumandan

Media Center Edition’li bir sistemin sirri uzaktan kumandasinda
yatiyor. Ama yakindan incelediginizde bu kumandanin siradan
bir TV kumandasindan cok da farkli olmadigini goriiyoruz. Zaten
onu basarili yapan da bu, basiligi. Microsoft'un kendi Urettigi
kumandalar cok kaliteli ve kullanish. En 6nemli ayirt edici 6zelli-
gi tam ortasindaki yesil Windows tusu. Bu tus MCE’nin 6zel
medya ara yuzinu aciyor. Ayrica bu tusun biraz altinda TV Ka-
yitlari, Rehber, Canli TV ve DVD Menusu icin kisayol tuslari bulu-
nuyor. Bir TV kumandasinda bulamayacaginiz son tus ise en
lstte bulunan ve PC'nizi bekleme konumuna alan tus.

Bu kumandanin en hos yanlarindan biri ayni zamanda TV ve
uydu alicinizi da yonetmesi. MCE kumandasinin alicisi tizerinde
iki RF uzatici yuva bulunuyor. Bunlara taktiginiz RF uzatmalarini
TV ve uydu alicinizin RF alici gozlerinin tam lstiine yerlestiriyor-
sunuz. MCE uzerinden gerekli ayarlari yaptiktan sonra bilgisaya-

rinizin kumandasiyla verdiginiz komutlar ince kablolarla bagli bu RF uzantilari sayesinde TV ve
uydu alicya iletiliyor. Boylece butiin islemleri tek bir kumandada toplamis oluyorsunuz. l

Videolan diizenleyin
Kaydettiginiz TV yayinlarini diizenlemek
pek de kolay degil. MCE bu kayitlari DVR-
MS uzantili 6zel bir formatta sakliyor ve
bu format kesinlikle tizerinde oynanama-
yan bir MPEG2 tlirevi. Bu dosyalari diizen-
lemek icin oncelikle DVR-MS formati icin-
deki MPEG2 dosyasini cikarmalisiniz.
www.download.com adresinde bulabile-
ceginiz “DvrsmsToolBox” isimli program
ile bunu yapabilirsiniz. Ancak bu MPEG2
dosyasini elde ettikten sonra isiniz bitmi-
yor. Bu noktadan sonra kayitlarinizi istedi-
giniz gibi duizenler, icinden reklam ve ta-
nitimlari cikarir, dilediginiz bir codec ile
saklayabilirsiniz.l

| olarak geliyor. Boylece TV'nizden sohbet
edebiliyorsunuz. Ancak internet tzerinden in-
dirip kullanabileceginiz tonla program var. Bu
programlar hava durumunu takip etmekten,
DVD arsivinizin kaydini tutmaya kadar pek
cok ise yariyor. Hatta uzaktan kumanda ile oy-
nanabilen mini oyunlar bile var. Programlari
www.download.com adresinde bulabilirsiniz.

Multimedya

Diinyasinin Ozeti

Bilgisayarlarimiz multimedya adi altinda top-
lanabilecek o kadar cok fonksiyona sahip ki in-
sana evdeki buttin diger elektronik cihazlar
cope atsak bir sey kaybetmezmisiz gibi geli-
yor. Ama diger yandan da butiin formatlar,
programlar, diizenlemeler ve performans so-
runlari isi icinden cikilmaz hale getiriyor ve
bilgisayara ilk resmi veya MP3 dosyasini yuk-
ledigimiz giline lanet ediyoruz. Kisacas! bilgi-

. B Q
= N o9

sayarlar “eglence” potansiyellerini degerlendi-
remiyorlar.

Media Center Edition’in yapabildikleri, bu-
guine dek bilgisayarlarimizda zaten yapilabilen
seyler olabilir. Ama MCE tim multimedya de-
neyimini sifirdan alip tertemiz beyaz bir kagida
ozenle dokuyor. Bir anlamda bu deneyimi te-
mize cekiyor. MCE'li bir bilgisayar almak yerine
kiictik bir bilgisayara kablosuz fare ve TV karti
takip, iTunes, MediaPlayer 10, WinAmp, Power
DVD, Picasa, ACDSee kurarak da ayni seyleri ya-
pabilirsiniz belki. Ama elde edeceginiz sonuc
hem cok daha zayif bir deneyim olacaktir hem
de size cok daha pahaliya mal olacaktir.
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AVRUPALI OYUN OYNAR MI?

Goker Nurbeyler | gnurbeyler@level.com.tr

Cocuk gibi... Tanim kulaga fazlasiyla tanidik. Buna
ragmen bilgisayar oyunlarinin son yillarda cocuklar-
dan cok buytuklere hitap ettigi kabul goren bir ger-
cek. Her ne kadar durum boyleyse de oyunculugun
imaji hala tam anlamiyla temizlenemedi. Kac kisi
CV’sinde hobilere goniil rahathgiyla bilgisayar oyun-
lari yazabiliyor? Nedenini sdylemeye gerek var mi?
Daha basite inelim. Kac insan yeni tanisilan kalaba-
lik bir ortamda kendinden bahsederken bilgisayar
oyunlarindan hoslandigini gururla sdyleyebiliyor?
Bircogunuz bunun bir siirec oldugunu ve Avrupa
dahilinde, iclerinde Tlrkiye’'nin de oldugu sadece
birkac tilkede oturmadigini sdyleyebilir. Stirec oldu-
guna katiliyorum fakat sonrasi hic de tahmin ettigi-
niz gibi degil.

Bu konudaki tahminleri Electronic Arts sayesinde
artik rakamlara dokebilirim. Clinki Electronic Arts
gectigimiz aylarda Alman arastirma kurumu TNS In-

Cocuk gibi oyun oynamak...

fratest (http://www.tns-infratest.com) ortakligiyla
Bilgisayar ve Video Oyunlarinda Tutumlar ve Tiiketici
Aliskanliklari bashgi altinda genis capli bir arastirma
yapti. Almanya, Fransa ve ingiltere’de gerceklestirilen
ankette telefonla 1556’s1 ebeveyn olmak lzere 3976
kisiye bilgisayar oyunlari ve oyuncu davranislari iize-
rine fikirleri soruldu. Arastirmayla ilgili ayrintili bilgi
ve sonuclarin tam dékimiini http://www.pres-
se.electronic-arts.de adresinde (Almanca olarak) bu-
labilirsiniz. Gayet ilgin¢ sonuclardan bazilarini sizin
icin sectim. Rakamlardan once katilimcilar arasinda
calisan oraninin kiicimsenmeyecek derecede oldu-
gunun altini cizerim (rakamlardaki sira Almanya-in-
giltere-Fransa seklindedir).

YALNIZLIK ALETLERI

Yukaridaki baslik Atilla Atalay’in sevdigim bir hikaye-
sinin ve kitabinin adi. Kapaginda bilgisayara gémiil-
mis yalniz bir adamin bilgisayar ekranindaki goriin-
tusl var. Almanya (%54) ve Fransa’nin (%60) yarisin-
dan fazlasi kafasinda bu oyuncu imajini tasiyor, yani
oyunlarin insani yalnizhga sevk ettigine inaniyor. Sa-
nal da olsa bircok kisiyle tanistiran multiplayer oyun-
larin ve 6zellikle devasa online oyunlarin bu
kadar yaygin oldugu ulkeler icin ilging bir so-
nuc. ingiltere (%31) ise bu konuda pek tutucu
degil.

Bir sonraki nokta oyunlarin bagimlilik yap-
masi. Bir oyunun bagimlilik yapabildigini bilmek
icin istatistiklere ihtiyacimiz yok. Tekrar oynana-
bilirligi yuiksek herhangi bir oyunun cazibesi sa-
dece guizel bir kadinda olabilir. Avrupali, olay!
karsi cinsle bagdastiriyor mu bilemem ama he-
men hepsi (%77-78-79) oyunlarin bagimlilik
yaptigini kabul etmis durumda. Testte yer yer
tutarsiz buldugum béliimler de var. Ornegin ka-
tiimallanin yaklasik yarisi (%58-48-40) oyunla-
rin yeni teknolojiyi 6gretmede 6nayak oldugu-

nu distinlirken yalnizca az bir kismi
(%22-33-23) oyunlarin insana faydali oldugu-

na inaniyor. Ayni grup oyunlarin zeka ve yarati-
cilik Gzerinde etkisi olduguna da inanmiyor. Ya-
niya glinlimiiz teknolojisine alismak ve hakim
olmak 6nemli bir olay degil ya da teknoloji zeka
ve yaraticiliktan uzak bir terim. liging bir bakis

acisi vesselam. Tamam, olayin fay-
daliyanlarini bir kenara birakalim.
“Oyunlar benim hobim kardesim,
sana ne benim bos zaman ugra-
simdan?!” Boyle demek mantikli
gelebilir ama adamlar
(%11-30-18) olayi iyi bir bos za-
man gecirme sekli olarak bile gor-
miyorlar. Hatta oyunlarin insani
saldirganlastirdigini savunan bir
kitle de (%42—36—-43) mevcut. Fe-
suphanallah diyerek rakam bahsi-
ni kapatiyorum.

GEL IKi EL WowW

MUHABBETI ATALIM
Oyuncularin en keyif aldigi seyler-
den biri, sevdikleri oyun Uzerine
muhabbet etmektir. Ornek icin iki
WoW veya Metal Gear Solid tutku-
nunun muhabbetini izleyin ve ta-
raflarin sevkini, eglencesini goriin.
Elbette insanoglu severek yaptig
sey Uzerine iki kelime etmek iste-
yecektir. Arkadas grubunuzda
oyunlarla ilgilenen kisiler olmama-
si, internet ve multiplayer sayesin-
de sorun degil. Fakat siz cevreniz-
deki insanlarin yaptiginiz olayin
keyfini anlamasini mi istiyorsu-
nuz? Uygun bir anda ona gidebile-
cek bir oyunu anlatarak érnekler
verin. Yas ve meslek onemli degil.
Anahtar, kisinin bilgisayara ve ye-
niliklere biraz yatkin olmasinda ya-
tiyor. Haa bir de anlatim tarzinizda
ve kafa karistirmamanizda.

Sonug olarak Avrupali’nin ya
da yani basimdakinin ne diistin-
dugini acikcasi cok onemsemi-
yorum. insanoglu 6grenen bir
canlidir. is biz 6gretenlerde bitiyor
(unutmadan, bahsettigim hoca
bir hafta sonra bilgisayarcidan
Age of Empires Il almisti). B
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SANAL GERCEGE
NE KADAR YAKIN?

Oyun oynarken kendi karakterimizi ortaya koyuyoruz.

Bir diistiniin. yenler mi istersiniz... Liste daha uzar

Herhangi bir online oyunu oynuyorsunuz. Bunun gider. Oyunun devasa online olmasi

illaki Internet tizerinden olmasi gerekmiyor. LAN da gerekmiyor. En basit FPS’yi oynar-

da olabilir. Bir grup yaratigin bulundugu bir alani ken bile sizi takim arkadasiniz olma- Burak Akmenek akmenek@level.com.tkr

temizlemek icin 30 dakikadir ugrasiyorsunuz. sina karsin kasten vurup yerdeki sila-

Amaciniz ise yaratiklarin ortasinda bulunan san- hi kapan bir siirii ahlaksiz oyuncu miyorum. Kiictikken insan duygularini daha iyi ifade

digr agmak. Tam siz son yaratigi keserken birisi ¢I- var. Peki bu adamlar neden bdyle hic  eder ya. Bir giin otobiise binerken koca popolu bir

kip geliyor ve hoop sandigin icindekileri alip gidi- dusiindiiniiz mi? Son derece sinir kadin beni cok sikistirmisti. Daha 5 yasindandim ve

yor!!ll Adama “sen ne yapiyorsun arkadas? Ben o bozucu, bencil, terbiyesiz, ukala. Us-  annemin yaninda otobiise binmeye calisiyordum.

sandik icin 30 dakikadir ugrasiyorum!” dediginiz- telik bazilari 6zlr dileyecegi yerde si- ~ Kadin ise annemin elini tuttugum halde annemle

de ise sizi ciddiye bile almadan hooop “ignore” lis- ze kafa tutar. Hadi simdi buyurun o arama girmeye calisiyordu. Kadina tiim giiciimle

tesine koyuveriyor. Boylelikle ona hic bir sey diye- kafayr patlatmayin. tekme yumruk dalmistim. Annem “yapma oglum!”

miyorsunuz. Bir Game Master cagirsaniz ne diye- diyordu ama ben o kadar cildirmistim ki, daha o ya-

ceksiniz? Adamin sandig1 almasi gayet gecerli bir GERCEGE simda olmama karsin cevredeki yolcular beni zor

hareket. Ama yaptiginin ne nezaketle alakasi var, Biraz da gercek hayattan bahsede- tuttular.

ne de gorgliyle. Tamamen bencillik. yim. Sinyal verdiginiz halde size yol Tum bu bencilligin saf cahillikten kaynaklandi-
Buna benzer daha cok 6rnek var. Beraber bir vermeyen surlcller. Bir sey almak gini distniiyorum desem yanhs olur. Clinki cahil

zindana girip temizlerken son boss’tan diisen par- icin siradayken 6nden giren (ve beni  olmasina karsin baskalarina karsi saygili olan bir sii-

cay! kimse almasin diye boss 6ldiikten sonra “abi cildirtan) uyaniklar. Oturacak tek kol-  rii insan var. Peki o zaman bu terbiyesizlikleri nere-

bu gavuru gruptan atalim silah bize kalsin” diyen- tuk varken ve siz ona daha yakinken  ye koymallyim? Hayatin gercegi bu mu desem?

ler mi istersiniz, yaratikla savasirken sirf milliye- resmen “kosarak” gelip o koltuga Evet, hayatin gercegi bu. Tam “ensesine vur agzin-

tinden dolayi gruptaki bazi insanlari iyilestirme- oturanlar. Bu davranislari hic anla- daki lokmayti al” durumu. Peki, o zaman bize neden

r i y yashlarin koluna girip yolda karsinda karsiya gecir-
"r meyi, insanlara saygili davranmayi, corbana tuz ko-
o yacaksan once karsindakine ikram etmen gerektigi-
ni, bir ekmegin varsa yarisini baskasina vermen ge-
rektigi 6gretiliyor? Tlim sosyal kurallar, tiim din ki-
taplari ayni seyi sdylemiyor mu? Lutfen birisi bana
bunun ¢6zlimiini soyleyebilir mi? Dogdugumuz an-
dan itibaren yemek yemeye, sevilmeye, sosyal itibar
sahibi olmaya vs. ihtiyacimiz var. Bunu anliyorum,
tamam. Ama baskasinin hakkina el atmayi hi¢c mi
hic anlayamiyorum.

Bu aralar televizyonda bir adamin “lilkemin na-
muslu insanlari, biliyorum oradasiniz!” diye bagirdi-
g1 bir reklam var. Ben de ayni seyi buradan séyluyo-
rum “lilkemin namuslu oyunculari, biliyorum orada-
siniz, sunu bilin ki siz dogru seyi yapiyorsunuz. Is-
met in6nu’'niin dedigi gibi, bu tlkede namuslularin
da namussuzlar kadar cesur olmasi gerekiyor”. He-
pinizin 2006 yili tim sevdiklerinizle beraber saglik,
mutluluk ve refah icerisinde gecsin. W

Ulkemin namuslu oyunculari,
biliyorum oradasiniz, sunu bilin ki
" siz dogru seyi yapiyorsunuz.

A Neden bizim gibi olmayanlara karsi saygi ve anlayis gostermiyoruz, neden?
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Firat Akyildiz

Uyku mu, cizgi-film mi? Uy-
ku... Hayir, cizgi-film... Cizgi-
film... Sirinler, He-Man ya da
Voltran... Ama goz kapaklari-
mi Gargamel tutuyor sanki;
cok giiclt, acamiyorum. Saat
kac acaba?.. Cok erken olma-
h. Okul olsaydi uyanmay ak-
limdan bile gecirmezdim,
ama yok iste. Bu ylizden uyu-
yamiyorum. Yarin bu saatler-
de kalkip hazirlanmak, okula
gitmek zorundayim. Erken
kalkmaktan nefret ediyorum.
Saatler bir saat ileriye alin-
madi mi hala? Yoksa geriye
alindiginda mi daha fazla
uyuyordum? Yarin daha er-

10

firat@level.com.tr

PAZAR

ken kalkip bir saat geriye alirrm
ben de. Sadece kendi saatimi
ama... Annemle babamin saatini
de geriye alirsam dogal akisi
sekteye ugratabilirim. Uyan-
mam gerek. Ya da sadece yatak-
tan kalkmam gerekiyor; uyan-
masam da olur. Tek g6ziim acik da izleyebili-
rim He-Man’i. Hava cok soguk. ismail Amca
kaloriferleri yakmamis hala. Kémur getirmis-
lerdi, hatirhyorum. Saat cok erken oldugu icin
yanmiyor kaloriferler. Balkanlardan soguk ha-
va dalgasi gelmis olmali, haberlerde sdylemis-
lerdi. Neyse ki mavi battaniyem beni soguktan
ve Iskeletor’dan koruyacak kadar biyuk.

Biraz daha gec kalirsam babam kalkip
TRT'de belgesel izleyebilir. Ayni anda kalkar-
sak daha da koti; cizgi-film izleyemeyecek ol-
mam bir yana, babam beni uzaktan kumanda
olarak kullanabilir. Battaniyemin altindan kal-
kip kahverengi Grundig marka televizyonu-
muzun Ustindeki kanal tuslarina “cat” diye
basmam gerekebilir. Tuslarin yanindaki kibrit
copuine benzer cubugu cikarip netlik ayan
yapmak zorunda kalmam da bir diger sece-

Gdlgelerin glicl adina!

nek. Boyum kisa bir defa, zar zor yetisiyorum
televizyona. Hayir, kac defa séyledim, “alicila-
rinizin ayariyla oynamayin” diyorlar diye, anla-
tamadim. “Alicilar”in ne oldugu hakkinda hic-
bir fikrim yok aslinda, ama dyle diyorlar iste.
Saat gurultili bir sekilde ilerlemeye devam
ediyor. Aksam yatmadan once pilini cikarma-
liydim. Ya pilini ¢ikardigimda zaman durursa...
Bu riski alamam. He-Man’in bitmesine sadece
bes dakika kalmus, bir sonraki cizgi-filmin han-
gisi oldugunu da hatirlamiyorum.

Diger tehlike annem. Ondan da 6nce kalk-
mam gerekiyor. Clnku biliyorum; kesin ek-
mek almaya yollayacak beni. Aslinda gider-
sem bakkaldan Kurabiye Adam da alabilirim.
Hava soguk olmasa lisenmezdim, saat erken
olmasa tisenmezdim. Goz kapaklarimi Garga-
mel tutuyor sanki; cok gliclt, acamiyorum.
Uyanmak zorundayim. Erken kalkmaktan nef-
ret ediyorum. Kaloriferler yaniyor, kombiyi
actk birakmistim. Yazi yazmam gerek, Sinan’la
Oguz dergiyi yetistirmeye calisiyor. Mail’le
atarim. Telefonum caliyor... Arayan Turgay
Abi, PlayStation 2 DVD’leri hakkinda bir sey
soruyor. Umarim sorun ¢ikmaz; cok strese gi-
riyorum ters bir sey olacak diye. Kalkip yiyecek
bir seyler hazirlamak en iyisi. Sonra yazima
baslarim, bitirince mail’le Sinan’a yollarim. Ev-
de kimse yok, 1.5 yildir yalniz yasiyorum. Her
seyi tek basima yapmak zorundayim; tek basi-
ma uyumak ya da tek basima kahvalti hazirla-
mak. Hizl hareket ettim, basim dényor. Si-
nizitim var; hizli hareket ettigimde canim ya-
niyor. Doktora gitmem gerek. Ama 6nce yazi-
mi yazmaliyim, bunu sonra dustintiriim; Uyku
mu, cizgi-film mi? Uyku... Hayir, cizgi-film...
Cizgi-film... Sirinler, He-Man, ya da Voltran...
Kahvalti yapmayi unuttum. Markete gidip bir
seyler almaliyim. Ama tiseniyorum. Hava so-
guk olmasa Usenmezdim, saat erken olmasa
tisenmezdim... ®

Erken kalkmaktan nefret
ediyorum. Saatler bir saat
ileriye alinmadi mi hala?
Yoksa geriye alindiginda mi
daha fazla uyuyordum?
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Uzun bir siredir Corpse Bride’s
beklivordum merakla. Ne de ol-
sa Nightware Before Christ-
wmas’dan peri Tim Burton imzali
pir stop-motion animasyon izle-
memistiks Arrik vizyona girse
de izlesek derken, sadece pir
salonda gostrerildigi haberi gel-
di. Orasi da istanpul Modern’in
mdrevazi cep salonuydu maale-
sef. Neyse, kicik¥ir ama piz
bize izleriz gipi ivimser adimlar-
la mdzenin yolunu +urmusken,
pir vandan da salonun 35mm
degil sadece dvd gosterebildi-
gini hatielayip Karamsar Yohutm-
lar ekim zihnivme. Nitekim ya-
nilmamistivm, her iki anlamda da.
Gdzel pir Tim Burron sever kir-
lesi vardi o yagmurlu gecede
ve film +apmin errigim gibi dvd
formatinda gosrerilivordu. Yal-

Ko kvnen Ustale

Korku sinemasinin en usta yo-
netmenleri ‘Mastrer of Horror’
projesi icin gdclerini birlestir-
wmis durumda. Toplam 13 ydnet-
men, her piri pir saat uzunlu-
gunda filmler ¢cekerek, korkung
pir koleksivonun parcasi olu-
yor. Yonetmenler arasinda Ta-
kashi Miikey, John Carpenter,
Dario Argento, Roger Corman,
John Landisy, Joe Dante gibi ¢ok
bapa isimler var. Bolimler her
cuma, ‘Showtime’ dive pir ka-

Helesa Bogham Carler

dobray Depp

Thete's beep
a grate
isunderstanding

niz betra versivonu muydu, yok-
sa alfa miydi pilemiyvorum ama

nalda gosteriliyormus. Belki bi-

ze de cnpc-e pir kKivak yapar

da koleksiyonun dvd setini
beklemek durumunda kalmayiz.

Gercekren ilging bir proje,

ozellikle korku *drdndn merak

Sa/c/mw A/ém:ya/

o)

o F A
JOLRNAL TO WATEH
1. HELLO FROM SYDNEY “
2. TAMWORTH 5COUT p il =
3, CHILDREN OF THE CORN
4. UP, UP; AND AWAY!
5. IF yOU BUILD IT
. SURE THIS TS SAFEZ
7. THE CALL
8. EXTRA! EXTRA!

. BIG, SCARY, LIT-UP;
i DIRECTOR FACE

10, TO FLY

1l. ELARK RETURNS

12, SHAKE, RATTLE, AND
ROLL

13, MA KENT ANDRETTT
14, WIND UP AND THE
PITCH

15. STORYBOARDED
6. SGANTA'S GROTTO

Ama dnce ploglariy, hatra

; Video ploglar: gelivor. 30
Haziran’da vizyona girecek
olan ‘Superman Retrurns’
bekleyenleri icin havyiel bir
is yapmis Ve web sitesin-
_ dey ydnetmen Bryan Sin-
ger’in (Usual Suspects, X-
Men) agzindan filmin ¢ekim
asamalarini ginlik forma-
¥inda yayinlamaya pasla-
) wus (supermanretrurnsewar-
nerpros.com)s Cizgi roman

ses (apartmiyorum) rezaletti;
gdrdn+dyse Tim Burron’in gdrsel
dehasini yansitacak kadar kali-
Yeli degildi. Ayrica arada sirada
¥imecode’lar peliripy kaybolu-
yordu (*ezgahtan korsan m al-
dilar nedir). Kisacasiy, *atsiz pir
deneyimdi. Ka¢ pin kare cekile-
reky, yaklasik bir vl 9ibi bir si-
rede inanilmaz emeklerle kota-
rilan Corpse Bride’a vazik ol-
mustu. istanpul Modern ¢ok da-
ha duyarli olmaliydie Filwin
dvd’si cikwmis durumda (yani
dogru dizgdn olanindan pahse-
diyorum) ve vapilis sirecine
dair pircok polimicermekte
((h¥¥p://corpseb
ridemovie.warnerpros.com)s
Umariw pek vakinda pize de
ddser. Olmadi Amazon’a +ikliy-
caz arhik.

{ilarr icin sahane. Daha fazla
detray icin mastrersofhorror.net
adresine bakapiliesiniz. Projenin
fragman: ve her polimin orrak
acilis sekansini daesiteden izle-
yebilirsiniz. Galib MRapuslariw-
Za +aze kan geliyorte.

rarzinda hazirlanan ploglar:
kurcalamak gavet eglenceli.
Cekimlerde pulunmanin yani
sira Singer’in ser disindaki
olaylarina da *anik olapili-
yorsunuz; drnegin adam sa-
dece pir sey danismak icin
dsenmeyip, atliyor ucaga ve
King Kong’un setindeki Peter
Jackson’in yanina gidiyor
(imkan sahibi olwak poyle bir
sey iste). Super fanatiklere
Yavsive edilir.
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Daha once de vine Director’s
Lapel altinda dvd serleri cikan
d¢ ydnetmenden pahsetrmistimg
Michel Gondry, Spike Jonze Ve
Chris Cunningham desem, hatir-
lar misiniz acapa? Simdi bu dg-
ldye yeni bir dorHd eklenivor:
Mark Romanek, Stéphane Sed-
naodui, Jonathan Glazer ve An-
¥on Corpijn (wwwedirectorsla-
pel.com). Bize ge¢ gelecegini
ogrendigim iciny (ki bu ay D&R
veya Megalizyon raflarinda
olapilir) Amazon’dan getirtrim
ama gecen ay Kadikdy, parlar
sokagindaki Zzero’da rastHadim
bu dort verepgekli ydnetmene,
Yapii biraze: ha ruzluydular
malum sepeplerden. Neyse
uzatmayalim alisveris mevzusu-
nuy bu doeHld de itk deld gibi
dzellikle mdzik videosu ve rek-
lam filmi konusunda ¢ok yetre-
nekli ve recripeliler; hatta ki-
sa filmleri ve uzun metrajlae
da var. S8z konusu dvdler de
gavet sik bir sekilde, bu yo-
netmentlerin islerinden kaymak
seckiler sunuyor. Ayrica mizik
videolari, reklam filmleri, pel-
geseller ve kisa filmlerin yvani
sira yonetwmenlerin storypoard-
larini, forograflariniy sahsi not-
laeiniy kisacas: her Ydeld arristik
Vi Zivirlarin iceren Kivapsik-
lar da dvd setlerine pasarili pbir
sekilde dahilaadilvmis durumda.
Yonetme n kendilerinden
biraz pahsetmek gerekirse, Jo-

nathan Glazer, Radiohead’in
Karma Police, Street+ Spirit ve
Massive Arrack’in Karmacoma
mazik videolarini yonermistie;
Guinness i¢in ¢ek¥igi Surfer
reklami ¢cok dnldddr ve Birrh ile
Sexy Beast adinda iki uzun
merraji vardire Anton Corpijn,
ise forografla paslamis; U2, De-
peche Mode gipi ¢ok paba
gruplarin ¢ok sik forolarini ce-
kerek, ‘rock forografcisi’ ola-
rak dnlenmisy daha sonra da
gorsel giednd yine ¢ok meshur
gruplara cekrigi video kliplerle
Yastiklemistivs Mark Romanek
ise yelpazeyi genis +uttmus ve
Red Hot Chili Peppersy REM, Ma-
donna, Lenny Kravitz, David
Bowie, Beck, Mick Jagger gibi
uzayan bir sohretler listesinin
sarkilarini gorsellestirmis, sag-
lam pir arkadasimiz. Son olarak
birkac +ah+asi noksan S+réphane
Sednaoui apimizi, Red Ho+ Chili
Peppers’in ‘Give i+ Away’y
U2’nun ‘Discorheque’ ve ‘Myste-
rious Ways’ ve REM’in ‘Lotus’
sarkllarina cek¥igi kliplerden
hatirlayapiliciz (aslinda dvdler-
de baska bir sied isim ve klip
var ama pen sadece en sevdik-
lerimi sdyldyorum). Halen bu
klipleri harirlayamadiniz mi2 O
zaman a+in kendinizi pir ver-
den, yazik olmus gencliginize.
Veya atmayin kendinizi bir yver-
den ve edinin pu dvdleri. Saka
bir yana, gdrintiyle ve sesle

Ava ne pc/fa/mwsl

Yonetmenlerden o kadar pahset-

misken, Anron Corbijin’in Depeche
Mode konseri, daha dogrusu per-
formans( dstine yaptig: film hak-
kinda da birkac sey soylemek

gerek. Geubun 1993 vilinda ¢ikhi-
g1 Avrupa rurnesinin Barselona
ve Frankfurr konserleri sirasinda
gerceklesen bu performans, hem
Depeche Mode hayranlari hem de
Anton Corbpisn +akipgileri +a-
rafindan kagirilmamali ‘De-
peche Mode / Devotional’
adiyla ¢ikan bu dvd, iki disk-
+en olusuyor. ilk diskte An-
ton Corbi/n rarafindan filme
dondstdrdlen 9% dakikalik
Depeche Mode performans:
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bir sekilde ugrasiyorsaniz, bu
seckileri kesinlikle arsivinize
katmalisiniz. izlemesi hem ke-
vifli hem de dgretrici. Ayrica
yonetmen olmak istevenlere de
acayip gaz verebilirc Benden
sdylemesi.

pbulunmakra. ikinci diskreyse,
konser sirasinda kullanilan pro-
Jeksiyonlar, ekstra videolars MIV
tarafindan hazirlanan ‘Depeche
Mode Rockumentary’ ve yonet-
men Anton Corbijin’in monologu
(!) bulunmakra. Gercekren ¢ok
ivi hazirlanwis bir set. Konserin
keyfini cikarrmanin yan: sira
gorsel bir ziyafer de s6z konusu.
Ozellikle ev partileri i¢in ravsive
edepilirim; arka planda oynamasi
bile gizel. m
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Selamlar olsun. Siz neler yapiyorsunuz bilmiyorum ama ben bu sayfalari yazana kadar éldiim 6ldiim di-
rildim. En ucuz biitceli korku filmlerine karaketer oldum icimden seytan cikti, Tiirk filminde Kadir inanir
oldum saclarim beyazladi, Kill oldum Bill oldum, Tarantino senaryosunda geyik malzemesi oldum, “hem
okuyorum hem calisiyorum, size baba diyebilir miyim?” oldum! Bi “oha!” olmadigim kaldi, onu da olu-
rum yakinda...

Konser konser dediler basimin etini yediler, gittik gérdiik konseri! “Destruction Candlemass ve arti
ikisi” konseri vardi. Gittik. Her konser 6ncesi ayinimiz olan beyti + ayran yaptiktan sonra kapi acilisi
15:00 olan konsere yarim saat gec gittik. Bi baktik ki kapi acilisi 15:00 degil de 17:00’ymis. Peki. Bekle-
dik, iceri girdik. Winston marka cakmaklarimizi aldiktan sonra ikinci kapinin acilisini bekledik. (Bu ara-
da biraz nefeslenip, bir kahve yapip gelmeniz gerekiyor) Kapi1 21:30°da acildi. Acilir acilmaz da konser
dump disss”ti (pek anlasilmiyor ama burada kétii ses diizenine génderme yapiyorum). Yénetim uyuma!
Saplama konser istemiyoruz artik! Simdiye kadar gitmedigim konser bir iki taneydi ama artik ufak kon-

serlere gitmeyecegim. Gelecek seyirci sayisina gore mi organizasyon yapiyorlar anlamadim ki?!

gorcan abi -

DVD

Ranowar

Manowar’in DVD’leri albiimlerinden fazla mi
acaba diye diisiindiim de, en azindan denk-
tir. Yazin verdikleri konserde Manowar’a
doymadiysaniz bu DVD sizi doyurabilir. Tika
basa doldurmuslar, 2 DVD ve bir Audio
CD’den olusuyor. DVD’ler tam bir konser gibi
degil. Genelde ayri ayr yerlerde kaydedilmis
sarkilardan ve son alblimdeki birkac sarkinin
klibinden olusuyor. Aralarda da grup ele-
manlarinin goriintiileri, seyircilerle “sicak te-
maslari” yer aliyor. Polonyali, Alman, kuzey-
li, glineyli, sarisin, esmer... Pek ayirt etmiyor
elemanlar kizlar ve hepsine ayr ayri ilgi
gosteriyorlar! Arada manyak Manowar fan-
larini da inceliyoruz. Zaten DVD acilir acil-
maz karsimizda tokat gibi patlayan bir fan
var ki “oyy” diyorum. Bunu anlatmayacagim,
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listime gelmeyin!

33 boliimden olusan ilk DVD’de bonus
boliimii de bulunuyor. Burada da | Believe ve
Warriors of the World United’in farkh bir kli-
bi, konserlerdeki ilginc gitar ve bas sololari
yer aliyor.

ikinci DVD Behind the Scenes ve TV sov-
larindan gériintiileri iceriyor. Ozellikle TV
programlari ilginizi cekebilir.

Audio CD’de Manowar’in yeni albiimiin-
de yer alacak olan King of the Kings (ko-
nu/kelime kalmamis, bir climlede iki “King”
kelimesi kullanmislar!)

Sonuc olarak bu DVD tam bir fan isi. Ma-
nowar faniysaniz elemanlarin daha da icine gi-
rip, yakinlasabilirsiniz. Manowar’la pek araniz
yoksa bu DVD'yi pek tavsiye etmiyorum. il

LEVEL 108 iSGAL
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The Tea Party Seven Lircles
Bence 90’h yillarda ¢ikmis gruplardan en iyisi misler tatile. Burada baglama gérmiisler, almis- Tea Party albiimlerinin ilk sarkisi vurucu
The Tea Party. ilk dinledigimde “kac yilinin ada- lar gotiirmiisler yanlarinda. Sonra Temptation olur genelde. Bu albiim de boyle bir sarkiyla
mi bunlar” demistim. 70’le-
rin miizigine benziyor. Ama the TEA PARTY ki miikemmeldir bu riff ile giriyor. Yine 70’ler etkisi olan bir sark.
sarkidir. TRIPtych albii- Stargazer, Oceans, The Watcher yavas sayilacak

sarkisinda kullanmislar basliyor. Writings on the Wall sarkisi siiper bir

modern 6geler de vardi

miiziklerinde. Ik albiimlerin- miiyle de dinleyici kitle-  sarkilardan. Gerci albiimde su yavas, bu hizl di-

den beri ayni cizgiyi koruyor- sini en az on kat artir- ye ayiramadim. Albiim bastan sona akici ve tek-
lar ve dinleyince “aha Tea mislardir eminim ki. rar tekrar dinleniyor. Ama albiimden tek sarki
Party” diyorum. ilk albiimle- Simdiki alblimlerini de dinlemek istiyorsaniz bence Overload sarkisini
rindeki The Majestic Song miizik setine ilk takti- dinlemelisiniz. Ben fena takildim bu sarkiya.
bayagi patlamisti. Sonra gimdan beri ayni keyifle Ne tarz miizik dinlerseniz dinleyin Tea
Transmission alblimiinii dinliyorum. Hala MTV Party dinlemeden 6Imeyin diyorum. Bu albii-
dinledim ki bu albiim grubu olmamislar adam- mii eski dinleyiciler eminim cok sevecek. Daha
onemlidir. Clinkii bu seven circles lar, hala kendi tarzlarini onceden dinlemediyseniz bu albiimle baslaya-
adamlar Tiirkiye'ye gel- koruyorlar. bilirsiniz. Wl

’: )' 1 1. Resul Balay
Everwood [Hind Games Nazl Yarim Haber salmi
Yeni bir grup Everwood. Macaristan’in bagrin- gruplari dinlemekten sikildiysaniz denemeye

dan kopmus bu arkadaslar progresif metal yap-  deger bir yeni grup bence Everwood. Bl 3. Savatage

tiklarini séyliiyorlar. Bence cok progresif degil When the Crowds are Gone

ama ilk albiimden sonra acilirlar bence. Muizik-

-
leri bana biraz Sentenced’i hatirlatti. Albiimde W D
*_G_VEK ,MOO |

5. Black Dahlia Murder

Klavye cok &n planda. Ozellikle ilk sarkidaki Eichiqpng

klavye inanilmaz. Nasil bir aklin eseri anlaya-
madim. Eglenmis mi adamlar nedir! Felaket

7. Norther
Smash (Offspring)

batti bana ama onu gecersek miizigi cok iyi

destekliyor genelde klavye. Albiimiin kaydi da
9. Twisted Sister

iyi bence. Bizim gruplarin kaydina hi¢c benzemi- Stay Hungry

yor! Gitarlar, davul, vokal cok iyi oturmus.
Ozellikle vokali cok sevdim ben.

Sarkilara baktigimizda, Heart So Cold, Re-
memberances Of A Fallen Angel ve Jeanne
D'Arc sarkilari 6n plana cikiyor. Albiim genel

olarak cok melodik ve akici gidiyor. Hep ayni

Stream of “Passion Lmbrace the Storm 1 5ubat stanbu

Yeni bir grup daha. Gerci biraz hikayesi var bu gru- var. Ayrica onlarca albiimde de konuk miizisyen ola-
f e 25 Subat istanbul
bun. Arjen Lucassen diye bir zat-1 muhterem var. Ay- rak bulunmus. :
reon adli grubun sahibi kendisi. Bu adamin olayi ga- Bu albiime gelirsek... Basta sunu sdyleyeyim:
SN : . . 29 Mart Istanbul
rip biraz. Sarkiyi yapiyor. Sonra eli ceneye koyuyor, Ben hatun vokal olayindan sikilmis bir gorcanabiyim. 30.Mart izmir
“kime yakisir bu sarki” diyor. Cevabi bulunca da ari- Fekat bu albiimii cok sevdim. Gathering’in Nightti-

yor sagl solu, ayarliyor elemani. me Birds zamanlari gibi. Birebir 12.Mayis Istanbul

Bruce Dickinson, Gathering’den
Anneke, Opeth’ten Mikael Aker-
felt, Tiamat’tan Johan Edlund gi-

Gathering’e benziyor dersem
haksizlik etmis olurum ama... olacagini belli ediyor. Deceiver, Out In The Real
Gayet 6zgiin bir miizik bence. ~ World ve albiime adini veren sarki Embrace the
bi onlarca miizisyeni katmis al- Cello, keman, klavye kullanil- Storm miikemmel sarkilar. Bunlari zor ayikladim.
biime. Calistigi sadece Ayreon’da mis, ve cok giizel oturmus, si- Albliimiin tamami ¢ok iyi bence. Arjen Lucassen
calistigi miizisyenlerin sayisi

100’e yakin. Tabii Ayreon’dan

ritmiyor. hakkaten eli 6piilecek adammis. Ben bu albiimden
Albiimii merak ediyorsaniz sonra Ayreon’un da tadina bakacagim. l

farkh Stream of Passion projesi. Passion sarkisini dinlemeniz ye-
terli. Bu sarki biitiin alblimiin
karakterini ortaya koyuyor. inceledigimiz albiimlerin

Sazli sdzlii sololu siiper bir sar- Tiirkiye dagitimeist
Atlantis Miizik’tir.

Proje diyorum ciinkii adamin

projelerinden biri SOP. Bunlardan .

farkh olarak Ambeon, Vengean-

ce, Star One ve Bodine gruplar ki. Albiimiin devaminin nasil
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yetisin a dostlar!

Bu ayki Inbo_x'a Camel'dan Air Born'u dinleyerek basliyorum. Ozel bir sebebi
yok. .I.-Ig.r seyin arkasinda sebep aramak veya sebep yerlestirmeye calismak
ne kot huydur... En ufak, en giizel seyde bile bir bit yenigi ararsin. Her seyi
bl.!* sebep sonug iliskisi icinde gorir, bu sirada hayatin kafana athigi minik
guzellikleri kac|r|r5|n. Arada sirada kurtulmak lazim analitik disinceden,
hayati oldugu gibi gormek, giizelliiyle, cirkinligiyle, oldu bittisiyle kabul
etmek de lazim... Disarida kar yagiyor, sanirim bana bir haller oldu,

KAHROLSUN
AGE OF 3!

Merhaba sevgili Level ai-
lesi,

Derginizi su kadar za-
mandir okuyorum gibisinden
laflar etmek istemiyor, uma-
rim hepiniz iyisinizdir diyor
ve hemencecik sorularima ve
diger soylemek istediklerime

eciyorum.

- Biliyorum! Evet biliyo-
rum, Age Of Empires 3'l be-
genmeyen var aranizda, kes-
ke 2D olsaydi diyenleriniz
var, evet biliyorum. Ve sizden
2005'in en iyileri dosyasinda
"Biz bu seneki GZS'leri begen-
medik, bizim gonlimuiz hala
Age Of Empires 2'de" diye bir
jest bekliyorum. Nacizane bir
okuyucunun nacizane bir is-
tegini anlayisla karsilayacagi-
nizi umuyorum.

Hayir, P3 450 Mhz, 256
MB SD-Ram ve 16 MB ekran
kartima sahip olmamla bir il-
gisi yok, 3D halini cidden be-
genmedim. Hele aklima ilk
AoE 2 oynadigim zamanlar
gelince iyice delleniyor, hatta
Age Of Empires 3'e ve haliyle
Microsoft Games ve Ensemb-
le Studios'a sinir oluyorum.
2- Su anki makinem yukari-
da yazdigim gibi, 16 Mb ek-
ran kartiyla idare etmeye ca-
lisiyorum, bu sistem beni ne
kadar gotiirir diyemeyece-
gim icin sizden birkac eski
RYO tavsiyesi istiyorum, var
mi hic aklinizda olan, cok
sevdiginiz, yine olsa yine oy-
narim dediginiz bir RYO? Yok-
sa Diablo 2 ve NBA 2004i
sonsuza kadar oynamak zo-
runda miyim?

3- Sizce bu saatten sonra
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PS2 almak mantikli mi, tahminen ne kadar
omri var PS2'nin, yoksa onun yerine yeni bir
PC mi toplamaliyim?
4- Bir de uygun bir zamanda ofisinizi ziyaret
etmek istiyorum, kapiniz bizlere acik mi her
zaman, gelsek Firat abiyle bir PES cevirme im-
kadnimiz olur mu, sizler misait olur musunuz?

Neyse, daha fazla uzatmayayim, sizin de
isiniz basinizdan askindir simdi. Hepinize
mutlu giinler (hatta yillar) diliyorum. Hosca-
kahn...

Ugurcan "t_wolver" Taskin

Sevgili Ugurcan,

1- Tanidim seni Ugurcan! Sen bizim forum-
larda insanlar “Kahrolsun 3D Age of!” diye
baginp galeyana getirmeye calisan
t_wolver’sin! Isin bu boyutlara varacagini ve
Age of karsithginin dergi sayfalarina tasacagi-
ni bilseydim, sey yapardim... Sey... Ne yapar-
dim? Bi sey de yapamazmisim sana, simdi
fark ettim. Yildim resmen!

Age of 2 ile kalpten bir bagin oldugu cok
belli, ama Age of 3’e de haksizlik ediyorsun.
Gerci ben oyunu oynayamadim, bilgisayarim-
da calismamak icin 6zel caba sarfetmisti
oyun. Ama oynayan yakinim var (Tugbek, kos
gel buraya!) onlardan aldigim izlenimler hic
de kotii olmadigi yoniinde.

Ustelik bunu séyledigim halde, belki bana
kizacaksin ama, ben Age of’a bir tiirlii 1sina-
mamis bir kisiyim. Age of Empires 2'yi de soy-
le bir oynamistim, ama benim gonliim Star-
craft, Warcraft ve Command & Conquer’e ait-
tir. Ne yalan séyleyeyim, hep biraz soguk bul-
musumdur Age of serisini. Ama ben cikip da
“bu yilki GZS’leri begenmedim, Starcraft’tir
aslolan” demem, diyemem. Sen de bilgisaya-
rini upgrade edince Age of 3’e bir sans ver
bence, kararini ona gore var.

2- Osistemde &yle bir RYO séleni yasarsin ki
akhn sasar. Fallout, Planescape Torment ve
Baldur’s Gate serilerine kafadan dal!

3- Neden olmasin? Yeni nesil makinelere
1.000 liraya yakin para vermen gerekecek,
ama bir PS2’yi 400 liraya alabilirsin. Ustiine
bir de simdiye kadar oynamadigin, PS2’de cik-
mis tiim muhtesem oyunlar géziiniin 6niin-
den film seridi gibi gecir. Bir God of War, bir

MGS 3, bir Katamari Damacy oynamadiysan
durdugun kabahat.
4- Bizler asla miisait olmayiz. Simdiye kadar
dergiye gelen okuyuculara sor, ellerindeki
pasta/borek/corekleri 15 saniye icinde tiiket-
tikten sonra bilgisayarlarimizin basina nasil
hizla déndiigiimiizii sana anlatsinlar. Ama
sen gel yine de, pasta & borek yani (gelmeden
bir iki saat 6nce ararsan kapi duvar yerine biz
karsilanz seni).

Haydin, kal saglicakla.

HAY JACKL...
Selamlar Level ahalisi.
1- Bilgisayarima Spy Axe 3.0 adli bir program
bulasti. Ne yaparsam yapayim silemiyorum.
Regedit dosyalariyla da ugrastim ama bir tiir-
[ olmuyor. Windows glincellestirme isareti
tarzinda bir isaretle devamli uyari veriyor. Bik-
tim usandim Yardim edin lGtfen.
2- Diger uilkelerde de internet kafeler bu ka-
dar yaygin mi?
3- Neden iilkemizde internet-cok kétii-amac-
lar icin kullaniliyor? Neredeyse bittin arkadas-
larim kendilerine hacker unvanini yakistiriyor,
sanki ellerine ne geciyorsa.
Sorularim bu kadar.

Furkan

Hosgeldin Furkan.

1-" En bela Spyware’lerden birisi bulasmis sa-
na. Tavsiyem, bu ay CD’de verdigimiz SpyDe-
fence’i kurman. Eger o temizlemezse
(SpyAxe’in cok inatci bir sipa oldugu biliniyor)
uUstiine Spybot ve Adaware’i arka arkaya kur
ve cahistir. Hicbiri temizlemezse Hilack This
adli programi da kur ve hepsini birden calistir.
Bilgisayarin cok yavaslayacaktir ama SpyAxe
3.0 bile bu kadarindan kurtulamaz.

2- Yaygin, hatta isimleri bile ayni. Cin’de
ve Giiney Kore’de hele, cilginlik boyutunda
kafeler.

3-_Birinsana kendinden daha biiyiik bir
amac vermezsen, kendi amaclarini arar, orada
veya burada bulurlar. Ama bu cogunlukla
dogru bir amac olmaz. Hem llkemizde, hem
de diinyada genclerin egitimleri ve ardindan
gelecek yasamlanyla ilgili derin Gmitsizlikleri
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var. Ve bunun sonucunda da
kendilerini-sifatlandirmak
icin ellerindeki tek firsati de-
gerlendiriyorlar. Olan’bu.

YUZME BILI¥OR MU
BAKALIM?
Merhaba-Sinan,cikistarihi
olarak Kasim’in ilk haftasi
goziken ve bu zamanda ci-
kan bir oyun (X3 Reunion)
nasil oluyor da 1 ayda ne
Turkiye'ye ne de bir cok Avru-
pa llkesine ugramiyor?
Oyun yuzerek mi geciyor ok-
yanusu? ©
iyi calismalar
Mehmet Cengizhan
Yildirim

Merhaba Mehmet, bircok
oyunun Amerika ve Avru-
pa’daki cikis tarihleri farkhdir.
X3 Amerika’da ciktiktan (28
Ekim) 2 hafta sonra Avru-
pa’da da piyasaya cikti (14
Kasim). Ama Tiirkiye gibi bir-
cok dogu Avrupa iilkesinde
dogru diizgiin ve yaptiklari isi
ciddiye alan cok fazla dagitici
sirket olmadigi icin bircok
oyun orijinal olarak buluna-
miyor. Avatiirk’iin de kapan-
masindan sonra Tiirkiye’de
ciddi olarak orijinal PC ve PS2
oyunu getiren bir tek Aral it-
halat kald. Distribuitorliigii
acikta olan veya faal olmayan
bircok kiiclik sirketin elinde
kalmis bir stirli oyun yapimci-
st firma var. Umarim kisa za-
manda oyun isini ciddiye alan
birileri cikar da bu firmalarin
dagiticihgini Gstlenir. Yoksa
internetten siparis etmeye
devam.

AH O FOTOGRAFI CE-
KECEKTIM!

Merhaba, derginizi bir yildir
takip eden 13 yasinda comez
bir okuyucunuzum. Lafi uzat-
madan sorularima gecmek
istiyorum:

1- 106. sayida baslayan "Ba-
na kaderimin bir oyunudur
bu?" adli cizgi 6ykiiniz

cok glizel. Bunu Kamuran Su-
ner ciziyor degil mi?

2- Bilgisayarim icin bulabi-
lecegim PS2 emulatori var
m1? Ben COK koyu bir MGS
hayraniyim ve sirf MGS oyna-
mak icin bir PS2 emulatoru
ariyorum. Lutfen bir

tane sdyle Sinan abi, sen hal-
den anlarsin!

3- Benim 128MB’lik bir ek-
ran kartim var. Acaba bu yeni
nesil oyunlar icin

yeterli olur mu?

4= silent Hill'infilmine zaman cikacak?
5= Bir.MGS filminin cikma jhtimali var mi?
Sorularim:bu kadar umarim dergide yayin-
larsin.
Hoscakalin ve hepinize kolay gelsin!!
Cankat Ozden

Merhaba,Cankat-Unutma ki comez okuyucu
yoktur, okuyucu vardir.

1- Begendigine sevindim. Evet, Kamuran ci-
ziyor.

2- Ben halden anlarim ama bakalim emula-
torler anliyor mu? Ciinkii oyun oynatan bir
PS2 emulatorii yok. Tamam, Google’da aratti-
ginda birkac tane PS2 emulatorii oldugunu
soyleyen program buluyorsun. Ama bu emu-
latériimsiiler, ekranda bir kiip dondiirmekten
veya bazi oyunlarin baslangic ekranini goster-
mekten 6teye gidemiyor. Uzgiiniim ama PS2
emulatdriinde MGS 2 oynayacagin giinler
uzak bir hayalden 6te degil.

3- simdilik yeterli olur, ama bir yil icinde acI-
sini cekmeye baslarsin. Ayrica ekran kartinin
RAM’inden daha 6nemli olan grafik islemcisi-
dir. 128 MB’lik bir Fx5200 diyorsan, isin daha
da zor.

4- 2006 icinde cikacak. Allah’tan Uwe Boll
ﬁénetmiyor, onu da beter ederdi.

- Bu ayki dosya konusunu okuduysan, Hi-
deo Kojima’nin ilk basta yonetmen olmak is-
tedigini 6grenmissindir. Belki MGS4 ile seriyi
tamamladiktan sonra filmini yapmak isteye-
bilir.

FEAR GERCEGI

Abi ben on li¢ yasindayim. F.E.AA.R.' bitirdim
ama niye senin karakterinin oyun boyunca
adinin séylenmedigini anlamadim.

Mert704

Merhaba Mert, FEAR’daki karakterin adinin
s6ylenmemesinin sebebi (oyunu oynamamis
olanlar hemen bir sonraki mektuba atlasinlar,
spoiler geliyor) su: Aslinda bir sebebi yok. Se-
nin karakterin de, pesinde oldugu general gi-
bi, Uistiin zihinsel yetenekleri olan asker. Ve
aslinda ikiniz de Alma’nin ogullarisiniz. O sa-
prtip Replica askerleriyle saga sola saldirmaya
baslayinca, sen de muhtemelen o giine kadar
tutuldugun laboratuardan ilk kez cikiyor ve
pesine diisliyorsun. Yani aslinda kendine ait
bir ismin yok.

BU NEDIR YA?
Level'i severek okurdum, taa ki ekim sayisinin
2. sayfasinda Editoruin Gizli Hayati bolimun-
deki Volky'nin resminin yanindaki Coca Cola
sisesini gorene kadar. Kullanabilme 6zguirlii-
glinliz var. Ama binlerce kisinin her ay merak-
la bekledigi dergiye o resmi koymamaliydiniz.
Sizi protesto ediyorum!

Ali Senol

Merhaba Ali de, sen simdi bizi niye protesto
ediyorsun ki? Coca Cola’ya mi karsisin? Gizli
reklam yaptigimizi mi diisiiniiyorsun? Vol-
kan’in kolunun arkasinda kalan sisenin iistiin-
deki markayi ancak kafani dergiye sokup bak-
tigin zaman gorebildiginin farkindasindir her-
halde. Fark ettiysen ayni sayfada Ali’nin res-
minde Ustiindeki t-shirt’te Manowar yaziyor.

O resmi yayinlarken de “acaba metal miizik
karsitlari bizi kinar mi?” diye disiinse miydik?
Ayni sayfadaki Jesuskane’in resminde, resmin
disinda kalan kisi olan Berker’in parmagi Us-
tiindeki montun belli bir bolgesini isaret edi-
yor. Cok, cok ama cok dikkatli bakarsan (me-
sela bir diirbiin vasitasiyla) Berker’in Harley-
Davidson marka bir mont giydigini gorebilir-
sin. Su durumda motorsikletin tehlikeli bir
arac oldugunu dustinenler bizi kinamak icin
ne gibi bir calisma icindedir diye merak ede-
lim mi? Bir sayfada iic kez gizli reklam yaptik
diye RTUK bize kiitiikle girisir mi acaba? Kor-
kuyorum Ali!

ALKOL SAGLIGA ZARARLIDIR

Selam tim Level calisanlari

Oncelikle hepinize is hayatinizda basarilar
Ve glizel bir dergi cikarttiginiz icin sizi tebrik
ediyorum. Benim size iki tane sorum olacak;
1- Star Wars: Battlefront 2'yi aldim, yiikle-
dim. Mount image edip oyunu acmak istedi-
gimde ‘Conflict with emulation software de-
dected’ diye bir yazi cikiyor ve oyunu acmiyor.
Sorunu nasil cozebilirim?
2- Civilization 4’ii aldim, yiikledim. Oyunu
acmaya calisinca “Please login with adminis-
trator prevelege and try again” diyor. Sorunu-
ma |Gtfen ¢coztm bulun. CIVILIZATION 4'sUzZ-
LUKTEN O-LU-YO-RUM!

Master Jedi Batu

Sevgili Batu, sana hemen tek ve kesin bir ¢6-
ziim soyleyebilirim: Kopya kullanmaktan vaz-
gec. Artik kopyalarin oyle bir suyu cikti ki saci-
ni basini yolman muhtemel. Birbirini gizleyen
programlar, CDRom’lari fiziksel olarak sok-
mek derken hakikaten eziyet haline geldi bu
is. Tabii Battlefront 2 yok Tiirkiye’de, onun
gibi bircok oyunu da almak istesen bile oriji-
nal olarak Tiirkiye’de bulamayacaksin ki bu
durumda tikanip kaliyoruz biz de. Isimiz gere-
gi yurtdisindan getirtebiliyoruz bazi oyunlari,
ama bir 6grenci ne yapsin? Tiirkiye’de orijinali
kesinlikle bulunamayan oyunlar kopya olarak
oynamaya cabalamanizi anlayisla karsihyo-
rum. Ama bu konuda yardim etmemizi isteme
bizden.

Civilization 4 konusunda ise sanslisin,
clinkii orijinal olarak Tiirkiye’de var. Ustelik
de gecen yilin en iyi oyunlarindan birisi olarak
orijinal alinmayi hak eden bir oyun. Hemen
www.weblebi.com ‘a girip bir bak istersen.

ESKi.DOSTTAN POSTA

Merhaba cok sevgili LvL ailesi, "ailesi" diyo-
rum, ctinkl yillardir sizleri yazilarinizdan bir
aile gibi gordim ve tanidim, dahasi takdir et-
tim, hayran kaldim. Keske herkesin is yerinde
bu kadar gtizel dostluklar olsa... Su.anda Rain-
bow Six soundtrack'i esliginde hayatimin en
guzel kompozisyonunu yazmaya calistyorum,
umarim yeterince giizel olur ve okumaya de-
ger bir seyler cikar. Yillardir sizlere bir seyler
gondermek istedim, ancak her nedense bir
turli cesaret edemedim. Oyle ya da boyle yil-
lar gecti, 24 yasima girdim, 6grencilik yillarim
bitti, 6gretmen oldum. Hayatimda degisme-
yen ¢ok az sey kaldi, bunlardan birisi de hala
oyun oynuyorum, (neydi o FEAR'In sonu ya...)
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A Muhtesem kampanya.

ve hala LvL okuyorum. Gerci yasim geregi, ba-
yiden alirken "Benim yegen istediydi de, hi
hi..." seklinde sirinlikler yaptyorum ancak, isin
asli nisanlimin, arkadaslarimin ve digerlerinin
gozleri onlinde hala bir oyun dergisi okuyo-
rum. Hayatimdaki degismeyen seylerden birisi
de cevremdekilerin bilgisayar oyunlarina hala
cocuk isi olarak bakmalaridir. Ancak ben artik
ugrasmaktan yoruldum. Bilgisayar oyunlari-
nin zeka diizeyini yukselttigine dair gazete ku-
purleri mi gostermedim, uzun uzun aciklama-
larda mi bulunmadim... Ancak sizlerin de dedi-
gi gibi, insanlar neyi gormek isterlerse onu go-
riyorlar.

Ote yandan yillarca yazmaya cesaret ede-
meyisimin nedeni, yillardir sizlere soracak bir-
seyler bulamamamdi. Ancak en sonunda sa-
dece fikirlerimi ve sizlere olan destegimi ilet-
mek icin mail atma girisiminde bulundum.
Anliyorum, bircok sevgi ifadeleri gormuissi-
nuzdir bugtine kadar, ancak yine de insan ba-
zen birilerinden destek gormek ister... Her ne
kadar tanismamis da olsak, hicbir paylasimda
bulunma firsatimiz olmamis da olsa, uzakta
da olsam, bir dostunuz olarak hayatima (belki
de hic farkinda olmadan) bu kadar katkida bu-
lundugunuz icin sizlere tesekkiru bir bor¢ ola-
rak bilirim. Neden mi? Oyun merakiyla dergi-
nizi okudugumda, incelemelerin yani sira, ara-
ya genel kiltir damlaciklari serpistirdiginiz
icin. Inbox kdsesinde insanin "insan" olmasi-
nin énemine deginen, insanin karakterine is-
leyen glizel dersler verdiginiz icin, ve de en
onemlisi bunlari agirlikh olarak cok genc oku-
yuculara hitap eden bir dergide yaptiginiz
icin... Sizlerin bunu bir misyon olarak algiladi-
giniz sanmiyorum ("bi dergi cikaralim da sun-
lara bi ceki-duizen verelim, adam edelim..." gi-
bi), sizler dlisiinen insanlar oldugunuz icin
yaptiniz bunlari. Hayatin sadece klavye ve fa-
reden ibaret olmadigini gésterdiniz insanla-
ra... Bir oyun oynarken ondan 6grendiklerimi
unutmadim... Bir Civilization serisi, bir Rain-
bow Six serisi, ya da Hearts of Iron serisi, bl-
tlin bunlardan ve daha 100t gecmis oyun ar-
sivimden birseyler 6grendim. Hepsi de sizlerin
tavsiye ettigi oyunlardi. Ve her seferinde de
hakli oldugunuzu gérdiim. Bugtin II. Diinya
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Savasl hakkinda, 6zel kuvvetler hakkinda, ya
da dlinyada diplomatik, ekonomik, stratejik,
askeri gelismeler hakkinda cok daha fazla sey
biliyorum, gériyorum.

Ancak baska bir yonuiniz varki, o-hicbir
dergide yok: LvL Underground, ve'Beneath
the Ground koseleriniz. Her/ay ilk-baktigim
yerlerden birisidir buralarii'Su.anda bilgisaya-
rimda 0zIU hikayelerden,/ilginc yazilar ve re-
simler ve de videolardan olusan oldukca ytik-
|G miktarda bir klasor var, velonun adi "LvL"!
Bu koselerden sectigim makaleleri, ilginc ya-
zilari, resimleri, sinifimin panosuna astim;
Ogrencilerin ilgisini gérmeliydiniz. Okulda bir
rekabet havasi esiyor ki, sormayin!? Meslek-
taslarim cok begendi, simdi diger siniflarin
panolarina bakiyorum da, resimler, yazilar
birden cogaldi. Evet, butlin bunlarrben yap-
tim, ancak sizlerden aldiklarimla yaptim. Bu
yuzden sizlere tekrar tesekkiir ediyorum.

Laf lafi acarmis, aklima birka¢ soru yavas
yavas gelmeye basladi, usulen sorayim:

1- RPG tarzi tam olarak nedir? Onu diger
oyunlardan kesin olarak ayiran bir yonu var
midir? Ornegin Vampires-The Masquerade,
bir action oyunu mu, yoksa bir RPG oyunu
mudur?

2- Civ4 icin ek gorev paketleri hakkinda bir
bilginiz var mi? Bunlardan birisinde Osmanli-
lar da yer alacak mi acaba? (Medieval: Total
War'da arkaplan muziklerinden birisini Meh-
ter Marslariyla degistirince tuylerim diken di-
ken olmustu) Ayrica Osmanlilara yer verilme-
mesi hakkinda ne dlslnuyorsunuz?

3- Operation Flashpoint 2 ile ilgili detayli bir
bilginiz var mi?

4- Undying, Rainbow Six serisi gibi oyunlar
neden hakettikleri ilgiyi goremiyorlar?

5- Neden cok daha iyileri oldugu halde, bu-
guin Counter-Strike bu kadar yaygin bir sekilde
gnamyor?

Bir glin elimde bir Biskrem'le gelsem beni
iceri kabul eder misiniz?

Ote yandan olumlu yénde bir elestiri ya-
pamadim, ciinkl dergiyi daha da guizellestire-
cek bir seyler bulamadim, tizgliniim.

Biliyorum, uzun bir mail oldu ancak, anla-
tacak, sdylenecek, paylasilacak o kadar cok sey
var ki... Umarnim vaktinizi ayirdiginiza degmis-
tir. Ote yandan, uzakta da olsak, dostluklar
mesafe tanimaz...

Saglicakla kahn...

Orhan “General Talon”
Oztirk

Merhaba General! Bu uzun ve giizel posta icin
ekibim adina tesekkiir ederim. Ama neden Le-
vel alirken “valla yegenim icin ihihi!” sirinligi
yapiyorsun anlamadim? Ben de 29 yasinda-
yim, ama her ay basinda kitabevinden elimde
iki cizgi roman dergisi, bir miizik dergisi ve
yerli/yabanci tiim oyun dergileriyle aslanlar
gibi cikarken hic de ezilmiyorum. Ciinkii bu
ulkede pek az kisinin yaptigi bir sey yapiyo-
rum, hobilerime sahip cikiyorum. Cizgi roman
okumanin da, oyun oynamanin da, Level oku-
manin da yasi yoktur. Ne yani Level okuyunca
agir abi olunmuyor mu? Ayrica “agir abi ol-
mak” da ne demek? Cok da agir abi olmaya
6zenmemek lazim, sonra bulundugumuz nok-
tadan bir gidim kipirdayamaz hale geliriz,
aman hal.. Neyse, fazla uzattim. Demek iste-
digim hobi sahibi olmanin yasi yoktur, hobile-

rinizden utanmayin liitfen:
1- Yaashnda sonyillarda
tiim oyun tiirleri ic-ice gir-
meye basladi. Biz eski top-
raklar-hala klasik “aksiyon”,
“RPG”, “strateji”'gibi tuirleri
oyunlara vermeye devam
ediyoruz. Ama-hemen he-
men her oyun icinde birden
fazla.tirl barindinyor. O
yiizden Vampire gibi oyunla-
ra RPG dedigimiz zaman Bal-
dur’s Gate ve Arcanum-se-
venler kiziyor,-6yle FPS gibi
RPG.olur.mu diye. Ama du-
rup diisiiniirseniz, zamanin-
da Baldur’s Gate’e FRP diyo-
ruz diye masatistii FRP’ciler
de kiziyordu. Demek ki tiirler
ve tanimlan degisiyor. Ayak
uydurmak lazim.

RYO tiiriinii kabaca ta-
nimlamak icin, bir veya bir
grup karakteri bir hikaye bo-
yunca gelistikleri, gelisimleri-
ni de ne yonde yapacaklarina
sizin karar verdiginiz oyunlar
diyebiliriz.

(Bu arada, biz artik RPG
demiyoruz, bu tiirii RYO —
Rol Yapma Oyunu olarak
Tiirkcelestirdik).

2- Daha dur hele, Prince
zorlugunda bitirelim bir
Civ4’li. Canimiza ot tikiyorlar
valla. Ek gorev paketleriyle il-
gili hicbir bilgi yok, ama icin-
de Tiirklerin olmasina kesin
goziiyle bakiyoruz biz. Bak
oziime! Kesin...

- Elimizdeki tiim bilgileri
gecen sayimiza boca ettik.
Bir rivayete gore bu ay so-
nunda cikmis olmasi gereki-
yor ama benim pek inanasim
gelmiyor.

4- Rainbow Six hak ettigi il-
giyi fazlasiyla gordii aslinda.
Ama PC’ye dort tane oyun cI-
karttiktan sonra bir XBox’a
cikisi var ki, XBox Live lizerin-
den en cok oynanan oyunlar-
dan birisi oldu. Yani hak etti-
gi ilgili en cok XBox’ta gordi,
bu yiizden de son oyunu Ra-
inbow Six: Lockdown
Xbox’tan PC’ye cevrilerek ha-
zirlaniyor. Evet, bence de ya-
ztk ama ne yapalim, bizim
oyun zevklerimiz genel zevk-
lerle %100 ortiismiiyor.
Undying’in neden satmadig|
ise tam bir muamma. Bence
muhtesem bir FPS’ydi. Dogru
diizgiin reklami yapilmadi-
Emdan olabilir.

- Basit. Bes dakikaligina
gir oyna turd, citir cerez ta-
dinda bir oyun olabildigi ka-
dar, istedigin kadar profesyo-
nellesmene izin veren derin
taktik gerektiren bir oyun da
olabildigi icin.
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6- Isaret ve bas parmaklarin
arasinda bir biskiivi tutup ile-
ri dogru uzatarak, yiiziinde
meliil bir ifadeyle “bi bis-
krem versem!” diyerek kapi-
dan iceri girmeye tesebbiis
edersen, daha agzindan “bi-
bi...” heceleri cikamadan so-
pa yemeye baslarsin (o ne
salak reklamdir 6yle?!). Ama
bir cayimizi icmeye gelebilir-
sin.

Biz dergiyi glizellestirecek ve
cok daha iyi hale getirecek
seyler bulduk. Uzerinde calis-
maya basladik bile. Sen tadi-
ni ¢cikartmaya bak.

EA VS. BLIZZARD
Merhaba Sinan Abi, nasilsin,
hayat nasil gidiyor? Beni so-
rarsan siippper :)) Sana bir-
ka¢ sorum olacak, cevaplar-
san inan cok sevinirim.

1- Oncelikle bir iddiaya acik-
hk getirmek istiyorum: Sinif-
tan iki arkadasim EA Games
'in Blizzard'dan daha cok ge-
lir getirdigini (yilda) savunu-
yor. Blizzard sadece
WOW’dan yillik 700 milyon $
kazaniyor. EA Games'in mec-
hul... Bu tartismaya bir nokta
koyar misin? :) Arkadaslarimi
bir sey etmek istiyorum (an-
ladin sen :)

2- Sizin dergide Burak abi
disinda WoW oynayan var
mi? Ve Burak abinin karak-
terleri hangi serverlarda?
Onunla beraber oynamayi
cok isterim...

- Godfather’in kesin cikis
tarihi hakkinda bilginiz var
mi?

Efe Dikici

1- Ohiim, Hos geldin Efe.
Kendinden ¢ok emin geldin
Efe, ama seni de lizecegim
Efe (bu ay kalp kirikliklarin-
dan gidiyoruz da). Blizzard’in
yilda 700 milyon dolar ka-
zandigini nereden duydun?
Sanirim “4 milyon WoW
oyuncusu var, carp aylik lc-
ret olan 15 dolarla, onu da
carp 12 ayla, esittir 720 mil-
yon dolar eder” gibi bir he-
sap yaptin. Ama unuttugun
bir sey var: O 4 milyon oyun-
cuyu bir arada tutan sunucu-
lari isletmek, oyuna siirekli
yeni bir seyler eklemek, ekle-
nen seylerin yarattigi sorun-
lar gidermek icin Blizzard
tam 1600 kisi calistinyor!
Evet, sadece WoW icin Bliz-
zard’in tiim diinyaya yayil-
mis olan 1600 calisani var ve
bunlara maas gibi gereksiz
seyler ddiiyorlar.

Selam Level familyasi. Level tiirii de diyebi-
lirdim ama ciftlestiginizde verimli yavrular
olusturabileceginizden emin degilim...

Hakan1980
Mailin devaminda espri yaptigini séylemis-
sin, ama sen bu islerden pek anlamiyorsun,
degil mi Hakan?
Sinan abi ben biiyiiyiince ishal olacagim...

Shakespeare

Soyle kenarda dur sen...
Bomba bir oyun projem var; zorluk derece-
si cok yiiksek olmayan bir FPS ile ilgili.
Oyundaki karakteriniz vuruldugunda oyun
kendisini bilgisayardan silecek. Ancak yeni
CD alinca devam edebileceksiniz. Oyunun
fiyati 5 YTL falan. Buradaki amac cok para
kazanmak degil, oyuncuyu her an gerili-
min doruklarinda gezdirebilmek. insan an-
cak kaybedecegi bir seyler oldugu zaman
olmasi gereken kadar fazla konsantre ola-
biliyor olaylara...

Hakan1980
Benim daha iyi bir fikrim var, monitoriin
Ustline USB cikish alti patlar monte edelim,
oyunda vurulunca o da ates etsin. (Samimi
not: Orijinal fikirlerini de espri yetenegini
kaldirdigin dolaba koy, daha fazla bozul-
masinlar).

Ayrica hesabinda yaptigin ufak da bir hata
daha var: Blizzard su anda sadece World of
Warcraft'tan para kazanirken, EA Games sa-
hip oldugu diizinelerce oyun yapimcisi ve yiiz-
lerce oyundan para kazaniyor.

Hadi diyelim yine inanmadin, o zaman se-
nin hesabina dénelim. Diyorsun ki Blizzard
yilda 700 milyon dolar kazaniyor. EA’in acikla-
digi rakamlara gore 2005’in sadece liciincii
ceyreginde (Temmuz-Agustos-Eyliil aylan)
1.40 milyar dolar para kazanmis. Yani iddiani-
zin saghgi acisindan, sen istersen Level’in bu
sayisini o iki arkadasindan uzak tut.

Eger, “Oha! 1.4 milyar dolar mi! Daha ¢ok
paraya ihtiyaclar yok, kopya alacagim ben!”
diyen var da, EA gibi bir firmanin diinya ca-
pinda kac kisi calistirdigini tahmin etmelerini
rica edecegim.

2- Tuna ve Goker var. Hepsine hangi sunu-
cularda oynadiklarini e-posta atarak sorabilir-
sin.

3- 10 Mart’ta cikiyor.

KOLTUK DAVASI
Merhabalar... Ben size kisisel bir soru sormak
istiyorum. Ben bir grafik tasarimcisi ve oyun
sever olarak hayatimin buylk bolumu ister is-
temez pc basinda geciyor. Su siralar sirt agri-
lari yastyorum ve koltugumu degistirecegim.
Sizin tavsiyeniz 6nemli olabilir diye diistin-
diim. Siz ne kullaniyorsunuz yada ne onerirsi-
niz? Cok cok rahat bir sey ariyorum.

Simdiden tesekkir ederim... lyi calismalar.

Gagn Cankaya

Merhaba Cagri,

Bu mailine hem cevap yaziyorum, hem de in-
box'da yayinlayacagim, benzer sorunlardan
bircok kisi muzdariptir ve cevaplar herkesin
isine yarayacaktir diye diistinliyorum ctinkii.
Benim de bel agrim vardi ve gecen sene orto-
pedisyene gittigimde omur sikismasi oldugu-
nu soyledi. Uzun boylu, gobekli ve siirekli otu-
rarak calisan birisinde bel agrisinin ve sikis-
manin gayet dogal oldugunu, ama spor yap-
maz ve gébegi eritmezsem daha ciddi sorun-
lara sebep olacagini da ekledi.

Ayrica her sabah ve aksam yapilacak 12 tane
cok basit hareket verdi.

Sana ilk tavsiyem, eger siirekli bel agrilari ce-
kiyorsan ilk tavsiyem bir ortopedisyene git.
Rontgen cekilsin, doktor bir baksin. Benimkin-
den farkh bir sorunun da olabilir. Koltuk tavsi-
ye edemeyecegim, ciinkii ne evde ne de dergi-
de ortopedik bir koltuk kullanmiyorum. Ama
doktora gittikten sonra kendim de dogru otu-
rus sekilleri Gizerine arastirma yaptim. Oturu-
sunun mutlaka sunlari saglamasi lazim:

1- sirtin ve belin koltuga dayali ve destekli
olsun.

2- Ayak tabanlarin biitiin olarak yere bassin.
3- Viicudunla kalcanin, bacaginin tist kismiy-
la dizlerinin alt kisminin yaptigi aci hep 90 de-
rece olsun

4~ Monitériiniin iist kismi goziiniin hizasin-
da olsun ve monitére biraz asagiya dogru bak.
Koltuk tavsiyesinde bulunamiyorum, ciinkii
dedigim gibi bir koltugum yok :) Ama Tugbek
fitikti, cok agn cekiyordu, Biirosit'in ortopedik
miuidiir koltuklarindan birini aldiktan sonra ra-
hatladi. Yine de bence 6nce bir doktora git,
muayene etsin. Emin ol o agrilan cektigine
degmez.

Sevgiyle kalin a dostlar. Arada bir oynadiginiz
oyunlardan basinizi kaldirip etrafiniza bakin.
Hayat diye bir sey érmtisler etrafiniza, eger siz
oynamazsaniz, o sizinle oynamaya baglyor, ar-
siz bir kedinin yumakla oynamasi gibi.

' mak igin inhox@level.cqm.'rr adresine
g‘ohs(‘:); 21tual§isiirsini§. Donanimla ilgili konqlar d"an_|—
sacaksaniz, donanim@level.com.fr adrP:sune gokr:“r
dermeniz daha hizl c;vap almanizi saglayacakrir.

0212217953 ‘ i
Eiks?a adresi: Level Dergisi - Inbox Mevluf‘
Pehlivan Cad. Vefa Bayiri Sk. qure’rfegSLs

No: 6 Blok B 34349 Gayreftepe ISTAN

Mrk.
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DEMOLAR

Civilization &4

And Then There Were None (DVD)

Quake & (DVD) HYH H H
Chonete i (OVD) Civilization 4 cb/DvD

Chronicles of Narnia (DVD)

TOCA Race Driver 3 (DVD) CIVILOPEDIA
Darwinia

GT Legends (DVD)

Weird Worlds: Return to Infinite Space

UFO Aftershock (DVD)

Scratches (DVD)

New Star Soccer 3

FULL OYUNLAR
Maple Story (DVD)

Gunz The Duel

Survival Project (DVD)
Shot Online (DVD)

Dofus

Bungaru Wa

Castle of Elite

Jooleem

Bruce Lee

Battle for Wesnoth (DVD)

EXTRALAR

MEGA6L - MGS (DVD)

MEGA6L - Hitman (DVD)

MEGAG6L - Tetris (DVD)

MEGA64 - Prince of Persia A

Warcraft 3 - Harita

Kafa Ayari - Tshirt Baskisi

PES 5 - Option File Strateji severlerin geldigi giinden beri basindan kalkamadiklan Civilization 4’0

Xbox 360-Yasak TV Reklami hala denemediyseniz, verdigimiz bu demo son firsatiniz. Kagin kurtarin kendinizi,

Masalisti Resimleri o A B (A . . 4 .
daha gencsiniz, kiminizin finalleri, kiminizin projeleri falan var. Hayatiniz kayabi-

MODLAR lir bakin.

Half Life 2 - High Res Pack 2.12 (DVD)

C&C Generals - An Act of War (DVD)

World of Warcraft - Atlas (DVD) Ouake 4 DVD

PROGRAMLAR . .
Advanced Clock v5.3 (DVD) id Software oyunlarini her zaman id

CleanCenter v1.36.01 . Software'den daha iyi yapmay bece-
LT ' ren bir firma olmustur Raven Softwa-
Free Download Manager v1.9.335 Ao e =
Firefoxv15 TR - re. Quake 4 de bir istisna degil, kullan-
Firezilla v2.2.17 ' dig1 Doom 3 motoruyla Doom 3'den

FreeRIP MP3 v2.943 beta 4 cok daha iyi bir oyun yapmayi basaran

EGE 2 Epi B ) e a () \ Raven'i kutluyoruz. Ve eger hala dene-

Hero DVD Player (DVD . . i
e ayer (OVD mediyseniz, bu demoyu denemenizi

Snaglt v#.2.5 (DVD) . :
SpyDefence v0.9.5 tav5|ye edlyoruz.
WinZIP v10.0.6667 (DVD)

XFire v1.47 (DVD)
Xint v3.4 B—A
ZIPGenius v6.0.2.1056 (DVD) Darwinia — 2. Demo ¢D/DVD

Konfabulator (DVD)
T T 2005'in en orijinal oyunlarindan birisi
SURUCULER ' - olan Darwinia'nin yeni bir demosu

VobSub 2.23 (DVD) A -
ATI Catalyst 5.11 (OVD) yayinlandi. Sanal bir evrende kendili

ATI Control Panel 5.10 (DVD) g3~ ginden uygarlk kuran yasam formla-
Intel cipset v7.2.2 (DVD) ; T rini yonettiginiz oyun aksiyon ve stra-
Intel Application Accelerator v5.1 (DVD) teji oyunlarinin benzeri olmayan bir
nVidia ForceWare 81.95 (DVD) birlesimi

DivX 5.2.1 WXP (DVD) S
DivX 5.2.1 W98 (DVD)

0GG Codec (DVD)

Windows Media 9.0 Codec'leri (DVD)

Guardianknot Codecpack 1.9 (DVD)

Quicktime Alfernative 1.6.7 (DVD)

Media Player Classic (OVD)

VIDEOLAR

Ace Combat Zero: The Belkan War (DVD)
Age of Conan: Hyborian Adventures (DVD)
Call of Juarez (DVD)

Dead or Alive &4 (DVD)

Dungeons & Dragons Online (DVD)
Exteel (DVD)

Gears of War

Ghost Recon: Advanced Warfighter (DVD)
Grand Raid Offroad (DVD)

Hitman Blood Money

Heroes of Might & Magic 5 (DVD)
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AYLIK DINOZOR DERGISI

Bu nasil genmis?

Hersey cok kiiciikken, ufacikken basladi.
Arkadaslarimla sokaklarda it kopuk misali
kosturup top ve misket oynadigimiz bir do-
nemde, apansizea girdi oyunlar hayatima.
Bir aksamiistii ma¢i1 sonras1 apartmammzin
merdivenlerine tiinemis, toz toprak icinde,
yorgun argin otururken yokustan yukar sim-
di kim oldugunu hatirlamadigim bir ¢ocuk
kosa kosa geldi. Nefeslerin disan cikabilmek
icin itisip kakisti1 agzindan su ciimle dokil-
dii: “Kosun oglum, yan mahallede ateri salo-
nu diye bir sey acilms!”

O zamana kadar degil Atari, degil bilgi-
sayar, degil bilgisayar oyunu, daha uzaktan
kumanday bile gérmemisiz. Tabii benim ar-
kadaglarim da dyle. Ama cocugun agzindan
“...diye bir sey acilms!” sdzleri cikmasim ta-
mamlamadan yerimden kalktim ve “e haydi
o zaman, gidip bakiyoruz!” diye herkese 6na-
yvak oldum. Bildigimiz televizyon ekramnda
hareket eden seyleri mucizevi bir sekilde yo-
nettigimiz video oyunlarn 15 dakika sonra
hayatima girecekti. Hi¢c cikmamacasina

Hayal meyal bu amy1 hatirladigim (sa-
nmirim 10 yasindaydim) her seferinde me-
rak ederim: Eger o giin, o ¢cocuk, o anda
gelmeseydi hayatim nasil olacakti? Yaban-
c1 olan her seye gayet temkinli yaklasan
bir ufaklik olan ben, nasil olmustu da
“Atari” kelimesini duyar duymaz “E hay-
din gidiyoruz!” diye ayaklanmigstim. Tam o
giin, o ana kadar icimde uyumaktan olan
bir genin tetiklendigine dair siiphelerim
var. “Bundan gayri video oyunlar1 hayati-
nmn en énemli parcas: olacak, artik kurtu-
lusun yok” diyen bir gen. l




Oyunculuk hayatina Atari tarz1 ev konsollar ile baslayanlar icin
SEGA, bir kelimeden ote; sihirli bir dimyanin kapilarim acan
bir anlam ifade eder. En azindan benim dinyamda bu boyledir.
icinde SEGA gecen giinler aklima gelince i¢im bir hos oluyor,
ozliiyorum o giinleri. Atari’den kurtulmus, cap canh renklere ve
animasyonlara kavugmus ve ufak diinyamiza koca hikayeler sig-
dirir olmustuk... $imdi burada “askerlik ams1” gibi SEGA hika-
velerimi anlatip sizleri sikmayacagim, arkamza bakmadan kac-
mann anlami yok, hem ¢ok ayip. Bu ay SEGA'mn bugiinlere
nasil vardigim ogrenecegiz ve bir kez daha bu oyun devine say-
g1 duyacagiz (Okuyucu Uzerinde Baski Kurmak - sayfa 121).

CESUR YENI DUNYA

SEGA yani SErvice GAmes, 1940’da Martin Bromely ve Irving
Broberg tarafindan Hawaii’de kuruldu. Tabii o zaman akillarin-
daki fikir TV konsolu yapmak filan degil, askeriyeye bozuk pa-
ra ile calisan eglence aletleri yapmakti. Bromely 11 y1l bekle-
dikten sonra sirketi Tokyo'ya tasima karar ald1 ve “Service Ga-
mes of Japan” adim satin olarak efsane olma yolunda ilk adim-
larim atmaya basladi.

Bu donemlerde Tokyo'da jetonlu oyun makineleri (coin-up)
cok ragbet goriiyordu ve bu makinelerin tagimacihifim yapan
Rosen Enterprises, pastadan bir dilim almak icin Service Ga-
mes’e birlesme teklifi gonderdi. 1965 yilinda beklenen birlesme
gerceklesti. Bu iki sirketin evliliginin ilk meyvesi bir denizalt1
simiilatorii olan Periscope oldu ve bu oyun oldukea ilgi gordi.
Bagany1 goren diger sirketler de Sega’ya bircok teklif gonder-
meye basladi. Zaten bu zamandan sonra sirket bircok defa satil-
di, el degistirdi.

1969'da Gulf & Western Industries adl sirket SEGA’y1 sa-
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tin ald1 ve Rosen Ent.'in sahibi David Rosen'’i sirketin
CEO'su ilan etti. Firma buytdi ve kdrina kar katma-
va basladl. Oyunlardan Frogger ve Zaxxon yapildl. Se-
ga’mn kazanci 1982-83 arasinda 214 milyon dolara ka-
dar ciktl.

Artik SEGA icin evlere girme zamam girmisti .
Genis bir seven kitlesi ve her sey icin yeterli paralar
vardl. 1983 yihinda Japonya’da 8G-1000 adh ilk kon-
solunu 15.000 Yen gibi bir fiyata c¢ikardilar. Konsol,
cok olmasa da gittigi ilkelerde yeterli ilgiyi gordii.
Toplam ii¢ versiyonu ¢ikt1 ve son hali Sega Master
System'’in temeli oldu.

KOTU GUNLER

1979'da, video oyun tarihindeki en biiyitk maddi so-
runlar bas gostermis, video oyun karsit1 firmalar pro-
pagandalarinda basarili olmus ve tiim firmalarin ya-
mnda SEGA da oldukea biiyiik zarara ugramistir.
Gulf & Westerns Ind. ani bir kararla SEGA'min Amerika kismi-
m Bally Manufacturing Corp’a (tilt ve kumar makineleri devi),
Japonya kism da 38 milyon dolara Hayao Nakayama adh bir
Japon is adamina sattl. Ardindan Nakayama yeni CEO gorevi-
ne, Rosen da SEGA Amerika'nin yonetici koltuguna gegcti.

Sirket 1984’de oyun yapim programlan iireten CSK adli bir
Japon holdingine satildi1 ve SEGA'nmin ad1 Sega Enterprises
Ltd.’e ¢evrildi. Rosen’in arkadas1 ve CSK'min bagkam Isao Oka-
wa SEGA’'min patronu oldu. Dogru stratejiler izleyen firma,
1986 yiinda Amerika'da cikisa gecti ve ilk maskotu olan Alex
Kidd'i piyasaya strdi.

Bu siralarda SEGA, pazarin sahibi Nintendo'ya kafa tutma-
va baslamis durumdaydi. Mega System belki NES (Nintendo
Entertainment System) kadar kaliteli degildi ama Nintendo’nun
girmedigi tilkelere girerek pazari genisletmis ve haklh olarak
NES'in en biiyiik rakibi konumuna gelebilmisti. Bununla da ye-
tinmeyip Nintendo'nun Super NES’inden 6nce, Sega Mega Drive
(diger adi Genesis) adindaki 16-Bit'lik oyun konsolunu 1989’da
cikardilar. Bir y1l sonra SNES cikt1 ve cetin bir miicadele basgla-
d1. Nintendo liderligi SEGA’ya Japonya'da kaptirmadi ama Av-
rupa ve Kuzey Amerika tilkelerinde kaybetti. Firma reklama
6nem vermeye basladi. (Benim en begendim sloganlar “GENE-
SIS DOES WHAT NINTENDON'T”.) Derken Sonic The Hedge-
hog adli, ¢ok hizli mavi bir kirpiyi yonettigimiz bir platform
oyunu cikardilar. Oyun bir milyon kopya sattiktan sonra kendi-
leri 1990’da SEGA’'nin yeni maskotu secildi ve dyle kaldi. Buna
Nintendo'nun cevaln agir oldu; Super Mario raflarda kendisine
genis bir yer act.

Uc y1l boyunca tium firmalar daha ¢ok eve girmek igin ¢ok
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iyi oyunlar cikardilar, SEGA c¢ok yerinde bir kararla 1993’te
SMD2'yi piyasaya siirdii. Konsol bir y1l boyunca cok iyi is ¢ikarmasi-
na ragmen, beklenen satis gerceklesmedi ve sirket yeni konsolunu
1994'te Sega Saturn olarak piyasaya siirdii. CD ile ¢alisan bu konsol
sadece Japonya'da beklentileri karsiladi. Saturn, ne yazik ki, daha
ortamin sicakhiFina alisamadan karsisinda Sony’nin gozbebegi PlayS-
tation1 buldu. SEGA'min en biyiik eksisi, Saturn'in karmagik yapida
bir konsol olmasi ve oyun yapim zamamm uzatmasiydi. Bu yiizden
cogu firma Playstation’a oyun yapmay secti. Saturn’e fazla oyun ya-
pilmadi. Dragon Force, Panzer Dragon disinda (Sonic dahil) ele avu-
ca gelir bir oyun cikmadigindan ve 1996’da Nintendo64'iin de senli-
e katilmasindan dolay1 Saturn projesi hayal kirikhg ile sonuglandi.
Ben ise, Istanbul sirlar icerisinde yasayip Saturn oynayabilen sans-
11 oyunculardan gérityorum kendimi. Bir Jurassic Park oyunu oyna-
mistim, ¢cok begenmistim.

EFSANELER OLMEZ, SEGA BOLUNMEZ

SEGA bildiginden sagsmayarak, genel stratejisini “son bir kez” daha
tekrarlamak tizere kollan sivadi. Yine herkesten once piyasaya yeni
konsolunu cikarip titm oyuncularin kalbine taht kuracakt: bir kere.
Takvimler 1998’i gosterdiginde Sega Dreamcast satisa sunuldu ve

“oyun tarihinde en hzh satilan oyun konsolu” tmmvamm aldx (ta ki
PS2'ye kadar). Herkes kafasim Playstation’a gommiigken bu konsola
en baglarda tivey evlat muamelesi yapildi (cok pis Kiicitkk Emrah
filmleri izlemisligim vardir yani). Daha sonradan konsolun sahip ol-

SEGA'NIN BUYULU KUTULARI

SG-1000

dolara alic1 buluyor.

SEGA MEGA DRIVE /GENESIS

SEGA MEGA DRIVE 2 /GENESIS 2

SEGA SATURN

Bu alet 4-Mbit CPU’ya, 2 Kb ana bellege, 16 Kb video
bellege, 16 renkli 256x192 coziintirlige ve 4 kanal mono
ses sitemine sahipti (giilmeyin!). Daha sonraki ii¢ versiyonu
klavye basta olmak tizere bircok aparata uyumlu hale getir-
ildi. Kendisine heniiz dokunmak nasip olmadi. E-bay'de 180

16-Bit Motorola 68000 (7.68MHz) bir islemcisi olan bu kon-
sol 64KD bellege, 512 renkli 320x224 piksellik c¢oziintirliige,
6 kanal stereo ses cikisina sahiptir. Ulkemizde pek yaygin
degildir. Ozellikle SGM 2 oynadiktan sonra bu konsola geri
dénmek insanda garip bir nostalji duygusu uyandiryor.

SMD'nin tam olarak upgrade edilmis hali. Teknik olarak
sadece ses tizerinde degisim gostermistir. Bunun disinda
sekil olarak degismistir. Ulkemizde en yaygmn olarak satilam
bu versiyonudur Sega’mn. Oldukea ucuza satildigindan ve
her oyun bulundugundan satis1 hala yapilmaktadir.

2 MB bellegi, 32-bitlik 2 video islemcisi ve ayrica

dugu modemin ne ise yaradig1 6grenildi! Phantasy
Star Online basta olmak iizere, internet tizerinden oy-
nanabilen bir¢ok oyun ¢ikt1 ve Dreamcast fanatikleri-
nin sayis1 1 gibi bityidit. Ozellikle Quake 3 Dream-
cast’e ciktiktan sonra, SEGA ozirlii ilkemizde dahi
ciddi oyuncular yetismeye baslad1 (bir keresinde BFG
silahim almak icin st Giste ¢ikan oyuncular: goriince,
oyuncularin bu azmine hayran kaldim, oturdum agla-
dim.).

Arcade oyunlar: ve sistemleri konusunda ise, SE-
GA’dan baskasindan soz edilemez bile (Neo-Geo ha-
ri¢). Arcade salonlarmm sallayan Street Fighter Third
Strike veya Soul Calibur 2 gibi oyunlarin arkasmda
hep SEGA vardir. Var olmasina vardir ama ne yazik
ki her giizel baglangicin bazen kotii bir de sonu olu-
yor iste. SEGA'min yeni konsolu Dreamcast maalesef
PS2, GC, Xbox gibi devlerle yarisamad: ve Dream-
cast’in tretimine 2001’de son verildi. Hal boyle olun-
ca, oyun yapimlari da durdu ve SEGA kullamcilar:
viireklerine tag basarak diger platformlara gectiler.
Sega Enterprises Ltd de adim Sega Corporation ola-
rak degistirdi ve bundan boyle sadece oyun yapimiyla
ugragmaya karar verdiler.

Aksilikler burada da bitmek bilmedi; 2003’te CSK
baskam Okawa vefat etti. Sirketin hisseleri acik artir-
ma ile satisa sunuldu ve Sammy (bir bagka tilt ve ku-
mar makineleri tireten firma) sirketin ilk 6nce %22’lik
hissesini, daha sonra da (2004) sirketin tamamum 1.1

28.6MHz'lik bir islemciye sahip olan Saturn'in ici tahmin
edersiniz ki oldukea kalabahkti. Bunlarin disinda 10 kisiye
varabilen multiplayer ozelligi, klavye/fare/ag destegi ile de
dikkat ¢ekiyor. Maalesef tilkemiz dahil cogu iilkede tutul-
mad1 ve arkasimndan 4 CD’lik Panzer Dragoon Saga
efsanesini birakarak gitti.

SEGA DREAMCAST

Dreamcast piyasaya cikan ilk 128-bit'lik konsol olma 6zel-
ligini tagiyor. Islemei hiza 200 MHz, 16 MB ana, 8 MB
video ve 2 MB da ses bellegi iceriyor. Saniyede 3 milyon
poligon gosterebiliyor. Genishant modemi de cabasi. CD-
ROM yerine GD-ROM (Gigabyte Disc) ile calisiyor. PS2'nin
son donemlerde daha yeni yapabildigi Online destegini
Dreamcast daha ilk giinlerinden beri veriyordu ve oldukca
da bagarihydl. Dreamecast’in iilkemizde ¢cok yaygin olmasa
da tiiketildigi kanaatindeyim. Shenmue ve Phantasy Star
Online icin bir konsol alimr m1? Evet aluur arkadaslar!

milyar dolara satin ald1 ve sirketin adim Sega Sammy
Holdings olarak, diinyamn en bityiitk oyun sirketleri
arasma girdi. Sammy, konsol iiretmiyordu belki ama
arcade sisteminin 6nemini biliyordu ve Sega NAOMI
(News Arcade Operation Machine Idea) projesini des-
tekledi; 2005 yil icersisinde yeni arcade sistemlerini ¢1-
kard

Mega Drive 2 ginlerimde Mortal Kombat 2 yuzin-
den kac¢ gamepad kKirdim, sayamadim. Bu yiizden Se-
ga’ya bol bol kiifiir ederdim daha saglam gamepad’lar
niye yapmazlar diye. Ama o ufak odammzin koca eglen-
ce kaynagin ne yollardan gecip de buralara geldigini
ogrenince, degil kizmak Tahtakale’ye gidip yeni bir Me-
ga Drive 2 alasim bile geldi. Emiilatorleri degil, o 1s1-
nan kaset kokusunu, cips yokuyla yaglanmis ellerle tu-
tulmus gamepad’in Kirini, giinlerce siiren Street Fighter
II turnuvalarim 6zledim ben. Sinan su mendili uzatir
mism? W
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Aramizda Sonic’in kim oldugunu bilmeyen yoktur. Kendisi Su-
per Mario'nun tek rakibi ve SEGA'nin son maskotudur. Bu ma-
vi kirpi doksanlarin sonunda bir oyunda hem giizel animasyon-
larin hem de hizin olabilecegini gosterdi. Basih tuttugunuzda fi-
ril firll déner ve biraktiZimzda inamlmaz bir hizda ilerlerdiniz.
Hizlandirier rampalar, ¢ok uzun atlama panelleri, sakl yerler ve
zorlu Boss'lariyla kendisini oyun tarihine yazdirmayi basard:
Sonic. Bazen TV kanallarmizda bile cizgi-filmine rasthyorum...
Ama birakin ¢izgiyi mizgiyi, ben size bir ammmi anlatayim.

Efendim Sonic 3D’yi almisim. Sonic artik 2D degil, kismen 3D

G Rlel 1
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Cok ama cok farkh bir
oyundu. Dreamcast’te bu
oyun epey pohpohlanmst;
yok dort yilda yapildi, yok
70 milyon dolara yakin bir
biitce harcandr diye. Bize
pahali oyun degil, OYUN
" "‘"— lazimdi. Ama oyun tek ke-
= lime ile “etkileyici” idi.
Soyle anlatayim, Shenmue gercek zamanda ilerleyen bir oyun-

SIREETS OF RAGE

Gegcen ayki sayimizdaki Final Fight yazim-
da biraz bahsedecektim ama buraya sakla-
dim. Final Fight'in izinden yiirityen, ama
kendine has bir tad1 olan “soldan saga git-
meli” bir oyun. Grafikleri iyi sayilirdi, Gol-
den Axe motorunu kullamyordu. (1993’te
Streets of Rage, Golden Axe ve Revenge
of Shinobi aym kartus altinda toplamp pi-
yasa siirmiiglerdi ve ben de bu oyuna sa-

hiptim. Ama biri caldi, dur bir bulayim,

PS2'ye cikan Contra'lar inamn ki hig ici-
mi 1sitmady, 1s1itamaz da ¢iinki eski Con-
tra’'larin tadi bir baskaydi. “Eski Con-
tra’lar” dedigime aklimza oyle birkac tane
Contra oyunu gelmesin, hi¢c saymadim
ama 10’dan fazla Contra bitirmisligim

olarak ilerliyordu ve oyu-
nun bu ¢ehresi ¢cok hosu-
ma gitmisti. Ne yazik ki
zor bir oyundu, ilerleye-
miyordum. Sonra bir ar-
kadasim bana “eger adap-
torin voltajim 12’ve cikarirsan oyun istedigin boliime atlamam
saghyor” dedi. Ben de inandim! Gittim 12'ye getirdim voltaji.
Allah Allah. Bi'sey olmadi! Hmm, bu koku da ne?! Evet, maki-
nemi resmen kendi ellerimle yakmistim. Ne deseniz hakhisimz.

du. Aksam oldu mu dogru evinizin yolunu tutmamz ve dinlen-
meniz gerekirdi, her normal bir insamn yaptig1 gibi. Bunun ya-
ninda neredeyse her sey ile etkilesime girebiliyorduk. Insanlara
sorular sorup aradifimz yeri bulabiliyor ya da biriyle gercek za-
manh olarak doviigebilivorsunuz. Marketten rasgele aldigimz
bir egya bile daha sonra isinize yarayabiliyordu. Bir oyunda kar
va da yagmur yagdiginda cevremdeki insanlarin ona gore dav-
randigim ilk bu oyunda gormiis, agzim acik izlemistim. Oyunun
ikinei versiyonu XBox’a cikt1 ve ticiincii oyun ile seri devam
edecek ama benim aklim hala ilk oyunda.

sorarim ben ona!). Teknik detaylar1 bir
kenara, bu oyunun Boss’lar gercekten
zordu ya. Bolim 4’te atesg ifleyen siskoyu
gecmek icin ka¢ takla atmistim kim bilir!
Hele ki oyunun sonu olan Mr. X; adammn
eline vermisler makineli tiifegi, basiyor
da basiyor. Yenmistim ama hi¢ hatirlami-
yorum nasil yendigimi. Simdi oynasam
kesin yine delik desik eder. Insan biraz

d acir yahu!

Oyunun bolium akisim da bircok yerde de-
gistirme sansina sahiptik (bes sonu var-
mis, ben ti¢c farkhh sonunu goérebildim ne
vazik Kki). Hele bir de kafa dengi bir arka-
dasunz varsa, deymeyin keyfinize. Okuldan
eve gelmeye can attifim, hatta hasta nu-

vardir benim. Hepsi de ¢ok zevkliydi. -, 05
Ama su Hard Corps en zevklisiydi. Secile- |&3 .
bilir dort karakter vardl ve oyun esnasin- | :
da dort silahtan birini secebiliyorduk.

maras) yapip okula gitmeme ahskanhgim

bu oyunla basladi. Siz siz olun bu oyunlan
oynamadan, oyunculuk hayatimza son ver-
meyin. B



JOYSTICKE KIRAN OYUWLAR

Sporu temel alan ve bir kismimn soyad: “games” ile biten oyun-
lar vardl bir zamanlar, el bebek giil bebek biriktirdiginiz paracik-
larla almig oldugunuz joystick’leri catir catir kirmamza neden
olurlard: onlar...

Gecen ayki konumuzu tamamlayacak sekilde, teknik sirlar
kusaginda bir zamanlar Commodore 64, Atari, Spectrum ve
Amstrad gibi arkaik bilgisayarlarla ¢aligmis olan arkadaslarimi-
zin zamaninda yasamig oldugu donammsal problemlerin en bii-
viik kaynaklarindan biri olan “joystick kiran oyunlar” meselesine
deginmek istiyorum. Tek bir karakteri saga sola gotiirmek, ates
etmek, ucak veya uzay gemisi ugurmak ve bilumum bu tiir oyun-
larin sikmaya basladig1 bir ddnemde, oyuncu tayfasi yeni bir
oyun tiirii ile tamsti. Bazilarimin soyad:i “games” ile biten bu
oyunlar olimpiyatlarin bire bir bilgisayarda modellenmis hali sek-
linde karsimiza ciktilar.

Bu oyunlarda mantik soyle idi: Diyelim ki bir kosucuyu kon-
trol ediyorsunuz. Yarista birinci olmak i¢in ne yapmak lazim?
Ayaklar hizh ¢ahistirmak tabii. Ka¢ ayagimz var? 2. Bu durumda
yvari§ basladigimizda ne yapmamz gerekiyor? Tabii ki, joystick'i
cok sitratli ve ritmik bir sekilde saga ve sola oynatmamz. Bu isi
tikir tikir ve cok hizli bir gekilde gerceklestirmeniz gerekli ki bi-
rinci olabilesiniz, rekorlar kirabilesiniz. Eger artistik patinaj ve-
ya kayakla atlama s6z konusu ise, havada akrobatik hareketler
vapabilmek ve yere kafayl gozii yarmadan inebilmek icin joys-
tick’i izli bir sekilde dort yone yuvarlamak, geriye dogru cart
diye asilmak ve yere degdiginde hart diye 6ne itmek de gereki-
yordu.

O zamanlarin popiiler joystick’leri olan Quickshot ve arka-
daslari, tiim oyunlarda son derece rahat bir kullamm saglamala-
rina ragmen bu tir oyunlar so6z konusu oldugunda cok biiyiik bir
problemle kars1 kargiya kalirlardl. Zavallh joystick ne yapsin, o
da plastikten mamul. Ekran karsisinda salyalar1 akar bir sekilde
varig eden bir kullameimin penceleri arasinda saga sola gacir gu-
cur oynayip duruyor. Belli bir siire sonra ise bu joystick'lerin
icindeki yon sinyallerini veren incecik metal plakalar ve onlarin
degdigi plastik parcalar ¢atir ¢utur kirilabiliyor. §6yle bir durum
s6z konusuydu o zamanlar. Nasil bilardo salonlarinda “¢uhay1 yir-
tan 6der” ise, okuldan kacan birkac arkadas evlerinde bilgisayar
oynuyorsa, sd6z konusu evde “joystick kimin elinde kalirsa, o bed-
baht sahis haftahgim Commodore 64 ditkkamna yatirir” kurah
gecerli olurdu.

TAMIRAT ZAMANI

Simdi gelelim tamir tekniklerine. Quickshot joystick’ler bizim za-
manmizda ortaokul ve lise caglarinda radyonun, pikabin ic¢ini
acip tamire kalkisan arkadaslarimiz arasinda en popiiler ameliyat
hedefleri arasinda idi. Zirt pirt joystick alacak para olmadig icin
kirilan metal plaka yerine babamn jiletini ikiye kirip sikistirma,
yiice Allah'in bir litfu olan Capon yapistiricr yardim ile kirilan
plastik parcalar1 ve agmnan ates tusu digmelerini tamir etme gibi
teknikler o zamanlarin revacta tamir teknikleri arasinda sayilabi-
lir. (Soruna kokten c¢oziumii, kazma vasitas: ile nasil buldugumu-
zu gecen ayki yazimda da anlattim.) Asagida da bu tir oyunlarin
birka¢ en baba drneginin bilgileri bulabilir, bir PC ve Commodo-
re 64 emulatoriniiz varsa bu oyunlarin nostaljisini bilgisayarimz-
da yasayabilirsiniz. Tavsiyemiz PC'nizin narin joystick’ini fazla
zorlamamaniz, onun yerine klavyeyi kullanmanzdir...

OYUNLAR

Winter Games

Epyx'in kis olimpiyatlar1 simiilasyonunu te-
mel alan bu oyunu ile kayakla atlama, ar-

tistik patinaj gibi miisabakalara katilabilir,
havada salto parende atarken joystick’inizi
neseyle kirabilirsiniz. Sirayla multiplayer

- olarak oynanabilen Winter Games icerisin-

2

!

Joystick diinyasimn mega starlar1 ve o zamanki
reklamlar. Karsimzda Quickshot ve Quickshot IT

de kayakla atlama, uzun mesafe yaris1 (tam bir hamallik), artis-

tik patinaj, kizak, serbest patinaj gibi tam 7 ayr1 kategoride mii-
sabakaya katilabiliyorsunuz. Dort art1 dort eksende joystick kir-

maniza imkan veriyor.

Yapim: Epyx Yil: 1985

Summer Games I ve IT

Yine Epyx tarafindan hazirlanan ve he-
men hemen ayni motoru kullanan yaz
olimpiyatlarinda tam 8 miisabaka bulunu-
yor. flg adim atlama, kiirek, cirit atma, at
varigl, uzun atlama gibi yarismalara kati-
labiliyorsunuz. Eskrim ozellikle ¢ift joys-
tick ile tadina doyulmaz bir miicadeleye
sahit oluyor. Joystick kirma performans: bisiklette yatay, tic
adim atlamada ise dikey eksenler i¢in on iizerinden on.

Yapim: Epyx Til: 1984, 1985

Decathlon

Bir atlet kolay yetismiyor. O senelerde biz
olimpiyatlarda stiriniiyorduk, ancak bilgisa-
var karsisinda o kadar cok atlet yetistirdik
ki, uluslararas) bir yarismaya girsek adamla-
rimiz altin madalyalar: leblebi gibi toplardi.
Dekatlon oyunu, sirikla atlama, ti¢ adim, en-
gelli atlama ve bunun gibi dallarda yetistirdi-
Finiz atletinizi sampiyon yapmamzi saghyor.
Yatay eksen katili...

Yapim: Activison Yil: 1984

Pogo Stick Olympics

Lemon64 sitesinde bu oyun ic¢in “simdiye
kadar yapilmis en kotii oyun” degerlendir-
mesini yapmislardi. Ben birka¢ kere oyna-
mistim, hakkatten oyledir, ama takint1 ya-
pabiliyor. Doink doink ziplarken dikey ek-
sende joystick kirmak icin idealdir.
Yapim: Silverbird Yil: 1988

komikligi acisindan eline su dokiilmeyecek bir
spor miisabakasi. Eger kazanamazsamz iziil-

" mekle kalmiyor bir de acayip bir sekilde ceza-
'A_ landirihyorsunuz. Dayak yememek icin kostu-
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