


KKaarrll››  bbiirr  kk››flfl  ggüünnüüyyddüü

Günlerden cumartesi, sabah sekiz. Derginin

karfl›s›ndaki pastanede oturmufl, bir yandan

sandviçimi kemiriyor, bir yandan da dün ge-

ce konufltuklar›m›z› düflünüyorum. Tüm ekip-

le topland›k ve geçen y›l›n de¤erlendirmesini

yapt›k. Son bir y›l›n tüm dergilerini önümüze

açt›k ve kendinimize sorduk: Neden 2005’te

haz›rlad›¤›m›z say›larda be¤enmedi¤imiz bir

fleyler var gibi geliyor bize?

Bu sorunun cevab› ne kadar ac› olsa da,

sonunda buluyoruz: 2005’te yapt›¤›m›z hiçbir

say› bizden beklenecek kalitede de¤il. Kimi-

nin kapa¤›, kiminin içeri¤i Level standard›-

n›n alt›nda, kiminde olmamas› gerekti¤i ka-

dar yaz›m hatas› var. Yapt›¤›m›z hiçbir dergi-

yi tam anlam›yla be¤enmedik.

Ve a¤z›mda sandviç, birazdan yazaca¤›m

bu yaz›y› düflüncelerimde flekillendirirken bir

fikir ç›k›yor yüzeye: Belki de Level’›n bu ka-

dar sevilmesinin sebebi bu durumda sakl›.

Hay›r, dergide yapt›¤›m›z hatalarda de¤il.

Yapt›¤›m›z hiçbir fleyi “evet, biz olduk!” diye-

cek kadar be¤enmedi¤imiz için belki de,

kimbilir. 

Art›k düflüncelerin, fikirlerin flekil alma

zaman›. Aral›k ay› boyunca bofluna saatlerce

toplaflmad›k. Bu toplant›larda tek yapt›¤›m›z

dergilere bak›p “H›mm, h›mmm!” diye, kuku-

mav kuflu gibi düflünmek olmad›. Hatal› bul-

du¤umuz yönlere sald›rmaya, ama ayn› za-

manda da dergiyi bir sonraki seviyeye tafl›ya-

cak yenilikler bulmaya soyunduk (sanat için

soyunmad›k). Elinizde tuttu¤unuz 2006’n›n

ilk say›s›ndan itibaren bu de¤ifliklikleri his-

setmeye ve görmeye bafllayacaks›n›z. Ama

biz esas Mart’a haz›rlan›yoruz. E¤er her fley

planlad›¤›m›z gibi giderse çok güzel bir fley

olacak Mart’ta. Ne olaca¤›n› gelecek say›m›z-

da duyuraca¤›z. Az sabredin.

Yeni y›l›n›z›, yaklaflan sömestr tatilinizi

ve kurban bayram›n›z› kutlama parantezine

al›r›m. 

• Biz Yapar›z, Siz Oynar-

s›n›z dosya konusuna muhte-

flem çizimleriyle katk›da bu-

lunan Emrah Ç›ld›r’a koca-

man teflekkürler.

• Bu ay dergiyi okurken

“Davetlisiniz” bafll›¤› alt›nda

bir kutucuk göreceksiniz. O

k›rm›z› kutuyu takip edin.

• Mart say›m›z› bekleme-

nizi söylemifl miydim?
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TWO WORLDS

Ak›l, fikir, zekâ, ahlak gerektirmedi¤i ve arad›-
¤› tek mesleki yeterlilik koflulu bir adet ruh-

sats›z tabanca ve bir miktar kirli sakal oldu¤u için
her yeteneksizin ilgisine mazhar olan mafya kuru-
mu, oyun dünyas›n›n da sevdi¤i bir alan. Geçen y›l›n
Gangland’ini oynay›p be¤enenler için Sirius Ga-
mes’den bu ba¤lamda güzel haberler geldi. Haraç
kesip aya¤a s›kan bir mafya örgütünü yönetti¤iniz
Gangland’e Paradise City isminde bir devam oyunu
yap›l›yor. 

‹smini oyunun geçti¤i flehirden alan Paradise
City’de de t›pk› Gangland’deki gibi bafllang›çta tek
kiflilik bir suç örgütünüz var. Hayattaki amac›n›z ya-
n›n›za alaca¤›n›z yeni yeteneklerle geliflip, rakip ör-
gütlerin de bafl›n› ezerek tüm flehri ele geçirmek

(Paradise City’nin nas›l bir yer oldu¤u hakk›nda da-
ha fazla bilgi için sizi ilgili Guns’n’Roses flark›s›na
yönlendirelim). Oyunu ilginç yapan özelliklerden bi-
ri, suç dosyan›z (CV’niz) geniflledikçe ve kötü ünü-
nüz yay›ld›kça insanlar› daha kolay etki alt›na alabi-
liyor olman›z. Yeterince güçlenirseniz di¤er suç ör-
gütlerini bile kendi ifllerinizi yapt›rmak için kullana-
bileceksiniz. 

Türünün yine GZS olaca¤› aç›klanan devam oyu-
nunu kimin, ne zaman yay›nlayaca¤› ise henüz belli
de¤il. �

‹smini, durumu giderek kötüleflen bir
dünyay› anlatt›¤› üç oyunluk Earth se-

risinden tan›d›¤›m›z Topware Interactive,
yine gelecekte ama bu kez Kroth isimli
uzak bir evrende geçen yeni bir RYO üzerin-
de çal›fl›yor. Xbox 360 ve PC için haz›rlan-
makta olan Two Worlds, klasik ortaça¤ tarz›
RYO’lar›n› gelece¤e uyarlayan bir oyun. 

Dünyadan çok uzakta geçse de insa-
no¤lunun umutsuz hayatta kalma çabas›n›
anlatmaya devam eden Two Worlds’ün ko-
nusu hakk›nda ayr›nt›l› bilgi yok ama yap›m-
c›lar oynamakla bitiremeyece¤imiz uzun bir
senaryodan, derinlikli karakterlerden ve bir-
kaç farkl› sondan bahsediyorlar.�

Arcade salonlar›n›n en h›zl›, en bafl döndürü-
cü oyunlar›ndan biri olan Sega’n›n OutRun’›,
2006 model bir sürümle geri dönüyor. Out-
Run 2006: Coast 2 Coast isimli oyun, en çok
12 lisansl› Ferrari modeliyle dikkat çekiyor
(nas›l çekmesin, F430 ve 575 Super America
modelleri de dahil listeye). 

PC d›fl›nda PS2 ve PSP konsollar› için de
tasarlanan Coast 2 Coast, 30 farkl› sahil fleh-
rinde geçiyor (yani Kayseri yok oyunda). Alt›
oyuncuya kadar multiplayer deste¤i, lisans
modu ve yeni görev modlar›yla, OutRun seri-
sinin ayn› zamanda yirminci y›l kutlamas›n›
da temsil eden Coast 2 Coast’un bizleri hayal
k›r›kl›¤›na u¤ratmamas›n› bekliyoruz. �

PARADISE CITY 
BU ALEME G‹REN B‹R DAHA ÇIKAMAZ

2140, 2150, 2160, 2…

KIRMIZI FERRAR‹, SA⁄A ÇEK!

2005’in ilk çeyre¤inde piyasaya ç›kan
ve sürpriz bir baflar›ya imza atan (sat›fl

olarak de¤ilse de kapsam olarak) Act of War:
Direct Action, Manhattan Treason isimli bir ge-
niflleme paketiyle geri dönüyor. 

Amerikan topraklar›n›n terör sald›r›lar› se-
bebiyle iyice savafl alan›na döndü¤ü yak›n ge-
lecekte geçen orijinal oyun gibi Manhattan
Treason da, “tam donan›ml› özel birlikler terö-
ristlere karfl›” temas› üstüne kurulu. Sadece
bu kez kullanaca¤›n›z savafl oyuncaklar› önce-
kilere göre epey iri olacak. Seahawk ve Harrier
gibi özel hava birimlerini kullan›p Typhoon de-
nizalt›lar› ile denizdeki düflmanlar› avlayaca¤›-
n›z paket, oynan›fla da baz› yenilikler getiri-
yor. Bunlardan biri paral› asker sistemi. Oyun-
da her görev için, hayat sigortas› bedelini öde-
yerek ekibe katabilece¤iniz, Sniper’dan F-117
pilotuna, dokuz farkl› askeri birim olacak. Bun-
lar›n yaralanmas› ya da ölmesi durumunda
ciddi para kaybedeceksiniz. Bunun d›fl›nda,
var olan birimleriniz için de upgrade’ler ve yeni
silahlar al›p, gücünüzü art›rabileceksiniz.

Eugen Systems’in Mart ay›nda ç›kard›¤› Act of War: Di-
rect Action, Command & Conquer’u özleyen strateji oyuncu-
lar›na ilaç gibi gelmiflti. Manhattan Treason’›n bu kitleyi ne
kadar tatmin edebilece¤ini de yak›nda görece¤iz.�

KARANLIK SULARDA DALGALANAN TERÖR

Yap›m: Eugen Systems Da¤›t›m: Atari Platform: PC Ç›k›fl: Mart 2006
Web:  www.atari.com/actofwar

Yap›m: Serious Games Da¤›t›m: - Platform: PC
Ç›k›fl: - Web: www.seriousgames.bizYap›m: Topware Interactive Da¤›t›m: -

Platform: PC, Xbox 360 Ç›k›fl: Kas›m 2006 Web: -

Yap›m: Sumo Digital Da¤›t›m: Sega
Platform: PC, PS2, PSP Ç›k›fl: - Web: -

<<

<<

<<

ACT OF WAR: 
MANHATTAN TREASON
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Yeni nesil UFO’nun üçüncü oyunu UFO: Afterlight’›n yap›m aflamas›nda oldu¤u
aç›kland›. Yine Altar Games taraf›ndan haz›rlanan oyun, hikâyeyi Afters-
hock’un geçti¤i alien sald›r›s› alt›ndaki dünyadan Mars’›n çöllerle kapl› toprak-
lar›na tafl›yacak. Böylece pis düflman› kendi evinde ziyaret edip, kendi silah-
lar›yla vurmak gibi alternatif bir çözüm aray›fl›na girece¤iz. ‹zometrik kamera
aç›s›n›n gelifltirildi¤i, bina içlerine girmenin ve ortama hasar vermenin müm-
kün oldu¤u, termal gözlükten gelifltirilebilir özel silahlara kadar yeni ekipman-
lar›n eklendi¤i, ekibimize alien ve robotlar›n da kat›laca¤› UFO: Afterlight’›n he-
nüz yay›nlanm›fl bir ekran görüntüsü yok. Zaten ne zaman ve kim taraf›ndan
da yay›nlanaca¤› belli de¤il… fiimdilik tam bir X-Files vakas›. �

Bilgisayar oyunlar› camias›nda ‹kinci Dünya Savafl› y›llard›r çeflitli ya-
p›mc›lardan gelen ço¤u birbirine misilleme mant›¤›ndaki benzer sald›r›-

larla sürmeye devam ediyor. Ama cepheden gelen son haberlere bak›l›rsa
CDV’nin Burut Creative ekibiyle birlikte gelifltirdi¤i yeni bir silah savafl› bitire-
bilecek gibi: ÜberSoldier! Bu askeri di¤erlerinden ay›ran yan› asla ölmemesi
çünkü kendisi zaten ölü… Kendisini öldüren kifliden intikam almas› için, ge-
netik yap›s›yla oynanarak mezar›ndan ç›kart›l›p ortal›¤a sal›nan bir askerin
hikâyesinin anlat›ld›¤› ÜberSoldier klasik ‹kinci Dünya Savafl› silahlar›n›n yan›
s›ra, ölü askerinizin do¤aüstü güçlerini de kullanabilece¤iniz de¤iflik bir FPS
olacak. Oyunla ilgili pek çok nokta hala karanl›kta ama en çok merak edilen,
ÜberSoldier’›n eski bir Nazi mi yoksa Naziler taraf›ndan katledilmifl eski bir
asker mi oldu¤u.

Dinamik fizik motoru ve bez bebek (rag doll) karakter animasyonlar› kul-
lanan oyunun ekran görüntüleri, grafikler konusunda umutlar›n›z› yeflerte-
cek kadar baflar›l› görünüyor. Sürprizi bozmak istemeyiz ama ÜberSoldier
2006’n›n ilk vurgunlar›ndan birini yapabilir, akl›n›zda bulunsun. �

SAVAfiI B‹T‹RMEYE GELD‹M

Yap›m: Burut Creative Team Da¤›t›m: CDV Platform: PC 
Ç›k›fl: Mart 2006 Web: -

UFO: AFTERLIGHT

Roberta Williams’›n Sierra için
macera oyunlar› haz›rlad›¤› ve
hepsinin de büyük baflar› kazan-
d›¤› y›llar›n unutulmaz yap›mla-
r›ndan biri de King’s Quest’ti ve
oyun sekiz bölümlük bir seriye
dönüflmüfltü. Y›llar sonra oyunun
hayranlar› taraf›ndan, resmi bir
devam oyunu de¤ilse de, doku-
zuncu King’s Quest için çal›flma-
lar bafllat›ld›. Ve fakat Vivendi
Universal Games’in Sierra’y› sat›n
almas›yla King’s Quest IX: The Sil-
ver Lining de deste¤ini kaybetti.
‹nternette bafllayan imza kam-
panyalar› ve fanlar›n bask›s› so-
nunda Vivendi pes etti ve son ha-
bere göre KQIX’un haz›rl›klar›na
devam edilmesi kararlaflt›r›ld›.
The Silver Lining ismi verilen yeni

oyun Phoenix Online Studios çat›-
s› alt›nda yap›mc›larla buluflan
hayranlar›n›n deste¤iyle (mesela
oyundaki seslendirmeler onlara
ait) yap›lacak ve Phoenix’in site-
sinden ücretsiz olarak indirilebi-
lecek. Bunun için ne kadar bekle-
memiz gerekti¤i ise henüz belli
de¤il. �

HALO ZERO
Halo’yu PC’nizde iki boyutlu olarak görmek, oynamak, icab›nda kok-
lamak ister misiniz?  HYPERLINK "http://www.halozero.new.fr"
www.halozero.new.fr adresinden indirece¤iniz 21 MB’l›k bir dosya
ile böyle bir flans›n›z art›k var. Tabii ki Halo Zero, resmi olarak Ha-
lo’nun bir parças› de¤il.

SNOOPY ‹T DALAfiINDA
Çocuklu¤umuzun kabus çizgi-filmlerinden birinin kahraman› olan
Snoopy için yine kabus gibi olaca¤›n› tahmin etti¤imiz bir oyunun
yap›m›na baflland›: Snoopy vs. The Red Baron. Oyun Birinci Dünya
Savafl›’nda geçen bir uçufl simülasyonu olacak ve Snoopy d›fl›nda
Charlie Brown, Linus, Lucy, Marcy ve Sally’e de yer verecek.

POSTAL 3
Kendini bilgisayar oyunlar›n› beyazperdede rezil etmeye adam›fl
yönetmen Uwe Boll’un ilk Postal’› Running with Scissors ismiyle fil-
me çekece¤ini aç›klamas›n›n ard›ndan Postal 3’ün yap›m aflama-
s›nda oldu¤u haberi de geldi. Postal 3: Catharsis sadece PC’ye de¤il
Xbox 360’a da ç›kacak.

STARFALL
Blizzard’›n Diablo ekibinden bir süre önce ayr›l›p Hyboreal Games’i
kuran arkadafllar, ilk projeleri Starfall’u duyurdu. Sadece PC için ta-
sarlan›yor olmas› d›fl›nda hakk›nda hemen hemen hiçbir bilgi olma-
yan Starfall için Hyboreal’›n yapt›¤› tek aç›klama “teknoloji, sanat
ve hikâyenin buluflma noktas›” gibi yuvarlak bir laf.

FANTASY EARTH
Final Fantasy’nin yap›mc›s› Square Enix’in merakla beklenen deva-
sa online oyunu Fantasy Earth: The Ring of Dominion’›n ç›k›fl tarihi
belli oldu. 23 fiubat. Tabii ki bu tarih sadece Japonya için geçerli. 

THE CAPTURE OF SADDAM
Irak’a ne için asker gönderdiklerini bir türlü anlayamayan Amerikal›-
lar, durum hakk›ndaki kafa kar›fl›kl›klar›n› çeflitli flekillerde yans›t-
maya devam ediyorlar. Kuma Reality Games’in interaktif Saddam
belgeseli de bu kar›fl›kl›¤›n bir parças›. Oyun/belgesel kar›fl›m› yap›-
m›n The Capture of Saddam: Operation Red Dawn adl› bölümü geçti-
¤imiz günlerde yay›nland›. Saddam son özgürlük saatlerine tan›kl›k
ederken bir yandan da oyun oynamak için bölümü  HYPERLINK
"http://www.kumawar.com" www.kumawar.com adresinden indire-
bilirsiniz.

<<ÜBERSOLDIER

KING’S QUEST’‹N DOKUZUNCU CANI

GERÇEK ORADA B‹R YERDE!

Yap›m: Phoenix Online Da¤›t›m: Yok Platform: PC
Ç›k›fl: - Web: http://www.kqix.com

Yap›m: Altar Games Da¤›t›m: - Platform: PC 
Ç›k›fl: - Web: www.ufo-afterlight.com

THE SILVER LINING
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BEZ BEBEK YUVADAN UÇTU 
Lionhead Studios’un k›demli tasar›mc›lar›ndan Mark
Healey’nin ismini bir süredir hobi niyetine yap›p Steam
üzerinden yay›nlad›¤› kiflisel projesi Rag Doll Kung-Fu ile
duyuyorduk. Ama bu projenin ses getirmesi Healey’yi
epey coflturmufl olacak ki, tasar›mc› Lionhead’den ayr›-
l›p kendi oyun stüdyosunu kurmaya karar verdi. Bullfrog
y›llar›ndan beri Peter Molyneux’yla birlikte çal›flan Hea-
ley, y›l sonuna kadar ekibini oluflturup seneye de yeni
bir oyunla karfl›m›za ç›kmak istedi¤ini söylüyor.

ICE AGE 2: MELTDOWN
fiirinli¤iyle gönülleri fetheden animasyon harikas› Ice
Age filminin ikincisi Meltdown, Mart sonunda Amerika’da
gösterime giriyor. 20th Century Fox bir yandan filmle il-
gilenirken bir yandan da filmin oyunu için kollar› s›vam›fl
me¤erse. Vivendi ile yap›lan anlaflmaya göre aksi-
yon/macera türündeki Ice Age 2: Meltdown oyunu da
filmle ayn› günlerde piyasaya ç›kacak ve sevenlerine
çifte bayram yapt›racak. Oyun PC, PS2, Xbox, GC ve DS’e
ç›kacak. 

WOW’DA MOVIES DENEY‹M‹
Blizzard ve XFire, World of Warcraft oyuncular›n› yerle-
rinden z›platacak bir yar›flma duyurusu yapt›: “En ‹yi
WoW Filmi”… Tek yapman›z gereken kafan›zda WoW ev-
reninde geçen bir senaryo tasarlamak ve bunu oyun
içinde canland›rmak. Çekti¤iniz sahneleri kesip biçmek,
düzenlemek, seslendirmek, müziklendirmek de sizin
hünerli ellerinize b›rak›lm›fl durumda. Yar›flmada üç ana
kategori (dans, komedi, drama) alt›nda befl “en iyi” ödü-
lü da¤›t›lacak. Bunun d›fl›nda En ‹yi Diyalog, En ‹yi Mü-
zik, Özel Efekt, En ‹yi Aksiyon Sahnesi gibi 10 alt dalda
da ödül verilecek. Baflvuru için 21 Ocak’a kadar vaktiniz
var:  HYPERLINK "http://www.worldofwarcraft.com/con-
tests/xfire/" http://www.worldofwarcraft.com/con-
tests/xfire/

COSSACKS II: BATTLE FOR EUROPE, 
Yak›n tarihin önemli savafllar›n› konu edinen strateji
oyunu Cossacks II’nin için bir geniflleme paketi duyurul-
du. Battle for Europe isimli eklenti, önceki geniflleme pa-
keti Napoleonic Wars’da da oldu¤u gibi 19’uncu yüzy›l
bafl›ndaki Avrupa’ya odaklan›yor. Bu durumda iki paket
aras›ndaki yedi farktan biri, Battle for Europe’a eklenen
multiplayer haritalar›. Di¤er alt› fark›n var olup olmad›-
¤›ndan emin de¤iliz.   

FREELANCER ‹fi‹ BIRAKTI, 
Microsoft Game Studios’a ba¤l› oyun gelifltirici Digital
Anvil kap›lar›n› kapatt›. 1996 y›l›nda Wing Commander’›n
tasar›mc›s› Chris Roberts taraf›ndan kurulan ve Micro-
soft Games taraf›ndan sat›n al›nan Digital Anvil, birkaç
y›l önce Roberts’›n ayr›lmas›yla ciddi kan kayb›na u¤ra-
m›flt›. Roberts’›n d›flardan destek verdi¤i, tüm zamanla-
r›n en ilgi çeken simülasyon oyunlar›ndan biri Freelan-
cer’›n alt›na imzas›n› atm›fl olan Digital Anvil’in kadrosu,
flimdi Microsoft Games’in çeflitli bölümlerinde görevlen-
dirilmeyi bekliyor. 

TOC-MAN
Önüne ç›kan her fleyi yiyerek hayat›n› sürdürmeye çal›-
flan Pac-Man’in az›l› düflman›n›n isminin Toc-Man oldu-
¤unu belki bilmiyordunuz ama art›k ö¤renmek duru-
mundas›n›z. Çünkü Toc-Man gelecek y›l ç›kacak Pac-
Man World Rally’de figüranl›ktan kurtulup oyunun y›ld›z-
lar›ndan biri oluyor. Oyunda Toc-Man’in yan› s›ra Pac-
Man’den tan›d›k tüm karakterler de bulunacak, ayr›ca
Namco klasi¤i komik isimli tüm karakterler de yar›fl çiz-
gisindeki yerlerini almaya haz›rlan›yor. Yar›fl/aksiyon
oyunu Pac-Man World Rally, PC, GC, PSP, PS2, ve Xbox
için 2006 yaz›nda ç›kacak. 

Geçen y›l ç›kan ve Myst tarz› mace-
ra oyunlar›n› (ölümüne zor bulmaca-

lar, ayn› anda hem korkunç hem güzel bir
›ss›zl›k hissi, sanat eseri gibi grafikler) se-
venlerin ilgisini çekmeyi baflaran Aura: Fa-
te of Ages bir devam oyununa kavufluyor.
The Sacred Rings isimli yeni oyun da birbi-
rinden çekici ve s›rl› mekânlarda geçecek.
Ölümsüzlü¤ü ve sonsuz gücü temsil eden
kutsal yüzüklerin kötülerin elinden kurta-
r›lmas›n› konu edinen standart hikâyeyi
saymazsak türün sevenlerini yine uzun
ve tatminkâr bir macera bekliyor. Oyun üç
ayr› dünyada ve 400’den fazla mekânda
geçiyor. Çevreyle etkileflimin güçlendiril-
di¤i, grafiklerin daha da kusursuz hale ge-
tirildi¤i The Sacred Rings’de sadece 25
bulmaca olmas› ise oyunun zorlu¤u konu-
sunda fikir vermeye yetiyor. �

GÜZEL DÜNYANIN ZOR ‹fiLER‹

THE SACRED RINGS

FPS, bilim-kurgu, aksiyon, ma-
cera, RYO türlerini ve Unreal 3

motorunu ayn› proje içinde birlefltiren
bir oyun geliyor. fiimdilik hangi isimle
piyasaya ç›kaca¤› belli olmayan ama
kod ismi Project IM olarak belirlenen
oyun, Danimarkal› ba¤›ms›z oyun
stüdyosu Zero Point’in yap›m›. A¤›r
z›rhlarla ve fütüristik silahlarla dona-
t›lm›fl birimlerimizi yönetece¤imiz
Project IM’in konusu hakk›nda birkaç
bilgi k›r›nt›s›ndan fazlas›na sahip de-
¤iliz ama bir üçleme olmas› tasarla-
nan hikâye boyunca, dünyan›n muh-
temel gelece¤i içinde, özel güvenlik birimleri için görev yapan bir askerin rolünde olaca¤›z. PC’nin
yan› s›ra yeni nesil konsollara da ç›kacak olan Project IM’in dört oyuncunun omuz omuza görev
üstlenece¤i multiplayer modu ve çizgisel olmayan görev mant›¤› konusunda yap›mc› Zero Point
oldukça iddial› sözler ediyor. Yap›mc›lar ayr›ca RYO türüne ait ö¤elerin oyunun fütüristik atmosfe-
riyle çok iyi örtüfltü¤ü konusunda da eminler. fiimdilik tek sorun henüz bir yay›nc› bulunamam›fl
olmas›. Ç›k›fl tarihinin 2007’ye girdikten sonra belirlenecek olmas› da biraz üzücü tabii…�

ÜÇLEMEN‹N ‹LK ADIMI

Yap›m: Zero Point Da¤›t›m: - Platform: PC, PS3, Xbox 360 Ç›k›fl: - Web: -

Yap›m: Streko-Graphics Da¤›t›m: Dreamcatcher Platform: PC Ç›k›fl: - Web: -

PROJECT IM

Unreal Tournament’›n yap›mc›s› Digital Extremes
taraf›ndan son E3’te duyurulan ve büyük ilgi top-
layan Dark Sector, uzun aray›fllardan sonra bir ya-
y›nc›ya kavufltu. Geçti¤imiz günlerde yap›lan aç›k-
lamaya göre oyunu D3 Publisher yay›nlayacak. Ç›-
k›fl tarihi konusunda ise fazla bir geliflme yok; he-
deflenen tarih 2007 sonbahar›. Oyun PC’nin yan›
s›ra Xbox 360 ve PS3’e de ç›kacak. �

DARK SECTOR

<<

<<
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Türkiye’de daha genifl bir kitleye ulaflan fan-
tastik kurgu dünyas›nda bir convention daha
ufukta gözüküyor. 28-29 Ocak ve 4-5, 11-12
fiubat Tarihlerinde Kad›köy Gitar Kafe’de ger-
çekleflecek olan Hearth of Winter; bu k›fl tüm
Fantastik Kurgu severlerin kalbini fethetme ça-
bas› içerisinde bir araya gelen Level forumlar›
kökenli Seraexperia ve de Icon, Frpnet gibi dost
topluluklar›n yard›mlar›yla organize ediliyor.
Organizasyonda MDCLXVI (kiflisel evren), Alien
vs Predator, Forgotten Realms, Starwars, Vam-
pire The Masquerade, Warhammer 40k (RPG),
Ravenloft, Sorcerer’s Crusade, Dnd Generic ve
Planescape gibi çok tan›nm›fl oyunlar yer ald›¤›
gibi Magic The Gathering kart oyunu ve üç ma-
sal› bir interaksion oyun da mevcut olacak. 7
Ocak 2006’dan itibaren bu oyunlar için baflvu-
rular›n›z›  seraexperia@gmail.com adresine
yollayabilirsiniz. �

Son olarak Nightlife’la bütün kurtlar›n› döken, sitres
mitres her fleyi atan Sims 2 karakterlerimiz için kötü
haber. Oyun için gelifltirilen yeni paket fena halde ifl ya-
flam›n› konu al›yor. Open for Business adl› pakette ken-
di buti¤inizi, manav›n›z›, bar›n›z› falan açabileceksiniz.
fiimdiden “miras de¤il al›n teri” yaz›l› bir tabela haz›rla-
y›p Sims’in kullan›c› ürünü eflyalar›n de¤ifl tokufl edildi-
¤i sitesine koymay› düflünüyoruz. �

Stronghold sevdi¤imiz bir seridir. Onu
yapan Alman firmas› Fireglow da sevdi-

¤imiz bir kardeflimizdir. O zaman Stranger
adl› bu strateji oyununa neden kem gözlerle
bak›yoruz? Çünkü son zamanlarda ç›kan tüm
yeni GZS’lerde flunu görüyoruz: Üssünü yerin
üstüne kur, düflmana sald›r strateji olsun;
arada bir yeralt›na in, questler yap, hero’nu
gelifltir, rol yapma oyunu olsun. En son Dra-

gonshard’da gördü¤ümüz bu formülü, çok da
fazla sevdi¤imiz söylenemez.

Yine de Stranger’›n tuhaf bir çekicili¤i
var. Bir kere öyle elf’ler, human’lar yok orta-
da. Hem dostlar hem de düflmanlar alabildi-
¤ine tuhaf yarat›klar. ‹simleri de tuhaf. Yöne-
tebilece¤imiz klanlar›n Hasskora, Kradlaug,
Bolperid gibi ses efekti tad›nda isimleri var.
Ayr›ca, oyunun grafiklerinde çizgi filmsi bir

do¤all›k, bir güzellik var. 
Dahas›n› soracak olursan›z, yap›mc› fir-

ma da çok fazla fley söylemiyor. ‹ki kat ara-
s›nda geçen, normal ›rklar›n yerini alabildi¤i-
ne tuhaf olanlar›n ald›¤› bir Warcraft 3 klonu
gibi geldi bize. Ama ç›k›nca görece¤iz hanya-
y› Konyay›. �

STRANGER
HEY DOSTUM, B‹Z BURALARDA HEM YERALTINDA, HEM YERÜSTÜNDE GEÇEN  
STRATEJ‹ VE ROL YAPMA KARIfiIMI OLAN OYUNLARI PEK SEVMEY‹Z…

Yap›m: Fireglow Da¤›t›m: - Platform: PC
Ç›k›fl: - Web: www.fireglowgames.com/stranger/

S‹MLER‹N ‹fi YAfiAMI. K›fl›n kalbinde FRP

2001 y›l›nda Anti-
kOyun'u açt›klar›

web siteleriyle tan›d›k.
Özellikle bir zamanlar
ço¤umuzun severek ve
zevkle oynad›¤› eski
oyunlar› yeniden gör-
me f›rsat›na kavufltuk.
Zaman içinde konsolla-
ra el att›lar. Özellikle
PlayStation ve XBox gi-
bi konsollara ç›kan
oyunlar›n incelemeleri,
tam çözümleri, hilelele-
ri... vs yer ald›¤› yeni
sitelerinde, oyun se-
verlerin arad›klar›n› bulmalar› mümkündü. Geçti¤imiz ay ise 4 y›ll›k tecrübe birikimiyle, yepyeni
bir isimle karfl›m›za ç›kt›lar: XOYUN.COM....

Konsol oyunlar›n›n yan› s›ra, PC oyunlar›na da el atmalar› ve çok daha dinamik web sayfala-
r›yla eski AntikOyun ruhunu yaflatm›fl olmalar› bunun kan›t›. Ön inceleme, inceleme, haber-
ler...vs k›sacas› herfley bafltan afla¤›ya yenilenmifl. �

ANT‹KOYUN’UN YEN‹ YÜZÜ

XOYUN.COM

fiimdiye dek ço¤unlukla Rag Doll Kung-Fu ve
Darwinia gibi ba¤›ms›z yap›mlar›n da¤›t›m›n›
üstlenen Valve’›n dijital Steam sistemine art›k
Strategy First de dahil olacak. Geçen ay ç›kan
denizcilik simülasyonu Dangerous Waters da
dahil olmak üzere bundan böyle ç›kacak
önemli Strategy First oyunlar›, Steam kullan›c›-
lar› taraf›ndan internetten indirilebilecek. Fir-
ma bundan önce de kendi sitesinden 20’den
fazla oyununun üçer saatlik paketlerini kulla-
n›c›lar›n›n bedava kullan›m›na açm›flt›.�

. BUHARLAfiAN
OYUNLAR

<<

<<
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OYUNUN ‹SM‹ TÜR PLATFORM KES‹N ÇIKIfi TAR‹H‹

American Conquest: Divided Nation Strateji PC 28 Ocak

Rise & Fall: Civilizations at War Strateji PC 01 fiubat

Desperados 2: Cooper’s Revenge Strateji PC 15 fiubat

Panzer Elite Action Aksiyon PC 17 fiubat

Prey FPS PC 18 fiubat

Empire Earth II: The Art of Supremacy Strateji PC 21 fiubat

Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter Taktik/Aksiyon PC,PS2 21 fiubat

UFO: Extraterrestrials Strateji PC 21 fiubat

BLACK FPS PS2 22 fiubat

TOCA Race Driver 3 Yar›fl PC, PS2 22 fiubat

ÜberSoldier FPS PC 24 fiubat

Crashday Yar›fl PC 24 fiubat

Galactic Civilizations II: Dreadlords Strateji PC 24 fiubat

FIFA Street 2 Spor PC, PS2 24 fiubat

Heroes of M&M V Strateji              PC 28 fiubat

LotR Online: Shadows of Angmar Strateji PC K›fl’06

Neverwinter Nights 2 RPG PC K›fl’06

Seven Kingdoms: Conquest Strateji PC K›fl’06

Silent Hunter 4 Simulasyon PC K›fl’06

LotR: The Battle for Middle Earth II Strateji PC 3 Mart

Jules Verne: Journey to the Moon Adventure PC 3 Mart

Bully Aksiyon PS2 10 Mart

The Godfather Aksiyon PC, PS2 30 Mart

The Game Aksiyon PS2 31 Mart

Runaway 2 Adventure PC 31 Mart

Faces of War Strateji PC 31 Mart

Tom Clancy’s Splinter Cell 4 Taktik PC, PS2 Bahar 06

Gothic 3 RPG PC 06 May›s

Y›lbafl› furyas›n› atlatm›fl olabiliriz ama Elder Scrolls ve Prey
gibi oyunlar sayesinde bu bahar pek renkli geçecek.YKLNYR

OBSESSED
MTV’nin haz›rlay›p sundu¤u ad› üstünde
“tak›nt›” yaratan oyunlarla dolu bir site.
Oyun tarihinin en eski, en arcade oyunlar›n-
dan son moda küçük oyun tiplerine kadar
tonla oyun bulacaks›n›z bu sayfada. Bilgisa-
yar karfl›s›nda öldürmek istedi¤iniz vakitler
için internette birçok seçenek mevcut, Ob-
sessed de bunlar aras›nda iyilerden biri. 

www.mtv.com/cms/tem-
plates/games/video_games/
obsessed/flash_game/ www.mega64.com www.adventurelantern.com 

MEGA 64
Oyunlardan tan›d›¤›n›z tiplerin sokaklar›
doldurmas›n› ister miydiniz? Mesela L biçi-
minde bir Tetris parças›n›n her köfle bafl›nda
s›¤›flabilece¤i bir yer aramas›, Sam Fisher’›n
kostümü ve gözlü¤üyle soka¤›n›zdaki elek-
trik tellerine as›lmas›, Solid Snake’in bir ka-
fede, oturdu¤unuz sandalyenin arkas›nda
saklanmaya çal›flmas› hoflunuza gider miy-
di? Mega 64 sayfas›nda bu sorulara video
format›nda e¤lenceli cevaplar var.

ADVENTURE LANTERN
Adventure oyunlar› hakk›nda Türkçe içerik su-
nan, yeni oyunlar›n fragmanlar›n› ve ön ince-
lemelerini, eskilerin incelemelerini ve tam çö-
zümlerini aç›klayan iyi bir kaynak. Ayl›k bir
elektronik dergi olarak tasarlanan Adventure
Lantern küçük bir grup maceraperest taraf›n-
dan haz›rlan›yor. 
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leyece¤iz. Gidiflata ters bir ha-

rekette bulundu¤unuzda bu-

nun etkisi daha fazla hissedi-

lecek, yani bir iyilik abidesinin

birine ok atmas›n›n etkisi gül

atmas›ndan fazla olacak. Bun-

lar size yol, su ve tekrar oyna-

nabilirlik olarak dönecek. Gö-

rev tarz›n› daha iyi anlatmak

için Urquhart’›n sözünü aynen

iletiyorum: “A¤açtan kedi kur-

tarma tarz› görevlerle u¤rafl›l-

mayacak. Görevler oyun dün-

yas› ve karakter yarat›m›na uy-

gun ilerleyecek.”

WOW’DA BAfiLAYAN 
WARLOCK AfiKI
D&D’nin, masa üstünde de¤i-

flirken PC’de yerinde durmas›

beklenemezdi. NWN 2 D&D

3.5 kurallar›na uyumlu olacak.

Üst seviye s›n›r› ise 20. Ayr›ca

karakter yarat›m›nda yedi ›rk

ve 12 ana s›n›f aras›ndan se-

çim yap›yoruz. Oyundaki yeni

›rk›m›z Sorcerer’› and›ran War-

lock. Bunun d›fl›nda Bard üzeri-

ne özel olarak çal›fl›l›yor. Ayr›ca

belirli bonuslara sahip alt s›n›f-

lardan birini de seçebilece¤iz.

Ne yaz›k ki NWN 1 karakteri-

mizi burada kullanamayaca¤›z.

Gördü¤ünüz gibi NWN

2’de amaç de¤ifltirmekten çok

gelifltirmek, daha taktiksel ve

e¤lenceli bir oyun haz›rlamak.

Özellikle tek kiflilik bölümle il-

gili bilgilerden sonra beklemek

daha zor. �

012 LEVEL 108 ‹LK BAKIfi

Yap›m
Obsidian
Da¤›t›m
Atari
Ç›k›fl Tarihi
2006
Tür
RYO
Sistem
PC

Yazan Göker Nurbeyler

NEVERWINTER NIGHTS 2

Neverwinter 2’de ilk
evimiz batakl›klar 

olacak.

o

Buralara k›fl 
hiç u¤ramaz

Rol yapmaya doymayan bünyelere Diyarlar’dan taze kan geliyor. NWN özel-

likle çoklu oyuncu modlar› ile çok tutmufl, hâlâ da deli gibi oynanan bir

oyun. Fakat daha güzelinin gelmemesi için hiçbir neden yok. 

Yeni oyun grafik olarak daha güzel gözüküyor. Fakat Obsidian yap›mc›-

lar› Bioware’in oyun motoruna güvenerek enerjilerini oyun içine yönlendiri-

yorlar. Obsidian CEO’su Feargus Urquhart, amac›n düzgün olan oyunu de-

¤ifltirmektense eksiklerini tamamlayarak gelifltirmek oldu¤unu belirtiyor.

NWN 2 tek kiflilik senaryonun yan›nda yine a¤›rl›kl› olarak multiplayer seçe-

nekleri ve kendi maceralar›n›z› yapabilece¤iniz kapsaml› bir toolkit ile geli-

yor. “Yan›nda” sözümün alt›n› çiziyorum çünkü Obsidian’da tek kiflilik senar-

yo için KOTOR 2’nin iki kat› yap›mc› çal›fl›yor.

ÜÇ K‹fi‹ A⁄AÇTAN KED‹ KURTARIRKEN
NWN 1’de ana karakterimize yaln›zca bir yard›mc› kat›labiliyordu. NWN 2 ile

kahraman›m›za sonradan de¤ifltirilebilen iki karakter daha efllik edecek. Ay-

r›ca üç silahflörümüzle iddial› bir grup dinami¤i için özel olarak ilgileniliyor.

Bunun için Baldur´s Gate ve KOTOR 2 aras› bir savafl sistemi haz›rlan›yor.

Dolay›s›yla savafl›n herhangi bir an›nda oyunu durdurarak sakin kafayla ha-

reketleri belirleyece¤iz. Ayr›ca karakterlere s›ral› emirler verilebilecek. Urqu-

hart bu aksiyonlar sürerken di¤er karakterlerin hareketleri konusunda yapay

zekâya güvenebilece¤imizi ekliyor. Oyundaki ana seçimimiz dokuz karakter

tipinden olacak ki bunlar›n bir k›sm› yaln›zca iyi, di¤er k›sm› ise kötü olarak

oynanabilecek. Bu arada yandafllar›m›z›n karakter de¤erlerini ve yetenekleri-

ni de ayn› anda karakterimizde oldu¤u gibi belirleyece¤iz.

NWN 2 yan görevlere girmeden 40 saatlik e¤lence sunacak. Yok, tad›n›

ç›kararak yan görevlere de bulafl›rsan›z bu rakam 60’a ç›kacak. Çünkü gö-

revlerin büyük ço¤unlu¤unu seçmeli yan görevler oluflturuyor ki iyi ya da

kötü olman›z› bunlar belirliyor. Ayr›ca yandafllar›n›z ve iyi-kötü taraflar ara-

s›ndaki seçimleriniz iletiflim kuraca¤›n›z fraksiyonlar› dolay›s›yla olaylar›n

gidiflat›n› etkileyecek. Tabiat›n›zdaki de¤iflimleri KOTOR 2’den daha h›zl› iz-

Yan karakterlerimizin
yapay zekâs›ndan

umutluyuz, bak›n ne
kadar da zeki 

bak›yorlar.

a
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Yaklafl›k iki y›l öncesi: Bakal›m al›flverifl listemde neler varm›fl. “Gerçek za-

manl› strateji, RYO ve güzel bir grafik motoru, dönerken iyi bir grafik kart› al.

Yemek dolapta, ›s›t›r yersin.” ‹lk ifl olarak markete u¤rayarak Spellforce al-

d›m. Strateji olmas›na ra¤men kahraman olarak savafl meydan›na inerek çe-

flitli görevler yap›yor, ayn› bir RYO karakteri gibi level atl›yoruz. Sonra yukar›

ç›karak savafla devam ediyoruz.

2006’DA GRAF‹KS‹Z OYUNA KIZ VERM‹YORLAR
SF 2’nin ilk görüntülerini gördü¤ümde akl›ma bir dönem önceki oyun vide-

olar› geldi. Bu güzelli¤e ra¤men ekran birimlerle tamamen dolsa bile ortala-

ma bir PC’yi (2,2–2,5 GHz) kasmayacak. Bunu ilk oyunla hemen hemen ayn›

poligon say›s›na sahip olmas›na ra¤men daha mant›kl› ad›mlar at›lmas›na

ba¤layabiliriz. Örne¤in birçok oyunun aksine birimlerdeki baz› ayr›nt›lar

azalt›larak (ör: parmaklar) gereksiz poligon kullan›m› engelleniyor. Buradan

tasarruf edilen güç daha gerçekçi yüz animasyonlar›na harcan›yor. Art›k du-

daklar konuflmalarla senkronize biçimde hareket ediyor. SP 1’de hareketleri

mekanik gözüken birimler ard› ard›na gelen çok say›daki animasyonla canla-

n›yor. Böylece savafllar daha seri ve gerçekçi yaflan›yor. Ayr›ca k›y›ya vuran ve

savafl üzerinde etkisi olan büyük dalgalar gibi do¤a olaylar› da planlan›yor. 

SP 2’nin yap›s› birkaç de¤ifliklik d›fl›nda sabit kal›yor. Oyun abisi gibi üçe

bölünmüfl: RYO görevleri, yap› ve gerçek zamanl› savafl stratejisi. Yap›daki en

büyük de¤ifliklik yap› taraf›na harcanan vaktin k›salmas›. Bunun için ham-

maddeye özel iflçi olay› ortadan kalkm›fl. Böylece g›da üretimi h›zlanarak

üretim binalar›n›n say›s›n› düflürüyor. Bu özellikle çok oyunculu partiler için

iyi haber. 

Rün’ler kald›r›larak Avatar’›n savafl alan›nda ölebilmesi sa¤lanm›fl. Bu-

nun özellikle senaryoyu dramatiklefltirece¤i belirtiliyor. Bunun d›fl›nda ›fl›n-

lanma olay› tek tufla dökülerek teleporter kullanma zorunlulu¤unu kald›r-

m›fl. Ayr›ca yapay zekâ kontrolündeki birimler art›k hangi birime nas›l sald›-

racaklar›n› daha iyi seçecekler.

IRKÇILIK YAPMAM, HEPS‹YLE OYNARIM
Spellforce 2’nin tek kiflilik görevlerinde yaln›zca ›fl›k ›rklar›na (insan, elf, cü-

ce) hükmedebilece¤iz. Bu üç ›rktan hangisinin binalar›n› kuraca¤›m›za ana
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binada karar veriyoruz. Elfler

büyü ve menzilli silahlara güve-

niyorlar, hammaddeleri Lenya

denen flifal› bir bitki. ‹nsanlar

Paladin’ler ve süvarilerle bezeli

güçlü bir orduya sahipler, ham-

maddeleri demir. Cüceler ise bil-

di¤imiz baltal› tanklar. Ham-

maddelerini mithril ad›yla di-

rekt Tolkien’den al›yorlar. Bun-

lar d›fl›nda iki fraksiyon daha

bulunuyor. Çok oyunculu savafl-

larda trol, ork ve barbar ›rklar›n›

da seçebilece¤iz. Darkelf, gar-

goyl ve gölge savaflç›lar›ndan

oluflan üçüncü fraksiyon ise

bilgisayar yönetimine kal›yor.

Liste nihayet tamam, of

fena ac›kt›m. Yuhuu do¤um

günü pastas› alm›fllar!

Not: Beta Test’e kat›lma

karfl›l›¤›nda nüfus cüzdan›

fotokopimle oyunun kopya-

lanmas› karfl›l›¤›nda 10.000

Euro ödemeyi kabul ettiren

bir yaz›y› imzalamam› iste-

yen Jowood’a teflekkür 

ediyorum. �

Yazan Göker Nurbeyler

Yap›m
Phenomic
Da¤›t›m
Jowood
Ç›k›fl Tarihi
‹lkbahar
2006
Tür
RTS
Sistem
PC

Birimlerdeki metalik
parlama Bilen Adam’›

k›l etmek için yap›l›yor.

a

Gölge oyunlar›
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Üç ay sonra Battle for

Middle Earth 2 belki de siz oy-

nayacaks›n›z bu sahneyi. Yeni

oyun yüzük kardeflli¤inin yol-

culu¤undan çok o s›rada Orta

Dünya’n›n dört bir yan›nda yaflanan di¤er

çarp›flmalara odaklan›yor. Bu yüzden de

BfME 2 gözlerini kuzeye, Elf ve Cüce diyar-

lar›na çeviriyor. Bir tarafta Gimli’nin soyu,

di¤er tarafta Elrond’un ordular› karanl›k ta-

rafa karfl› mücadele veriyor. Rohan ve Gon-

dor ise tek bir insan ›rk› olarak birlefltirilmifl.

Karfl› taraftaki yeni ›rk›m›z ise Goblinler.

Cüceler çok sa¤lam ama pek bir ya-

vafl olmalar›yla farkl› bir renk katacak

oyuna. Üstelik çok daha güçlü binalara

sahipler. Elfler cücelere göre pek bir h›zl›

ama k›r›lganlar. Binalar› sa¤lam olmasa

bile büyü ile yarat›lmalar›n›n avantaj›na

sahipler. Goblinler ise h›zl› üretilip düzen-

siz olmalar›na karfl›l›k düflman surlar›na

araç kullanmadan t›rmanmalar›yla oyu-

nu de¤ifltirecek.

TOM VS BALROG
Yeni ›rklar›n yan› s›ra filmde k›rp›lan baz›

hofl detaylar BfME 2 ile tekrar hat›rlan›yor.

Bu detaylar aras›nda en hoflu Yüzüklerin

Efendisi’nin en gizemli flahsiyeti Tom Bom-

badil’in oyunda süper bir kahraman olarak

bulunmas›. Da¤lardan daha yafll› ve Gan-

dalf’tan, hatta Sauron’dan bile güçlü bu

ufak tefek nefleli karakter kitapta hiçbir sa-

vafla kar›flmam›flt› ama ilk oyunda Balrog’u

Gondor’a getiren yap›m ekibi, Bombadil

için de ayn›s›n› yapmaktan kaç›nmayacak-

t›r herhalde.

BfME 2’de art›k istedi¤imiz yere bina-

lar›m›z› dikebiliyoruz. Yani önceden belir-

lenmifl bina noktalar› yok. Ayr›ca kaynak bi-

nalar› her ›rk için ayr› (cücelerde maden,

elflerde büyülü a¤aç) ve istedi¤iniz yere

yerlefltirilebiliyor. Ancak bunlar›n ne kadar

etkili çal›flt›¤› birbirlerine olan uzakl›klar›na

ba¤l›. Kaynak binalar› birbirinden ne kadar

uzak olursa o kadar verimli çal›fl›yorlar.

Oyundaki di¤er önemli de¤ifliklik ana

senaryonun iki farkl› yap›ya bölünmüfl ol-

mas›. ‹lk oyunda bir yandan bölgeleri ele

geçirip güçleniyor bir yandan da hikâyeyi

devam ettiren kilit savafllar› oynuyorduk.

Bu sefer hikâye bölümleri çizgisel ilerliyor

ve üst üste görevleri yerine getiriyoruz. Ya-

ni herhangi bir klasik GZS ile ayn› yap›da.

Ama ayn› zamanda Rome Total War’a ben-

zer oynanan, büyük haritada bölgeleri ele

geçirerek ilerledi¤imiz ayr› bir mod var. Ay-

n› Rome’da oldu¤u gibi elinizdeki bölgeler-

de bina ve asker üretebiliyoruz.

Sonuçta bana öyle geliyor ki EA bize il-

kinden daha genifl ve daha renkli bir Battle

for Middle Earth 2 haz›rl›yor. Tüm geliflme-

ler içinde en heyecan verici olan› Yüzükle-

rin Efendisi’nin fazlas›yla kullan›l›p tüketil-

mifl yanlar›ndan çok bugüne dek geri plan-

da kalm›fl k›s›mlar›n› konu al›yor olmas›. ■

Düflman art›k avucumun içinde ve nihai bir sald›-

r›yla sonunu getirmeye kararl›y›m. Dokuz kara sü-

varimi düflman›n kuzeyine yönlendirdim. Güney-

den ak›n ak›n goblinlerim ilerliyordu. Ama Elf ok-

lar›n›n sa¤ana¤›nda eriyip gitmemeleri için onlara

destek gerekliydi. Bu yüzden Balrog’u ça¤›rd›m ve onun

gelifliyle sald›r› bafllad›. Balrog elf kap›lar›n› parçalarken

Goblin’lerim ç›plak elle t›rmand›klar› duvarlardan üsse

sel olup akt›lar. Art›k kara süvarilerin sald›rma zama-

n›yd›… Süvariler? Süvarilerim nerede!!! Buradayd›lar az

önce ama flimdi yoklar! Ölmüfl olamazlar ya? Nas›l bir

güç dokuz kara süvariyi birden yok eder?

Derken sislerin içinden insandan k›sa cüceden

uzunca bir efendi peydahland›. Hoplaya z›playa dolan›-

yor flark›s›n› söylüyordu:

“fiu bizim Tom Bombadil ne kadar tatl› dilli;

Ceketi parlak mavi, sar›d›r çizmeleri.”

Goblinler, Tom Bombadil’in flark›s›yla ürperdiler ve

bir anda hepsi dört bir yana kaç›flmaya bafllad›. Öyle bir

panikle kaç›yorlard› ki az önce olduklar› yerde ölen do-

kuz kara süvarinin cesedini çi¤nediklerinin fark›nda bile

de¤illerdi. Geriye bir tek Balrog kalm›flt›, arkas›n› döndü

k›sa boynunun üzerindeki boynuzlu bafl›n› Bombadil’in

seviyesine kadar e¤erek bütün gücüyle gürledi. Gürle-

meyle da¤›lan alevler üssümün giriflini ka-

vurmufltu. Ama Tom Bombadil’in

cevab› çok daha ölümcüldü:

“Hey lay! Nay nay nom!

Haydi canlar sekiniz!

Hobbitler! Midilliler!

Konuklar› severiz”
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Yazan Tu¤bek Ölek

Güneylilere yol
göründü. Yeni oyunda
deniz savafllar› da var.

o Goblinler ufak tefek
ama bu koca devler
onlar için çal›fl›yor.

o

Yap›m
EA
Da¤›t›m
EA
Ç›k›fl Tarihi
Mart 2006 
Tür
GZS
Sistem
PC

BATTLE FOR MIDDLE EARTH 2
Kara süvarileri

kullanabilmek kötü
taraf›n hofl 

sürprizlerinden.

a

Benim Tom Bombadil’im senin Balrog’unu döver!
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-Bey uyan, ifle geç 
kalacaks›n.

-5 dakikac›k daha
yatay›m yaa... 

o

-Yine mi bodrumu
ilaçlamadan tatile

ç›kt›n?!
-N’oldu? Nereden

anlad›n?

o

GOTHIC 3

G3’te Scavenger
gibi tan›d›k
canl›lara da 
rastlayaca¤›z.

g

Grafi¤in yapay zekaya doydu¤u an

Almanya/Essen’da bir iki ailenin ancak s›¤abilece¤i bir
ev. Fakat burada ejderhalar ve orklar oturuyor. Buras›
sat›fllarda milyon baraj›n› geçen Gothic serisinin yap›m-
c›s› Piranha Bytes’›n ofisi. ‹çeride baflar›l› oyunun üçün-
cüsü için yo¤un bir çal›flma var, ne de olsa rakip büyük:
Elder Scrolls: Oblivion.

Neverwinter Nights 2’de oldu¤u gibi G3’te de amaç
baflar›l› olan› bozmadan detaylara a¤›rl›k vererek gelifl-
tirmek. RYO’larda “ne kadar özgür, o kadar iyi” inanc›n-
daki ben G3’te çok daha özgür olaca¤›m›z› duyunca
G3’ün do¤ru yolda oldu¤una inand›m. G3’te görevler ar-
t›k istenilen s›rayla al›nabiliyor. Bunun d›fl›nda oyun ara-
yüzü basitlefltirilerek karakter yönetimi ve geliflimi daha
pratik hale getiriliyor.

BES‹N Z‹NC‹R‹NDE OYUNCUNUN YER‹
G3 oyuncuyu G2’nin bitti¤i yerden alacak. Hat›rlars›n›z
ork-insan savafl› orkun üstünlü¤üyle son bulmufltu. 
Gothic orklar›n›n kendi kültürleri olmas›, onlar› insanlar›
kölelefltirmekten al›koymuyor. Daha ilerisi orklar› zafere
götüren son dünyadaki tüm büyünün yok olmas›n› sa¤-
l›yor (FR m› desem Dragonlance mi?). Kahraman›m›z›n
ilk oyunlardaki kurtar›lmay› bekleyen acemi, ezik haline
dönece¤ini sanmay›n. Ne de olsa zaman›nda ejderha
katiliydik. Yani karakterimiz belirli yeteneklere sahip
olarak önümüze geliyor. Fakat dünyadaki tüm büyü kay-
boldu¤undan önümüze her ç›kan› kolayl›kla yararak iler-
leyecek durumda de¤iliz.

Zindanlardan içi bay›lanlara, ço¤unlukla d›fl dünya-
da olaca¤›m›z› müjdeleyebilirim. G3’ün flehir say›s› (20)
G2’yi ikiye katl›yor. Art›k yolumuz kuzey buzullar›na, bü-
yük çöllere ve kölelefltirilen insanlar›n tutuldu¤u kalele-

re düflecek. Favori yeniliklerden biri de

çevrenin gerçekten yaflad›¤› havas›n› ve-

ren etkileflimli yapay zekâ. Irksal çeflitlilik-

lerle birlikte her bölge yaklafl›k 40–50 can-

l›ya ev sahipli¤i yapacak. Canl›lar aras›n-

daki besin zincirini izlemek de mümkün

olacak. Piranha Bytes oyun kontrollerine

de özel ilgi gösteriyor. G1’de kullan›lan

konsolvari kontroller yerini nihayet fareye

b›rak›yor. Böylece envanter kullan›m›nda

saçlar›m›z a¤armayacak. Etkileflimler fare

tufllar›na da¤›t›lm›fl; bir meflaleyi sol t›kla

söndürmek veya sa¤ t›kla almak gibi.

DEVASA OFFLINE OYUN
G3’te dost seçiminde özgürüz. Bize kat›la-

cak dost yoldan geçen biri veya parayla tu-

taca¤›m›z bir asker de olabilir. G3’te grup

say›s› alt›ya ç›k›yor: Kiral›k katiller, esir av-

c›lar›, göçebeler, orman halk›, krala sad›k

asiler ve orklar. Birine ba¤l› kalmak ve s›-

rayla gitmek zorunda olmad›¤›n›zdan

önümüze çok say›da görevle dolu uzun bir

yol ç›k›yor. G3’te genel olarak hemen her

görevin üçer çözüm yolu bulunuyor fakat

yap›mc›lar bu say›y› daha yukar›ya çekme-

ye çal›fl›yorlar.

G3’ün grafikleri resimlerde görebile-

ce¤iniz gibi gayet çirkin (yalan). Yete-

nekli motor sayesinde bir bitki di¤erine

benzemiyor. Ormana girdikçe Jurassic

Park’a dald›¤›n›z› hissedebilirsiniz. Kapa-

n›fla do¤ru bomba bir haber vereyim: G3

görev bazl› bir multiplayer moduyla geli-

yor ve bu mod devasa online oyunlarda-

ki gibi kim kimi kesecekten çok daha

fazlas› olacak. Evet, G3 çok çok iyi ola-

cak. Geç zaman geç. �

Yazan Göker Nurbeyler
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oyunda, oyuncular Aquilonial›, Cimme-

rial› ve Stygial› olabilecek. Bir köle olarak,

herhangi bir s›n›f seçmeden bafllad›¤›n›z

oyunda, 5. level’a geldi¤inizde Warrior,

Mage, Rogue ve Priest s›n›flar›ndan birini

seçeceksiniz. Ayr›ca 40. level’a vard›¤›n›z-

da dört tane lonca s›n›f› seçebileceksiniz

ki bunlar; el ifli üretiminde ustal›k, taktik-

sel uzmanl›k, stratejik uzmanl›k ve lord-

luk (sonuncusu size kal›c› bir NPC yar-

d›mc› kazand›r›yor). 

AOC’un en iddial› oldu¤u alan, dövüfl

sistemi. Bugüne kadar yap›lan devasa

online oyunlarda s›ra tabanl› denilebile-

cek bir dövüfl sistemi vard›. AOC ise bunu

tamamen de¤ifltiriyor. Hamle yapt›¤›n›z

alt› farkl› yönde, gerçek zamanl› olarak

etkileflimde bulunabileceksiniz düflman›-

n›zla. Bunun d›fl›nda, oyuncular›n hare-

ketlerine göre geliflen, de¤iflen, büyüyen

flehirler var oyunda. NPC’ler de di¤er de-

vasa onlinelardan al›fl›k olduklar›m›z gibi

hareketsiz duran ve siz yanlar›na gelince

konuflan tipler de¤il. Hepsinin belli bir ih-

tiyac› olacak ve bunlar için yan›n›za gelip

konuflacaklar. Ayr›ca üstünüzde tafl›d›¤›-

n›z silahlardan ya da giydi¤iniz giysiler-

den, sizin düflman ya da dost oldu¤unu-

zu anlay›p, buna göre tepki verecekler.

Oyunun as›l yo¤unlaflt›¤› alan savafl-

lar. Bunun için kale kuflatmalar› bile ko-

yulmufl AOC’a. “Ancak yine de savafl d›fl›

aktivitelerde de oyuncular›n s›k›lmamas›

için her fleyi yap›yoruz” diyor yap›mc›lar,

ben de onlar›n yalanc›s›y›m. 

Teknik detaylar› unutmamal›y›m

çünkü AOC harika gözüken bir oyun.

Gerçekten gerek insanlar, yarat›klar;

gerekse de çevre çok çok iyi haz›rlan-

m›fl. Conan’›n o karanl›k, korkutucu,

kar›fl›k, çok çeflitli atmosferini yarat-

makta oldukça baflar›l› olaca¤›n› düflü-

nüyorum.

Sonuç olarak, bir Conan hayran›

de¤ilim ama bu oyunun hayran› olmak

için elimde çok sebep var. Çok fazla ye-

nilik tafl›yor içinde, üstelik de arkas›n-

da dersine çok iyi çal›flm›fl gözüken bir

yap›mc› ekip var (Longest Journey ve

Anarchy Online gibi de bir geçmifli var

ekibin). Sayamad›¤›m daha bir sürü

özelli¤i var ki, bu oyunu 2006’n›n en

iyilerinden biri yapmaya yeter. Ama ya-

k›n bir arkadafl›m flöyle der: “Bu ifller

–cek’le, -cak’la olmaz!” Hakl›, beklemek

ve görmek laz›m... �

Arnold Schwarzenegger’›n Kaliforniya Valisi olup saç-

malamaya bafllamadan önce yapt›¤› anlaml› ifllerden

biri, Barbar Conan’› çekmek olmufltur. Filmden y›llar

sonra, Conan bilgisayarlar›m›zda yeniden hayat bulu-

yor. Robert E. Howard’›n romanlar›ndan önce çizgi ro-

man olan, sonra sinemaya at›lan, vahfli kahraman 

Conan, valilik maceras›ndan sonra flimdi de bir bilgisa-

yar oyununa ad›n› veriyor.

Age of Conan daha önce görmedi¤imiz bir oyun ya-

p›s›na sahip. Oyunu al›p kurdu¤unuzda, gayet güzel bir

single player deneyimi yaflayacaks›n›z, yakla-

fl›k 20 saatlik bir süre boyunca. Tek kiflilik modu bitirip

“bana yeter” diyenler PES oynamaya dönecek, sizse

araflt›rmac› yönünüzü göstererek, “bu iflte bir ifl var” de-

yip (neden ki?) AOC’un büyük s›rr›na ereceksiniz: Tek ki-

flilik oyunda yaratt›¤›n›z ve büyüttü¤ünüz kahraman›n›-

z›, AOC’un multiplayer evreninde oynayabileceksiniz.

Yap›mc›lar bu fikirle, hem single player oyuncular›n› ka-

zanmaya hem de multiplayer evreninde acemi oyuncu-

lar›n bafl›bofl dolanmas›n› engellemeye çal›fl›yor. Yaln›z

hileleri engellemek için single player da sunuculara

ba¤l›yken oynanacak, oyuncular sürekli kontrol alt›nda

tutulacak.

“YALAN SÖYLEYECEK KADAR UYGARLAfiMADIM”
Oyunumuz, Conan’›n Aquilonia kral› olmas›ndan he-

men sonraki zaman diliminde vuku buluyor. Conan’›n

yönetilemedi¤i ama zaman zaman karfl›n›za ç›kt›¤›
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Da¤›t›m
EA
Ç›k›fl Tarihi
10 May›s
2006 
Tür
Devasa
Online RPG
Sistem
PC

Seksi kad›nlar, 
y›rt›c› hayvanlar; 
k›l›ç, büyü ve sonsuz macera: 
‹flte online Conan!

Yazan Mehmet Kentel
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Bafllang›ç yeme¤i niyetine iflte birkaç so¤uk istatistik: Uluslararas› Oyun Tasar›mc›lar› Birli¤i’nin (IGDA) 3128 oyun tasar›mc›s›yla
yapt›¤› bir ankete göre, oyun tasar›mc›lar›n›n yüzde 83.3’ü beyaz, yüzde 88.5’i erkek, yüzde 92’si heteroseksüel, yüzde 64.3’ü
üniversite mezunu. Ankete kat›lan 3128 tasar›mc›n›n yafl ortalamas› 31 ve ortalama befl y›ld›r bu sektörde çal›fl›yorlar. Y›ll›k ka-
zanç ortalamalar› 57 bin dolar. 

Böyle bak›nca herhangi bir bankan›n üst düzey yöneticileri aras›nda yap›lm›fl bir anketten çok da farkl› görünmüyor de¤il mi?
‹statistikler yan›lt›r diye bofluna söylemiyorlar. Birazdan okuyacaklar›n›z, oyun yaratma iflinin bankac›l›¤a, tasar›mc›lar›n da ban-
kac›lara pek benzemedi¤ini ortaya koyacak. Ama okuyacaklar›n›z›n as›l ifllevi bu fark› aç›klamak de¤il. Sadece bizi y›llarca kendi
koydu¤u kurallara göre oynatan bu adamlar› Olympos’un tepesinde ziyaret edelim istedik. 

Her biri ayr› bir efsaneye imza atm›fl tasar›mc›lar aras›ndan seçim yaparken ne kadar zorland›¤›m›za de¤inmeyece¤im. Çün-
kü hiç de zor olmad›… Tüm mitolojilerde oldu¤u gibi oyun evreninde de büyük tanr›lar›n say›s› çok fazla de¤il. �

Oyunlar› yapanlar› sizlerle tan›flt›rmak için 
Olympos Da¤›’na t›rman›yoruz. Tutunun!

019

Yazan ‹llüstrasyonlarSerpil Ulutürk Emrah Ç›ld›r

‹Z OYNARSINIZ‹Z OYNARSINIZ
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yun zevki de-

nen fley son

derece öznel yarg›lara

dayan›r. Birinin y›llar-

ca oynamaya devam

etti¤i oyun, bir bafl-

kas› için 15 dakika-

da mazi olabilir.

Ama konu Sid

Meier ve onun

yapt›¤› oyunlar olunca oyuncular

mucizevî bir flekilde uzlafl›yor. Ken-

disi oyun dünyas›nda “baba”, “yafla-

yan efsane”, “oyun dâhisi” gibi s›-

fatlarla an›l›yor. Yani; bu âlemin en

kral oyun tasar›mc›s›! ‹lginçtir ki Sid

bütün bu y›ld›z s›fatlar› karfl›s›nda

gaza gelip “dükkân› büyütmek” ye-

rine Firaxis’teki odas›nda, en sevilen

oyunu Civilization’› gelifltirmeye de-

vam etmekle yetiniyor. 

Otuz y›la yak›n geçmifliyle bu

sektörün en tecrübeli isimlerinden

biri olan Sid Meier, ilk oyun stüdyo-

su MicroProse’u 28 yafl›ndayken

(1982) kurdu. O günden beri de So-

lo Flight’dan bafllayarak Pirates!, Ra-

ilroad Tycoon, Colonization, Alpha

Centauri ve tabii ki Civilization gibi

hepsi de kendi çaplar›nda birer ef-

sane halini alan birçok oyun yapt›. 

Sid’in strateji oyunlar› konu-

sundaki dehas› hemen her oyunu

için kazand›¤› sayg›n ödüllerle de

tescillenmifl durumda. Özellikle de

ilki 1991 y›l›nda yay›nlanan Civiliza-

tion serisi. Oyun, çeflitli kereler

“Dünyan›n En ‹yi Oyunu” seçildi.

Düflünerek, her türlü detay› kurcala-

yarak ve de¤ifltirerek, yeni bir fleyler

ö¤renerek oynamay› sevenler için

sadece Civilization de¤il, isminin

önünde Sid Meier’s eklentisini ba-

r›nd›ran tüm oyunlar birer cevher

de¤erinde. 1985’te, daha oyun dün-

yas› bir tilt ve arcade bulutu iken ta-

sarlad›¤› Silent Service ve devam›

niteli¤indeki Red Storm Rising’le denizalt› kullanman›n ince-

liklerini zorla ö¤reten, Gettysburg’la Amerikan ‹ç Savafl› hak-

k›nda doktora tezleri yazacak kapasiteye ulaflmam›z› sa¤la-

yan, Railroad Tycoon’la demiryolu iflletmecili¤inin s›rlar›n›,

Alpha Centauri’yle uzay›n s›n›rlar›n› düflündüren Sid Meier

bir yönüyle hep farkl›yd›: Kafa yormay› gerektiren, zorlayan

ama bu s›rada ilginç bir flekilde zamandan ve mekândan ko-

pacak kadar bilgisayara gömülmenizi sa¤layan oyunlar ya-

p›yordu. ‹lgi alanlar›n› (uçaklar, trenler, denizalt›lar, dünya

tarihi, ‹kinci Dünya Savafl›) oyunlarla o kadar iyi bir flekilde

birlefltirdi ki dünyan›n her taraf›ndan milyonlarca insan›n

ayn› konulardan anlar hale gelmesini sa¤lad›. Sid Meier’a

kafam›z› çal›flt›rman›n e¤lenceli bir fley oldu¤unu kan›tlad›¤›

için öylesine minnettar›z ki oyunlar› yüzünden iflitti¤imiz

azarlar, kaç›rd›¤›m›z s›navlar, alamad›¤›m›z terfiler, kavga

etti¤imiz ev arkadafllar›, terk edip giden sevgililer o kadar da

umurumuzda de¤il. �

SID MEIER (ATLAS)

LEVEL 108 DOSYA

Dünyay› s›rt›nda tafl›yan adam

O

eter Molyne-

ux’yu herkes

“god game” de-

nen ve oyuncuya

tanr› rolünü veren

türün ilk ve tek daimi temsil-

cisi olarak tan›yor. Populous

(1989) ç›kt›¤›nda herkesin flu-

ursuzca kendini bu oyuna

kapt›rmas›, Molyneux’nun ne

kadar isabetli bir fikir yaratt›¤›n› herkese gös-

terdi zaten. Ancak hedefi 12’den vurunca yeni

projelerden uzaklafl›p tüm enerjisini baflar›l› ol-

mufl oyununu gelifltirmeye adayan birçok gelifl-

tiriciden farkl› olarak Molyneux, vak-

tinin kalan›n› Populous’a on tane

devam oyunu haz›rlamakla geçirme-

di. Kurucusu oldu¤u Bullfrog döne-

minde Powermonger ve Syndicate

gibi Populous kadar meflhur olama-

m›fl ama en az onun kadar takdire

flayan strateji oyunlar› sundu oyun-

culara. Hi-Octane’da yar›fl›yor, The-

me Hospital ve Theme Park’ta ifllet-

mecilik yap›yorduk. Yine Bullfrog y›l-

lar›nda tasarlad›¤› Dungeon Keeper

görebilece¤iniz en e¤lenceli strateji

oyunlar›ndan biriydi. Bir zindana

PETER MOLYNEUX (NARCISSUS)
Her ipin cambaz›

TAKIMDA “BEN” YOKTUR
Yoktur evet. Bir tak›m-
da Sid varsa, o tak›m
genel olarak Sid’in ta-
k›m› diye an›l›r ve di-
¤er isimler onun genifl
gölgesi alt›nda kaybo-
lur. Sid Meier’›n bafla-
r›s›nda her zaman
do¤ru insanlarla çal›fl-
m›fl olmas›n›n da kat-
k›s› var. Bunlardan biri
Bill Stealey. MicroPro-
se’un iki kurucusun-
dan biri olan yani Sid’le daha iflin bafl›nda
birlikte çal›flmaya bafllayan Stealey, Mic-
roProse döneminde ç›kan tüm oyunlar›n
tasar›m›nda rol ald›. Birleflik Devletler Hava
Kuvvetleri Akademisi mezunuydu ve Sid
Meier imzal› uçufl simülasyonu oyunlar›na
gerçekçilik kazand›ran esas isimdi.

Brian Reynolds da Sid’in birkaç y›l önce-
sine kadar hiç yan›ndan ay›rmad›¤› bir bafl-
ka isimdi. Biz sadece hangi oyunlarda “bafl
tasar›mc›” olarak görev ald›¤›n› söyleyelim,
önemine siz karar verin: Colonization, Civili-
zation II, Alpha Centauri, Gettysburg…  Big
Huge Games’i kurup Rise of Nations isimli
flaheseri yaratma ifline gömülmeseydi muh-
temelen CivIII ve IV’te de ismini büyük harf-
lerle görecektik. 

Bruce Shelley’i sadece Ensemble Studi-
os ve Age of Empires serisiyle tan›yanlara
Civilization’› Sid Meier’la kafa kafaya verip
ilk tasarlayan kifli odur desek? Hatta yetin-
meyip Railroad Tycoon’u ve Covert Action’›
da s›rtlad›¤›n› söylesek? Eski MicroProse’un
bu gedikli ismi de 1996’da Age of Empires’›
tasarlamak üzere Ensemble’a kat›l›p Sid’le
yollar›n› ay›rd›. �

Sid Meier’s Civilization 
Bir turn daha!
Civilization serisi hakk›ndaki hissiyat›-
m›z› detayl› bir flekilde geçen ay incele-
di¤imiz CivIV’ün yaz›s›nda zaten gör-
dünüz ama bir oyun tanr›s›ndan bah-
sederken en büyük mucizesini es geçe-
mezdik. Civilization, s›radan bir masa üstü oyundan yola ç›k›larak ta-
sarlanan ve ilk oyunun ç›kt›¤› 1991’den beri milyonlarca bilgisayara
yay›lm›fl müzmin bir hastal›k. M.Ö. 4000 y›l›nda ve dünyan›n herhan-
gi bir köflesinde tek bir flehir kurarak bafllad›¤›n›z oyunu 2050 y›l›na
(eskiden 2020’ydi) kadar tafl›yorsunuz. Oyunda sizin kararlar›n›zla fle-
killenen o kadar çok fley var ki, kimi zaman gerçek hayat›n›z› bu kadar
ince düflünseniz Fizan’a vali olabilece¤inizi fark ediyorsunuz. Ama Ci-
vilization’da imparatorluk kurman›n Fizan valili¤inden daha çekici bir
taraf› var; oyunu b›rak›p da iflinize gücünüze bakam›yorsunuz. �

Populous 
Dünyaya tepeden bakmak
“Her tanr›n›n bir mucizesi vard›r” fikriyle, dosya konumuz içinde yer
verdi¤imiz her tasar›mc›n›n baflyap›t› için bir bölüm ay›rmay› karar-
laflt›rd›¤›m›zda Peter Molyneux’nun iflleri kar›flt›raca¤›n› hesaplaya-
mam›flt›k. Molyneux’nun sürekli farkl› yönlere sapan çizgisi üzerinde
tüm gidiflat› belirleyen bir oyun saptamak hayli tart›flmal› bir mesele.
Ama tanr›c›l›k oyununun ç›k›fl noktas›nda durmas› sebebiyle Populo-
us’u bir ad›m öne ç›kar›p, “iflte budur” demek mümkün. Molyneux’ya
“dahi” ünvan›n› kazand›ran
Populous, kendi saflar›na
daha fazla kul ve daha faz-
la toprak katmak için birbi-
riyle savafl›p duran tanr›la-
r›n hikâyesiydi. Göz alan
dünyas› ve farkl› konusuyla
kendi zaman›n›n ötesinde
bir oyundu ve Black & Whi-
te ç›kana kadar dünyaya te-
peden bakma arzumuzu
doyurabilmiflti. �

P
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bekçilik yaparken ne kadar kötü ve ac›mas›z

olunabilirse o kadar kötü ve ac›mas›z olan bir

karakteri oynuyorduk. 

Derken Peter Molyneux’nun akl›na Dunge-

on Keeper’da bizi temsil eden “eli” Black &

White diye bir oyuna tafl›mak geldi. Lionhead

Studios’u kurduktan sonra yay›nlad›¤› bu ilk

oyunda Populous’la baflar›s› kan›tlanan “god

game” fikrini sanal hayvan bak›c›l›¤›yla birlefl-

tirmek gibi fantastik bir ifl yapt›. Tüm çocuklu-

¤unu babas›n›n oyuncakç› dükkân›n-

da binbir türlü oyuncakla geçiren

Molyneux için bu fikir belki de her

gün düflündü¤ü s›radan fleylerden

biriydi… 

Black & White 2’nin ç›kmas›n›

bekledi¤imiz y›llarda Xbox için tasar-

lad›¤› Fable’la bir kez daha flafl›rtt›

Molyneux. Geçti¤imiz aylarda PC için

geniflletilerek Fable: The Lost Chap-

ters ismiyle tekrar yay›nlanan bu

oyunla RYO türünde de ne denli in-

celikli çal›flabildi¤ini gösterdi. Moly-

neux’ya yak›flt›r›lan “Tanr› komplek-

si” teflhisi, birbirinden farkl› türlerde

birbirinden yarat›c› oyunlar tasarla-

yan bu adam için k›smen yan›lt›c› bir

teflhis. Zira oyunlar söz konusu oldu-

¤unda, onun kadar tür ve içerik zen-

ginli¤i yakalayabilmifl baflka tasar›m-

c› yok. En son eseri The Movies’de

bunu bir kez daha gördük. �

ohn Romero,

Adrian Car-

mack ve Tom

Hall’la birlikte id

Software’i kurdu-

¤unda 21 yafl›n-

dayd› (1991) ve

herkes gibi o da

Dallas’›n bir köfle-

sinde kurulan bu

küçük yaz›l›m evi-

nin oyun endüstrisinin gelece¤ini

belirleyece¤inden habersizdi. 

John Carmack iyi bir tasar›mc›-

dan ziyade, iyi bir yaz›l›m mucidi.

id'yi kurmadan önce ayn› kadroyla

birlikte haz›rlad›¤› ve bütün teknik

altyap›s›n› üstlendi¤i Commander

Keen serisinden bafllayarak alt›na

imzas›n› att›¤› her oyun için daha

önce denenmemifl yenilikler getirdi

Carmack. 1992’de Wolfenstein

3D’den bafllayarak PC oyunlar› dünyas›na first-person

shooter türünü ve “deathmatch” kavram›n› kazand›ran,

3D grafik ak›m›n› bafllatan, Doom ile tüm dengeleri alt-

üst eden Quake’ten itibaren de kesin bir flekilde oyun

teknolojileri konusundaki bir numaral› isim haline gelen

Carmack, getirdi¤i yeniliklerle övüldü¤ü kadar elefltirilen

de bir isim. Özellikle Quake’ten sonra piyasan›n birbirinin

kopyas›, içeriksiz ve ruhsuz 3D shooter’larla dolmas›n›n

sorumlusu ilan edildi (ki öyleydi). Öte yandan, yazd›¤›

oyunlar›n kaynak kodlar›n› oyuncular›n kullan›m›na aç-

mas›, Linux gibi serbest yaz›l›mlar› desteklemesi ve gelifl-

tirdi¤i oyunlar çevresinde oluflan topluluklarla yeni mod-

lar için sürekli etkileflim halinde olmas› Carmack’a duyu-

lan sayg›n›n büyümesini sa¤lad›. 

Yeterince Ferrari edindi¤ine karar veren Carmack

2000 y›l›ndan beri oyunlar›n›n yan› s›ra kurucu orta¤› ol-

du¤u Armadillo Aerospace isminde, uzay roketleri üzeri-

ne çal›flan bir flirketle de meflgul. �

JOHN CARMACK (HADES)
Ve tanr› cehennemi yaratt›…

Doom
Herkes kendi cehennemini yaflar
id Software’in ve tabii John Carmack’›n he-
men her oyunu 3D FPS’ler evriminin en
önemli basamaklar› olmay› baflard› ama
Doom’un yeri ayr›yd›. 1993’te yay›nlanan
oyun o ana dek hiçbir oyunda görmedi¤i-
miz kalitede 3D grafiklerle donat›lm›fl, a¤
üzerinden çok oyunculu oynanabilen, eks-
tra kan, ekstra fliddet dozuyla oyunlarda
fliddet tart›flmas›n›n ç›k›fl noktas› haline
gelen, mod gelifltirme iflini oyunculara b›-
rakan, bafll› bafl›na bir ‹LK’ti. Shareware ol-
mas›n›n da katk›s›yla iki y›l içinde 10 mil-
yon bilgisayara yay›ld›. Doom’dan sonra da
hiçbir fley eskisi gibi olmad›. �

J
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higeru Mi-

yamoto’yu,

cinsiyet engeline

ra¤men bereket

tanr›ças› Kibele

ile özdefllefltirme-

miz kaç›n›lmazd›

(Priapos isminde

bir bereket tanr›s› da var ama onun res-

mini yay›nlamam›z biraz zor). Çünkü

oyun dünyas›n›n bu en bereket-

li adam› her fleyden çok yarat›-

c›l›¤›yla ve bereketiyle öne ç›k›-

yor. 

Miyamoto’nun oyun dün-

yas›na giriflinin ilginç de bir hi-

kâyesi var. Nintendo’nun bafl-

kan›, babas›n›n arkadafl› oldu-

¤u için torpille, o zamanlar sa-

dece oyuncak üreten Nintendo’ya al›nm›fl Miya-

moto (1977). Bafllang›çta flirkette ona verecek

bir ifl bile yokmufl ve Miyamoto üç y›l boyunca

hemen hemen hiçbir fley yapmadan Ninten-

do’da asistan olarak tak›lm›fl. 1980’de, kadroda-

ki herkes baflka ifllerle çok meflgul oldu¤u için

Amerika’dan gelen bir dijital

oyun siparifli Miyamoto’ya veril-

mifl. Ve Miyamoto hem kendisi-

nin hem Nintendo’nun, hem de

oyun tarihinin kaderini etkileyen

ilk hamlesini yapm›fl: Donkey

Kong… Ç›kt›¤› andan itibaren hit

olan Donkey Kong’un ard›ndan

di¤erleri de gelmifl. ‹lk ismi

Jump Man olan Mario,

sonra Zelda, Yos-

hi, Wario, Luigi,

Pikmin ve bu ka-

rakterler çevresin-

de dönen onlarca

oyun… Tümü de Shigeru

Miyamoto’nun mutedil

dalgal› zihninden ortal›-

¤a saç›ld› ve hem Ninten-

do’yu hem oyuncular› ihya etti.

Herhangi biri olarak ifle bafllayan

Miyamoto ise flimdi Nintendo’nun

en büyük kolu olan EAD’›n (Enterta-

inment Analysis and Development)

baflkanl›¤›n› yürütüyor. �

Her taraf›ndan oyun f›flk›r›yor!

S

ncelikle bilmeyenler için Hermes’i hat›rlatal›m.

Yunan mitolojisinin en renkli, en e¤lenceli, en z›-

p›r, gezginci, macerac› tanr›s›d›r Hermes. Ron Gilbert’›

tipi sebebiyle Dionysus da ilan edebilirdik ama oyun

endüstrisine katk›lar›, onu Hermes yap›yor. Gilbert,

henüz oyunlarda grafik kullan›lmad›¤›, her fleyin yaz›

tabanl› oldu¤u günlerde komut girerek ve grafiklere

t›klayarak oynanan devrim niteli¤indeki Maniac Man-

sion’la ortaya ç›kt› (1987). Gilbert’›n tasarlad›¤› ve 

RON GILBERT (HERMES)
Sa¤lam kafa, sa¤lam vücut

Ö

Super Mario Bros. 
Her kap›y› açan anahtar
Miyamoto’nun yaratt›¤› tüm karakterler
Nintendo markas›n›n geliflmesinde ve da-
ha çok oyuncunun konsollara yönelmesin-
de çok önemli katk›ya sahip ama Super
Mario Bros.’un (1985) oyuncuyla bulufltu-
¤u günden itibaren Nintendo için do¤al
bir maskot haline geldi¤i de bir gerçek. Eli-
ne hiç Game Boy almam›fl oyuncular bile
bu k›rm›z› flapkal›, ‹ngiliz anahtarl› musluk
tamircisini ve kardefli Luigi’yi tan›yor. Su-
per Mario Bros. sadece bu yüzden de¤il,
görüntüyü yana kayd›rarak (side-scrolling)
oynanan platform oyunlar›n›n ilki olmas›
(ve ard›ndan yüzlercesi gelmesi) sebebiyle
de ayr› bir öneme sahip. Birçok oyuncu ilk
prensesini bu oyunda kurtard›, ilk kez Ma-
rio biraderler sayesinde bir düflman› üstü-
ne z›playarak tepeledi ve mantarlar›n yan
etkilerini ilk kez burada fark etti. �

The Secret of Monkey Island 
Guybrush’tan korsan olur mu?
Monkey Island serisinin ilk oyunuydu The Sec-
ret of Monkey Island. Ve oyuncular üzerinde
öyle kal›c› etkileri oldu ki, getirdi¤i standartlar
bugün bile adventure türünün oyunlar› için
geçerlili¤ini koruyor (ve bir türlü yükseltilemi-
yor). Ron Gilbert’›n hem senaryosunu yazd›¤›
hem de tasar›m›n› üstlendi¤i The Secret of
Monkey Island’la e¤lenceli bir hikâyenin, öz-
gün karakterlerin, zeki ve komik diyaloglar›n
ne kadar belirleyici oldu¤u görülmüfl oldu. Bu

formüle bir de SCUMM eklenince tad›na do-
yulmayan Lucas adventure’lar› ve Monkey Is-

land serisinin üç oyunluk devam› ard› ard›na
eklendi. Ancak Monkey Island’›n s›rr› hâlâ çö-
zülmüfl de¤il. Serinin isim haklar›n› elinde tu-
tan Lucas’›n adventure’a yat›r›m yapmay› kes-
ti¤ini düflünürsek, asla da çözülemeyecek. �

SHIGERU MIYAMOTO (K‹BELE)
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Adventure türünü y›llarca zirvede tutacak

SCUMM sistemiyle (Script Creation Utility for

Maniac Mansion) LucasArts’›n (ki o zamanlar

ismi Lucasfilm Games’di) alt›n ça¤› bafllam›fl

oldu. 

Gilbert SCUMM motorunu kullanarak Lu-

cas için her biri birer efsane halini alan ve ha-

la hasretle and›¤›m›z adventure oyunlar› ta-

sarlamaya bafllad›. Indiana Jones, Full Thrott-

le, Loom, Sam & Max, Day of the Tentacle gi-

bi oyunlar›n hepsi Ron Gilbert’›n elinden ç›kt›

ve hiç unutulmad›. Ama en çok da Monkey Is-

land…  Bu oyunlar›n SCUMM d›fl›ndaki ortak

noktalar› hepsinin de ruhuna sinmifl olan mu-

ziplikleriydi. 

Ron Gilbert 1994’te Lucas’tan ayr›l›p Hu-

mongous Entertainment’› kurdu ve çocuklar

için birbirinden güzel oyunlar yazmaya baflla-

d›. Tüm hayranlar› gibi o da Monley Island 5’i

yapabilece¤i bir günün gelmesini diliyor. �

ir tanr› yerine tanr›çaya denk

düflen di¤er bir dahi tasar›mc›

(ikisinin de Japon olmas› tamamen

tesadüf, vallahi bir kas›t yok). 1986

y›l›nda, üzerinde çal›flt›¤› ilk oyunu

Lost Warld (evet, böyle yaz›l›yor) Ko-

nami taraf›ndan iptal edilmeseydi

belki de Kojima’y› bambaflka biri ola-

rak tan›yacakt›k. Lost Warld, maskeli

bir kad›n güreflçinin kötülükle savafl›

temas›na dayanan bir platform oyu-

nuydu ve MGS’yle hiç alakas› yoktu…

1987’de Metal Gear Solid serisinin

ilk oyunu Metal Gear’› yapt› ve bir

anda oyun Japonya’n›n hiti oldu.

H›rsl› bir sinema yönetmeni aday›

iken kendini Konami’nin MSX kolun-

da oyun gelifltirirken bulan Kojima

için bu, ikinci yol ayr›m›yd›. 

Hayat› boyunca bir flekilde ilk tercihlerini ›skalay›p

biraz da tesadüflere mahkûm kalan insanlar›n hiçbir

zaman çok da mutlu ve baflar›l› olamayaca¤› söylenir,

ama Kojima yarat›c›l›¤›, bilgisi ve azmiyle bu inan›fl›

yalanl›yor. Yapt›¤› her ifle, sanatç› dokunufluyla can ve-

ren Hideo Kojima’n›n, tüm kariyerini adad›¤› MGS seri-

si d›fl›nda Snatcher ve onun devam› say›labilecek Poli-

cenauts isimli iki adventure oyunu, 90’lar›n bafl›nda

Japonya’y› sallamaktayd›. Derken Sony, Metal Gear 2:

Solid Snake’in (1990) üstünden geçen sekiz y›l›n ard›n-

dan, PlayStation için ilk Metal Gear Solid’i yapmas›

için Kojima’yla anlaflt› ve MGS2: Sons of Liberty,

MGS3: Snake Eater derken en son PSP için yay›nlanan

Metal Gear Ac!d’e kadar gelindi…

Hideo flimdi kendi flirketi Kojima Productions ekibi ve

yine Konami’yle birlikte, tan›k olaca¤›m›z son Snake ma-

ceras› MGS4: Guns of Patriots için çal›fl›yor. �

HIDEO KOJIMA (METIS)
Bilgeli¤in can veren dokunuflu

Metal Gear Solid
Çaylak askerin büyük zaferi
Efsaneyi bafllatan Metal Gear isimli
oyundu. Oyunda, Solid Snake isminde
genç bir askeri yöneterek Metal Gear de-
nen ölümcül silah› durdurmaya çal›fl›yor-
duk. Ard›ndan Metal Gear 2 geldi. ‹ki
oyun da Japonya’da ve k›smen Avrupa’da
çok tutuldu. 8-bitlik platformlarda ne ka-
dar olabilirse o kadar görkemli bir tarz›,
kafa kurcalay›c›, sürprizli bir hikâyesi ve
daha önce görülmemifl oynan›fl özellikleri
vard› Metal Gear’›n. 

PlayStation’›n flefkatli kollar›na do¤an Metal Gear Solid ise hem üstün bir plat-
formun hem de daha kalabal›k bir merakl› kitlesinin tüm avantajlar›n› kullanmay› ba-
flard›. MGS’yi oynayan herkes için “oyun” tan›m› art›k eskisinden farkl›yd›. Kojima’n›n
ortaya koyduklar›, sadece oyuncular› de¤il di¤er tasar›mc›lar› da derinden etkilemiflti
ve oyun dünyas› sinemaya ait de¤erlerden faydalanmay› MGS’yle ö¤rendi. �
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ca¤› basitlikte, herkesin kendini içinde hissede-

bilece¤i bir içerikle ve sürekli eklentilerle genifl-

lemeye aç›k bir oyun… The Sims tüm zaman-

lar›n en çok satan oyunu oldu. Wright

flimdilerde Spore isminde ve bu kez in-

sanlar yerine tek hücreli canl›larla bafl-

layan bir evrim projesi üzerinde çal›fl›-

yor. “‹yi oyunlar size Luke Skywalker

gibi hissettirebiliyordu” diyor Wright,

“Spore, George Lucas gibi hissetme-

nizi sa¤layacak.” �

WILL WRIGHT (MORPHEUS)
Rüyalar›m›za dokunan dahi

›sac›k bilgisayar oyunlar› tarihinin son yedi

y›l›na damgas›n› vurmufl Grand Theft Au-

to serisinin son harikas› San Andreas’ta bayra¤›

tafl›yan tasar›mc› kimdir? Bu soruya cevap vere-

bilen çok fazla insan olmamas› sizce

de flafl›rt›c› de¤il mi? fiimdiye kadar

sayd›¤›m›z bütün dahiler, imza gün-

leri senin, konferanslar benim, ora-

dan oraya koflturup hayranlar›yla

buluflurken Sam Houser, Rockstar

ekibi içindeki herhangi biri olmay›

tercih etti. 

Mart 98’den itibaren Take-

Two’ya baflkan yard›mc›s› olarak ça-

l›flan Houser, ayn› zamanda Rock-

star’›n kurucu orta¤› ve baflkan› ola- rak da görev üstleniyor. ‹lk GTA’n›n (1997) ç›kt›¤› y›llarda

oyunun yay›nc›s› BMG Interactive’in Londra ofisinden so-

rumlu olan ve GTA’n›n bugüne kadar ç›km›fl tüm sürümle-

rinde bir flekilde bulunan Sam Houser, nihayetinde San

Andreas’da “bafl tasar›mc›” payesini ele geçirdi.

Sam Houser ismini sadece GTA’yla anmak haks›zl›k

olur. Midnight Club II’den Max Payne’e, Tropico’dan Mafi-

a’ya kadar çok say›da baflar›l› oyunun künyesinde yer alan

bu ismi ortal›kta pek görmeseniz de yapt›¤› ifllere bakarak

dehas›n› rahatl›kla hissedebilirsiniz. �

SAM HOUSER (ARES)
Ateflle oyun olur mu?

K

The Sims 
Bu “fleyler” yafl›yor!
Asl›nda Wright’› anlat›r-
ken Sims’den ba¤›ms›z
tutmak mümkün olma-
d›¤› için, Sims’i özel ya-
pan yanlar›ndan yukar›-
da bol bol bahsettik.
Ama çoluk çocuk, kad›n
erkek, genç yafll› herkesi
bilgisayar bafl›na çekebi-
len bir oyun söz konusu
oldu¤unda, hakk›nda söylenebilecekler de
öyle kolayca bitmiyor. The Sims’in özellikle
ikinci oyunla ulaflt›¤› nokta, kendinizin (yet-
mezse tüm ailenizin) bir kopyas›n› dijital ola-
rak yarat›p orada alternatif bir hayat sürdü-
rüyormufl gibi hissetmenizi sa¤layabiliyor.
Tabii bu arada gerçek hayat›n›zdan The Sims
oynamak için çald›¤›n›z saatlerin bedelini,
oyunu kapatmay› baflard›¤›n›z andan itiba-
ren ödemeye bafll›yorsunuz. The Sims’in ki-
milerine göre tek kötü taraf›, bir flekilde ger-
çek hayat›n›z› sürdürmeye devam etmek zo-
runda olman›z (manyak bunlar!). �

GTA: San Andreas 
Arka sokaklarda neler oluyor!?
Ne GTA 3 ne de GTA 4. ‹ki oyun aras›nda bir köprü gibi duran ve GTA
4’le ilgili beklentileri hayal gücü s›n›rlar›n›n ötesine tafl›yan bir baflya-
p›t San Andreas. Defalarca bitirseniz bile yeniden bafllad›¤›n›zda da-
ha önce karfl›laflmad›¤›n›z küçük oyunlarla, sürprizlerle karfl›laflabildi-
¤iniz, yapamad›klar› yapabildiklerinden daha az
olan bir oyun karakteriyle ilk kez tan›flt›¤›n›z, rad-
yo istasyonlar›n› ve çalan flark›lar›n› ezberledi¤i-
niz bu nadide oyun, Houser’›n hin fikirlerinden
f›rlam›fl detaylarla dolu. Art›k baz›lar› flehir efsa-
nesi halini alm›fl gizli bölümleri, ço¤umuzun gör-
medi¤i haritalar›, sonu gelmeyen “easter egg”le-
rinin yan› s›ra Hot Coffee skandal›yla hâlâ konu-
flulan San Andreas’›n oyun endüstrisini ve Ameri-
kan Senatosu’nun muhafazakârlar›n› karfl› karfl›-
ya getirdi¤ini de unutmamak lâz›m… �

ana sorarsan›z (ki sormasan›z da söyleyece-

¤im), Will Wright Aristo’nun “Sanat, hayat›

taklit eder” sözünü oyun dünyas›nda en iyi yorum-

layabilmifl insand›r. Yaz›lm›fl yüzlerce simulasyon

oyunu aras›ndan Wright’›n imzas›n› tafl›yanlar›n

s›yr›l›p çok özel bir yere oturmas›n› sa¤layan fley,

yaflad›¤›m›z günlük hayat› (The Sims) ve yaflad›¤›-

m›z alanlar› (SimCity) önümüze sürüp, “flimdi bu-

nu istedi¤iniz gibi de¤ifltirin” fikrini kullanmas›yd›.

Sürüp giden gündelik yaflam gibi bu oyunlarda da

belli bir son yoktu ve s›k›lana kadar oynanabiliyor-

du. 1987’de Maxis’i kuran, 89’da ise ilk SimCity’yi

yay›nlayan Wright’›n bu yaklafl›m› öylesine baflar›l›

oldu ki maddi s›k›nt›larla zar zor

kurulan firman›n kasas›nda

1995’te tam 50 milyon dolar

vard› (ve 50 milyonu olan her

gelifltirici firma gibi Maxis’i de

EA sat›n ald›). Bu arada SimEarth, Si-

mAnt, SimCity 2000 ve SimCopter de bir bir

yay›nlanm›fl ve Wright kendi oyun türünü;

“Sim oyunu” denen ak›m› herkese kabul

ettirmiflti. 

As›l k›yamet ise 2000’de The Sims’le

koptu. Wright “en çok satan

oyun” formülünü çözmüfltü: En

s›radan oyuncunun, hatta bilgisayar

oyunlar›na hiç ilgisi olmayanlar›n bile kolayca ›s›na-

B
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lur ya, iki tane t›p doktorunun birlikte yapabi-

lece¤i fleyleri listelemeye karar verirseniz, ara-

ya bunlar› da eklemeyi unutmay›n: Baldur’s Gate,

Neverwinter Nights, Knights of the Old Republic

ve Jade Empire.  1995 y›l›nda BioWare’i kuran ikili,

RAY MUZYKA & 
GREG ZESCHUK (T‹TANLAR)

“Rol yapman›n” incelikleri

O
Baldur’s Gate
FRP’nin RPG’ye dönüfltü¤ü an
Hem teknik özellikleri hem de yüzlerce yan
görevle geniflleyen, do¤rusall›ktan uzak hi-
kâyesiyle bir dönemin rol yapma açl›¤›n›
sonuna kadar doyurmufl bir seriydi Baldur’s
Gate. BioWare’in gelifltirdi¤i Infinity grafik
motoru ilk kez BG’de ortaya ç›kt› ve izo-
metrik bilgisayar RYO’lar›n›n ç›k›fl noktas›
oldu. AD&D’nin s›ra tabanl› oynan›fl kural-
lar›n› gerçek zamana uyarlayan ve beklene-
nin aksine evrene zarar vermek bir yana
onu çok daha cazip bir yere dönüfltüren
Baldur’s Gate, ald›¤› bütün riskleri olumlu
sonuçlara dönüfltürdü. Masaüstünden vaz-
geçmeye niyeti olmayan FRP’ciler bile oyu-
nu sabahlara kadar oynar hale geldi. Ve so-
nuç; art arda ç›kan kötü örnekler yüzünden
AD&D’ye dayal› bilgisayar oyunlar› yapma-
n›n kötü bir fikir oldu¤una giderek daha
keskin bir flekilde inanmaya bafllayan tüm
yap›mc›lar, yay›nc›lar ve oyuncular fikir de-
¤ifltirdi. Makus talih yenilmifl oldu… �

Oyun dünyas›n›n Olympos Da¤› tüm baflvurulara

olumlu cevap veren ve herkesi kabul eden bir yer de¤il

ne yaz›k ki (ya da iyi ki). Baz› isimler var ki bir tak›m ta-

lihsizlikler ve yanl›fl hesaplar yüzünden, zirveye ç›kma-

ya çal›fl›rken pald›r küldür yuvarland›lar ve hiç umma-

d›klar› yerlerle yetinmek zorunda kald›lar. Olsun, biz

onlar› böyle de seviyoruz…

Trip Hawkins
Oyun endüstrisinin gelece¤i en par-

lak görünen isimlerinden biriydi

Hawkins. ‹flin özellikle finans yönüy-

le ilgiliydi ve birkaç do¤ru hamlenin

ard›ndan kariyerini garantiye alacak

bir kararla Electronic Arts’› kurdu.

Ancaaak… Gün geldi (1991), Haw-

kins kendi elleriyle kurdu¤u EA’i “daha iyisini yapabili-

rim” diye düflünerek terk etti, yeni bir olufluma gitti:

3DO! 90’lar›n bafl›nda oyun de¤il ama, ayn› isimli

oyun konsollar› üreten firma, 94’te PlayStation’›n pi-

yasaya girmesiyle oyun gelifltirme ifline döndü. Maale-

sef bu da ifle yaramad›. Alt›nda imzas› olan Might &

Magic ve Heroes gibi isimler yeterli olmad›. Hawkins,

3DO iflas edip kepenkleri indirdi¤inden beri cep tele-

fonlar› için oyunlar tasarl›yor…

John Romero
John Carmack’la birlikte id

Software mucizesinin ar-

d›ndaki iki önemli isim-

den biriydi. Wolfeinstein

3D ve Doom efsanelerin-

den sonra ilk Quake’te de

önemli bir rolü vard›. An-

cak biraz tats›z bir flekilde id Software’den ayr›ld›¤› an-

dan itibaren ifller renk de¤ifltirmeye bafllad›. Romero

1996’da id’den ayr›l›p Ion Storm’u kurdu. Firma Deus

Ex ve Thief III gibi çok önemli yap›mlara imza att› ama

Romero’nun as›l görevi Daikatana’y› haz›rlamakt›. Ei-

dos’un da katk›lar›yla oyun için son derece gereksiz bir

fliflirme kampanyas› yürütüldü. Amerikan dergilerine

verilen çarflaf gibi reklamlarda, üstünde 72 punto ya-

z›yla “Sizi fahiflem yapaca¤›m – John Romero” yazacak

kadar saçmaland›. Ve dört y›ll›k gecikmeyle, ortaya

kimseyi memnun etmeyecek bir yap›m ç›kt›. Ion Storm

kapand›, Romero büyük oyunlardan elini ete¤ini çekti.

fiimdi ne mi yap›yor?  ‹sterseniz  HYPERLINK "http://ro-

me.ro" http://rome.ro adresine bir u¤ray›n…

Howard Scott Warshaw
Atari’nin oyun sistemleri en par-

lak y›llar›n› yaflarken Howard

Scott Warshaw da iyi bir prog-

ramc› olarak oradayd›. Yars’ Re-

venge, Star Castle ve Raiders of

the Lost Ark gibi birbirinden bafla-

r›l› oyunlara imza att›. Ancak hiç

hesapta olmayan bir flekilde E.T.’nin gazab›na u¤rad›.

Filmin piyasaya ç›kt›¤› ve büyük ilgi çekti¤i günlerde

Atari hiç vakit kaybetmeden bir E.T. oyunu ç›kartmak

istedi. Tabii ki ifl en tecrübeli isimlerden biri olarak

Warshaw’a teslim edildi. Warshaw’un oyunu bafltan

sona tasarlamak için sadece alt› haftas› vard› ve o k›sa

süre sonunda ortaya kâbus gibi bir oyun ç›kt›. Atari bü-

yük bir maddi zarara u¤ram›flt›. Sonuçta ne firma ne

de Warshaw’un programc›l›k kariyeri iflah olmad›. Ata-

ri kapand›, Warshaw kitap yazmaya bafllad›…

Derek Smart
Bu adam›n hikayesi di¤er üçünden de ilginçtir. 8bit za-

man›n›n muhteflem oyunu Elite’dan ve devam› olan

Frontier’dan esinlenerek 1992’de “öyle bir uzay oyunu

yapaca¤›m ki, içinde hiçbir

fley eksik olmayacak” diye

Battlecruiser 3000 AD adl› bir

oyunun yap›m›na bafllad›. O

zaman için a¤za al›nmayacak

özelliklerden bahsediyordu:

Sinirsel a¤lardan faydalanan

bir yapay zeka, bugünkü devasa online oyunlara yak›n

bir multiplayer özelli¤i... Aradan 4 y›l geçti ve oyun hala

ortada yoktu. Oyuna tomarla para ak›tan yay›nc› Take

2, art›k yeter deyip Derek Smart’a sormadan oyunu pi-

yasaya ç›kard›. Tabii ki, oyun daha tamamlanmam›flt›

ve harap haldeydi. Arabirim, kontroller ve oynan›fl o

kadar kar›fl›kt› ki uzayda bafllad›¤›n›z oyunda, gemiyi

bir metre hareket ettiremeden oyunu silenlerin say›s›,

oyunu daha sonra bedava olarak internete verildi¤inde

indirenlerin say›s›ndan fazlayd›.

Derek oyun yap›mc›l›¤› hayat› boyunda Battlecrui-

ser’› yapmaya devam etti. En son Dreamcatcher’la an-

laflt›, oyunun ismini Universal Combat olarak de¤ifltir-

di. Ama yine 3 senede bitiremeyince Dreamcatcher da

oyunu oldu¤u gibi piyasaya sürdü. Derek yine mahke-

melik oldu. Oyun yine rezalet ç›kt›. Yani oyunu için 14

y›l zaman harcam›fl, karfl›l›¤›nda rezil olmaktan baflka

bir fley elde edememiflti.

Bugün bizim Mahir gibi, Derek Smart da bir in-

ternet efsanesi olmufl durumda ve oyun yap›mc›l›-

¤›nda ismi asla unutulmayacak bir flaka olarak an›l›-

yor. Kendisiyle yap›lan en son röportajda “Bu kadar

uzun süredir oyun endüstrisinde olmak nas›l bir

duydu?” diye soruldu¤unda bak›n nas›l cevap ver-

mifl.

“Bilmem ki, ne zaman bunu düflünsem depresyo-

na giriyorum. Neden bir inflaat iflçisi veya itfaiyeci ol-

mak gibi daha az tehlikeli bir ifl seçmedim diye merak

ediyorum…”�

ACHILLES’‹N TOPU⁄U

Shattered Steel isimli nispeten baflar›s›z bir ilk oyu-

nun ard›ndan Infinity adl› grafik motorunu yazarak

RYO türünün yeni standartlar›n› belirledi. Baldur’s

Gate, bilgisayara bir türlü ›s›namayan RYO’lar dev-

rini kapatan oyundu. Sadece BioWare’in de¤il, Pla-

nescape Torment, Icewind Dale gibi Black Isle

oyunlar›n›n da kulland›¤› Infinity, uzun y›llar RYO

türünü s›rt›nda tafl›d›. Neverwinter Nights ç›kt›¤›n-

da ise oyuncular masaüstü FRP ruhunu bilgisayara

olabilecek en iyi flekilde tafl›yan oyunla tan›flm›fl ol-

dular. Sonsuz varyasyona aç›k NWN üzerinden, k›-

talar ötesindeki insanlar birlikte kendi maceralar›n›

flekillendirip oynad›.

Ray Muzyka ve Greg Zeschuk ikilisinin tek ba-

flar›s› güzel oyunlar yapmak da de¤il. BioWare’in

ba¤›ms›z bir oyun stüdyosu olarak ayakta durabil-

mesi, kayma¤›n› bütün oyuncular›n da yedi¤i özel

bir çaban›n ürünü. Geçti¤imiz ay, bir baflka ba¤›m-

s›z firma olan Pandemic’le güçlerini birlefltirerek bu

konudaki kararl›l›klar›n› ortaya koyan BioWare’in

ayr›lmaz patronlar› ve tasar›m dehalar› Ray ve

Greg’i sayg›ya selaml›yoruz (cümleyi ba¤lamak ge-

rekiyordu). �

025

Dosya  12/24/05  5:23 PM  Page 9



BU SORUNUN TEMEL‹NDE YATAN… BRO⁄LORP… BLOP…

EVVEL ZAMAN OLUR K‹...

3 y›l önce 
Silent Hill 2, bana göre serinin en iyisidir (ilk oyunu hiç oynama-
d›¤›m için onu ayr› tutuyorum). Ne Heather’l› üçüncü, ne de ken-
di tekrarlayan, anlams›z
sonlu dördüncü olan Silent
Hill 2’nin verdi¤i tad›, o es-
rarl› havay›, o suçluluk hissi-
ni veremedi. Yine de Level
Notu %84’tü.

Emulatörler Hakk›nda
Herfley dosya konusu ve
Doom 3 Beta incelemesi
bu say›m›z›n en çok göze
çarpan yaz›lar›ndan. ‹nce-
lenen oyunlardan Post
Mortem (L.N: %92) ve
NBA Live 2003 (L.N: %91)
en yüksek notu alanlar.
Ama aralar›nda Robin Ho-
od, Mech Warrior 4: Mer-
cenaries ve Hegemonia
gibi isimler olan birçok
oyun Level Hit alarak bu
say›y› kapatmay› baflar-
m›fllard›. Özellikle uzun
süredir PC’ye devam oyu-
nu yap›lmayan Mech
Warrior serisinin son
oyunu Mercenaries’i sayg›yla yad
etmek isteriz. E¤er daha önce hiç tan›fl›kl›¤›n›z olmad›ysa, bir
yerlerden edinip mutlaka oynamal›s›n›z.

6 y›l önce  
Heyt! Kimsenin oynamad›¤› muhteflem oyunlar kategorisin-
de bulunan Die by the Sword’ün tam sürümünü vermifliz bu

say›m›zda. K›l›ç tutan
kolumuzu fareyi kulla-
narak istedi¤imiz gibi
sallad›¤›m›z yegane
oyun olarak kald› DBTS.
Yarat›klar› diledi¤imiz
gibi kesmekten, aya¤›-
m›zdan tavana as›ld›¤›-
m›zda k›l›c› sallay›p ipi
kesmeye kadar daha
önce görmedi¤imiz bir-
çok numara yap›yorduk. 

Yeni bir y›l, yeni bir
Tomb Raider kapa¤›.
Tomb Raider: The Last
Revelation’da üstüne pi-
ramit düflen (?) Lara
Croft’u orada b›rakt›¤›m›-
z› san›yorduk. Ama yan›l-
m›fl›z. (Level Notu: 8).
Omikron: Nomad Soul ise
Quantic Dream’in (Fah-
renheit’›n yap›mc›lar›)
“oyunlar›n yafl›n› büyüt-
me” iste¤inin göze çarpt›¤›

ilk oyundu. Hikayesi, oynan›fl›, David Bowie’si ile o kadar güzel-
di ki, hiç kimse al›p oynamad› bile. Sebebi, bizce Omikron’un
kayg›lar›na göre zaman›n henüz erken olmas›yd› (L.N:8)4

‹lk baflta kaset vard›… Ve her fley güzeldi. Kaset-

lerimiz, oyun oynayacak iki üç arkadafl›m›z ve

çift kaset çalarl› müzik setlerimizle birlikte gayet

mutluyduk. Okulumuza gider, oyunlar›m›z› cay›r

cay›r kopyalay›p paylafl›rd›k. Orijinal diye bir fle-

yin varl›¤›ndan habersizdik ve mutluyduk. 

Daha sonra disketler girdi hayat›m›za.

5.25’’likler olsun, 3.5’’luklar olsun, hepsini sevgiy-

le karfl›lad›k. Çünkü bizi kafa ayar› derdinden kur-

tarm›fllard›, bir diske onlarca oyun s›¤abiliyordu

ve oyunlar›n yüklenmesini yar›m saatten yar›m

dakikaya inmiflti. Ama o da nesi? Baz› oyunlara

bafllamak için kitapç›¤›n belli bir sayfas›ndaki bir

kelimeyi girmemiz veya karton bir çemberden bir

flifre bulmam›z isteniyordu. Kitapç›k m›? Çember

mi? Onlar da neydi? Tam bu s›rada oyun dünya-

lar›m›z›n tamamlay›c›lar› oyun dergilerinde “oriji-

nal” oyunlarla ilgili reklamlar ç›kmaya bafllam›flt›.

Bir fleyler oluyordu ama ne?

Daha sonra CD’ler girdi hayat›m›za. ‹lk bafl-

ta “olamaz” dedik. “700 MB m›? Hadi can›m!”

Kim, nas›l dolduracak ki bu kadar yeri? Oyun

dedi¤in en fazla iki disket olurdu. Daha fazlas›-

na ne gerek vard› ki? Hem oyunlar›n ulaflabile-

ce¤i son noktaya Amiga 1200’le zaten ulaflm›fl-

t›k. Daha ötesine de asla ihtiyac›m›z olmaya-

cakt›… Bu PC’lere de ne oluyordu öyle? Babala-

r›m›z›n ofisindeki s›k›c› ifl makineleri lütfen

hadlerini bilsinlerdi.

‹ki y›l sonra hepimizin PC’si vard›. Tabii bir

de CDRom’u. CD’lerle birlikte önce CD-Key’ler

girdi hayat›m›za, ard›ndan Crack.Exe’ler. Art›k

nerede yanl›fl yapt›¤›m›z› biliyorduk: Oyunlar›

kopyalamam›z yasakt›. Ama ülkemiz fakirdi, biz

fakirdik ve oyunlar çok güzeldi. Kopyalamaya de-

vam ettik. 

Genifl bant internetin hayat›m›za girmesiyle

ifl ç›¤›r›ndan ç›kt›. Oyun oynamak için CDRom’a

bile ihtiyac›m›z yoktu art›k, bir internet adresi ve

iki programla diledi¤imiz oyunu oynayabiliyor-

duk. Cracker scene’i cay›r cay›r oyunlar› k›r›yor,

terabaytlarca oyun bilgisayarlar›m›za ak›yordu.

Ve geçti¤imiz aylarda art›k birilerinin can›na

tak etti bu durum. FBI ayn› gün içinde yüzlerce

Cracker sitesine sanal, bunlar› yapanlar›n oldu¤u

yerlere de gerçek bask›nlar yapt›. Bir düzineden

fazla ülkede ayn› anda. 500’e yak›n kifli tutuklan-

d›. Fairlight, Deviance, Reloaded gibi crack grup-

lar› kökten çökertildi. Oyun yap›mc›lar› da son

kozlar›n› bu dönemde oynad›lar: Starforce adl›

koruma sistemi giderek daha fazla oyunda karfl›-

m›za ç›kmaya bafllad›. Çok etkin bir korumayd›

ama baz› parçalar›n›n kald›r›lamamas› ve Nero,

Alcohol gibi normal kullan›m› da olan program-

lar› görünce orijinal oyunlar›n çal›flmas›n› bile

durdurmas› yüzünden lanetle an›lan bir isim ol-

du Starforce. Ve böylece kopya oyun tercih

edenler için saç bafl yolma devri bafllam›flt›.

Art›k kopya bir oyun oynamak için ayn› an-

da 2-3 program birden çal›flt›rmak ve CD/DVD-

Rom’lar› sökmek gibi uç noktada saçmal›klar ge-

rekiyordu. Üstelik bunu yapsan›z bile kopyan›n

çal›flmas› garanti de¤ildi, bol bol da dua etmek

gerekiyordu. Sonra bir rivayet geldi kula¤›m›za:

T›pk› Playstation’larda, X-Box’larda oldu¤u gibi,

PC’ler için de bir kopya çal›flt›rma çipi üzerinde

çal›fl›l›yordu. CDRom’lara tak›lacak bu aparat›

duyunca “OHA!” dedik, beterin beteri varm›fl de-

dik ve kasetli günlerimizi yadettik. �

BilenAdam
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90-99 aras›: LEVEL CLASSIC
Unutulmayacak derecede güzel

oyunlara verilen, bu sayfalarda s›kça
rastlamayaca¤›n›z bir fleref
madalyas›d›r.

80-89 aras›: LEVEL HIT Yan›nda
bu logoyu gördü¤ünüz bir oyun,

türünün en iyi örneklerinden birisidir.
Çekinmeden alabilirsiniz.
70-79 aras›: ‹Y‹ Baz› eksikleri yüzün-
den Level Hit almay› hak etmese de,
oldukça iyi bir oyun demektir.
60-69 aras›: ORTA Hata ve eksikleri
nedeniyle almak istemeyebilirsiniz.
Sadece o türden hofllanan oyunculara
yönelik bir oyun.
50-59 aras›: VASAT Paran›z› harcaya-
ca¤›n›z ayn› türden daha iyi bir oyun

mutlaka vard›r. Yine de son karar
sizin.
30-49 aras›: KÖTÜ Uzak durman›z
gereken bir oyun. Al›rsan›z büyük ihti-
malle paran›z› çöpe atm›fl olacaks›n›z.

1-29 aras›: LEVEL SHIT Tam
anlam›yla rezalet. Üstüne para

bile verseler, harcad›¤›n›z zamana
de¤meyecektir.

S‹STEM GEREKS‹N‹MLER‹:
CPU: ‹fllemci gücü.
GFX: Ekran kart› türü ve belle¤i.
RAM: Bellek miktar›
HDD: Gerekli sabit disk alan›.

Dragon Quest 8  2005 %89 - %89
Fable: The Lost Chapters 2005 %89 - %88
Vampire: Bloodlines 2005 %92 - %88
Sid Meier's Pirates! 2005 %92 - %88
Dungeon Siege 2 2005 %88 - %87PC

PC

PC

PC

YEN‹PS2

RP
G

Still Life 2005 %90 - %88
Myst 4 Revelations 2004 %91 - %87
Myst 5: End of Ages 2005 %86 - %86
Fahrenheit 2005 %85 - %84
Broken Sword 3 2004 %90 - %83PC

PC

PC

PC

PC

A
D

V
EN

TU
RE

The Sims 2 2004 %95 - %90
Silent Hunter 3 2005 %88 - %86
Pacific Fighters 2004 %88 - %84
Dangerous Waters 2005 %85 - %83
Ace Combat 5: Unsung War 2005 %84 - %80PS2

PC

PC

PC

PC

S‹
M

U
LA

SY
O

N

Battlefield 2 2005 %92 - %90
Unreal Tournament 2004 2004 %95 - %88
SOCOM 3 2005 %87 - %87
Tribes Vengeance 2004 %90 - %87
Day of Defeat Source 2004 %85 - %85PC

PC

YEN‹PS2

PC

PC

Guild Wars 2005 %95 - %93
World of Warcraft 2005 %96 - %93
SWG:Rage of Wookies 2005 %87 - %85
Everquest 2  2004 %88 - %84
City of Heroes 2004 %85 - %80PC

PC

PC

PC

PC

D
EV

A
SA

O
N

LI
N

E

Platform/Oyun Y›l Not - Güncel Not Platform/Oyun Y›l Not - Güncel Not

F.E.A.R. 2005 %93 - %93
Call of Duty 2 2005 %90 - %90
Half-Life 2 2004 %95 - %90
Brothers in Arms 2005 %92 - %89
Quake 4 2005 %88 - %88PC

PC

PC

PC

PC

A
K

S‹
YO

N
FP

S

Pro Evolution Soccer 5 2005 %95 - %95
Football Manager 2006 2004 %91 - %91
Pro Evolution Soccer 4 2004    %95 - %91
NBA Street Vol. 3 2005 %93 - %90
Fight Night Round 2 2005 %91 - %88PS2

PS2

PS2PC

PC

PS2PC

SP
O

R

WRC: Rally Evolution 2005 %92 - %92
Moto GP 3 2005 %93 - %92
Gran Turismo 4 2005 %95 - %92
NFS: Most Wanted 2005 %91 - %91
Burnout Revenge 2005 %92 - %91PC

PC

PS2

PC

PS2

YA
RI

fi

Civilization 4  2005 %95 - %95
Age of Empires 3 2005 %92 - %92
The Movies 2005 %90 - %90
Act of War: Direct Action 2005 %91 - %90
Rome Total War 2004 %94 - %90PC

PC

YEN‹PC

PC

PC

ST
RA

TE
J‹

DÜNYA L‹STELER‹LEVEL NOTLARI

PC 
1- Call of Duty 2 9k

2- Football Manager 2006 I 2
3- Age of Empires 3 e1

4- The Sims 2 97

5- Civilization 4 e4

6- The Sims 2: Nightlife I 6
7- The Movies e6

8- Quake 4 99

9- Battlefield 2: Special Forces %
10- Star Wars Battlefront 2 I 0

Playstation 2
1- Need for Speed: Most Wanted %
2- Call of Duty 2: Big Red One %
3- King Kong %
4- FIFA 06 95

5- True Crime: New York City %
6- Narnia: The Lion, The Witch… %
7- 50 Cent Bulletproof %
8- Harry Potter and the Goblet of Fire e3
9- Star Wars Battlefront 2 e4

10- Pro Evolution Soccer 5 e2

Kaynak: ELSPA haftal›k resmi sat›fl listelerinden derlenmifltir.

H›zzz… Guzzz… Mmm? Çok pardon ya, dalm›fl›m. Neye
dalm›fl›m? XBox 360’l› hülyalara! S›k› bir HDTV’ye ba¤-

lanm›fl bir 360 flu anda bir oyuncunun sahip olabilece¤i
en geliflmifl oyun sistemi. Ama ne yaz›k ki Microsoft Türki-

ye’nin bu cihaz› ülkemize getirme konusundaki planlar› hala koyu
bir sis perdesi arkas›nda gizli. Türkiye durumu aç›kl›k kazanana ka-
dar gayri resmi yollar› t›rt›klamam›z gerekecek.

ALTIN KLAS‹KLER 

Resident Evil 4 2005 %96 - %96
Shadow of Colossus 2005 %94 - %94
GTA: San Andreas 2004 %98 - %94
God of War 2005 %95 - %93
Splinter Cell: Chaos Theory 2005 %95 - %92PS2PC

PS2

PS2PC

PS2

PS2

O
N

L.
A

K
S‹

YO
N
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afllang›çta sadece filmler vard›. Siyah-

beyaz, sessiz, sonra sesli ve renkli. Da-

ha sonra oyunlar ç›kt› ve filmlerden rol

çalmaya bafllad›. Film uyarlamas› oyunlar bazen

çok tuttu bazen de dibe vurdu ama kesinlikle

oyun piyasas›n› hareketlendirdi ve hatta yeni

türlerin ç›kmas›na önayak oldu. Oyunlar›n, gör-

sel ve iflitsel anlamda inan›lmaz evrimler geçir-

mesi, e¤lence sektörünü de sallad›. Art›k oyunla-

r›n filmleri yap›l›yor, oyunlar daha çok gifle yap›-

yor ve oyun motorlar› kullan›larak çekilen film-

ler, yani ‘machinima’lar, özellikle dijital film fes-

tivallerinde kendine ait bir kategori ediniyor. K›-

sacas› pek farkedilmese bile boynuz kula¤› çok-

tan geçmifl durumda. Yine de beyazperdenin

büyüsü halen tüm ihtiflam›yla sürmekte. Oyun

dünyas›n›n en yarat›c› isimlerinden Peter Moly-

neux, bu sefer de bu büyünün peflinden gidiyor

ve her aflamas›yla sinemay› oyunlaflt›rmak için

elinden geleni yap›yor.

B‹R YILDIZ DO⁄UYOR
The Movies hem film endüstrisiyle u¤raflan bir

strateji, hem de film çekme sürecine odaklan-

m›fl bir simülasyon. ‹fle 1920’lerin bafl›nda, Holl-

ywood’da bofl bir araziyle ve bir avuç dolarla

bafll›yorsunuz. Z›rt p›rt ç›kan baloncuklar sa¤ol-

sun, size bir film flirketi nas›l kurulur ve bir film

nas›l çekilir tane tane anlat›yor, hatta siz do¤ru

yapana kadar bafl›n›zda duruyor. Bu aç›dan oyu-

nun tutorial deste¤ine tam not vermek istiyo-

rum. Ana hatlar›yla bahsetmek gerekirse, önce

oyuncu ve yönetmen yetifltirece¤iniz okulu, he-

men arkas›ndan senaryoyu filme döktü¤ünüz

mekan› ve daha sonra da filmi çekece¤iniz seti

infla ediyorsunuz. Bu uygulamalar tamamlan›n-

ca ilk senaryonuz kap›n›z› çal›yor. Bekletmeden

senaryoyu oyunculara ve yönetmene teslim edi-

yorsunuz ki rollerini çal›fls›nlar, sahnelerin deku-

pajlar›n› ç›karts›nlar. Bu arada baloncuklar sizi

‘onu yap-flunu yap’ diye rahat b›rakm›yor. Neyse

ki provalar tamamlan›yor ve ekipçe sete do¤ru

yollan›yorsunuz. Ve en sonunda motor! ‹lk filmi-

nizi çektiniz bile. Hemen da¤›t›ma verin ki vizyo-

na girsin, gifle yaps›n, kasan›z› doldursun ve

elefltirmenler taraf›ndan y›ld›zlara bo¤ulsun ve-

ya bir kafl›k suda bo¤ulsun. Tabii olaylar asl›nda

bu kadar h›zl› ve yüzeysel de¤il... 

‹lk filmden sonra her fley kontrolden ç›k›yor

adeta. Bir sürü yeni set, yeni bina ve yeni ›v›r z›-

v›r infla etmek durumunda kal›yorsunuz. Bunla-

r›n bir bölümü çekti¤iniz filmleri gerek teknoloji,

gerekse de konu bak›m›ndan gelifltirmek, bir bö-

lümü de oyuncular›n›z›n ve yönetmenlerinizin

bitmek tükenmek bilmeyen kaprislerini bir par-

ça engellemek için yap›l›yor. K›sacas› hem mikro

hem de makro ölçekte dengeleri kurmal› ve 

Yazan Güven Çatak

Kendi Y›ld›z›n› Kendin Yarat! 

Hep ayn› oyuncular, hep ayn› yüzler gerçekten çok

s›k›c› olabilir. Rolleri yazarken oyunculardan da etki-

lenmeniz mümkün ama kaprisli suratlar›n› hat›rla-

d›kça ilham perileriniz kaç›yorsa taze kana ihtiyac›-

n›z var demektir. O zaman en iyisi kendi y›ld›z›n›z›

kendiniz yarat›n. Nas›l m›? StarMaker eklentisiyle.

Aktör mü aktris mi seçtikten sonra y›ld›z›n›za afilli

bir isim verin ve estetik operasyonlara kafadan giri-

flin. Kafadan dedim çünkü ifle kafa tipini belirlemek-

le bafll›yorsunuz. Bas›k m›, kal›n m› yoksa mutant

m›? Art›k nas›l istiyorsan›z. Arkadan göz ve ten rengi

geliyor. Seçenekler gayet zengin. Yafl› da unutma-

mak gerek. B›y›klar› yeni terlemifl de olabilir, yafl

yetmifl ifl bitmifl de olabilir. Bunlar kesmediyse ileri

yüz modelleme bölümüne girip g›d›s›ndan burun ke-

merine, 333 dudaklar›ndan Klingon aln›na kadar za-

vall›n›n her yeriyle oynayabilirsiniz. Zavall› diyorum

çünkü ifliniz bittikten sonra cinsiyeti bile belli olma-

yan bir hilkat garibesi yaratm›fl olacaks›n›z (yani en

az›ndan benimkiler öyle oldu ama korku filmlerim

acayip ifl yap›yor!). Y›ld›z›n›z›n yüzünü yeterince

m›nc›klad›ysan›z, s›ra özelliklerini çekifltirmeye gel-

di. Güzel mi yak›fl›kl› m›? Çok iyi öpüflüyor mu yoksa

çok iyi güldürüyor mu? (‹kisi birden olunca roman-

tik-komedi y›ld›z› oluyor.) Modu nas›l? S›k›lmaya m›

yoksa ac›kmaya m› meyilli? ‹flte bunun gibi birçok

duruma karar verebilirsiniz. Evet, operasyon tamam.

Art›k rahatl›kla ‘bir canavar yaratt›m!’ diye hayk›ra-

bilirsiniz (tabii y›ld›z›n›z› kaydettikten sonra). �

David Bowie yapmaya
çal›fl›yorum da...

o

Kafl›ndan gözüne,
g›d›s›ndan burun kemerine

y›ld›z›n›z›n her fleyiyle
oynayabiliyorsunuz.

o

B
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korumal›s›n›z. Bafllang›çta bu dengeler-

le u¤raflmak çok can s›k›c› olabiliyor,

hele bir de oyunun bafl›na ‘yaflas›n ken-

di filmimi çekiyorum!’ diye geçtiyseniz.

Bir süre sonra modunuz ‘yeter art›k,

kendi filmimi çekicem!’e dönüflebiliyor.

Ama kendi senaryolar›n›z› yazd›¤›n›z

‘custom script office’i kurunca, bu bu-

nal›ml› dönemi atlat›yorsunuz (yani bi-

razc›k sab›r).

ZAMAN MAK‹NES‹
‹lk çekti¤iniz filmler haliyle siyah-beyaz

ve sessiz ama zaman geçtikçe yeni tek-

nolojiler icat oluyor ve çok uyduruk bir

filmi bile birkaç görsel efektle gifle re-

kortmeni yapabiliyorsunuz. Zamanla

birlikte kurdu¤unuz setler çeflitleniyor,

hatta kendi içinde bile varyasyonlar

gösteriyor. Örne¤in vahfli bat› konsepti,

çöl setiyle bafll›yor, kodes ve bar dekor-

lar›yla devam ediyor. Setler sadece bi-

lim adamlar›n›z›n icat etti¤i teknoloji-

lerle de¤il, de¤iflik türlerde senaryolar›n

yaz›lmas›yla da farkl›lafl›yor. Bilimkurgu

janr› için bilimkurgu setleri gibi. Bu ara-

da, evet, bilim adamlar›n›z da var; hat-

ta kurdu¤unuz teknoloji üssünde ne

kadar çok bilim adam› çal›flt›r›rsan›z o kadar

h›zl› geliflme kaydediyorsunuz. Zaman anla-

m›nda oyunun sinema tarihiyle kurdu¤u iliflki

gerçekten çok baflar›l›. Adeta zamanda ge-

riye gitmifl ve her icad›n sinemay› nas›l

de¤ifltirdi¤ine aflama aflama tan›kl›k

etmifl oluyorsunuz. Tan›k oluyorsu-

nuz ama arkan›za yaslan›p film sey-

reder gibi de¤il. Çünkü zaman›n ve

y›ld›zlar›n›z›n ihtiyaçlar›na göre

infla etmeniz gereken yeni bir sü-

rü bina ve dolay›s›yla çekmeniz

gereken yeni bir sürü film var.

Ayr›ca yenilerini infla ederken,

eskilerinin de bak›m›n› yapmal›s›n›z. Yoksa es-

kiyen binalar y›ld›zlar›n›z›n göz zevkini bozup

huysuzlanmas›na, dökülen setler ise seyircinin

gözüne bat›p gifle has›lat›n›n düflmesine neden

oluyor. Y›ld›zlar›n›z›n ruhsal durumlar›n› den-

gede tutmak için çevre düzenlenmesi yapma-

n›z da flart. Ottur, palmiyedir, karolajd›r derken

film çekme hevesiniz kursa¤›n›zda kal›yor. Ney-

se ki oyunun Sandbox modu çok daha serbest

bir oynan›fl sunuyor. En az›ndan bir sürü bina

ve set inflaat›yla u¤raflm›yorsunuz. Gerçi sand-

box modunun serbestli¤i de sizin esas oyunda

(yani 1920’lerden bafllay›p günümüze kadar

uzanan ana senaryoyu kastediyorum) ne kadar

ilerledi¤inize ba¤l› olarak de¤ifliyor. Örne¤in

ana senaryoda birtak›m teknolojileri icat etme-

den, sandbox modunda bu icatlar›n nimetle-

rinden faydalanman›z mümkün olmuyor. 

Zamanla ilgili önemli bir baflka fley de dik-

kat etmeniz gereken trendler. 1940’l› y›llarda

suç filmleri çok tutarken, komediler ifl yapma-

yabiliyor. Trendleri öngörebilmeniz, hatta belir-

leyebilmeniz için tavsiyem oyunun web site-

sindeki ‘timeline’ bölümüne bir göz atman›z.

Dönemler, oyuncular, icatlar ve sinemay› etki-

leyen eflzamanl› olaylar, basit bir zaman saya-

c›yla verilmifl.

AfiÇI, HIRSIZ, KARISI VE AfiI⁄I  
‹nflaat›n tozunu topra¤›n› yutman›n yan› s›ra oyun-

cular›n ve yönetmenlerin kaprisleri ve depresyonla-

r›yla da ilgilenmek zorundas›n›z (daha film çekme-

ye halen geçemedik, fark›nda m›s›n›z?). Bafllang›çta

çevreye çiçek böcek ekerek gönüllerini hofl tutabili-

yorsunuz ama dedi¤im gibi sadece bafllang›çta. Da-

ha sonra öyle bir m›zm›zlanmaya bafll›yorlar ki ya-

t›flt›rana kadar can›n›z ç›k›yor. Özel karavan al›yor-

sunuz, daha yeni modelini istiyor, rol veriyorsunuz

yoruluyor, vermiyorsunuz bozuluyor. Yo¤un bir çe-

kim gününden sonra bir iki tek at›p kafas›n› da¤›t-

s›n diye bar aç›yorsunuz, bu sefer de alkolik oluyor-

‹fle siyah-beyaz ve sessiz filmler
çekerek bafll›yorsunuz.

o

Y›ld›zlar›n›z›n imajlar› çok önemli.
‹maj s›k›nt›lar› do¤rudan gifleye
yans›yor. E¤er beceremiyorsan›z,
b›rak›n kendileri tak›ls›nlar.

g
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lar ve rehabilitasyon merkezi açmak zo-

runda kal›yorsunuz. ‹maj›ndan daral›nca

de¤ifltirsin diye ‘beni bafltan yarat’ mer-

kezi aç›yorsunuz, az para veriyorsun de-

mez mi? K›sacas› ne yapsan›z yaranam›-

yorsunuz ve en sonunda delirium nokta-

s›na gelince de sat›veriyorsunuz (neyse

ki böyle bir sat›fl ofisi düflünülmüfl; vasat

senaryolar›n›z ve sönmüfl y›ld›zlar›n›z

için birebir). Bu ba¤lamda oyuncular›n›z

ve yönetmenleriniz, Sims kadar karmafl›k

olmasalar da benzer davran›fllar sergili-

yorlar. Aç›kças› satmak en son tercihiniz

olmal›. Çünkü bir oyuncuya deneyim ka-

zand›rana kadar çok emek harc›yorsu-

nuz; makyaj›, kostümü, karavan› derken

hem maddi hem manevi anlamda tüke-

niyorsunuz. Ama gösterdi¤i performans

filmin kaderini de¤ifltirecek kadar di¤er

performansla giflede karfl›l›¤›n› veriyor.

Yani bir ç›rp›da silip, s›f›rdan bafllamak

pek ak›ll›ca de¤il. En iyisi y›ld›z kadrosu-

nu abartmay›n. Kontrol edebilece¤iniz

say›da yetifltirin ki sonra yat›flt›rmas› ko-

lay olsun.

KAMERA KAYIT VEEE MOTOR!
Veya ‘action!’. En sonunda dünyaya hük-

medece¤iniz o komutu veriyorsunuz. Za-

man› gelmiflti art›k. Onca inflaat, çevre

düzenlemesi ve oyuncu kaprisi derken,

yola film çekmek için ç›kt›¤›m›z› unut-

tuk. fiimdi izledi¤iniz en absürd filmi

düflünün ve sonra da on kat absürdünü

çekmek için kollar› s›vay›n. Senaryo ›s-

marlamak yerine hem yaz›yorsunuz,

hem de çekiyorsunuz. Ald›n›z gaz› ama

bunlar› yapabilmeniz için önce Custom

Script ofisi kurmufl olman›z gerekiyor.

Evet, önce filmin ad›n› koyal›m ve türü-

nü belirleyelim. Sonra baflrolü ve yar-

d›mc› oyuncular›m›z› seçelim. S›ra ilk

sahnenin geçece¤i mekan› ve sahnede-

ki aksiyonu seçmeye geldi. Ayr›ca me-

kan›n arka plan›n› ve ›fl›¤›n› da de¤iflti-

rebilirsiniz; hatta içini ›v›r z›v›r bir sürü

eflyayla bile doldurabilirsiniz. Kombi-

nasyonlar o kadar çeflitli ki... Vahfli Bat›

dekorunun arka plan›na bir meteor ko-

yal›m m›? Olur mu öyle fley? Neden ol-

mas›n? Ama bu bir kovboy filmi de¤il

mi? Hiç farketmez. Çünkü kimse size

kar›flamaz. Ama siz her fleyi birbirine

kar›flt›rabilirsiniz. Setleri, karakterleri,

kostümleri, araçlar›, aksiyonlar› k›sacas›

her fleyi birbirine katabilirsiniz. Bir

mumya bir uzay gemisinde kung-fu da

yapabilir, bir kurtadamla da öpüflebilir.

Tabii ortaya nas›l bir film ç›kar? Gifle

yapar m›? Ödül al›r m›? Oras› bilenmez

ama sizin çok e¤lenece¤iniz garanti. 

Dekorlar›n yan› s›ra oyuncular› da

kurcalayabiliyorsunuz. ‹stedi¤iniz kos-

tümü giydirebiliyor, istedi¤iniz rolü ve-

rebiliyorsunuz; hatta kamera hareket-

lerini (flaryo mu vinç mi) de¤ifltirirken,

rollerin fliddetleriyle de oynayabiliyor-

sunuz. Tutkulu bir öpüflme mi yoksa

mesafeli bir kesiflme mi? Art›k sine-

mayla nas›l bir derdiniz varsa ona göre

tarz›n›z› belirleyin, her fleyi de bizden

beklemeyin. fiaka bir yana yukar›da

yazd›klar›m Custom Script ofisinde

olup bitenlerin sadece

bir k›sm›. Bu kadar alter-

natifin içinde kendinizi

tekrarlaman›z gerçekten

çok zor. Peki sahneler ta-

mamland›, senaryomuz

yaz›ld›, flimdi ne yap›yo-

ruz? Di¤er ›smarlama se-

naryolara ne yap›yorsak,

buna da ayn› muameleyi

çekiyoruz. Yani senaryo-

nuz oyuncular›n ve yö-

netmenin üzerinde 

Kendi Senaryonu Kendin Yaz! 
Evet, Custom Script ofisinizi kurduysan›z, art›k kendi senaryo-

nuzu yazabilirsiniz demektir. S›rayla gidecek olursak:

Önce filminize isim verip, janr›n› se-

çin. Senaryonuzda ne kadar ba¤›ms›z

olmak istiyorsan›z, onu da strüktür-

den ayarlay›verin. Oyunculara da rol-

leri da¤›tt›ysan›z, bu aflama tamam-

d›r.

Oyuncular çok önemli, tabii imajlar›

da. Filme göre kostüm seçimi, saç›-ba-

fl›-makyaj›, aksesuarlar›, k›sacas› ‘beni

bafltan yarat’ durumlar›.

Filminizin strüktürünü burada kuru-

yorsunuz. Sete karar verdikten sonra

sahne seçimi geliyor. Her fleyi birbiri-

ne ba¤lamakta serbestsiniz. Uzay ge-

misinde geçen romantik bir takip sah-

nesi nas›l olur acaba?

Geriye dönmek gayet kolay. Hem seti,

hem sahneyi, hem de oyuncuyu de-

¤ifltirebilirsiniz. Üstüne t›klaman›z ye-

terli.

Setin hava koflullar› ve ayd›nlatmas›

da kontrolünüz alt›nda. Kurtadam›n

yürüyüflüne dikkat. 

Kamera hareketlerine ve sahnenin

nas›l son bulaca¤›na da karar verebili-

yorsunuz. Kurtadama ‘french kiss’ bile

yapt›rabilirsiniz, yani en az›ndan film

icab›.

Tüm sahneleriniz tamamsa, sa¤ alt

köfledeki tik iflaretine t›klay›p senar-

yoya son noktay› koyuyorsunuz.

Filminiz çekildi, vizyona girdi ve sonra da arflive kald›r›ld›. fiimdi

onu baflkalar›yla paylaflmak için upload etmek istiyor ama kur-

gusu konusunda tereddüt duyuyorsan›z ana menüden ‘movie

player’› seçiyor ve filminize rötufl çekiyorsunuz. Sahnelerinizin

yerlerini ve süresini de¤ifltirebilir ve onlara yeni müzikler ve

sesler ekleyebilirsiniz. �

g

Binalar›n fleffaf olabilmesi gayet
pratik bir uygulama. Kim, ne
yap›yor hemen göz 
atabiliyorsunuz.

d

Oyuncular›n›z için bar a
ç›yorsunuz, sonra da alkolik
olduklar› için rehabilitasyon
merkezi. 3
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çal›flmas› için do¤ruca prodüksiyon ofisine gidiyor.

Daha sonra provalar yap›l›yor ve gerekli ekip/ekip-

man tamamlan›yor; set de kurulmuflsa hemen çeki-

me geçiyoruz. Çekim aflamas›nda müdahale etmek

keyfinize kalm›fl bir fley. ‹ster yazd›¤›n›z senaryoya

ba¤l› kal›r ve yönetmene kar›flmazs›n›z, isterseniz de

kameran›n üstüne t›klay›p, rollerin fliddeti, oyuncula-

r›n pozisyonlar› gibi birtak›m parametrelerle tekrar

oynayabilirsiniz. Evet, filminizi yazd›n›z, çektiniz de.

Bitti mi her fley? Asl›nda bitmedi. Son bir müdahale

flans›n›z daha var (tabii çekim-

ler yap›ld›¤› için kurgusuna

ancak). Ama biraz beklemeniz

gerekli. Önce filmin vizyondan

kalk›p arflive konmas› gerekiyor.

Daha sonra ana menüdeki

Movie Player seçene¤iyle kur-

gusunu tekrar elden geçirebilirsiniz. Her

fley tamamlan›nca da izlenmesi için filminizi upload

edebilirsiniz. Ne de olsa filmleri izlenmesi için çekiyo-

ruz, öyle de¤il mi? Bu anlamda flimdiden internette

bir komünite oluflmufl durumda. Yak›nda çok iyi

machinima örnekleriyle karfl›laflabiliriz. Örneklerin d›-

fl›nda eklentiler için de web sitesini takip etmeniz

tavsiye edilir. 

S‹NEMA GÖRSEL B‹R OLAYDIR
The Movies de öyle. Yoksa baflka türlü ne stüdyo kur-

maya katlanabilir, ne de film çekerken e¤lenebilirdik.

Oyun güçlü bir grafik motoruna sahip, tabii bu sizin

de güçlü bir sisteme sahip olman›z gerekti¤i anlam›-

na geliyor. Yine de çözünürlük, doku gibi birtak›m

görsel parametreleri ana menüden k›sarak, daha 

düflük konfigürasyonlarda oynamak da mümkün.

Görsel aç›dan oyunda biraz The Sims 2, biraz da Rol-

ler Coaster Tycoon tad› var. Üçüncü boyut gayet iyi

kullan›lm›fl. Özellikle The Movies sakinlerini ensele-

rinden tutup, oradan oraya atmak çok zevkli. Zo-

om’lar ve rotasyonlar ak›c› ve h›zl›. Stüdyo binalar›y-

la, Dogville tarz›nda mimari planlar› üzerinden hafl›r

neflir olmak fl›k bir seçim olmufl. Setler ise binalar ka-

dar fleffaf de¤il ama içlerinde tura ç›kabilecek kadar

hareketli (çift t›klaman›z yeterli). The

Good, The Bad and the Ugly kasaba

bar›ndan, Alien uzay gemisi koridoru-

na, Evil Dead orman kulübesinden,

Psycho banyosuna kadar akla gelebile-

cek her türlü klifle dekor ve arka plan

çok güzel verilmifl. Karakter mimikleri

de çok hofl. Biraz abart›l› ama ne de ol-

sa rol yap›yorlar, öyle de¤il mi? Ayr›ca

menüler de çok e¤lenceli; dans eden

zombiler, rol ke-

sen mumyalar arka planda ger-

çekten komik gözüküyor. Sesler ve

müzik de en az grafikler kadar özenli.

Oyuncular›n›z tuhaf bir dilde konuflu-

yor olsa da ifadelerinden dertlerini an-

layabiliyorsunuz. Ses efektleri de unu-

tulmam›fl, özelliklere çekti¤iniz film-

lerdekileri kastediyorum. Müziklerse,

zamana göre de¤ifliyor. Caz dinlerken

bir on y›l sonra rock’n roll ile dans edi-

yorsunuz (yani etmeyebilirsiniz tabii).

Zaten genel anlamda oyun zamana

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Parlak konsept. Süper oynanabilirlik. 

Renkli grafikler. E¤lenceli 
animasyonlar.  

G Hem endüstriyle hem de 
prodüksiyonla u¤raflmak çok can 
s›k›c› olabiliyor. 

Alternatif

fiAKA YAPMAYIN LÜTFEN 
Bu oyunun alternatifi yok, ç›kaca¤›n› da
sanm›yorum. Sineman›n hem
endüstrisiyle, hem de büyüsüyle u¤raflan
bir oyun biliyorsan›z, bana da söyleyin. 

Filmlerinizin kurgusuna ‘movie
player’da müdahale edebilirsiniz.
Ama önce vizyondan kalk›p arflive
konmal›lar.

g

Karakter modelleri ve 
animasyonlar çok baflar›l›. Hiçbir
fley yapmadan stüdyonun günlük
koflturmacas›n› izlemek bile
e¤lenceli.

d
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sad›k kalarak, sinema tarihini çok renkli ve e¤lenceli

bir flekilde görsellefltiriyor.

Oyunun en büyük sorunu iki arada bir derede

kalmas›. Yani film endüstrisiyle mi yoksa film çek-

mekle mi u¤raflmak gerek? Aç›kças› ikisini bir arada

kotarmak gerçekten zor. Oyuncu kaprisleri bir yan-

dan, kurulmay› bekleyen setler bir yandan... Peki fil-

mi ne zaman çekece¤iz? ‹flte ister istemez biri daha

a¤›r bas›yor. Senaryo yazarken flirketinizi ve içerdi¤i

her fleyi ihmal ediyorsunuz. fiirketinizle ilgilenirken

de film çekme hazz›ndan mahrum kal›yorsunuz.

Neyse ki ‘sandbox’ modu durumu bir hayli kurtar›-

yor. ‹fle istedi¤iniz bir zamandan, haz›r bir flirketle

bafllayabiliyorsunuz; hatta binalar›n›z an›nda infla

edilebiliyor ve oyuncular›n›z sinirleri al›nm›fl bir flekil-

de komutlar›n›z› bekleyebiliyor (tabii zaman faktörü

ana senaryoda, yani ‘campaign’ modunda ne kadar

ilerledi¤inize ba¤l›). The Movies, endüstri ve prodük-

siyon anlam›nda iki ayr› oyun gibi gözükse de bu iki

alan aras›nda kurdu¤u ba¤lant›lar› ve paralellikleri

de inkar etmemek gerek.

The Movies çok detayl› bir oyun ve eminim atla-

d›¤›m bir sürü fley vard›r ama flunu söyleyebilirim ki

uzun süredir oynad›¤›m en e¤lenceli tycoon oyunu.

Özellikle sinemayla ilgilenenler uzun süre bafl›nda

kalkamayacak, hatta belki de ilk k›sa metrajlar›n› The

Movies sayesinde çekecekler. Aç›kças› eklentileri me-

rakla bekliyorum; bu anlamda önü çok aç›k bir oyun.

Arflivlik denir ya iflte The Movies tam öyle bir oyun.

Geçmiflten günümüze sineman›n geçirdi¤i süreci gör-

mek ancak bu kadar e¤lenceli olabilirdi herhalde. �

�90level 
puan›

Son karar
Film uyarlamalar› yerine sinemay› endüstrisiyle ve pro-

düksiyon aflamalar›yla oyunlaflt›rmak gerçekten çok
parlak bir fikir. Sinemadan uzak duram›yorsan›z, bu

oyundan da durmamal›s›n›z.

The Movies
Tür�Strateji/Simülasyon Yap›mc›�Lionhead Studios

Da¤›t›mc›�Activision Yafl s›n›r›�13+ Minimum Sistem
�800MHz CPU, 256MB RAM, 32MB GFX 

Önerilen Sistem�1.5GHz CPU, 512MB RAM, 64MB GFX
Zorluk�Normal  ‹ngilizce gereksinimi�Normal

Multiplayer�- Di¤er sistemler� - 
Web�www.themoviesgame.com

KEND‹ F‹LM‹N‹ KEND‹N ÇEK!
Yok yok, bu sefer gerçekten biz çekiyoruz. Aran›zda eminim k›sa filmle u¤raflmak isteyip de

nereden bafllasam nas›l kotarsam diyenler vard›r. Kendi çap›nda k›sa filmle u¤raflan biri ola-

rak, engin olmasa bile ifl görecek deneyimlerimi paylaflmak istedim. Gerçi bu çok uzun bir

muhabbet ve buraya s›¤d›rmak çok zor; ama yine de olay›n

düflündü¤ünüz kadar büyük olmad›¤› ve mevcut imkanlarla

da gayet düzgün bir film çekebilece¤iniz konusunda fikir ve-

rebilir (hatta gaza bile getirebilir). Mevzuyu üç aflamada

özetleyebiliriz.

Çekim Öncesi: Her fley bir fikirle bafllar. Ama bu öyle bir

fikir olmal› ki senaryoya dökülebilmeli ve sonra da filme

çekilebilmeli. Yani uçacaksan›z da kendi mahallenizde

uçun. Düflündüklerinizi minimalize etmeniz ve filtrele-

meniz çok önemli. Bunu yapmak için de en iyi yöntem

kendinize sorular sormakt›r (bu fikri neden tuttum, nas›l

bir etki b›rakmak istiyorum gibi). S›ra ekip ve ekipman

bulmaya geldi. Bunun için de birçok kifliyi ikna etmeniz,

daha do¤rusu kand›rman›z gerek ama önce kendinizi kand›rmal›s›n›z; yoksa kimseyi fil-

minizde çal›flt›rmak için ikna edemezsiniz (yani bedavaya). Set ekibi için üç büyük ‘A’ ku-

ral› geçerli: Aile, Akraba ve Arkadafl. Oyuncular›n›z› mümkünse bu ‘A’lar›n d›fl›ndan bu-

lun. Oyunculuk e¤itimi veren yerlere gidip derdinizi anlat›n. Pratik yapmak isteyen bir

sürü oyuncuyla karfl›laflacaks›n›z (onlar da sizinle ayn› durumda asl›nda). Kameray› ise ya

ödünç ya da sat›n almal›s›n›z; o olmadan filmi çekemiyoruz maalesef. Ayr›ca bir mikrofo-

na da ihtiyac›n›z olacak (kameran›n üzerinde ekstra bir mikrofon girifli olmas›na dikkat

edin). Ekip-ekipman tamam ama çekim mekanlar›n›n iznini nas›l alaca¤›z? Ö¤renci kimli-

¤inizi göstererek tabii ki! fiaka bir yana ö¤renci olmak en büyük kozlar›n›zdan biri. Gerisi

de art›k beyaz yalanlardaki yetene¤inize ba¤l›.

Çekim: Sete ne yap›n edin, haz›rl›kl› gidin.

Çünkü zaten akl›n›z›n ucundan geçmeyen so-

runlarla karfl›laflaca¤›n›z için, bir de “kameray›

nereye koysam, nas›l bir kadraj yapsam”la u¤-

raflmay›n. Tavsiyem çekim yapaca¤›n›z mekana

önceden gitmeniz ve mekan› senaryoya göre

çal›flman›z; hatta foto¤raf çekin veya deneme

çekimi yap›n. Kamera aç›lar›na ve hareketlerine

önceden karar verdi¤iniz zaman, film üzerindeki kontrolünüz artacak ve setteki sürpriz-

lere daha rahat bafl edebileceksiniz. K›sacas› organize olun ki organize edebilin. Baflka bir

önemli olay da ölçekler. Montajda rahat etmek ve sonradan “keflke flunu da çekseydim”

diye bafl›n›z› duvarlara vurmamak için ayn› sahneyi olabildi¤ince fazla ve farkl› ölçekte

çekin. Özellikle detay çekimlerini ihmal etmeyin. Ifl›k apayr› bir uzmanl›k alan› oldu¤u

için ona burada de¤inmem çok zor; yaln›z tavsiyem, iç mekanlarda spot lamba gibi do¤-

rusal ›fl›k kaynaklar›yla çal›flman›z (floresanlardan uzak durun), d›fl çekimlerdeyse beyaz

straforlarla günefl ›fl›¤›n› yans›tarak yönlendirmeniz. Sese gelince, kesinlikle boom kulla-

n›n (mikrofonu takt›¤›n›z çubuk, sopa, hatta vileda); e¤er boom yoksa oyuncular›n›z ka-

meraya yak›n olmal›. ‹fller kar›fl›yor galiba...

Çekim Sonras›: Yani montaj. Bilgisayar›n›z bu oyunu kald›r›yorsa, montaj yapmak için de

yeterlidir demektir. Sadece ihtiyac›n›z olan bir

firewire port ve kablo ki onlara da görüntüleri-

nizi aktarmak için ihtiyac›n›z var. Tabii bir de sa-

bit diskiniz birazc›k genifl olmal›. Daha sonra bir

montaj program›yla (Adobe Premiere Pro 1.5

tavsiye edilir) çekti¤iniz planlar› kafan›zdaki

kurguya göre birlefltirin. Bu aflamay› biraz k›sa

geçiyorum çünkü program›n detaylar›na girmek

için yerimiz çok s›n›rl› (yani online tutorial’lar ve

help dosyalar› sizi bekliyor). Son olarak, yarat›c› olman›n yoktan varetmek de¤il, eldekileri

en ak›lc› ve pratik bir flekilde kullanmak oldu¤unu akl›n›zdan ç›karmay›n! �

TheMovies  12/23/05  1:20 PM  Page 7



ndi at›ndan, bast› topra¤a mahmuzlu çizmeleri-

ni. Günefl sonsuz bat›dan veda ediyordu do¤uya.

Bu ülkenin bayra¤› bu iflte, dedi kovboy kendi

kendine: Ufuktan, bir yaflam süresiymiflçesine

uzun sürede batan bir günefl. E¤ildi, toprakta gezdirdi

elini. Bat›’n›n topra¤› toz, kan ve ölümdü. Ve ne çok

bulaflm›flt› bu üçüne son zamanlarda. Neler oldu¤u-

nu düflündü. Babas› oldu¤unu sand›¤› adam öldürül-

müfltü. Ne oldu¤unu anlayamadan, çok eski ve bü-

yük bir oyunun içinde bulmufltu kendi-

ni. Üstlerine üniforma geçirmifl yolsuz-

lar ve h›rs›z damgas› yemifl kahraman-

larla tan›flm›flt›, yaralanm›flt›, ac› çek-

miflti, hoflland›¤› kad›n, daha hoflland›-

¤›n› bile anlayamadan öldürülmüfltü ve

öldürmüfltü, belki bin adam›. Ve bütün

bu maceran›n içinde, yaln›zl›¤› tatm›flt›

kovboy. Çünkü kovboylar, hep yaln›z

yaflar, yaln›z ölürlerdi...

BATI: ACIMASIZLIK, 
KANUNSUZLUK, AÇGÖZLÜLÜK,
fiEHVET
Hayran›m Vahfli Bat›’ya. Belki flu an

dünyan›n bafl›na gelenlerin ço¤unun

alt›nda yatan ideoloji bu co¤rafyada,

bu zamanda at›ld› ama yine de hayra-

n›m. ABD’nin kurulufl yüzy›l›nda, o ka-

sabalardaki boflluk ve geçicilik hissi, bir

gün önce kurulan ve bir gün sonra ta-

fl›nacakm›fl gibi yap›lan binalar, her fle-

yin üstüne sinmifl belirsizlik ve gizem,

merak, heyecan; iktidar eksikli¤i ve bu

eksikli¤in sürekli doldurulmaya çal›fl›l-

mas›, hepsi muhteflem bir atmosfer

yarat›yor benim gözümde. 

Vahfli Bat›’da geçen, San Andreas

benzeri bir yap›s› olaca¤› düflünülen

GUN, iflte bu nedenden merakla bekle-

di¤im bir oyundu. Ama söylemeli ki,

GUN, bekledi¤imiz GUN de¤il. Sanki

yap›m aflamas›nda ekip de¤ifltirilmifl

ya da oyun Türkiye’de yap›lmaya bafl-

lanm›fl ve sonra ödenek yetersizli¤in-

den eksik kalm›fl, ya da...

GUN bir aksiyon oyunu. Yukar›da

biraz de¤indi¤im senaryosu, gerçekten gü-

zel (senarist Randall Johnson, daha önce

Zorro’nun Maskesi ve The Doors filmerinin

senaryosunu yazm›fl). Tamam belki çok ye-

nilikçi de¤il ama benim bir Western yap›-

m›ndan görmek istedi¤im bütün kliflelere

sahip (Western klifledir. Western için klifle

iyi bir fleydir. Clint Eastwood da klifledir ve o

da Western için iyidir).

‹NSANLAR ‹K‹YE AYRILIR 
Oyunun, özellikle Western delileri için çok

sa¤lam bir atmosferi var. Harita çizimleri

güzel, Sergio Leone filmlerinde gördü¤ü-

müz o uçsuz bucaks›z çöller, tozlu kasaba

sokaklar›, Apaçiler, trenler, bufalolar, hepsi

kendine güzel grafiklerle yer bulmufl. Ancak

034 LEVEL 108 PC ‹NCELEME
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Art›&Eksi
A Senaryo, müzik, Vahfli Bat›’n›n 

dayan›lmaz cazibesi, aksiyon dozu 
bazen çok yükseliyor.

G Saçma görevler, oyuncu dostu bir 
oyun de¤il, grafiklerde problemler 
var.
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karakter animasyonlar›ndaki kabal›k, kan

efektinin berbatl›¤›yla birleflince, grafik

notu düflüyor oyunun. GUN’da atmosferi

yaratan unsurlardan biri de müzik. Yine

Sergio Leone filmlerinin Ennio Morricone

imzal› kusursuz müziklerine benzer bir

müzik, oyun boyunca size efllik ediyor. 

GUN’›n mant›¤›, GTA’ya oldukça yak›n.

Oyunu bitirmeniz için takip etmeniz gere-

ken bir ana görev, bir de özelliklerinizi ge-

lifltirebilece¤iniz, para kazanabilece¤iniz,

yan görevler va. Asl›nda ana senaryo da,

ufak yan görevlerden olufluyor. Ama bu

iflin flöyle bir s›k›c› yan› var ki, kendinizi as-

la özgür hissedemiyorsunuz. Yan görevle-

rin ço¤unu yapman›z mecburi gibi çünkü

onlar› yapmadan ilerlemeniz zor. Bu do¤-

rusall›k, e¤er oynan›fl yeterince iyi oturtul-

mufl olsayd›, heyecan içinde bir film izli-

yormufl havas› verilseydi oyuncuya, prob-

lem yaratmayabilirdi. Ama görevler ço¤u

zaman saçma sapan biçimde uzun, mana-

s›z ve genelde birbirini tekrar ediyor. S›k›l›-

yorsunuz oynarken, inat tek motivasyonu-

nuz oluyor bitirebilmek için, zevk de¤il. Ve

hatta “mission failed” ekran› ve o s›rada

çalan illet müzikle o kadar s›k karfl›lafl›yor-

sunuz ki monitörünüzü alt›patlar›n›zla

parçal›yorsunuz.

S‹LAHI OLANLAR VE 
MEZAR KAZANLAR
Vahfli Bat›’da hayatta kalmak kolay de¤il.

Ateflli silahlar o zamanlar için yeni oyun-

caklar say›l›r, henüz çok az kurflun al›yor-

lar. Çat›flma s›ras›nda atefl ettikten sonra

siper al›n, silah›n›z› doldurun, öyle ç›k›n

tekrar, yoksa çok kolay hedef olursunuz.

Vur-kaç oyunun as›l takti¤i. Yak›n mesafe-

ler için shotgun, uzun mesafeler için nor-

mal tüfek kullan›n, özellikle atl›lara karfl› en

etkili silah o. Çat›flt›¤›n›z adamlar aras›nda

sizden büyük gözükenler var, bunlara pek

yak›ndan bulaflmay›n. At sürerken de at›n›-

z› çok yormamak önemli, hayvan alt›n›zda

can vermeden önce onu dinlendirin. Zorla-

y›c› bir düelloda, at›n›z› mümkün oldu¤un-

ca koruyun. Bu arada boss düflmanlar da si-

zin kulland›¤›n›z power-up’lar› kullanabili-

yor. Bir de zorland›¤›n›z zaman, Quickdraw

denen moda geçebilirsiniz. Bu modda, belli

bir süre için zaman yavafll›yor ve karfl›n›z-

dakileri tek tek avlayabiliyorsunuz.

Düflmanlar›n›z sizi zorluyor ama bunun

nedeni yapay zekâ de¤il. Tamam, yapmala-

r› gereken iflleri iyi yap›yorlar, kalabal›klar

ama sizin hareketlerinize göre yeni alterna-

tifler yaratmaktan uzaklar. Yüzlerce metre-

den sizi fark eden düflman, bazen yan›nda-

ki adam› öldürdü¤ünüzde ses ç›kartmaya-

035

POPÜLER KÜLTÜRDE WESTERN
1-Red Kit: Morris ve Goscinny’nin muhteflem çizgi-

roman serisi. Komik, sevimli, zeki ve çok güzel çizil-

mifl bu seriyi bilmeyen yoktur.

2-Sergio Leone filmleri: Epik bir anlat›m, harika

diyaloglar, muhteflem müzikler ve Clint Eastwo-

od. Ne denebilir ki?

3-Desperados: Belki de yap›lm›fl en güzel taklit

oyun. Comman-

dos’un oynan›fl›n›

aynen al›p, üstüne muhteflem bir Vahfli Bat› senar-

yosu yerlefltiren bu oyun, hem strateji hem de Wes-

ternseverler için unutulmazd›r (ikincisi fiubat’ta geli-

yor).

4-Into the West: Spielberg’ün Western dizisi. Bat›ya gerçek bir bak›fl›

vard› bu yap›m›n, yerlileri, ABD’nin kuruluflu ve Amerika’n›n yok olu-

flunu, harika görüntülerle anlat›yordu.

5-Yerli yap›m› Westernler: Küçükken bunlar› televizyonda görür,

“Törkifl kovboylar” hikâyesinin do¤ru oldu¤unu san›rd›m. Me¤er

Amerikal› olmaya çal›fl›yormufluz. Örnek: Çeko.

�72level 
puan›

Son karar
GUN, Western sevenlerin mutlaka tatmas› gereken
zevkler sunuyor ama di¤er oyuncular için vasat bir 

deneyim.

Gun
Tür�Aksiyon Yap›mc›�Neversoft

Da¤›t›mc›�Activision Yafl s›n›r›�17+ 
Minimum Sistem�1.8 GHz CPU, 256 MB RAM, 64 MB
GFX, 2.8 GB HDD Önerilen Sistem�2.5 GHz CPU, 1024

MB RAM, 256 MB GFX Zorluk�Normal
‹ngilizce Gereksinimi�Az Multiplayer�Yok 

Di¤er Sistemler� PS2, X-BOX, X-BOX 360, Gamecube
Web�www.gunthegame.com

Alternatif

GTA: San Andreas  
Ayn› yap›y›, çok daha özgür bir oynan›fl ve
çok daha genifl bir dünyada sunan San An-
dreas, belki de oyun tarihinin en genifl oyu-
nu. 

biliyor. Zaten GUN’da o kadar çok önceden haz›rlan-

m›fl sahne kullan›lm›fl ki, her fleyin planland›¤› hissi

beni çok rahats›z etti. 

KISMET GUN 2’YE
GUN yine de afla¤›lanmay› hak eden bir oyun de¤il.

Üzücü nokta, oyunun tafl›d›¤› potansiyeli ve onu na-

s›l kendi elleriyle harcad›¤›n› görmek. Gerçekten  çok

keyifli hale geliyor bazen, kalabal›klar›n aras›nda çift

tabancayla ölüm kusmak, düflmanlar›n›z›n yak›n›na

geldi¤inizde baltan›z› ç›kart›p etraf› kan gölüne çe-

virmek; ya da bara gidip birkaç el poker oynamak, hi-

le yapmak; at›n›z› dehleyip koflturmak... 

Bafltan söyledi¤im gibi GUN, olmas› gereken

oyun de¤il. Oynan›fl›ndaki problemler, görevlerin an-

lams›zl›¤›, herhangi bir oyuncuyu k›sa sürede s›ka-

cakt›r. Ama Vahfli Bat›’ya flöyle ya da böyle ilginiz

varsa, mutlaka göz at›n. Can›n›z o bozk›rlara ç›kmak

isterse, açars›n›z oynars›n›z biraz, zaten bir bakm›fls›-

n›z ki iki günde bitivermifl. �

Ata binmek çok
e¤lenceli.
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üflünün ki ilk iki oyunu deliler gibi (hem

de birkaç defa) tamamlam›fls›n›z, serinin

son oyunu rüyalar›n›za giriyor, bir an ön-

ce ç›ksa da oynasam diye dört dönüyorsunuz, ka-

rizmatik ve hüzünlü kahraman prens en sevdi¤iniz

karakter olmufl. Oyun en sonunda ç›k›yor, heye-

canla yükleyip girifl demosunu bekliyorsunuz, de-

mo bafll›yor ve... O karizmatik kahraman›n›z soluk

benizli bir hayalete dönmüfl! Üstelik sürmeli gözle-

ri ve hülyal› bak›fllar›yla da insan›n akl›na kötü kö-

tü fleyler getiriyor! Bu nedir yahu?

Yaz›ya hikayemsi bir girifl yaparak da (“..ve rüz-

garda savrulan uzun saçlar›n› gözünün önünden

çekti¤inde, geri döndü¤ü evinin barbar çizmeleri

alt›nda ezildi¤ini gördü..” gibi) bafllayabilirdim

ama, oyunun bende uyand›rd›¤› ilk hissi yazmay›

uygun gördüm. Hem, afla¤›da da görece¤iniz gibi,

oyunun geri kalan›n› da etkileyen bir durum bu “s›-

fat de¤iflikli¤i”.

Serinin son oyunu, yine her zamanki gibi y›l

sonunda piyasaya ç›k›yor ve bu sefer kendine çok

güveniyor: Serinin di¤er oyunlar›n› da muhakkak

oynad›¤›n›z varsay›l›yor. Ne yaz›k ki önceki oyunlar›

oynamam›fl olanlar, hikayeden pek bir fley anlama-

yacak. ‹kinci oyunu iyi sonda bitirdi¤iniz varsay›larak

bafllayan hikaye, prensimizi Kaileena ile birlikte yur-

du olan Babil’e geri dönerken gösteren bir videoyla

bafll›yor. Kaileena’ya her fleyin yoluna girdi¤ini söy-

leyen prens, gemisine çarpan gülleyle irkiliyor: Rü-

yalar flehri Babil, y›k›m ve kargafla içinde.. Ne oldu-

¤unu bile anlamadan gemiye bir gülle daha çarp›-

yor ve gemi bat›yor. Prens ve Kaileena ayr›l›yor.

Prens, k›y›ya vuran Kaileena’n›n kaç›r›ld›¤›n› görüyor

ancak yetiflemiyor. Ve oyuna, ayn› ikincisi gibi, sahil-

de silahs›z olarak bafll›yorsunuz.

Bu kez kafa kar›flt›ran bir hikaye yok neyse ki. Si-

zi bilmem ama, ben ikinci oyunu halen çözebilmifl

de¤ilim. O kadar çok zaman de¤iflikli¤i, geri dönüfl-

ler ve de¤iflen olaylar vard› ki, bir yerden sonra ipin

ucu kaç›yordu. Bu sefer hikaye çok daha anlafl›l›r;

prensimizin de¤ifltirdi¤i zaman ak›fl›, sadece kendini

de¤il Babil’i de etkilemifltir. Ve prens, zaman kumla-

r›n›n yarat›l›fl›n›n engellenemeyece¤ini ac› bir flekil-

de ö¤renecektir.

Her ne kadar öykünün buraya kadarki k›sm› ilk

on dakika içinde ö¤renilse de, spoiler verip keyfinizi

kaç›rmak istemem. fiunu bilin ki, çok daha rafine ve

öncüllerinden daha iyi ifllenmifl bir hikayesi var Two

Thrones’un. Son ana kadar keflfedilecek bir gizemi

muhakkak kal›yor ve “eski dostlarla da” tekrar karfl›-

lafl›yorsunuz.

KARANLIKSAM O KADAR DA DE⁄‹L!
Two Thrones, oynan›fl tarz› ve genel görünümü ba-

k›m›ndan öncüllerine k›yasla bü-

yük bir de¤ifliklik içermiyor. Asl›na

bakarsan›z, bu durum flafl›rt›c› da

de¤il. Bir aksiyon/platform oyu-

nunda ne gibi bir büyük de¤ifliklik

olabilir ki? ‹lk akla gelen, grafik

motoru elbette ancak bu alanda

bir geliflme yok. Oyun halen Jade

motorunu kullan›yor. Özellikle son

zamanlarda piyasaya ç›kan oyun-

larla karfl›laflt›r›ld›¤›nda, grafikler

yafl›n› belli ediyor. Gerçi bana so-

rarsan›z bu büyük bir eksiklik de-

¤il, netice itibariyle grafikler halen

bu tarzdaki bir oyuna çok uygun.

Özellikle binalar›n çat›lar›nda do-

laflt›¤›n›z bölümlerde, “bende hala

ifl var!” diyor adeta ama serinin bir

sonraki oyununda (evet, flimdiden

haz›rlan›yor) bir de¤iflikli¤e gidile-

ce¤i apaç›k. Burada direkt olarak

elefltiriye u¤rayacak k›s›m, prensin

görünümü. Prensin modellemesi

(önceki oyunlara k›yasla) oldukça

kötü görünüyor. Son derece t›f›l,

s›ska ve çocuksu görünüyor ki afla-

¤›da da okuyaca¤›n›z gibi bilinçli

bir tercih bu.

Oynan›fl tarz›na gelirsek, izni-

nizle Ubisoft’u buradan tebrik et-

mek istiyorum. Evet, çok büyük

bir de¤ifliklik yok, oyunun temeli

halen atla-tutun-z›pla formülün-

den ibaret ama bu Ubisoft’un ye-

036 LEVEL 108 PC ‹NCELEME
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ni fikirler gelifltirmedi¤i anlam›na gelmiyor. “Ne

yapsak satar” mant›¤›ndan uzak bir flekilde, ha-

kikaten oyunu gelifltirmek için çabalam›fllar. Hiç

de¤ilse, z›plama tahtalar› ve hançer kareleri ye-

ni hareketler eklemifl oyuna. Bir iki yeni akroba-

tik hareketiniz de mevcut. Z›plama-hoplama

bulmacalar› ise fena halde zorlaflm›fl. Nereye

gitmeniz, hangi köfleye tutunman›z gerekti¤i-

ni bulmak için epeyce ter döküyorsunuz.

Normalde pek bir sorun yok ama özellikle

Dark Prince olarak oynarken bu durum cid-

di derecede can s›k›yor. Sa¤l›¤›n›z›n sürekli

azalmas› söz konusu, nereye gidece¤inizi

de bulamay›nca ayn› bölümü ellinci defa

bafltan oynamak zorunda kal›yorsunuz.

Dark Prince formundayken dövüflmesi

çok keyifli ama bu tür bulmacalar insa-

n› can›ndan bezdiriyor. Dark Prince for-

mu için minimum bulmaca, maksi-

mum aksiyon tercih edilmeliydi. Gerçi

bu durumdan memnun olanlar da

yok de¤il. Mesela sevgili Y‹M’imiz ay-

n› bölümü 274. kez oynuyor, halen

nereye gidece¤ini bulamad›, habire

ölüp duruyor ve flu anda bofl bak›fl-

larla 275. denemesine geçmifl bu-

lunuyor. Her sad›k çal›flan gibi

hiçbirimiz ona çözümü söylemi-

yoruz.

Dark Prince demiflken, tasa-

r›m aflamas›nda oldukça de¤i-

flikli¤e u¤rayan ve örne¤in bafl-

larda beyaz saçl› olarak düflü-

nülen karakter, prensin za-

mandaki oynamalar› netice-

sinde oluflan bir tür alt ben-

li¤i olarak ç›k›yor karfl›m›-

za ve kontrolü bizde de-

¤il. Kontrolü bizde de-

¤il derken, istedi¤i-

miz zaman bu

037

Alternatif

God of War   
Kendine özgü bir oyunun tek alternatifi, 
yine kendisi olacakt›r. Ama buraya God Of
War da yaz›labilir hani. Hmm, eveeet...

ÇIKAN KISMIN ÖZET‹ 
1984 y›l›nda, 23 yafl›ndaki

Jordan Mechner, Apple bil-

gisayarlar› için “Karateka”

isimli bir oyun yay›mlar.

Henüz Yale Üniversitesinde

ö¤rencidir ve oyunu tek ba-

fl›na yapm›flt›r. Oyunda Akuma ismindeki kötü kalpli

kral, güzel prenses Mariko’yu rehin tutmaktad›r ve

oyuncu kalenin en dibinden en tepesine ilerleyerek

prensesi kurtar›r. Oyun 500 bin

kopyadan fazla satar. “Bir sine-

ma filmine en çok yaklaflan

oyun” seçilir ve pek çok ödül al›r.

Mechner ilk oyunun baflar›s› üzerine, kardeflini

ve babas›n› rehin alarak Prince Of Persia’n›n yap›m›-

na bafllar. ‹lk oyunun sinema filmine benzetilmesi

çok hofluna gitmifltir, onun da en çok sevdi¤i film

“Arabistan Geceleri”dir, böylece oyunun mekan› bel-

li olmufltur. Müzikleri babas›na yapt›r›r. Rotoscope

denen motion-capture tekni¤inin atas› denebilecek

sistemi denemekse kardefline düflmüfltür. Selobant,

ampuller ve basit yaz›l›mlarla kardeflini koflturur,

z›plat›r, can›n› ç›kart›r. Oyunun yap›m› 4 sene sürer.

1989’da Apple bilgisayarlar için yay›nland›¤›nda, bir

efsane olur. 2 milyondan fazla satar. Derhal pek çok

platforma uyarlan›r.

1993 y›l›nda oyunun ikincisi piyasaya sürülür. ‹l-

ki kadar olmasa da, bu oyun da epey f›rt›nalar ko-

part›r. Tomb Raider tamamen bu oyundan esinlene-

rek yap›lm›flt›r.

1999 y›l›nda Mechner kadar bizim de unutmak

istedi¤imiz 3D oyun piyasaya ç›kar. Rezalettir.

Mechner kendini senaristli¤e ve belgesel yap›mc›l›-

¤›na verir.

2003 y›l›nda Ubisoft efsaneyi tekrar diriltir.

Mechner projede rol al›r. Sadece Sands Of Time’da

de¤il, serinin di¤er oyunlar›nda da görev alacakt›r

ancak Ubisoft nedense onun ismini ön plana ç›kar-

mak istemez. Tüm oyunlarda “hak sahibi ve dan›fl-

man” olarak geçecektir.

Mechner halen belgesel yönetiyor (bu alanda da

ödül kazanm›flt›r) ve oyunlar için senaryo yazarl›¤›

yap›yor. Efsanesi, hala ayakta. �

Bu gördü¤ünüz alet,
koldan ç›k›yor ve sevgi dolu
kucaklaflmalara olanak
tan›yor.

g

Bu gürzü yiyen bir daha
iflah olmaz. Bak›n›z, 
olmuyor zaten.

g

3
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forma geçemedi¤imizi kastediyorum.

Oyun belirli yerlerde sizi otomatik ola-

rak dönüfltürüyor ve çay›ra öyle bir sal›-

yor ki, yukar›da da bahsetti¤im gibi her

dönüflüm sonras› nereye gidecektim,

ne yapacakt›m derken ölüyor ve ayn›

bölümü birkaç yüz defa yeniden oynu-

yorsunuz. ‹kinci oyundaki Sand Wraith

karakteri de böyleydi ama ondan farkl›

olarak s›n›rs›z kuma sahip de¤iliz. Kolu-

nuzdan f›rlayan ve her nedense akla di-

rekt olarak Soul Calibur oyununu geti-

ren k›rbaç/k›l›ç kar›fl›m› fleyle dövüflme-

si çok keyifli (birilerini öldürdükçe veya

eflyalar› k›rd›kça sa¤l›¤›n›z yenileniyor),

bulmaca çözmesi ise tam bir kabir aza-

b›. Dark Prince, bizi heyecanland›rd›¤›-

na “de¤meyen” bir karakter olmufl

aç›kças›. Toplam oynama süreniz oyu-

nun geneline göre k›sa say›l›r, bu süre-

leri siz kontrol edemiyorsunuz ve süre-

lerin ço¤unlu¤u da bulmaca çözmekle

geçiyor. Karakterin hikayede önemli bir

yeri olsa da, oyunda yok. Oyunun ç›k›fl›

öncesindeki tan›t›m demolar› ve ekran

görüntülerinde, çok daha önemli bir ye-

ri varm›fl gibi görünüyordu halbuki. Ay-

n› flekilde, oyun ç›kmadan önce görüp

heyecanland›¤›m›z “chariot-race”ler de

beklendikleri gibi de¤iller. Oyun boyunca iki

defa yapacaks›n›z bu yar›fllardan ve ikisi de (sü-

rekli bir yerlere çarp›p durdu¤unuz için) eziyet

olacak. Oyunun ç›k›fl›ndan önce en çok üzerin-

de durulan iki fley de bekleneni veremiyor ne

yaz›k ki.

PRINCE VS. GOD OF WAR
En büyük geliflmeyse, “speed-kill” denen fleyin

oyuna girmesi olmufl. fiöyle ki, ekran hafifçe

bulan›klaflt›¤›nda belirli tufl kombinasyonlar›na

basarak, bir veya birden fazla düflman› son de-

rece sinematik hareketlerle öldürebiliyorsunuz.

Bu iflinizi son derece kolaylaflt›rd›¤› gibi, oyna-

y›fl tarz›n›z› da etkiliyor ve her baflar›l› speed-

kill size puan olarak geri dönüyor. Bu puanlar›

da, oyunun ekstralar›n› açmak için kullan›yor-

sunuz. Oyun sizi speed-kill kullanmak için ade-

ta zorluyor. F›rsat› kaç›r›rsan›z önceki oyunlara

k›yasla daha çabuk ölebildi¤iniz zorlu kavgalar

bekliyor sizi. ‹pucu mu istiyorsunuz? Speed-

kill’leri kaç›rmay›n! Ekran›n alt taraf›nda bir

göz simgesi belirdi¤i anda do¤ru yerdesiniz de-

mektir, ortam› kullanarak speed-kill’i gerçek-

lefltirmekse size kalm›fl. Her ne kadar yap›mc›-

lar verdikleri tüm röportajlarda “hiçbir oyun-

dan etkilenmedik, aksine biz oyunlar› etkile-

dik!” diyorsa da God Of War’dan bu konuda ve

boss savafllar› için etkilendikleri aflikar (hofl,

God Of War da Prince’den etkilenmiflti). Özel-

likle boss savafllar›, akl›n›za direkt olarak God

Of War’u getirecek. Ekran bulan›klaflt›¤›nda

do¤ru tufllara basarsan›z etkileyici hareketlerle

boss’lar› öldürebiliyorsunuz ki onlar› öldürme-

nin baflka bir yolu da yok. Gelen mail’lerden

anlafl›ld›¤› kadar›yla bu konuda sorun yaflayan

epey bir insan var, ayr›nt›lar› Strateji Ustas›na

b›rakarak k›saca belirtelim; boss savafllar›n› bir

kez bafllatt›ktan sonra ekran bulan›klaflana ka-

dar kontrol sizde de¤il ve merak etmeyin, pren-

se de bir fley olmuyor. Size düflen tek fley do¤ru

anda do¤ru tufla basmak. Önceden basarsan›z,

her fleye yeniden bafllamak zorundas›n›z.  

ESK‹ GÜZEL GÜNLER
Yaz›n›n giriflinde de bahsetti¤im konu asl›nda

pek çok kifliyi sevindirecek. ‹kinci oyundaki go-

tik atmosfer, havaya uçan kelleler, sonsuzmufl

gibi görünen düflmanlar, Two Thrones’da yok. ‹lk

oyundaki masals› atmosfere bir dönüfl söz konusu.

Ancak halen içinde Warrior Within’den bir fleyler de

bar›nd›r›yor. K›sacas›, atmosfer bak›m›ndan oyunda

mükemmel bir denge sa¤lanm›fl. Ne fazla çocuksu,

ne fazla vahfli. Bu tamamen kiflisel bir tercih tabii,

siz ikinci oyunu daha fazla sevmifl olabilirsiniz. Me-

sela ben, Warrior Within’de prensin hareketlerinde-

ki ak›c›l›¤› Two Thrones’da göremedim. Two Thro-

nes’da kan oran› da s›f›r. Düflmanlar›n›z ›fl›l ›fl›l pa-

r›ldayarak ölüyor ve pof diye kayboluveriyorlar. Ayn›

flekilde, müziklerde de bir “yavafllama” söz konusu.

Warrior Within’de hepimizi gaza getiren parçalar

yerine varl›¤›yla yoklu¤u ay›rt edilemeyen müzikle-

rimiz var art›k.

Sadede gelirsek, bir klasi¤in geri dönüflü söz ko-

nusu. Oyunun geneline hakim bir “ben bunlar› da-

ha önce de yapm›flt›m” havas› varsa da Ubisoft ye-

nilikler için elinden geleni yapm›fl. Atmosfer de¤i-

flikli¤i ve ilk oyunu and›rmas› da pek çok kifliyi se-

vindirecek. Oyunun baz› bölümleri anlams›z derece-

de zor ve bekleneni vermiyor ancak bunlar serinin

nereye gitti¤ini ve Ubisoft’un gelecek için neler

planlad›¤›n› da bize gösteriyor. Bir sonraki oyunda

tafllar biraz daha yerine oturacakt›r. Serinin önceki

oyunlar›n› oynad›ysan›z, bunu da oynamal›s›n›z.

Prince serisiyle daha önce tan›flmam›fl olanlar için

de bu mükemmel bir f›rsat. Prince serisi, tamamen

kendine özgü bir tarza sahip ve içinde her türden

oyuncu için bir fleyler var. Hem baflka hangi oyunda

masals› bir diyarda karanl›¤› yaflayabilirsiniz ki? �

�88level 
puan›

Son karar
Muhteflem Sands of Time üçlemesi böylece sona erdi.

The Two Thrones da kesinlikle bu üçlemeye yak›flan bir
oyun olmufl.

Prince Of Persia: 
The Two Thrones

Tür�Aksiyon/Macera Yap›mc›�Ubisoft Montreal
Da¤›t›mc›�Ubisoft Yafl s›n›r›�17+ Minimum Sistem

�1.0 GHz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX 
Önerilen Sistem�1.5 GHz CPU, 256 MB RAM, 128 MB

GFX Zorluk�Normal  ‹ngilizce gereksinimi�Az
Multiplayer�Yok Di¤er sistemler� Xbox, PS2 

Web�www.princeofpersiagame.com

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Speed-kill, zekice bulmacalar, 

anlafl›l›r bir hikaye.  

G Bekleneni veremeyen Dark Prince, 
nispeten k›sa oyun süresi, abart› 
zorluktaki bulmacalar.
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�70level 
puan›

Son karar
Askerler üzerine bahis oynanan bir flovun parças› olma
fikri oldukça ilginç. S›rf bu flovun y›ld›z› olmak için bile

BoS’un bafl›nda saatler geçirebilirsiniz. 

Bet on Soldier: 
Blood Sport

Tür�FPS Yap›mc›�Kylotonn Entertainment
Türkiye da¤›t›c›s›�Eurosoft Yafl s›n›r›�16+

Minimum Sistem �2.0 GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB
GFX, 4 GB HDD, Windows 2K/XP Önerilen Sistem�3.0

GHz CPU, 1 GB RAM, 256 MB GFX  Zorluk�Normal  
‹ngilizce gereksinimi�Az Multiplayer�Var 

Di¤er sistemler� - Web�www.betonsoldier.comGrafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Bir televizyon flovu içinde olmam›z 

oyunu renkli k›l›yor, grafikler oldukça
iyi.

G Oyun öncesi ve oyun içi ölümcül 
teknik hatalar var.

alt etmeliyiz. Art›k biz de bu flo-

vun bir parças› oldu¤umuza gö-

re elimizden gelenin en iyisini

yaparak y›ld›zlaflmal› ve üst s›ra-

lara do¤ru t›rmanmal›y›z.

Görevlere bafllarken silah,

cephane ve tak›m arkadafllar›

seçebildi¤imiz gibi, belirlenen bölgeye vard›¤›m›z-

da karfl›m›za ç›kmas›n› istedi¤imiz rakibimizi de

seçebiliyoruz. Elbette can›m›z›n her istedi¤ini kar-

fl›m›za alam›yoruz. Bu alemde yeni oldu¤umuz

için, oyunun bafllar›nda daha güçsüz rakipler ara-

s›ndan tercih yapmam›za izin veriliyor. Rakiplere

ulaflt›¤›m›z anda canl› yay›n bafll›yor ve bizi izle-

yen yetmifl milyona tan›t›l›yoruz. Geri say›m bitti-

¤inde ise belli bir süre içerisinde rakibi yere serme-

miz gerekiyor. Geriye sayan sadece süre de¤il, ona

paralel olarak bir para ödülü de var. Yani ifli ne ka-

dar erken bitirirsek o kadar çok para kazan›r›z. Pa-

ra bizim için çok önemli. Çünkü bu para sayesinde,

bölüm içindeki istasyonlardan cephanemizi dol-

durabiliyor ve z›rh›m›z› yenileyebiliyoruz. 

BU DA PAfiA GÖNLÜM ‹Ç‹N
Oyunun hikayesinin yan› s›ra grafikleri de oldukça

baflar›l›. Özellikle de bir ç›rp›da öldürdü¤ümüz düfl-

manlar›m›z, yanlar›na gidip kendilerini inceleme-

mizi hak edecek kadar ayr›nt›l›. Fakat tüm bunlar›n

yan›nda oyunun inan›lmaz teknik problemleri var.

Oyunu her açmak istedi¤inizde bilgisayar›n›z reset yi-

yorsa ifliniz var demektir. Özellikle bir ATI ekran kart›-

na sahipseniz, oyuna girmeniz problem olabilir. Bu

konuda yap›mc›lar›n ilk önerisi, son sürücüleri kald›-

r›p 5.1 veya 5.4 versiyonunu kurman›z. Bir baflka

problem kayna¤› ise firewall programlar›. Oyunu

açarken firewall program›n›z› da kapatman›z gereki-

yor. Bu konuda ZoneAlarm için ayr›ca not düflmüfller

(bizzat tecrübe ettim).

Oyun öncesi teknik problemlerin yan›nda,

oyun içinde de baz› hatalar var. Örne¤in bir kay›t

noktas›nda oyunu kaydedip ç›kt›n›z ve daha sonra

oyuna dönüp ayn› yerden devam etmek istediniz.

‹flte bu noktada oyun t›kanabiliyor. Bu nedenle bir

önceki kay›tl› oyununuzdan bafllayarak oyunun t›-

kand›¤› yeri durmadan geçmeniz gerekiyor. Olduk-

ça sinir bozucu bir durum.

Karfl›lafl›lan teknik problemler zaman zaman

beni isyan noktas›na getirse de, ayn› problemleri

yaflamaman›z› dileyerek oyunu denemenizi tavsiye

ederim. fiu an oyunun ikinci yamas› da

yay›nlanm›fl durumda ve bu yama ac›m›z› biraz

daha azaltabilir. �

BET ON SOLDIER: 
BLOOD SPORT
BET ON SOLDIER: 
BLOOD SPORT

Yazan fiefik “Rocko” Akkoç

B a h i s l e r  
a ç › l m › fl t › r .

Biri kap›y› aç›k 
unutmufl, bu f›rsat›

de¤erlendirmeli.

o

Hepsi gözümün içine
bak›yor, emir erlerim

benim.

o

erhaba, benim ad›m Nolan Da-

neworth. Max ile ayn› kaderi

paylafl›yorum. Güzeller güzeli

kar›m öldürüldü. fiimdi bu ac›mas›z dünya-

da yapayaln›z›m. Kar›m›n kan›n› yerde mi

b›rakaca¤›m? Hay›r. Ancak dünya bir kaos

içinde. Klasik bir bahaneyle düflman›m›n pe-

flinden gidemem. Bir televizyon flovu olan

Bet On Soldier’a kat›l›p, düflman›ma ad›m

ad›m yaklaflmal›y›m. Eninde sonunda karfl›-

ma ç›kacakt›r.

BU KARIM ‹Ç‹N
Hikayenin bafllang›ç noktas› fazlas›yla klasik

ama yaflamam›z gereken bambaflka bir tec-

rübe var. Bet on Soldier, özel askerlerin belirli

bölgelerde karfl› karfl›ya getirildi¤i ve üzerle-

rine bahis oynanan bir flov program›. Görevi-

miz oldukça basit: Her bölümde karfl›m›za

gelen s›radan düflmanlar› h›zla geçerek bu

bölgelere ulaflmal› ve rakibimizi bularak onu

M
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d›m gibi eminim ki dünyada hiç bir sal-

tanat sonsuza dek sürmeyecek... Ne

engin Roma’n›n, ne güçlü Mo¤ollar’›n,

ne de muhteflem Osmanl›’n›n saltanat› sonsuza

kadar sürmedi. Tarihin tekerrürüne paralel ola-

rak, Amerika Birleflik Devletleri’nin gücünün de

sonu gelecektir kuflkusuz. Nihai son herkes için

ayn› oldu¤undan kafalar› sadece “nas›l” ve “ne

zaman” sorular› kurcalayacakt›r.  PopTop Soft-

ware çal›flanlar›na göre bu son, 2014’te hem de

bir iç savaflla gelecek... 

Shattered Union, ad›m ad›m Amerika’n›n iç

savafla sürüklenmesini konu alan klasik tarzda

s›ra tabanl› bir strateji. Oyun, kendini hikâyesi ile

ön plana ç›kar›yor: David Jafferson Adams’›n flai-

beli bir flekilde ABD baflkan› olmas›yla bafllar.

Afl›r› sa¤ kanad›n körüklemesiyle yerel terör

olaylar› 2010’da Amerika’da t›rman›fla geçer ve

2011’de Baflkan Adams ülke genelinde ola¤a-

nüstü hâl ilân etmek zorunda kal›r. Bunu ceza

mahkemelerinin baz› eyaletlerde yerel yönetimi

etkisiz k›lmas› takip eder. Kas›m 2012’de muha-

lifler, baflkana suikast düzenler ama baflar›s›z

olurlar. Ancak 20 Ocak 2013’te Washington’da

patlayan nükleer bomba baflkanla birlikte bafl-

kentin de yok olmas›na sebep olur. Sekiz gün

sonra Avrupa Birli¤i, Amerika’ya bar›fl gücü gön-

derme karar› al›r. Avrupa’n›n bu hareketi Califor-

nia ve Teksas’›n ba¤›ms›zl›¤›n› ilân etmesine ne-

den olur. Birleflik Devletler zamanla yediye bölü-

nür ve 2014’te iç savafl bafllam›flt›r...

042 LEVEL 108 PC ‹NCELEME
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A
Yazan Olgay Ertez

TARAFLAR
1)New England Alliance: Co¤rafi konum olarak EU ve The Confederacy gibi nispe-

ten zay›f komflulara sahip olsa da bat›dan gelebilecek GPF gibi bir dehflete karfl›

koymakta hayli zorlanabilir. Özel birimi FCS Bragg, tanklara karfl› oldukça etkili an-

cak oyunu tek bafl›na s›rtlayacak kadar da fark yaratm›yor. Seçmemekte fayda var.

2)California Commonwealth: Oyuna 125.000$ gibi cüzi bir rakamla bafll›yor ama

bonuslar›, para ve niflanc›l›k konusunda oldu¤u için kendini seçtirebiliyor. Özel

birimi FCS Jackson ise özellikle piyadelere ve tanklara karfl› inan›lmaz güçlü.

3)European Union: Kendine has birimleri, tek bölgelik denetimi ile oynamas› zor

ama bir o kadar keyifli bir taraf. Oyunun en psikopat helikopteri olan Tiger ve ifl

gören özel birimi EU Goliath ile gayet seçilebilir.

4)Great Plains Federation: 205.000$ gibi bir sermaye ve FCS Grant gibi dehflet bir

mekanize topa sahip deli manyak bir federasyon. Utanmadan da tamir d›fl›nda

bütün bonuslardan birer ikifler kademeyle bafll›yorlar. Seçilmesi fliddetle tavsiye

edilir…

5)Pacifica: Kuzeybat›da duran, böyle ifle yaramaz, bir de¤iflik bir taraf iflte... Ne

oldu¤unu hala çözemedim, bir de her yan› makineli tüfek olan FCS Stuart diye

bir tank› var. Anlamak mümkün de¤il. Sürpriz diyorum…

6)Russia: Nerden bafllasam, nas›l anlatsam… En kullan›fll› hava savunma silah›

Shilka, piyade avc›s› helikopter Hind, tanklar›n azman› T-90, uzun menzilli deh-

flet roket atar Smerch, hepsi burada! Ama hikâye modunda seçemiyoruz… (Mu-

hahaha hevesiniz kursa¤›n›zda m› kald›?)

7)The Republic of Texas: Tamam oyunun en iyi tank avc›s› FCS Hood bunlarda

olabilir. Belki oyuna 200.000$ gibi sa¤lam bir sermaye ile bafll›yor da olabilirler.

Hatta tank ve piyade bonuslar› dehflet düzeyde de olabilir ama seçmiyorum kar-

deflim zorla m›! Sebebini G.W.Bush’a sorun…

8)The Confederacy: Hile, hurda, türlü pislik, her fley var. Kimyasal silahlar bunlar-

da, biyolojik silah bunlarda. X-Files, hatta uzaydan gelen garip yarat›klar bile

bunlarda! ‹¤renç bir birlik, utanmadan özel birimleri FCS Lee bir vuruflta tank al›-

yor daha ne diyeyim! Bir de ak›llara ziyan piyade bonuslar› var…
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KOMPLO TEOR‹LER‹
ABD’de olas› böyle bir iç savafl›n küresel

sorunlar yarataca¤› gerçe¤ine ra¤men

oyun sadece ABD topraklar›nda geçiyor.

ABD, 24 parçaya ayr›lm›fl ve 24 parçay› tek

bir gücün kontrolünde toplamaya çal›fl›-

yoruz. Ana strateji ekran›na göz ucuyla

bakt›¤›m›zda k›sa zamanda biter gibi gö-

züken bu harita, oyun ilerledikçe bitmiyor

ve gerçekten insan›n gözünde büyümeye

bafll›yor. Bunun iki sebebi var. Birincisi; s›-

ra içinde sadece tek sald›r› hakk›m›z›n ol-

mas› ama komflu say›m›z kadar sald›r›ya

u¤rayabilmemiz. ‹kincisi ise ordumuzun

belli bir limiti (42 birimi) aflamamas› ve

bu limitin düzgün sald›r› ve savunmaya

yetmemesi. 

Örne¤in güçlü bir düflmana, sa¤lam

bir orduyla sald›rd›k ve zaferle ç›kt›k. Ama

bunu f›rsat bilen iki uyan›k komflumuz sa-

vunmaya b›rakt›¤›m›z ordunun zay›f olu-

flundan faydalan›p bizim iki önemli nokta-

m›z› ele geçirmifl. Komflular›m›z ruh halini

bilemedi¤imiz için iflimiz ço¤u zaman flan-

sa kal›yor ama siz yine de en kötüsüne ha-

z›rl›kl› olun.

POL‹T‹KA MI?
Bunlar›n oyuncuya zaman kaybettirmemesi için

ittifak yap›p, s›n›r güvenli¤ini sa¤lamak gibi bir

özellik eklenebilirdi ama maalesef oyun sadece

askeri taktiklere dayan›yor. Ana taktik ekran›n-

da “Politic Reputation” çubu¤u varsa da bu yine

askeri zaferlerle yükseliyor (ne anlad›m o iflten).

Her yerinde çat›flmalar›n yafland›¤›, ortama be-

lirsizli¤in hâkim oldu¤u bu ülkeyi kurtarabilmek

için de yumru¤unu masaya vurdu¤unda dünya-

y› korkutan, gözü kara bir komutan gerekiyor.

Oyun da zaten sizden az çok bunu istiyor.

TAfi KA⁄IT MAKAS
Peki, nas›l gözü kara bir komutan oluruz? ‹lk ön-

ce hangi tarafla oyuna bafllayaca¤›m›za karar

verelim. Oyunda Rusya ve Avrupa Birli¤i’de dâhil

olmak üzere sekiz taraf var. Görüyoruz ki Ameri-

ka, hâlâ So¤uk Savafl y›llar›n› unutamam›fl ve

Rusya’y› da eski günlerin hatr›na oyuna dahil et-

mifl. Oysa 2014’te böyle bir olas› savaflta ben

Rusya’dan ziyade, ortal›kta Çin’in olaca¤›n› tah-

min ediyorum. Taraf›m›z› seçtikten sonra kura-

ca¤›m›z stratejide co¤rafi konum ve sald›raca¤›-

m›z topraklardan elde edece¤imiz bonuslar›n bi-

zim iflimize ne kadar yarayaca¤› önem tafl›yor.

(Mesela tanklar›n ço¤unlukta oldu¤u bir orduya

piyade bonuslar› ne kadar gerekir?) Sonra gere-

ken birlikleri seçmeliyiz. Oyundaki en önemli un-

sur düflman›n yerini tespit edebilmek ve en k›sa

sürede uygun sald›r›y› gerçeklefltirmek. Hem sal-

d›r› hem de keflif görevleri için hava gücü kesin-

likle flart. Bu nedenle hafif z›rhl›larla keflif yap-

maktansa mümkünse helikopterleri tercih edin.

Taktik bombard›man uçaklar› savafl›n kaderini

de¤ifltirebilir ancak hava savunma sistemlerine

dikkat edin. Bir di¤er nokta ise oyunda ilk sald›-

ran ve düflman›n menzilinin d›fl›ndan vuran her

zaman avantajl›d›r. Topçular ise vur-kaç takti-
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Son karar
Strateji oyunlar›nda klasik de¤erleri sevenler, bir hamle

yapmadan önce dakikalarca düflünmek isteyenler ve
Amerika’ya ne olaca¤›n› merak edenler kesinlikle kaç›r-
mas›n. Ben stratejide aksiyon arar›m diyenler flanslar›n›

baflka oyunlarda deneyebilirler.

Shattered Union
Tür�S›ra Tabanl› Strateji Yap›mc›�PopTop Software

Da¤›t›mc›�2K Games Yafl s›n›r›�13+ Minimum Sistem
�800 MHz CPU, 128 MB RAM, 128 MB GFX Önerilen

Sistem�1.8 GHz CPU, 256 MB RAM, 128 MB GFX 
Zorluk�Normal  ‹ngilizce gereksinimi�Az
Multiplayer�Yok Di¤er sistemler� Xbox 

Web�www.2kgames.com/shatteredunion/

Grafik 
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Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A S›rad›fl› hikâye, baflar›l› animasyonlar.

G Seslendirme ve müzikler vasat, 
diplomasi yok.

Alternatif

Civ IV  
Bilen zaten çoktan müptelas› olmufltur,
bilmeyen ise kaç›rd›¤›na yans›n. Shattered
Union bittikten sonra oynaman›z tavsiye
edilir zira Civ IV ile tan›flt›ktan sonra bir
daha Shattered Union oynamak istemeye-
bilirsiniz.

¤inde epey ifle yarayacakt›r. Ancak ön saflarda ko-

layca harcanacaklar› için her zaman düflmanla ara-

s›nda belli bir mesafe b›rak›lmal› ve a¤›r z›rhl› bir-

likler efllik etmeli. Bu arada hava üstünlü¤ünü düfl-

man da elde etmeye çal›flacakt›r. Bunu önlemek

için her bölümde en az üç adet hava savunma sila-

h›n›z olmal›. Bu s›n›ftan sadece hava üzerine uz-

manlaflm›fl araçlar› seçmeniz daha ak›ll›ca olacak-

t›r (mesela Chaparral).

ALTIGEN MUC‹ZES‹
Shattered Union, iki sene evvel Irak’a “demokrasi

getirenlere”, bundan dokuz sene sonra da “baflka-

lar›n›n demokrasi getirebilece¤i” ihtimalini ironik

bir flekilde ortaya koyan güzel bir s›ra tabanl› stra-

teji. Bu türden hofllananlar zaten kaç›rmam›flt›r an-

cak bu türü denemek isteyenlere ve komplo teorile-

rinden hofllananlara kesinlikle tavsiye edilir. �

Birimleriniz baflar›lar›na
göre rütbe atl›yor.

o
Humvee’nin Tiger karfl›s›nda
hiç flans› yok.
g

Bush’tan bile beteri
varm›fl…

o

Menzilli toplar yak›nlar›nda
tank görünce kaçacak delik
ar›yor.

d
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üyük salonu dolduran altm›fl kifli

de önlerindeki monitörlere gömül-

müfller. Hiç birinden ç›t ç›km›yor.

Zaten konuflmaya kalkan olsa da kimsenin

duyaca¤› yok. Hepsinin kula¤›nda bir ku-

lakl›k, kendini ekranda olup bitene kapt›r-

m›fl. Bütün salonda klavye ve fareler üze-

rinde deli gibi çal›flan eller d›fl›nda hiçbir

hareket yok. Kulakl›klardan yay›lan hafif

u¤ultu, tufl seslerine kar›fl›yor. Hayranl›kla

bak›yorum bu kalabal›¤a. Yirmi y›ld›r oyun

oynuyorum ama ilk defa bir oyunun böyle

bir etki yaratt›¤›n› görüyorum. Harita biti-

yor ve altm›fl kifli ayn› anda kulakl›¤›n› ç›ka-

r›p derin bir nefes al›yor. 

Bir süredir düflünüyordum. Nas›l ya-

parsam da, Battlefield 2’nin ne denli muh-

teflem bir oyun oldu¤unu bugüne dek onu

oynayama flans›n› bulamam›fl olan okurla-

ra anlatabilirim. Sonra akl›ma WCG 2005

s›ras›nda düzenlenen Lan Party’nin yukar›-

da betimledi¤im manzaras› geldi gözümün

önüne. ‹nsan o manzaray› gördükten sonra

Battlefield 2’nin gelmifl geçmifl en iyi çok

oyunculu oyun oldu¤unu düflünmeden

edemiyor.

BU SAVAfi ALANI NE KADAR GEN‹fiLER?
Battlefield 2’nin bu kadar sevilmesinin en

önemli sebebi herhalde “tam” bir oyun ol-

mas›. Yani oynad›¤›n›zda bir eksi¤ini gedi¤i-

ni bulamazs›n›z, size bütünlük hissi verir. Bu

BAK fi U OYNAYANA!
BF2’yle ilgili, tuhaf bir

gerçek ö¤renmek ister

misiniz? Hikayemiz

oyunlara merakl› gen-

cin biri sabah evinden

ç›kt›¤›nda soka¤›na bü-

yük bir film seti kurul-

du¤unu görmesiyle

bafll›yor. Ve bir de bak›-

yor, ünlü aktör Robin Williams orada (Patch

Adams, Insomnia ve Jumanji’nin baflrollerinden

hat›rlayabilirsiniz). Hayranlar›n›n çevreledi¤i Wil-

liams’a yanafl›yor ve sormadan edemiyor.

• Hey Robin! Hala online oyun oynuyor musun?

• Hem de nas›l!

• Ne oynuyorsun bugünlerde?

• Battlefield 2. Sabahlara kadar.

• Cidden mi? Hangi s›n›f oynuyorsun?

• Keskin niflanc›. Daima keskin niflanc› oynar›m.

• ‹yi… O zaman sana bak›n›r›m oyunda.

• Dene bakal›m. Ama beni görene kadar çoktan

ölmüfl olursun.

“Hadi can›m oradan!” dedi¤inizi duyar gibiyim.

Bu delikanl› uyduruyor diyorsunuz. Ama bu hikâ-

ye gerçek ve Robin Williams gerçek bir oyun has-

tas›. Masaüstü FRP oyunlar›yla da ilgilenen Robin

Williams bugüne dek pek çok söyleflisinde Half-Li-

fe 2, Day of Defeat ve Warcraft III gibi oyunlar›

deliler gibi oynad›¤›n› aç›klam›flt›. �

yüzden bir geniflleme paketi haz›rland›¤›n› duydu-

¤umda meraklanm›flt›m. Böylesi bir oyuna daha ne

eklenebilirdi ki? 

Special Forces’›n özel timlere odaklanaca¤›n› ve

farkl› özel tim rolleri üstelenerek bir Rainbow 6 ha-

vas› yakalayaca¤›n› beklemifltim. Ama beklentimin

aksine Special Forces, mevcut oyun yap›s›n› aynen

koruyarak yeni haritalar, yeni taraflar ve yeni oyun-

caklarla oyunu zenginlefltirmeye çal›fl›yor. 

Her ne kadar oyunun yap›s›nda ciddi de¤ifliklik-

ler olmasa da detaylarda baz› farkl›l›klar var. Mesela

oyuna eklenen sekiz yeni haritada araçlar›n etkinli¤i

bir hayli düflürülmüfl. Devil’s Perch gibi baz› harita-

larda araçlar yok denecek kadar az. Haritalar›n ço-

¤unda tank ve cip türevleri hala etkin olarak kulla-

n›lsa da haritalardan uçaklar ç›kar›lm›fl ve 16 kiflilik

küçük hallerinde araçlar yok denecek kadar az. Böy-

lece ortal›¤a bomba saçan uçaklar ve tanklar olma-

dan neler yapabilece¤inizi gösterme flans›n›z olmufl.

Araçlar›n eksilmesi tanksavar ve mühendis s›n›flar›-

na duyulan gereklili¤i azalt›rken, piyade ve keskin

niflanc›lar› ön plana ç›kar›yor.

GECEN‹N ASKERLER‹
Special Forces’›n en çok öne ç›kar›lan özelli¤i gece

çarp›flmalar›n›n ve haliyle gece görüflünün oyuna

eklenmesiydi. Ancak DICE mevcut haritalara gece

oynama seçene¤i yerine gece çarp›flmalar› için özel

haritalar yapm›fl. Ne yaz›k ki çok heyecanl› ve stresli

olan gece haritalar› sadece üç tane ve bir sunucuya

ba¤land›¤›n›zda gece haritas› oynama flans›n›z›n

yüksek olmamas› hayal k›r›c› bir durum.

Bu gece haritalar›ndan Devil’s Perch tek keli-

meyle nefes kesen bir çarp›flma sunuyor. MEC kuv-

vetleri Lübnan aç›klar›ndaki tak›madalar zincirini

elinde tutmaya çal›fl›rken Navy SEAL’lar bölgeyi

ad›m ad›m ele geçirmek durumunda. SEAL tak›m›

önce oyuna bafllad›¤› küçük adadan ilerleyerek di-

¤er iki aday› ele geçirmeli. Bu pek de uzun sürmüyor

ama as›l çarp›flma SEAL kuvvetleri haritadaki as›l

büyük adaya ç›kt›¤›nda bafll›yor. Taraflar karanl›k

bir tepeden dolana dolana inen dar bir yol boyunca

çarp›fl›yorlar. SEAL’lar yukar›ya do¤ru t›rmanmaya

çal›fl›rken MEC’ler tepeden afla¤›ya sürekli bask› ya-

p›yor. Çarp›flma öylesine s›cak ki e¤er iki dakika için

tak›m›n›z›n savunmas› düfler, dikkati bozulursa kar-

fl› taraf sizi ezip geçiyor.

SARAYDAN BAYRAK KAÇIRMA
Oyunun sahip oldu¤u befl gündüz haritas›ndan

üçü iyi haritalar olsa da orijinal oyundaki haritalar-

B
Yazan Tu¤bek Ölek
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Bu arkadafl “ortamlara y›lan
gibi kaymak” konseptini
tamamen yanl›fl anlam›fl.
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dan farkl› de¤il. Geriye kalan iki haritan›n

en iyisi Warlord. Bir Arap flehrinde, eski

bir saray›n çevresinde geçiyor. Saray›n d›-

fl›ndaki genifl mahalle keskin niflanc›lar

için iyi noktalar sa¤l›yor ve saraydan ç›-

kan güçleri yavafllat›yor. Saray›n özelli¤i

ise ön taraftaki kap›s› d›fl›nda çepeçevre

duvarlarla sar›l› olmas›. Üstelik ön ve arka

bahçeleri ay›ran büyük saray binas› çok

güçlü bir savunma noktas›. Eski Battlefi-

eld 2 haritalar›na göre daha konulu ve

hareketli bir harita.

Warlord kadar e¤lenceli olmasa da çok

daha enteresan olan harita ise Iron Gator.

Bu haritada çarp›flma tamamen bir uçak

gemisinde geçiyor. Hikâye gere¤i MEC

kuvvetleri bir Amerikan uçak gemisini ele

geçirmeye çal›fl›yor. MEC’ler oyuna küçük

bir kara parças›ndaki tek üslerinden bafllar

bafllamaz bot, jet-ski, APC ve helikopterler-

le uçak gemisine ak›n ediyor. Uçak gemisi

Gulf of Oman’da gördü¤ümüzden farkl›.

Geminin bir dolu iç mekân› var ve burada-

ki bayraklar için uça¤›n alt güvertelerinde

amans›z çat›flmalar yaflan›yor.

NEREDE BU T‹MLER?
Haritalar› anlat›rken daha önce ad›n› duy-

mad›¤›n›z iki fley dikkatinizi çekmifl olabi-

lir: Navy SEAL’lar ve jet-ski. Evet, Special

Forces’da, ABD, MEC ve Çin kuvvetleri yeri-

ne hepsi özel bir kuvvet olan alt› yeni taraf

ve on yeni araç var. Yeni taraflar elbette

kendi asker modellemeleri ve silahlar›yla

geliyor. Ancak oyundaki taraf say›s›n›n iki

misline ç›km›fl olmas›n›n yaratt›¤› fark

umdu¤umuzdan az. Öncelikle milisler (Re-

bels), Rus Spetnaz, asiler (Insurgents) ve

MEC özel timlerinin silahlar› mevcut silah-

lardan pek farkl› de¤il. Silahlar ayn› olunca

taraflar aras›ndaki farklar da görünüflten

ibaret kalm›fl. Oyuna eklenen yeni araçlar-

dan heyecan verici olanlar ATV ve Jet-Ski.

Zay›f, tek kiflilik ve atefl gücü olmayan bu

araçlar arazide çok h›zl› hareket etmenizi

sa¤l›yorlar. Özellikle ATV ile savafl alan›nda

aksiyondan aksiyona atl›yorsunuz.

BOMBALAR, KANCALAR 
VE KURNAZLIKLAR
Oynan›fl› gerçekten etkileyen tek yenilik

yeni alet ve bombalar. Mesela Support s›-

n›f›na verilen biber gaz› bombas›. Bu bom-

ba görüflünüzü altüst etti¤i gibi öksürerek

yerinizi belli etmenize yol aç›yor. Her as-

kerde bulunan gaz maskesi sizi bombadan

koruyor ama maske hem gece görüflü kul-

lanman›z› engelliyor hem de görüflünüzü

daralt›yor. Ayr›ca art›k piyadelerin de flok

bombalar› var.

Bombalardan daha e¤lenceli olan ise t›r-

manma kancalar› ve kayma telleri. Kancalar›

hemen her yere atabiliyorsunuz ve böylece

olur olmaz yerlere t›rmanabiliyorsunuz.

Kancayla yüksek duvarlara t›rmanabilir, bi-

nalar›n üst kat balkonlar›na veya çat›lar›na

ç›kabilirsiniz. T›rmanma kancas› sayesinde

haritalarda ulaflamayaca¤›n›z hemen hiçbir

nokta kalm›yor. Keskin niflanc›lara verilen

kayma telleri ise tam bir can simidi. Okla at›-

lan bu teller iki nokta aras›na h›zla kayarak

geçmenizi sa¤l›yor. Diyelim bir kulenin tepe-

sinden afla¤›dakileri avl›yorsunuz ama düfl-

man helikopteri sizi fark etti. Okunuzu yere

veya daha alçak bir binan›n çat›s›na at›p te-

linizi geriyor ve hooop diye ortam› süratle

terk ediyorsunuz.

Oyunun grafik ve seslerinde hiçbir gelifl-
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Son karar
DICE’dan daha iyi bir geniflleme paketi beklerdik. Ama
Battlefield 2’ye öylesine tutkunuz ki Special Forces’› da

deliler gibi oynayaca¤›z.
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Art›&Eksi
A 8 yeni harita, eklenen yeni ekipman

G Oyuna büyük bir yenilik getirmiyor, 
çok az harita tasar›m› yenilikçi.

Alternatif

Joint Operations  
Battlefield 2’ye alternatif olarak
söylenebilecek tek oyun Delta Force’un
devam› olan bu oyundur.

me yok. Üstelik oyunun performans›nda gözle gö-

rülür bir düflüfl var. Zaten uzun olan yükleme süre-

lerinin daha da uzamas› ve aç›lmak bilmeyen me-

nü ç›ld›rt›yor. E¤er sisteminiz BF 2’yi kald›rm›yorsa

Special Forces’› denemeyin bile.

Special Forces’› en çok tek bafl›na tak›l›p birey-

sel operasyonlar›n› gerçeklefltiren yaln›z kurtlar se-

vecek. Çünkü hem gece haritalar›nda görünmeden

s›zma flans›n›z daha fazla hem de yeni oyuncaklar

kendi yollar›n›z› yaratman›za imkân veriyor. E¤er

tak›m oyunu oynamay› seviyorsan›z Special Forces

günlerinizi bir parça daha renklendirebilir. Ama

bambaflka bir deneyim aramay›n. Maalesef

BF’de fa-

vori u¤-

rafl›s› tank veya

uçak pilotlu¤u olanlar için du-

rum vahim. Muhtemelen onlar Spe-

cial Forces’dan nefret edecek. Ama

kim bilir, belki de yayan tak›lma za-

man›m›z gelmifltir. �
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ap›nak fiövalyeleri hakk›nda mutlaka bir fley-

ler duymuflsunuzdur. En az›ndan Orlando Blo-

om’un baflrolünü oynad›¤› Kingdom of Hea-

ven (Cennet Krall›¤›) filminden biraz fikriniz olmufltur.

H›ristiyanl›¤›n en fanatik savunucular›ndan olan bu ta-

rikat ayn› zamanda en korkulan savaflç›lar› da içinde

bar›nd›r›yordu. Knights of the Temple 2, bafll›k olarak

bu tarikat›n ad›n› tafl›yor olabilir ama baflroldeki kahra-

man›n düflmanlar› cehennem yarat›klar›. 

KOCAMAN HAR‹TA
Tap›nak fiövalyeleri’nin büyük üstad› Paul de Raqu-

e’yi yönetti¤imiz oyun, ana hikâyesiyle de, oynan›fl›y-

la da önceki oyundan çok farkl› de¤il. Nümerik klav-

yeden 4 ve 6 tufllar›n› kullanarak yapt›¤›m›z kombi-

nasyonlarla önümüze geleni kesip biçiyoruz. Lakin

hava uçan k›l›çlar, arada bir “sarhojjj” halde ok

at›p barmen k›z›n kafas›ndaki elmay› vurma gi-

bi mini oyunlar olsa da oyun çok büyük bir he-

yecan içermiyor. Özel-

likle oyunun geçti¤i

flehirler ve kasabalar

oldukça yapay. Üs-

tüne üstlük karak-

terler s›k›c› ve hiç

de canl› de¤iller. 

RPG oyna-

yanlar›n›z bilir;

ana karakterimi-

zin üzerinde bulunan z›rh, bir plaka z›rht›r

(Plate Mail). Bu z›rh›n alt›na da genellikle bir zin-

cir z›rh giyilir. Do¤al olarak bu z›rh› giydikten sonra

hoplay›p z›plaman›z öyle kolay olmaz, bir balet gibi se-

kemezsiniz. (niye balet gibi? Niçün ama ni¤çün bir ba-

lerin gibi de¤il Burak’›m? – Sinan). Çünkü iki ayakl› bir

tank gibisinizdir. Fakat oyunumuzda ipe tutunup karfl›-

ya geçebiliyor, elimizdeki k›l›c› tüy kalem gibi sallayabi-

liyor ve yüksek yerlerden “hopidik” diye atlayabiliyoruz.

Koflarken bol bol fl›ng›rdamam›z gayet do¤ru ama ka-

rakter animasyonlar›nda üzerinizdeki bu a¤›rl›¤› hisse-

demiyoruz. 

Bir RPG/aksiyon olan oyunun RPG k›sm› karakter-

lerle konuflup görev almaktan ibaret. Bu görevlerden

ve toplad›¤›m›z eflyalar› satarak kazand›¤›m›z paralarla

kendimize yeni silahlar, z›rhlar ve cephane al›yoruz. Ra-

kiplerinizi yok ettikçe de tecrübe puan› kazan›yorsu-

nuz. Bu sayede karakterinizin özelliklerini gelifltirerek

farkl› sald›r›lar yapman›z mümkün. Aman özel sald›r›-

larda ve dövüfl formunuza dikkat edin. Çok fazla hare-

ket ederseniz yoruluyorsunuz ve daha az etkili vurufllar

yap›yorsunuz. 

AKS‹YON
Gelelim dövüfl k›sm›na. Kullanabilece¤imiz k›l›ç, kal-

kan, baltal› karg›, balta, topuz gibi yak›n dövüfl silahla-

r›n›n yan›nda bir de

Tatar yay› (cross-

bow) var. Böylelikle

uzaktan rakipleri-

mizi tek at›flta indirebiliyoruz. 

Yak›n›n›za gelen her düflman›n bir sald›r› periyo-

du var. Örne¤in iki elinde birer pala tafl›yan rakipler

genelde dört saniyede bir ata¤a geçiyor. Bu sald›r› pe-

riyotlar›n› akl›n›zda tutarsan›z ciddi bir strateji uygula-

mak yerine iyi bir zamanlamayla tüm rakiplerinizi alt

edebilirsiniz. 

Oyunu yapan Cauldron’u daha önce yapt›klar› Co-

nan’dan tan›yoruz. Knights of the Temple 2 de ayn›

mant›kla ilerleyen bir oyun. Yer yer e¤lenceli olabilen

bulmacalar› ve bol bol dövüfl sahnesiyle e¤lenceli. Fa-

kat genelde gidece¤iniz yerler ve yapacaklar›n›z belli.

Senaryo da geleneksel fanteziden farkl› olmay›nca,

oyun bir süre sonra monotonlaflmaya bafll›yor. Tek

amac›n›z bölümü en k›sa sürede bitirmek ve para top-

lay›p daha iyi silah almak oluyor. Oyunun multiplayer

k›sm›n› denemeye çal›flt›ysam da maalesef aç›k bir su-

nucu bulamad›¤›mdan puan veremiyorum. fiimdi hu-

zurlar›n›zdan ayr›l›yorum. Paul de Raque tap›nak flöval-

yesiyse ben de Warcraft flövalyesiyim ulan!�

LEVEL 108 PC ‹NCELEME

�70level 
puan›

Son karar
‹lk oyundan daha iyi olmas›na karfl›n çok çeflitlilik 

içermiyor ama müzikleri ve ses efekleri oldukça iyi.

Knights of the Temple 2
Tür�Aksiyon Yap›mc›�Cauldron Da¤›t›mc›�Playlogic

Yafl s›n›r›�16+ Minimum Sistem �1.5 GHz CPU, 256
MB RAM, 64 MB GFX Önerilen Sistem�2.4 GHz CPU,

512 MB RAM, 128 MB GFX  Zorluk�Orta
‹ngilizce gereksinimi�Orta Multiplayer�Yok 
Di¤er sistemler� Yok Web�www.cauldron.sk 
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Art›&Eksi
A Çok baflar›l› ses efektleri ve müzikler. 

Oyuncuya serbestlik tan›mas›.

G Monotonluk, yetersiz karakter 
etkileflimi ve diyaloglar, baflar›s›z 
atmosfer, ç›ld›rtan kamera yönetimi. 
Aç›k multiplayer server olmamas›.

Yazan Burak Akmenek T
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K › l › c › m › n  ü s t ü n d e n  fl › p  d e d i  d a m l a d ›

o Kes, biç, tecrübe kazan. Bu kadar kolay olsayd› kasaplar âlim olurdu.

Minareden at beni, 
in afla¤› tut beni.

o
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e ligin ikinci büyük tak›m› da sahaya

ç›k›yor. Y›llard›r güçlü rakibinin göl-

gesinde kalmas›na karfl›n, her y›l se-

zona flampiyonluk parolas›yla giren FIFA Ma-

nager, bu y›l da kadrosunu yeni y›ld›zlarla tak-

viye ederek flampiyonlu¤u kovalayacak ve

mutlu sona ulaflmaya çal›flacak. Bakal›m bu

uzun maratonun sonunda kim sevinecek, kim

üzülecek...

L‹G UZUN B‹R MARATON
Futbol menajerli¤i oyunlar› camias›n›n önemli

aktörlerinden EA Sports’un sponsorlu¤unda

haz›rlanan FIFA Manager’›n ismi sizi yan›ltmas›n. Total

Club Manager olarak ad›n› duyuran seri, bu y›l isim de-

¤ifltirdi. Daha fl›k ve çekici bir isme kavufltu¤unu düflü-

nüyorum. Bu isimle daha fazla taraftar› tribüne çek-

meyi amaçlayan EA Sports, tak›m içinde de baz› yeni-

liklere imza atm›fl durumda.

Yeniliklerden önce maça nas›l bafllayabilece¤imize

bakal›m. Yeni bir oyuna bafllarken dört farkl› kariyer se-

çene¤inden birini seçiyoruz. Bunlar; kendi seçti¤imiz

bir kulüpte oyuna bafllamak, hem kulüp hem de milli

tak›m teknik direktörü olmak, yeni bir kariyere bafllay›p

teklif almay› beklemek ve tepeden t›rna¤a yepyeni bir

kulüp kurmak. ‹lk üç seçenek d›fl›nda, s›f›rdan bir kulüp

kurmak oldukça ilginç bir seçenek.

Önce hangi ligde oynayaca¤›m›z›

seçiyor, daha sonra kendimize bir

flehir seçiyor ve tak›m›m›za isim bu-

luyoruz. Tak›m›n k›sa ismini de be-

lirttikten sonra kendimize güzel bir

amblem yarat›yoruz. Bu konuda ge-

nifl bir yelpaze var önümüzde. Son-

raki ad›m iç ve d›fl saha formalar›-

m›z. Son olarak ise stad›m›z› haz›rl›-

yoruz. Ancak elbette bir s›n›r var bu-

rada. Futbol dünyas›na yeni ad›m

atan bir kulübün iki yüz bin kiflilik

048 LEVEL 108 PC ‹NCELEME

Yazan fiefik “Rocko” Akkoç

T a k › m ›  y ö n e t m e k  m i ,  k u l ü b ü  y ö n e t m e k  m i ?

V

Kimler geldi, kimler geçti...
Menajerlik oyunu ba¤›ml›lar›n›n birço¤unun

bafllang›ç noktas›

Championship Mana-

ger’d›r. Ancak bu ka-

tegoride oldukça ba-

flar›l› olmas›na ra¤-

men devaml›l›k gösterememifl birçok oyun var

geçmiflte. CM d›fl›nda benim için en hat›r› say›-

l›r oyunlardan biri Ultimate Soccer Mana-

ger’d›r. FIFA Manager’daki gibi futbol d›fl›ndaki

konulara da el atabildi¤imiz oyunun bafl›ndan

saatlerce kalkamad›¤›m› hat›rlar›m. Ofisime

gelir, geride b›rakt›¤›m maçlar›n kasetlerini vi-

deodan seyrederdim. Televizyonun teleteksin-

den de ligleri takip ederdim. Böyle ilginç özel-

liklere sahip bir oyundu USM. Maalesef geçen

yüzy›lda kald›. Bu kategorinin en prestijli isim-

lerinden biri de Premier Manager’d›r. CM’nin

gölgesinde kalan ve popülerli¤ini yitiren oyun

hala yaflamakta ve yeni versiyonu ile piyasada

boy göstermektedir.

EVLADIM!
ARKADAfiINA DA
VERSENE TOPU.

B‹RAZ DA O
OYNASIN!

HOCAM 
S‹Z BU 

‹fiLERDEN PEK
ANLAMIYORSUNUZ

GAL‹BA...
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bir stadyumunun olmas› mant›kl› olmazd›

zaten. Sonunda elimize tutuflturulan EA mü-

hürlü bir belge ile futbol camias›na kendimi-

zi kabul ettirme mücadelesine bafll›yoruz,

rastgele...

ÖNÜMÜZDEK‹ MAÇLARA BAKIYORUZ
Benim TCM serisinde en so¤uk bakt›¤›m

özellik, üç boyutlu maç motoru olmufltur her

zaman. Bu, üç boyutlu maç motoru içeren

tüm menajerlik oyunlar› için genel bir eleflti-

rimdir asl›nda. Çünkü menajerlik oyunlar›n-

da istatistikler her zaman önemlidir ve üç-

befl dakikal›k görüntü ile izlenen maçlar, or-

taya istatistiksel anlamda hiçbir veri koya-

maz. TCM’in yaklafl›m›nda bu y›l da de¤iflen

pek bir fley yok. Maçlar› metin olarak takip

edebilece¤imiz gibi, FIFA motoruyla da izle-

yebiliyoruz. Maç›n tamam›n› izlemek istemi-

yorsan›z, sadece önemli pozisyonlar›, flutlar›

veya golleri de izleyebilirsiniz. Maçlar› metin

olarak takip ederken oyuna daha fazla mü-

dahale edebiliyoruz. Futbolcumuz ceza saha-

s› yak›n›nda flut çekmek veya pas vermek gi-

bi bir ikileme düflmüflse buna biz karar vere-

biliyoruz. Saha içinde hakemin görmedi¤i bir

pozisyon oluyorsa bunu yan hakeme bildire-

biliyoruz. Elbette biz de bu pozisyonu metin

olarak görüyoruz. Penalt› at›fllar›n›n hangi

yöne ve hangi h›zda kullan›laca¤›na karar

vermek de elimizde. 

Bu y›l oyunda, bizi maçlar› üç boyutlu iz-

lemeye teflvik edecek çok önemli bir özellik

var; Maç Analiz Arac› (MAT). Bu araç sayesin-

de, maç›n gerekli gereksiz tüm ayr›nt›lar›n›

takip edebiliyoruz. Örne¤in futbolcular›m›z›n

hangi süratle kofltuklar›n› (metre/saniye) ya

da maç boyunca ad›m ad›m sahay› nas›l kat

ettiklerini grafiksel olarak izleyebiliyoruz. Bu

ve bunun gibi birçok verinin yan›nda maç›n

pozisyonlar›n› Football Manager serisindeki-

ne oldukça benzeyen iki boyutlu maç moto-

ru ile izlemek de mümkün. Ayr›nt›ya bo¤ul-

mak istiyorum diyorsan›z MAT sizi fazlas›yla

tatmin edecektir.

GÖREV‹M‹N BAfiINDAYIM
Bu serinin bir di¤er özelli¤i, istedi¤imizde

teknik direktörlük görevinin üzerine ç›kabil-

memiz. Futbol tak›m›n›n çal›flmas›yla, takti-

¤iyle, saha için kararlar›yla ilgilenmenin d›-

fl›nda kulübün tüm ekonomik olaylar›na da

müdahale edebiliriz. Bu noktada bir teknik

direktörden çok bir baflkan rolüne bürünüyo-

ruz. Stadyumu gelifltirmek, sponsorlar ile

sözleflmeler imzalamak, tesisleflme alan›nda

ata¤a kalkmak, kulübün ürünlerinin fiyat ve

stok kararlar›na müdahale etmek, halka aç›l-

mak ve bankalardan borç almak sadece bir-

kaç örnek. Hatta ifl o kadar abart›lm›fl ki fi-

nans ekran›na ayr›nt›l› bir hesap makinesi bi-

le eklemifller. Ben daha ne diyeyim...

FIFA Manager’›n veri taban›, bu oyunla birlikte

daha da geniflletilmifl. Güney Afrika’dan K›br›s’a

kadar 38 ülkede menajerlik yapabiliyoruz. Ayr›ca li-

sans konusunda Football Manager’a göre daha çok

u¤rafl verdikleri görülüyor. Çünkü oyundaki tak›m-

lar›n isimleri d›fl›nda, logolar›na ve futbolcu resim-

lerine de el at›lm›fl. Ülkemizden Fenerbahçe ve Ga-

latasaray’›n lisans›n› alm›fllar ancak futbolcu fo-

to¤raflar›n› kullanmam›fllar. Büyük liglere gitti¤i-

mizde ise futbolcular›n profil kartlar›ndan foto¤-

raflar›n› görebiliyoruz.

HEDEF‹M‹Z fiAMP‹YONLUK
Biraz da futbolun gerçeklerinden bahsedelim. Ta-

k›m ekran›na girdi¤imiz zaman kadro, sahaya dizi-

lim, tak›m karfl›laflt›rmas›, taktikler, özel görevler

ve roller gibi alt bafll›klar var. Sahaya dizilim konu-

sunda FIFA Manager oldukça esnek. Oyuncular› is-

tedi¤imiz aral›klarla, sahan›n istedi¤imiz yerinde

oynatabiliyoruz. Ben o kadar u¤raflmam diyorsan›z

birçok haz›r taktik de mevcut listede. Tak›m karfl›-

laflt›rma ekran›, önünüzdeki ilk maçta oynayaca¤›-

n›z tak›mla sizin tak›m›n sahaya dizilifllerinin gös-

terildi¤i bir ekran. Bu ekran sayesinde kolayl›kla ra-

kibe göre taktik belirleyebilirsiniz. Taktik ekran›nda

birçok ince ayar yapabiliyoruz. Tak›m›n oyun stili,

pres miktar›, pas stili, defans çizgisi ve pas stili

bunlardan sadece birkaç›. Buradaki birçok ayar Fo-

otball Manager ile birebir ayn›. Ayr›ca bu ekrandan

s›radaki maç›n galibiyet primini de belirleyebiliyo-

ruz. Son olarak oyunculara özel taktikler verebile-

ce¤imiz gibi korner, frikik ve penalt› gibi duran top-

lar› kimlerin kullanaca¤›n› seçebiliyoruz.

Altyap› konusunda, FIFA Manager bize olduk-

ça ayr›nt›l› bilgiler veriyor. Genç tak›m bölümüne

girdi¤imizde, altyap›m›zda yer alan oyuncular›n

oyun stillerini, çal›flt›klar› antrenman görevini ve

bu konudaki geliflim sürecini net olarak görebiliyo-

ruz. Bu noktada biraz abart›larak yüzde fleklinde

veriler sunulmufl. ‹nsani de¤erler, matematiksel

de¤erlere dönüfltürülmüfl. E¤er geliflmekte olan

bu oyuncularda ›fl›k görürsek, kendilerine profes-

yonel kontratlar önererek A tak›ma kazand›rabili-

yoruz.

Oyundaki en ilginç özelliklerden biri, “Foot-

ballworld” ad›nda bir oyun içi internet sitesine sa-

hip olmas›. Dünyadaki tüm ligleri takip edebilece-
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sitesi oldukça ilginç, kulüp yönetme 
oyunu olarak bakt›¤›m›zda rakipsiz 
bir oyun.

G Futbol dünyas› çok fazla formül ve 
rakam üzerine oturtulmufl, maçlar› 
üç boyutlu olarak izlerken abuk 
sabuk pozisyonlara ve gollere tan›k
olabiliyoruz.

Alternatif

Football Manager 2006  
Y›llard›r türünün en iyisi. Belki maçlar› üç
boyutlu olarak izleyemiyoruz ancak di¤er
özellikleri sayesinde saf bir futbol mena-
jerli¤i olarak her zaman bir ad›m önde.

¤imiz bu sitenin ana sayfas›ndan çeflitli haberleri,

oyuncu ve tak›m ödüllerini, futbol dünyas›ndaki dedi-

kodular›, hatta bakt›¤›m›z gün do¤mufl olan futbol-

cular› bile takip edebiliyoruz. Ayr›ca sitenin sa¤ alt kö-

flesinde çeflitli anketler sunuluyor ve biz de bu anket-

lere oy verebiliyoruz.

Burada anlatt›¤›m ve anlatmad›¤›m daha birçok

yeni özellik ile Football Manager’a bir ad›m daha yak-

laflan FIFA Manager, yeni sezona yine iddial› girdi. Se-

zon içinde yap›lacak takviyelerle ufak tefek hatalar›n-

dan da ar›nd›¤›nda, Football Manager’dan memnun

kalmayanlar›n derdine derman olacakt›r. Bu seri için

her zaman düfltü¤üm bir not vard›r; FIFA serisini izle-

mek, oynamaktan daha iyidir. ‹flte izlemek için geçerli

049

Anelkaaa, Anelkaaa,
Nicolas Anelkaaa...

o

Oyun içindeki 
internet hizmetini

Türk Telekom 
vermedi¤i için, 

sayfalar aras›nda
gezerken en ufak

bir problem
yaflam›yorsunuz.

p

Son karar
Maçlar› iki boyutlu izlemek sizi kesmiyorsa, tak›m yöne-
timi d›fl›ndaki konulara da el ataca¤›m, kulübümü kal-
k›nd›raca¤›m, tesisleflme ve kurumsallaflma alan›nda

önemli ad›mlar ataca¤›m diyorsan›z, FIFA Manager tam
size göre.

FIFA Manager 06
Tür�Spor Yap›mc›�EA Kanada Da¤›t›mc›�EA Sports

Yafl s›n›r›�3+ Minimum Sistem �1.0 GHz CPU, 256 MB
RAM, 32 MB GFX, 1450 MB HDD Önerilen Sistem�1.6

GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB GFX 
Zorluk�Az  ‹ngilizce gereksinimi�Az

Multiplayer�Yok Di¤er sistemler� Yok
Web�www.totalclubmanager.com
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ilmlerden oyun, oyunlardan da film

yap›lmas›n› tek bir kifliye borçluyuz:

George Lucas! Bundan neredeyse 30

y›l önce ilk Star Wars oyunca¤›n› ç›karmas› için

bir firmayla telif haklar› anlaflmas›na girdi. SW

karakterlerini evlerine tafl›ma fikri, insanlar›n o

kadar hofluna gitti ki di¤er film flirketleri de Lu-

cas’›n yapt›¤›n› yapt›. Ancak hiçbiri bu yap›lan-

lar›n ileride “merchandising” ç›lg›nl›¤›n› yara-

taca¤›n› tahmin etmiyordu. Bugüne dek tut-

mufl filmlerin birçok yan ürünü yap›ld›. Maket-

ler, k›yafetler derken film oyunlar›yla karfl›lafl-

t›k. Hala da bir çok filmin oyunu yap›lmakta.

‹flte Peter Jackson’s King Kong.

King Kong, içinde iki farkl› türü bar›nd›ran

bir oyun: FPS ve TPS türleri. Oyunun bir bölü-

münü FPS olarak Jack Driscoll’un gözünden

oynuyoruz, di¤er bölümünü de King Kong’u

kontrol ederek geçiriyoruz. Bu iki karakteri

kontrol ederken amac›m›z›n tamamen z›t ol-

du¤unu fark edeceksiniz.

KONG KRALDIR
Oyunun senaryosu, 1933 y›l›nda çekilen

filmle birebir örtüflüyor. New York’ta yafla-

yan yönetmen Carl Denham’›n kontrolünde-

ki film ekibi, yeni bir yap›m için Pasifik’te ›s-

s›z ve mistik bir ada olan Kafatas› Adas›’na

giderler. Ancak bu adada karfl›lar›na ç›kan il-

kel insanlar, güzel baflrol oyuncusu Ann

Darrow’u kaç›r›rlar ve tanr›lar›na kurban et-

mek isterler. Bu tanr› bizim dev gorilimiz

Kong’dan baflkas› de¤ildir. Yerlilerin ayinin-

de ifller planlad›klar› gibi gitmez ve Kong

Ann’e afl›k olup onu kurtar›r. Fakat Carl ve

Jack, onun Ann’e zarar verece¤ini düflünür

ve pefline koyulurlar. Burada da sahneye biz

giriyoruz ve Jack’in kontrolünü devral›yoruz.

Jack Driscoll hem filmin senaristi, hem de

bir antropolog – arkeolog.

Oyunun FPS bölümü, genel FPS anlay›fl›na göre
çok farkl›. Ço¤u FPS oyununda önümüze ç›kan› vur-
du¤umuz bir ölüm makinesi oluruz ancak bu sefer
de¤il. Kafatas› Adas›’n›n korkunç ortam›nda hayatta
kalmaya çal›fl›yoruz. Asl›nda bu adada herkesin der-
di hayatta kalabilmek çünkü tüm türler birbirini ye-
meye programlanm›fl. Kufllar, dev k›rkayaklar› yer-
ken, dinozorlar da di¤erlerini yiyor. Anlayaca¤›n›z
herkes aç. Haliyle bizi de besin zincirine dahil etme-
ye kalk›yorlar. Oyunda silah s›k›nt›s› aç›kça belli.
Hatta silah yok denilebilir. 5-6 tane mermiyle 10 ta-
ne dev kufla sald›rmak zorunda oldu¤umuz yerler
var. Tabii merminin bitmesiyle bizim do¤a ile sava-
fl›m›z bafll›yor. Adan›n her yerinde kemikler ve m›z-
raklar mevcut. Ateflli silahlar yerine bu ilkel silahlar›

kullan›yoruz. Çevre ile etkileflimimiz oldukça fazla.
Gerekti¤inde 5 düflman› öldürmek için otlar› atefle
veriyoruz ki zaten bunu yapmak zorunday›z, zira bö-
lümü geçmek için gerekli olan objeler, bu otlar›n
aras›nda gizli.

Oyun boyunca silahlar› bize sevgili pilotumuz

paraflütle at›yor. Bu da oyuna ger-

çekçilik kat›yor. Büyük tahta kap›-

lar› aç›p ilerlemek için her zaman

iki kifli olmak laz›m. Biri bir kol-

dan di¤eri de öbür koldan çevir-

meli. Ancak her zaman bu kollar

sa¤lam olmuyor. ‹flte oyundaki

ufak bulmacalar da bunlarla ilgi-

li; parças› eksik olan kolun bir

bölümünü ufak bir alanda ara-

mak zorunda kalabiliyoruz. Ba-

zen hemen bulunuyorlar, bazen

de saç bafl yoldurtabiliyorlar. Ayr›-

ca baz› düzenekleri açmak için de

zekice hareket edip mini bulmaca-

lar› çözmemiz gerekiyor.

KONG ASLANDIR
Jack’i kontrol ederken bir fleyi fark

edeceksiniz. Ekran›n›z tertemiz.

Hiçbir HUD göstergesi yok. Ne bir

sa¤l›k göstergesi, ne de baflka bir

fley. Gördü¤ümüz tek fley elimizde

bulunan silah ve mermi say›m›z.

Call of Duty 2’den hat›rlayaca¤›-

m›z sa¤l›k paketi k›tl›¤› (yani yok-

lu¤u) King Kong için de geçerli.

E¤er a¤›r bir darbe al›rsak ekran

k›rm›z›lafl›p bulan›yor, gözümüzü

kan bürüyor, sesler bo¤uk geliyor

ve uzaklardan, ta derinlerden ölü-

mün sesi duyuluyor. Ancak sabit

durdu¤umuzda bu dehflet an›n›

atlat›p iyilefliyoruz. Bu da oyunun

gerçekçili¤ini ve do¤all›¤›n› artt›-

ran bir ö¤e olarak göze çarp›yor.

Jack’i b›rak›p King Kong’un

kontrolünü ele ald›¤›m›zda ise bü-

yük bir metamorfoz geçirmifl gibi

hissediyoruz. Çünkü iki karakter ve

050 LEVEL 108 PC ‹NCELEME
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amaçlar› birbirine z›t. Jack, hayatta kalma-

ya çal›flan bir vatandaflken, King Kong ise

tüm gücü ve hiddetiyle adaya meydan

okuyan bir goril. Hatta Jack’i FPS olarak

kontrol ederken, King Kong’da üçüncü fla-

h›s kameras› ile oynuyoruz. Hatta ve hatta

Prince of Persia misali duvarlardan yürü-

me, a¤aç dallar›ndan sarkma türünden ha-

reketler yap›yoruz. Asl›nda Kong’u kontrol

etti¤imiz bölümler çok basit. Ne hedef al-

ma var, ne silah s›k›nt›s›. Allah ne verdiyse

düflmana girifliyoruz. Düflman›m›z da ge-

nellikle ada sakini olan dinozorlar oluyor.

Herhangi bir silah kullanmak yerine ise

yumruk atma ve düflman› kapma gibi ba-

sit hareketlerle ifltigal ediyoruz. Tam anla-

m›yla WWE oynar gibiyiz. King Kong’un en

önemli özelli¤i de içinde yat›yor: Aflk. Tüm

bu iflleri bafl›m›za açan da zaten Kong’un

duygular›. Ann’e afl›k olup onu kurtarma-

sayd›, yerliler bizi de kurban edecek ve hi-

kaye bitecekti. Kong her kavgas›ndan önce

Ann’i güvenli bir yere götürüp, “Birazdan

gelece¤im can›m, flu dinozorun beynini

patlatmam laz›m önce” diyor ve hemen

cinnet moduna girip dinozorla savafl›yor.

Herkesin merakla bekledi¤i New York

bölümü ise çok k›sa ve yetersiz haz›rlan-

m›fl. Sanki oyun yap›mc›lar› biraz sallam›fl

oyunun sonunu. “Hemen bitirelim, biz de

kurtulal›m oyuncular da beklemekten kur-

tulsun” mant›¤›yla aceleye getirilmifl gibi.

New York bölümü kusursuz haz›rlansayd›,

tad›ndan yenmeyecek bir oyun olabilirdi.

Oyunda birçok ekstra var. Geçti¤imiz

bölümlere göre yeni seçenekler ve sinema-

tikler gibi birçok ekstra aç›l›yor. Örne¤in

King Kong filminin resmi fragman›, veya

yönetmen Peter Jackson (Pit›r Ceks›n) ile

çok özel röportajlar› izleyebiliyoruz. Aç›lan

ekstralar aras›nda interaktif olanlar› da var.

Orijinal bir fikir olarak oyundaki yarat›klar›n ve

silahlar›n sergilendi¤i çeflitli müzeleri gezebiliyo-
ruz. Hatta aç›lan ekstralar›n aras›nda oyuna di-

rekt olarak etki edebilen efektler de var. “Old

Movie” filtresini seçersek oyunu eski film gibi oy-
nayabiliyoruz. 

KONG KAPLANDIR
Oyunun atmosferi unutulmaz gibi gözüküyor,

hatta en büyük art›s› muhteflem atmosferi. Ada-
n›n o egzotik ve esrarengiz havas› en iyi flekilde

yans›t›lm›fl. Her an y›k›lacak gibi duran tahta

köprüler, ürkütücü tüneller, ilginç ve bir o kadar
da tiksinç yarat›k tasar›mlar› ve daha birçok ö¤e,
atmosferi oluflturuyor. Görsel olarak atmosferi

güçlendiren etkenler ise her zaman var olan

puslu - sisli hava ve aral›kl› bir flekilde ya¤an o

muson ya¤murlar›. Elbette oyunun efektleri ol-
madan atmosfer bir hiç olurdu. Özellikle oyunun
müzikleri ve sesleri mükemmel, hemen havaya

sokabilecek nitelikte. Müziklerin hepsi ortama

uygun bir flekilde, yamyam müzi¤i ve antik Ma-
ya müzi¤i harmanlanarak oluflturulmufl. Oyun-
daki flark›lar›n tamam› “unga bunga tivi tunga”
havas›nda.

Ses efektleri kusursuz. Jack’in çat›flmadan

ç›kt›ktan sonra h›zl› nefes almas›, tahtalar›n g›-
c›rt›lar› gibi detaylar kula¤›m›za ziyafet çektiri-

yor. Seslendirmeleri zaten filmdeki oyuncu ekibi
üstlenmifl. Diyaloglar filmdekilerle birebir. Oyu-
nun grafik motoru çok baflar›l›, tabii e¤er çok iyi
bir sisteminiz varsa. GeForce4 Mx440 da King

Kong’u çal›flt›r›yor ama sadece oyunu görüyor-

sunuz. Görsel bir flölen sunam›yor size oyun.

Oyunun grafiklerinin etinden sütünden yarar-

lanmak için DirectX9.0 destekleyen bir ekran

kart› kesinlikle flart! Karakter modellemeleri de-
tayl› haz›rlanm›fl ancak kaplamalar için ayn› fleyi

�82
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Son karar
‹ki farkl› oyun türü tek bir oyunda bulufluyor. 1933

y›l›nda bafllayan Kong efsanesi, muhteflem atmosferle
bütünleflince size zevkli dakikalar vaat ediyor.

Peter Jackson’s 
King Kong

Tür�Aksiyon Yap›mc›�Ubisoft Montreal
Türkiye da¤›t›c›s›�Videoexpress Yafl s›n›r›�13+

Minimum Sistem �2 GHz CPU, 512MB RAM, 64MB
GFX, 5.4GB HDD Önerilen Sistem�3 GHz CPU, 2GB

RAM, 256MB GFX, 5.4GB HDD Zorluk�Orta  ‹ngilizce
gereksinimi�Orta Multiplayer�Yok Di¤er sistemler�

Xbox, Xbox360, PS2, PSP, GC, DS 
Web�http://www.kingkonggame.com/

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Etkileyici atmosfer, dublaj, ses 

efektleri ve müzikler, çift kiflilikli bir 
oyun olmas›.

G K›sa oyun süresi, NYC bölümünün 
yetersiz olmas›, grafikleri iyi görmek 
için çok fazla sistem istemesi, Kong 
olarak oynanan bölümlerin az 
olmas›.

Alternatif

Ape Escape 2  
‹lla maymun mu kovalamak istiyorsunuz?
Buyrun!

söyleyemeyiz. Asl›nda kaplamalar›n vasatl›¤› ken-
dini pek belli etmiyor, zira her yer tafl ve yosun tut-
mufl. Oyun yap›mc›lar› üflengeçliklerini iyi kamufle
etmifl anlayaca¤›n›z. Jack’in kontrollerine al›flmaz
biraz zaman alabiliyor. Oynanabilirlik bana biraz
konsol devflirmesi oyunlar› hat›rlatt› ancak bu on-
lara benzese de kontrolden ç›km›yor. Tek ihtiyac›-
n›z zaman. Zaman her fleyin ilac›d›r. Yavaflça al›fla-
caks›n›z kontrollere ve ne kadar rahat olduklar›n›
göreceksiniz.

KONG MAYMUNDUR!
PJ’s King Kong oyunu beklenilenden daha iyisini
veriyor. Bugüne kadar yap›lan film oyunlar›n›n ak-
sine güzel bir yap›m ortaya ç›km›fl. PJ’s King Kong
oynayarak bir taflla iki kufl vurabilirsiniz. Hem filmi
ö¤reneceksiniz, hem de oyunu oynayacaks›n›z.

E¤er King Kong’a karfl› özel bir husumetiniz yoksa
oyunu seveceksiniz. Vahfli bir gorili oynamak da
pek s›k görülen bir olay de¤il. Ayr›ca bir kez daha
sayg›de¤er George Lucas karfl›s›nda e¤iliyorum. �
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- ...sonra kafas›na
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indirdi¤im gibi
bay›ltt›m herifi!
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u ilk felaket de¤il. 6 y›l önce Has-

bro bir Diplomacy oyunu yap-

may› denemiflti. Peki, o oyunu

hat›rlayan var m›? Elleri göreyim? Ben de

öyle düflünmüfltüm. fiimdi sormam›z ge-

reken soru flu: Paradox Entertainment gi-

bi kaliteli yap›mlara (bkz. Europa Univer-

salis, Hearts Of Iron) imza atan bir firma,

hangi akla hizmet böyle bir eflantiyonu

haz›rlama görevini üstlendi?

Diplomacy bir masaüstü strateji oyu-

nu. Bu oyunlar bizde “okeyden s›k›ld›k,

baflka bir fley yok mu?” olarak görülse de,

yurt d›fl›nda öyle de¤il. Neredeyse 50 y›l-

l›k bir geçmifle sahip ve turnuvalar› yap›-

lan bir oyun. “Ö¤renmesi kolay, ustalafl-

mas› zor oyunlar” serisine ait ve Risk’i

epey bir and›r›yor. Ancak ondan daha de-

rin bir oyun oldu¤u da söylenebilir. 20.

yüzy›l›n bafl›nda geçen oyunda yedi ülke

var (Türkiye, Almanya, ‹ngiltere, Rusya,

Fransa, ‹talya, Avusturya). Bir Avrupa ha-

ritas› üzerinde piyonlar›n›z› hareket etti-

rerek ülkeleri fethediyor, antlaflmalar im-

zal›yor ve rakiplerinize “kaz›k at›yorsu-

nuz”. Bu flu demek; oyunun temel unsu-

ru, oyuncular aras›ndaki iletiflim. Örne¤in

siz Türkiye’siniz, Almanya ve ‹ngiltere’yi

oynayan arkadafllar›n›z son birkaç turdur

ortak hareket ediyor. ‹ngiltere’yle anlafl›p,

hiç beklemedi¤i bir anda Almanya’ya sal-

d›rarak inan›lmaz keyifli bir kaz›k atm›fl

oluyorsunuz ve bu durum, oyu-

nu oynad›¤›n›z kiflinin ruh haline

göre, oyun tak›m›n› kafan›za ye-

menizle bafllayan kavgalara yol

aç›yor. Oyunun ünvan› olan

“Uluslaras› Entrika” tam da bu

duruma at›fta bulunuyor. Peki,

oyunun bu temel özelli¤ini bilgisayarda nas›l

canland›r›rs›n›z?

Asl›nda canland›ramazs›n›z. Olmuyor. Yapay

zekâ ilk baflta iyiymifl gibi geliyor, sald›rmazl›k

antlaflmas› yapt›¤›n›z bir ülke, en beklemedi¤iniz

anda arkadan vurabiliyor mesela ve bu gibi fleyler

bir an için sizi cezbediyor ve umutland›r›yor. An-

cak k›sa bir süre sonra yapay zekân›n her durum-

da destek merkezlerinize sald›rd›¤›n› keflfediyor-

sunuz. ‹flte size ipucu: Destek merkezlerinizi ko-

ruyun, oyunu kazan›n. Bunun yan› s›ra, götürdü-

¤ünüz bir teklif an›nda “kötenk” diye reddediliyor

ve nedenini ö¤renemiyorsunuz. E niye reddettin

onu? Baflka bir teklifin mi var? Nedir? Bilinmiyor.

Oyun boyunca herhangi bir teklifimi kabul eden

tek bir ülkeye denk gelmedim. Gayet asabi bir ya-

pay zekâ söz konusu.

MUHTEfiEM F‹K‹RLER DEPOSU
O halde geriye ne kal›yor? Multiplayer tabii. Ger-

çek insanlarla oynama keyfi. Sorun flu ki, bu da

tam olarak keyifli de¤il. Multiplayer olarak Para-

dox’un kendi sunucusu üzerinden oynayabiliyor-

sunuz. Ba¤lanabilirseniz tabii. Ben becereme-

dim. Oynamam daha iyi. Gelelim LAN üzerinden

oyuna. Multiplayer yoksa bile bu var de¤il mi? De-

¤il! LAN oyunu ilk baflta çok keyif verici bir deneyim-

mifl gibi dursa da k›sa süre sonra fark ediyorsunuz

ki müthifl bir zekâ örne¤i olarak, oyuna özel sohbet

dâhil edilmemifl. Di¤er bir deyiflle, tek bir oyuncuya

özel mesaj gönderemiyorsunuz, yazd›¤›n›z her fley

çarflaf gibin ekranda beliriyor ve herkes taraf›ndan

okunabiliyor. Entrikaya gel! Oyunun özellikleri ara-

s›nda “özel sohbet odalar›” oluflturulabilece¤inden

bahsedilmifl ve lakin ben göremedim. Büyük ihti-

malle dakika bafl› oyunun çökmesinden fark ede-

memiflimdir. Ah evet, oyunda bir ton hata var. Kilit-

lenme, masaüstüne dönme, yaklafl›k 10 dakikada

ancak yüklenme vs. vs...

Bu haliyle, Diplomacy ancak masaüstü versiyo-

nunu hiç oynamam›fl olanlara hitap ediyor. Fazla

zorlamayan s›radan bir strateji ar›yorum, ara s›ra

aç›p bakar›m diyorsan›z bir problem yok yani. Ama

Diplomacy oynam›flsan›z, bu oyundan keyif alman›z

imkâns›z. Ancak bardak altl›¤› olarak iflinize yarar.�

LEVEL 108 PC ‹NCELEME
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Son karar
Kaç›n, uzak durun, saklan›n. Masaüstü oyununa bir

hakarettir bu oyun.

Diplomacy
Tür�S›ra tabanl› strateji Yap›mc›�Paradox Interactive

Da¤›t›mc›�Paradox Interactive Yafl s›n›r›�-
Minimum Sistem �800 GHz CPU, 256 MB RAM, 32 MB
GFX Önerilen Sistem�1.5 GHz CPU, 512 MB RAM, 128
MB GFX  Zorluk�Normal ‹ngilizce gereksinimi�Orta

Multiplayer�Var Di¤er sistemler� Yok
Web�http://www.diplomacy-pcgame.com/ 
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Art›&Eksi
A Orijinal oyunu oynamam›fl ve fazla 

zorlanmadan bir iki tur oynamak 
isteyenler keyif alabilir. 

G Yapay zekâ, anlams›z multiplayer, 
hatalarla dolu bir oyun. Daha ne? 

Yazan Ant Köksal

052

B e n  e n t r i k a y a  e n t r i k a  d e m e m ,  h e r k e s  n e l e r  o l d u ¤ u n u g ö r ü y o r s a

Konstantinopol? 
Eh be abicim, 
hala 
ak›llanmam›fls›n›z 
siz!

g

Kardefliz biz. Ana bir,
baba ayr›. Çok 

sevimliyiz di mi?

a

B

diplomacy  12/23/05  1:35 PM  Page 2



ynen böyle derdi bir arkadafl›m

küçükken. ‹lginçti; doktor olaca-

¤›m, mühendis olaca¤›m, ö¤ret-

men olaca¤›m ya da asker olaca¤›m gibi

bir fley de¤ildi bu. Direkt olarak belirli bir

hedefe odaklanm›flt›. Ama di¤erleri kadar

gerçekçi de¤ildi ve sonuçta olamad› da.

Ancak flimdi, bu arzusunu bir nebze olsun

tatmin edebilecek bir oyun var. Hemen

aray›p haber vereyim.

New Star Soccer serisi, k›saca bir fut-

bol kariyer oyunu. Ufac›k tefecikken bir ta-

k›mda futbol hayat›na bafll›yor ve ortala-

ma yirmi y›l boyunca çocuklar›m›za anla-

tabilece¤imiz baflar›l› bir kariyer yapmaya

çal›fl›yoruz. Üstelik bunu yaparken sadece

top peflinde koflmuyor, sosyal hayat›m›z›

da kontrol ediyoruz. Hem iyi bir futbolcu,

hem de iyi bir insan olup cennete gidiyo-

ruz. Ama bu son k›s›m oyunda yok.

HOCAM NEREDE GÖREV 
VER‹RSE ORADA OYNARIM
Serinin ilk iki oyununda maçlar› metin ola-

rak takip ediyorduk. Ancak bu yeni oyunla

birlikte seriye bir maç motoru eklendi. En

az CM serisindeki kadar radikal bir karard›

bu. Oyunun s›k› takipçilerinin merakla ve

biraz da flüpheyle bekledi¤i bu motor, bek-

lentilerin üzerinde sonuç verdi. Sensible

Soccer ve Kick Off’tan ilham alan maç mo-

toru, gerçekten oldukça baflar›l›. Görür

görmez ayn› heyecan› yaflad›¤›m› itiraf et-

meliyim. Hele bir ilk gol sevincim var ki...

16 yafl›nda Fenerbahçe formas›yla sahaya

ç›k›p gol atmak nas›l bir duygudur, bilir misiniz?

Oyuna bafllarken pozisyonumuzu (defans,

orta saha, forvet), kulland›¤›m›z aya¤›m›z› ve oy-

nad›¤›m›z bölgeyi (sol, orta, sa¤) seçiyoruz. Daha

sonra verilen s›n›rl› krediyi yeteneklerimize pay-

laflt›r›yoruz. Burada oynad›¤›m›z pozisyona göre

kredi harcamas› yapmal›y›z. Bir forvet olarak top

kapma yetene¤ine yat›r›m yapmak, geliflim sü-

recimizi uzatmaktan baflka bir ifle yaramaz. Son

olarak fiziksel özelliklerimizi de belirleyerek bir

tak›m›n bizi antrenmanda denemesini bekliyo-

ruz. E¤er göze girebilirsek, oldukça düflük ra-

kamlara bir sözleflme imzal›yor ve kendimizi fut-

bol dünyas›n›n içinde buluyoruz.

NSS’nin en önemli özelliklerinden birisi de

futbolun sadece yeflil sahalarda olan bölümünü

içermemesi. Saha d›fl›nda da çok hareketli bir

yaflam var. Bakmam›z gereken bir ailemiz, arka-

dafl çevremiz, tak›m›n teknik patronu, tak›m ar-

kadafllar›m›z ve edinece¤imiz muhtemel k›z ar-

kadafllar›m›z var. Onlarla iliflkilerimizi kontrol et-

mek d›fl›nda, futboldan arta kalan zaman›m›z›

at yar›fl› veya kumar oynayarak geçirebiliriz. Bu

da yetmezse, kendimizi içkiye verip, üstüne de

doping maddesi içeren haplar kullanarak kariye-

rimizi tehlikeye atabiliriz. Tüm bunlar›n enerji-

mize, performans›m›za ve kariyerimize etkisi ol-

du¤unu düflünürsek, oldukça dikkatli ve dengeli

davranmam›z gerekiyor. Futbolcu dedi¤in pro-

fesyonelce düflünmeli ve ona göre yaflamal›d›r.

HEDEF‹M AVRUPA’DA TOP KOfiTURMAK
Oyuna ilk olarak en düflük seviyede bafllay›p iyi-

ce ö¤rendikten sonra, derhal zor seviyede yeni

bir oyun aç›n derim. Çünkü kolay seviyede oy-
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Son karar
Belki de birçok kiflinin hayalini kurdu¤u bir oyun yap›l-
m›fl ve önümüzde duruyor. Onu pas geçmek olmaz. Sa-
dece kendi internet sitesinden sat›lan oyunun fiyat› bi-

raz tuzlu gelse de buna de¤ece¤ini düflünüyorum.

New Star Soccer 3
Tür�Spor Yap›mc›�New Star Games

Da¤›t›mc›�New Star Games Yafl s›n›r›�3+
Minimum Sistem �500 MHz CPU, 128 MB RAM, 32 MB
GFX, 40 MB HDD Önerilen Sistem�800 MHz CPU, 128

MB RAM, 32 MB GFX  Zorluk�Orta
‹ngilizce gereksinimi�Az Multiplayer�Yok 

Di¤er sistemler� - Web�www.newstarsoccer.comGrafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Türünün tek ve oldukça iyi bir örne¤i,

çok renkli özellikler var, veritaban› 
flafl›rt›yor.

G Halen geliflim sürecinde ama yine de 
kalecilere ayr› bir parantez açmak 
gerek, fiyat› biraz yüksek.

narken ilk y›ldan sonra her fley o kadar basitlefliyor

ki 18 yafl›na geldi¤inizde bir futbol tanr›s› olup ç›-

k›veriyorsunuz. Her fleyi k›sa sürede elde edip oyu-

nun tad›n› kaç›rmay›n.

New Star Soccer 3’ün ba¤›ms›z bir yap›m ol-

mas›n›n d›fl›nda halen geliflim sürecinde oldu¤unu

da göz önünde bulundurmal›y›z. Oyunda baz› ha-

talar var fakat neredeyse iki haftada bir ç›kan ya-

malarla oyun devaml› olarak gelifltiriliyor. Üstelik

bu yamalar kay›tl› oyunlarla da uyumlu. Bu geliflim

sürecinde, oyuncular›n resmi site forumlar›nda

yapt›¤› yorumlar›n etkisi de büyük. �

Yazan fiefik “Rocko” Akkoç

A
B ü y ü y ü n c e  T a n j u  o l a c a ¤ › m . . .

Simon Read ile 
3 soru, 3 cevap
Rocko: NSS’nin ç›k›fl noktas› nedir?

Simon R: Gremlin’in Spectrum için haz›rlad›¤›

Football of the Year, bu oyundaki ana ilham

kayna¤›m oldu. Ayr›ca CM’nin (flu an ki FM)

de büyük pay› var.

R: NSS serisinin gelece¤i için ne gibi planlar›-

n›z var?

SR: NSS4’te, futbolculuk d›fl›nda menajerlik

de yap›labilmesi gibi bir düflüncem var. Fut-

bol kariyerimiz son bulduktan sonra menajer

olabilece¤iz. Ayr›ca futbolculuk kariyerine ka-

lecilik seçene¤ini de eklemeyi düflünüyorum.

R: PES serisi hakk›nda ne düflünüyorsunuz?

NSS ile PES’in bir araya gelece¤i bir oyun mü-

kemmel olurdu.

SR: NSS’nin PES tarz›ndaki versiyonu oldukça

ilginç olurdu. Konami’den gelecek teklifi bek-

liyorum :)

Gitti¤iniz barda sarhofl olan bir 
modeli evine götürmek mi? Hem de
d›flar›da paparazziler varken. ‹flte

sahalarda oldu¤u kadar, gece
hayat›nda da parlayan bir y›ld›z olma

flans›.

i

5 gol at›p 2 asist yapt›¤›m
maç sonras› bas›n›n
hakk›mdaki yorumlar›.
Biliyorum mükemmelim,
teflekkürler.

d
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ihayet beklenen oldu ve boynuz kula¤›

geçti. fiimdiye kadar “aa ne kadar da bize

beziyorlar, ay çok sevimliler” diyerek flef-

kat gösterip ba¤r›m›za bast›¤›m›z Sim ›rk›, sonun-

da “yaflama sanat›” alan›nda bizi sollay›p geçti. Bi-

zim akflamüstleri ötmeye programlanm›fl “evine

kofl, televizyonu aç, ayaklar› uzat, ot gibi yafla” ilkel

iç sesimiz me¤er Sim’lerde yokmufl. Onlar gezip

tozmay›, dans etmeyi, sinemaya gitmeyi, sosyallefl-

meyi bizden daha iyi biliyormufl. Nightlife eklenti-

siyle bunu görmüfl olduk.

‹lk Sims için ç›kan Hot Date paketi sayesinde,

Simlerin içindeki gizli flörtçüyle zaten tan›flm›flt›k.

Her gördüklerine ç›kma teklif eden, biraz sohbet

edince aflka meyleden, tan›d›k/yabanc› demeden

herkesle jakuziye dal›p su sporlar› yapmaya heves

eden o günün Simleri, flimdi benzer bir yönleriyle

karfl›m›zda. Evet yine d›flar› ç›kmak için bir numa-

ral› gerekçeleri birilerini tavlamak ama art›k gezip

tozmak için ille de afl›k olmalar› gerekmiyor. S›rf ta-

k›lmak, günün yorgunlu¤unu atmak, bir kadeh bir

fleyler içip muhabbet etmek, biraz müzik dinlemek

gibi gerekçelerle de kendilerini soka¤a atabiliyor-

lar. Üstelik önceki Sims eklentilerinden farkl› olarak

Nightlife sadece konu edindi¤i temaya ait yenilik-

lerle de¤il Sims’in geneline de etki yapacak baz›

özelliklerle ç›kt› karfl›m›za. fiimdiye kadar tembelli-

¤ine laf edip durdu¤um Maxis ekibi böylece (en

az›ndan bu seferlik) aklanm›fl oldu. Eh o zaman, fl›k

bir fleyler giyip Sim sosyetesinin aras›na kar›flma-

n›n vakti geldi demektir...

BU AKfiAM KEDERLER‹ EVDE BIRAKTIM (!?)
Maxis, Sims 2’yle birlikte geniflleme paketi yapma

iflini ö¤rendi. Önceden üç befl k›yt›r›k eflya, birkaç ye-

ni aktiviteyle geçifltirilen paketler art›k ciddi anlam-

da yeni bir fleyler sunuyor. Kampus

hayat›n› konu edinen University ka-

dar genifl bir alan sunmasa da Nigh-

tlife da bol bol yenilik sunan bir pa-

ket. Bu bolluktan en çok nasiplenen

fley de yeni mekânlar. Sims 2’nin üç

mahallesine Nightlife’la birlikte yeni

bir tane daha ekleniyor; flehir merke-

zi. ‹sterseniz eski mahallenizde otu-

rup sadece iyi vakit geçirmek için u¤-

rayabilece¤iniz bu yeni alana yerlefl-

meniz de mümkün. Benim önerim,

önceden yaratt›¤›n›z ve kaç›n›lmaz

olarak kendini kariyer, aile, ö¤renim

gibi efendi ifllere adam›fl ailenizi bir

süreli¤ine kendi haline b›rak›p, gece

hayat›na daha kolay adapte olabile-

cek yeni karakterler yaratman›z ve fle-

hir merkezinde bir ev tutman›z. Böy-

lece halk aras›nda “k›rk›ndan sonra

azmak” denen durumla u¤raflmam›fl

olursunuz.

Birkaç arkadafl edinip, çok ka-

zand›rmayan ama çok da yormayan

bir ifle kapa¤› att›ktan sonra gece ha-

yat›yla tan›flmaya haz›rs›n›z. Ama

hala bir sorun var: Nereye gideceksi-

niz? Nightlife’›n en göze çarpan yan›,

aralar›ndan seçim yapmakta zorla-

naca¤›n›z çeflitlilikte ve say›da gece

kulübü, bar, lokanta, disko (o, ye!),

bowling salonu, resim galerisi, ka-

raoke bar vesaire içermesi. Yaln›z ba-

fl›n›za (müjde, her yere dams›z girile-

biliyor!), çoluk çocukla, birkaç arka-

daflla ya da biricik sevgilinizle... fiehir
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merkezinde her tür e¤lence için bir yer

düflünülmüfl. Üstelik art›k d›flar› ç›kmak

için taksiyle u¤raflmak zorunda da de¤ilsi-

niz. Oyuna eklenen yeni eflyalar aras›nda

araba da var. Yeter ki paran›z olsun (ban-

ka kredisi geçmiyor).

Her konuda h›rs yapabilen, mükem-

meliyetçilikte s›n›r tan›mayan bir insansa-

n›z Nightlife’›n d›fl mekan e¤lencelerini bir

çeflit yar›flmaya çevirmifl olmas›n› yad›rga-

mayacaks›n›z. Biriyle bafl bafla d›flar›da e¤-

lenece¤iniz zaman bir “date bar” (randevu

göstergesi) beliriyor. Mekana ulaflt›¤›n›z

andan itibaren gerçek zamanla üç dakika

gibi bir vaktiniz var. Bu sürede göstergeye

tavan yapt›rabilirseniz, yani harika vakit

geçirirseniz partneriniz sizi hediyelere bo-

¤uyor. Mesela ertesi gün iflten eve geldi¤i-

nizde kap›da bir demet k›rm›z› gül bulu-

yorsan›z ifller yolunda demektir. Gecenin

etkisinden kurtulamayan flörtünüz bu-

nunla yetinmeyip size kahve makinesi,

müzik seti hatta kocaman bir plazma TV

bile hediye edebilir. Bu hediyeler pek ro-

mantik say›lmaz ama gülden daha ifllevsel

olduklar› kesin. Peki ya tam tersi olursa, ya-

ni randevu göstergeniz dibe vurduysa? O

zaman da Sim’inizin moralini bozacak bir

hediye geliyormufl ama ben görmedim.

ÇIKAB‹L‹R M‹Y‹Z BA⁄YAN?
Biriyle iyi vakit geçirmenin tek kötü yan›,

z›rt p›rt aray›p “hadi ç›kal›m” demeye bafl-

lamas›. Hele de üst üste birkaç farkl› insan-

la birkaç güzel gece geçirirseniz, evde iki

dakika rahat oturabilmek için bütün tele-

fonlar› satman›z gerekiyor, yoksa durma-

dan ar›yorlar. Zaten gözümüzden kaçmad›,

yapay zekâ bu kez her zamankinden daha

giriflken, daha ilgili. Çevrenizde sizinle vakit

geçirmek için yan›p tutuflan o kadar çok

Sim birikiyor ki fl›marmamak imkâns›z. Ya-

pay zekâyla kurdu¤unuz iletiflime her za-

manki gibi yeni seçenekler eklenmifl, bun-

lar aras›nda en faydal›s› soru sorman›z›

�80level 
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Son karar
“Sims’den hazzetmem” toplulu¤unun bir parças›ysan›z
Nightlife fikrinizi de¤ifltirmeyecek ama Sims 2’yi zaten
oynuyorsan›z sizce de ortal›¤› biraz ›s›tman›n zaman›

gelmedi mi?

Sims 2:  Nightlife
Tür�Simülasyon Yap›mc›�Maxis

Türkiye da¤›t›c›s›�Aral ‹thalat Yafl s›n›r›�-
Minimum Sistem �800 MHz CPU, 256 MB RAM, 32 MB
GFX  Önerilen Sistem�1,5 GHz CPU, 512 MB RAM, 64

MB GFX Zorluk�Kolay  ‹ngilizce gereksinimi�Az
Multiplayer�Yok Di¤er sistemler� Yok

Web�ea.thesims2.com

Alternatif

Singles Triple Trouble  
Gece hayat›ndan da ötesini 
görebildi¤iniz tek oyun.

sa¤layan “ask” seçene¤i. Karfl›n›zdakini, ne ifl yap›yor-

sun, kaç para kazan›yorsun, yeteneklerin neler gibi ifl

baflvurusu tarz› sorular›n yan›nda nelerden hofllan›r-

s›n, neleri itici bulursun gibi geyiklerinizle de bunalta-

bilirsiniz art›k. Üstelik alaca¤›n›z yan›tlar da sordu¤u-

nuz sorular kadar somut olacak. Kiminle yak›nlafl›p

kimden uzak duraca¤›n›za karar vermek için iyi bir

yöntem.

‹liflkilerinizi belirlerken kullanaca¤›n›z yeni araç-

lardan biri de “kimya”. Art›k di¤er Simlerle sadece

k›sa ve uzun vadeli yak›nl›¤›n›z› de¤il, aran›zdaki

kimyay› da rakam olarak görebiliyorsunuz. Böylece

karfl›n›zdakinin u¤raflmaya de¤ip de¤medi¤ine ka-

rar veriyorsunuz. 

DALGALI KUR S‹STEM‹
Oyuna eklenen bir di¤er özellik t›pk› karakter özel-

liklerini belirledi¤iniz gibi, Siminizin aflk söz konu-

su oldu¤unda nelerden hoflland›¤›n› ve hofllanma-

d›¤›n› bafltan saptayabilmeniz. Tabii ayn› fley ya-

pay zeka Simleri için de geçerli. Yani gözlükten

hofllanmayan bir Sime kur yaparken gözlük tak›-

yorsan›z ifliniz çok zor…

Nightlife genel olarak Sim yaflam biçiminin s›n›r-

lar›n› zorlamayan ama biraz daha renklendiren e¤-

lenceli bir paket. Yaz› içinde bahsetmemifl olsam da,

geceleri ortaya ç›kan vampirler, arad›¤›n› bulamayan-

lara hizmet eden çöpçatanlar, birbirini etkilemek için

yeni numaralar deneyen Simler de sizi hem flafl›rtma

hem de e¤lendirme potansiyeline sahip. Sosyal fobi-

leri olanlara terapi gibi bile gelebilir.�
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Art›&Eksi
A Güzel müzikler, mekân bollu¤u, 

yeni özellikler.

G Simler hala aptal hatalar yap›p 
can s›k›yor.
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raflt›rmalara göre, ‹ngilizlerin metro yolcu-

luklar› s›ras›nda Sudoku çözmekten sonra

en sevdi¤i fley Agatha Christie okumak. Ve

flimdi inceleyece¤imiz oyun neyse ki Sudo-

ku’nun rakamlar›n› de¤il, Agatha Christie’nin bir ci-

nayet öyküsünü konu ediniyor. Oyunun yap›m afla-

mas›ndaki en isabetli karar da bu zaten…

Asl›na büyük ölçüde ba¤l› olarak geliflen konudan

k›saca bahsedelim. Birbirinden habersiz on kifli, tan›-

mad›klar› bir aristokrattan davet al›r. Kibar insan U. N.

Owen (unknown?) bir hafta sonu tatili için çeflitli ge-

rekçeler göstererek Shipwreck Island isimli adadaki

malikânesine davet etmifltir bu insanlar›. Hepsini bir

botla flehirden ald›r›p bu büyük eve toplar. Sonra? Bot

parçalan›r, f›rt›na yolculuk yapmay› zaten imkâns›z

hale getirmifltir, insanlar esrarengiz flekilde bir bir te-

lef olmaya bafllar ve ev sahibi ortada yoktur. 11 kiflilik

bu ada partisinde, say›lar› giderek azalan misafirler

içinden katilin kim ç›kaca¤›n› gerçekten de merak edi-

yor insan ama bu durum oyunu sonuna kadar oyna-

man›za yetecek mi? Bakal›m hemen pozisyona…

ISSIZ ADA FANTEZ‹S‹
ATTWN (bu bir k›saltmad›r) konuklardan birini de¤il

onlar› adaya tafl›yan botun kaptan›n› kontrol etti¤i-

miz bir adventure oyunu. Hikâye bo-

yunca, ölmeyen herkes katil zanl›s› du-

rumunda oldu¤undan görevimiz sü-

rekli bilgi toplay›p insanlar› sorgula-

mak ve aram›zdaki psikopat› teflhis et-

mek (gerçi araflt›rma ad› alt›nda mille-

tin özel eflyalar›n› çal›p kap›lar› gözet-

ledi¤iniz, terastaki teleskoptan kilerde-

ki una kadar her fleyi cebe att›¤›n›z için

bence oradaki herkesten çok siz psiko-

pat görüntüsü çiziyorsunuz ama ney-

se). Oyun bir atmosfer yaratabilse bun-

lar dert de¤il. Maalesef her yan›na bir

ruhsuzluk, bir bofl vermifllik sinmifl bu

oyunun. Örne¤in karakterlerden biri

ölüyor, daha cesedi yerdeyken insanlar

havadan sudan konuflmaya bafll›yor.

Konuyla en alakadar tepki “aaa adam

öldü lan!” gibi bir fley oluyor. Bizim ka-

rakterin devirdi¤i çamlarsa ayr› bir çev-

re felaketi konusu. Her cinayetten son-

ra geriye kalanlar mekâna diziliyor, siz

de s›rayla üzerlerine t›klayarak ayn› so-

rular› soruyorsunuz. Koskoca malikâ-

neyi günde üç kere gezmezseniz oyun

ilerlemiyor, geceleri bütün odalara gi-

rip insanlar›n horultusunu dinlemezse-

niz sabah olmuyor. Bulmacalar da, efl-

ya toplama mant›¤› da, diyalog sistemi

de “adventure” türünü ters bir yerin-

den anlam›fl bir zihniyetin ürünü. 

Maalesef ATTWN bana istemedi-

¤im kadar olumsuz elefltiri malzemesi

verdi. Her fleyden önce sürekli kendini

tekrar eden araflt›rma süreci… ‹lk sefe-

rinde ilginç gelebilir ama on tane oda-

s›, bir ton koridoru, birkaç tane salonu

sürekli gezip, sürekli ayn› insanlarla

konuflmak zorunda olman›z ve hepsiy-

le ayn› fleyleri konuflman›z gerçekten ikinci

turdan sonra anlams›zlafl›yor. Ald›¤›n›z efl-

yalar› do¤ru düzgün inceleyemeyen, her fley

karfl›s›nda tepkisizce bak›nan, gereksiz bul-

macalarla u¤raflmaya kararl› bir karakteri

oynamak da cabas›. 

Oynan›fl›n tek ilginç yan›, bulmacalar›

ve olaylar› belli bir s›rayla çözmek zorunda

olmaman›z. Yani vaktin ilerlemesi için ille

de belli bir mekanizmay› çözmeniz falan ge-

rekmiyor. Ama bu yaklafl›m›n do¤rulu¤u da

bence tart›flmaya aç›k.

‹ngiliz aksan›na özel sempatim olmas›-

na ra¤men özellikle ana karakterin seslen-

dirmeleri beni oyundan so¤utan bir baflka

etken. Ayr›ca zaten çok az fley yapmalar› ge-

rekmesine ra¤men karakter animasyonlar›-

n›n niçin bu kadar ihmal edildi¤ini de bil-

mek istiyoruz. Evdeki eski oyuncak bebekle-

ri al›p böyle bir hikâyeyi oynatsan›z, yüzle-

rinde buradakinden fazla ifade görürsünüz.

OKUMAK ‹Y‹D‹R
Daha fazla uzatman›n anlam› yok. ATTWN

iyi bir konuyu maksimum gayretle harcam›fl

bir oyun. Polisiyeye ve özellikle Agatha

Christie romanlar›na ilginiz varsa bile ilgini-

zi çok fazla üzerinde tutamayacak bir oyna-

n›fla sahip bu oyunu önermiyorum. Agatha

Han›m’› anmak istiyorsan›z bir kitab›n› al-

man›z daha yerinde olacakt›r. �
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Son karar
Adventure türünü sevenleri de sevmeyenleri de

bezdirmeye aday, s›k›c› bir oyun ATTWN. Ama “kitab›
okudum, bir de interaktif halini tecrübe edeyim”

arzusundaysan›z… Bence yine de de¤mez.

And Then There Were None
Tür�Adventure Yap›mc›�AWE Games

Da¤›t›mc›�The Adventure Company
Yafl s›n›r›�- Minimum Sistem �800 MHz CPU, 256 MB

RAM, 32 MB GFX, 1,5 GB HDD Önerilen Sistem�1,8
GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB GFX Zorluk�Kolay  

‹ngilizce gereksinimi�Çok Multiplayer�Yok 
Di¤er sistemler� -

Web�www.agathachristiegame.com Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Romana ba¤l› kalan konusu.

G Oynan›fl, bulmacalar, seslendirmeler, 
animasyonlar.

B i r  a d a  d o l u s u  c i n a y e t  v e  b i r  u fl a k …B i r  a d a  d o l u s u  c i n a y e t  v e  b i r  u fl a k …

A

Yazan Serpil Ulutürk‹nsanlar›n odalar›ndan,
çantalar›ndan ve
kütüphaneden
afl›rd›klar›n›zla sa¤lam
bir edebiyat arflivi
yapabilirsiniz ki biz
buna görevi kötüye 
kullanmak diyoruz.

d Günlerce bu insanlarla
›ss›z bir adada kalmak
m›? Katil de kendince

hakl› tabii…

a
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lanabiliyoruz, ancak oyunun esprili yap›s›na uy-

gun olarak, uzaktan kumandal› papa¤an bom-

bas›, ekrandaki her fleyi yok eden Serious Bomb

gibi ciddi tehlikeli maddeler de Serious Sam II’de

yer al›yor. Serious Sam’in klasi¤i Cannonball La-

uncher da yerini koruyor. Serious Sam’den bek-

ledi¤imiz flekilde, oyuna bu silahlar›n bir k›sm›y-

la bafll›yoruz ve k›sa süre içinde silahlar›n nere-

deyse tamam›na sahip oluyoruz. Rengarenk bir

orman›n içinde, madalyonlar›n› kaybeden mavi

kafal› yarat›klar›n kasabas›nday›z. Yap›mc›lar,

oyun bafllar bafllamaz bize oyunun yeni fizik

motorunu test etmemizi sa¤layan bir basketbol

topu ve bir pota veriyorlar. F tuflunda bas›l› tuta-

rak mavi ve devaml› z›playan flirin yarat›¤› tu-

tup, üç say› çizgisini geçme-

den potaya atmaya çal›fl›yo-

merikan Futbolu’na benziyor; topu, iç aç›-

lar› toplam› 180 derece olan onlarca ada-

m›n aras›ndan kap›yor ve h›zla koflmaya

bafll›yorsunuz. Yard’lar› art arda kat ediyorsunuz.

Kap-kaç yapm›fls›n›z gibi herkes sizi koval›yor; 70

milyon peflinizde. Tek yapabilece¤iniz kaçmak, uza-

¤a, daha uza¤a. Kolunuzun alt›ndaki topu, iki farkl›

yenik durumdayken 89. dakikada gol atan bir fut-

bolcu edas›yla tutuyor, santraya, yani çizginin ard›-

na tafl›maya çal›fl›yorsunuz. Nefes nefese kal›yor-

sunuz, ama peflinizi b›rakaca¤a benzemiyorlar. Ar-

t›k say›y› yapman›z gerekiyor. Bir anda duruyorsu-

nuz. Arkan›za dönüp topu havaya b›rak›yor, yere

düflmeden vuruyorsunuz. Ve top rakip oyuncular›n

ortas›na düflüyor, oyuncular havaya uçuyor. Yeni

bir top buluyorsunuz. Kap-kaç yapm›fls›n›z gibi

herkes sizi kovalamaya bafll›yor; 70 milyon sizin

peflinizde. fiaka yapm›yorum, çok ciddiyim.

C‹DD‹YET
Yapt›¤›n›z tek fley bu, daha fazlas› de¤il; kaçmak,

vurmak, kaçmak ve yeniden vurmak. En fazla “ha-

reket eden her fleyi” vurdu¤unuz oyun dahi Serious

Sam’in yan›nda “s›ra tabanl› strateji” gibi kala-

bilir. Ancak Croteam, nas›l olduysa, bu basit

mant›kla bir tür yaratmay› baflard›. Asl›na ba-

karsan›z dönem de buna uygundu; Quake ve

benzerleri yaln›zca birkaç y›l gerideydi. Bu yüz-

den 2005 gibi yafll› bir y›lda Serious Sam’in

“ciddiyetini” korumas› oldukça zor.

Konu hakk›nda beklentileriniz varsa hayal

k›r›kl›¤›na u¤raman›z kaç›n›lmaz. Oynan›fl›na

paralel olarak konu da basit ve h›zla aç›klana-

bilir; biryarat›k›rk›güçmadalyonunukaybed-

ervebulmas›içinSamdenyard›mister. Bu çok

h›zl› oldu. Neyse, yarat›klar, güç madalyonlar›-

n› kaybeder ve madalyonu bulmas› için Sam

Stone’dan, di¤er ad›yla Serious Sam’den yar-

d›m isterler. Ancak bu o kadar da kolay de¤il-

dir, çünkü madalyon befl ayr› parçaya bölün-

müfltür. Befl parça, ayn› zamanda befl ayr› dün-

ya demek. Amac›n›z da bu befl farkl› dünyada

yaflayan düflmanlar› yok etmek ve madalyonu

tamamlamak.

Plasma rifle, shotgun, çift uzi, rocket launc-

her gibi birçok “FPS silah›”n› oyun boyunca kul-

058 LEVEL 108 PC ‹NCELEME

A
Yazan F›rat Aky›ld›z

SERIOUS SAM II

Bomba kafalar ilk oyundan bu yana
kendilerini gelifltirmifller.

o

B e n  g ü l m ü y o r u m !
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ruz, baflar›s›z oluyoruz. Çünkü topu atmam›z

gerekiyor, o küçük yarat›¤› de¤il. Topu at›yoruz

ve fizik modellemesinin kötü oldu¤unu görü-

yoruz; nesneler gerçekçi ve do¤al bir flekilde

hareket etmiyor. Kutular sanki içleri boflmufl

gibi çevreye saç›l›yor. Ve iflin kötüsü, s›n›rl› sa-

y›da nesnede fizik modellemesi kullan›lm›fl.

Mesela a¤açlar›n y›k›lma efektleri animasyonla

geçifltirilmifl. Karakterler de keza öyle... Ama

dedim ya, fizik moturu, kullan›ld›¤› alanlarda

da bir ifle yaram›yor. Tabii ki amac› baz› fleyleri

ti’ye almak olan bir yap›m ekibinden tamam›y-

la gerçekçi bir fizik motoru beklemiyoruz, an-

cak bu, motorun “karaktersiz” olaca¤› anlam›-

na da gelmiyor. Yani oyunun mizac›na uyan bir

fley de yok ortada.

Mavi yarat›klar, onlara açt›¤›m›z ateflten

etkilenmiyorlar. Biz de ard›m›zda; sevgiyi,

dostlu¤u ve kardeflli¤i b›rakarak yolumuza de-

vam ediyoruz ve oyun bafll›yor; birbirinin ayn›-

s› onlarca düflman üstümüze do¤ru ak›n ak›n

gelmeye bafll›yor. Ayn› ilk oyunda oldu¤u gi-

bi... Birini vuruyorsunuz, di¤eri geliyor; di¤erini

vuruyorsunuz, bir di¤eri... ‹stenilen say›da düfl-

man› öldürmezseniz ilerlemenize izin verilmi-

yor. Bu durumda yolunuz aç›lana dek çevre-

nizdeki düflmanlar› öldürmeniz gerekiyor. An-

cak oyun çizgisel bir yap›ya sahip de¤il, size

farkl› yollar da sunuyor. Düflmanlar›n›z› öldür-

mek gibi... Bir di¤er seçene¤iniz ise düflmanla-

r›n›z› öldürmek. Tabii ki flaka yap›yorum; oyun

sonuna kadar çizgisel, gidebilece¤iniz farkl› bir

yol ya da yapabilece¤iniz farkl› bir fley yok. Tek

yapman›z gereken karfl›n›za ç›kan her fleyi öl-

dürmek, öldürmek ve yine öldürmek. Yanl›fl

anlamay›n, bunun oyunun bir eksisi oldu¤unu

düflünmüyorum. Bu tip oyunlar›n e¤lenceli ol-

ma olas›l›¤› çok yüksek aksine (mesela Painkil-

ler). Ancak Serious Sam II de¤il. ‹flte bu büyük

bir eksi. ‹yi ama, neden?

EVET, NEDEN?
Çünkü yüzde 90’› sadece bir fleyleri öldürmek-

le geçen bir oyuna göre Serious Sam II’nin

kontrol sistemi ve vurufl hissi çok kötü. Önce-

likle, yap›mc›lar›n fizik motorunu oyunun ba-

fl›ndaki basketbol topunda de¤il, karakterlerde

kullanmalar› gerekiyordu. Serious Sam II’de

düflmanlar›n›z› vurmak ya da öldürmek kesin-

likle, ama kesinlikle e¤lenceli de¤il. Dakikalar-

ca, saatlerce düflmanlar›n›za atefl ediyorsunuz,

ancak bir fleyi vurdu¤unuz hissine kap›lm›yor-

sunuz. En uzak mesafeden bile elinizdeki silah

ayn› etkiyi gösteriyor ve atefl etti¤inizde düfl-

manlar›n›z tepki vermiyorlar. Ölüm animas-

yonlar› ise basit ve gere¤inden fazla tekrar

ediyor. En dramati¤i ise, hangi silah› kulland›-

¤›n›z neredeyse hiç fark etmiyor. Çünkü silah-

lar›n yaratt›¤› etkiler de hemen hemen hiç

ay›rt edilemiyor.

Bölüm tasar›mlar› ise ilk oyundan daha

baflar›l› ve daha dolu, ama hala eksik olan bir

fley var. Haritalar ilk oyunda oldu¤u gibi yine

çok genifl. Bunun nedeni üstünüze gelen yüz-

lerce düflmandan kaçmak için size yer açmak.

Zaten kullanman›z gereken tek bir vurufl tek-

ni¤i var; geriye do¤ru kaçarak atefl etmek.

Düflmanlar›n aras›nda kald›¤›n›z zaman kur-

tulma flans›n›z azal›yor. Eksik olan fley ise oriji-

nallik. Oyunu monoton hale getiren etkenler-

den biri de bu. Bölüm tasar›mlar›nda hiçbir fle-

kilde bir yarat›c›l›k yok. Boss’larla savaflt›¤›n›z

bölümlerde bile kullanabilece¤iniz stratejik

noktalar ya da en az›ndan, farkl› bir fley yok.

Monotonlu¤un as›l nedeniyse, tahmin

�60level 
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Son karar
Croteam Serious Sam’e tüm ciddiyetini kaybettirmifl. 

Serious Sam II
Tür�FPS Yap›mc›�Croteam

Da¤›t›mc›�2K Games Yafl s›n›r›�12+
Minimum Sistem �1.5 Ghz CPU, 256 MB RAM, 64 MB
GFX  Önerilen Sistem�2.0 Ghz CPU, 512 MB RAM, 128

MB GFX Zorluk�Az  ‹ngilizce gereksinimi�Yok
Multiplayer�Var Di¤er sistemler� Xbox

Web�www.serioussam2.com

Alternatif

Painkiller  
Doom’dan bu yana ç›kan en iyi harala
gürele FPS.

edece¤iniz gibi oynan›fl sistemi. ‹lk Serious Sam’de

de ayn› mant›k vard›, ama vurufl hissi daha güçlüy-

dü ve bölüm tasar›mlar› ilgi çekiciydi. Kald› ki, bu

oynan›fl sistemi art›k aram›zda de¤il maalesef. Bu

tip bir oyunu oynanabilir ve e¤lenceli k›lmak istiyor-

san›z, daha fazla orijinalli¤e, daha fazla yarat›c› fikre

ihtiyac›n›z var. Ne var ki Croteam bunu göz ard›

ederek Serious Sam’i bitirmifl.

Grafikler her ne kadar ilk bak›flta renkli ve kali-

teli görünse de, de¤il. Renklerin uyumu neredeyse

s›f›r, bölüm tasar›mlar› tek kelimeyle bafltan savma,

animasyonlar kötü ve kaplamalar yüzeysel. Ara vi-

deolarsa olabildi¤ince kalitesiz.

ARSIZ SAM
Croteam yanl›fl oyunla, yanl›fl zamanda, yanl›fl yer-

de. Serious Sam II, çok basit bir oynan›fl sistemini bi-

le tafl›yamayacak kadar yüzeysel, zay›f ve zorlama

bir oyun. ‹lk oyunun e¤lencesinin ve yarat›c›l›¤›n›n

yar›s›na bile sahip de¤il. Bu tip bir oyun istiyorsan›z

ya ilk Serious Sam’i oynay›n, ya da Painkiller’›. �
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Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A ‹lk yar›m saat için e¤lenceli 

say›labilir.

G Vurufl hissi, tekrar eden oynan›fl, 
kötü bölüm tasar›mlar›, kötü 
animasyonlar, kötü fizik modellemesi.
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Hulk’›n nefret etti¤i biri varsa, o da Shrek’tir.
Sen y›llarca çal›fl, çabala, bir yere gel; sonra
Persil Adam vari yeflil bir yarat›k gelip seni ye-
rinden etsin. Hulk’›n yerinde olsayd›m, ki gü-
nümüz teknolojisi flimdilik buna izin vermiyor,
Shrek’i karfl›ma al›r ve flöyle derdim: “Bu dün-
ya ikimize dar. Çok s›k›flt›m. Biraz öteye gider
misin lütfen?” Sonuçta bu babacan bir tav›r
ve Shrek de mant›ks›z bir çocuk de¤il, sevdi¤i-

“Kaç yafl›n›za geldiniz, toplum düzenini boz-
maya, kifli ve kurumlar› küçük düflürücü hare-
ketlerde bulunmaya utanm›yor musunuz?
Birbirinizle kavga etmeyin, sokaklar›n›z› payla-
fl›n, kardefl kardefl oynay...” diyecek oldum ki
bir bakt›m, peflime düflmüfller. Ellerinde sopa-
lar, tafllar, fiiflecam taraf›ndan üretilmifl, ama
modifiye edilmifl flifleler var. Kaçmaya baflla-
d›m; uza¤a, çok uza¤a. Bir ara yoruldum ve
duraksad›m, “Bir saniye, aç›klayabilirim; ben
oyundan bahsediyordum, sizi kastetmedim.”
diyecek oldum, ama beni dinlediler mi? Hay›r.

Dikkatli okuyucular›m›z hat›rlayacaklard›r

miz bir kardeflimiz. Sorun ç›-
kaca¤›n› zannetmiyorum, an-
cak istedi¤im bir fley var: Lüt-
fen Shrek’ler oyun olmas›n,
yetkililer uyumas›n.

Filmi de¤erlendirmek ge-
rekirse, Shrek’in vasat› afla-
mad›¤›n›, basit Amerikan
filmlerinin bir uzant›s› oldu-
¤unu ve hiçbir yarat›c›l›k
içermedi¤ini söyleyebilirim.
“Amerikan Filmlerinde Olan
Her fieyin Animasyon Versi-
yonu” gibi bir tan›mlama
kullan›r ve bunu “AFOHfiAV”
olarak k›salt›rsam, kesersem,
umar›m hayvan severlerin
tepkisini çekmem. Bu tip bir

polemi¤e girmek istemiyorum ne de olsa.
Neyse, Shrek’in yeni oyunundan bahsedelim;
Superslam’in grafik ya da oynan›fl olarak ilk
oyundan pek fark› yok. ‹lk oyundaki kontrol
sorunu hala meclis gündeminde ve bu AB yo-
lunda müzakere tarihimizi uzatan bir etken.
Oyunu grup halinde bilgisayara karfl› da oyna-
yabiliyorsunuz. E¤lenceli, ama yeterli mi? De-
¤il. Cevab›n› bildi¤im bir soruyu neden size so-
ruyorum, bilmiyorum, ama bu bir yaz›m tekni-
¤i olmal›. Evet, nedeni bu olabilir. Bu flekilde
size oyun hakk›nda bilgi veriyor olabilirim.
Emin de¤ilim tam. �

i

�

(Flafl TV, 19:56 Ana Haber
Bülteni girifli) Gang Wars’a
daha önce haber sayfalar›-
m›zda yer vermifltik. San An-
dreas oynad›ysan›z, iflimi ko-
laylaflt›r›rs›n›z, yaz› yazmama
gerek kalmaz, flu köflede iki
dakika C fleklini al›p uyurum.
Çünkü Gang Wars, San An-
dreas’›n “çete savafllar›”ndan
ibaret. Yani Konami San An-
dreas’›n içinden sadece “çete
savafllar›”n› alm›fl; bunu ba-
¤›ms›z, hür ve tarafs›z bir ga-
zete ya da oyun haline getir-
mifl. Tre ad›ndaki bir çete
üyesini kontrol etti¤iniz
oyunda tek amac›n›z,
MFÖ’nün “Bodrum Bodrum”
ismindeki popüler flark›s›nda
da dile getirdi¤i gibi, “sayg›,

biraz sayg›, bütün iste¤im buydu”. Ancak
oyunda ne bir ün, ne de bir level atlama siste-
mi var. Tek yapt›¤›n›z amaçs›zca rakip çeteler-
le çat›flmak, kavga etmek ve olay ç›karmak. Ne
var ki dövüfl sahnelerindeki animasyonlar kö-
tü oldu¤undan, kavgay› yar›da b›rakmak ve
olay mahallinden polis gelmeden kaçmak zo-
runda kal›yorsunuz. Kald› ki karakterlerin kaç-
ma animasyonlar› da oldukça kötü. Bu yüzden
kaçmay› yar›da kesip tekrar oyuna dönmek is-
tiyorsunuz. Ama oyuna dönme animasyonlar›
da oldukça kötü. Bu yüzden de dönmeyi yar›-
da kesip... Tamam, kes! �

26level
notu

K›ssa K›ssa’dan hisse...

Shrek Superslam

Yap›m: Konami Da¤›t›m: Konami Minimum Sistem: 1.2 Ghz CPU, 128 MB RAM, 64 MB GFX

Crime Life: Gang Wars

39level
notu

Yap›m: Shaba Da¤›t›m: Activision Minimum Sistem: 900 Mhz, 128 MB RAM, 32 MB GFX
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Bir oyunun FPS olmas› için mutlaka ya uzayl›-
lar›n bir gezegeni/dünyay› istila etmesi, ya çev-
reye bir virüsün yay›lmas›, ya da oyunun en az
befl y›ll›k Microsoft Office deneyimi olmas› ge-
rekir. Bu koflullardan biri gerçekleflmezse, bah-
si geçen oyun FPS olmaktan ç›kar ve baflka bir
isimle adland›r›l›r. Operation: Matriarchy’de de
bir virüs söz konusu ve bu yüzden oyun bir
FPS. Ancak yarat›c› bir yap›m ekibi taraf›ndan
gelifltirilen Matriarchy’nin konusu biraz farkl›. 

Matriarchy’nin kelime anlam›, “anaerkil
toplum”, yani kad›n taraf›ndan yönetilen bir

sistem. Oyuna neden bu ismin verildi-
¤ini ise flu flekilde aç›klayabilirim: Veli-
an ad›ndaki gezegende, gezegendeki
kad›nlar›n mutasyona u¤ramas›na ne-
den olan bir virüsün yay›lmas›. Bu virüs
ayn› zamanda kad›nlar›n yarat›klar ta-
raf›ndan kontrol edilmesine neden
oluyor (ben de diyorum, “Neden k›z ar-
kadafl›m bana böyle davran›yor?”). So-
nuçta olan erkeklere oluyor ve erkekler,
oluflan bu yeni ›rka karfl› savaflmaya
bafll›yorlar. Alt›n Portakal’da ödüle la-
y›k görülen bu özgün senaryonun yara-
t›c›lar›na teflekkürü bir borç biliyor ve
En Bi` Özgün Senaryo ödülünü yap›m-
c›lar ad›na teslim almas› için Erman
Toro¤lu’nu kürsüye davet ediyorum. 

Yapmam›z gereken tek fley, karfl›-
m›za ç›kan Duygu Asena’y› ve onun
tayfas›n› yok etmek. Bunun için 16

adet saçma sapan silaha ve birçok do-
nan›ma (anakart, ifllemci, RAM) sahi-
biz. 20’den fazla bölümün yer ald›¤›
Operasyon: Anaerkil, grafik ve oynan›fl
aç›s›ndan pat ya da en fazla küt bir
oyun. Öyle ki, ÖGBT (Önümüze Gelene
Bir Tekme) türündeki “Karfl›na ç›kan
her fleyi vur.” temal› di¤er oyunlar›n
yan›nda bile solda s›f›r kal›yor (iyi ama;
neden sa¤da de¤il de solda s›f›r, ne-
den?). Mouse’la yaklaflmay›n. �

“Film oyunu nedir?”, “Ben de
bir film oyunu olabilir mi-
yim?”, “Bruce Willis tek `l` ile
mi yaz›l›r yoksa iki `l` ile mi?”
ve benzeri sorular› cevapla-
mak için Level’›n konu¤u ol-
dum. Level Yaz› ‹flleri Müdürü
Sinan Akkol sordu, ben cevap-
lad›m: 

F: Evet Sinan, neden
oyun?

S: Öhm, flimdi bakt›¤›m›z
zaman, oyun oynamak zihni-
mizi açar, hava almam›z› sa¤-
lar. Bu yüzden oyun oynar›z.

F: Evet Sinan, neden
Starship Troopers?

S: Ee, ay bafl›nda oyunlar elime
geçti¤inde flöyle bir bakt›m ve K›sa
K›sa için onu seçtim pikaçu. Sonra
da oyunu kurup masana b›rakt›m
ki, patlas›n, sen de imha ol diye.
Biliyorsun ki dergicek sana garezi-
miz var.

F: Evet Sinan, hepimiz uzayl›y›z
sonuçta. Böyle hatalar yap›yoruz.

S: Tabii ki F›rat, hepimiz uzayl›-
y›z, bu tip hatalar› normal karfl›la-
mak gerek.

F: Evet Sinan, flimdi ben bu

oyuna bakt›m biraz. ‹lk baflta bi-
raz flafl›rm›flt›m bu oyuna K›sa
K›sa’da yer verdin diye, ama
sonradan hak verdim, “Sinan
delikanl› adamm›fl.” dedim.
Oyun kliflelerle dolu bir defa, tü-
re hiçbir fley katm›yor. Kontrol-
lerse fazla basit. Bu bir sorun
de¤il asl›nda, ama o kadar basit
ki, serbestlik s›f›r. Üstüne gelen
böceklere karfl› tek yapabildi¤in
fley kaçmak. Ancak bu da ifle ya-
ram›yor çünkü böcek çok. Bir
nevi böcek bürümüfl bu gezege-
ni, ne pis adamlarm›fl bunlar
be?! Öhüm, anlams›z zor k›saca-
s›. Neden bana bu oyunu verdin
Sinan, neden?

S: Tabii ki F›rat, hakl›s›n, he-
pimiz kardefliz, bu öfke ne diye?

F: Evet Sinan. Son bir soru:
Sorular› sen bana soracakt›n,
neden ters oldu?

S: Aa, gerçekten mi?
F: Hah, flimdi oldu. �

Yap›m: HBM Da¤›t›m: Buka Entertainment Minimum Sistem: 1.5 Ghz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX

iYap›m: Strangelite Da¤›t›m: Empire Interactive Minimum Sistem: 1.7 Ghz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX

Operation: Matriarchy

Starship Troopers

52level
notu

17level
notu

Yazan
F›rat Aky›ld›z
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Midway’in basketbol
flaheseri NBA Street’e
cevab› olan NBA Bal-
lers’›n devam› geliyor.
NBA Ballers: Phenom
basit bir devam oyunu
da de¤il üstelik. Mid-
way bu sefer elinize bir
basketçi verip sizi saha-
lara sal›yor. GTA’y› dü-
flünün; içinden silahlar›
ve çeteleri ç›kar›n, yeri-

KONSOL USTASI

NBA BALLERS: PHENOM
Tüm Amerika dev bir basketbol sahas› olursa

Arabalar› çald›ran Polyphony, motosikletleri garajdan ç›karmaya karar verdi

TOURIST TROPHY
Herkes hala Gran Turismo 4 oynuyor,
ama isterseniz art›k kafan›z› kald›r›n ve
çevrenize bak›n. Polyphony bile GT4’ü bir
kenara itti, Tourist Trophy’le u¤rafl›yor. TT

k›saca nedir, ne de¤ildir? ‹çinde sadece motosik-
letlerin bulundu¤u, gerçe¤e alabildi¤ine yak›n bir
yar›fl oyunudur. Buradaki gerçekçilik kavram› çok
önemli. Öyle ki, fizik motoru zaten mükemmele
yak›nken, bir motosikletin neredeyse tüm ayarla-
r›yla oynayabiliyorsunuz. Tam sekiz alanda, otura-
cak yer yüksekli¤i, diz/kol aç›lar›, gö¤sün gidona
uzakl›¤› gibi özelliklerde istedi¤iniz gibi de¤ifliklik
yapabiliyorsunuz. Yar›fl›rken motosiklete yön ver-
mek yetmiyor. Yar›flç›n›n vücudunu kontrol etme-
si, yeri geldi¤inde e¤ilmesi, yeri geldi¤inde sa¤a
veya sola yatmas› gerekecek. Hatta fren yaparken
ön ve arka tekerlere farkl› frenler uygulayacak. 

Bunlar› yaparken eliniz aya¤›n›z dolaflmazsa,

TT’nin 35 farkl› pistinde baflar›l› olacaks›n›z
demektir. Yar›fllarda baflar›l› oldukça 80 farkl›
motoru kullan›labilir hale getirecek, yar›flç›n›za
lisansl› kasklar, k›yafetler alabileceksiniz. Nas›l
GT4 araba yar›fllar›n›n kral›ysa, TT de motor
yar›fllar›n›n olacak. Benden söylemesi.�

Hava flu saniyelerde -92 derece. D›flar›da kar ya¤m›yor, ama ya¤m›fl olan kar hala duruyor. Geçen gün d›flar› ç›kt›m sabah›n 9’unda,
“yok olmayacak, çok so¤uk” diyerek geri dönmeyi düflündüm. Akflam ise arkadafllar›m arad›, d›flar› ç›kacaklar›n›, e¤leneceklerini be-
lirttiler. Oysa ben evde kal›p oynanmay› bekleyen 864 oyundan bir tanesini seçmeyi planl›yordum. O kadar çok oyun birikti ki, tam
anlam›yla ambale olmufl durumday›m. Ha sonra ne mi yapt›m? Oturdum WoW oynad›m. Evet bir konsol ustas› bildi¤in WoW oy-
nad›. Sigaralar›n üstüne yaz›yorlar ya “Sa¤l›¤a Zararl›d›r” diye, bence WoW’un üstüne de “Sosyal Hayata Zararl›d›r” ibaresi yerleflti-
rilmeli. Sizi al›p götürüyor baflka bir dünyaya, ama dönmek istedi¤inizde dönemiyorsunuz. D›flar› ç›kmak, insanlarla konuflmak bir
anda anlams›z geliyor. Akl›n›zda iki fley oluyor: “Seviye atlamal›y›m” ve “AH’a koydu¤um eflyalar sat›lm›fl m›d›r?”. 

Nas›l olacak bu ifller bilemiyorum. Lost diye süper bir dizi var. Bir uçak kazas› sonucunda ›ss›z bir adaya düflüyor bir dolu insan. ‹flte
ben de öyle bir fley yaflay›p teknolojiden uzaklaflmay› istiyorum san›r›m. Yoksa kendi kendime vazgeçecek de¤ilim. ‹yi geceler.

Yap›m: Polyphony | Da¤›t›m: SCEE | Platform: PS2 | Ç›k›fl Tarihi: 2006’n›n 2. çeyre¤i

Yap›m: Midway Amusement Games | Da¤›t›m: Midway Games | Platform: PS2, Xbox | Ç›k›fl Tarihi: 2006’n›n 2. çeyre¤i

ne basketbolla ilgili temalar› yerlefltirin. Güzel oldu de¤il mi?
Basketçimizi NBA finallerine tafl›maya çal›flaca¤›m›z oyunda pa-
ra kazand›kça kendimize ev alacak, içini diledi¤imizce dekore
edecek ve d›fl›na da kendi basket saham›z› dikebilece¤iz. Bu pa-
ralarla ayn› zamanda karakterimizi 20 bin farkl› kombinasyonla
giydirebilece¤iz. Bunlar›n aras›nda karakterinizin özelliklerini ar-
t›ran özel giysiler bile bulunacak. Los Angeles sokaklar›nda öz-
gürce dolaflabildi¤imiz için, zaman zaman yan görevlere de ç›-
kaca¤›z. Yeri gelecek pon pon k›zlara yard›m edece¤iz(!), yeri ge-
lecek bir Rap ustas›yla dans edece¤iz. Tabii sonuçta amac›m›z
en iyi basketçi olmak, fakat böyle e¤lencelik yan görevlerin ol-
mas› da güzel. �

Yazan Tuna fientuna

3 Beijing 2008 Olympic Games, International
Sports Multimedia ve SEGA iflbirli¤iyle haz›rlan›-
yor. ‹çinde akl›n›za gelebilecek her türlü olimpik
spor müsabakas›n›n bulunaca¤› oyunun ç›k›fl ta-
rihi ise 2008 (çok ilginç de¤il mi?)
3 2006’n›n May›s ay›nda piyasada olmas› bekle-
nen devasa online RYO Phantasy Star Universe,
PS2 ve PC’leri bir araya getirecek. Yani PS2 sahip-
leri ve PC’ciler ayn› ortamda, ayn› oyunu oynaya-
caklar.
3 Elinizdeki müzik CD’lerini, oyun DVD’lerini
PS2’ye t›k›flt›rarak yarat›k sahibi oldu¤unuz

Monster Rancher serisinin son basama¤› Mons-
ter Rancher 5, Tecmo damgas›yla 2006’da
PS2’de.
3OutRun geri dönüyor, hemen kendinize gelin!
OutRun 2006: Coast 2 Coast ad› ile oyun dünya-
s›nda yerini alacak yar›fl serüveni, OutRun 2 ve
OutRun 2 SP’deki (Arcade oyunu oluyor bu) 30
bölümü içerecek. Oyun PS2, PC ve PSP için haz›r-
lan›yor ve F430, 575 Super America gibi flahane
Ferrari modelleri içerecek.
3 EA dünyay› ele geçirmeden, Sony de birkaç at›-
l›m yapmaya karar verdi ve ilk aflamada KillZo-

ne’un yap›mc›s› Guerilla Games’i bünyesine kat-
t›. ‹kinci aflamada da beni almas›n› diliyorum
(süper cam silerim!).
3 Japon’lar›n hergün, eve dönmeden önce mut-
laka bir kez oynad›klar› dans oyunlar›na bir yeni-
si de Codemasters’dan geliyor. Dance Factory
ad›ndaki PS2 oyunu yine “Dance Mat”leri kulla-
narak ekrandaki oklara göre ilgili yöne basma-
m›z› isteyecek, fakat içinde önceden haz›rlanm›fl
parçalar bulundurmak yerine, istedi¤iniz müzik
CD’sini okuyabilecek. Dans tutkunlar› 2006’n›n
Nisan ay›n› beklemeye bafllas›n.

BASKIYI DURDURUN!
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Hikaye aynen flu flekilde: Dünya’ya yine bir fleyler olmufltur ve insanlar Norts, Southers olarak ikiye ayr›l-
m›flt›r (basket tak›m› ya bunlar). Bu iki grup da elbette birbiriyle didiflmektedir. Biz de bu y›k›lm›fl dünya-
daki en güçlü süper askeriz ve rengimiz de mavi. O kadar güçlüyüz ki, di¤er askerler aras›nda hakk›m›zda
efsaneler yarat›lm›fl –ki asl›nda bunlar efsane de¤il, gerçek. Rogue Trooper’›n geçti¤i zaman dilimi gele-
cekte bir zaman (yani teknolojik silahlar›m›z, biyonik ve güncellenebilir bir bedenimiz var) ve bulundu-
¤umuz ortam›n s›n›rlar› çok genifl. Olaylar ve görevler bir senaryo çerçevesinde gerçeklefliyor, fakat bun-
lar› hangi s›rada yapaca¤›n›z, hangi yolu seçece¤iniz hep size kalm›fl. Diyelim ki sizin taraf›n›zdaki güçleri
bir bir ortadan kald›ran dev bir lazer topu var. Dilerseniz buray› bombalar›n›zla yerle bir etmeye çal›fl›rs›-
n›z veya Rogue özelliklerinizi kullanarak gizlice topa yaklafl›r ve topun arkas›ndakileri özel animasyonlar
eflli¤inde öldürürsünüz. Anlayaca¤›n›z oyunu nas›l oynayaca¤›n›z size kalm›fl. Xbox için Online oyun im-
kan› sunan Rogue Trooper, ayn› zamanda ekran› birkaç parçaya bölerek anlaflmal› olarak da oynanabile-
cek. Rogue özellikleri iyi ayarlan›rsa bu oyunun Hit olmas› kaç›n›lmaz.�

Capcom’un ilginç oyunlar›-
na bir yenisi daha ekleniyor.
Bu sefer elimizde Amatera-
su ad›nda beyaz bir kurt var.
Ekranda da elle çizildi¤ine
inanaca¤›n›z türde grafikler.
Amaterasu dünyas›na inen
kötülü¤ü durdurmak için
harekete geçiyor. Z›plama,
t›rmanma, sald›rma gibi ba-
sit hareketlerin yan›nda

Amaterasu’nun ulaflaca¤› tam 13 farkl› güç bulunuyor. Bunlardan
ilki ulaflaca¤›n›z ekranda bir fleyler yaratma gücü olacak. Mesela
önünüze bir ›rmak ç›kacak, ama oray› yüzerek geçemeyece¤iniz
için ekrana bir köprü çizeceksiniz. Bir di¤er gücünüz ekrandaki her-

hangi bir fleyi kesme gücü
olarak belirlenmifl. Bunu,
önünüze ç›kan engeller
üzerinde kullanabilece¤i-
niz gibi, düflmanlar›n›z›
yok etmek için de kullana-
bileceksiniz. Oyunun iler-
leyen aflamalar›nda, kaza-
naca¤›n›z güçleri birbirleri-
ne faydal› flekilde kullanman›z› gerektiren bulmacalarla da karfl›la-
flacaks›n›z. Oyun hiçbir fleye benzemese bile, bir sanat eseri olarak
de¤er bulacakt›r bana sorarsan›z. Tek bir poligonu, pikseli ekranda
seçmek mümkün de¤il, çünkü ekranda adeta elle boyanm›fl bir re-
sim var ve biz de içerisinde rol al›yoruz. Okami hepimiz için ilginç
bir deneyim olacak gibi görünüyor.�

OKAMI
Önce fluradan kesiyoruz, sonra buraya yap›flt›r›yoruz

Aniden kaybolan, düflmana dehflet salan fleye ne denir?

fiehri cehenneme çevirenlere geçit yok!

Yap›m: Clover Studio | Da¤›t›m: Capcom | Platform: PS2 | Ç›k›fl Tarihi: 2006 May›s

ROGUE TROOPER
Yap›m: Rebellion | Da¤›t›m: Eidos Interactive | Platform: PS2, Xbox, PC | Ç›k›fl Tarihi: 2006’n›n 2. çeyre¤i

Alternatif bir dünyada, bir flehirde olay ç›karanlara karfl› oluflturulmufl
bir ekip var ve bu ekibin ad› da T-Zero. T-Zero ellerinde silahlar› ve kal-
kanlar› (s›radan polis birimlerine benzetebiliriz) ile adaleti ve güvenli-
¤i sa¤lamak için görev yapmaktad›r. 

Zero Tolerance’da her an savaflman›n yan›nda, fizik motoru saye-
sinde çevreyle de didifleceksiniz. Duvarlar parçalan›yor, neredeyse ›fl›k
kaynaklar›n›n tümü yok edilebiliyor ve düflmanlar›n tümü vuruldukla-
r› flekilde yere y›¤›l›yor. Karakterinizin tafl›yaca¤› silahlar s›radan ta-
bancalar, makineli tüfekler ve türevleri, fakat düflman sald›r›lar›ndan
korunmak için kalkan›n›z› etkili bir biçimde kullanman›z da isteniyor. Bu yüzden oyunun demo ver-

siyonunda kalkan R1 tufluna yerlefltirilmiflti. Yani kalkan›n›z› en h›zl› flekilde ortaya ç›karabilmeniz gerekecek yeri geldi¤inde. Rainbow Six
gibi burada da ekibimize emirler verebilece¤iz, ama RS kadar detayl› olmayacak bu emirler. Oraya git, arkadafllar›n› iyilefltir, kap›lar› aç ve
bekle gibi basit komutlar söz konusu. BLACK’ten sonra Zero Tolerance’›n flans› olacak m› dersiniz?�

ZERO TOLERANCE: CITY UNDER FIRE
Yap›m: Rocksteady Games/Argonaut Studios | Da¤›t›m: SCi Ent. Group | Platform: PS2, Xbox | Ç›k›fl Tarihi: Temmuz 2006

3 Tom Clancy’s Ghost Recon Advan-
ced Warfighter bir ay ertelendi, Mart
ay›nda piyasada olacak.
3Dragon Ball oyunlar›ndan hala b›k-
mad›ysan›z, iyi dinleyin. Bir Arcade
oyunu olan Chou Dragon Ball Z PS2
için, 2006’n›n bahar aylar›nda Japon-
ya’da sat›fla sunulacak. Buralara da
ancak 2006’n›n sonunda gelir diye
düflünüyorum.
3 PSOne’›n keflfedilmemifl nimetle-
rinden biridir Valkyrie Profile ve

Square Enix de oyununun k›ymetini
biliyor olacak ki, bu mükemmel
RYO’yu PSP’ye uyarl›yor. Valkyrie Pro-
file: Lenneth Mart ay›nda Japon-
ya’da piyasada. Peki sadece bu kadar
m›? 2006’n›n herhangi bir zaman›
PS2 için bu oyunun devam›n› da oy-
nayabilece¤iz. Valkyrie Profile 2: Sil-
meria için sab›rs›zlan›n!
3 Yukar›da haberini gördü¤ünüz
NBA Ballers: Phenom’un el boyutu-
na inmifl hali NBA Ballers: Rebound

PSP için haz›rlan›yor ve 2006’n›n
ikinci çeyre¤inde elimize geçecek.
3 fiu ana kadar Splinter Cell 4 olarak
bildi¤imiz yeni SC oyununun tam
ad› aç›kland›. Splinter Cell Double
Agent bahar aylar›nda PC, PS2, GC,
Xbox ve Xbox 360 için haz›rlanm›fl
olacak.
3 22 Aral›k günü Japonya’da piyasa-
ya sürülen MGS3: Subsistence, ayn›
gün Hideo Kojima önderli¤inde dev
bir flov eflli¤inde tan›t›lm›fl oldu. Me-

tal Gear Solid 3’ün ara videolar›ndan
oluflturulan 3 saatlik bir film Tok-
yo’da izleyicilerle bulufltu, herkes bir
kez daha gaza gelip Subsistence’›n
pefline düfltü (güzel strateji).
- Japonya’daki RYO fanatiklerinin ku-
tusuna sar›larak uyudu¤u Dragon
Quest VIII, serinin bu oyununa özel
bir devam oyununa kavufluyor.
Oyundaki Yangus karakterinin ana
karakter olaca¤› yeni oyun hakk›nda
baflka bir fley henüz bilinmiyor. �
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Art›k san›r›m bir geri say›m bafllatman›n zaman› geldi. Sonuçta 2006 y›l›na giriyoruz. 
Daha önce “taa gelecek y›l ç›kacak tüm bu konsollar” diyerek kendimizi rahatça kand›r›yorduk,

ama zaman daral›yor. Para biriktirmeye bafllamad›ysan›z, y›lbafl›nda alaca¤›n›z hediyeleri 
satarak bir bafllang›ç yapabilirsiniz. Efendim? Bir Xbox 360 m› hediye edildi size? 

Adresi alay›m o zaman ben; ilk uçakla geliyorum! 
Durun, kapatmay›n sayfay›!

PlayStation 3 ve Nintendo Revolution için beklemedeyiz. 
Xbox 360 ise piyasada. Peki ya siz bunlar için haz›r m›s›n›z?

HALO DAYI’DAN SELAM GET‹RD‹M
Bu ay›n ilk haberi tüm Xbox’c›lar› ve Xbox 360 sahiplerini (!) mutlu
ederek sab›rs›zl›¤›n kollar›na iteleyecek. Microsoft her ne kadar
a¤z›n› açmam›fl olsa da, çeflitli al›flverifl sitelerinin “Halo 3 – Co-
ming in June!” gibi sloganlarla Halo 3 için ön siparifl al›yor olmas›
heyecan yaratt›. Bir baflka kaynak ise oyunun Ekim ay›nda ç›kaca-
¤›n› söylüyordu. Bu flaibeli durumun bize anlatmak istedi¤iyse k›-
saca Halo 3’ün bir flekilde piyasaya ç›kacak olmas›. Konsol sahiple-
rinin büyük bir bölümünün Xbox’› tercih etmesini sa¤layan Ha-
lo’nun, Xbox 360’a da bereket getirece¤i kesin.

Xbox 360’la ilgili bir di¤er haberimiz Burnout Revenge’le ilgili.
Burnout Revenge, Xbox versiyonunun kat kat cilalanm›fl haliyle
Xbox 360’a özel olarak yeniden yarat›l›yor. Tüm modellemeleri ve
grafik detaylar› yeniden gözden geçiriyor Criterion Games ve ha-
sar modellemelerinde büyük bir gerçekçilik yakalamaya u¤rafl
gösteriyor. Bu asl›nda Criterion’un planlad›klar›n›n yan›nda ufak
bir detay. Xbox 360’›n internet yetene¤inin fark›nda olan firma,
Burnout Revenge’e “Live Revenge” ad›nda çok özel bir mod ekli-
yor. S›radan bir “lobiye gir, di¤er oyuncularla konufl, bir oyuna gir,
oradan tekrar lobiye dön” mant›¤›ndan daha ötesi söz konusu ye-
ni Revenge’de. Criterion olay› flöyle bir hikayeyle özetliyor: “Bir
oyuna giriyorsunuz, 10 Takedown yap›p oyundan ç›k›yorsunuz.

Daha sonra, yeni
bir oyuna baflla-
mak için s›raya gir-
di¤inizde bir önce-
ki oyununuzda oy-
nayanlardan veya
daha önceki rakip-
lerinizden bir kar-

ma yap›l›yor ve yeni yar›fla daha önceden tan›d›¤›n›z bu kiflilerle
bafll›yorsunuz. Yar›fl›n bafllang›c›nda ise sizi daha önce yoldan ç›-
karanlar, sizi yenenler size gösteriliyor. Ayn› flekilde tüm sunucuda
en baflar›l› olan oyuncular da “en baflar›l› oyuncu” ibaresiyle gös-
teriliyor ve bu kifliyi durdurmak sizin s›ralaman›z› büyük ölçüde ar-
t›r›yor”. Yani online olarak oynanan Burnout Revenge kendi bafl›-
na bir serüven olacak. ‹çinde tüm oyuncular›n birbirleriyle olan ilifl-
kilerini, didiflmelerini, kavgalar›n›, aflklar›n› (bu da olsun) içeren,
dev bir pembe (k›rm›z›?) dizi.

CAVIA + ARTOON + FEELPLUS = AQ INTERACTIVE
Ba¤›ms›z çal›flan üç yap›mc› –ki isimlerini yukar›da görüyorsunuz-
birleflerek AQ Interactive (Artistic Quality oluyor aç›l›m›) ad› alt›n-
da topland›. Firma flu anda yeni nesil konsollar için üç oyun üzerin-
de çal›fl›yor. Bunlardan ilki Xbox 360 için haz›rlanan, gotik bir ma-
cera-aksiyon oyunu olan Bullet Witch. Elimizdeki dev silahlarla ze-
bani avlayaca¤›m›z oyun grafiksel aç›dan da yüzleri güldürecek.
Yap›m aflamas›nda olan ikinci oyunsa Vampire’s Rain. Vampir mi
olaca¤›z, yoksa vampirlerin peflinden mi koflaca¤›z onu flu an bile-
miyoruz, ama online oyun k›sm›nda kimin vampir, kimin insan ol-
du¤u belli olmayan ve gerilimi art›ran bir tak›m güzellikler yer ala-
cak. Vampire’s Rain hem PS3, hem de Xbox 360’ta görülecek. AQ
Interactive’in aç›klad›¤› son oyunun ismi de Cry On. Üç firma bu
oyunun alt›ndan kalkam›yor san›r›m, bir dördüncü firma, Mistwal-
ker da Cry On için AQ Interactive’e yard›mc› oluyor. Müziklerini Fi-
nal Fantasy bestecisi Nobuo Uematsu’nun yapaca¤› Xbox 360
RYO’su Cry On’dan gözünüzü ay›rmay›n. Her an dünyan›n en iyi
oyunu olma yoluna girebilir (iflin içine Final Fantasy’den birileri ka-
r›flt› m›, o yap›m genelde baflar›s›z olmaz).

Sony’nin E3’te yay›mlad›¤› flahane Fight Night: Round 3 gö-

Yazan Tuna fientuna

Xbox 360 için
haz›rlanan
yeni Burnout
Revenge’de
hasar 
detaylar› 
neredeyse
gerçe¤in 
bir kopyas›.
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XBOX 360
Ç›k›fl tarihleri: Art›k Japonya’da olsan›z bile bir Xbox 360

sahibi olabilirsiniz.

Türkiye durumu: Avrupa’da ç›km›fl olmas›na ra¤men, ülke-

mize gelmesi için 1 y›l kadar bekleyece¤iz gibi gözüküyor.

Geliflmeler: Xbox 360 bomba gibi indi oyun piyasas›na. 3

ayda 3 milyon Xbox 360’›n sat›laca¤›n› iddia eden Micro-

soft, Kas›m sonundan 20 Aral›k’a kadar Kuzey Amerika’da

tam 300 bin adet Xbox 360’›n sat›lmas›yla iddias›n›n ne

kadar do¤ru oldu¤unu kan›tlad› say›l›r. E¤er daha fazla

makine üretebilselerdi, bu rakam›n daha yüksek olaca¤›na da hiç kuflku yok, çünkü 360

alabilmek için millet birbirini yiyor.

PLAYSTATION 3
Ç›k›fl tarihi: Sony, Aral›k

ay› içerisinde PS3’ün

bahar aylar›nda piyasa-

da olaca¤›n› söyledi.

Türkiye durumu: Avru-

pa ç›k›fl›yla büyük ihti-

malle ayn› zamanda ül-

kemizde olacak.

Geliflmeler: PS3 hakk›nda dudak uçuklatacak yeni

haberlerimiz yok maalesef. Daha önce aç›klanm›fl

olan oyunlar yavafl yavafl gelifliyor, PS3 son fleklini

al›yor. Sony’nin önümüzdeki aylarda yapaca¤› bü-

yük flovda daha fazlas›n› görece¤imizi umuyoruz.

fiu an için KillZone videosunu bir kez

daha aç›p izlemekten baflka ilac›m›z

yok. 

REVOLUTION
Ç›k›fl tarihi: May›s’tan sonra olaca¤› kesinleflti.

Türkiye Durumu: Nortec Eurasia taraf›ndan resmi ola-

rak getirilece¤i aç›kland›.

Geliflmeler: Mario Factory’nin kay›tl› üyelerine yollad›-

¤› bir e-posta’da Nintendo’nun son oyunlar›, yeni

ürünleri ve kod ismi Revolution olan yeni sistemi hak-

k›nda tüm detaylar›n aç›klanmas›na 165 gün kald›¤› söyleniyordu. Yapt›¤›m›z hesaplar

sonucunda (tüm ofisçe) bu tarihin 9 May›s 2006 oldu¤unu keflfettik. Yani Nintendo’nun

E3 öncesi California’da yapaca¤› özel bas›n toplant›s›nda Revolution hakk›nda her fleyi

ö¤renece¤iz.

rüntüleri hala akl›m›zdan ç›kmam›flken, bu
konu hakk›nda yeni detaylar ortaya ç›kt›.
Buna göre FN:R3 özel bir grafik motoru
kullan›yor. Bu teknoloji, boksörlerin derisi-
ni, kemik yap›s›na göre esnetiyor ve böyle-
ce gerçe¤e yak›n görüntüler elde ediliyor.
EA Chicago’da yap›mc› olan Kudo Tsuno-
da, bu teknoloji ile deri hareketlerinin nas›l
gerçekleflti¤ini ayarlayabildiklerini ve deri
görünümünün daha organik olmas›n› sa¤-
layabildiklerini söyledi. Gerçekten öyle mi
oluyor, onu 2006’n›n bahar aylar›nda göre-
ce¤iz. fiu an Xbox, Xbox 360,  PS2, PSP için
haz›rlanan oyun, PS3 için daha geç bir ta-
rihte piyasada olacak. Ayr›ca, Revolution’›n
bu oyun için son derece uygun olan kon-
trol cihaz›, EA’i oyunu Revolution’a uyarla-
ma ad›na da hareketlendirmifl (bu da iflin
dedikodu k›sm›).

XBOX 360 ve HD-DVD?
Madem en son dedikodu dedik b›rakt›k,
bir baflka söylentiye daha kulak kabarta-

l›m. Japon Jiji News servisinden gelen bir
habere göre, PS3’ün ç›k›fl›na yak›n bir ta-
rihte, Xbox 360’›n da HD-DVD oynatma
özelli¤i olan yeni bir versiyonu ç›kacakt›.
Bu haber aç›kland›ktan sonra Microsoft
böyle bir konuda aç›klama yapmad›¤›n›
söyledi, fakat “gelecekte neler olur bilin-
mez” gibi klifle bir cümleyle böyle bir pla-
n›n kafalar›nda oldu¤unu da saklamadan
edemedi. Sonuçta Sony’nin Blu-Ray for-
mat›na bir flekilde rakip olmalar› laz›m ve
bunun için flu an HD-DVD’den daha iyi
bir seçenek yok gibi.

Bu ay elimize hiç Revolution haberi
geçmemifl gibi gözükse de, asl›nda bir ta-
ne ilgi çekici haberi uzun araflt›rmalar so-
nucunda derinlerden ç›kartt›k. Bildi¤iniz
üzere Revolution’a NES, SNES, N64 oyun-
lar›n› indirebilece¤iz, ayr›ca GC oyunlar›-
n› destekleyecek. Bir söylentiye göre Re-
volution ayn› zamanda SEGA’n›n da tüm
klasik oyunlar›n› oynamam›za olanak ta-
n›yacak. Master System, MegaDrive, Sa-
turn (belki Dreamcast?) oyunlar›n› Revo-
lution’da oynayabilmek bence heyecan
verici bir geliflme.

Bu ay›n son haberinde baflrolleri Xbox
360 ve iki yeni RYO oyunu Blue Dragon ve
Lost Odyssey al›yor. Xbox’›n RYO oyunlar›
konusunda gerçekten büyük bir k›tl›k içeri-

sinde oldu¤unu düflünürsek, Mistwalker’›n
bu iki RYO’su Xbox 360’› Japonya’da ve
RYO severlerin gözünde daha iyi bir yere
getirecek. Blue Dragon hava gemileri, fan-
tastik kurgusu ve büyülerin rol oynad›¤›
dünyas›yla tüm yafltaki oyunculara hitap
ederken, Lost Odyssey büyük ac›lar çekmifl
baflrol karakteri Kaim’in karanl›k hikaye-
siyle, daha büyük yafltaki oyuncular› he-
defliyor. Sonuçta iki oyun da Mistwalker
damgas›yla haz›rlan›yor ve kötü olma ihti-
malleri çok düflük.

Bir kez daha yeni nesil ve sizlerle olan
birlikteli¤imizin sonuna geldik. Gelecek ay
yepyeni haberler ve bana hediye edece¤i-
niz yepyeni bir Xbox 360 eflli¤inde daha
güçlü bir flekilde karfl›n›zda olaca¤›m. Bu
süre zarf›nda bir HD TV almak için para
toplamam gerekiyor. Banka hesap numa-
ram› ekte bulacaks›n›z (yüzsüzüm, rezilim
biliyorum). Görüflmek üzere. �

Hangi konsol ne durumda görmek için, 
bu köfleyi takip edin.

KENDiNiZi�HAZIRLAYIN

Fight Night:
Round 3’ün
tüm 
versiyonlar›
bir yana,
PS3’teki 
hali 
hepimizin
gözlerini
kamaflt›racak.

q

AQ
Interactive’in,
klasik
olmas›n›
flimdiden 
bekledi¤imiz
RYO’su, 
Cry On.

q
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Son karar
BRO’da grafikler ve sesler ‘adam’ olmufl. Yapay zekâ ha-

la sorunlu olsa da fena de¤il. Kontroller herkese göre
de¤il ve oyun k›sa say›l›r. Bunun üstüne bir de orijinal
olmayan görevleri koyun. Stres yapmadan oynayabile-
ce¤iniz oyun kalmad›ysa, eh yani, al›p oynayabilirsiniz.

Call of Duty 2: Big Red One
Tür�FPS Yap›mc›�Treyarch Da¤›t›mc›�Activison
Yafl s›n›r›�16+ Dual Shock �Var 60Hz Modu�Yok

Hoparlör Deste¤i�Dolby Pro Logic 2 
Zorluk�Normal  ‹ngilizce gereksinimi�Yok

Multiplayer�1/16  Di¤er sistemler� GC, XBOX 
Web�www.callofduty.comGrafik 

Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Ses, müzik, heyecan yapan baz› 

bölümler.

G Do¤rusal oluflu, eski sistem 
FPS’lerden pek de fark›n›n olmamas›.

Yazan Volkan TuranB u  fl e y t a n › n  b a c a ¤ ›  h i ç  k › r › l m a z  m › ?

e zamand›r bekledi¤im Call of Duty’nin

ikinci oyunu ç›k›nca ne kadar mutlu oldum

bilemezsiniz. Hemen açt›m oyunu, baflla-

d›m oynamaya. “Aman Tanr›m! Bu ne gürültü, bu ne

güzel atmosfer, bu ne güzel duman, bu ne güzel...”

diye diye kendimden geçtim. Herhalde flu ana kadar

oynad›¤›m en iyi ‹kinci Dünya Savafl› oyunuydu

CoD2. Sonra kalkt›m PC’nin bafl›ndan (evet, PC’de

oynad›m ilk, ihanet ettim PS2’ye), ald›m CoD2: Big

Red One’›, bafllad›m oyuna.”Herhalde yanl›fl oyun ça-

l›flt›rd›m” diye üç kez kontrol ettim oyunu... Maalesef

yanl›fl oyunu oynam›yormuflum. Activison konsol

oyuncular›na sadece “kötü” bir flaka yapm›fl. 

SAVAfi SANATI
Big Red One, ‹kinci Dünya Savafl›’nda Amerika’n›n en

güçlü ve en cesur birli¤idir. ‹ngiltere’ye ilk ulaflan, Al-

manya’n›n en güçlü flehri Aachen’i alan, Kuzey Afri-

ka’da ve Sicilya’da düflmanla ilk çarp›flan hep Big Red

One tak›m› olmufltur (2003’te ise bildi¤iniz gibi Tür-

kiye hükümeti Big Red One’›n 4. Piyade Birli¤ine, Irak

için kap›lar›n› kapatm›flt›r). ‹flte bu kahramanlar›n hi-

kâyesinin oldukça tutaca¤›n› düflünen Activision,

oyunu BRO’a ya göre yapm›fl. Oyundaki konu, gerçek

tarihteki gibi ilerliyor; Afrika, Sicilya, Orta Avrupa,

‹talya gibi yerlere gidiyoruz ve bu yerlerde zorlu ça-

t›flmalara kat›l›yoruz. E¤er kafan›zdan bu çat›flmala-

r›n inan›lmaz zevkli ve görkemli sürdü¤ü geçiyorsa

yan›l›yorsunuz! Çat›flmalar gayet tekdüze ilerliyor ve

genelde karfl›laflt›¤›n›z sahneler ayn›. Klifleleflmifl gö-

revlerin say›s› çok fazla, epik savafllar ise az. “Git tan-

ka bomba koy”, “flu A noktas›ndan B noktas›na kofl”

gibi s›k›c› görevler ço¤u (tank kulland›¤›n›z ve uçak-

savar kullanarak uçaklar› indirdi¤iniz bölümler güzel.

Özellikle son bölümde, yan›n›zda bir Machine Gun-

ner tayfas› tafl›y›n, kulelere saklanarak ilerleyin ve s›-

¤›na¤a ölümüne rush yap›n, çok keyifli). Alternatif

yollar veya görevler yok. Her fley script yani! Hatta o

kadar ki, iki metrekarelik belirlenmifl yerin içerisine

ad›m›n›z› atmazsan›z oyun ilerlemi-

yor. Y›l 2006 ve firma Activision

olunca, söyleyecek söz bulam›yo-

rum gerçekten!

Do¤rusal flekilde ilerleyen bu

oyun, neyse ki heyecans›z de¤il. Ço-

¤u zaman nereye bakaca¤›n›z› flafl›-

r›yor, flöyle bir oturup soluklan›yor-

sunuz. Kurflunlar›n v›z›ldamas›n-

dan, kafan›z›n üstünden tehdit

edercesine uçan uçaklardan, sa¤›-

n›zda solunuzda patlayan bomba-

lardan, sürü halinde ölen askerler-

den oldukça etkilenebiliyorsunuz.

Tam olmasa da oyuna güzel bir si-

nematik hava kat›lm›fl. Bu heyecan›

destekleyenler de gelifltirilmifl gra-

fikler ve harika ses/müzikler. Finest

Hour’un ard›ndan grafiklerin bariz

bir flekilde de¤iflti¤ini görebiliyoruz.

Çok kaliteli olmasa da yeterli dü-

zeydeler. Ama askerler yine ayr›nt›-

s›z. Ölüme giden odun mu yoksa in-

san m› pek belli de¤il. Askerler ara-

s›ndaki konuflmalar uzam›fl ve ge-

liflmifl. Karakterler Band of Brothers

(Kardefller Tak›m›) dizisi oyuncular›

taraf›ndan seslendirilmifl. Çok iyi bir

ifl baflard›klar›n› söyleyebilirim. Müzikler de ayn›

derecede etkileyici. Yeri geliyor gaza geliyorsunuz,

yeri geliyor içinizi bir burukluk kapl›yor. A¤l›yorsu-

nuz, nas›l k›yd›m diyorsunuz, neyse...

BAfiI KEL PS2
PS2 versiyonunu tabii ki PC versiyonu ile karfl›lafl-

t›rmak do¤ru de¤il ama PS2 sürümünde oyunun

bir k›sm› sallamaya gelmifl. Bunu asl›nda elinize

silah› al›r almaz anl›yorsunuz çünkü kontrollerde

hiçbir de¤iflim yok. Finest Hour’daki hantall›klar

burada da aynen sürüyor ve nokta at›fl› yapacak

hassasiyeti bulam›yorsunuz. Bu demek de¤il ki,

kontroller büyük bir sorun. E¤er bu sistemi daha

önce denemiflseniz pek zorluk çekmeyeceksiniz...

K›sacas›, Activion konsola ç›kard›¤› versiyona um-

du¤umuz titizli¤i göstermemifl ve ortaya böyle bir

oyun ç›km›fl. CoD: BRO, ne bir güncellenmifl bir

CoD, ne de yepyeni bir oyun. Bu tür oyunlar› sevi-

yorsan›z ve Medal of Honor: Europen Assault’u

bitirmiflseniz, BRO’a geçebilirsiniz. Hele online

deste¤iniz varsa, Üçüncü Dünya Savafl›’n› bile ç›-

karabilirsiniz. Böylece firmalar yeni fikirler de bu-

labilirler, kimbilir! �

N Düflman› küçümsemeyin.
Yerine göre çok güzel

çapraz atefle tutuyorlar
sizi. Sadece kaç›n...

a
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ünler geçtikçe sab›rs›zl›¤› artan, üzüntüsü

ço¤alan, heyecan› büyüyen bir insan›m,

çünkü ben Final Fantasy XII’yi bekliyorum.

FF serisinden herhangi bir oyunu bekliyor olmak, ›z-

d›rap çekmek ve ayn› anda surat›nda bir gülümse-

meyle dolaflmak demektir. Square-Enix de yapt›¤›n›n

fark›nda asl›na bakarsan›z ve bu bekleyiflte bize yar-

d›mc› olmak için ortaya yem mahiyetinde oyunlar

at›yor. Tabii firma Square olunca da bu yap›mlar bi-

rer yem de¤il, kendi bafl›na flaheser olabilecek kalite-

de ürünler olarak f›rl›yorlar karfl›m›za.

“Fakat Dragon Quest sekizinci oyununa kavufl-

mufl. Ne oyalamas›, ne garip teoriler üretiyorsun

sen arkadafl›m?!” diyebilirsiniz ve de-

yin de zaten. Yaln›z flunu göz ard› et-

meyin ki, önceki oyunlar›n hiçbiri Av-

rupa’ya gelmedi! Hah! Bunu bilmiyor-

dunuz iflte. Neden böyle oldu¤unu bi-

lemiyorum ama Dragon Quest VIII

(bundan sonra DQ8’dir ad›) de gelme-

seydi biraz ay›p olurdu. Çünkü oyunu-

muz çok iyi. Grafikleri de iyi, oynan›fl›

da, senaryosu da, karakterleri de, ka-

pa¤› da, kutusu da, yap›mc›s› da, oyna-

yan› da (bu da ben oluyorum).

HERKES ÖLÜR, SADECE 
KAHRAMANLAR KURTULUR
Ve buradaki kahraman da tabii ki biziz.

Ad›m›z da... Ad›m›z yok maalesef.

Square-Enix her alanda bizi o kadar

çok düflünüyor ki, karakterimizin ad›n›

bile kendimiz koyuyoruz. Bandanal›,

korsan k›l›kl› kahraman›m›za, fliflko ve

‹ngiliz aksanl› Yangus efllik ediyor. Hi-

kâyeye göre Dhoulmagus ad›ndaki bü-

yücü, kral›n kalesini basar ve kral› garip bir

yarat›¤a dönüfltürüp yaflayan herkesi de öl-

dürür. Bu arada prenses de güzel, beyaz bir

ata dönüflmüfltür. Sald›r›n›n tek kurtulan

kazazedeleri kahraman›m›z ve Yangus’tan

baflkas› de¤ildir.

Di¤er RYO’lardaki gibi burada otuz tane

karakterimiz olmuyor. Sadece ve sadece

dört karakterle idare etmek durumunday›z.

Dhoulmagus’un kurbanlar›ndan birinin k›z

kardefli olan Jessica ve Dante’ye benzerli-

¤iyle dikkat çeken ayyafl Angelo, tak›m›m›-

z›n di¤er üyeleri. Bunlar daha sonradan eki-

be kat›l›yor. Jessica güzel ve büyüyle hafl›r

neflir olan tatl› bir k›z. Angelo’ysa k›l›ç konu-

sunda uzman bir flövalye ama flövalyelik ni-

068 LEVEL 108 PS2 ‹NCELEME
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Art›&Eksi
A Kolay anlafl›l›r menüler. Uzun oyun 
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Biraz çizgisel.

Yazan Tuna fientuna
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teliklerini pek sergilemiyor.

Yan›m›za Yangus’u alarak ilk macera-

m›za bafll›yoruz. Gördü¤ünüz gibi grafikler

fleker gibi. Hepsi cel-shade tekni¤iyle ha-

z›rlanm›fl ve her yarat›k, her karakter özen-

le tasarlanm›fl. Bir köyde, bir kulübenin ar-

kas›nda kalan karakter üstünde bile emek

harcand›¤›n› görebilirsiniz. Evet, ne diyor-

duk, ald›k karakterlerimizi gidiyoruz o yay-

la senin bu ova benim. Hemen fark edece-

¤iniz üzere, savafllar rasgele gerçeklefliyor.

Bir dakika önce çimlerde kofluyordunuz,

flimdiyse üç tane kedi (ama güçlü kediler,

küçümsemeyin) size savafl açm›fl. Kedileri

yenmek için belirli taktiklerimiz var. 

“Attack” komutu, her karakterin elindeki

silahla s›radan bir sald›r› yapmas›n› sa¤l›-

yor. Büyü sahibi olanlar “Spells” menüsü

alt›nda büyülerini seçebiliyorlar, özel bir

sald›r› yetene¤i olanlarsa “Abilities” ile

düflmanlar›n›n turunu atlatabilecek, bü-

yük hasarlar verecek sald›r›lar gerçekleflti-

rebiliyor. Daha ilginç bir seçenekse

“Psyche Up”. Karakterinizin sinir seviyesini

(tension) art›ran bu hareketle bir turunuzu

feda ediyorsunuz ama di¤er tura çok daha

güçlü bir sald›r›yla ç›k›yorsunuz.

PARAMIN YARISI NEREDE?
Maceraya bafll›yoruz dedim, devam›n› ge-

tirmedim, konu konuyu açt›. Yan›m›zda

Yangus vard› en son ve ilk görevimiz için

flu ilerideki ma¤araya do¤ru yol al›yorduk.

Ma¤araya kadar gitmekte bir fley yok, as›l

olay ma¤aran›n içinde. fiirin grafikleri de

görünce oyunun da kolay olaca¤›n› düflü-

nüyor insan. Oysa ki o ma¤aran›n içinde

alt› defa ölece¤imi bilseydim flu oyunun

kutusunu bile açmazd›m! Neyse ki bu

oyunda ölmek oyunu sonland›rm›yor ve

hatta bence yap›mc›lar ölmemizi de isti-

yor. E¤er bir savafl sonunda ekibinizde

ayakta kalan kimse olmazsa en son oyunu

kaydetti¤iniz yerde, toplam paran›z›n yar›-

s›yla yeniden hayata dönüyorsunuz. E¤er

belirli bir göreve do¤ru yöneldiyseniz, her

denemeniz sonucunda karakterlerinizden

biri veya birkaç› seviye atlad›¤› için, para

karfl›l›¤›nda seviye alm›fl gibi bir fley söyle-

yebiliriz. Ayn› fleyleri art arda yeniden yap-

mak da s›k›c› tabii ama kimse bu oyunun

gerçek RYO fanatikleri için oldu¤unu söylemedi

size zaten de¤il mi? (söylemifl bulundum)

Gelelim karakter özelliklerine. Her karakter

belirli alanlarda daha güçlü. Yangus kas gücü

olarak kendini gelifltirmifl. Jessica büyü yap›yor,

Angelo teknik kullan›yor, kahraman›m›zsa lider

özelli¤iyle ön plana ç›k›yor. Her karakter farkl› si-

lahlar kullanabildi¤i gibi, seviye atlay›nca kaza-

n›lan yetenek puanlar›yla, ilgili silaha ait yeni

özellikler alabiliyor. Mesela Yangus’un “Club” si-

lah tipine yetenek puan› yat›r›rsan›z, belirli bir

say›da yeni bir sald›r› hareketi alabiliyor. Silahla-

r›n yan›nda karakterlerin her biri kendine özel

bir yetenek de bar›nd›r›yor. En ilginç olan› Jessi-

ca’da. Jessica’n›n “Sex Appeal” özelli¤ini geliflti-

rirseniz, her puanda daha da çekici olacak ve sa-

vafllarda düflmanlar›n onun güzelli¤ine kap›l›p

gitmesini sa¤layacak. Rakipleriniz savaflmay›

unutup yanl›fl hareketler yapacaklar. Çok kulla-

n›fll› bir özellik.

SON AfiAMA
Sizi bu kaliteli RYO ile bafl bafla b›rakmadan ön-

ce bir iki tavsiye vereyim. Oyunun bafllar›nda

mutlaka en iyi z›rhlar› giyin. Z›rhs›z ve kalkans›z

bir karakteriniz 6-10 aras› hasar al›rken, bunlara

sahip olanlar 1-3 aras› alacakt›r. ‹lerleyen seviye-

lerde de bu önemli ama ilk aflamalarda oldu¤u

kadar de¤il (çünkü ekibiniz kalabal›klafl›yor, da-

ha çok sald›r› imkan›n›z oluyor). Ölmekten çe-

kinmeyin; para konusunda oyun çok cömert. Sü-

rekli dolafl›n, her yere gidin. En beklemedi¤iniz

yerde, içinde güzel bir silah bulunan bir sand›k

keflfedebilirsiniz. Savafllarda sadece “Attack” ko-

mutuyla hiçbir fley baflaramazs›n›z. Karakterle-

rin silah ve kendilerine has yeteneklerini iyi kul-

lan›n ve rakiplerinizin zay›f noktalar›n› bulun.
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Son karar
Acayip büyüler, geliflmifl yetenekler al›p savaflmak yeri-

ne, stratejiyi ön planda tutan DQ8, anlafl›lmas› kolay
oyun yap›s› ve sevimli grafikleriyle de çok kaliteli.

RYO’cular için kaç›r›lmamas› gereken bir f›rsat.

Dragon Quest VIII:
Journey of the Cursed King

Tür�RYO Yap›mc›�LEVEL-5 Da¤›t›mc›�Square-Enix
Yafl s›n›r›�13+ Dual Shock �Var 60Hz Modu�Yok

Hoparlör Deste¤i�Stereo Zorluk�Orta
‹ngilizce gereksinimi�Orta  Multiplayer�Yok 

Di¤er sistemler� - Web�www.square-enix.com

Alternatif

DARK CHRONICLE  
Ayn› DQ8’in cel-shade grafiklerini tafl›yan
bir baflka RYO da Dark Chronicle (Dark Clo-
ud 2). Biraz eskidi ama hala oynanabilir. ‹n-
giliz anahtar›yla düflmanlar›n› gerçek za-
manl› olarak paralayan ufak bir çocu¤un
hikâyesi...

Bu tavsiye iflini bir çözüm rehberine bile dönüfl-

türebilirim ama gitmem gerekiyor (yemek haz›r-

m›fl). Nihai karar›m bu RYO’nun her aç›dan çok ka-

liteli oldu¤u yönünde fakat DQ8 bir Final Fantasy

de¤il ve olamaz. FF’deki özgürlü¤ü ve kendine has

karmafl›k yap›y› tercih ederim ama burada bunu

görmek mümkün de¤il. Ama yaz›n›n bafl›nda ne

demifltim? Oyunumuz çok iyi, üstelik ayn› DVD’de

Final Fantasy XII’nin demosu da var. �

z . . .

Angelo her k›za oldu¤u gibi Jessica’ya da sark›yor ama
Jessica’n›n gözünün bizde oldu¤unu biliyoruz (yoksa öyle

de¤il mi?!).

p
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Yazan Tuna fientuna

am flu yaz›y› bilgisayar ekran›na tufllad›¤›m tarihlerde kar ya¤mas›

gerekirken günefl aç›yor. Günefl açt›kça benim sinirim bozuluyor. ‹s-

tiyorum ki hava kapas›n, so¤uklar gelsin, kar ya¤s›n, f›rt›nalar kop-

sun (Ebru Gündefl’in de söyledi¤i gibi). Neden mi? Her snowboard tutkunu

bunu ister çünkü! Meteorolojinin sayfas›n› aç›p da¤lardaki kar kal›nl›kla-

r›nda 10-20 cm. görmekten b›kt›m ben. Her SSX oynay›fl›mda

e¤lenirken üzülmekten de b›kt›m. Oynay›p gaza geliyorum,

sonra camdan bang›r bang›r ba¤›ran günefl ›fl›nlar›yla üzü-

lüp yerlere at›yorum kendimi (tepkilerim afl›r› olabiliyor

zaman zaman). Diyece¤im o ki, kar ya¤s›n.

KARDAN ADAM
Madem gidemiyoruz da¤a, SSX oynayal›m de¤il mi?

‹smindeki On Tour ekiyle serinin dördüncü oyunu

oldu¤unu gizleme-

ye çal›flan SSX beni

kand›ramad›. He-

men anlad›m ne-

ler döndü¤ünü.

Mesela On Tour

denilerek bir tura ç›-

k›yormufluz izlenimi

yarat›lmaya çal›fl›l-

m›fl fakat oyunda ne-

dense tek bir da¤day›z

yine. Bu bir sorun de¤il ama tüketici yan›lt›lmamal›. Bir di-

¤er sinsilik de kayakç›lar›n oyuna yavaflça s›zmas›yla ger-

çekleflmifl. Snowboard’cular›n haval› olmas›n› çekeme-

yen kayakç›lar, EA’i tehdit ederek kendilerine oyun

dünyas›nda bir yer edinmifl oldular. Oyunda kayakç›-

lar›n kullan›m› Board’culardan hayli farkl›. Ayaklar›

bir tahtaya ba¤l› olmad›¤›ndan daha esnek hareket-

ler yapabiliyorlar ve s›rtlar›n› piste dönüp geri geri

kayabiliyorlar. Oyuna isterseniz bir board’cu, is-

terseniz de kayakç› olarak bafllayabiliyorsunuz. Yani iki farkl› kar

sporu için farkl› pistler veya farkl› bölümler oluflturulmam›fl. Her-

kes ayn› yerde, ayn› ifli yap›yor.

KAR TAT‹L‹
SSX On Tour, önceki SSX oyunlar›n› oynayanlar için bile anlafl›l-

mas› çok güç olmufl. Oyuna nas›l bafllayaca¤›n›z› bir türlü an-

layam›yorsunuz. ‹stiyorsunuz ki “tutorial” bölümleriyle hare-

ketler ö¤retilsin, bir önceki oyundan farkl›l›klar gösterilsin

ama öyle bir fley olmuyor. Da¤›n ortas›na at›l›veriyorsunuz.

Oyunun ana bölümünü “Tour” k›sm› oluflturuyor. Çe-

flitli yar›fllar da¤da bize gösteriliyor ve her karfl›laflman›n

sonucunda karakterimiz “En ‹yiler” listesinde yukar›lara

ç›k›yor. Karfl›laflmalar çok çeflitli. Öyle ki, bir bak›yorsu-

nuz puan toplama peflindesiniz, bir bak›yorsunuz

kar polisi peflinize tak›lm›fl. Yeri geliyor yar›fl›-

yor, yer geliyor kara de¤meden da¤dan inme-

ye çal›fl›yoruz. Karfl›laflmalar›n baz›lar› tek

bir safhadan oluflurken, baz›lar› sizi ardarda

yar›fllara sokacak. Bunun sonunda da bü-

yük paralar kazanacak ve listede daha da

yükseklere t›rmanacaks›n›z.

Kazand›¤›n›z paralarla art›k ka-

rakterinizin özelliklerini bir bir gelifl-

tiremiyorsunuz. Bu paralar daha

iyi k›yafetlere, daha iyi kayak ve

board’lara gidiyor. Para kazan-

mak neyse ki kolay... Her karfl›-

laflman›n sonunda maddi aç›-

dan ihya olaca¤›n›z gibi, pist-

lerde sa¤a sola saç›lm›fl para-

lar› toplayarak da banka hesa-

b›n›z› güçlendirebiliyorsunuz.

Son de¤iflikli¤i de aç›klay›p gidi-

yorum. Art›k monster ve uber trick’leri-

miz için sa¤ analog kolu kullanmam›z

gerekiyor (bu kolu normal hareketler

için de kullanabilirsiniz). Zar zor dol-

durdu¤unuz boost bar› sar› renge

vard›¤›nda havaya z›plad›ktan sonra

R ve L tufllar›ndan birine bas›p sa¤

analog kolu çeviriyorsunuz. ‹kinci

seviye uber trick’ler içinse k›r-

m›z› bar ve dükkandan sat›n

al›nm›fl bir uber trick gerekli.

Para kazanmay› dert etmek

için size iyi bir neden daha.

KAR...
SSX3’ün renkli efektlerinin yok

oldu¤u ve görüntülerin daha gerçekçi bir hal al-

d›¤› SSX On Tour, müzikal aç›dan hala çok zen-

gin. Fazla yenilik getirmemesi ve gereksiz yere

zor olmas›ndan dolay› klasik olamasa da, flu kar

ya¤mayan günlerde al›nabilecek en iyi ilaç.

Oyunu al›p da anlamazsan›z, sorular›n›z› her

daim yan›tlayabilirim. Yaflas›n Snowboard! �

T

S n o w b o a r d ’ c u l a r  v e  k a y a k ç › l a r  e l  e l e ,
d ü n y a n › n  e n  e ¤ l e n c e l i  o y u n u  

e v l e r i m i z d e !
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Son karar
Zor pistleri, daha renksiz/efektsiz görüntüleri ve seriye
yenilik getirmemesi On Tour’u tercih etmemeniz için
bir neden de¤il. Hem bu oyunu almazsan›z alternatif
olarak neyi alabilirsiniz ki? Ona göre (aç›l›m›: Bu oyun

al›nacak!)...

SSX On Tour
Tür�Spor Yap›mc›�EA Canada

Türkiye Da¤›t›c›s›�Aral ‹thalat Yafl s›n›r›�10+
Dual Shock �Var 60Hz Modu�Yok 

Hoparlör Deste¤i�Dolby Pro Logic 2 
Zorluk�Orta  ‹ngilizce gereksinimi�Yok

Multiplayer�Var  Di¤er sistemler� Xbox, GC, PSP 
Web�www.easportsbig.com/games/ssxontour/

home.jsp
Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Kayakç›lar. Eski e¤lenceli oynan›fl. 

Uzun süren Tour modu. 

G Fazla yenilik yok. Kullan›c› dostu 
de¤il. Grafiklerdeki efektler azalm›fl. 
Pist tasar›mlar› çok iyi de¤il.

Handplant
hareketi h›z›n›z›

kesiyor ama 
yüksek yerlere
ç›kmak için tek

flans›n›z. 

p
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Son karar
Resi 4’ten s›k›lm›fl bir bireyseniz (flaka m› bu?) ve yüre-
¤iniz hala h›zl› çarpmak istiyorsa, al›p oynayabilirsiniz.

‹yi uykular, tabii uyuyabilirseniz! 

Fatal Frame III: 
The Tormented

Tür�Korku/Adventure Yap›mc›�Tecmo
Da¤›t›mc›�Tecmo Yafl s›n›r›�18+ Dual Shock �Var

60Hz Modu�Var  Hoparlör Deste¤i�Dolby Pro Logic 2 
Zorluk�Normal  ‹ngilizce gereksinimi�Yok

Multiplayer�-  Di¤er sistemler� - 
Web�wwww.tecmogames.comGrafik 

Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Garip konu, ürkütücü atmosfer, 

etkileyici grafik ve sesler.

G Karakterler yavafl, kontrol geç tepki 
veriyor ve foto çekerken çok fazla 
saf d›fl› kal›n›yor.

Yazan Volkan Turan

on zamanlarda Japonlar›n “korku, gerilim”

konusunda bask›n hale geldikleri eminim ki

dikkatinizden kaçmam›flt›r. Hem de filmleri

birer taklit de¤il, özgün ve “korku” kavram›n› zen-

ginlefltiriyor. Ceset suratl› k›zlar, dümdüz siyah saç-

lar, masum ama kanl› bak›fllar... “Hiç biri Resident

Evil 4’ü gördükten sonra bizi kesmez” diyorsan›z, bir

yerde hakl›s›n›z. Ama hissetmek istedi¤iniz duygu

“acizlik” ise, Fatal Frame oyunlar›yla tan›flma zama-

n›n›z gelmifl demektir.

“Ç‹‹‹‹‹Z” DE BAKALIM!
‹lk Fatal Frame, gerçek hayatta yaflanm›fl bir öyküden

esinlenerek yap›lm›flt›. Kad›n bir karakteri yönetiyor-

duk ve elimizde silah yoktu; sadece antika bir kamera

kullan›yorduk. Oyunun bu ilginç yönü, Japonya baflta

olmak üzere tüm dünyada epey dikkat çekti. Bu yüz-

den ikinci oyunun ç›kmas› gecikmedi. ‹kinci oyunda

grafik ve ses özelliklerinin art›r›l›p konunun da geniflle-

tildi¤ini gördük. Belki çok korkunç de¤ildi ama insan›

fena halde geren bir oynan›fl› vard› ikinci (Crimson But-

terfly) oyunun. 

Nihayet üçüncü oyun olan FF: The Tormented pi-

yasaya ç›kt›. Gördü¤ümüz kadar›yla, genel kural (ol-

dukça korkak bir k›z ile oynamak) bu oyunda da de¤ifl-

memifl. Kontrol etti¤imiz Rei Kurosawa ad›ndaki fo-

to¤rafç› k›z, niflanl›s›n› trafik kazas›nda kaybediyor.

Leyla gibi ortalarda gezerken bir anda karfl›s›na niflanl›-

s›n›n silueti ç›k›yor ve k›z kendisini hayaletlerin kol gez-

di¤i iki dünya aras›nda buluyor. Gördüklerinin rüya m›

yoksa gerçek mi oldu¤una karar vermeye çal›fl›rken se-

çilmifl kifli oldu¤unu anl›yor ve... Neler olabilece¤ini

tahmin edebiliyorsunuz. Gerilim sürekli art›yor, eski

oyunlarla ba¤lar kuruluyor ve ünlü Yusuf ile karfl›lafl›-

yorsunuz (kim oldu¤unu biz de bilmiyoruz).

Tecmo, Fatal Frame köklerine bu sefer de sad›k

kalm›fl ama oyunu hem daha çekici hem de daha de¤i-

flik k›lmak için, oyunda bir yerine üç karakter yönetebil-

me imkân› sunmufl (Kei hayaletlerden saklanabiliyor,

Miku hayaletleri yavafllatabiliyor ve ard› ard›na iki re-

sim alabiliyor). “Sihirli” kameram›z oyunda yine tek si-

lah›m›z, resim çeker gibi hedefi çer-

çeve içine al›p deklanflöre bas›yoruz.

Buradaki amaç ekrandaki daireyi ha-

yaletin surat›na tam oturtmak ve gü-

zel bir resim çekmek. Güzel çekilen

resimler sayesinde karfl›laflt›¤›m›z

hayaletlerin enerjisi azal›yor ve yok

oluyorlar. Resim çekme ifllemi ise sa-

n›ld›¤› kadar kolay de¤il. Karakterler

çok a¤›r hareket etti¤inden dönmek,

niflan almak, hayalete kilitlenmek ve

odaklanm›fl bir resim çekmek ayr› bir

gerilim unsuru! 

Karfl›m›za ç›kan hayaletler de sa-

bit de¤iller. Baz›lar› uçabildi¤i gibi

baz›lar› da kesici alet (bir metrelik ka-

tana) tafl›yabiliyor. Resimleri düzgün

çekmenin bir di¤er önemi de her gü-

zel resimden daha çok puan al›yor

oluflumuz. Bu puanlarla da, kamera-

m›z› daha güçlü hale getirebiliyoruz.

Bu yüzden oyunun her saniyesinde

pür dikkat ilerlemek gerek. Baz› ha-

yaletler anl›k pozlar verirken baz›lar›

da hiç çakt›rmadan çenemizin alt›n-

dan hürmetlerini sunabiliyor! Dama-

¤›n›z› çekmeyi unutmay›n.

CASPER K‹M B‹LD‹N M‹?
Oyunun amac› hop oturup hop kal-

d›rmak oldu¤u için, her fley bu ama-

ca uygun tasarlanm›fl. ‹lk iki oyunda

da olan siyah-beyaz eski bir filmi an›msatan görün-

tü filtresi yüzünden karfl›laflt›¤›n›z sahneler tüyleri-

nizi diken diken ediyor. Bunun üstüne s›k s›k araya

giren enfes sinematiklerin de sayesinde korkmamak

elde de¤il (erkekli¤in 10’da 9’u Kare (koflma) tufluna

basmakm›fl derler). Sesler ve müzikler insan›n ruhu-

nu rahats›z etmeyi baflarabiliyor. Bu gerilime bir de

k›s›tl› poz imkân›n› ve emekler gibi koflan k›z›, hantal

m› hantal kontrolü dâhil ettik mi, bu oyunda neden

“güçsüz ve aciz” olan tarafta oldu¤unuz anlafl›l›yor.

Oyunu bir kereden fazla bitirmek için de baz›

nedenler var; alternatif sonlar, yeni kostümler, haya-

let resimleri vs. Fatal Frame III amac›na ulafl›p insan›

ürküten ve gerilimine tutsak eden bir korku oyunu

olmufl. Konu da fena say›lmaz. “Bunlar yeterli, gerisi

beni bozmaz” diyorsan›z al›n, oyun sizindir! Lütfen!!!

Aaa, laf› m› olur?�

S
D e k l a n fl ö r ü n  h a y a t › n › z ›  k u r t a r a b i l e c e ¤ i n i  h i ç  d ü fl ü n m ü fl  m ü y d ü n ü z ?
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nce kulakl›k ve mikrofon seti al›yorsu-

nuz kendinize. Sonra hemen ADSL ve-

ya KabloNet baflvurusu yap›yorsunuz.

Baz› amcalar ba¤lant›n›z› yapt›ktan sonra, SO-

COM 3 siparifl ediyorsunuz. Oyununuz da evini-

ze b›rak›ld›ktan sonra Tutorial bölümüyle oyuna

al›fl›yorsunuz ve ard›ndan da uykusuz gecelere

merhaba! 

PS2’nin en iyi online savafl oyunu SOCOM 3,

ayn› zamanda SOCOM serisinin de en baflar›l›

oyunu. Art›k daha büyük haritalar, araç kullana-

bilme olana¤›, ekibinize verilebilecek daha çok

emir ve daha iyi silahlar bizi bekliyor. Eh beklet-

mek olmaz flimdi sizi, hemen detaylara göz ata-

l›m.

TANGO SIGHTED!
Su götürmez bir gerçek olarak SOCOM 3’ün onli-

ne k›sm›n›n çok daha ilgi çekece¤ini ve daha ba-

flar›l› oldu¤unu söyleyebilirim; fakat ülkemizde

kaç kifli PS2 ile online oyun oynuyor acaba? (Ben

de merak ettim. Derhal level.com.tr’ye anket

açay›m – Sinan). Avrupa’da ve Amerika’daysa

herkes takm›fl kulakl›klar›n›, bir yandan tak›m›y-

la konufluyor, bir yandan da düflman güçlerini

indiriyor. 

Oyun modlar›ndan ilki tanesi Convoy. Bura-

da e¤er terörist güçlerseniz, kamyonlar› A nokta-

s›ndan B noktas›na sa¤ salim ulaflt›rmaya çal›fla-

caks›n›z. Bu s›rada da askeri güçler sizi ortadan

kald›rmak için ak›n ak›n üstünüze gelecek. Ta-

k›m çal›flmas›n›n en aktif görüldü¤ü mod olarak

da Convoy’u gösterebiliriz. Yaln›z bafl›n›za da¤la-

ra, ovalara ç›karsan›z konvoy araçlar› patlar gi-

der. Tek bafl›n›za bir arac› al›p yine yayla, bay›r

aç›l›rsan›z da bir fley baflaramazs›n›z. O yüzden

konvoya yak›n durup yak›na gelen SEAL askerle-

rini savuflturmak en iyi yöntem.

Konuyu online oyuna sald›rarak açt›m, ama

fark ettim ki asl›nda bu oyun nedir hiç bahset-

memiflim. SOCOM 3’ü k›saca Battlefield ile Rain-

bow Six’in bir kar›fl›m› olarak özetleyebiliriz. Bü-

yük bir haritada, görevlere ba¤l› olarak dört kifli-

lik ekibimizle (tek kiflilik oyunda), zaman zaman

çevredeki araçlar› da kullanarak savafl›yoruz. Eki-

bimize bizi takip etmelerini, kap›lar› k›r›p içeri

bomba sallamalar›n›, bir yeri korumalar›n› söyle-

yebiliyoruz. Kamyon, tank, jip, hücum bot, uçak

gemisi (bu yalan) gibi araçlara ekipçe binip ister

floför koltu¤una, istersek de silah›n bafl›na geçe-

biliyoruz.

BAfiA DÖNMESEK?
Korkmay›n. Art›k en ufak hatan›zda tüm bölü-

mü bafltan oynamak zorunda de¤ilsiniz. Her ha-

ritan›n SOCOM 2’dekinden 5 kat daha büyük ol-

du¤u bir oyunda, her fleyi tekrar etmek ne ka-

dar s›k›c› olurdu de¤il mi? Neyse ki bölüm için-

deki her önemli görevin ard›ndan bir kay›t nok-

tas› oluflturuluyor.

Karakter kontrolü tek kelimeyle mükem-

mel. Niflan almak çok kolay, ama elimizdeki si-

laha göre silah›n sapma oran› de¤ifliyor. Özel-

likle hareket ederken hedefi vurmak bir hayli

zor. Karakterimiz yeri geldi¤inde z›pl›yor, t›rma-

n›yor. El bombas› kullanabiliyor –ama ben bece-

rebiliyorum diyemem. Ve ne demifltim, ekibimi-

ze emir verebiliyoruz. Bu noktada yapay zekân›n

azizli¤ine u¤ruyoruz. Ekibimiz pek anlaml› hare-

ket etmiyor. Ya sizi takip etmeyi unutuyorlar, ya

da bir yerde durmalar›n› söyledi¤iniz halde pefli-

nizden geliyorlar. Ayn› flekilde düflman›n yapay

zekâs› da bir kar›fl havada. Önüne ç›kt›¤›n›z bir

terörist surat›n›za befl saniye bak›p atefl etme-

den, çölün ortas›nda saklanacak bir yer aramak

için kaçabiliyor. Ama zaten tek kiflilik oyun de¤il

SOCOM 3’ün özütü. Bu oyunun keyfini ancak

online oyunda ç›karmal›s›n›z. Tek kiflilik oyun

için belki baflka alternatiflere yönelmek daha

do¤ru olacakt›r.

(Bu arada, flimdiye kadar ankete 400 kifli

kat›ld› %13’ü PS2’de online oyun oynuyormufl.

Bekledi¤imden daha yüksek valla-Sinan)  �

LEVEL 108 PS2 ‹NCELEME

SOCOM 3: U.S. NAVY SEALS

�87level 
puan›

Son karar
Daha iyi bir online savafl oyunu deneyimi yaflayabilece-
¤inizi san›yorsan›z, yan›ld›¤›n›z› bilin. Yeni eklenen araç
kullan›m›yla Battlefield esintisi yakalayan SOCOM 3, in-
ternet olana¤› olan herkesin arflivine flu saniye girmeli.

SOCOM 3: 
U.S. NAVY SEALS

Tür�Aksiyon Yap›mc›�Zipper Interactive
Da¤›t›mc›�SCEE Yafl s›n›r›�17+ Dual Shock�Var 

60Hz Modu�Yok  Hoparlör Deste¤i�Dolby Pro LogicII
Zorluk�Kolay ‹ngilizce gereksinimi�Az

Multiplayer�Var Di¤er sistemler�- 
Web�us.playstation.com/Content/OGS/

SCUS-97474/Site/main.asp Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Araç kullanabilme olana¤›. 32 

kifliliyle birlikte online oynamak.

G Yapay zekâ. Silah-ekipman seçimi ve 
emir verme ifllemi daha kullan›fll› 
olabilirdi.

Yazan Tuna fientuna

Ö
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�85level 
puan›

Son karar
E¤er WWE serisine bu ilk girifliniz olacaksa, oyuna al›fl-
makta biraz zorlanabilirsiniz. Ama online ve çok oyun-
culu modlar›yla PS2’nizi epey meflgul edecek yetenekte

bu oyun. 

WWE: 
Smackdown Vs. Raw 2006

Tür�Gürefl Yap›mc›�Yuke’s Da¤›t›mc›�THQ
Yafl s›n›r›�16+ Dual Shock �Var 60Hz Modu�Yok Ho-

parlör Deste¤i�Dolby Pro Logic 2 
Zorluk�Normal  ‹ngilizce gereksinimi�Yok

Multiplayer�1-6 / 4 Online  Di¤er sistemler� PSP 
Web�www.thq.co.uk/wweGrafik 

Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Etkileyici grafikler, de¤iflik birçok 

mod, gerçekten dövüflüyor hissi vere
bilen oynan›fl, sert müzikler.

G Uzun süren maçlar, çok çeflitli 
olmayan hareketler.

Yazan Volkan Turan

âlâ çeflitli TV kanallar›nda Amerikan Gürefli

dedi¤imiz flovlar› izlemek mümkün. Her ne

kadar bu flovlar Hulk Hogan’›n ergenlikteki

halini gösteriyor olsa da, Avrupa’da ve özellikle Ameri-

ka’da bu güreflin ciddi flekilde güncel bir piyasas› var.

Bizim ülkemizde bu kadar popüler olmamas›n›n nede-

nini ben, iflin içinde gerçekçilik olmamas›na ba¤l›yo-

rum. Ço¤u gürefl markas› bunu flov olarak yap›yor. Dö-

vüfllerin yüzde 90’› sahte ve planl› gidiyor. Geriye kalan

yüzde 10 ise gerçek. Yeri gelince dövüflçüler birbirlerini

patakl›yor ama genelde hepsi flov. Türk insan› da David

Copperfield’a bile “Hadi len, insan uçar m›!” diyebildi-

¤ine göre, Amerikan güreflinin Türkiye’de popüler ol-

mamas›na flaflmamak gerek.

VUR VUR KAFASINA KAFASINA
Safkan bir gürefl oyunu olan WWE SvsR 2006, gürefl

oyunlar›n› sevenler için bulunmaz Hint kumafl› niteli-

¤inde çünkü Yuke’s serinin ç›tas›n› bir hayli yükseltmifl

ve oyuna daha de¤iflik renk katacak özellikler bulmufl.

Ama önce seriyi oynamam›fl olanlar için, oyunu flöyle

bir özetleyelim: Ringe ç›k›yorsunuz ve rakibinize eliniz-

den geldi¤ince zarar veriyorsunuz. Art›k kafas›na flap-

lak m› vurursunuz yoksa s›rt›na 5 metreden dirsekle

mi atlars›n›z, oras› sizin hayal gücünüze kalm›fl. Rakibi

yenmek için onu iyice yormal›, h›rpalamal› ve pes ettir-

me hareketlerini yapmal›s›n›z. Durum 2006’da da pek

de¤iflmemifl. Yumruk, kapma ve kofl-

ma tufllar› ile onlarca hareket yapabi-

liyorsunuz. Oyunda 70’ten fazla dö-

vüflçü var ama genelde standart ha-

reketler yap›yorlar. Baz›lar› kendine

has olan hareketleri yapsa da, yeter-

siz kalm›fl.

Oyuna yeni eklenen nefes gücü,

dövüfle de¤iflik bir tat katm›fl. Nefes

gücünüz yeflilse sorun yok; oturakl›

vurufllar yapabilirsiniz. Sar› ise vurufl-

lar›n›z biraz daha az hasar verecektir.

K›rm›z› oldu¤unda daha yavafl hare-

ket edeceksiniz ve rakip dövüflçünün

vurufllar›n› bloke edemeyeceksiniz.

Güç boflsa, art›k posas› ç›kar›lmak

üzere bekleyen domatesten fark›n›z

yok. Bu yüzden nefes gücünüz olduk-

ça önemli, Select tufluna basarak (ta-

bii rakibin size vuramayaca¤› bir an-

da) nefesinizi doldurman›z lâz›m. Bu-

nun yan›nda rakibe dehflet flekilde

zarar verecek özel vurufllar›n›z var.

Bunu WWE logosunda görebilirsiniz.

Rakibi arkadan yakalay›p ekranda be-

liren tufla zaman›nda basarsan›z,

otomatik olarak hareketi yap›yorsu-

nuz ve bunlar gerçekten çok güzel

görünüyor (bu bitirifl hareketlerini ra-

kipten çalmak için L1+ L2 yap›n). Çe-

flitli kamera aç›lar› ve etkileyici efekt-

lerle rakibinizin kafas›n›, gözünü ger-

çekten k›rd›¤›n›z hissini alabiliyorsu-

nuz. Zaten ekran›n üstünde vücudun

neresinin, ne kadar zarar ald›¤› görü-

nüyor. E¤er kafa k›sm› k›rm›z› renk

olursa, dövüflçü s›k s›k yere düflüyor

ve isabetli vuram›yor. Kar›n k›sm› k›r-

m›z› olursa, dövüflçü bu sefer sürekli midesini tutup

çömeliyor (“Gel de boynumu k›r” dercesine). Anlaya-

ca¤›n›z gibi, oyun bu gerçekçi havayla de¤iflik bir

çehre kazanm›fl.

YA⁄LI OLANI VAR MI BUNUN?
E¤er flu ana kadar ç›km›fl en fl›k ve en kaliteli gürefl

oyununu görmek istiyorsan›z WWE SvsR 2006 ye-

terli olacakt›r. Tüm dövüflçüler neredeyse gerçek ha-

yattakiyle ayn› görünüyor. Seyirciler ve ›fl›k oyunlar›

da ayn› flekilde kaliteli. Sabit olmayan kamera aç›la-

r›yla sanki TV’de bir maç seyrediyormufl havas› hâ-

kim oyuna (sunucunun da hakk›n› vermek laz›m,

çok baflar›l›). Bunlar›n yan›nda oldukça genifl oyun

modlar› var. Bunlardan en çok dikkat çekeni bayan

dövüflçülerle oynayabildi¤iniz bölüm. Bu modun

sürprizlerini bozmadan dikkatimi çeken bir di¤er bö-

lüme geçeyim; merdiven modu. Yani merdivenin üs-

tüne ç›k›p bir insan›n beynine beynine atlamak ne

kadar keyifliymifl, haberimiz yokmufl! Oyun sonras›,

bir müddet insanlara yaklaflmay›n derim ben. �

H

A m e r i k a l › l a r  a t a  s p o r u m u z u  b i z d e n  ç a l d › l a r  v e . . .

Vur ulan, vur! Hayat
vurmufl bize, 
merdiven mi y›kacak!

d
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aponya, üretti¤i oyunlar konusunda flöy-

le bir tutum içerisinde: Önce bir oyunu

k›sa sürede haz›rlar, kendi halk›na sunar

ve bu oyunu dünyaya yaymak için en az 2 se-

ne bekler. 2 senenin sonunda ne olur peki? Bir

kere o oyun eskir. Oyunu bekleyen biz zavall›-

lar›n hevesi k›r›l›r. Art›k büyümüflüzdür, oyun

oynamak istemeyiz (bu konu d›fl›). Yani bu

olaya k›saca terbiyesizlik diyebiliriz. 

Wild ARMs konusu da böyle iflte. Tam 2

sene önce Japon evlerine giren Alter Code: F,

ancak Kas›m ay›n›n sonunda ‹ngilizce versiyo-

nuyla piyasaya ç›kt›. Ald›m bakt›m, grafiklere

güldüm ilk aflamada. Sonra oyunu oynad›m,

oyuna güldüm. Hemen ard›ndan aynaya ba-

k›p kendime güldüm, zira oyun oynamaktan

gözleri pörtlemifl, a¤z› kaym›fl, saç› sakal›na

kar›flm›fl bir insan vard› karfl›mda. Gülece¤ime

a¤lasa m›yd›m acaba..?

BEN DO⁄DU⁄UMDA 
MAV‹YM‹fi SAÇLARIM
Bir insan›n saçlar› niye mavidir bilemeyiz ama

buradaki kahraman›m›za -ad› Rudy- bu saç

renginin yak›flt›¤›n› rahatl›kla söyleyebiliriz.

Rudy’ye Cecilia ve Jack efllik ediyor. Cecilia Gu-

ardian’lar›n temsilcisi, büyücü bir han›mefen-

di. Jack ise bir hazine avc›s›. Jack’e de sevimli

bir rüzgâr faresi efllik ediyor (rüzgâr faresi ne-

dir diye sormay›n). Bu üç kiflinin de ortak

amac› dünyay› bir kez daha kötülü¤ün elin-

den kurtarmak.

Karakterleri tan›mam›z için oyunun bafl›nda

üçünün de hikayelerinin bir bölümünü oynuyo-

ruz. Rudy kurtard›¤› kasabadan kovuluyor. Ceci-

lia gaipten gelen seslerin s›rr›n› çözmek için ha-

rekete geçiyor ve Jack de “Mutlak Güç”ün peflin-

den ilerliyor.

Serinin önceki oyunlar›nda oldu¤u gibi, bu

sefer de hikâye çok iyi. Asl›nda klasik bir Japon

RYO hikâyesi, ama iyi anlat›lm›fl, karakterleri iyi

seçilmifl ve olaylar güzel ba¤lanm›fl.

SEN SU TANRISINI ÇA⁄IR, 
BEN TÜYÜYORUM!
S›k› tutunun Alter Code: F’in di¤er RYO oyunla-

r›ndan en büyük fark›n› söylüyorum: Sizi yarat›k-

lardan ve savafllardan çok bilmeceler ve bulma-

calar rahats›z ediyor. Her karakterin kendine

özel bir alet kullanma imkân› var. Mesela Rudy

etrafa bomba koyarak kutular› patlat›yor, Cecilia

elindeki asa ile meflaleleri yak›yor, Jack ise faresi-

ni yollayarak ulafl›lamayan yerleri keflfediyor.

Zindanlar da karakterlerin bu özelliklerine göre

tasarlanm›fl. Tabii bu demek de¤il ki savaflm›-

yoruz, ama bulmacalar› çözmekten arta kalan

zamanda yarat›klarla u¤rafl›yoruz. Dilersek ENC

(Encounter) bar›m›z›n yetti¤i sürece de bu yara-

t›klardan uzak durabiliyoruz, fakat büyük zin-

danlarda bir süre sonra kaçman›n imkan› ol-

muyor.

Savafl sistemiyse inan›lmaz basit. S›ra ta-

banl› savafllarda karakterlerin bir özel bir de

normal sald›r›s› bulunuyor. Bu sald›r›lar›, savafl-

t›kça artan FP (Force Point) ile birlikte kullanabi-

liyoruz. Force güçleri birer sald›r› de¤il, ama sal-

d›r›lar›n›za ve karakterinize o savaflta kullanmak

üzere özellikler ekleyebiliyor.

Wild ARMs’›n en büyük eksi¤i karakterlerini-

zi istedi¤iniz gibi gelifltirememeniz. Kendi kendi-

lerine seviye atlay›p gelifliyorlar, siz de d›flar›dan

izliyorsunuz. Bir di¤er eksik yön de oyunun fazla-

s›yla kolay olmas›. Dragon Quest VIII ile karfl›lafl-

t›r›ld›¤›nda Wild ARMs tam anlam›yla çocuk

oyunca¤›. Özel zindanlar›n yan›nda sizi yoracak

hiçbir k›sm› yok (e¤er ak›ll›ca oynarsan›z).

Xenosaga II gibi, Wild ARMs da geç kalm›fl

bir oyun. Grafiklerine bakt›¤›n›z anda bunu he-

men anlayabilirsiniz. Oynan›fl da bence art›k da-

ha derin olmal›. Bu haliyle maalesef sadece RYO

hastalar›na hitap eden bir oyun olmufl, daha da

ileri gidememifl. Oysa aç›l›fltaki Anime k›sm› ne

kadar çok fley vaat ediyordu...�

LEVEL 108 PS2 ‹NCELEME

�70level 
puan›

Son karar
FFXII’nin ç›k›fl›na az bir süre kala, Japonya’n›n eskilerini
oynaman›n pek anlam› yok. Üstelik elimizdeki orijinal-

likten uzak, grafiksel olarak enkaza benzeyen bir yap›m-
sa. (her fleyi oynayan RYO severler için bu iki cümle 

geçersizdir).

Wild Arms 
Alter Code: F

Tür�RYO Yap›mc›�MediaVision / SCEI
Da¤›t›mc›�Agetec Yafl s›n›r›�10+ Dual Shock�Var 

60Hz Modu�Yok  Hoparlör Deste¤i�Stereo
Zorluk�Kolay ‹ngilizce gereksinimi�Orta

Multiplayer�Var Di¤er sistemler�- 
Web�www.agetec.comGrafik 

Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Zindanlardaki bulmacalar. 

Hikaye. Karakter tasar›mlar›.

G Grafikler. Oyunun fazla kolay olmas›. 
Karakterler geliflimi.

J

074

Aaa! Yine dünyan›n sonu geliyormufl! N’apal›m, kötülü¤ü yine biz durdural›m bari.

Yazan Tuna fientunaWILD ARMS - ALTER CODE: F
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nsanlar Aeon Flux’› ilk önce MTV’deki çiz-

gi-filmlerinden tan›d›. Özellikle anime

severler, bu çizgi-filmi ba¤›rlar›na bast›-

lar. Yak›nda da Aeon Flux’› ise sinemalarda

görece¤iz. MTV izlemedi¤imden çizgi-filmin-

den habersizdim ama filminde Charlize The-

ron gibi de¤erli bir aktrisin oynad›¤›n› duyun-

ca (hastas›y›md›r!) dikkatimi çekiverdi. 

Oyuna ad›n› veren Aeon Flux, atletik bir

vücuda sahip bir kad›n ajan. Yaflad›¤› Bregna

adl› flehir de alabildi¤ine garip. Modern tekno-

loji ile donat›lm›fl Bregna flehrinin d›fl dünya

ile ba¤lar› kesilmifl ve halk Trevor Goodc-

hild’›n diktatörlü¤ü alt›nda yaflamaya baflla-

m›fl. Trevor ise ç›lg›n bir bilim adam› ve politi-

kac›d›r. Kad›nlar› sever, özellikle de Aeon’u.

Ama aralar›nda bir fley oldu mu olacak m›,

sürprizleri bozmayay›m. Ben oyundaki hikâye

sunuflunu be¤enmedim. Bazen nelerin olup

bitti¤ini anlam›yorsunuz. ‹yi rolde mi kötü rol-

de mi oynad›¤›n›z› kar›flt›r›yor ve hikâyeden

kopuyorsunuz.

LARA CROFT’UN GELECE⁄‹
Flux ayn› Prince of Persia’daki prensimiz gibi

artistik atlama ve z›plama hareketlerine sa-

hip. Bu hareketlerin neredeyse s›n›r› yok. Çev-

reye tutunuyor, duvarda yürüyebiliyor, destek

alarak metrelerce yukar› z›playabiliyor ve yer-

de yuvarlanabiliyoruz. Belimizdeki özel iple

onlarca metre yükseklikten afla¤› atlayabiliyor

(bu esnada çevreye atefl etmek de mümkün)

ve herhangi bir k›vr›ma atlay›p istedi¤imiz

yönde ilerleyebiliyoruz. Bu platform bölümleri

gayet zevkli. 

Atlama z›plaman›n yan›nda Flux gayet

sert dövüflen bir ajan. Sahip oldu¤umuz tek-

me, yumruk, kapma, z›plama, silah hareketleri

ile kombolar yaparak karfl›laflt›¤›m›z düflman-

lar›n iflini hallediyoruz. Bu sade hareketleri

L1’e basarak yaparsak da yeni hareketlere ula-

flabiliyor, kombolar›n fliddetini ve say›s›n› art-

t›rabiliyoruz. Hareket say›s› yeterli oldu¤un-

dan, uzun zaman sonra bile oyundan s›k›lmak

pek mümkün olmuyor. 

Baz› bölümlerde top fleklini alan bir kap-

süle binip yuvarlanarak normalde gidemeye-

ce¤imiz yerlere gidiyoruz (Gamecube’deki Sa-

mus gibi). Bazen de açamad›¤›m›z kap›lar

oluyor ve bunlar› açmak için üstümüzdeki to-

pu yere b›rakarak belirli mekanizmalar›n içine

girmeye çal›fl›yoruz. ‹lk baflta anlam vereme-

di¤im çevreye at›lm›fl toplar› da, belirli yuva-

lara tekmeleyince sa¤l›k, kurflun gibi eflyalara

ulaflabiliyoruz. Tek sorun, içine bunca hareket

s›¤d›r›lm›fl sekiz tufla al›flman›n biraz zaman

almas›. 

BLOOD RAYNE’C‹L‹K?
Oyundaki mekânlar›n ço¤u üstü kapal› bö-

lümlerden oluflsa da, flehri yukar›dan görebi-

lece¤imiz havadar bölümler de var. fiehrin ne-

on ›fl›klar alt›ndaki hali çok güzel olmufl. Bu

gösteriflli ›fl›k oyunlar›nda grafiklerin katk›s›

büyük ama genel olarak grafikten çok fley

beklememek gerek, çünkü detayl› ve yüksek

çözünürlüklü olduklar› söylenemez. Flux d›-

fl›ndaki karakterler detays›z ve karfl›n›za ç›kan

düflmanlar birbirinin ayn›s› (gerçi klonlama

teknolojisi var ama bunun konumuzla ilgisi

yok). Akl› yeni nesil konsollarda olanlar odun

gibi animasyonlar karfl›s›nda sinirlenebilirler.

Sonuç itibariyle Aeon Flux güzel ve e¤len-

dirici bir oyun olmufl. Kontrollere al›flman›n

zorlu¤unu saymazsak, çok da büyük bir soru-

nu yok (kamera aç›lar› bile yeterli, düflünün

art›k!). Ama oyun yine de özgün say›lmaz. Or-

taya yeni bir fikir koymuyor. On saat kadar bir

sürenizi al›p, bir daha geri dönmemek üzere

tozlu oyun çuval›n›za giriyor. �

Gelece¤in kad›n ajanlar› böyle olacaksa erkeklerin çekece¤i var!

‹

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Genifl hareket yelpazesi, yeterli 

say›da silah ve e¤lenceli bölümler.

G Konunun kendi içinde kaybolmas› ve 
otomatik niflan sisteminde düflman 
seçiminin olmamas›.

�75level 
puan›

Son karar
Prince of Persia’y› oynamadan önce denenebilecek bir
oyun. Ama ondan k›sa bir süre sonra oynad›¤›n›zda hiç

keyif vermeyebilir. 

Aeon Flux
Tür�Aksiyon Yap›mc›�Terminal Reality

Da¤›t›mc›�Majesco Games Yafl s›n›r›�13+
Dual Shock�Var 60Hz Modu�Yok  

Hoparlör Deste¤i�Dolby Pro Logic 2
Zorluk�Orta ‹ngilizce gereksinimi�Yok
Multiplayer�Yok Di¤er sistemler�XBox 

Web�www.aeonflux.com
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yunlarda çizgi film tarz›n› se-

venler bu ay grafi¤e doydular.

Fakat Uzak Do¤u’lu yap›mc›lar doya-

ca¤a benzemiyorlar. Sonuç iyi olduk-

ça flikâyetimiz yok. Survival Project’i

de tatl› niyetine yeriz. Uzak Do¤u dil-

lerinden birine hâkim de¤ilseniz

SP’yi ‹ngilizce olan Malezya sunucu-

sunda oynayacaks›n›z. 

SP için devasa online RYO yerine

online aksiyon RYO desek daha do¤-

ru olur. Oyunda hepsi de bir flekilde

rakip oyuncularla kap›flman›z› amaç-

layan Quest, Team, Soccer ve Free

for All gibi modlar var. Örne¤in görev

modunda amac›n›z tesadüfî olarak

oluflturulan zindan›n farkl› bölgeleri-

ne da¤›lm›fl yedi kristali di¤er oyun-

culardan önce toparlamak, tabii için-

deki yarat›klarca selamlanmadan. Tak›m modunda iki

grup savafl için özel haz›rlanan haritalarda karfl› taraf› ez-

meye çal›fl›yor. Soccer, düflman yerine topa vurdu¤unuz

matrak bir mod, bana WarCraft 3’ün koyunla yap›lan maç-

lar›n› hat›rlatt›.

SP’de 8 karakter seçebiliyoruz. Karakterler farkl› ele-

mentlerde (su, atefl, rüzgâr, toprak; hay›r tahta yok) uz-

man olduklar›ndan bu elementin geçerli oldu¤u

haritalarda avantajl›lar. Dolay›s›yla 1–2 karakterde

kalam›yoruz. Karakterler h›z, güç ve büyü tarzlar›y-

la da çok farkl› oldu¤undan savafllarda farkl› tak-

tikler geçerli. Karakter geliflimi için sat›n al›narak

veya bulunarak edinilen kartlar kullan›l›yor. Bu

kartlar› di¤er oyuncularla da de¤ifltirebilirsiniz.

Aksiyon RYO’larda fareyle ba¤ kuranlar SP’nin

kontrollerinde zorluk çekebilirler. Al›flt›ktan sonra

SP çok vakitlerini yiyecek. �

Sinan geçen ay dergi aç›l›fl›n› nas›l teknoloji ars›z› oldu¤unu anlatan göz yaflart›c› bir hikâyeyle yapm›flt› (H›? Bana m›

didin? – Sinan). Zaman›nda ben de teknolojiye kendimi kapt›rm›fl ve tedaviyi hiçbir teknolojik yan› olmayan, fakat saf

e¤lenceden ibaret bir oyunda bulmufltum. Kendisi küçük tavflanlarla rakibin kafas›na atlayarak patlatt›¤›m›z(!), bir arka-

dafl grubuyla inan›lmaz e¤lendiren (http://www.icculus.org/jumpnbump) bir oyundu. Madem tek PC’den oynanan son

derece basit, çok kiflilik bir oyun bu kadar e¤lenceliydi, binlerce kifliyle oynanan basit oyunlar çok daha e¤lenceli olmal›.

‹flte buradan yola ç›karak sizlere ilaç gibi gelecek bir bedava devasa online oyun dosyas› haz›rlad›m. Üstelik ne cebiniz-

den befl lira ç›kacak, ne de peder beyden kredi kart›n› alabilmek için befl takla atman›za gerek kalacak. 

Genel Notlar:
• Az sonra okuyaca¤›n›z oyunlar› seçesiye kadar çok say›da oyun denedim. Aralar›nda spyware içerenler hiçte az

de¤ildi. Bu yüzden siz her bedava oyuna atlamay›n, ben sizin için atlay›p kontrol ediyorum.

• Kaliteli yap›mlar›n ço¤u Güney Kore yap›m› ç›kt›. Sizce tesadüf mü?

• Oyunlar› yüklemeden önce bir hesap açmay› unutmay›n. Sonra o kadar dosya çekip kurduktan sonra adamlar›n

sunucusunun göçtü¤ünü veya hesap açmada bir problem oldu¤unu farkedersiniz, akflam akflam asab›n›z bozulur.

• Birazdan okuyaca¤›n›z befl oyunun hepsini Level DVD’den, Dofus ve Gunz Online’› Level CD’den kurabilirsiniz.

TEKNOLOJ‹ DURUR, E⁄LENCE DURMAZ
BEDAVA DYazan Göker Nurbeyler

SURVIVAL PROJECT 
Yap›mc›: IO Entertainment Web: http://survival.e-games.com.my/1 O

Karakter seçiminde ele-
mentlere dikkat ederseniz
maça 1-0 önde bafllars›n›z.

o

Küçük bir kristal
için birbirimizi
k›rmaya de¤er mi?
Hmm de¤ermifl.

g

Abi flunu iki dakika
tut da tüy dökücü
krem süreyim.

d

Tak›m savafllar› öncesi saatlerce
idman yapan oyuncular bulunuyor.

Özel hayat m›? Kullanm›yorlarm›fl.

i
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DÜNYALAR
elin hayal gücümüzü biraz zorlayal›m:

Eski nesilden (tercihen Super NES) pas-

tel renklerin hâkim oldu¤u 2D bir platform

oyunu al›n. Klasik bir aksiyon RYO ile birleflti-

rin ve oyunu online’a çevirin. Ne elde ettik?

Mario & Diablo Online m›?! Yok yere dehflet

isimlerle milleti korkutmayal›m flimdi.

Dofus’a c›v›l c›v›l bir dünya dediysem

Maple Story için “daha c›v›l, c›pc›v›l” gibi

abuk subuk yak›flt›rmalar yapmam laz›m.

Aç›kças› Maple Story oturup saatlerinizi har-

cayaca¤›n›z bir oyun da de¤il. Daha ziyade,

biraz kafan›z› da¤›tmak istedi¤inizde sevimli

grafiklerine kapt›raca¤›n›z (yarat›klar çok tatl›

çizilmifl), k›sa bulmacalar çözece¤iniz bir

oyun. Yani iki tur at›p ç›kmak istiyorsan›z

do¤ru yerdesiniz. Oyun yüzlerce saatinizi ye-

meden e¤lenmenizi sa¤l›yor. Ama kapt›r›p

saatlerce oynamaya çal›fl›rsan›z, çabuk bay-

ma potansiyeli var. Zaten Level atlama olay›

çok yavafl ilerliyor.

M‹YAVLAYAN 
SALYANGOZLAR CEHENNEM‹
Maple Story’ye dört meslekten (h›rs›z, büyü-

cü, savaflç› ve okçu) birini seçerek Maple Ada-

s›’nda bafll›yoruz. Bafllang›çta karakterin ren-

gi (beyaz, siyahi vs.) ve k›yafetleri d›fl›nda se-

çim yapam›yoruz. Fakat ileride bulunan akse-

suarlarla kolayca farkl›laflabiliyoruz. En ölüm-

cül düflman›n›z›n miyavlayan (kedi k›rmas›

olabilirler) salyangozlar oldu¤u adada oyu-

nun yap›s›na al›flt›ktan sonra ejderhalara

uzanan yolculu¤umuza bafll›yoruz. Karakteri-

miz Level atlad›kça meslekler farkl›laflmaya

bafll›yor. Nedense Ninjal›k ve haydutluk pek

popüler. Sa¤dan soldan atlay›p Ninja y›ld›z›

f›rlatmak e¤lenceli olsa gerek. Maple

Story’nin kontrolleri fazlas›yla basit:

Hareket için ok tufllar›n›, z›plama ve

hamle yapmak için CTRL-ALT ikilisini

kullan›yoruz. Z ile de düflen eflyalar›

topluyoruz.

Maple’da yarat›klar›n spawn sü-

resi dengeli olmad›¤›ndan alakas›z

bir anda yarat›klar aras›nda kalma-

n›z ya da bekledi¤iniz bir yarat›¤a X

adet oyuncunun üflüflmesi olas›. Ara-

da kal›rsan›z bol z›plama ve mini-

mum hasarla kaç›n. Oyunun baflla-

r›nda s›kça ölmek istemiyorsan›z ba-

fl›n›z s›k›flt›¤›nda kahramanl›k yerine

erkekli¤in 9/10’unu tercih edin. Ayr›-

ca Level aflk›yla hareket eden her fle-

ye dalmay›n, bu tavsiyem özellikle

büyücülere. Millet bekledi¤iniz yara-

t›¤a hücum etti¤inde ya yeterince

flansl› ve h›zl› olmal›s›n›z ya da kala-

bal›k da¤›lana kadar gidip baflka bir

göreve bakmal›s›n›z. Yard›m isteye-

ne yard›m ederseniz sempati, gidip

baflkas›n›n yarat›¤›n› çalarsan›z anti-

pati toplars›n›z. Oyun sunucular› gü-

ney Kore’de olmas›na ra¤men fazla

bir veri trafi¤i olmamas› nedeniyle

pek lag yaflamad›m. Fakat Amerikal›

oyuncular (do¤al olarak) devaml›

lag’den yak›n›yorlar.

TÜH, GEFORCE 9’U 
BOfiUNA ALDIK
Oyunun ‹ngilizce

sürümünde grafik

hatalar› bulunuyor.

Bu da pek fazla ya-

ma olmamas›n› ve

oyunun h›zla yük-

lenmesini sa¤l›yor.

Forumlarda ‹ngiliz-

ce’deki hatalar›n Kore sürümünde

olmad›¤›n› okudum, fakat Kore dilim

(tüh ya, sadece Korece ve Klingonca

bilmiyorum!) yeterli olmad›¤›ndan

deneyemedim. Maple Story’nin mü-

zikleri fena olmasa da devaml› tekra-

r› bay›yor, dolay›s›yla arka planda

Winamp ile (tercihen Opeth, After

Forever veya Kamelot dinleyerek) ta-

k›labilirsiniz. Seslendirme ise bekle-

medi¤im kadar baflar›l›. Oyunda par-

ti ve arkadafl listesi oluflturabiliyoruz,

lonca sistemi ise henüz gelifltiriliyor.

Hile yapan birine de¤il ama hileciler-

den yak›nan çok oyuncuya rastla-

d›m. Bir hileci gördü¤ünüzde bir

GM’e haber verin ya da ekran görün-

tüsü alarak yap›mc›lara postalay›n. 

Maple Story özellikle güçlü yara-

t›klara karfl› yap›lan kalabal›k savafl-

larda çok e¤lenceli oluyor: Atlayan

z›playan tipler, sa¤dan soldan gelen

oklar ve büyü cümbüflü içinde mest

oluyorsunuz. 2D platform oyunlar›y-

la devasa online oyunlar› bir araya

getirmek uzun ömürlü olmasa da iyi

bir fikirmifl demek ki. �

M
APLE STORY

Yap›mc›: Wizet Web: http://www.mapleglobal.com2G

Mario bu
sahneyi

görse 
gözleri

yaflar›rd›.

o

s

Salyangozlar›n miyavlamas›n›
art›k yad›rgam›yorum.
Yabanc› dil ö¤renmifllerdir.

s
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080

0 MB’lik boyutu ve 250.000 oyuncusuyla

tam anlam›yla küçücük bir f›ç›c›k, içi dolu

turflucuk oyun Dofus. Flash ile haz›rland›¤›ndan

makinenizde Flash (www.macromedia.com)

yüklü olmal›. Dofus loncalardan zanaatlara ka-

dar bir devasa online RYO’nun tüm ayr›nt›lar›na

sahip. Türdafllar›ndan ana fark› savafllar›n ger-

çek zaman yerine s›ra tabanl› gerçekleflmesi.

(Örnek olarak Fallout veya Final Fantasy Tactics

verilebilir.) Oyunun flirin anime grafikleri ve ani-

masyonlar› bu tarz› sevenleri mutlu edecektir. 

Rushu oyunun tek ‹ngilizce konuflulan su-

nucusu. Bu seçimden sonra 11 s›n›ftan birini

seçiyoruz ki bu bedava bir oyun için 11 s›n›f ol-

dukça iyi bir rakam. Oyun s›n›f seçiminde yete-

rince yard›mc› olmad›¤›ndan kimin ne yapt›¤›n›

ö¤renmek için yeteneklerine göz at›n. Ayr›ca

RYO’lardan al›flt›¤›n›z s›n›f› seçmeden önce Do-

fus’a özgü s›n›flara mutlaka göz at›n. Benim fa-

vorilerim Sacrier's Blood ve günde 23 saat uyu-

yan Sadida's Shoe oldu.

‹sim ve k›yafet rengini seçtikten

sonra oyuna giriyoruz. Oyun bafllan-

g›ç seviyelerinde zor olmad›¤›ndan

k›sa sürede al›flmak mümkün. Baflla-

d›¤›n›zda yak›n›n›zdaki bir tipten ilk

s›n›f görevinizi alabilirsiniz. Alabile-

ce¤iniz görevler için bafllar›nda “!” ile

yürüyen NPC’leri yakalamal›s›n›z. Gi-

dilmesi gereken yer ekrandaki pusu-

ladan (resminize t›klayarak com-

pass’a getirin) izlenebilir. Harita

+X/+Y ve -X/-Y fleklinde numaralan-

d›r›ld›¤›ndan görevi daha önce ya-

pan birine sordu¤unuzda size yakla-

fl›k bir yer söyleyebilir. Fakat bulun-

du¤unuz ekrandan bir baflkas›na git-

mek için i¤renç bir sistem kullan›l›-

yor: Ekran›n kenarlar›nda bulunan

ufak turuncu, yeflil pusulac›klara t›k-

layarak farkl› yerlere gidebilirsiniz.

Bafllarda oyunun pastel renkleri ara-

s›nda “pusulac›k” ararken “Gitmem

gereken yere yol yok!” diye hayk›ra-

cak olsan›z da zamanla gözleriniz

renk cümbüflüne al›fl›yor. Bu arada

etrafta mal mal durup size cevap

vermeyen kiflilerin ço¤u eflyalar›n›

sat›fla ç›kar›p afk/offline olan oyun-

culard›r.

SIRA TABANLI OLSUN 
AMA SIRA BENDE OLSUN
Dofus’un savafl sistemi gayet basit ve

e¤lenceli. Fakat önceden söyleyim;

sizden yüksek Le-

vel’l›lara yaln›z da-

larsan›z hüsran ça-

buk gelebilir. Sald›-

raca¤›n›z yarat›¤a

t›klad›¤›n›zda etraf-

taki di¤er oyuncu

ve NPC’ler kaybolarak sizi bafl bafla b›rak›yorlar. Karakterimi-

zi k›rm›z› karelerden birine, yarat›¤a ne kadar uzak olmak is-

tedi¤imize karar vererek yerlefltiriyoruz. S›ra geldi¤inde size

verilen sürede seçti¤iniz hareketi yapabilirsiniz. Hareketlerin

gerektirdi¤i Action Point’ler baflta sahip oldu¤unuz puan-

dan düflülüyor. Hareketleri tamamlad›ktan sonra s›ray› biti-

rerek karfl› taraf›n sald›r›s›n› ilgiyle izleyebilirsiniz. Savafl bit-

ti¤inde kazand›¤›n›z deneyim puan›n› ve varsa ganimeti so-

nuç ekran›ndan izleyebilirsiniz. Düflen HP’nizi doldurmak

için soldaki a¤›z logosuna t›klayarak oturma seçene¤ine t›k-

lay›n. Level atlad›¤›n›zda gelen 5 puan› s›n›f›n›za göre da¤›t›-

yorsunuz. Do¤ru puan da¤›l›mlar›n› Class Temple’dan,

CT’nin yerini ise o s›n›ftan herhangi bir karaktere sorarak

ö¤renebilirsiniz.

40 MB’A B‹R DÜNYA SI⁄DIRMAK
Dofus ilk olarak Frans›zca tasarland›¤›ndan zorlama tercü-

melerle karfl›laflabilirsiniz. Bunlar› takmay›p olaylar› kap-

maya çal›flt›¤›n›zda aralar›nda çok matrak görevler oldu-

¤unu göreceksiniz. Fakat yaln›z bafllad›¤›n›z Dofus’u ilk Le-

vel’lardan sonra yaln›z devam ettirmeyi düflünmeyin bile.

Oyun bedava olmas›na ra¤men baz› yüksek seviye yer-

lere girebilmeniz için ücretli üyelik istiyor. Fakat bu seviyele-

re gelmek uzun zaman ald›¤›ndan ve o zamana kadar oyun

size vermesi gerekeni verece¤inden bir eksiklik hissetmeye-

ceksiniz. C›v›l c›v›l bir dünyada e¤lenceli vakit geçirmek iste-

yenler Dofus’a rahatl›kla saatlerini verebilirler.�

3DOFUS ONLINE

oluflturuyoruz. Bu beflli aras›ndaki

fark fiziksel ve yeteneksel özellikle-

rinden (Power, Impact, Skill ve Sta-

mina) kaynaklan›yor. Örne¤in Wo-

tan’› (Odin golf sahas›nda?) seçti¤i-

nizde Power ve Stamina tavanday-

ken Impact ve Skill’iniz düflük kal›yor.

Power topu ne kadar uza¤a atabile-

ce¤inizi, Accuracy keskin at›fllar›, Skill

geri spin gibi daha ince hareketleri,

Stamina ise yorgunlu¤unuzu belirli-

yor. Özellikleriniz level atlad›kça ve (sitesin-

den gerçek parayla) donan›mlar ald›kça geli-

flecek. Para kazand›kça golfçunu-

za istedi¤iniz k›yafetleri alabi-

liyorsunuz. SO’ya al›flmak daha

önce golf simülasyonu oynad›y-

san›z vaktinizi almayacak. At›fllarda

rüzgâr ve hava flartlar›n› (Worms’u se-

viyorum) atlamay›n. Bir loncaya (Guild

Tournaments) girdi¤inizde arkadafllar›n›z

ço¤unlukla yard›mc› oluyorlar. Sonuç ola-

rak Level atlamak için yarat›k yerine topa

vurmak istiyorsan›z aha da Shot Onli-

ne’a buyurun.�

LEVEL 108 ONLINE

Yap›mc›: Ankama Studio Web: http://www.dofus.com

4

4

Koordinatlar sayesinde arad›¤›n›z
birini bulman›z zor de¤il.

s

SHOT ONLINE 
Yap›mc›: Maiet Entertainment Web: http://www.shot-online.com

hot Online bir online golf simülasyonu. Sa-

n›r›m Koreliler her oyunu devasa online’a

çevirmekte kararl›. Oyuna girince befl farkl› ülke

vatandafl› aras›ndan birini seçerek karakterimizi

S

At›fl stresi yüzünden
gencecik k›z›n saçlar›

a¤arm›fl, yaz›k.

o

Maç öncesi kulisler
gayet hareketli.

p
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imdiki online oyunumuz Max Payne, Star-

Craft ve fieker K›z Candy Online k›rmas›...

Efle¤in kula¤›ndaki olimpik havuz mu? Hmm

tamam o zaman. Seçti¤im üçüncü oyun karak-

teri arkadan gördü¤ümüz, Matrixvari hareket-

lerle bezenmifl saf bir aksiyon. Grafikleri di¤er

bedava online oyunlara göre gözle görülür de-

recede kaliteli olsa da modern aksiyon oyunla-

r›yla k›yaslamaya çal›flmay›n. Baflta da dedi-

¤im gibi teknoloji ars›zl›¤› bir kenarda kals›n

(geliyor befl odun! – Sinan). 

Art›k demolar bile 200–300 MB etraf›nda

dolafl›yorken, kaliteli grafiklere sahip GunZ na-

s›l 130 MB merak edebilirsiniz. Cevab› basit:

Belirli silah çeflitleri için ayn› modellemeler

kullan›l›yor. Örnek vermek gerekirse oyundaki

dört hançer modeli, iki Renard serisi ve iki

Walcom serisi SMG (makineli tüfek) ayn› mo-

dellemeleri kullan›yor. Fakat bu kesinlikle gö-

zünüze batm›yor. Bunun d›fl›nda k›yafetler ve

savafl alanlar› fazlas›yla tatmin edici. Yaln›z

oyunu kurdu¤unuzda otomatik bir grafik ayar›

yap›lmad›¤›ndan oyun s›ras›nda ayarlar› siz

iyice bir kurcalay›n.

DEL‹KANLI SAMURAY BAZUKAYA KARfiI
Açmas› befl dakika sürmeyen oyun hesab›n›

oluflturduktan sonra GunZ’› kurarak isim ve is-

tedi¤imiz oyuncu tipini seçiyoruz. Oyuncu tipi

oyuna hangi silahlarla (SMG\çift el tabanca,

hançer\k›l›ç) bafllayaca¤›n›z› belirli-

yor. Madem oyunun kategorisi mul-

tiplayer de¤il devasa online olunca

bir flekilde Level atlanmas› gereki-

yor. Bunun için yapman›z gereken

özel birfley yok; oyunda birilerini in-

dirdikçe deneyim puan› kazan›yor ve

zaman› gelince Level atl›yorsunuz.

Baz› silah ve z›rhlar› alabilmek için

gerekli Level’a ulaflmak gerekiyor.

Al›flverifl s›ras›nda düflman indirdik-

çe kazand›¤›m›z “bounty” puanlar›n›

kullan›yoruz. Bu da oyun motivasyo-

nu için iyi fikir. Fakat Level 5-10 ara-

s›nda z›rh ad›na adam ak›ll› birfley

bulunmamas›n› tutmad›m. 

Oyunda yüksek Level’lar üstte

oluyor gibi bir genelleme yapamay›z.

Do¤ru silah› do¤ru yerde kullanmay›

ak›l eden avantaj elde ediyor; bir kö-

flede birbirini b›çaklamaya çal›flan

tiplere son el bombas›n› arma¤an et-

mek gibi. Ayr›ca yak›n dövüfl silahlar›

yeri geldi¤inde en baba SMG’nin ya-

pamad›¤›n› yapabilir. Buna ra¤men

roketatar› olan Level 13’le hançerli

Level 1’in ayn› ortamda bulunmas›-

na karfl›y›m. Bu arada LvL1 k›l›c› ile

LvL5 aras›nda komik bir hasar fark›

oldu¤unu söylemifl miydim? 

Oyun modlar› standart Deathmatch ve Team Death-

match. Deathmatch’da h›zl› level atlamak için Gladiator

gibi yaln›zca yak›n dövüfl silahlar›n› (melee) kullanabile-

ce¤iniz haritalar› öneririm. GunZ Quake 3 ile k›yaslana-

cak derecede h›zl› bir oynan›fla sahip. Oyun boyunca s›k

s›k akrobatik hareketlerden de faydalanacaks›n›z. Duvar-

larda yürüme sayesinde ulafl›lmaz gözüken yerlere tav-

flan gibi sekerek t›rmanabiliyorsunuz. Yap›mc›lar ücra kö-

flelere sa¤l›k ve mühimmat yerlefltirmeyi sevdi¤inden ha-

ritay› tan›m›yorsan›z bir iki el sa¤a sola sekin, s›çray›n,

çocuklu¤unuzu yaflay›n. Böylece mühimmat› bitmifl du-

rumda kovalan›rken önünüze ç›kan bahçe duvar›ndan se-

kip çat›daki kurflunlar› alarak kovalamacay› tersine çevi-

rebilirsiniz. 

LAG’‹ ALNININ ORTASINDAN VURMAK
GunZ’›n sunucular› da (sürpriz!) Kore’de oldu¤undan za-

man zaman Ping-Lag kardefllere sövebilirsiniz (demek ki

Ying-Yang gibi bir fley de¤il bu– Sinan). Fakat ‹ngilizce su-

nucudaki oyuncular›n ço¤u Amerika ve Avrupal› oldu-

¤undan bu konuda yaln›z olmayacaks›n›z. Belirli bir ping

seviyesini geçti¤inizde otomatik olarak oyundan at›lma-

n›z iyi mi kötü mü siz karar verin. E¤er vurdu¤unuz biri

size “Hacker!” derse pingine bakmas›n› (Tab tuflu) söyle-

yin. Oyunun idare eder diyebilece¤im üç arka plan müzi¤i

var. Seslendirme içinse orta karar diyebilirim: Ateflli silah

sesleri vasat, fakat k›l›ç sesleri hofluma gitti. Oyunun ara-

yüzü birçok hata nedeniyle ne yaz›k ki baflar›s›z. Bu ne-

denle oyun yer yer yavafllayabiliyor veya kendini dinlen-

dirmek(!) isteyebiliyor.  

Hala betas› süren GunZ

Online’›n son sürümü de be-

dava olacak. Fakat oyuna yal-

n›zca paral› üyelerin alabile-

ce¤i eflyalar eklenecek. Bu efl-

yalar oyunun dengesini saç-

ma seviyelere getirmedikçe

(lazer vs. kürdan) problem

yok. Sonuç olarak elimizde

bedava bir online aksiyon ve

onu oynamas› gereken bin-

lerce aksiyon sever var. �

5GUNZ THE DUEL
Yap›mc›: Maiet Entertainment Web: http://www.gunzonline.com/

fi

Az sonra flu heykelin
bafl›ndan z›play›p oraya
atlayacak tipin kafas›na
inece¤im.

d

Roketatar› k›l›çla bölmek?
Hayat›n adil oldu¤unu

kim söyledi?

d a
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Yapt›¤› oyunlara s›kl›kla
Mobil Oyun sayfalar›nda da
yer verdi¤imiz, Türkiye’de
Mobilink taraf›ndan temsil
edilen ve dünyan›n en
önemli mobil oyun üretici-
lerinden biri olan Jamdat’›
Electronic Arts sat›n ald›.
Özellikle cep telefonlar›na
uyarlad›¤› Tetris ile büyük
baflar› kazanan, onun d›fl›n-
da bilgisayarlar›m›zda oy-
nad›¤›m›z pek çok spor oyununu (bunlar›n ço¤u
da EA Sports markas› zaten) da mobil platforma
tafl›yan Jamdat için EA’in ödedi¤i rakam iflin cid-

diyetini anlatmaya yetiyor
asl›nda: 680 milyon dolar!
fiimdiye dek mobil oyun piya-
sas›yla tek ba¤›, kendisine ait
oyunlar›n isim ücretlerini ya-
p›mc›lardan toplamak olan
EA’in bu hamlesi, 2006’da
mobil oyun piyasas›n›n epey
hareketlenece¤inin de haber-
cisi. Nitekim, Mart sonuna
kadar ifllemleri tamamlana-
cak sat›n alma prosedürüyle

ilgili konuflan EA yetkilisi, 2006’da 50 yeni mobil
oyun ç›kartacaklar›n› aç›klad›. Anlafl›lan Jamdat
epey yorulacak. �

JAMDAT DA EA’‹N
Haz›rlayan Serpil Ulutürk

Bir EA klasi¤i

Aral›k bafl›nda Nokia’dan gelen bir haber tüm
N-Gage kullan›c›lar› gibi beni de hayal k›r›kl›-
¤›na u¤ratt›. Üç y›l önce, son derece büyük
bir kampanya eflli¤inde tan›t›m› yap›-
lan ve “mobil oyuncunun telefo-
nu” olarak piyasaya giren N-Ga-
ge’in üretiminin durdurulmas›-
na karar verildi. Yani geçen y›l
ç›kan QD d›fl›nda yeni bir N-Ga-
ge modeli göremeyece¤iz. Hayal
k›r›kl›¤› yaratan as›l nokta ise, haberin
“demek ki art›k N-Gage için yeni oyunlar da
yap›lmayacak” diye düflündürmesiydi. Ama
haberin devam›n› görünce rahatlad›k. Çünkü
yeni oyunlar konusunda herhangi bir strateji
de¤iflikli¤i yok. Yani 2006’da da bol bol N-Ga-

ge oyunu görece¤iz. Özellikle son alt› ayd›r gi-
derek geniflleyen bir oyun yelpazesi-

ne ve kalitesine ulaflan N-Gage’in
tam da k›vama gelmiflken bu ifl-
ten çekilmesi yaz›k olurdu. 

Oyun üretimini durdurmak
flöyle dursun, Nokia 2006 için

her zamankinden daha fazla
mobil oyun üreticisiyle, her za-

mankinden daha zengin bir içerik için
planlar›n› yapm›fl durumda. Önümüzdeki

günlerde Sid Meier’s Civilization II’den Atari
Arcade koleksiyonuna, Warhammer 40K’dan
Spirits’e pek çok bomba oyun görece¤iz. So-
nuç olarak... Hiç telafl etmeyin. N-Gage yerin-
de duruyor. �

YEN‹ N-GAGE YOK
Nokia havlu mu att›?

.Uçak yolculuklar› sonunda, emniyet kemeri
ikaz lambas›n›n söndü¤ü an oksijen maskesi-
ne sar›l›r gibi telaflla cep telefonlar›n› açmaya
çal›flan insanlara sinir olurum (insan sinir ol-
mak isteyince bir sürü fley buluyor). Sanki on-
suz geçen her saniye, hayatlar›ndan çal›nm›fl
gibi davranan bu insanlar› hiçbir baz istasyo-
nunun ulaflamad›¤› bir yerde tedavi etmek ge-
rekiyor bence. Mesela, Tibet’e gidip ruhlar›n›
radyasyondan ar›nd›rs›nlar. 

Tibet uzak geliyorsa, Saros’tan dal›p dipte-
ki cevherleri keflfetsinler de diyebilirdim ama
art›k diyemem. Çünkü LG (sa¤olsun) “kesinlik-
le” su geçirmeyen bir cep telefonu üretti. Yani
cep ba¤›ml›lar› art›k Scuba etkinliklerini, sev-
dikleriyle canl› canl› paylaflabilecek.

Konuyu çok da¤›tt›k. CanU 502S adl› su ge-

çirmez model, LG ve Casio’nun ortak ürünü.
Turuncu ve yeflil renklerde ve bir flekilde Beat-
les’›n “Yellow Submarine”ini an›msatan CanU
502S’in su geçirmeme özelli¤i d›fl›nda, 2.2 inç-
lik bir LCD ekran›, 1.3 mp’lik kameras›, MP3 ça-
lar›, 128MB dahili belle¤i ve 500 dolar gibi bir
fiyat› bulunuyor. �

Denizin dibinden “alo”

TELS‹M TAR‹H OLDU

Muhakkak haberiniz olmufl-

tur, Türkiye’nin iki numaral›

cep telefonu operatörü Tel-

sim, geçti¤imiz ay aç›lan iha-

leyle ‹ngiliz telekom devi Vo-

dafone’un oldu. Bunun hem

operatörler aras› tarife reka-

betine hem de hizmetlerin

kalitesine büyük etkisi olaca-

¤› flimdiden belli. Haberin

mobil oyuncular› en çok se-

vindirecek yan› ise Vodafo-

ne’un cep oyunlar› konusun-

daki yat›r›mlar›n›n büyüklü-

¤ü. E¤er Vodafone Türkiye’de

de ‹ngiltere’deki stratejisini

izlerse, cepten oyun oynama-

ya merakl› kitleyi kendine çe-

kecektir. �

NE KADAR KISA?

Samsung k›sa film merakl›lar›

için AnyFilms ismini verdi¤i

bir web sitesi  (www.

anyfilms.net) açt›. Genç Holl-

ywood yönetmenlerinden

cep telefonlu sahneleri asla

ihmal edilmemifl k›sa filmleri

indirip izleyebilece¤iniz Any-

Films’in as›l e¤lencesi ise

kendi filminizi yapmakta.

Belli bir hikayeyi, sahne te-

malar›n› seçerek yeniden kur-

gulad›¤›n›z bu interaktif filmi

anlatmak uzun sürer ama de-

nemesi nas›lsa bedava. Bir

u¤raman›z› öneririz. �

KISA KISA KISA

KISA KISA KISA
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METAL GEAR AC!D (PSP)

Bol ünlemli bir deneyim!!!

Raket girmeyen çantaya PSP girer

Koridorun köflesine kadar sessizce ilerle-
di Snake. S›rt›n› yaslay›p duvar›n kenar›-
na do¤ru yanaflt› ve göz ucuyla bakt›. Ko-
ridorun ilerisinde üç nöbetçi vard›. Bu ko-
lay olmayacak diye geçirdi içinden. Elin-
deki kartlara bakt›. ‹ki sa¤l›k paketi, bir
may›n detektörü ve üç silah eklentisi…
“Lanet olsun!” dedi içinden, “silah olma-
dan nas›l temizlerim bu nöbetçileri?!”.
Çevresine bak›n›p alternatif bir yol arad›
ama orada k›s›l›p kalm›flt›. Çat›k kafllar›n›
kameraya do¤ru çevirip yumru¤unu ha-
vada sallarken bir yandan da hayk›r›yor-
du, “Yu-Gi-Oh’a çevirdiniz ya beni, alaca-
¤›n›z olsun!” Koridordaki üç nöbetçinin
birden kafas›nda ünlem belirdi…

Sen gel-
mifl geçmifl
en karizma-
tik oyun kah-
raman›n›
kart oyunu-
na koyarsan

haliyle dilinden de kurtulamazs›n. MGS
gibi böylesine oturmufl bir oyun serisine
s›ra tabanl› bir kart oyunu yapmak cesa-
ret ifli. Asl›na bakarsan›z Metal Gear Ac!d
çok da kötü bir oyun de¤il. Hatta bugüne
kadar oynad›¤›m en iyi kart oyunlar›n-
dan biri. Ama tüm geçmifl MGS oyunlar›
öylesine mükemmeldi ki Metal Gear
Ac!d’deki hatalar daha bir gözümüze ba-
t›yor ve kabahati kart oyunu olmas›na
ba¤l›yoruz.

MGA’daki hatalar›n bafl›nda yapabi-
lece¤imiz her fleyin kartlara ba¤lanmas›
geliyor. Yaz›n›n giriflindeki gibi durumla-
ra çok s›k düflüyorsunuz (bari vazgeçil-
mez tabancam›z Socom karttan ba¤›m-

s›z olarak elimizde dursaym›fl...) Tabii
Snake’in eli kolu alt› adet karta ba¤lan›n-
ca karfl›n›za nadiren toplu aksiyon yara-
tacak durum ve düflmanlar ç›k›yor.
MGS’lerin o heyecanl› atmosferini bir
türlü yakalayam›yorsunuz. Ayr›ca oyu-
nun sistemi oldukça karmafl›k ve oyunun
iflleyiflini tam olarak kavramak bir hayli
zaman al›yor.

Oynan›fltaki hatalar Metal Gear
Ac!d’den k›sa sürede s›k›lman›za yol aç›-
yor. Çok yaz›k çünkü oyunun hikâyesi ve
grafikleri o kadar güzel ki bitmesin isti-
yorsunuz. Konami kart olay›na girmeden
MGA’y› s›ra tabanl› bir RYO yapsaym›fl
(birazc›k Fallout gibi) PSP’nin en iyi ç›k›fl
oyunu olabilirmifl. Ama bu haliyle kart
oyunu oynamak isteyip de elinde Yu-Gi-
Oh ile yakalanmaktan korkanlar d›fl›nda
pek kimseyi tatmin edebilece¤ini sanm›-
yorum. �

Yap›m: Sumo Digital Da¤›t›m: SEGA Tür: Spor PLATFORM: PSP Multiplayer: 4 kifli

Virtua Tennis bugüne dek oynad›¤›m en
iyi spor oyunlar›ndan biri. Onu bu kadar
iyi yapan ne gerçekçili¤i, ne detay seviye-
si, ne de harika grafikleri. Oyunun s›rr›
tenisle alakan›z olmasa bile elinize al›r
almaz rahatça oynayabilmeniz, sizi ger-
çekten e¤lendirmesinde. Zaten bundan
befl sene önce SEGA ilk Virtua Tennis’i pi-

yasaya sun-
du¤unda
herkesi hay-
ran b›rakm›fl,
oyun da Dre-
amcast’in en
iyi spor oyu-
nu olarak ta-
rihe geçmifl-

ti. Oyunun PSP versiyonu da bu ilk Dre-
amcast versiyonu ile hemen hemen ayn›.

Oyuna ilk bafllad›¤›n›zda analog kon-
trol veya D-pad ile tenisçinizi hareket et-
tirip toplara vururken bir parça zamanla-
ma yapman›z yeterli oluyor. Yani topa
koflup X’e basarak oyunun hiçbir detay›-
na girmeden e¤lenebiliyorsunuz. Ama
zamanla toplar› yönlendirmeye, afl›rtma
ve kesme at›fllar yapmaya bafll›yorsunuz.
Böylece oyun daha mücadeleci ve zevkli
hale geliyor.

Virtua Tennis’de Hewitt’den Feder-
rer’e, Davenport’dan Sharapova’ya kadar
14 meflhur tenisçi var. Tenise çok mera-
k›n›z yoksa bu ünlü yüzler size yetebilir.
Ama biraz tenise düflkün olanlar “Clijs-

ters nerede, Deimentiva niye yok?” diye
hakl› olarak yak›nacakt›r. Ama çok dert
etmeyin çünkü oyunun e¤lenceli yan› bu
tenisçilerle gösteri maç› yapmak veya
turnuvalara kat›lmak de¤il, kendi yaratt›-
¤›n›z tenisçinizle World Tour modunda
kariyerinizi oluflturmak.

World Tour’da bir bayan bir de erkek
oyuncu yarat›yor ve y›ll›k takvimi takip
ederek turnuvalara kat›l›yorsunuz. Yarat-
t›¤›n›z oyuncular›n yetenekleri çok dü-
flük. Ama turnuva olmayan hafta arala-
r›nda birbirinden e¤lenceli sekiz mini
oyunla tenisçilerinize antrenman yapt›-
r›p gelifltiriyorsunuz. Böylece dünya s›ra-
lamas›nda ad›m ad›m yükseliyorsunuz.

Tenis severler Virtua Tennis ile
PSP’de adam gibi bir oyun oynamaktan
çok mutlu olacakt›r. Ama tenis oyunlar›
ve hatta tenisin kendisi ile alakan›z ol-
masa bile bu oyuna bir flans verin. Oyu-
na ne kadar h›zl› adapte olup nas›l zevkle
oynad›¤›n›za flafl›racaks›n›z. �

VIRTUA TENNIS WORLD TOUR (PSP)

NOT 7/10

NOT 8/10

Yap›m: Konami JPN Da¤›t›m: Konami Tür: S›ra Tabanl› Strateji PLATFORM: PSP Multiplayer: 2 kifli
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PSP’DE AKSESUAR ÇILGINLI⁄I

PLAYGEAR VISOR

‹lk günden f›rt›na yarataca¤› belli olan PSP için yüzlerce aksesuar gelifltirilmekte. Bugüne kadar PSP için gelifltirilen say›s›z akse-
suar›n hemen hiçbiri ülkemize gelmemiflti. Ama flimdi Logitech tüm aksesuar serisini ülkemize de getiriyor. Bu sayede biz de
PSP’mizi donatma flans›na sahibiz. Hadi bir bakal›m PSP’yi daha afili yapmak için ne gibi alternatiflerimiz var.

PSP’nin önemli sorunlar›ndan biri ekran›n›n kolayca çizilebilmesi. Ama polikarbonattan üreti-
len Visor sayesinde ekran›n›z› koruyabilirsiniz. Kolayca tak›l›p ç›kar›labilen Visor ayn› zaman-
da cihaz›n hiçbir tufl veya ba¤lant› noktas›n› kapam›yor. Bu özelli¤i ve tam fleffaf yap›s› saye-
sinde onu ç›karmadan rahatça oyunlar› oynayabiliyorsunuz.

084 LEVEL 108 MOB‹L OYUN

9 $+KDV

PLAYGEAR MOD
Kulak içine giren kulakl›klar sizi rahats›z ediyorsa, en az PSP’niz kadar haval› bu kulakl›¤› kullana-
bilirsiniz. Kula¤›n›z›n üzerinden dolanan yumuflak halkalar çok rahat ve PlayGear Mod’un sizi ra-
hats›z etmeden uzun süre kula¤›n›zda kalmas›n› sa¤l›yorlar. Ayr›ca yumuflak yast›k yap›s› da ra-
hatl›¤› artt›r›yor. 30mm’lik Neodymium hoparlörlerin ses kalitesi orijinal PSP kulakl›¤›ndan çok
daha iyi. K›sacas› daha haval›, konforlu ve kaliteli bir kulakl›k istiyorsan›z PlayGear Mod ideal. Firmaya sorunuz

PLAYGEAR STREET
Bu özel çanta tam PSP’sinden hiç ayr›lmak istemeyenler için. ‹sterseniz omzunuza takabilir, gö¤-
sünüze çapraz asabilir veya yan›nda gelen çengel ile s›rt çantan›za ilifltirebilirsiniz. ‹çi özel bir sert
köpükle kapl› d›fl› da çok sa¤lam oldu¤u için PSP’nizin PlayGear Street’in içinde zarar görmesi ne-
redeyse imkâns›z. Ayr›ca üç UMD diskini yan›n›zda tafl›yabiliyorsunuz. PlayGear Street’in tek deza-
vantaj› oldukça iri ve haval› olmas›. Bu yüzden baz› kullan›c›lar kullan›m›n› rahats›z bulabilir.

27 $+KDV

PLAYGEAR AMP
PSP’de film izlemek ve müzik dinlemek çok zevkli. Ama bir parça konforlu bir ortamdaysan›z ku-
lakl›k yerine PSP’nizi hoparlörle kullanmak isteyebilirsiniz. PlayGear Amp bu amaçla gelifltirilmifl
PSP’ye özel bir hoparlör. Dört microdriver’› bulunan Amp’›n ses kalitesi ve gücü s›radan küçük
hoparlörlerin çok üzerinde. Üstelik katlan›p ufal›yor ve özel çantas›yla birlikte kolayca tafl›n›yor.
Adaptör takacak yer bulamad›¤›n›zda da dört AA pille oldukça uzun süre kullanabiliyorsunuz.
Amp’›n as›l önemli özelli¤i ise PSP’nizi ortas›ndaki kaideye yerlefltirebilmeniz. 51 $+KDV

PLAYGEAR POCKET
E¤er Visor’›n PSP’nizi yeterince koruyamayaca¤›n› düflünüyorsan›z ve Street sizin için fazla
iriyse PlayGear Pocket çok hoflunuza gidecek. Yine polikarbonattan üretilen bu özel kutu
PSP’nizi tam olarak kapl›yor ve zarar görmesini engelliyor. Ayr›ca PSP’yi içinden ç›karmadan
oyunlar›n›z› oynayabiliyor, üst kapa¤›n› hafif kapal› tutarak günefl ›fl›¤›n› kesebiliyorsunuz.
Kapa¤› sonuna kadar açarsan›z da Playgear Pocket PSP kaidesi olarak kullan›labiliyor. 18 $+KDV

PLAYGEAR STEALTH
PSP’nin beyaz kulakl›klar› hoflunuza gitmediyse ve daha az göze çarpan bir kulakl›k ar›yorsa-
n›z Stealth (ad› üstünde) tam size göre. Bu mini kulakl›k neredeyse tamamen kula¤›n›z›n içi-
ne giriyor. Üstelik ses kalitesi çok iyi ve beraberinde üç farkl› boyda plastik kulak tutaca¤› ile
geliyor. Ad›n› bizim uydurdu¤umuz bu tutacaklar Stealth’in kula¤›n›zdan düflmemesini sa¤l›-
yor. Farkl› boylarda gelmesi ise farkl› kulak yap›lar›n›n tam konforla kullanmas›n› sa¤l›yor. 18 $+KDV

PLAYGEAR SHARE
PSP’nizde sevgilinizle ayn› anda müzik dinlemek istiyorsan›z Share çok iflinize yarayacak.
Stereo ç›k›fl› çoklayan bu küçük parça oldukça basit ama yaratabilece¤i romantik anlar
aç›s›ndan yüksek bir potansiyele sahip.

Ürünlerle ilgili detayl› bilgi için www.logitech.com, sat›n almak için ise www.hs.com.tr adreslerini ziyaret edebilirsiniz. �

Firmaya sorunuz
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3 – STREETS OF BABYLON
Korkulu¤a do¤ru gidin ve sa¤ duvara bak›n. Yatay duvar kofluflu
yaparak ç›k›nt›ya tutunun ve kendinizi yukar› çekin. Yüzünüzü
flehre do¤ru dönün, sa¤ duvardan koflu yap›n ve sona geldi¤iniz-
de z›play›n. Balkonun alt›ndaki bekçi ve okçunun uygun konuma
gelmelerini bekleyerek h›zl› öldürüfl yapabilirsiniz. 

Balkondan sol duvarda koflu yap›n ve duvardan ç›km›fl olan
kalasa tutunun. Uca kadar yürüyün ve karfl›daki balkona z›play›n.
Sola dönüp merdivenlerden ç›k›n. Burada duvardan duvara z›p-
lama yaparak yukar› ç›kman›z gerekiyor. Bir iki kere z›plad›ktan
sonra yukar› tutunacaks›n›z. T›rman›n ve yar›m duvar›n üzerine
t›rmanarak kalastan yürüyün. Direklerden z›playarak karfl›daki
balkona ulafl›n.

Parmakl›ktan z›play›n ve ortas›nda durun. Buradan karfl› ta-
raftaki ç›k›nt›ya z›playabilirsiniz. Alt kata düflün ve bekçiyi h›zl›ca
öldürün. Di¤er bekçiden de kurtulduktan sonra yoldan ilerleyin.
Karfl›daki ç›k›nt›ya z›play›n, as›larak sola do¤ru gidin ve kalasa
t›rman›n. Buradan sonraki kalasa z›play›n ve karfl›ya geçin.

Köfleyi döndükten sonra sa¤ duvardan koflun ve kalasa z›pla-
y›n. Bu kalastan sa¤ taraftaki duvara z›play›n, duvara dokundu-
¤unuz anda tekrar z›playarak üstteki kalasa tutunun. Buradan
önünüzdeki odaya z›play›n ve çeflmede oyunu kaydedin.

4 – THE PALACE BALCONY
Çeflmenin solundaki parmakl›ktan z›play›n ve afla¤› atlay›n. Du-
var koflusu yaparak ilerideki balkona geçin. Dikey duvar koflusu
yaparak ç›k›nt›ya tutunun, köfleyi dönün ve okçu uzaklaflt›¤›n›z-
da bekçiyi h›zl›ca öldürün.

En yak›ndaki okçunun sa¤a bakmas›n› bekleyin ve soluna
do¤ru ilerleyin. Sand›¤›n üzerine ç›k›n, dikey duvar koflusuyla ka-
lasa tutunun. Kalastan yürüyünce okçunun üzerine geleceksiniz
ve h›zl› öldürüfl yapabileceksiniz. Di¤er okçudan da h›zl›ca kurtu-
lun. Sol duvarda iki tane kare platform göreceksiniz, bunlar b›çak
plakas›. Pedestale t›rmand›¤›n›zda bunlara nas›l tutunaca¤›n›z
anlat›lacak. Söyleneni yap›n ve plakaya as›l›n. Üstteki plakaya ge-
çin ve balkona z›play›n.

Burada da çapraz f›rlat›c›lar hakk›nda bilgi edineceksiniz. Sol
duvardan koflu yap›n ve çapraz f›rlat›c›y› kullan›n. Balkondaki yer
plakas›na bas›n ve aç›lan kap›dan girin. Köfledeki gri tabletin
üzerine ç›k›n, duvar koflusu yaparak b›çak plakas›na tutunun.

Zaman›n kumlar›na hükmetmeyi sürdürüyoruzZaman›n kumlar›na hükmetmeyi sürdürüyoruz
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Yazan Eser Güven

Serinin bu son oyununda önceki oyunlardan farkl› birkaç özellik bulunuyor, ama oynan›fl büyük ölçüde ayn› flekilde korunmufl. ‹lk
iki bölümde Tutorial size neredeyse yapaca¤›n›z her hareketi söylüyor, bu yüzden ilk iki bölümün aç›klamas›n› es geçiyoruz. Kar-
fl›laflaca¤›n›z düflmanlar özel bir yöntem gerektiriyorsa bu bilgiyi aç›klamada düflman›n isminin geçti¤i ilk yerde bulabilirsiniz.
Ayn› durum karfl›laflaca¤›n›z yeni çevre eklentileri için de (b›çak plakalar›, f›rlat›c›lar vs) geçerli. Yapman›z gereken her ad›m› ya-
z›da bulaca¤›n›zdan tak›ld›¤›n›z yeri tespit etmeniz hiç de zor olmayacak. Bu kadar uzun bir oyunu son derece ayr›nt›l› biçimde 8
sayfada yazmak elbette mümkün de¤il; oyununuz yar›da kal›rsa merak etmeyin, yaz›ya Level Online’da devam edece¤iz :) Baflla-
yal›m bakal›m...
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arkadaki kalasa s›çray›n. Duvarda aç›lan delikten girin ve oyunu
kaydedin.

5 – THE PALACE
Bu bölüm tuzaklarla ilk karfl›laflt›¤›n›z bölüm. Bunlarda herhangi
bir aç›klamaya ihtiyac›n›z oldu¤unu sanm›yorum çünkü tümünü
de geçmek oldukça basit, özel bir yöntem gerektirmiyorlar ve yol
tamamen lineer. Tüm tuzaklar› geçti¤inizde kay›t çeflmesine ula-
flacaks›n›z.

6 – THE THRONE ROOM
Bu genifl odada dört tane ku¤u heykeli göreceksiniz. S›rt›n›z› çefl-
meye dönün ve solunuzda kalan ilk heykele do¤ru gidin. Yukar›-
da görece¤iniz b›çak plakas›na tutunun, sa¤a do¤ru duvar koflu-
su yap›n, böylece platforma ulaflacaks›n›z. Çapraz f›rlat›c›ya du-
var koflusu yap›n ve okçuyu h›zl›ca öldürün.

Arkadaki duvara koflu yaparak platforma ç›k›n ve dikey koflu
ile blo¤a tutunun. Buradan duvar koflusu ile çapraz f›rlat›c›ya
ulaflacaks›n›z. Yukar› t›rman›n, b›çak plakas›na z›play›n ve ora-
dan da kalasa geçin. Kalas›n ucuna yürüyün, yak›n boflluklu du-
vara z›play›n ve afla¤› kayarak okçuyu öldürün.

Soldaki duvarda dikey koflu yap›n ve tafla tutunun. Yukar› ç›-
k›p kenar boyunca yürüyünce yeni bir b›çak plakas›n›n alt›na ge-
leceksiniz. Plakadan sa¤a do¤ru duvar koflusu yap›n ve z›playa-
rak ç›k›nt›ya ulafl›n. 

Okçuyu öldürdükten sonra s›rt›n›z› tahta dönerek sol köfleye
gidin. Afla¤›da iki bekçi göreceksiniz. Sütuna z›play›n, oradan da
yak›n boflluklu duvara geçin. Afla¤› kayd›¤›n›zda çift h›zl› öldürüfl
imkan› bulacaks›n›z. Kap›dan geçti¤inizde ara demonun ard›n-
dan RECALL gücüne sahip oluyorsunuz, bu sayede zaman› 5 sa-
niye geri alabileceksiniz.

Yanan koridorda mobilyalar› k›r›n ve yoldan ilerleyin. Alt›n›z-
daki zeminin k›r›lmas›na ald›r›fl etmeyin, sürekli olarak koflmaya
devam edin. Duvardaki plakaya dikey koflu yap›n ve aç›lan kap›-
dan girin. Sa¤ duvardan koflu yap›n, y›k›nt›n›n orada b›çak plaka-

Alttaki kalasa düflün ve karfl› duvardaki b›çak plakas›na z›play›n.
Alttaki bekçiyi öldürdükten sonra yüzünüzü sütunlara do¤ru dö-
nün. Sa¤daki sütuna t›rman›n ve kalasa geçin. Buradan balkona
z›play›n ve duvardaki delikten geçin. Yüzünüz okçuya dönük bi-
çimde sol duvardan dik koflu yap›p ç›k›nt›ya tutunun, oradan da
kalasa ç›k›n. Buradan yak›n boflluklu duvara z›play›n, afla¤› do¤ru
kay›n ve h›zl› öldürüfl kullan›n.

Parmakl›ktan z›play›n ve kalasa geçin. Alttaki bekçiyi h›zl›ca
öldürün. Yolu kapatan mobilyalar› k›r›n ve bekçileri öldürün. Yu-
kar› bakt›¤›n›zda iki tane b›çak plakas› göreceksiniz. Yukar›daki
iki plakaya ç›k›n, sola duvar koflusu yaparak s›radaki plakaya tu-
tunun. Tekrar sola koflu yaparak balkona ulaflacaks›n›z.

Yüzünüzü okçunun bulundu¤u balkona dönün. Duvar koflu-
su ile çapraz f›rlat›c›ya koflun ve söylendi¤i gibi öldürüfl dü¤mesi-
ne basarak okçuyu öldürün. Dikey koflu ile kalasa tutunun. Son-
raki kalasa z›play›n, yukar›daki ç›k›nt›ya t›rman›n. Karfl› taraftaki
ç›k›nt›ya z›play›n ve parmakl›ktan t›rman›n.

Bekçiyi ve okçuyu öldürdükten sonra sonraki odaya girin. Di-
key koflu ile b›çak plakas›na tutunun, sa¤a do¤ru duvar koflusu
yaparak ç›k›nt›ya tutunun. Sa¤a do¤ru ilerleyin ve yukar› t›rma-
n›n. Yoldan ilerleyin, dikey koflu ile duvardaki dü¤meye bas›n ve
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s› göreceksiniz. Dikey koflu ile plakaya tutunun, oradan da sola
duvar koflusu yaparak di¤er plakaya tutunun. Tekrar duvar koflu-
su yaparak platforma ç›k›n. Sa¤ duvardan koflarak perdeye tutu-
nun ve afla¤› kay›n. Önünüzdeki çeflmeyi kullanarak oyunu kay-
dedin.

7 – THE TRAPPED HALLWAY
fiimdi karfl›n›za birkaç tuzak ç›kacak, yine lineer biçimde rahatça
bu tuzaklar› geçebilirsiniz. Tuzaklar› afl›nda sa¤ duvardaki dü¤-
meye koflu yap›n ve aç›lan kap›dan geçin. Bu odada befl tane sü-
tun göreceksiniz. En ileride, sa¤daki sütuna t›rman›n ve arka ta-
raftaki sütuna z›play›n. Yukar› t›rman›n ve sonraki sütuna z›pla-
y›n. Tekrar yukar› t›rman›n, arkadaki ç›k›nt›ya z›play›n, ancak bu
ç›k›nt› k›r›lmaya bafllayaca¤›ndan hemen sa¤a do¤ru ilerlemeniz
gerekiyor. Üst ç›k›nt›ya t›rman›n ve arkan›zda kalan sütuna z›pla-
y›n. Bu sütuna z›plad›¤›n›z anda sütun sallanmaya bafllayacak,
duvardaki b›çak plakas›na z›plamak için çok fazla zaman›n›z yok.
Plakadan duvar koflusu ile di¤er plakalar› geçin ve s›radaki sütu-
na z›play›n. Hemen arkan›z› dönün ve di¤er sütuna z›play›p, ora-
dan da duvardaki kalasa geçin. Duvardaki bofllu¤a z›play›n ve
perdeden afla¤› kay›n. Yak›n boflluklu duvarlardan afla¤› kay›n ve
kay›t çeflmesini kullan›n.

8 – THE RUINED PLACE
Bölümün bafl›ndaki basit tuzaklar› atlatt›¤›n›zda aç›k kap›dan
geçin ve boflluktan karfl›ya z›play›n. Balkondan ilerleyin ve karfl›-
ya z›playarak bekçiyi öldürün. Yukar›daki platforma t›rman›n, du-
vara do¤ru z›playarak ç›k›nt›ya ulafl›n. Sol tarafa gitti¤inizde iki
bekçi ile karfl›laflacaks›n›z, sa¤daki aral›kta ise bir kum sand›¤›
bulunuyor.

Sand›¤a s›rt›n›z› dönün, ateflin sol taraf›nda bir platform gö-
receksiniz. Ç›k›nt›lardan t›rman›n. Duvardaki b›çak plakas›na tu-
tunun, yukar›daki plakaya z›play›n, oradan da ç›k›nt›ya z›play›n.
Sola do¤ru gidin ve tafl platforma ç›k›n. Çapraz f›rlat›c›ya koflun-
ca tekrar bir ç›k›nt›ya ulaflacaks›n›z. Sola gidin ve kay›t çeflmesini
kullan›n.

9 – THE ROYAL CHAMBERS
Yerdeki dü¤meye bas›n ve kap›dan geçin. Merdivenlerden afla¤›
inin, deli¤in yan›na geldi¤inizde kolunuza birfleyler olacak ve
afla¤› düfleceksiniz. Tekrar oyunu kaydedin.

10 – THE SEWERS
Z›play›n ve karfl›daki dire¤e tutunun. Direkten sallan›n ve sonraki
dire¤e geçin, bu flekilde karfl› tarafa ulaflacaks›n›z. Köfleyi dönün
ve s›radaki dire¤e z›play›n. As›larak di¤er tarafa do¤ru ilerleyin ve
afla¤› atlay›n. Merdivenden ç›k›n ve dire¤e z›play›n. Dire¤e t›rma-
n›n, duvardaki tafl blo¤a z›play›n. Sola do¤ru ilerleyin ve yak›n
boflluklu duvardan afla¤› kay›n. 

Afla¤›ya ulaflt›¤›n›zda Mer-Men’ler sald›racak. E¤er ›fl›¤›n al-
t›nda durursan›z size sald›rmaya tereddüt ettiklerini göreceksi-
niz (›fl›ktan hofllanm›yorlar), bu durumu kullanarak onlarla daha
rahat savaflabilirsiniz. Hepsini öldürdü¤ünüzde yolun sonuna ka-
dar ilerleyin, duvarda bir b›çak dü¤mesi göreceksiniz. Burada di-
key koflu yap›n ve b›ça¤›n›z› saplayarak afla¤› kay›n. Aç›lan delik-
ten düflün ve ç›k›nt›ya tutunun. Tekrar afla¤› indi¤inizde kendini-
zi yeni bir odada bulacaks›n›z.

Dire¤e z›play›n ve alttaki dire¤e ulafl›p suya inin. Bu suyu içe-
rek sa¤l›¤›n›z› geri kazanabilirsiniz. Sudan ilerleyin, sol duvardaki
b›çak plakas›na tutunun. Bir üstteki plakaya ç›k›n ve sa¤a do¤ru
duvar koflusu yaparak ç›k›nt›ya tutunun. Sa¤a do¤ru as›larak iler-
leyin, ç›k›nt›ya t›rman›n ve sütuna z›play›n. Sütun batmaya bafl-
layacak ve afla¤›daki kap› aç›lacak. Sütundan afla¤› kay›n ve kap›-
dan girin.

Kalastan yürüyün ve sa¤a z›playarak yak›n boflluklu duvara
ulafl›n. Afla¤› kay›n ve suyu takip ederek ç›k›nt›dan afla¤› atlay›n.
Yolun sonuna geldi¤inizde sola z›playarak ç›k›nt›ya tutunun. Ç›-
k›nt›lardan yukar› ç›k›n ve yukar›dan sarkan tahta sütuna z›pla-
y›n. Sütun afla¤› do¤ru inmeye bafllayacak. Arkan›z› dönün, dire-
¤e z›play›n, sallanarak b›çak plakas›na tutunun. Hareketli duvar
uygun konuma geldi¤inde sola do¤ru duvar koflusu yaparak
platforma ç›k›n. Sa¤ duvarda koflu yaparak yak›n boflluklu duva-
ra ulaflacaks›n›z. Afla¤› kay›n ve yere inin. Biraz ilerledi¤inizde
Dark Prince’e dönüfleceksiniz.

Bu haldeyken sa¤l›¤›n›z sürekli olarak azal›yor. Düflmanlar›
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öldürerek sa¤l›¤›n›z› doldurabilirsiniz. fiimdi Mer-Menler sald›r›-
ya geçecek ama bunlar› yeni silah›n›zla kolayca öldürebilirsiniz.
Yerdeki deli¤e ilerleyin ve üzerinde fleytan figürü olan dü¤menin
önüne gelip talimata uyarak silah›n›zla onu çekin. Böylece arka-
n›zdaki kap› aç›lacak, içeri girin.

Kalas›n ucuna yürüyün, karfl›daki kalasa, oradan da sütuna
atlay›n. Afla¤› kay›n ve düflmanlar› öldürün. Yoldan ilerleyin, bofl-
lu¤a geldi¤inizde koflarak z›play›n ve talimata uyarak zincirinize
dire¤e as›larak karfl›ya ulafl›n. fiimdi bu z›plamalardan iki tane
yapman›z gerek, sonunda kendinizi yak›n boflluklu duvarda bula-
caks›n›z. Afla¤› inin ve düflmanlar› öldürün.

Afla¤› do¤ru indi¤inizde yine fleytan dü¤mesi bulacaks›n›z,
zincirle dü¤meyi çekin, hemen geri z›playarak aç›lan kap›dan gi-
rin. Duvardan dik koflun ve tutunarak sola do¤ru ilerleyin. Aral›-
¤a ulaflt›¤›n›zda arkan›z› dönerek merdiveni görebilirsiniz. Mer-
divene z›play›n ve yukar› t›rman›n. B›çak dü¤mesine z›play›p kul-
lan›n, duvar›n hareket etmesiyle birlikte arkan›zdaki dire¤e z›pla-
y›n. Sallanarak di¤er dire¤e geçin, tuza¤›n kapanmas›n› bekleyin
ve duvardan duvara z›plama yaparak yukar›ya ulafl›n.

Yolun sonuna geldi¤inizde kalas›n ucuna kadar yürün ve ya-
k›n boflluklu duvara z›play›n. Afla¤› kay›p suya indi¤inizde tekrar
Good Prince olacaks›n›z. Sa¤ duvardaki ç›k›nt›ya ç›k›n ve yukar›ya
do¤ru t›rman›n. Sa¤ taraftaki hareketli duvarda b›çak plakas› bu-
lunuyor, duvar afla¤› indi¤inde z›play›p plakaya tutunun. Yukar›
ç›k›n ve sola duvar koflusu yap›n. Mer-Men’leri ›fl›¤a çekip öldür-
dükten sonra sol duvardaki b›çak dü¤mesini kullan›n ve kap›dan
girin. Sa¤ tarafta tuzak, solda ise perde göreceksiniz. Perdeden
geçerek Life Upgrade’e ulaflabilirsiniz. Tuzaklar› geçti¤inizde ka-
y›t çeflmesini kullan›n.

11 – THE TUNNELS
‹lerleyin ve sol duvardan koflu yap›n. Koflunun tam sonunda z›p-
layarak sa¤ taraftaki platforma geçebilirsiniz. Merdivene z›play›n
ve yukar› t›rman›n. Ç›k›nt›dan karfl›ya atlayarak yukar› ç›k›n. Bu-
rada duvardan duvara at›lan oklar oldu¤unu göreceksiniz. Za-
manlaman›z› iyi yap›n ve oklar at›ld›ktan hemen sonra z›play›n. 

Tepeye ulaflt›¤›n›zda iki okçu göreceksiniz, bunlar› öldürdük-
ten sonra duvardaki ç›k›nt›lar› kullanarak ilerlemesiniz. Ç›k›nt›-
lardan biri z›plad›¤›n›z zaman sallanmaya bafllayacak, burada
h›zl›ca karfl› taraftaki ç›k›nt›ya geçmeniz gerekiyor. Biraz sa¤a gi-
din ve yukar›daki ç›k›nt›ya tutunun. Sa¤a do¤ru as›larak gidin ve
alttaki ç›k›nt›ya düflün. Bu ç›k›nt› da y›k›lacak, o yüzden hemen
sa¤a do¤ru gidin ve üstteki ç›k›nt›ya geçerek karfl›ya z›play›n.

Burada yine oklara dikkat ederek t›rmanmam›z gerekiyor. Te-
peye ulaflt›¤›n›zda iki tane hareketli ç›k›nt› göreceksiniz. Görünür
duruma geldiklerinde hemen z›play›n ve yukar› t›rman›n. Böyle-
ce kulenin tepesine ulaflm›fl oluyorsunuz. Ara demoyu izledikten
sonra kay›t çeflmesini kullan›n.

12 – THE FORTRESS
Parmakl›¤›n k›r›k oldu¤u yere gidin ve yak›n boflluklu duvara z›p-
lay›n. Afla¤› kayd›¤›n›z zaman Sand Gate ile karfl›laflacaks›n›z. K›r-
m›z› giymifl olan bekçi Sand Gate Guard ve yard›m ça¤›rabilme
yetene¤ine sahip. Dolay›s›yla onu h›zl›ca öldürmeniz çok önemli,
h›zl› öldürüfl kullanabilirseniz Sand Gate bafllar›nda çok rahat
edersiniz. Sand Gate Guard 3 baflar›l› h›zl› öldürüfl hareketi ge-
rektiriyor, di¤erleri gibi 2 tane hareketi baflar›nca bofl b›rakma-
y›n. E¤er bu flekilde öldürme f›rsat›n› kaç›r›rsan›z Sand Gate’ten

uzak tutmaya çal›fl›n çünkü yard›m ça¤›rmak için k›l›c›n› Gate’e
saplamas› gerekli.

Sand Gate’i temizledi¤inizde buradan bir Sand Tank kazana-
caks›n›z. Parmakl›¤›n k›r›k olan k›sm›na gidin ve duvardaki tuzak
kapand›¤›nda duvar koflusu yap›n. Koflunun sonunda z›playarak
dire¤e tutunun. Sallanarak di¤er dire¤e, oradan da okçunun bu-
lundu¤u platforma z›play›n ve okçuyu öldürün.

Zincire z›play›n ve afla¤› kay›n. Bekçilerden biri uzaklaflt›¤›n-
da afla¤›daki bekçi üzerinde h›zl› öldürüfl kullanabilirsiniz. Di¤er
bekçiyi ve okçuyu da öldürdükten sonra b›çak plakalar›n›n alt›n-
daki tahta kutuya dikey koflu yaparak ç›k›n. Tekrar dikey koflu ile
b›çak plakas›na tutunun, bir üstteki plakaya z›play›n. Sola do¤ru
duvar koflusu yap›p b›çak plakas›na tutunun. Tekrar sola do¤ru
koflarak çapraz f›rlat›c›y› kullan›n. Buradan ulaflt›¤›n›z di¤er çap-
raz f›rlat›c›dan da sekerek ahflap ç›k›nt›da as›l› kalacaks›n›z. Afla-
¤› atlay›n ve karfl› taraftaki ç›k›nt›ya dikey koflu yap›n.

Balkona t›rman›n ve bekçi ile okçuyu öldürün. Balkondaki
döndürme kolunu döndürerek kap›n›n aç›lmas›n› sa¤lay›n. Du-
var koflusu ile tuza¤› geçti¤inizde Dark Prince’e dönüfleceksiniz.

Sol duvardan duvar koflusu yap›n ve yolun ortas›ndayken
zinciri kullanarak duvardaki lambaya as›l›p sallan›n. Bu flekilde
duvar koflusuna devam etti¤inizde karfl› taraftaki platforma ç›-
kacaks›n›z. Dire¤e z›play›n ve zincirle sallanarak karfl›ya geçin.
Platformun ucuna geldi¤inizde oyun size yapman›z gerekeni yi-
ne anlatacak. Burada önce duvar koflusu yapacaks›n›z, ard›ndan
zincirle sallan›p ipe z›playacaks›n›z.  

‹pten afla¤› kay›n ve düflmanlar› öldürün. Bu genifl avluda s›-
n›rs›z say›da düflman geliyor, onlarla u¤raflmak yerine ortada
yaln›z bafl›na duran sütuna t›rman›n. Arkan›z› dönüp dire¤e z›p-
lay›n. Direkten dire¤e sallanarak b›çak dü¤mesine ulafl›n. Bu
dü¤meyi kulland›¤›n›zda alttaki kap› aç›lacak. Aç›lan kap›dan ge-
çip suya girdi¤inizde tekrar Good Prince olacaks›n›z.

‹lerleyip at arabas›na bindi¤inizde bu arabay› kontrol etmeye
bafll›yorsunuz. Buradaki amac›n›z yan›n›za gelen at arabalar›n›
duvara s›k›flt›r›p düflürmek, e¤er araban›za atlayan düflman olur-
sa da onlar› h›zl› biçimde arabadan atmak. Bu s›rada içinizdeki
ses size yol ayr›mlar›nda seçmeniz gereken yollar› söyleyecek.
Hata yaparsan›z zaman› geriye al›p do¤ru yola girin. Yolun sonu-
na geldi¤inizde Babylon flehrine gireceksiniz.

Yoldan ilerleyip köfleyi dönün, dikey koflu yaparak kap›n›n
üstündeki ç›k›nt›ya tutunun ve t›rmanmaya bafllay›n. Ulaflt›¤›n›z
platformdaki merdivene t›rman›n, karfl›ya z›play›n ve oradan da
üstteki merdivene z›play›p t›rman›n. Balkonun kenar›na gitti¤i-
nizde merdiven göreceksiniz, parmakl›ktan atlay›n ve merdivene
t›rman›n. Arkadaki ç›k›nt›ya z›play›n, sola do¤ru giderek köfleyi
dönün ve buradaki merdivene de t›rman›n. Parmakl›¤›n üzerin-
den z›play›n, kemeri geçin ve sol taraftaki çeflmeden oyunu kay-
dedin.

13 – THE LOWER CITY
Kalas›n ucuna kadar yürüyün ve karfl›daki kalasa atlay›n. Sa¤daki
ç›k›nt›ya yürüyün ve buradan duvardaki tahtaya z›play›n. Sa¤a
giderek köfleden dönün ve afla¤› atlay›n. Pencereden içerideki
nöbetçiyi göreceksiniz, duvara as›larak pencereyi sa¤a do¤ru ge-
çin. Balkona ulaflt›¤›n›zda sa¤ duvara duvar koflusu yap›n ve çap-
raz f›rlat›c›y› kullanarak bekçiyi h›zl›ca öldürün. Perdeden geçin
ve içerideki bekçiyi de öldürün. Tekrar balkona ç›k›n ve d›fl tara-
f›ndan as›l›n. Burada bir b›çak plakas› göreceksiniz, afla¤› atlay›n
ve bu plakaya tutunun. Afla¤›daki iki bekçiyi öldürdükten sonra
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z›playarak di¤er çat›ya ulafl›n. Yukar›daki okçu arkas›n› döndü-
¤ünde dikey koflu ile ç›k›n ve onu öldürün. Bir sonraki çat›da iki
okçu göreceksiniz. ‹kisi de arkas›n› döndü¤ünde hemen boflluk-
tan z›play›n ve ikisini de öldürün. 

Boflluktan bir alt çat›ya inin. Sa¤ duvardan koflu yap›n, çapraz
f›rlat›c›y› kullan›p zincire tutunun. Afla¤› kay›n ve oradaki iki ok-
çuyu da öldürün. Kemerden geçin ve tahta ç›k›nt›ya z›play›n.
Afla¤›ya do¤ru ç›k›nt›lara tutunarak inin. Yoldan ilerleyin ve yol
bitti¤inde sol duvardaki b›çak plakas›na tutunun. Karfl›daki ç›k›n-
t›ya z›play›n ve yukar› t›rman›n. Sa¤ duvarda yine b›çak plakalar›
göreceksiniz. Bu plakalar› kullanarak afla¤›ya ulafl›n.

Buradaki duvarda b›çak plakalar› bulunuyor. Bunlara t›r-
manman›z› engelleyen sand›¤› k›r›n ve dikey koflu ile plakaya
tutunun. Sa¤a koflu yap›n ve b›çak dü¤mesini kullan›n. ‹ki tane
kap› aç›lacak, k›rm›z› kap› bölümün sonuna, di¤er kap› ise Life
Upgrade’e ulaflman›z› sa¤l›yor. K›rm›z› kap›dan geçerek oyunu
kaydedin.

15 – THE ARENA
Buras› ilk ana düflmanla karfl›laflaca¤›n›z yer. K›sa demonun ar-
d›ndan dövüfl bafllayacak. Ona zarar verebilmek için kafas›na
ulaflabilmeniz gerekiyor. Arenan›n etraf›nda koflun, burada bir
tahta platform göreceksiniz. Dikey duvar koflusu ile bu platfor-
ma ç›k›n, sa¤a do¤ru duvar koflusu yaparak b›çak plakas›na tutu-
nun. Tekrar sa¤a do¤ru duvar koflusu yap›p duvara tutunun. Du-
var›n üzerine ç›k›n, dikey koflu ile b›çak plakas›na tutunun. Sola
do¤ru duvar koflusu yaparak platforma ulafl›n. Buras› devin kafa-
s› ile yaklafl›k olarak ayn› hizada. Platformun ucuna gitti¤inizde
h›zl› öldürüfl imkan›n› yakalayacaks›n›z. Üç baflar›l› vurufl yapma-
n›z gerekiyor, baflar›s›z olursan›z zaman› geri al›p baflarmaya ça-
l›fl›n. Üçüncü vurufl ile b›ça¤›n›z› devin gözüne saplayacak ve afla-
¤› düfleceksiniz.

fiimdi tekrar yukar›daki o platforma ç›kman›z gerekiyor, ama
bu sefer ilk ç›kt›¤›m›zda kulland›¤›m›z platformun y›k›lm›fl oldu-
¤unu görüyoruz. Bu sefer de toprakl› bir rampa bulman›z gereki-
yor. Bu rampay› kullanarak tahta platforma ç›kacak, oradan da
duvar koflusu yaparak duvardan ç›km›fl olan tahtaya ulaflacaks›-
n›z. Buradan tekrar ilk seferde kulland›¤›m›z yere ulafl›yoruz, ayn›
flekilde b›çak plakas›n› ve duvar koflusunu kullanarak devin hiza-
s›ndaki platforma ç›k›n. Yine platformun ucuna gelerek h›zl› öl-
dürüfl serisine bafllay›n. Yine üç baflar›l› vurufl sonucunda b›ça¤›-
n›z› di¤er gözüne de saplayacak ve yine afla¤› düfleceksiniz.

fiimdi devin dizlerine ve bileklerine sald›rmaya bafllay›n. Sü-
rekli olarak yuvarlanarak sald›r›lar›ndan kaç›n›n ve sa¤l›¤›n› en
afla¤› kadar düflürün. Sa¤l›¤› tamamen bitti¤inde otomatik ola-
rak h›zl› öldürüfl durumuna geçeceksiniz, bu an› ›skalarsan›z de-
vin sa¤l›¤› az›c›k art›yor ve yine bitirmeniz gerekiyor. H›zl› öldü-
rüfl durumunda yine üç baflar›l› vurufl yapman›z gerek, böylece
devi öldürmeyi baflaracaks›n›z.

K›sa bir demonun ard›ndan Dark Prince’e dönüfleceksiniz ve
oyunu kaydedebileceksiniz.

16 – THE ARENA TUNNEL
Bu bölümde h›zl› hareket etmelisiniz çünkü bir süre sa¤l›¤›n›z›
yenilemeniz mümkün olmayacak ve yeterince h›zl› olmazsan›z
sa¤l›¤a ulaflamadan öleceksiniz. ‹lk bofllu¤u duvar koflusu ile ge-
çin. Dikey koflu ile ç›k›nt›ya tutunun, sola do¤ru gidin ve duvar-
dan ç›kan ç›k›nt›ya z›play›n. Hemen arka tarafa z›playarak zincir-

kalas›n ucuna yürüyün ve dire¤e, oradan da yak›n boflluklu duva-
ra z›play›n. Afla¤› kayd›¤›n›zda Sand Gate’e ulaflacaks›n›z. Burada
iyi bir zamanlamayla çift h›zl› öldürüfl yapabilir ve Sand Gate Gu-
ard’›n sizi fark etmemesini sa¤layabilirsiniz. 

Kemerli kap›dan geçin ve iki bekçiyi de öldürün. Buradaki tafl
platforma t›rman›n ve dikey koflu ile b›çak plakas›na tutunun.
Sa¤a duvar koflusu yap›n ve duvardaki deli¤e tutunun. Kendinizi
yukar› çekin ve afla¤› atlay›n.

Buras› köpeklerle ilk karfl›laflaca¤›n›z yer. Köpekleri öldürdük-
ten sonra yola devam edin ve bofllu¤a geldi¤inizde sa¤ duvardan
koflun. Köfleyi dönüp di¤er bofllu¤u da geçtikten sonra dikey koflu
ile yukar›daki parmakl›¤a t›rman›n. Sonraki boflluktan atlad›¤›n›z-
da küçük bir odaya girecek ve Dark Prince’e dönüfleceksiniz.

Köpekleri öldürdükten sonra zincirle sallanarak karfl›daki bal-
kona z›play›n. Bu balkon siz yürüdükçe k›r›lacak, balkonun sonu-
na geldi¤inizde duvar koflusu yaparak dire¤e ulafl›n. T›rman›n ve
yukar›daki ç›k›nt›ya z›play›n. Balkondaki okçuyu öldürdükten
sonra sol duvardan koflu yap›n, zincirle sallanarak di¤er balkona
geçin. Bu balkondan da h›zl›ca ilerleyin, z›play›n ve zincirle salla-
narak merdivene ulafl›n. Suya girdi¤inizde tekrar Good Prince
olacaks›n›z. Merdivenlerden afla¤› inin ve sol taraftaki çeflmede
oyunu kaydedin.

14 – THE LOWER CITY ROOFTOPS
Buradaki çat›larda okçular bulunuyor. ‹lerideki okçu arkas›n› dön-
dü¤ünde z›play›n ve h›zl›ca öldürün. Afla¤›daki okçu arkas›n›
döndü¤ü zaman afla¤› atlay›n ve onu da h›zl›ca öldürün. Duvar
koflusu yap›n ve çapraz f›rlat›c›lar› kullanarak balkona ulafl›n. K›-
sa bir demonun ard›ndan ilerlemeye devam edin ve boflluktan
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le sallan›p karfl› tarafa geçin. 
Yoldan ilerledi¤inizde tuzaklarla karfl›laflacaks›n›z. Tuzakl›

k›sm› geçip merdivene ulaflt›¤›n›zda afla¤› inin. Karfl› tarafta fley-
tan dü¤mesi göreceksiniz, zincirinizi kullanarak dü¤meyi çekin
ve hemen aç›lan kap›dan geçin. Buradaki kutular› k›rarak sa¤l›¤›-
n›z› yenileyebilirsiniz. Sa¤ duvardan koflu yap›n, zincirle sallan›n
ve kofluya devam ederek ç›k›nt›ya ulafl›n. Sola do¤ru gidip yanda-
ki ç›k›nt›ya z›play›n. Sol tarafta k›rm›z› bayrakl› bir direk görecek-
siniz. Z›play›p zincirle sallanarak dire¤e ulafl›n. Üstteki ç›k›nt›ya
z›play›n, kalaslardan atlayarak yola ulafl›n.

Yoldan devam edip suya girdi¤inizde tekrar Good Prince ola-
caks›n›z. D›flar› ç›k›nca daha önce de karfl›n›za ç›kan gizemli ok-
çunun Farah oldu¤unu ö¤reniyorsunuz. Sol taraftaki çeflmeyi
kullanarak oyunu kaydedin.

17 – THE BALCONIES
Karfl›daki çat›da bulunan okçu ve bekçi s›rt›n› döndü¤ünde sa¤
duvardan duvar koflusu yap›n ve çapraz f›rlat›c›y› kullanarak ok-
çuyu öldürün. Bekçiyi de öldürdükten sonra sol taraftaki platfor-
ma t›rman›n. Çapraz f›rlat›c›ya duvar koflusu yap›n ve z›play›n.
Buradaki okçuyu öldürdükten sonra karfl›daki balkonda bir bekçi
göreceksiniz. Parmakl›ktan sark›n ve o balkona z›play›p bekçiyi
öldürün. Parmakl›klardan balkonun alt k›sm›na atlay›n ve dikey
koflu yaparak b›çak plakas›na tutunun. Duvar koflusu ile en sol-
daki b›çak plakas›na ulafl›n. Tekrar sola do¤ru duvar koflusu ya-
p›n ve en uçtayken z›playarak zincire tutunun.

Zincirden afla¤› kay›n ve iyi bir zamanlama ile iki bekçiyi de
h›zl›ca öldürün. Afla¤›da Sand Gate ve bafl›ndaki bekçileri göre-
ceksiniz. E¤er kendinize güveniyorsan›z do¤rudan afla¤› atlay›n
ve önce Sand Gate Guard’›, ard›ndan di¤er iki bekçiyi öldürün.
Sand Gate’i tamamen temizledi¤inizde The Eye of the Storm gü-
cüne kavuflacaks›n›z. Bu güç sayesinde zaman› yavafllatabilirsi-
niz ki az sonra bu özelli¤i kullanman›z gerekecek.

Yan taraftaki balkona t›rman›n ve içeriden ilerlemeye baflla-

y›n. Merdivenlere geldi¤inizde yukar›daki odada iki okçu ve bek-
çiler bulundu¤unu göreceksiniz. Tümüyle ayn› anda bafla ç›kma-
n›z zor olaca¤›ndan tek bir taneye yo¤unlafl›n ve onu öldürür öl-
dürmez tekrar avluya atlayarak Sand Gate’ten kumlar›n›z› dol-
durun. Bu sayede hata yapt›kça zaman› geri alarak oday› tama-
men temizleyebileceksiniz. Duvardaki dü¤meye dikey koflu yap›n
ve dü¤meye dokundu¤unuz anda zaman› yavafllat›n. Hemen
camdan afla¤› atlay›n (atlamazsan›z as›l› kalabilir ve zaman kay-
bedebilirsiniz) ve aç›lm›fl olan kap›ya do¤ru koflun. Bir sonraki ka-
p›y› geçti¤inizde kay›t çeflmesi bulacaks›n›z.

18 – THE DARK ALLEY
Yüzünüzü çeflmeye do¤ru dönüp sa¤a gidin ve silah raflar›n› k›-
r›n. Sol duvardan bafllayarak duvardan duvara z›plama yaparak
b›çak plakas›na ulafl›n. B›çak plakas›ndan sa¤a do¤ru duvar ko-
flusu yap›n ve merdivenden yukar› ç›k›n. Kendinizi tahta bir plat-
formda bulacaks›n›z.

‹lerleyin, merdivenlerden t›rman›n ve platformdan afla¤›daki
çat›ya düflün. Alttaki okçunun s›rt›n› dönmesini bekleyin ve par-
makl›ktan atlayarak onu h›zl›ca öldürün. Karfl›ya z›play›n ve di¤er
okçudan da kurtulun. Dikey koflu yaparak üstteki çat›ya ç›k›n. Fa-
rah ile karfl›laflman›z›n ard›ndan sola do¤ru gidin ve parmakl›k-
tan atlayarak afla¤›daki bekçiyi öldürün. Yukar› bakt›¤›n›zda b›-
çak plakas› göreceksiniz, dikey koflu ile ona tutunun. Sola do¤u
duvar koflusu yaparak s›radaki plakaya tutunun ve soldaki çat›-
daki okçu ile bekçiyi öldürün.

Bir sonraki çat›daki iki bekçiyi de öldürünce yine Farah ile
karfl›laflacaks›n›z. Size açt›¤› kap›dan girin ve kalas›n ucuna yürü-
yün. Yak›n boflluklu duvara z›play›n ve afla¤› kay›n. Arkan›z› dö-
nün ve karfl›daki b›çak plakas›na z›play›n. Sa¤a do¤ru duvar ko-
flusu yap›n ve perdeden afla¤› inin. Yolu takip edin, dikey koflu ile
ç›k›nt›ya tutunup yukar› ç›k›n. 

Buradan duvar koflusu ile perdeye ulafl›n, ama bu sefer ta-
mamen afla¤› inmeyi beklemeden sonlara do¤ru karfl›daki plat-
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forma z›play›n. Yine yolun sonuna gidin ve duvardan duvara z›p-
lama yaparak soldaki ç›k›nt›ya tutunun. Kalas›n ucuna ilerleyip
karfl› tarafa z›play›n. Bofllu¤a geldi¤inizde sol duvardan koflu ya-
p›n ve merdivenden yukar› ç›k›n. Buradaki merdivenden de ç›k›n
ve soldaki çeflmede oyunu kaydedin.

19 – THE TEMPLE ROOFTOPS
‹leriye do¤ru gitti¤inizde yine bir k›sa demo girecek. Demonun
ard›ndan afla¤› atlay›n. Burada yeni bir düflman türü olan görün-
mez orc’larla savaflacaks›n›z. Bu orc’lar öldürülmesi oldukça ko-
lay düflmanlar, tek yapman›z gereken sanki etraf›n›zdalarm›fl gi-
bi b›ça¤›n›z› sallamak. B›ça¤›n›z bunlardan birine çarpt›¤› anda
görünmezlikleri kaybolacak ve onlar› rahatça öldürebileceksiniz.
4-5 tane öldürdükten sonra iç sesiniz konuflacak, böylece daha
fazla gelmeyece¤ini anlayacaks›n›z.

Düz ileri do¤ru gidin, sa¤ taraf›n›zdaki büyük tafl sütunun
sa¤ taraf›na do¤ru gidin. Bunun etraf›n› dolaflt›¤›n›zda yüzlerin-

den birinde b›çak plakas› oldu¤unu göreceksiniz. Dikey koflu ile
bu plakaya tutunun, oradan da yukar› t›rman›n. Sa¤a do¤ru as›-
larak gidin ve di¤er yüze ulaflt›¤›n›zda sütuna z›play›n. Sütunun
yukar›s›na t›rman›n, b›çak plakas›na z›play›n, sa¤a do¤ru duvar
koflusu yap›n ve çapraz f›rlat›c›y› kullan›n. Böylece baflka bir sü-
tuna tutunacaks›n›z ve Farah okuyla afla¤› br çan düflürecek. 

Bulundu¤unuz balkondan çan›n oldu¤u balkona inin, afla¤›
indi¤inizde görünmez orc’la dövüflece¤inizden b›ça¤›n›z› salla-
maya bafllay›n. Onu öldürdükten sonra çan› duvardaki deli¤in al-
t›na gelecek flekilde çekin. Çan›n üzerine ç›k›n ve dikay koflu ile
yukar› t›rman›n. B›çak dü¤mesini kulland›¤›n›zda iki tane kap›
aç›lacak. Geçmeniz gereken kap› buraya atlad›¤›n›z üst balkonda
bulunuyor. Çan›n üzerine inin ve sola do¤ru duvar koflusu yap›n.
Kendinizi yukar› çekin ve aç›k olan kap›dan girin.

‹flte buras› oyunun en can s›k›c› yerlerinden biri çünkü uzun
bir süre boyunca kontrol noktas› yok ve öldü¤ünüz anda tekrar
buradan bafllayarak ayn› fleyleri tekrarlayacaks›n›z. Umar›m siz
de kafay› yememek ad›na bu noktada oyuna 1-2 saat ara vermek
zorunda kalmazs›n›z. Hofl karfl›n›za ç›kacak fleyleri burada okuya-
ca¤›n›zdan rahat biçimde geçebilmeniz de mümkün.

Öncelikle yolculu¤umuzun ilk atlamal›, z›plamal› k›sm›n› ge-
çelim. Karfl› taraftaki meflaleye do¤ru z›plad›¤›n›zda ç›k›nt›ya tu-
tunacaks›n›z. Sa¤a do¤ru gidin ve arkadak› b›çak plakas›na z›pla-
y›n. Sola do¤ru duvar koflusu yap›n. Bu ç›k›nt› y›k›lmaya bafllaya-
cak, bu yüzden hemen sola do¤ru ilerleyip karfl› taraftaki b›çak
plakas›na z›play›n.

Sa¤a do¤ru duvar koflusu yap›n, tafl ç›k›nt›da sa¤a do¤ru iler-
leyin ve b›çak plakas›na z›play›n. Arka tarafa z›playarak b›çak
dü¤mesini çal›flt›r›n. Hemen altta aç›lan platforma inin, sola
do¤ru gidin ve karfl›daki aç›lan platforma z›play›n. Vakit kaybet-
meden üstteki ç›k›nt›ya t›rman›n. Sa¤a do¤ru giderken ç›k›nt›
sallanmaya bafllayacak, üstteki duvar bofllu¤una z›playarak tutu-
nun. Sa¤a do¤ru as›larak ilerleyin ve alttaki ç›k›nt›ya düflün.

Sa¤a do¤ru devam edin ve karfl›daki b›çak plakas›na tutu-
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nun. Sola do¤ru duvar koflusu yap›n yolun sonuna do¤ru z›pla-
y›n. Yukar› t›rman›n, dikey koflu yaparak ç›k›nt›ya tutunun ve
ilerleyin. Karfl›n›zda iki tane köpek göreceksiniz.

Köpekler sizden kum çal›yorlar, bu yüzden do¤ru takti¤i kul-
lanmazsan›z hem bunlarla bafla ç›kman›z çok zorlafl›r, hem de
kumunuz bitti¤i için hatan›z› telafi etme imkan› bulamazs›n›z.
Bu da sizin önceki paragraflarda sözünü etti¤im can s›k›c› du-
rumla karfl›laflman›za ve o atlamal› z›plamal› yerin bafl›na dön-
menize yol açar. fiimdi burada ikiflerli gruplar halinde dört veya
befl köpekle dövüfleceksiniz. Köpeklerden birini öldürdü¤ünüzde
yeni bir tanesi gelecek. Yapman›z gereken köpekler size sald›r›r-
ken sürekli olarak blok dü¤mesine bas›l› tutmak, bu sayede zarar
görmeyeceksiniz. Köpekler birkaç vurufltan sonra sizden kum
çalmak için a¤›zlar›n› aç›yorlar. ‹flte tam bu anda b›çak saplama
hareketini yaparsan›z köpe¤i tek vuruflta öldürebilir ve de kum
kaybetmemifl olursunuz. E¤er bu takti¤i düzgün kullanamaz ve
kumlar›n›z› kapt›r›rsan›z çalacaklar› kum kalmayan köpekler
a¤›zlar›n› açm›yorlar ve tek vuruflta öldürme flans›n› elinizden
kaç›rm›fl oluyorsunuz.

Köpeklerin hepsini temizledikten sonra yolumuza devam
edebiliriz. Sak›n bundan sonra ölürseniz buradan bafllayaca¤›n›z›
düflünmeyin (ben öyle düflünmüfltüm, yan›ld›¤›n›z› anlamak bü-
yük hayal k›r›kl›¤› yarat›yor). O yüzden yine mümkün oldu¤unca
dikkatli ilerleyin. Hemen yak›ndaki y›ld›z çiziminin üzerine ç›kt›-
¤›n›zda kuflbak›fl› görüntü alabiliyorsunuz. Burada hemen tepe-
nizde bir direk göreceksiniz. Önce duvara bitiflik duran kayan›n
üzerine ç›k›n. Duvar solunuzda kalacak flekilde yüzünüzü sa¤a
dönün. fiimdi burada duvar koflusu yaparsan›z çember fleklindeki
duvardan koflacak ve z›playarak dire¤e ulaflabileceksiniz. Direkte
sallanarak b›çak dü¤mesini çal›flt›r›n.

Yerden ç›kan tafl platforma t›rman›n ve yine sa¤daki e¤imli
duvara do¤ru koflarak tahta platforma ulafl›n. Tekrar duvar koflu-
su yap›n ve buradan dire¤e z›play›n. Dire¤in üzerine t›rman›n ve
sa¤ taraftaki duvar›n üzerine z›play›n (burada çok dikkatli olun
çünkü duvar› tutturamaz ve düflerseniz en bafltan bafllamak zo-
runda kal›rs›n›z). ‹leride bir b›çak plakas› göreceksiniz. O tarafa
z›play›p platforma inin ve dikey koflu ile plakaya tutunun. Sola
do¤ru duvar koflusu yap›n ve z›playarak dire¤e ulafl›n. Sallanarak
z›play›n ve duvardan ç›kan kalasa ulafl›n. 

Yüzünüzü duvara dönünce kamera sayesinde sol taraftaki
aç›kl›ktan Sand Gate’i görebiliyorsunuz. Öncelikle duvar›n yan›n-
daki bekçinin s›rt›n› dönmesini bekleyin, sola do¤ru z›playarak
balkona ç›k›n. ‹sterseniz avluya inip bunlarla normal biçimde dö-
vüflebilirsiniz, ama h›zl› öldürüfl yolu ile daha rahat edersiniz.

Öncelikle parmakl›ktan sark›n ve kalasa do¤ru z›play›n. Altta-
ki bekçinin yürümesini bekleyin (bu s›rada h›zl› öldürüfl f›rsat›
bafllarsa kullanmay›n) ve kalasa z›play›n. ‹lerideki duvarda b›çak
plakas› göreceksiniz, z›playarak ona tutunun. Duvar koflusu ile
çapraz f›rlat›c›ya gelin ve z›playarak ulaflaca¤›n›z b›çak plakas›na
as›l›n. Sola do¤ru duvar koflusu ile s›radaki b›çak plakas›na gelin.
‹flte buradan çift h›zl› öldürüfl bafllatabilirsiniz. E¤er vurufllardan
birini ›skalarsan›z zaman› biraz geri al›p tekrar deneyin. ‹ki bekçi-
yi de öldürdükten sonra Sand Gate Guard’dan rahatça kurtulabi-
lirsiniz.

fiimdi duvara bak›n ve üst üste duran iki b›çak plakas›n› bu-
lun. Çan› plakalar›n alt›na çekin, üzerine ç›karak plakaya tutu-
nun. Üstteki plakadan ç›k›nt›ya z›play›nca Farah sizden ilerlemek
için yard›m isteyecek. Üzerinde atefl olan döndürme koluna z›p-
lay›n, kolu tuttu¤unuzda kuflbak›fl› görünüm ile iki tane daha kol
oldu¤unu göreceksiniz. Bu kolu döndürünce yukar›daki iki plat-
formun hareket etti¤ini görüyoruz.

Buradan afla¤› atlay›n. Dikey koflu ile b›çak plakas›na tutu-
nun, di¤er plakadan z›playarak ç›k›nt›ya ulafl›n ve duvardaki aç›k-
l›ktan karfl› tarafa atlay›n. Önce Farah’a en yak›n olan döndürme
kolunu, sonra da di¤er kolu döndürünce Farah’›n köprüyü geçti-
¤ini göreceksiniz. fiimdi Farah’a uzak olan döndürme kolunu
döndürün, böylece geçebilece¤i yeni bir köprü oluflturacaks›n›z.

Tekrar ayn› kolu döndürerek Farah’›n yola devam etmesini
sa¤lay›n. Ancak bunu yapt›¤›n›z köpekler size sald›racak. Daha
önce anlatt›¤›m gibi sürekli blok yap›n ve a¤›zlar›n› açt›klar›nda
tek vuruflla ifllerini bitirin. ‹lk baflta döndürdü¤ünüz kolun yan›na
dönün ve bu kolu döndürün. Böylece Farah ipe ok atacak ve ça-
n›n düflmesini sa¤layacak. Çan› b›çak dü¤mesinin alt›na çekin,
z›playarak dü¤meyi kullan›n. Demonun ard›ndan muhtemelen
aç›lm›fl olan kap› kapanm›fl olacak, o yüzden dü¤meyi tekrar kul-
lan›p kap›y› bir daha aç›n. 

Kap›dan girip ilerleyin. B›çak plakas›ndan duvar koflusu yapa-
rak platforma ulafl›n. Dikey koflu ile plakaya tutunun ve yukar›-
daki ç›k›nt›ya t›rman›n. Sa¤a do¤ru gidin, ç›k›nt›lardan z›playa
z›playa üst taraftaki b›çak plakas›na ulafl›n. Buradan sola do¤ru
duvar koflusu yap›p merdivenlerden ç›kt›¤›n›zda kay›t çeflmesini
bulacaks›n›z.

fiimdilik bu kadar... Yaz›n›n devam›nda görüflmek üzere. �

Two Thrones’un geri kalan k›sm›n› okumak için sizi 
“Gizli Sayfa”ya bekliyoruz. 
Adres: www.level.com.tr/gizlisayfa 
fiifre: resulbalay
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Y›lbafl› özel çekiliflinde 20 trilyon denilince, 20 trilyon oyun hilesi alaca¤›n› düflünen bir oyuncunun tüm elektronik cihazlar›
elinden al›nd› ve bir adada yaln›z bafl›na istirahat etmesine karar verildi. 

ROME: TOTAL WAR 
BARBARIAN INVASION
Oyun s›ras›nda ~ tufluna bas›n ve afla¤›daki
kodlar› girin.
20.000 para – add_money 20000
Belirtilen özelliklerde ünite yaratma –
create_unit [bina/karakter] [ünite ad›] [miktar]
[tecrübe/z›rh/silah]
Belirtilen seviyede, belirtilen karaktere özellik
ekleme – give_trait [karakter] [özellik] [say›]
1 turn’de tüm binalar› tamamlama –
process_cq [flehir ismi]
Sisi kapatma – toggle fow

DRAGONSHARD
Oyun s›ras›nda ENTER tufluna basarak sohbet
ekran›n› aç›n ve enablecheats yazarak hile mo-
dunu aktif hale getirin. Daha sonra afla¤›daki
kodlar› girebilirsiniz.
Bölümü kazanma – victory
Hileleri kapama – disablecheats
‹nflaat h›z›n› belirleme (yüksek rakam daha 
yavaflt›r) – buildspeed [0-100]
An›nda inflaat – fastbuild [0 veya 1]
Belirtilen say›da tecrübe puan› - +exp [say›]
Belirtilen say›da alt›n - +gold [say›]
Belirtilen say›da shard - +shards [say›]
Belirtilen say›da seviye - +level [say›]
Belirtilen say›da tecrübe, alt›n ve shard -
+all [say›]

NEED FOR SPEED 
MOST WANTED
Afla¤›daki hileleri ana menüde girerek çal›flt›ra-
bilirsiniz.
Tüm arabalar – iammostwanted
GTO – givemethegto
Burger King karfl›laflmas› – burgerking
Castrol Ford GT – castrol
10.000$ Ekstra Para Kariyer moduna 10.000$
ekstra para ile bafllamak için harddiskinizde
Need for Speed Underground 2’nin bir kayd›n›
bulundurun.

PRINCE OF PERSIA: 
THE TWO THRONES
K›l›ç bal›¤› silah› Oyunu “Hard” zorluk derece-
sinde bitirin ve elinizde Dagger varken ve baflka
hiç silah›n›z yokken oyunu durdurun. S›ras›yla
Yukar›, Afla¤›, Yukar›, Afla¤›, Sol, Sa¤, Sol, Sa¤,
Yukar›, Afla¤›, Yukar›, Afla¤› tufllar›na bas›n. 

Telefon silah› Oyunu “Normal” zorluk derece-
sinde bitirin ve elinizde Dagger varken ve baflka
hiç silah›n›z yokken oyunu durdurun. S›ras›yla
Sa¤, Sol, Sa¤, Sol, Afla¤›, Afla¤›, Yukar›, Yukar›,
Yukar›, Afla¤›, Yukar›, Yukar›, Afla¤›, Afla¤› tuflla-
r›na bas›n.

STARSHIP TROOPERS
Oyunun k›sa yolunun özelliklerine girin ve
“Hedef” bölümünün sonuna – devuser
kelimesini ekleyin. Oyun s›ras›nda ~ tufluna
basarak konsolu açabilir ve afla¤›daki hileleri
yazabilirsiniz.
Ölümsüzlük – godmode
Cephane – ineedammo
Kamera sallant›s›n› önleme – setshake
Böcekleri sadece bakarak öldürme – evileye

CONFLICT: 
GLOBAL STORM
Hile menüsü Ana menüde SHIFT’e bas›l› tuta-
rak desertwatch veya confusionexpert yaz›n.

PC�hilekar
THE MATRIX:
PATH OF NEO
Oyun bitirme ödülleri Oyunu
Easy zorluk derecesinde biti-
rerek “K›r›lmaz yak›n dövüfl si-
lahlar›” ve “Kurflun yans›tma”
özelliklerini açabilirsiniz. Oyu-
nu Normal zorluk derecesinde
bitirerek “Düflmanlardan sa¤-
l›k çalma” ve “Tüm silahlar”
özelliklerine kavuflabilirsiniz.
The One zorluk derecesinde
bitirirseniz, “Sonsuz sa¤l›k”
seçene¤ine ulaflacaks›n›z. The
One zorluk derecesini kolay
yoldan açmak için “Lobby” bö-
lümünü hiç ölmeden tamam-
lay›n. “Sonsuz sa¤l›k” hilesine
kolayca ulaflmak içinse, The
One zorluk derecesini açt›ktan
sonra bölüm seçme ekran›n-
dan Final Boss’u seçin ve onu
yenin. 

CIVILIZATION IV
Konsol ekran› Oyunu yükledi-
¤iniz klasörde civ4config dos-
yas›n› bulun ve bir metin edi-
törüyle aç›n. Dosyan›n içinde
“CheatCode = 0” yazan sat›r›
“CheatCode = chipotle” olarak
de¤ifltirin. Oyun s›ras›nda ~
tufluna basarak konsol ekran›-
n› açabilir ve help yazarak bu
konsolda kullanabilece¤iniz
komutlar› görebilirsiniz.

INCREDIBLES: 
RISE OF THE 
UNDERMINER
Afla¤›daki hileleri “Secrets” 
ekran›nda girin.
Frozone’un süper sald›r›s› –
FROZBOOM
Frozone’a 1000 tecrübe puan› –
FROZPROF
Mr. Incredible’a 1000 tecrübe
puan› – MRIPROF
Mr. Incredible’›n süper sald›r›s› –
MRIBOOM
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Y›lbafl›nda Noel Baba’n›n baz› çocuklara hediye vermemesi nedeniyle aç›lan soruflturmada, bu çocuklar›n oyunlarda hile yapt›¤› için
hediye alamad›klar› ortaya ç›kt›. Konuyu medyaya tafl›yan çocuklar›n hepsi ünlü oldu, flimdi hepsi magazin programlar›n›n bafl tac›...

PS2 hilekar
AEON FLUX
Afla¤›daki hileleri hile menüsünde girin. Hile
menüsüne oyun s›ras›nda, oyunu durdurdu¤u-
nuzda beliren menüden ulaflabilirsiniz.
MOVIE – Film kostümü.
URBAN – Sokak kostümü. 
TRIROX - Ölümsüzlük 
HEALME – Sa¤l›k yavafl yavafl tazelenir. 
FUG – S›n›rs›z cephane.
BUCKFST – Tek vuruflta ölüm. 
CUTIONE – Rakiplerinizi her zaman tutabilirsi-
niz. 
CLONE – Sonsuz sa¤l›k.
LCVG – Sonsuz Power strike kombosu.
BLUR – Savafl kostümü. 
PIXES – Tüm slaytlar.
BAYOU – Tüm görevler.

PETER JACKSON’S
KING KONG
Artwork’ler Oyunu bir kez bitirin.
“High Contrast” film filtresi
%100’lük oyun bitirme oran› elde
edin.
Görüntüyü yatay olarak tersine
çevirme %100’lük oyun bitirme
oran› elde edin ve www.kingkong-
game.com adresinden do¤ru kodu
al›n.
Eski film filtresi %15’lik oyun bitir-
me oran› elde edin.
King Kong’u kurtarma Oyunun so-
nunda King Kong’u yaflatmak ve
adas›na geri gönderebilmek için
%100’lük bitirme oran› ve 250.000
puan elde edin. Bu puanlar› oyu-
nu bitirdikten sonra ayn› bölümle-
ri bir kez daha oynayarak elde
edebilirsiniz.

NEED FOR SPEED 
MOST WANTED
10.000$ Oyuna bafllamadan önce Memory
Card’›n›zda NFS: Underground 2’nin bir kay›t
dosyas›n› bulundurun. Prologue’dan sonra kari-
yer modunda harcamak için 10.000$’›n›z ola-
cak.
Bedava Upgrade’ler “Press Start” yazan ekran-
da s›ras›yla Yukar›, Yukar›, Afla¤›, Afla¤›, Sol, Sa¤,
Yukar›, Afla¤› tufllar›na bas›n. One Stop Shop’›n
arka odas›nda özel bir Upgrade sizi bekliyor
olacak.
Porsche Cayman S “Press Start” yazan ekranda
s›ras›yla L1, R1, R1, R1, Sa¤, Sol, Sa¤, Afla¤› tufl-
lar›na bas›n.
Burger King Karfl›laflmas› “Press Start” yazan
ekranda s›ras›yla Yukar›, Afla¤›, Yukar›, Afla¤›,
Sol, Sa¤, Sol, Sa¤ tufllar›na bas›n.
Castrol SYNTEC Ford GT “Press Start” yazan ek-
randa s›ras›yla Sol, Sa¤, Sol, Sa¤, Yukar›, Afla¤›,
Yukar›, Afla¤› tufllar›na bas›n.

SHREK: SUPERSLAM
Afla¤›daki gizli karakterleri açmak için, karfl›l›-
¤›nda yazan Mega Challenge karfl›laflmalar›n›
kazan›n.
Anthrax – 7. Bonus.
Captain Hook – 25. turnuva.
Cyclops – 36, 37, 38, 39, 40. karfl›laflmalar.
Donkey – 7. turnuva.
G-nome – 11, 12, 13, 14, 15. karfl›laflmalar.
Huff N’ Puff Wolf – 20. turnuva.
Humpty Dumpty – 4. Bonus.
Luna – 26, 27, 28, 29, 30. karfl›laflmalar.
Quasimodo – 3. turnuva.
Robin Hood – 13. turnuva.

CHRONICLES OF NARNIA
Hileleri aktif hale getirme “Press the Start But-
ton” yazan ekranda, X’e bas›n ve ard›ndan L1 +
R1’e bas›l› tutarak Afla¤›, Afla¤›, Sa¤, Yukar› tufl-
lar›na s›ras›yla bas›n. Art›k afla¤›daki hileleri ça-
l›flt›rabilirsiniz. 
10.000 alt›n Oyun s›ras›nda L1’e bas›l› tutun ve
Afla¤›, Sol, Sa¤, Afla¤›, Afla¤› tufllar›na s›ras›yla
bas›n.
Ölümsüzlük Oyun s›ras›nda L1’e bas›l› tutun ve
Afla¤›, Yukar›, Afla¤›, Sa¤, Sa¤ tufllar›na s›ras›yla
bas›n. Kapatmak için ayn› hileyi tekrar uygula-
y›n.
Bölüm seçme Bölüm seçme k›sm›n›n oldu¤u
dolapta, L1’e bas›l› tutun ve Yukar›, Yukar›, Sa¤,
Sa¤, Yukar›, Sa¤, Afla¤› tufllar›na s›ras›yla bas›n. 
Bölüm atlama Oyun s›ras›nda L1’e bas›l› tutun
ve Afla¤›, Sol, Afla¤›, Sol, Afla¤›, Sa¤, Afla¤›, Sa¤
tufllar›naa s›ras›yla bas›n.

PRINCE OF PERSIA:
THE TWO THRONES
Alternatif son Tüm sa¤l›k yükselt-
melerini bulursan›z, oyunun so-
nunda Vizier yerine Dark Prince ile
dövüflebilirsiniz.
Kum gücünü doldurma Oyun s›ra-
s›nda L3’e bas›l› tutun ve s›ras›yla
Yuvarlak, Yuvarlak, X, Kare, Kare, X,
Üçgen, Üçgen tufllar›na bas›n.
Bebek ç›ng›ra¤› silah› Oyunu Easy
zorluk derecesinde bitirin ve yeni
bir oyunda, oyunu durdurup Sol,
Sol, Sa¤, Sa¤, Yuvarlak, Kare, Kare,
Yuvarlak, Yukar›, Afla¤› tufllar›na s›-
ras›yla bas›n.
Elektrikli testere silah› Oyunu dur-
durun ve Yukar›, Afla¤›, Yukar›, Afla-
¤›, Sol, Sa¤, Sol, Sa¤, Yuvarlak, Kare,
Yuvarlak, Kare tufllar›na s›ras›yla
bas›n.
Kral k›l›c› Oyunu durdurun ve Yu-
kar›, Afla¤›, Yukar›, Afla¤›, Sol, Sa¤,
Sol, Sa¤, Yuvarlak, Kare, Yuvarlak,
Kare tufllar›na s›ras›yla bas›n.
Not: Silah hilelerini uygularken
elinizde Dagger olmas›na ve bafl-
ka hiçbir silah tafl›mamaya dik-
kat edin.
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2006’NIN YILDIZI 
K‹M OLACAK?

donanim
B‹R STANDART DAHA
TAR‹HE KARIfiIYOR

Bundan iki ay önce VE-
SA organizasyonunun
tüm elektronik cihaz-
larda bulunan görüntü
kablolar›n› tek bir stan-
dartta toplayaca¤›n›
duyurmufltuk. Bu da flu
an kulland›¤›m›z VGA
ve DVI kablolar›m›z›n

ileride DisplayPort isimli USB benzeri bir kabloyla de-
¤iflece¤i anlam›na geliyordu. Ama bu ay yap›lan bir
duyuru 10 y›ld›r kulland›¤›m›z VGA’den komple vaz-
geçildi¤ini gösterdi.

Apple, Intel, Samsung, NVIDIA, LG gibi büyük fir-
malar›n oluflturdu¤u UDI isimli grup önümüzdeki
birkaç sene içinde VGA standard›n› gruba ismini de
veren UDI standard› ile de¤ifltirmeyi planl›yor. Mev-
cut ve gelecekteki High-Definition standartlar›n› des-
tekleyecek olan UDI, flu an sadece Apple’›n kulland›¤›
WQXGA (2560 x 1600 çözünürlük) standard›ndan bi-
le daha yüksek seviyelere ç›kacak.

Yüksek çözünürlü¤ün d›fl›nda UDI ile özel bir kop-
ya koruma sistemi de gelecek. Bu da uzun süredir
tart›fl›lan kopya koruman›n ekran vas›tas›yla yap›l-
mas›na imkân verecek. fiimdiden kestirmek güç ama
UDI tüm kopya film ve oyunlar›n sonu da olabilir. �

VGA gider, UDI gelir

D‹ZÜSTÜ,
MASAÜSTÜNÜ GEÇT‹

Her sene bilgisayar üretici-
leri gözlerini y›lbafl› öncesi
sat›fllara çevirir. Ameri-
ka’da âdet oldu¤u üzere
Kas›m’›n son haftas› tüm
ma¤azalar inan›lmaz indi-
rimler uygular ve kullan›c›-
lar yeni y›la, yeni bir bilgi-

sayarla girmek için al›flverifle ak›n eder. Bu sene de
ayn› fley yafland› ama bir farkla. 20-26 Kas›m hafta-
s›ndaki büyük indirim dalgas›nda dizüstü bilgisayar-
lar tarihte ilk kez masaüstü bilgisayarlardan daha
fazla sat›ld›. Dizüstü bilgisayarlar %52’lik sat›fl oran›
yakalarken, bunun en önemli sebebi 400$’a kadar
düflen sistem fiyatlar›yd›. Masaüstü sistemlerin fi-
yatlar› da 180$ gibi komik fiyatlara kadar düflse de
dizüstü bilgisayarlarla rekabet edemedi.

Henüz ülkemizde dizüstü bilgisayarlar %50 s›n›r›-
n› aflmaktan uzak. Ama bizde de pazar oranlar› sü-
ratle art›yor ve muhtemelen önümüzdeki sene ma-
saüstü bilgisayarlar geriye düflmüfl olacak. �
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eknolojik s›n›rlar›n zorland›¤› bereketli bir
seneyi geri b›rakt›k. Y›llard›r ciddi de¤iflik-
liklerden uzak duran donan›m firmalar› bu

sene e¤lence dünyam›z› bir hayli de¤ifltirdi. Çift
çekirdekli ifllemciler, PCI Express’in yayg›nlaflma-
s›, ekran kartlar›n›n performans›nda patlama,
LCD teknolojisindeki büyük geliflim geçen sene-
den ak›lda kalanlar.

2006’da göreceklerimiz ise bunlar›n çok öte-
sinde olacak. 2006’n›n en büyük olay› yeni nesil
konsollar olacak. Resmen piyasaya sürülmeyecek
olsa da az say›da Xbox 360, ard›ndan Revolution
ve PS3 ülkemize gelecek. Bilgisayarlar›m›z da ye-
rinde saymayacak. Sabit diskler dikey yazma tek-
nolojisi ile büyük kapasite art›fllar› yakalayacak.
Ekran kart› de¤ifltirilen dizüstü bilgisayarlar yay-
g›nlaflacak.

Bu sene en çok y›ld›z› parlamas› beklenen fir-
ma Intel. Yeni y›la Napa platformunu tan›tarak
bafllayan Intel, halen 20’nin üzerinde yeni ifllemci
üzerinde çal›fl›yor. Ama Intel’in bu seneki en bü-
yük bombas› internete ba¤lanma fleklimizi
komple de¤ifltirmesi beklenen Wimax. 30 km
menzilli Wi-Fi olarak düflünebilece¤iniz Wimax
sayesinde belki de genifl bant internet üzerindeki
Telekom tekelini nihayet k›rabilece¤iz. Intel’in di-
¤er bir silah› ise e¤lence sistemlerinin yeni plat-
formu Viiv. Detaylar› yeni yeni ortaya ç›kan Viiv
ile bilgisayarlar belki de en çok televizyon altlar›-
na girecek.

Bu yaz bafllar›nda Intel ifllemcilere geçecek
olan Apple’›n da masaüstü sistemlerde büyük bir
ata¤a kalkmas› bekleniyor. Rivayetler Apple’›n bu
ay sonunda büyük bir bomba patlataca¤› yönün-
de. Ama henüz kimse Apple’›n sürprizi nedir bil-
miyor. Ayr›ca bu sene s›v› yak›t kullanan mobil ci-
hazlar piyasaya ç›kacak gibi görünüyor.

Bunlar sadece en önemlileri. Bu sene içinde
bilgisayar ve teknoloji dünyas› öylesine de¤iflecek
ki sene sonuna geldi¤imizde 2005’in bereketini
küçümseyen bir tebessümle anaca¤›z. �

Tu¤bek Ölek

Yeni Y›l Sat›fllar›

T
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DirectX 10’un ilk detaylar›
Microsoft, Windows Vista ile birlikte
gelecek olan DirectX 10’un ilk geliflti-
rici paketini yay›nlad›. Oyun gelifltiri-
cilerinin flimdiden DX 10 uyumlu
oyunlar üzerinde çal›flabilmesi için
yay›nlanan paket sayesinde DX 10’la
ilgili biraz bilgi de alabiliyoruz.

DX 10’un en önemli yeniliklerin-
den biri Windows Game Explorer
olacak. Bütün oyunlara tek bir nokta-
dan ulaflabilmenizi sa¤layan bu ara-
yüz ayn› zamanda ebeveynlerin iste-
dikleri oyunlar› çocuklar›n›n eriflimi-
ne kapamas›n› sa¤layacak. Oyuncu-
lar›n yafl› yükselip çocuk sahibi olan-
lar›n say›s› artt›kça “Babas›n›n
GTA’s›n› oynayan çocuklar” gibi bir
problem de ortaya ç›km›flt›. Henüz
ortada bir delil olmasa da Windows
Game Explorer’›n internetten oyun
al›p indirmek, oyunlar› yamalamak,
oyun sunucular›n› bulmak ve hatta
kopya oyunlar› durdurmak gibi ifllere
de yarayabilece¤ini söyleyenler var.

Ama Microsoft’un böyle bir fleye
kalk›flmas› durumunda Gamespy Ar-
cade, Direct-to-Drive, Starforce gibi
halen bu ifllerden ekmek yiyen firma-
larca anti tekel davas›na bo¤ulaca¤›-
n› tahmin etmek hiç de zor de¤il. Bu
yüzden bu oldukça zay›f bir ihtimal
gibi görünüyor. �

VIIV fiUBAT AYINDA ÜRET‹MDE
Minik, geliflmifl medya PC’ler

Intel’in henüz büyük çapta duyurusuna bafllama-
sa da uzun süredir üzerinde çal›flt›¤› yeni ev e¤-
lence platformu Viiv (Vayv diye okuyoruz) 2006
bafl›nda görücüye ç›k›yor. Firman›n yak›n zaman-
da resmi duyurusunu yapmas›yla birlikte Viiv ta-
banl› ilk PC’lerin fiubat ay›nda üretime geçece¤i
duyuruldu. AOpen, Shuttle, Acer, Gigabyte ve MSI;
Viiv PC’leri üretece¤ini ilk duyuran ilk firmalar.

Yine bu firmalardan s›zan bilgiler sayesinde
Viiv hakk›nda ilk teknik detaylara da ulaflt›k. Viiv
PC’lerin sadece WinXP Media Center Edition des-
tekleyece¤i zaten biliniyordu (ya Vista ne olacak?).

Buna göre platformda çift çekirdekli Pentium D ifllemcisi, 945/955 çipset, kab-
lolu ve kablosuz a¤ ba¤daflt›r›c›s›, SPDIF dijital ç›k›fl ve SATA sürücü bulunacak.
Bu özellikler henüz çok da çarp›c› de¤il ama resmi duyuruyla birlikte Intel’in
Viiv’la ilgili sürprizlerinin de ortaya ç›kaca¤› söyleniyor. Bunlar›n bafl›nda da
sistemlerin küçük ebatlar› ve sessizli¤i gelecek. �

MPIO HD200
O sadece iflini yap›yor
Üretim: MPIO www.mpio.com 
‹thalat: H›zl› Sistem www.hs.com.tr
Fiyat›: 249$+KDV

MP3 çalarlarda ilk bak›lan özellik kuflku-
suz ses kalitesi ve kapasitesi. Ancak yük-
sek kapasite flark›lara ulafl›m› zorlaflt›rabi-
liyor. MPIO’nun 5 GB’l›k modeli HD200,
geliflmifl flark› arama sistemi ve WOW
efektleri ile oldukça iddial›.

MPIO HD200’ün tasar›m› oldukça fl›k
ve zarif. Geliflmifl dosyalama ve bulma sis-
temi ise sekiz sat›rl›k LCD ekran›ndan ko-
layl›kla yönetiliyor. Ancak ekran›n tek
renkli olmas›, güzel beyaz görünümüne
gölge düflürüyor. HD200’ün WOW efekt-
leri ile desteklenen ses kalitesi gerçekten
iyi ayr›ca ekolayz›r ayarlar›ndan baflka
WOW efektlerini de ayarlaman›za imkan
veriyor. Üç saatten az bir sürede flarj edi-
len Li-Ion pilinin referans kullan›m süresi
16-13 saat olarak geçse de normal kulla-
n›mda 10 saatin üzerine pek ç›kam›yor.

HD200 ile MP3, WMA, OGG ve ASF
dosya formatlar›n› ve FM radyo kanallar›-
n› dinleyebildi¤iniz gibi, radyo ve mikro-
fondan kay›t yapabiliyorsunuz.

90Mbps veri aktar›m h›z›na sahip ol-
mas› geçen ay inceledi¤imiz, ayn› fiyat
aral›¤›ndaki Mobiblu DHH-100’ün 480
Mbps veri h›z›n›n yan›nda sönük kalsa da
HD200, MP3 çalarlarda ses ve müzik kali-
tesine önem verenlerin rahatl›kla kullana-
bilece¤i bir ürün.
Art›lar: WOW ses ayarlar›, detayl› arama
sistemi.
Eksiler: Düflük aktar›m h›z›. �

097

WINDOWS OYUN GEZG‹N‹

NVIDIA, ULI’Y‹ ALDI
Gerginlik had safhada

ATI’›n kabus dolu günlerini uzatmaya kararl›
olan NVIDIA hiçbir zahmetten kaç›nm›yor. Son
olarak Tayvanl› çipset üreticisi ULI’yi alarak
ATI’›n bu firmayla iliflkisini de kesmifl oldular.
Zaman›nda Acer taraf›ndan kurulan ve uzun sü-
re ALI ad›yla tan›nd›ktan sonra ad›n› ULI’ye çevi-
ren firma; ATI çipsetli baz› anakart modelleri
için güney köprüsü üretiyordu. ATI’›n bu eksikli-
¤i nas›l giderece¤i bilinmezken NVIDIA, ULI ile
elde etti¤i yeni kaynaklar› SLI’›n alt ve orta sevi-
yede geliflimi için kullanmay› planl›yor. �

Geçen ay yay›nlad›¤›m›z Logitech
Quickcam Fusion incelemesinde
ürün fiyat›n› yanl›fll›kla 99$ +KDV
yerine 279$ +KDV olarak belirtmi-
fliz. “Bu fiyata web kameras› m›
olur?!!” diye sokaklara dökülerek
biber gaz›na maruz kalan okurlar›-
m›zdan özür dileriz.

DÜZELTME
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LED AYDINLATMA HER YERDE
Geçti¤imiz aylarda LED lambalar›n bütün
dünyay› sar›p klasik ampül ve florasanlar›n
yerini alaca¤›n› söylemifltik. Çok hesapl› ve
güçlü bu yeni ayd›nlatma teknolojisi flimdi-
den her yere giriyor. Geçen ay içinde Japon-
ya’da LED ›fl›¤› olan bluetooth kulakl›k, kap›
kolu ve son olarak da terlik piyasaya sürüldü.
Baflta saçma gibi görünse de düflününce çok
pratik olabilir. �

COMMODORE DÖNÜYOR!
Ama nereye?
Bu bafll›¤› gördükten sonra otuzlu yafllar›na merdiven dayam›fl
okuyucular›m›z›n havalara uçtu¤unu tahmin edebiliyorum.
Ama aç›kças› haberler o kadar da parlak de¤il. Commodore’un
marka haklar›n› Tulip’den sat›n alan Yeahronimo firmas›n›n,
ad›nda meymenet olmad›¤› gibi, ürünleri de Commodore ile
pek bir alakas›z. Firman›n planlad›¤› üç ürün TV izleyebildi¤iniz
medya kutusu, al›flverifl merkezleri için dijital stand ve GPS yer
bulma cihaz›.

Tamam, daha iyi bir firma ismine ihtiyac›n›z olabilir. Ama
madem alakas›z ürünler ç›karacaks›n›z oturup kendiniz bir isim
bulun da bizim emektar Commodore’lar›m›z kald›r›ld›klar› dolap-
larda huzur içinde uyusun. �

KÂ⁄IT EKRANLAR

TÜYLÜ USB SÜRÜCÜ

‹nce, hafif, ekonomik
K›vr›lan ve katlanabilen kâ¤›t ekran-
lar ufak ufak fantezi olmaktan ç›k›p
gerçek hale geliyor. Henüz siyah be-
yaz olsa ve saat göstermekten baflka
bir ifle yaramasa da bu dev ekran sa-
dece 3mm kal›nl›¤›nda. Üstelik a¤›r-

l›¤› sadece 1,5kg ve iki minik saat piliyle bir sene boyunca
çal›fl›yor. Bilgisayar ekranlar›n›n bu hale geldi¤ini düflüne-
biliyor musunuz?

Japonlar kâ¤›tla u¤rafl›rken Samsung da cam yerine
plastik kullan›lan bir LCD ekran›n prototipini bas›na tan›t-
t›. 640x480 çözünürlü¤e ç›kabilen renkli ekran, henüz kâ-
¤›t ekranlar gibi ince ve tasarruflu olmasa da kolayca bü-
külüp flekil verilebiliyor. �

Imation firmas›n›n Ja-
ponya’da piyasaya sürdü-
¤ü yeni USB bellekler bü-
yük ilgi görüyormufl.
Anahtarl›k olarak da kul-
lan›labilen bu tüylü ve
sevimli belleklerin köpek,
timsah ve su ayg›r› olmak üzere üç ayr› modeli var ve ka-
pasiteleri 128MB. �
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‹nternette ekran kart›n›z›n performans›n› artt›rd›¤›n› iddia eden onlarca mo-
difiye edilmifl sürücü bulabilirsiniz. Bunlar›n ço¤u (hatta hepsi) ekran kart›
üreticilerinin yay›nlad›¤› sürücülerin ayarlar› ile oynanm›fl (optimize edilmifl)
halleridir. Her optimizasyon, her bilgisayarda ayn› sonucu vermedi¤i için bafl-
kas›nda ifle yarayan sizde ifle yaramayabilir. Ama baz› optimizasyonlar, sürü-
cülerin gizli noktalar›n› aç›¤a ç›kar›r ve kendi sisteminize göre ayarlar yapma-
n›za imkân sa¤lar. Omega sürücüleri bunlar içinde en meflhur olanlardan.

Omega sürücülerinin flu anda NVIDIA kartlar için NVIDIA Forceware 66.93
sürücüsünden uyarlanan Omega 1.6693 ve ATI kartlar için ç›kan ATI Catalyst
5.11’den uyarlanan Omega 2.6.87 sürümleri mevcut. Bunlar›n haricinde
Omega sürücülerinin 3dfx’in tarih öncesi ça¤larda üretti¤i kartlara destek ve-
ren sürümleri de var.

Omega sürücüleri yüklenirken kullan›c›lara iki seçenek sunuyor. Bunlar; per-
formans ve kalite... Yükleme esnas›nda Omega’n›n Quality sürücüsünü seçerse-
niz, çok az bir kay›pla (oyunlarda ortalama 2-3 fps kadar) daha kaliteli görüntüle-
re sahip olabilirsiniz. Performance sürücüsünü seçerseniz mevcut kaliteden ödün
vermeden daha fazla performans elde edebilirsiniz. Peki, bu ne kadar do¤ru?

Omega sürücüleri, Doom 3 ve Max Payne 2 testlerinde en kötü de¤eri alarak normal Forceware 66.93’ten bile geride kal-
d›. Call of Duty 2 DX 7 testinde, Forceware 81.95’i geçse de 66.93 sürümü ile ayn› puan› ald›. Omega, Call of Duty 2 DX 9
testinde uyarland›¤› NVIDIA versiyonuna yaklafl›k 10 fps fark att› ancak bu sefer de yeni Forceware 81.95’i geçemedi. Ome-
ga, ATI kartlarda da pek fark yaratm›yor. Yeni versiyonuna bakamam›fl olsak da eski versiyonu ATI’nin kendi sürücüsünden
daha kötü notlar alm›flt›. Performanstan bir sonuç alamay›nca, Omega Quality sürücüsüne bakt›k ama onda da gözle görü-
lür bir fark göremedik.

Sonuç olarak Omega sürücüleri, ne performansta ne de kalitede fark yaratm›yor, hatta bazen performans› olumsuz yön-
de bile etkileyebiliyor. Ekran kart›n›n sürücü menüsüne ekledi¤i bir kaç yeni ayar kullan›fll› da olsa bunun yerine RivaTuner
kullanmak daha iyi sonuçlar verecektir. �

“OMEGA SÜRÜCÜLER‹” PERFORMANSI GERÇEKTEN ARTTIRIR MI?

Yazan: Olgay Ertez

Omega Performance Driver 1.6693
nVidia Forceware 66.93
nVidia Forceware 81.95

Doom3 COD2 (DX 7) COD2 (DX 9) Max Payne 2
57,6 92,9 58,1 79,7
59,4 93,4 48,1 80
61,3 90,1 62,4 82,1
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Logitech’e k›zmadan edemiyorum. Y›llar-
ca oyunlara özel klavye ve fareleriyle oy-
nad›¤›m›z›, Logitech sayesinde hep en
yüksek fraglar› yapt›¤›m›z› düflünmüfl-
tük. Me¤erse hepsi yalanm›fl, bugüne ka-
dar kulland›¤›m›z o Internet Pro klavye-
ler, MX serisi fareler hep ofis donan›m›y-
m›fl. Logitech ne zamanki G serisi ile ger-
çekten oyunculara özel ürünler üretmeye
bafllad›, bu ac› gerçe¤i anlad›k. fiu an eli-
min alt›nda bir G5, bir de G15 duruyor ve
ben bofla geçen senelerime ac›yorum. El-
lerinizi bu iki canavar›n üzerinde tutmak,
insana Evo’nun sürücü koltu¤unda ya da
F-22’nin kokpitinde oturmak gibi bir güç
duygusu veriyor.

G15 bol tufllu ve genifl yap›l› bir klav-

ye. Tufl bollu¤unun se-
bebi sol tarafta yer
alan “G” tufllar›. Her
oyun için ayr› k›sayol
ve makrolar atayabildi-
¤iniz 18 G tuflu var.
Bunlar›n birlikte kulla-
n›ld›¤› üç shift tuflu sa-
yesinde 54 farkl› komu-
tu buradan verebiliyor-
sunuz. Bu tufllar› ister-
seniz profil program›
ile isterseniz de oyun
içinde ayarlayabilirsi-
niz. Ben makrolar›m›
oyun içinde kaydetme-
yi daha kullan›fll› bul-
dum. Hem böylece iki

tufla bas›fl aras›na bekleme süreleri b›ra-
kabiliyorsunuz. Devasa online oyunlarda
çok ifle yar›yor bu.

Oyun Paneli
Tufl tak›m›n›n hemen üzerinde ise Game-
Panel isimli LCD panel bulunuyor. Game-
Panel oyun oynamad›¤›n›z zamanlarda
saat olarak ifl görüyor, e-postalar› haber
veriyor. Ancak as›l amac› oyunlarda sa¤-
l›k ve cephaneden tutun da sistem kay-
naklar›n›zdan, ba¤lant› h›z›n›za kadar
her türlü bilgiyi vermek. Maalesef bu bil-
gilerin GamePanel’e yans›mas› için bu
özelli¤in oyuna eklemifl olmas› gerekiyor.
Ama oynad›¤›n›z oyun desteklemiyorsa
bile en az›ndan CPU ve RAM kullan›m› gi-

bi genel bilgileri görebiliyorsunuz.
G15’i kulland›kça tasar›m›ndaki kü-

çük detaylardan etkilenmeye bafll›yorsu-
nuz. Bu detaylar›n en güzeli klavye üze-
rindeki her tuflun ayd›nlatmaya sahip ol-
mas›. Normalde lofl ortamlarda bile do¤-
ru tuflu bulmak zorken G15’i zifiri karan-
l›kta kolayca kullanabiliyorsunuz.

Di¤er bir detay G15’in alt›nda bulu-
nan, kulakl›k ve fare kablolar›n› geçirebil-
di¤iniz kanallar. Böylece oyun s›ras›nda
kablolar sizi rahats›z etmiyor. Ayr›ca üze-
rindeki 4 port sayesinde G15 USB Hub
olarak da çal›fl›yor. Baflka bir ayr›nt› Win-
dows tuflunu aç›p kapatan küçük anah-
tar. Bu sayede oyunun ortas›nda Win-
dows tufluna bas›p masaüstüne dönme
derdinden kurtuluyorsunuz.

fiu an Logitech G15’in tek eksik yan›
Türkçe modelinin olmamas›. Ama aç›kça-
s› ne ben ne de Sinan kullan›rken bu yüz-
den bir zorluk çekmedik. Enter’›n üstün-
deki virgül d›fl›nda bütün tufllar Türkçe
klavye ile ayn› (yaz› yazarken Türkçe ka-
rakterlerin yerlerini ezberlemek gerekiyor
– Sinan).

Logitech G15 hem genel yap›s› hem
de ince detaylar›yla kusursuz bir ürün.
Hayat›n›z› kolaylaflt›r›rken bir yandan da
oyun zevkinizi ve performans›n›z› artt›ra-
cak. Onu elde etmenize engel olabilecek
tek fley yüksek fiyat›.

Art›lar: Oyunculara özel tasar›m,
GamePanel, harika detaylar.

Eksiler: Türkçe deste¤i henüz yok. �

Oyuncular için rüya gibi bir klavye
LOGITECH G15
Üretim: Logitech www.logitech.com  ‹thalat: H›zl› Sistem www.hs.com.tr, Logosoft www.logosoft.com.tr  Fiyat›: 89$ +KDV

Bundan iki ay öne BenQ’nun FP91E mo-
delini incelemifltik. Hem tasar›m hem de
performans olarak bu ürün bizi oldukça
etkilemiflti. fiimdi elimizde bir küçük mo-
delin bir üstü olan FP71V var. Yani bu
17”lik ama tepki süresi sadece 4ms olan
bir model.

Daha önce uzun uzun anlatt›¤›mdan
tepki süresi nedir, neden önemlidir bafl›n›-
z› ütülemeyece¤im. Aç›k konuflmak gere-
kirse ben 8ms ile 4ms aras›nda gözle gö-
rülür bir fark beklemiyordum. “‹flte flu kö-
flede fark etti” diye gösteremiyorsunuz el-
bette ama 4ms ile 8ms aras›ndaki ak›c›l›k
ve netlik fark› kolayca hissediliyor. Bunun

önemli sebeplerinden biri üreticilerin ver-
di¤i tepki sürelerinin griden griye olmas›.
Baflka bir deyiflle gerçek oyun deneyimin-
de bu tepki süreleri daha yüksek olabili-
yor. Bu kadar düflen tepki sürelerinin hala
fark yaratabilmesinin sebebi de bu. Muh-
temelen 2ms’lik LCD’ler geldi¤i zaman da
4ms’den iyi olmas›na flaflaca¤›z.

Ancak V serisinde tepki süreleri dü-
flerken bir yandan da kontrast oran›
azalm›fl. Hat›rlarsan›z 91E’nin
1000:1’lik kontrast oran›na hayran kal-
m›flt›k. 71V’de ise bu de¤er sadece
500:1. Bunun d›fl›nda iki monitör tasa-
r›m ve yap› olarak hemen hemen ayn›.

Bu da ayn› kullan›fls›z ayarlara sahip ol-
duklar› anlam›na geliyor. 

F71V çok düflük tepki süresi sayesin-
de tam oyunculara göre bir LCD.

Art›lar: 4ms tepki süresi.
Eksiler: Kullan›fls›z ayarlar, düflük

kontrast. �

4ms tepki süresi
BENQ FP71V
Üretim: BenQ Link www.benq.com.tr ‹thalat: Koyuncu www.koyuncu.com.tr Fiyat›: 379$ +KDV
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Bu ay üretimine bafllanaca¤›
tahmin edilen AGEIA fizik
kartlar›ndan henüz bir ha-
ber ç›km›fl de¤il. Herkes kar-
t›n piyasaya ç›k›fl tarihinin
aç›klanmas›n› beklerken
AGEIA yetkililerinin akl›nda
baflka fleyler oldu¤u ortaya
ç›kt›. Önceden kartlar›n›n
249$’a sat›laca¤›n› duyuran
firman›n, fiyat›n çok yüksek
oldu¤una dair elefltiriler ge-
lince, üretimi erteledi¤i söy-
leniyor. Henüz resmi bir
aç›klama gelmese de AGEIA
yetkilileri ekran kart› fiyatla-
r› 600$’›n üzerine ç›kabilir-
ken 249$’›n yüksek bulun-
mas›na sitem ediyormufl. �

100 LEVEL 108 DONANIM

A4TECH X-718

Yedi sene önce oyuncular›n en çok tercih etti¤i fare üre-
ticisiydi A4Tech. Çok kaliteli olmasa da makul bir fiyata
alabilece¤iniz en iyi fareler onlar›nd›. O zamanlar optik
fareler çok yeniydi ve Logitech, Razer gibi firmalar ülke-
mizde tan›nmazd›. Ama bir yandan üst seviye markalar
Türkiye piyasas›na girerken bir yandan da A4Tech’in ka-
litesi düfltü. Di¤er markalar›n birebir modellerini taklit
ettiler bir süre (özellikle MX500). Daha sonra iki üç kay-
d›rma tekerle¤i olan fareler ürettiler. Ve onlar hata yap-
t›kça oyuncular bu ismi iyiden iyiye unuttu.

Bu emektar firma eski hatalar›ndan dersler ç›karm›fl
olacak ki flimdi yeni bir seriyle bomba gibi geri dönüyor.
Oyunculara özel gelifltirilen X-7 serisi alt› farkl› modele
sahip. Hepsi ayn› ergonomik yap›ya sahip ama farkl› al-
g›lay›c›lar kullan›yorlar. ‹nceledi¤imiz X-718, 2000dpi hassasiyetinde optik alg›lay›c› kulla-
n›yor. Asl›nda ondan sonra ç›kan 2500 dpi’l›k bir lazer fare de var ancak bu model henüz
ülkemize gelmifl de¤il.

Bu yeni serinin güzel yan› hem özgün hem de çok rahat bir ergonomik yap›ya sahip ol-
mas›. Çok az MX500’ün tasar›m›na benzese de farenin arkas› daha k›sa ve ön taraf› sola
do¤ru k›vr›k ve iyice afla¤›ya do¤ru e¤iliyor. Ele iyi oturan hofl bir tasar›m bu. Üretim kali-
tesi de oldukça artm›fl, bugüne kadarki A4tech farelerinden çok daha güzel ve sa¤lam gö-
züküyor.

Her ne kadar A4Tech 2000 dpi olarak aç›klasa da farenin hassasiyeti G5 veya Copperhe-
ad kadar iyi de¤il. Ama bir ürünün kendinden befl kat daha pahal› ürünlerden iyi olmas›n›
beklemek haks›zl›k olur. Üstelik normal bir oyuncunun ihtiyac›n›, hele FPS oynad›¤› ana
oyun türü de¤ilse, kolayca karfl›layacakt›r. Bunun yan›nda ayn› X-718, G5’de oldu¤u gibi
oyun s›ras›nda farkl› hassasiyet seçenekleri aras›nda geçifl yapman›za olanak da veriyor.

X-718’in bir G5 veya Copperhead olmad›¤› aç›k. Ama bu üst seviye ürünler size pahal›
geliyor, daha kesenize uygun bir fare ar›yorsan›z kofla kofla bir X-718 alabilir veya lazer
modeli X-750F’in gelmesini bekleyebilirsiniz.

Art›lar: Uygun fiyat, iyi ergonomik tasar›m
Eksiler: Optik alg›lay›c› �

Need for Speed: Most Wanted akl›n›z› bafl›n›zdan ald› ve bu harika oyunu gerçe¤e daha
yak›n m› oynamak istiyorsunuz? Klavyenin tufllar› yerine gerçek bir direksiyonu kavramak
ve yoldaki tümseklerde, rakibin çarpmalar›nda darbeleri ellerinizde hissetmek mi istiyor-
sunuz? O zaman do¤ru adrese geldiniz.
Microsoft Sidewinder dosyas›n› kapad›¤›ndan beri direksiyon dünyas›n›n zirvesinde tek
bafl›na kalan Logitech, rekabetsiz ortamda yan gelip yatmak yerine hala daha iyi direksi-
yonlar›n peflinden kofluyor. Formula serisinin son ürünü Force FX’de geliflmifl Force Feed-
back teknolojisi ve de¤iflik tasar›m›yla ç›tay› biraz daha yükseltiyor.

fiimdi ürünün resmine bak›p bu tasar›m›n nesi de¤iflik diyebilirsiniz. Fark› yaratan di-
reksiyonun her iki taraf›ndaki k›rm›z› parçalar. Direksiyonun elinize daha rahat oturmas›n›
ve kaymamas›n› sa¤layan, özel bir plastikten üretilmifl bu parçalar yeni bir teknoloji ile
birlefltirme noktas› olmaks›z›n direksiyona uygulanm›fl. Böylece y›llarca kullansan›z bile
soyulmas› veya ç›kmas› söz konusu de¤il. Ayr›ca yumuflak plastikten olmas›na ra¤men direksiyonu s›ms›k› kavr›yor.

Formula Force FX’de gaz ve fren pedallar›n›n yan› s›ra direksiyonun arkas›nda, kulakç›k fleklinde iki vites kolu bulunuyor
(gerçek F1 arabalar›ndaki gibi). Ayr›ca Force FX’in yeni ve çok kullan›fll› bir vidalama sistemi var. Alt›ndaki kanca fleklindeki
parçalar masaya geçerken üst taraftaki büyük vidalar› elinizle s›karak sabitliyorsunuz. Bu sayede masaya tak›p ç›karmas› çok
kolay.

Rekabet olmayan bir alanda Logitech’in ürünlerine hala özen gösteriyor olmas› çok hofl. ‹yi bir force feedback direksiyon
arayanlar›n tercihi Formula Force FX olmal›. Zaten baflka bir alternatifiniz de yok.

Art›lar: Geliflmifl grip eki, harika tasar›m
Eksiler: Yüksek fiyat �

LOGITECH FORMULA FORCE FX

Üretim: A4Tech www.a4tech.com ‹thalat: Mascom 
www.mascom.com.tr Fiyat›: 20$ +KDV

Üretim: Logitech www.logitech.com ‹thalat: H›zl› Sistem www.hs.com.tr, Logosoft www.logosoft.com.tr Fiyat›: 89$ +KDV

Muhteflem Dönüfl

AGEIA 
F‹YATLARA
fiAfiIRIYOR
Kart gecikecek
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Sekiz ay önce BenQ’nun 7000N modelini incelemifl, hayran
kalm›fl, yere gö¤e s›¤d›ramam›flt›k. Bizden iki ay sonra da
Chip testinde birinci olmufltu zaten. Küçük ebatlar›na
ra¤men yüksek performansl› bir sistemdi 7000N ve eflsiz bir
tasar›m› vard›. fiimdi BenQ bu eflsiz tasar›m› hiç bozmadan
yepyeni bir sistemle karfl›m›za ç›k›yor. S72’nin görünümü
7000N ile %100 ayn› olsa da içlerindeki tek bir parça bile
ayn› de¤il. Önce gelin temel bileflenlerden neler de¤iflmifl
k›saca bir göz atal›m.

Tablodan da görebilece¤iniz gibi bütün parçalar›n per-
formans› ciddi flekilde artm›fl. Bu sayede S72 en güçlü

masaüstü bilgisayarlara kafa tutabilen tam bir
canavara dönüflmüfl. Bunlara double-layer yaz-
abilen DVD yaz›c›y› da ekleyin. Üstelik sistemin
a¤›rl›¤› ve ebatlar› hiç de¤iflmemifl. Daha da
güzeli S72’nin fiyat› 7000N’in sekiz ayki
fiyat›ndan 100$ daha düflük. fiam’da kay›s› bile
bundan iyi olamaz.

S72’nin bir yenili¤i de parlat›lm›fl (polished)
ekran kullanmas›. Biliyorsunuz y›llard›r mat ve
parlama önleyici tabakayla kapl› monitörler kul-
lan›yoruz. Ama monitörlerde yeni moda
parlat›lm›fl ekranlar. Ayn› özelliklere sahip olsa
da S72’nin parlat›lm›fl ekran›ndaki her fley
7000N’den çok çok daha güzel gözüküyor. Cam
gibi görüntü deriz ya hani, S72’nin parlat›lm›fl
ekran›n› gördükten sonra eski monitörler için
bunu söyleyemeyeceksiniz. Bu ekran tipinin tek
dezavantaj› ayd›nl›k ortamlarda yans›malar›n
art›yor olmas›. Ama bana sorarsan›z görüntüde-
ki güzellik, dünyan›n bütün yans›malar›n› çekm-
eye de¤er.

BenQ S72 neredeyse mükemmel bir dizüstü
bilgisayar. Sadece tek bir eksi¤i var, çok ›s›nmas›.
E¤er 7000N incelememizi hat›rlarsan›z bu mod-

elin so¤utma sisteminin harika oldu¤unu hat›rlars›n›z.
7000N’yi hiç rahats›z olmadan saatlerce kuca¤›n›zda kullan-
abilirdiniz. S72’de de ayn› so¤utma sistemi kullan›lm›fl
ancak hemen hemen bütün bileflenler daha çok
›s›nd›¤›ndan bilgisayar k›sa sürede kuca¤›n›zda tutamaya-
ca¤›n›z kadar çok ›s›n›yor.

Is›nma sorununu bir kenara b›rakt›¤›n›zda S72 hiçbir
kullan›c›n›n dayanamayaca¤› bir cazibeye sahip. 7000N’in
harika tasar›m›, çok daha yüksek performans ve göz al›c› bir
ekranla birleflince ortaya dayan›lmaz bir sonuç ç›km›fl.
Aç›kças› ben uzun süre S72 ile afl›k atabilecek bir dizüstü
bilgisayar görebilece¤imizi sanm›yorum.

Art›lar: Yüksek performans, küçük ve hafif yap›,
parlat›lm›fl ekran.

Eksiler: Afl›r› ›s›nma. �

BENQ S72

Üretim: BenQ www.benq.com.tr ‹thalat: Koyuncu www.koyuncu.com.tr Fiyat›: 1779$ +KDV
Dizüstünün yeni kral›

S72
7000N

CPU (Pentium M) RAM GPU HDD OS
1.9 GHz 1 GB Radeon 600 80GB (5400 RPM) WinXP Pro
1.7 GHz512 MB Radeon 9700 60GB (4500 RPM) WinXP Home

Vista gittikçe gelifliyor

YEN‹DEN
BAfiLATMADAN

Vista’n›n piyasaya ç›kma-
s›na bir y›ldan az kald› ve
Microsoft nihayet üst üs-
te yeni özellikler aç›kla-
maya bafllad›. Vista’n›n

duyurulan son özelli¤i “bölümsel yeniden bafllatma”. Bu özellik
yeni bir program veya donan›m kuruldu¤unda bilgisayar›n
tümden de¤il, sadece yeni kurulumu ilgilendiren parçalar›n›n
yeniden bafllat›lmas›na olanak sa¤l›yor. Böylece her kurulum-
dan sonra bilgisayar› aç›p kapamak gerekmiyor. E¤er bölümsel
yeniden bafllatma mümkün de¤ilse bile bu özellik bilgisayar›n
yeniden bafllad›¤›nda tam b›rakt›¤›n›z yerden devam etmesine
olanak tan›yor. Yani aç›k program ve dosyalar›n›z› b›rakt›¤›n›z
gibi buluyorsunuz. �

MAC OLMADAN MINI 
DE OLMUYOR

Piyasaya ç›kar ç›kmaz
büyük baflar› kazanan
Mac Mini’ler PC üreti-
cilerinin de ifltah›n›
kabartt›. Apple kadar
yarat›c› olamayan PC
üreticileri flimdilik
Mac Mini’yi taklit et-

me aray›fl›nda ama bunu bile baflard›klar› pek söylene-
mez. En son olarak AOpen hem görünüfl hem de ebat ola-
rak Mac Mini’nin ayn›s› olan bir barebone sistem üretti.
Sistemin Apple’a üstünlü¤ü kendi OS, ifllemci, RAM ve sa-
bit disk tercihinizi yapabilmeniz. Ama daha bu parçalar›
al›p koymadan bile sistem Mac Mini’den 80$ daha paha-
l›ya geliyor. Komple tamamland›¤›nda ise Mac Mini’nin
fiyat›n›n iki kat›ndan fazla tutuyor. �
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Di¤er Windows’lar gibi komple bir iflletim sistemi olan

Media Center Edition’› (MCE) farkl› yapan multimedya

özelliklerini gelifltiren arayüzü ve bir uzaktan kumanda ile

kolayca kullan›labilmesi. Yani MCE’yi tek bafl›na iflletim

sistemi olarak de¤il, onu tamamlayan uzaktan kumanda

ile birlikte düflünmekte fayda var.

Hat›rlarsan›z Microsoft, MCE’yi ülkemizde ilk kez Cebit

2005 s›ras›nda göstermiflti ve o zaman bu yeni iflletim sis-

temine bir göz atma flans›m›z olmufltu. Aradan üç ay geçti

ve art›k MCE’li sistemler piyasada. Biz de son üç haftay› bu

sistemlerden biriyle geçirdik ve MCE hakk›nda akl›n›za ge-

lebilecek sorular› sorup cevaplar›n› arad›k.

2005’in fark›
Microsoft MCE’yi asl›nda üç sene önce piyasaya sürdü

ama bugüne kadar ondan pek bahsetmedik. MCE’den

flimdi bahsediyor olmam›z›n iki sebebi var: Öncelikle Ka-

s›m ay›nda Microsoft MCE’nin 2005 sürümünü piyasaya

sürdü. Bu yeni sürüm öncekilerden çok daha geliflmifl ve

sa¤lam. Daha önce sahip olmad›¤› baz› özelliklerin eklen-

mesi bir yana, kullan›m› çok daha kolay. Zaten MCE di¤er

Windows’lardan farkl›, onu sat›n al›p herhangi bir sisteme

kuram›yorsunuz. MCE için özel üretilmifl ve MCE yüklü

olarak gelen bir sistem sat›n almak d›fl›nda MCE’ye sahip

olman›n bir yolu yok ve bu sistemler ülkemizde ilk defa

Yepyeni bir medya deneyimi
Uzun süredir bilgisayarlarla, tüketici elektroni¤inin birbirine yaklaflt›-

¤›ndan bahsediyoruz. Uydu oynat›c›lar sabit diskle geliyor, MP3 çalar-

lar kiflisel kontaklar›m›z› sakl›yor, di¤er yandan bilgisayarlar televizyon

dolaplar›na girip DVD oynat›c›lar› yerlerinden etmeye çal›fl›yor. Yani

iki türün yak›nlaflmas›ndan çok, birbiriyle mücadelesi söz konusu

olan. Ayn› Alien vs Predator’de oldu¤u gibi. Ve aç›k konuflmak gerekir-

se bu mücadelenin Predator’ü yüzünü yeni yeni gösteriyor.
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Türkçe olarak piyasaya sunu-

luyor.

Baflta da söyledi¤im gibi

Media Center Edition, bir ara-

yüz ve kumanda eklenmifl bir

Windows XP Home Edition

SP2’den farkl› de¤il. Yani

mevcut Windows XP’nizde

yapabildi¤iniz her fleyi onda

da yapabilirsiniz. Zaten

MCE’nin medya arayüzünü

kapatt›¤›n›zda karfl›n›zda bil-

di¤iniz Windows XP’yi bulu-

yorsunuz.

MCE’li bir sistemi açt›¤›-

n›zda, ad› sistemle ayn› olan

arayüz otomatik olarak aç›l›-

yor ve sistemi TV izleyip, mü-

zik dinlemek d›fl›nda kullan-

m›yorsan›z Windows XP ma-

saüstünü hiç görmüyorsu-

nuz. MCE’nin ana menüsün-

de 7 temel seçenek var: 

DVD Oynat
Günümüzde bir bilgisayar›n

DVD oynatabilmesi fazlas›yla

s›radan hale geldi. MCE’de

DVD izlemenin iki avantaj›

var. Birincisi görüntü kalitesi

üst seviye DVD oynat›c›lar ka-

dar iyi. ‹kincisi uzaktan ku-

manda ile DVD izlemek daha

kolay. Ama DVD’lere getirdi¤i

ekstra bir yenilik yok.

Medya Servisleri
Media Center’a 2005 sürü-

münde eklenen bir özellik

Medya Servisleri. fiu an Türk-

çe sürümde bu servisler çal›fl-

m›yor. Menüye girdi¤inizde

sadece MCE’nin ipuçlar›n› bu-

luyorsunuz. Ancak flu an alt

yap› çal›flmalar› süren bu se-

çenek yak›n zamanda dijital

medya ma¤azam›z haline ge-

lecek. Ayn› iTunes’da oldu¤u

gibi müzik ve video sat›n ala-

biliriz.

Bu servislerin güzel yan›

her ülke için özel a¤lar üze-

rinden çal›flmas›. Yani bir al-

büm almak istedi¤inizde bu-

nu yerel firmalar üzerinden

yap›yor olaca¤›z. Böylece bu

servislerde Cem Y›lmaz’›, Mor

ve Ötesi’ni veya Sezen Ak-

su’yu da bulabilece¤iz.

Videolar

Media Center ile hemen her formattaki vi-

deolar› izleyebiliyorsunuz. Videolar menüsüne

girdi¤inizde bilgisayar›n›zda My Docu-

ments/Videolar›m dizini alt›ndaki bütün video-

lar küçük resim olarak s›ralan›yor. Böylece vide-

olar›n›z› kolayca bulup oynatabiliyorsunuz.

Baflka bir klasörde ya da a¤ üzerindeki baflka

bir bilgisayarda videolar›n›z varsa bunlar› da

ekleyebiliyorsunuz. ‹çinde Video dosyalar› olan

bir disk takt›¤›n›zda ise MCE diskteki videolar›

geçici olarak ekliyor.

Resimler
MCE’de en sevece¤iniz özelliklerden biri Resim-

ler. Bilgisayar›m›zda dijital albüm oluflturma-

m›za olanak veren pek çok yaz›l›m var ama hiç

biri MCE kadar basit ve kullan›fll› de¤il. Sadece

uzaktan kumanda kullanarak resmi döndür-

mek, k›rm›z› gözleri düzeltmek gibi oynamalar

bile yapabiliyorsunuz.

‹flin e¤lenceli k›sm› ise müzik eflli¤inde

slayt gösterileri haz›rlamak. Arkadafllarla TV

bafl›na oturmuflken güzel bir müzik aç›p son

tatilinizin resimlerini göstermek gibisi yok. Re-

simler ekrandan hafif hafif kay›yor ve abart›-

s›z geçifl efektleriyle müzi¤in eflli¤inde birbiri

içinde kayboluyor. Tatiliniz s›radan da olsa ar-

kadafllar›n›z etkileniyor :)

Bir Media Center Edition sistemi al›rken nelere dikkat etmeli?
Art›k PSP’nin gizli yanlar›n› ortaya Pek çok üretici standart masaüstü modellerinin MCE eklen-

mifl hallerini piyasaya sürüyor. Ama bana sorarsan›z bir çal›flma masas›n›n üzerinde MCE’ye

yer yok. Bu sistemi özel k›lan uzaktan kumanda ile çok kolay kullan›l›yor olmas›. Klavye ile fare

elinizdeyken, uzaktan kumanday› kim ne yaps›n? Koltukta yay›l›p 29” - 40” aras› bir televizyon-

da izlemedikten sonra TV’nin ne anlam› var?

Bilgisayar›mda fazladan TV özelli¤i olsun diyebilirsiniz elbette. Ama bu durumda da PC’niz

için fazladan bir çanak daha takt›rman›z gerekecek. Bu yüzden ilk tavsiyem televizyonunuzun

alt›na veya üstüne yerleflmeyecekse, bir MCE sistem edinmemeniz.

Türkiye’de MCE sistemleri piyasaya ilk olarak dört büyük firma sundu. Bunlar Arçelik, Beko,

Casper ve Exper. Elbette irili ufakl› hemen her firma zaman içinde MCE sistemler üretecek.

Ama flu an için var olan sistemleri merak ediyorsan›z yukar›daki isimlerin sonuna birer

“.com.tr” ekleyip web sitelerine bakabilirsiniz.

Dört temel nokta

MCE seçerken dört önemli noktaya dikkat etmeniz gerekiyor: Özellikler, performans, ebat-

lar ve gürültü seviyesi. Sistemin özellikleri içinde TV kart›n›n marka ve modeline özellikle dikkat

edin. Hatta sistem özelliklerine girip kart›n marka ve modelini ö¤renin ve internetten araflt›r›n.

Çift tuner’li TV kart› olan sistemlerin daha pahal› ama yetenekli oldu¤unu unutmay›n.

Performans konusunda ilk k›stas›m›z hangi ifllemcinin kullan›ld›¤›. Özellikle Celeron ve

Sempron ifllemcilerden uzak durun. fiu an piyasadaki MCE sistemlerin hemen hepsinde HT

destekli Pentium 4 ifllemciler var ama yak›nda çift çekirdekli ifllemciye sahip modeller de piya-

sada olacak. Bir yandan önceki kay›tlar› izlerken di¤er yandan sistem yeni TV kay›tlar› alabildi¤i

için çift çekirdekli bir MCE sistem kula¤a çok hofl geliyor.

Sistemlerin performans›n› test etmek isterseniz önce www.wmvhd.com adresine girip sa¤

taraftaki sample ikonlar›ndan herhangi birine t›klay›n. Aç›lan sayfada The Living Sea isimli fil-

mi bulup bunun 1080p destekli tan›t›m klibini çekin (dosya 153MB oldu¤u için bu ifli ADSL ile

yapman›zda fayda var). Bu videoyu bir CD ile denemek istedi¤iniz sistemin sabit diskine kopya-

lay›p oynat›n. En ufak bir yavafllama veya tak›lma bile kötüye iflarettir.

Ve elbette MCE sistemlerin küçük ve fl›k olmas› gerekir. Bu konu sizin için özellikle önemliy-

se Intel Viiv platformunda üretilen bilgisayarlar› bekleyebilirsiniz. Geçen IDF’de Intel’in göster-

di¤i örnek sistemler neredeyse DVD oynat›c›lardan bile küçüktü ve çok daha fl›kt›.

Neredeyse bütün gün çal›flacak ve film izlerken yak›n›n›zda duracak bir bilgisayar›n gürül-

tülü olmas› da hofl olmaz. Ses seviyesinin TV kapal›yken belli belirsiz duyuluyor ve TV aç›kken

tamamen kayboluyor olmas› gerekiyor. Unutmay›n ki zamanla fanlardan ç›kan ses artacakt›r.

Bu yüzden bugün katlanabildi¤iniz sisteme bir sene sonra dayanamayabilirsiniz. �
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Müzik
MCE elbette hem müzik CD’lerinizi hem de MP3

ve benzeri formattaki flark›lar›n›z› çalabiliyor.

Bunlar›n iflleyifli videolardan pek farkl› de¤il. Faz-

ladan sanatç› ve albüme göre s›ralama gibi seçe-

nekler eklenmifl. MCE’nin müzik arayüzü Wi-

nAmp gibi PC programlar›ndan çok bir MP3 çala-

r›n arayüzünü and›r›yor. Bu yüzden genifl MP3 ar-

flivlerini düzenlemek konusunda biraz yetersiz.

Radyo
Her MCE radyo çalara sahip olacak diye bir kaide

yok ama sisteminizde bir radyo al›c›s› da bulunu-

yorsa MCE ile radyo dinleyebiliyorsunuz. Arayüz

ve kullan›m çok basit. Toplam dokuz kanal› haf›-

zaya alabiliyorsunuz. Henüz MCE’de internet rad-

yolar› ve podcast deste¤i yok ve bu da önemli bir

eksiklik.

Televizyon
Bizi bir MCE sisteme sahip

olmaya itecek ana sebep ke-

sinlikle TV izlemeye getirdi¤i

yenilikler. Sistemin en güzel

yan› televizyon yay›n›n› nas›l

ald›¤›n›za bakmaks›z›n gelifl-

mifl özelliklerini kullanabil-

meniz. Yani anten, KabloTV,

uydu ve Digiturk yay›nlar›n›

izleyebiliyorsunuz. Anten,

kablo ve uydu yay›nlar›n› di-

rekt olarak bilgisayardaki di-

jital TV kart› ile alabiliyorsu-

nuz. E¤er Digiturk gibi kendi

kutusunu kullanman›z gere-

ken bir yay›n al›yorsan›z veya

uydu yay›nlar›n› mevcut uy-

du al›c›n›z üzerinden izlemek

istiyorsan›z bu durumda ya-

y›n› S-video veya kompozit

kablo ile bilgisayar›n›za geti-

riyorsunuz. TV’nizi ise

MCE’nin ç›k›fl›na ba¤l›yorsu-

nuz.

Siz TV izlerken MCE sü-

rekli olarak yay›n› haf›zas›n-

da tutuyor. Böylece istedi¤i-

niz bir anda geri sarabiliyor

veya görüntüyü dondurabili-

yorsunuz. Elbette yay›n›n

durdu¤u veya geri sard›¤› sü-

re kadar ileri de sarabiliyor-

sunuz. Ancak kanal de¤ifltir-

di¤inizde eski kanala ait ka-

y›tlar haf›zadan siliniyor.

Bu özelli¤i ile MCE tam

bir reklâm katili. Mesela bir film izliyorsunuz

ve araya reklâmlar girdi. Beklemek yerine he-

men geri sar›p filmin istedi¤iniz bir bölümüne

tekrar göz atabilir ve daha sonra reklamlar›n

sonuna kadar ileri sar›p filme devam edebilir-

siniz. Hele bunun bir de maçlarda nas›l ifle ya-

rayaca¤›n› düflünün. Her reklam aras› geri sa-

r›p pozisyonlar› tekrar de¤erlendirmek için bir

f›rsat haline geliyor.

Ya da diyelim ki heyecanl› bir dizi izliyorsu-

nuz (muhtemelen X-Files) ve olmad›k bir anda

telefon çald›. TV’yi durdurup rahat rahat tele-

fonla konuflur ve diziye kald›¤›n›z yerden de-

vam edersiniz. Üstelik reklâm aralar›nda, tele-

fonda durdurdu¤unuz kadar süre ileri sarma

hakk›n›z olur.

Televizyon Kayd›
Elbette MCE ileri geri sarma d›fl›nda kal›c› ka-

y›tlar da yapabiliyor. TV izlerken kumandadaki

k›rm›z› kay›t tufluna basman›z bunun için ye-

terli. Belli bir kanal, tarih ve zamanda kay›t

yapmas› için MCE’yi programlayabilirsiniz de.

Ayn› eski VHS günlerindeki gibi. Hatta elektro-

nik rehber sayesinde kolayca kadar kay›t prog-

ramlayabilirsiniz.

Elektronik rehberin yap›s› Digiturk’ün reh-

berine oldukça benziyor. Ancak rehber bilgile-

rini uydudan yüklemek yerine internet üzerin-

den al›yor. Böylece bilgilere an›nda ulaflabili-

yorsunuz. Rehberde yer almalar› için 12 yerli

kanalla anlafl›lm›fl ancak flimdilik sadece

CNBC-E’nin rehberi çal›fl›yor. Günlük progra-

ma bak›p kay›t edilmesini istedi¤iniz prog-

ramlar› tek tek seçebiliyorsunuz. Ancak bizim

kanallar›n yay›n saatlerini tutturma özrü yü-

zünden bazen kay›tlar da flaflabiliyor.

Rehberin faydas›n› asl›nda en çok BBC
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Kendi MCE sisteminizi yapmak
Yaz›m›zda da belirtti¤imiz gibi MCE tek bafl›na

sat›lan bir sistem de¤il. Ama Microsoft küçük

firmalara da MCE sistem kurma imkân› tan›yor.

K›sa süre sonra mevcut PC’leri MCE’ye çeviren

veya seçti¤iniz konfigürasyonda MCE sistemler

üreten bilgisayarc›lar türeyecektir. Bu çok daha

sa¤l›kl› bir yöntem çünkü MCE sistem kurmak

oldukça zor ve özel konfigürasyonlarda tonla

problem ç›k›yor. B›rak›n bu bafl a¤r›lar›yla bilgi-

sayarc›n›z u¤rafls›n. �
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World’de gördüm. Çok takip

etmesem de Top Gear ve Tal-

king Movies gibi çok be¤endi-

¤im programlar› var ve elek-

tronik rehberde belirtilen sa-

atlere dakikas› dakikas›na

uyuyorlar. Bu sayede hep ka-

ç›rd›¤›m güzel programlar›

kaydedip sonra izleyebiliyo-

rum. Üstelik bunun için sü-

rekli rehberi takip edip kay›t-

lar programlamama bile ge-

rek yok. MCE rehberde yer

alan yay›nlar› anahtar sözcük,

program ismi ve kategorisine

göre kaydedebiliyor. Ben Top

Gear ad›n› verdikten sonra

program ne zaman yay›nlan-

sa otomatik olarak kayda ge-

çiyor. Hatta dilerseniz “bana

bütün F1 programlar›n› kay-

det” deme flans›n›z bile var.

Bu durumda MCE aç›klama

veya isminde F1 geçen her

fleyi kaydediyor.

CD ve DVD’ye Kay›t
MCE ile kaydetti¤iniz TV ya-

y›nlar›n› istedi¤iniz kadar

saklayabiliyorsunuz. Ama ka-

liteleri çok yüksek ve bir saat-

lik yay›n 3 GB kadar yer tutu-

yor. Böylece k›sa sürede sabit

diskiniz kay›tlarla doluyor. Bu

durumda onlar› ya silecek, ya

az yer kaplayan DivX format›-

na çevirecek ya da DVD’ye

kaydedeceksiniz. MCE ne ya-

z›k ki kay›tlar›n›z› düzenleme

veya format de¤ifltirme flans›

tan›m›yor. Bu ifli ancak yar-

d›mc› programlarla ve bir

hayli u¤raflarak yapabiliyor-

sunuz. Ama neyse ki DVD’ye

kay›t iflini tek bir tuflla yapa-

biliyorsunuz. Ayr›ca video, re-

sim ve müziklerinizden de di-

ledi¤inizde CD ve DVD’ler

oluflturabiliyorsunuz.

Di¤er Programlar
MCE arayüzünün önemli bir

özelli¤i de üzerine ek prog-

ramlar yüklenebilmesi. Bu

programlarda aranan tek

özellik tamamen uzaktan ku-

manda ile kullan›labilmeleri.

Sistem MSN Messenger yük-

lü olarak geliyor. Böylece TV’nizden sohbet

edebiliyorsunuz. Ancak internet üzerinden in-

dirip kullanabilece¤iniz tonla program var. Bu

programlar hava durumunu takip etmekten,

DVD arflivinizin kayd›n› tutmaya kadar pek

çok ifle yar›yor. Hatta uzaktan kumanda ile oy-

nanabilen mini oyunlar bile var. Programlar›

www.download.com adresinde bulabilirsiniz.

Multimedya
Dünyas›n›n Özeti

Bilgisayarlar›m›z multimedya ad› alt›nda top-

lanabilecek o kadar çok fonksiyona sahip ki in-

sana evdeki bütün di¤er elektronik cihazlar›

çöpe atsak bir fley kaybetmezmifliz gibi geli-

yor. Ama di¤er yandan da bütün formatlar,

programlar, düzenlemeler ve performans so-

runlar› ifli içinden ç›k›lmaz hale getiriyor ve

bilgisayara ilk resmi veya MP3 dosyas›n› yük-

ledi¤imiz güne lanet ediyoruz. K›sacas› bilgi-

sayarlar “e¤lence” potansiyellerini de¤erlendi-

remiyorlar.

Media Center Edition’›n yapabildikleri, bu-

güne dek bilgisayarlar›m›zda zaten yap›labilen

fleyler olabilir. Ama MCE tüm multimedya de-

neyimini s›f›rdan al›p tertemiz beyaz bir kâ¤›da

özenle döküyor. Bir anlamda bu deneyimi te-

mize çekiyor. MCE’li bir bilgisayar almak yerine

küçük bir bilgisayara kablosuz fare ve TV kart›

tak›p, iTunes, MediaPlayer 10, WinAmp, Power

DVD, Picasa, ACDSee kurarak da ayn› fleyleri ya-

pabilirsiniz belki. Ama elde edece¤iniz sonuç

hem çok daha zay›f bir deneyim olacakt›r hem

de size çok daha pahal›ya mal olacakt›r. �
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Kumandan
Media Center Edition’l› bir sistemin s›rr› uzaktan kumandas›nda

yat›yor. Ama yak›ndan inceledi¤inizde bu kumandan›n s›radan

bir TV kumandas›ndan çok da farkl› olmad›¤›n› görüyoruz. Zaten

onu baflar›l› yapan da bu, basili¤i. Microsoft’un kendi üretti¤i

kumandalar çok kaliteli ve kullan›fll›. En önemli ay›rt edici özelli-

¤i tam ortas›ndaki yeflil Windows tuflu. Bu tufl MCE’nin özel

medya ara yüzünü aç›yor. Ayr›ca bu tuflun biraz alt›nda TV Ka-

y›tlar›, Rehber, Canl› TV ve DVD Menüsü için k›sayol tufllar› bulu-

nuyor. Bir TV kumandas›nda bulamayaca¤›n›z son tufl ise en

üstte bulunan ve PC’nizi bekleme konumuna alan tufl.

Bu kumandan›n en hofl yanlar›ndan biri ayn› zamanda TV ve

uydu al›c›n›z› da yönetmesi. MCE kumandas›n›n al›c›s› üzerinde

iki RF uzat›c› yuva bulunuyor. Bunlara takt›¤›n›z RF uzatmalar›n›

TV ve uydu al›c›n›z›n RF al›c› gözlerinin tam üstüne yerlefltiriyor-

sunuz. MCE üzerinden gerekli ayarlar› yapt›ktan sonra bilgisaya-

r›n›z›n kumandas›yla verdi¤iniz komutlar ince kablolarla ba¤l› bu RF uzant›lar› sayesinde TV ve

uydu al›c›ya iletiliyor. Böylece bütün ifllemleri tek bir kumandada toplam›fl oluyorsunuz. �

Videolar› düzenleyin
Kaydetti¤iniz TV yay›nlar›n› düzenlemek

pek de kolay de¤il. MCE bu kay›tlar› DVR-

MS uzant›l› özel bir formatta sakl›yor ve

bu format kesinlikle üzerinde oynanama-

yan bir MPEG2 türevi. Bu dosyalar› düzen-

lemek için öncelikle DVR-MS format› için-

deki MPEG2 dosyas›n› ç›karmal›s›n›z.

www.download.com adresinde bulabile-

ce¤iniz “DvrsmsToolBox” isimli program

ile bunu yapabilirsiniz. Ancak bu MPEG2

dosyas›n› elde ettikten sonra ifliniz bitmi-

yor. Bu noktadan sonra kay›tlar›n›z› istedi-

¤iniz gibi düzenler, içinden reklam ve ta-

n›t›mlar› ç›kar›r, diledi¤iniz bir codec ile

saklayabilirsiniz.�
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Di¤er Windows’lar gibi komple bir iflletim sistemi olan

Media Center Edition’› (MCE) farkl› yapan multimedya

özelliklerini gelifltiren arayüzü ve bir uzaktan kumanda ile

kolayca kullan›labilmesi. Yani MCE’yi tek bafl›na iflletim

sistemi olarak de¤il, onu tamamlayan uzaktan kumanda

ile birlikte düflünmekte fayda var.

Hat›rlarsan›z Microsoft, MCE’yi ülkemizde ilk kez Cebit

2005 s›ras›nda göstermiflti ve o zaman bu yeni iflletim sis-

temine bir göz atma flans›m›z olmufltu. Aradan üç ay geçti

ve art›k MCE’li sistemler piyasada. Biz de son üç haftay› bu

sistemlerden biriyle geçirdik ve MCE hakk›nda akl›n›za ge-

lebilecek sorular› sorup cevaplar›n› arad›k.

2005’in fark›
Microsoft MCE’yi asl›nda üç sene önce piyasaya sürdü

ama bugüne kadar ondan pek bahsetmedik. MCE’den

flimdi bahsediyor olmam›z›n iki sebebi var: Öncelikle Ka-

s›m ay›nda Microsoft MCE’nin 2005 sürümünü piyasaya

sürdü. Bu yeni sürüm öncekilerden çok daha geliflmifl ve

sa¤lam. Daha önce sahip olmad›¤› baz› özelliklerin eklen-

mesi bir yana, kullan›m› çok daha kolay. Zaten MCE di¤er

Windows’lardan farkl›, onu sat›n al›p herhangi bir sisteme

kuram›yorsunuz. MCE için özel üretilmifl ve MCE yüklü

olarak gelen bir sistem sat›n almak d›fl›nda MCE’ye sahip

olman›n bir yolu yok ve bu sistemler ülkemizde ilk defa

Yepyeni bir medya deneyimi
Uzun süredir bilgisayarlarla, tüketici elektroni¤inin birbirine yaklaflt›-

¤›ndan bahsediyoruz. Uydu oynat›c›lar sabit diskle geliyor, MP3 çalar-

lar kiflisel kontaklar›m›z› sakl›yor, di¤er yandan bilgisayarlar televizyon

dolaplar›na girip DVD oynat›c›lar› yerlerinden etmeye çal›fl›yor. Yani

iki türün yak›nlaflmas›ndan çok, birbiriyle mücadelesi söz konusu

olan. Ayn› Alien vs Predator’de oldu¤u gibi. Ve aç›k konuflmak gerekir-

se bu mücadelenin Predator’ü yüzünü yeni yeni gösteriyor.
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Türkçe olarak piyasaya sunu-

luyor.

Baflta da söyledi¤im gibi

Media Center Edition, bir ara-

yüz ve kumanda eklenmifl bir

Windows XP Home Edition

SP2’den farkl› de¤il. Yani

mevcut Windows XP’nizde

yapabildi¤iniz her fleyi onda

da yapabilirsiniz. Zaten

MCE’nin medya arayüzünü

kapatt›¤›n›zda karfl›n›zda bil-

di¤iniz Windows XP’yi bulu-

yorsunuz.

MCE’li bir sistemi açt›¤›-

n›zda, ad› sistemle ayn› olan

arayüz otomatik olarak aç›l›-

yor ve sistemi TV izleyip, mü-

zik dinlemek d›fl›nda kullan-

m›yorsan›z Windows XP ma-

saüstünü hiç görmüyorsu-

nuz. MCE’nin ana menüsün-

de 7 temel seçenek var: 

DVD Oynat
Günümüzde bir bilgisayar›n

DVD oynatabilmesi fazlas›yla

s›radan hale geldi. MCE’de

DVD izlemenin iki avantaj›

var. Birincisi görüntü kalitesi

üst seviye DVD oynat›c›lar ka-

dar iyi. ‹kincisi uzaktan ku-

manda ile DVD izlemek daha

kolay. Ama DVD’lere getirdi¤i

ekstra bir yenilik yok.

Medya Servisleri
Media Center’a 2005 sürü-

münde eklenen bir özellik

Medya Servisleri. fiu an Türk-

çe sürümde bu servisler çal›fl-

m›yor. Menüye girdi¤inizde

sadece MCE’nin ipuçlar›n› bu-

luyorsunuz. Ancak flu an alt

yap› çal›flmalar› süren bu se-

çenek yak›n zamanda dijital

medya ma¤azam›z haline ge-

lecek. Ayn› iTunes’da oldu¤u

gibi müzik ve video sat›n ala-

biliriz.

Bu servislerin güzel yan›

her ülke için özel a¤lar üze-

rinden çal›flmas›. Yani bir al-

büm almak istedi¤inizde bu-

nu yerel firmalar üzerinden

yap›yor olaca¤›z. Böylece bu

servislerde Cem Y›lmaz’›, Mor

ve Ötesi’ni veya Sezen Ak-

su’yu da bulabilece¤iz.

Videolar

Media Center ile hemen her formattaki vi-

deolar› izleyebiliyorsunuz. Videolar menüsüne

girdi¤inizde bilgisayar›n›zda My Docu-

ments/Videolar›m dizini alt›ndaki bütün video-

lar küçük resim olarak s›ralan›yor. Böylece vide-

olar›n›z› kolayca bulup oynatabiliyorsunuz.

Baflka bir klasörde ya da a¤ üzerindeki baflka

bir bilgisayarda videolar›n›z varsa bunlar› da

ekleyebiliyorsunuz. ‹çinde Video dosyalar› olan

bir disk takt›¤›n›zda ise MCE diskteki videolar›

geçici olarak ekliyor.

Resimler
MCE’de en sevece¤iniz özelliklerden biri Resim-

ler. Bilgisayar›m›zda dijital albüm oluflturma-

m›za olanak veren pek çok yaz›l›m var ama hiç

biri MCE kadar basit ve kullan›fll› de¤il. Sadece

uzaktan kumanda kullanarak resmi döndür-

mek, k›rm›z› gözleri düzeltmek gibi oynamalar

bile yapabiliyorsunuz.

‹flin e¤lenceli k›sm› ise müzik eflli¤inde

slayt gösterileri haz›rlamak. Arkadafllarla TV

bafl›na oturmuflken güzel bir müzik aç›p son

tatilinizin resimlerini göstermek gibisi yok. Re-

simler ekrandan hafif hafif kay›yor ve abart›-

s›z geçifl efektleriyle müzi¤in eflli¤inde birbiri

içinde kayboluyor. Tatiliniz s›radan da olsa ar-

kadafllar›n›z etkileniyor :)

Bir Media Center Edition sistemi al›rken nelere dikkat etmeli?
Art›k PSP’nin gizli yanlar›n› ortaya Pek çok üretici standart masaüstü modellerinin MCE eklen-

mifl hallerini piyasaya sürüyor. Ama bana sorarsan›z bir çal›flma masas›n›n üzerinde MCE’ye

yer yok. Bu sistemi özel k›lan uzaktan kumanda ile çok kolay kullan›l›yor olmas›. Klavye ile fare

elinizdeyken, uzaktan kumanday› kim ne yaps›n? Koltukta yay›l›p 29” - 40” aras› bir televizyon-

da izlemedikten sonra TV’nin ne anlam› var?

Bilgisayar›mda fazladan TV özelli¤i olsun diyebilirsiniz elbette. Ama bu durumda da PC’niz

için fazladan bir çanak daha takt›rman›z gerekecek. Bu yüzden ilk tavsiyem televizyonunuzun

alt›na veya üstüne yerleflmeyecekse, bir MCE sistem edinmemeniz.

Türkiye’de MCE sistemleri piyasaya ilk olarak dört büyük firma sundu. Bunlar Arçelik, Beko,

Casper ve Exper. Elbette irili ufakl› hemen her firma zaman içinde MCE sistemler üretecek.

Ama flu an için var olan sistemleri merak ediyorsan›z yukar›daki isimlerin sonuna birer

“.com.tr” ekleyip web sitelerine bakabilirsiniz.

Dört temel nokta

MCE seçerken dört önemli noktaya dikkat etmeniz gerekiyor: Özellikler, performans, ebat-

lar ve gürültü seviyesi. Sistemin özellikleri içinde TV kart›n›n marka ve modeline özellikle dikkat

edin. Hatta sistem özelliklerine girip kart›n marka ve modelini ö¤renin ve internetten araflt›r›n.

Çift tuner’li TV kart› olan sistemlerin daha pahal› ama yetenekli oldu¤unu unutmay›n.

Performans konusunda ilk k›stas›m›z hangi ifllemcinin kullan›ld›¤›. Özellikle Celeron ve

Sempron ifllemcilerden uzak durun. fiu an piyasadaki MCE sistemlerin hemen hepsinde HT

destekli Pentium 4 ifllemciler var ama yak›nda çift çekirdekli ifllemciye sahip modeller de piya-

sada olacak. Bir yandan önceki kay›tlar› izlerken di¤er yandan sistem yeni TV kay›tlar› alabildi¤i

için çift çekirdekli bir MCE sistem kula¤a çok hofl geliyor.

Sistemlerin performans›n› test etmek isterseniz önce www.wmvhd.com adresine girip sa¤

taraftaki sample ikonlar›ndan herhangi birine t›klay›n. Aç›lan sayfada The Living Sea isimli fil-

mi bulup bunun 1080p destekli tan›t›m klibini çekin (dosya 153MB oldu¤u için bu ifli ADSL ile

yapman›zda fayda var). Bu videoyu bir CD ile denemek istedi¤iniz sistemin sabit diskine kopya-

lay›p oynat›n. En ufak bir yavafllama veya tak›lma bile kötüye iflarettir.

Ve elbette MCE sistemlerin küçük ve fl›k olmas› gerekir. Bu konu sizin için özellikle önemliy-

se Intel Viiv platformunda üretilen bilgisayarlar› bekleyebilirsiniz. Geçen IDF’de Intel’in göster-

di¤i örnek sistemler neredeyse DVD oynat›c›lardan bile küçüktü ve çok daha fl›kt›.

Neredeyse bütün gün çal›flacak ve film izlerken yak›n›n›zda duracak bir bilgisayar›n gürül-

tülü olmas› da hofl olmaz. Ses seviyesinin TV kapal›yken belli belirsiz duyuluyor ve TV aç›kken

tamamen kayboluyor olmas› gerekiyor. Unutmay›n ki zamanla fanlardan ç›kan ses artacakt›r.

Bu yüzden bugün katlanabildi¤iniz sisteme bir sene sonra dayanamayabilirsiniz. �

dia�Center�Edition
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Müzik
MCE elbette hem müzik CD’lerinizi hem de MP3

ve benzeri formattaki flark›lar›n›z› çalabiliyor.

Bunlar›n iflleyifli videolardan pek farkl› de¤il. Faz-

ladan sanatç› ve albüme göre s›ralama gibi seçe-

nekler eklenmifl. MCE’nin müzik arayüzü Wi-

nAmp gibi PC programlar›ndan çok bir MP3 çala-

r›n arayüzünü and›r›yor. Bu yüzden genifl MP3 ar-

flivlerini düzenlemek konusunda biraz yetersiz.

Radyo
Her MCE radyo çalara sahip olacak diye bir kaide

yok ama sisteminizde bir radyo al›c›s› da bulunu-

yorsa MCE ile radyo dinleyebiliyorsunuz. Arayüz

ve kullan›m çok basit. Toplam dokuz kanal› haf›-

zaya alabiliyorsunuz. Henüz MCE’de internet rad-

yolar› ve podcast deste¤i yok ve bu da önemli bir

eksiklik.

Televizyon
Bizi bir MCE sisteme sahip

olmaya itecek ana sebep ke-

sinlikle TV izlemeye getirdi¤i

yenilikler. Sistemin en güzel

yan› televizyon yay›n›n› nas›l

ald›¤›n›za bakmaks›z›n gelifl-

mifl özelliklerini kullanabil-

meniz. Yani anten, KabloTV,

uydu ve Digiturk yay›nlar›n›

izleyebiliyorsunuz. Anten,

kablo ve uydu yay›nlar›n› di-

rekt olarak bilgisayardaki di-

jital TV kart› ile alabiliyorsu-

nuz. E¤er Digiturk gibi kendi

kutusunu kullanman›z gere-

ken bir yay›n al›yorsan›z veya

uydu yay›nlar›n› mevcut uy-

du al›c›n›z üzerinden izlemek

istiyorsan›z bu durumda ya-

y›n› S-video veya kompozit

kablo ile bilgisayar›n›za geti-

riyorsunuz. TV’nizi ise

MCE’nin ç›k›fl›na ba¤l›yorsu-

nuz.

Siz TV izlerken MCE sü-

rekli olarak yay›n› haf›zas›n-

da tutuyor. Böylece istedi¤i-

niz bir anda geri sarabiliyor

veya görüntüyü dondurabili-

yorsunuz. Elbette yay›n›n

durdu¤u veya geri sard›¤› sü-

re kadar ileri de sarabiliyor-

sunuz. Ancak kanal de¤ifltir-

di¤inizde eski kanala ait ka-

y›tlar haf›zadan siliniyor.

Bu özelli¤i ile MCE tam

bir reklâm katili. Mesela bir film izliyorsunuz

ve araya reklâmlar girdi. Beklemek yerine he-

men geri sar›p filmin istedi¤iniz bir bölümüne

tekrar göz atabilir ve daha sonra reklamlar›n

sonuna kadar ileri sar›p filme devam edebilir-

siniz. Hele bunun bir de maçlarda nas›l ifle ya-

rayaca¤›n› düflünün. Her reklam aras› geri sa-

r›p pozisyonlar› tekrar de¤erlendirmek için bir

f›rsat haline geliyor.

Ya da diyelim ki heyecanl› bir dizi izliyorsu-

nuz (muhtemelen X-Files) ve olmad›k bir anda

telefon çald›. TV’yi durdurup rahat rahat tele-

fonla konuflur ve diziye kald›¤›n›z yerden de-

vam edersiniz. Üstelik reklâm aralar›nda, tele-

fonda durdurdu¤unuz kadar süre ileri sarma

hakk›n›z olur.

Televizyon Kayd›
Elbette MCE ileri geri sarma d›fl›nda kal›c› ka-

y›tlar da yapabiliyor. TV izlerken kumandadaki

k›rm›z› kay›t tufluna basman›z bunun için ye-

terli. Belli bir kanal, tarih ve zamanda kay›t

yapmas› için MCE’yi programlayabilirsiniz de.

Ayn› eski VHS günlerindeki gibi. Hatta elektro-

nik rehber sayesinde kolayca kadar kay›t prog-

ramlayabilirsiniz.

Elektronik rehberin yap›s› Digiturk’ün reh-

berine oldukça benziyor. Ancak rehber bilgile-

rini uydudan yüklemek yerine internet üzerin-

den al›yor. Böylece bilgilere an›nda ulaflabili-

yorsunuz. Rehberde yer almalar› için 12 yerli

kanalla anlafl›lm›fl ancak flimdilik sadece

CNBC-E’nin rehberi çal›fl›yor. Günlük progra-

ma bak›p kay›t edilmesini istedi¤iniz prog-

ramlar› tek tek seçebiliyorsunuz. Ancak bizim

kanallar›n yay›n saatlerini tutturma özrü yü-

zünden bazen kay›tlar da flaflabiliyor.

Rehberin faydas›n› asl›nda en çok BBC
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Kendi MCE sisteminizi yapmak
Yaz›m›zda da belirtti¤imiz gibi MCE tek bafl›na

sat›lan bir sistem de¤il. Ama Microsoft küçük

firmalara da MCE sistem kurma imkân› tan›yor.

K›sa süre sonra mevcut PC’leri MCE’ye çeviren

veya seçti¤iniz konfigürasyonda MCE sistemler

üreten bilgisayarc›lar türeyecektir. Bu çok daha

sa¤l›kl› bir yöntem çünkü MCE sistem kurmak

oldukça zor ve özel konfigürasyonlarda tonla

problem ç›k›yor. B›rak›n bu bafl a¤r›lar›yla bilgi-

sayarc›n›z u¤rafls›n. �
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World’de gördüm. Çok takip

etmesem de Top Gear ve Tal-

king Movies gibi çok be¤endi-

¤im programlar› var ve elek-

tronik rehberde belirtilen sa-

atlere dakikas› dakikas›na

uyuyorlar. Bu sayede hep ka-

ç›rd›¤›m güzel programlar›

kaydedip sonra izleyebiliyo-

rum. Üstelik bunun için sü-

rekli rehberi takip edip kay›t-

lar programlamama bile ge-

rek yok. MCE rehberde yer

alan yay›nlar› anahtar sözcük,

program ismi ve kategorisine

göre kaydedebiliyor. Ben Top

Gear ad›n› verdikten sonra

program ne zaman yay›nlan-

sa otomatik olarak kayda ge-

çiyor. Hatta dilerseniz “bana

bütün F1 programlar›n› kay-

det” deme flans›n›z bile var.

Bu durumda MCE aç›klama

veya isminde F1 geçen her

fleyi kaydediyor.

CD ve DVD’ye Kay›t
MCE ile kaydetti¤iniz TV ya-

y›nlar›n› istedi¤iniz kadar

saklayabiliyorsunuz. Ama ka-

liteleri çok yüksek ve bir saat-

lik yay›n 3 GB kadar yer tutu-

yor. Böylece k›sa sürede sabit

diskiniz kay›tlarla doluyor. Bu

durumda onlar› ya silecek, ya

az yer kaplayan DivX format›-

na çevirecek ya da DVD’ye

kaydedeceksiniz. MCE ne ya-

z›k ki kay›tlar›n›z› düzenleme

veya format de¤ifltirme flans›

tan›m›yor. Bu ifli ancak yar-

d›mc› programlarla ve bir

hayli u¤raflarak yapabiliyor-

sunuz. Ama neyse ki DVD’ye

kay›t iflini tek bir tuflla yapa-

biliyorsunuz. Ayr›ca video, re-

sim ve müziklerinizden de di-

ledi¤inizde CD ve DVD’ler

oluflturabiliyorsunuz.

Di¤er Programlar
MCE arayüzünün önemli bir

özelli¤i de üzerine ek prog-

ramlar yüklenebilmesi. Bu

programlarda aranan tek

özellik tamamen uzaktan ku-

manda ile kullan›labilmeleri.

Sistem MSN Messenger yük-

lü olarak geliyor. Böylece TV’nizden sohbet

edebiliyorsunuz. Ancak internet üzerinden in-

dirip kullanabilece¤iniz tonla program var. Bu

programlar hava durumunu takip etmekten,

DVD arflivinizin kayd›n› tutmaya kadar pek

çok ifle yar›yor. Hatta uzaktan kumanda ile oy-

nanabilen mini oyunlar bile var. Programlar›

www.download.com adresinde bulabilirsiniz.

Multimedya
Dünyas›n›n Özeti

Bilgisayarlar›m›z multimedya ad› alt›nda top-

lanabilecek o kadar çok fonksiyona sahip ki in-

sana evdeki bütün di¤er elektronik cihazlar›

çöpe atsak bir fley kaybetmezmifliz gibi geli-

yor. Ama di¤er yandan da bütün formatlar,

programlar, düzenlemeler ve performans so-

runlar› ifli içinden ç›k›lmaz hale getiriyor ve

bilgisayara ilk resmi veya MP3 dosyas›n› yük-

ledi¤imiz güne lanet ediyoruz. K›sacas› bilgi-

sayarlar “e¤lence” potansiyellerini de¤erlendi-

remiyorlar.

Media Center Edition’›n yapabildikleri, bu-

güne dek bilgisayarlar›m›zda zaten yap›labilen

fleyler olabilir. Ama MCE tüm multimedya de-

neyimini s›f›rdan al›p tertemiz beyaz bir kâ¤›da

özenle döküyor. Bir anlamda bu deneyimi te-

mize çekiyor. MCE’li bir bilgisayar almak yerine

küçük bir bilgisayara kablosuz fare ve TV kart›

tak›p, iTunes, MediaPlayer 10, WinAmp, Power

DVD, Picasa, ACDSee kurarak da ayn› fleyleri ya-

pabilirsiniz belki. Ama elde edece¤iniz sonuç

hem çok daha zay›f bir deneyim olacakt›r hem

de size çok daha pahal›ya mal olacakt›r. �
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Kumandan
Media Center Edition’l› bir sistemin s›rr› uzaktan kumandas›nda

yat›yor. Ama yak›ndan inceledi¤inizde bu kumandan›n s›radan

bir TV kumandas›ndan çok da farkl› olmad›¤›n› görüyoruz. Zaten

onu baflar›l› yapan da bu, basili¤i. Microsoft’un kendi üretti¤i

kumandalar çok kaliteli ve kullan›fll›. En önemli ay›rt edici özelli-

¤i tam ortas›ndaki yeflil Windows tuflu. Bu tufl MCE’nin özel

medya ara yüzünü aç›yor. Ayr›ca bu tuflun biraz alt›nda TV Ka-

y›tlar›, Rehber, Canl› TV ve DVD Menüsü için k›sayol tufllar› bulu-

nuyor. Bir TV kumandas›nda bulamayaca¤›n›z son tufl ise en

üstte bulunan ve PC’nizi bekleme konumuna alan tufl.

Bu kumandan›n en hofl yanlar›ndan biri ayn› zamanda TV ve

uydu al›c›n›z› da yönetmesi. MCE kumandas›n›n al›c›s› üzerinde

iki RF uzat›c› yuva bulunuyor. Bunlara takt›¤›n›z RF uzatmalar›n›

TV ve uydu al›c›n›z›n RF al›c› gözlerinin tam üstüne yerlefltiriyor-

sunuz. MCE üzerinden gerekli ayarlar› yapt›ktan sonra bilgisaya-

r›n›z›n kumandas›yla verdi¤iniz komutlar ince kablolarla ba¤l› bu RF uzant›lar› sayesinde TV ve

uydu al›c›ya iletiliyor. Böylece bütün ifllemleri tek bir kumandada toplam›fl oluyorsunuz. �

Videolar› düzenleyin
Kaydetti¤iniz TV yay›nlar›n› düzenlemek

pek de kolay de¤il. MCE bu kay›tlar› DVR-

MS uzant›l› özel bir formatta sakl›yor ve

bu format kesinlikle üzerinde oynanama-

yan bir MPEG2 türevi. Bu dosyalar› düzen-

lemek için öncelikle DVR-MS format› için-

deki MPEG2 dosyas›n› ç›karmal›s›n›z.

www.download.com adresinde bulabile-

ce¤iniz “DvrsmsToolBox” isimli program

ile bunu yapabilirsiniz. Ancak bu MPEG2

dosyas›n› elde ettikten sonra ifliniz bitmi-

yor. Bu noktadan sonra kay›tlar›n›z› istedi-

¤iniz gibi düzenler, içinden reklam ve ta-

n›t›mlar› ç›kar›r, diledi¤iniz bir codec ile

saklayabilirsiniz.�
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fratest (http://www.tns-infratest.com) ortakl›¤›yla

Bilgisayar ve Video Oyunlar›nda Tutumlar ve Tüketici

Al›flkanl›klar› bafll›¤› alt›nda genifl çapl› bir araflt›rma

yapt›. Almanya, Fransa ve ‹ngiltere’de gerçeklefltirilen

ankette telefonla 1556’s› ebeveyn olmak üzere 3976

kifliye bilgisayar oyunlar› ve oyuncu davran›fllar› üze-

rine fikirleri soruldu. Araflt›rmayla ilgili ayr›nt›l› bilgi

ve sonuçlar›n tam dökümünü http://www.pres-

se.electronic-arts.de adresinde (Almanca olarak) bu-

labilirsiniz. Gayet ilginç sonuçlardan baz›lar›n› sizin

için seçtim. Rakamlardan önce kat›l›mc›lar aras›nda

çal›flan oran›n›n küçümsenmeyecek derecede oldu-

¤unun alt›n› çizerim (rakamlardaki s›ra Almanya-‹n-

giltere-Fransa fleklindedir).

YALNIZLIK ALETLER‹
Yukar›daki bafll›k Atilla Atalay’›n sevdi¤im bir hikâye-

sinin ve kitab›n›n ad›. Kapa¤›nda bilgisayara gömül-

müfl yaln›z bir adam›n bilgisayar ekran›ndaki görün-

tüsü var. Almanya (%54) ve Fransa’n›n (%60) yar›s›n-

dan fazlas› kafas›nda bu oyuncu imaj›n› tafl›yor, yani

oyunlar›n insan› yaln›zl›¤a sevk etti¤ine inan›yor. Sa-

nal da olsa birçok kifliyle tan›flt›ran multiplayer oyun-

lar›n ve özellikle devasa online oyunlar›n bu

kadar yayg›n oldu¤u ülkeler için ilginç bir so-

nuç. ‹ngiltere (%31) ise bu konuda pek tutucu

de¤il. 

Bir sonraki nokta oyunlar›n ba¤›ml›l›k yap-

mas›. Bir oyunun ba¤›ml›l›k yapabildi¤ini bilmek

için istatistiklere ihtiyac›m›z yok. Tekrar oynana-

bilirli¤i yüksek herhangi bir oyunun cazibesi sa-

dece güzel bir kad›nda olabilir. Avrupal›, olay›

karfl› cinsle ba¤daflt›r›yor mu bilemem ama he-

men hepsi (%77–78–79) oyunlar›n ba¤›ml›l›k

yapt›¤›n› kabul etmifl durumda. Testte yer yer

tutars›z buldu¤um bölümler de var. Örne¤in ka-

t›l›mc›lar›n yaklafl›k yar›s› (%58–48–40) oyunla-

r›n yeni teknolojiyi ö¤retmede önayak oldu¤u-

nu düflünürken yaln›zca az bir k›sm›

(%22–33–23) oyunlar›n insana faydal› oldu¤u-

na inan›yor. Ayn› grup oyunlar›n zekâ ve yarat›-

c›l›k üzerinde etkisi oldu¤una da inanm›yor. Ya-

ni ya günümüz teknolojisine al›flmak ve hâkim

olmak önemli bir olay de¤il ya da teknoloji zekâ

ve yarat›c›l›ktan uzak bir terim. ‹lginç bir bak›fl

aç›s› vesselam. Tamam, olay›n fay-

dal› yanlar›n› bir kenara b›rakal›m.

“Oyunlar benim hobim kardeflim,

sana ne benim bofl zaman u¤ra-

fl›mdan?!” Böyle demek mant›kl›

gelebilir ama adamlar

(%11–30–18) olay› iyi bir bofl za-

man geçirme flekli olarak bile gör-

müyorlar. Hatta oyunlar›n insan›

sald›rganlaflt›rd›¤›n› savunan bir

kitle de (%42–36–43) mevcut. Fe-

suphanallah diyerek rakam bahsi-

ni kapat›yorum.  

GEL ‹K‹ EL WOW 
MUHABBET‹ ATALIM
Oyuncular›n en keyif ald›¤› fleyler-

den biri, sevdikleri oyun üzerine

muhabbet etmektir. Örnek için iki

WoW veya Metal Gear Solid tutku-

nunun muhabbetini izleyin ve ta-

raflar›n flevkini, e¤lencesini görün.

Elbette insano¤lu severek yapt›¤›

fley üzerine iki kelime etmek iste-

yecektir. Arkadafl grubunuzda

oyunlarla ilgilenen kifliler olmama-

s›, internet ve multiplayer sayesin-

de sorun de¤il. Fakat siz çevreniz-

deki insanlar›n yapt›¤›n›z olay›n

keyfini anlamas›n› m› istiyorsu-

nuz? Uygun bir anda ona gidebile-

cek bir oyunu anlatarak örnekler

verin.  Yafl ve meslek önemli de¤il.

Anahtar, kiflinin bilgisayara ve ye-

niliklere biraz yatk›n olmas›nda ya-

t›yor. Haa bir de anlat›m tarz›n›zda

ve kafa kar›flt›rmaman›zda. 

Sonuç olarak Avrupal›’n›n ya

da yan› bafl›mdakinin ne düflün-

dü¤ünü aç›kças› çok önemsemi-

yorum. ‹nsano¤lu ö¤renen bir

canl›d›r. ‹fl biz ö¤retenlerde bitiyor

(unutmadan, bahsetti¤im hoca

bir hafta sonra bilgisayarc›dan

Age of Empires II alm›flt›). �

Çocuk gibi… Tan›m kula¤a fazlas›yla tan›d›k. Buna

ra¤men bilgisayar oyunlar›n›n son y›llarda çocuklar-

dan çok büyüklere hitap etti¤i kabul gören bir ger-

çek. Her ne kadar durum böyleyse de oyunculu¤un

imaj› hala tam anlam›yla temizlenemedi. Kaç kifli

CV’sinde hobilere gönül rahatl›¤›yla bilgisayar oyun-

lar› yazabiliyor? Nedenini söylemeye gerek var m›?

Daha basite inelim. Kaç insan yeni tan›fl›lan kalaba-

l›k bir ortamda kendinden bahsederken bilgisayar

oyunlar›ndan hoflland›¤›n› gururla söyleyebiliyor?

Birço¤unuz bunun bir süreç oldu¤unu ve Avrupa

dâhilinde, içlerinde Türkiye’nin de oldu¤u sadece

birkaç ülkede oturmad›¤›n› söyleyebilir. Süreç oldu-

¤una kat›l›yorum fakat sonras› hiç de tahmin etti¤i-

niz gibi de¤il.

Bu konudaki tahminleri Electronic Arts sayesinde

art›k rakamlara dökebilirim. Çünkü Electronic Arts

geçti¤imiz aylarda Alman araflt›rma kurumu TNS In-

AVRUPALI OYUN OYNAR MI?

Çocuk gibi oyun oynamak…
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YILDIZLARA KADAR

Göker Nurbeyler | gnurbeyler@level.com.tr

Do¤ru kifliye do¤ru zamanda ona gidebilecek bir oyunu
anlat›rsan›z ifle yarad›¤›n› gördüm. 
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yenler mi istersiniz... Liste daha uzar

gider. Oyunun devasa online olmas›

da gerekmiyor. En basit FPS’yi oynar-

ken bile sizi tak›m arkadafl›n›z olma-

s›na karfl›n kasten vurup yerdeki sila-

h› kapan bir sürü ahlaks›z oyuncu

var. Peki bu adamlar neden böyle hiç

düflündünüz mü? Son derece sinir

bozucu, bencil, terbiyesiz, ukala. Üs-

telik baz›lar› özür dileyece¤i yerde si-

ze kafa tutar. Hadi flimdi buyurun o

kafay› patlatmay›n. 

GERÇE⁄E
Biraz da gerçek hayattan bahsede-

yim. Sinyal verdi¤iniz halde size yol

vermeyen sürücüler. Bir fley almak

için s›radayken önden giren (ve beni

ç›ld›rtan) uyan›klar. Oturacak tek kol-

tuk varken ve siz ona daha yak›nken

resmen “koflarak” gelip o koltu¤a

oturanlar. Bu davran›fllar› hiç anla-

m›yorum. Küçükken insan duygular›n› daha iyi ifade

eder ya. Bir gün otobüse binerken koca popolu bir

kad›n beni çok s›k›flt›rm›flt›. Daha 5 yafl›ndand›m ve

annemin yan›nda otobüse binmeye çal›fl›yordum.

Kad›n ise annemin elini tuttu¤um halde annemle

arama girmeye çal›fl›yordu. Kad›na tüm gücümle

tekme yumruk dalm›flt›m. Annem “yapma o¤lum!”

diyordu ama ben o kadar ç›ld›rm›flt›m ki, daha o ya-

fl›mda olmama karfl›n çevredeki yolcular beni zor

tuttular. 

Tüm bu bencilli¤in saf cahillikten kaynakland›-

¤›n› düflünüyorum desem yanl›fl olur. Çünkü cahil

olmas›na karfl›n baflkalar›na karfl› sayg›l› olan bir sü-

rü insan var. Peki o zaman bu terbiyesizlikleri nere-

ye koymal›y›m? Hayat›n gerçe¤i bu mu desem?

Evet, hayat›n gerçe¤i bu. Tam “ensesine vur a¤z›n-

daki lokmay› al” durumu. Peki, o zaman bize neden

yafll›lar›n koluna girip yolda karfl›nda karfl›ya geçir-

meyi, insanlara sayg›l› davranmay›, çorbana tuz ko-

yacaksan önce karfl›ndakine ikram etmen gerekti¤i-

ni, bir ekme¤in varsa yar›s›n› baflkas›na vermen ge-

rekti¤i ö¤retiliyor? Tüm sosyal kurallar, tüm din ki-

taplar› ayn› fleyi söylemiyor mu? Lütfen birisi bana

bunun çözümünü söyleyebilir mi? Do¤du¤umuz an-

dan itibaren yemek yemeye, sevilmeye, sosyal itibar

sahibi olmaya vs. ihtiyac›m›z var. Bunu anl›yorum,

tamam. Ama baflkas›n›n hakk›na el atmay› hiç mi

hiç anlayam›yorum. 

Bu aralar televizyonda bir adam›n “ülkemin na-

muslu insanlar›, biliyorum oradas›n›z!” diye ba¤›rd›-

¤› bir reklam var. Ben de ayn› fleyi buradan söylüyo-

rum “ülkemin namuslu oyuncular›, biliyorum orada-

s›n›z, flunu bilin ki siz do¤ru fleyi yap›yorsunuz. ‹s-

met ‹nönü’nün dedi¤i gibi, bu ülkede namuslular›n

da namussuzlar kadar cesur olmas› gerekiyor”. He-

pinizin 2006 y›l› tüm sevdiklerinizle beraber sa¤l›k,

mutluluk ve refah içerisinde geçsin. �

Bir düflünün. 

Herhangi bir online oyunu oynuyorsunuz. Bunun

illaki Internet üzerinden olmas› gerekmiyor. LAN

da olabilir. Bir grup yarat›¤›n bulundu¤u bir alan›

temizlemek için 30 dakikad›r u¤rafl›yorsunuz.

Amac›n›z ise yarat›klar›n ortas›nda bulunan san-

d›¤› açmak. Tam siz son yarat›¤› keserken birisi ç›-

k›p geliyor ve hoop sand›¤›n içindekileri al›p gidi-

yor!!!! Adama “sen ne yap›yorsun arkadafl? Ben o

sand›k için 30 dakikad›r u¤rafl›yorum!” dedi¤iniz-

de ise sizi ciddiye bile almadan hooop “ignore” lis-

tesine koyuveriyor. Böylelikle ona hiç bir fley diye-

miyorsunuz. Bir Game Master ça¤›rsan›z ne diye-

ceksiniz? Adam›n sand›¤› almas› gayet geçerli bir

hareket. Ama yapt›¤›n›n ne nezaketle alakas› var,

ne de görgüyle. Tamamen bencillik. 

Buna benzer daha çok örnek var. Beraber bir

zindana girip temizlerken son boss’tan düflen par-

çay› kimse almas›n diye boss öldükten sonra “abi

bu gavuru gruptan atal›m silah bize kals›n” diyen-

ler mi istersiniz, yarat›kla savafl›rken s›rf milliye-

tinden dolay› gruptaki baz› insanlar› iyilefltirme-

SANAL GERÇE⁄E 
NE KADAR YAKIN?

Neden bizim gibi olmayanlara karfl› sayg› ve anlay›fl göstermiyoruz, neden?q

Burak Akmenek | akmenek@level.com.tr

EJDERHANIN ‹N‹
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Oyun oynarken kendi karakterimizi ortaya koyuyoruz.

Ülkemin namuslu oyuncular›,
biliyorum oradas›n›z, flunu bilin ki
siz do¤ru fleyi yap›yorsunuz.
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ken kalk›p bir saat geriye al›r›m
ben de. Sadece kendi saatimi
ama... Annemle babam›n saatini
de geriye al›rsam do¤al ak›fl›
sekteye u¤ratabilirim. Uyan-
mam gerek. Ya da sadece yatak-
tan kalkmam gerekiyor; uyan-

masam da olur. Tek gözüm aç›k da izleyebili-
rim He-Man’i. Hava çok so¤uk. ‹smail Amca
kaloriferleri yakmam›fl hala. Kömür getirmifl-
lerdi, hat›rl›yorum. Saat çok erken oldu¤u için
yanm›yor kaloriferler. Balkanlardan so¤uk ha-
va dalgas› gelmifl olmal›, haberlerde söylemifl-
lerdi. Neyse ki mavi battaniyem beni so¤uktan
ve ‹skeletor’dan koruyacak kadar büyük. 

Biraz daha geç kal›rsam babam kalk›p
TRT’de belgesel izleyebilir. Ayn› anda kalkar-
sak daha da kötü; çizgi-film izleyemeyecek ol-
mam bir yana, babam beni uzaktan kumanda
olarak kullanabilir. Battaniyemin alt›ndan kal-
k›p kahverengi Grundig marka televizyonu-
muzun üstündeki kanal tufllar›na “çat” diye
basmam gerekebilir. Tufllar›n yan›ndaki kibrit
çöpüne benzer çubu¤u ç›kar›p netlik ayar›
yapmak zorunda kalmam da bir di¤er seçe-

Uyku mu, çizgi-film mi? Uy-
ku... Hay›r, çizgi-film... Çizgi-
film... fiirinler, He-Man ya da
Voltran... Ama göz kapaklar›-
m› Gargamel tutuyor sanki;
çok güçlü, açam›yorum. Saat
kaç acaba?.. Çok erken olma-
l›. Okul olsayd› uyanmay› ak-
l›mdan bile geçirmezdim,
ama yok iflte. Bu yüzden uyu-
yam›yorum. Yar›n bu saatler-
de kalk›p haz›rlanmak, okula
gitmek zorunday›m. Erken
kalkmaktan nefret ediyorum.
Saatler bir saat ileriye al›n-
mad› m› hala? Yoksa geriye
al›nd›¤›nda m› daha fazla
uyuyordum? Yar›n daha er-
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Erken kalkmaktan nefret 
ediyorum. Saatler bir saat 
ileriye al›nmad› m› hala? 
Yoksa geriye al›nd›¤›nda m› 
daha fazla uyuyordum?

nek. Boyum k›sa bir defa, zar zor yetifliyorum
televizyona. Hay›r, kaç defa söyledim, “al›c›la-
r›n›z›n ayar›yla oynamay›n” diyorlar diye, anla-
tamad›m. “Al›c›lar”›n ne oldu¤u hakk›nda hiç-
bir fikrim yok asl›nda, ama öyle diyorlar iflte.
Saat gürültülü bir flekilde ilerlemeye devam
ediyor. Akflam yatmadan önce pilini ç›karma-
l›yd›m. Ya pilini ç›kard›¤›mda zaman durursa...
Bu riski alamam. He-Man’in bitmesine sadece
befl dakika kalm›fl, bir sonraki çizgi-filmin han-
gisi oldu¤unu da hat›rlam›yorum. 

Di¤er tehlike annem. Ondan da önce kalk-
mam gerekiyor. Çünkü biliyorum; kesin ek-
mek almaya yollayacak beni. Asl›nda gider-
sem bakkaldan Kurabiye Adam da alabilirim.
Hava so¤uk olmasa üflenmezdim, saat erken
olmasa üflenmezdim. Göz kapaklar›m› Garga-
mel tutuyor sanki; çok güçlü, açam›yorum.
Uyanmak zorunday›m. Erken kalkmaktan nef-
ret ediyorum. Kaloriferler yan›yor, kombiyi
aç›k b›rakm›flt›m. Yaz› yazmam gerek, Sinan’la
O¤uz dergiyi yetifltirmeye çal›fl›yor. Mail’le
atar›m. Telefonum çal›yor... Arayan Turgay
Abi, PlayStation 2 DVD’leri hakk›nda bir fley
soruyor. Umar›m sorun ç›kmaz; çok strese gi-
riyorum ters bir fley olacak diye. Kalk›p yiyecek
bir fleyler haz›rlamak en iyisi. Sonra yaz›ma
bafllar›m, bitirince mail’le Sinan’a yollar›m. Ev-
de kimse yok, 1.5 y›ld›r yaln›z yafl›yorum. Her
fleyi tek bafl›ma yapmak zorunday›m; tek bafl›-
ma uyumak ya da tek bafl›ma kahvalt› haz›rla-
mak. H›zl› hareket ettim, bafl›m dönüyor. Si-
nüzitim var; h›zl› hareket etti¤imde can›m ya-
n›yor. Doktora gitmem gerek. Ama önce yaz›-
m› yazmal›y›m, bunu sonra düflünürüm; Uyku
mu, çizgi-film mi? Uyku... Hay›r, çizgi-film...
Çizgi-film... fiirinler, He-Man, ya da Voltran...
Kahvalt› yapmay› unuttum. Markete gidip bir
fleyler almal›y›m. Ama üfleniyorum. Hava so-
¤uk olmasa üflenmezdim, saat erken olmasa
üflenmezdim… �

Gölgelerin gücü ad›na!

PAZAR
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Uzun bir süredir Corpse Bride’ı

bekliyordum merakla. Ne de ol-

sa Nightmare Before Christ-

mas’dan beri Tim Burton imzalı

bir stop-motion animasyon izle-

memiştik. Artık vizyona girse

de izlesek derken, sadece bir

salonda gösterildiği haberi gel-

di. Orası da İstanbul Modern’in

mütevazı cep salonuydu maale-

sef. Neyse, küçüktür ama biz

bize izleriz gibi iyimser adımlar-

la müzenin yolunu tutmuşken,

bir yandan da salonun 35mm

değil sadece dvd gösterebildi-

ğini hatırlayıp karamsar tohum-

lar ektim zihnime. Nitekim ya-

nılmamıştım, her iki anlamda da.

Güzel bir Tim Burton sever kit-

lesi vardı o yağmurlu gecede

ve film tahmin ettiğim gibi dvd

formatında gösteriliyordu. Yal-

nız beta versiyonu muydu, yok-

sa alfa mıydı bilemiyorum ama

ses (abartmıyorum) rezaletti;

görüntüyse Tim Burton’ın görsel

dehasını yansıtacak kadar kali-

teli değildi. Ayrıca arada sırada

timecode’lar belirip, kaybolu-

yordu (tezgahtan korsan mı al-

dılar nedir). Kısacası, tatsız bir

deneyimdi. Kaç bin kare çekile-

rek, yaklaşık bir yıl gibi bir sü-

rede inanılmaz emeklerle kota-

rılan Corpse Bride’a yazık ol-

muştu. İstanbul Modern çok da-

ha duyarlı olmalıydı. Filmin

dvd’si çıkmış durumda (yani

doğru düzgün olanından bahse-

diyorum) ve yapılış sürecine

dair birçok bölüm içermekte

((http://corpseb-

ridemovie.warnerbros.com).

Umarım pek yakında bize de

düşer. Olmadı Amazon’a tıklıy-

caz artık.

Korku sinemasının en usta yö-

netmenleri ‘Master of Horror’

projesi için güçlerini birleştir-

miş durumda. Toplam 13 yönet-

men, her biri bir saat uzunlu-

ğunda filmler çekerek, korkunç

bir koleksiyonun parçası olu-

yor. Yönetmenler arasında Ta-

kashi Miike, John Carpenter,

Dario Argento, Roger Corman,

John Landis, Joe Dante gibi çok

baba isimler var. Bölümler her

cuma, ‘Showtime’ diye bir ka-

nalda gösteriliyormuş. Belki bi-

ze de cnbc-e bir kıyak yapar

da koleksiyonun dvd setini

beklemek durumunda kalmayız.

Gerçekten ilginç bir proje,

özellikle korku türünün merak

lıları için şahane. Daha fazla

detay için mastersofhorror.net

adresine bakabilirsiniz. Projenin

fragmanı ve her bölümün ortak

açılış sekansını da siteden izle-

yebilirsiniz. Galiba kabuslarımı-

za taze kan geliyor...

YYaazz››kk  oolldduu
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Ama önce blogları, hatta

video blogları geliyor. 30

Haziran’da vizyona girecek

olan ‘Superman Returns’

bekleyenleri için hayırlı bir

iş yapmış ve web sitesin-

de, yönetmen Bryan Sin-

ger’ın (Usual Suspects, X-

Men) ağzından filmin çekim

aşamalarını günlük forma-

tında yayınlamaya başla-

mış (supermanreturns.war-

nerbros.com). Çizgi roman

tarzında hazırlanan blogları

kurcalamak gayet eğlenceli.

Çekimlerde bulunmanın yanı

sıra Singer’ın set dışındaki

olaylarına da tanık olabili-

yorsunuz; örneğin adam sa-

dece bir şey danışmak için

üşenmeyip, atlıyor uçağa ve

King Kong’un setindeki Peter

Jackson’ın yanına gidiyor

(imkan sahibi olmak böyle bir

şey işte). Super fanatiklere

tavsiye edilir.

SSuuppeerrmmaann  ddöönnüüyyoorr
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Yönetmenlerden o kadar bahset-

mişken, Anton Corbijn’in Depeche

Mode konseri, daha doğrusu per-

formansı üstüne yaptığı film hak-

kında da birkaç şey söylemek

gerek. Grubun 1993 yılında çıktı-

ğı Avrupa turnesinin Barselona

ve Frankfurt konserleri sırasında

gerçekleşen bu performans, hem

Depeche Mode hayranları hem de

Anton Corbijn takipçileri ta-

rafından kaçırılmamalı. ‘De-

peche Mode / Devotional’

adıyla çıkan bu dvd, iki disk-

ten oluşuyor. İlk diskte An-

ton Corbijn tarafından filme

dönüştürülen 94 dakikalık

Depeche Mode performansı

bulunmakta. İkinci diskteyse,

konser sırasında kullanılan pro-

jeksiyonlar, ekstra videolar, MTV

tarafından hazırlanan ‘Depeche

Mode Rockumentary’ ve yönet-

men Anton Corbijn’in monoloğu

(!) bulunmakta. Gerçekten çok

iyi hazırlanmış bir set. Konserin

keyfini çıkartmanın yanı sıra

görsel bir ziyafet de söz konusu.

Özellikle ev partileri için tavsiye

edebilirim; arka planda oynaması

bile güzel. �
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Daha önce de yine Director’s

Label altında dvd setleri çıkan

üç yönetmenden bahsetmiştim;

Michel Gondry, Spike Jonze ve

Chris Cunningham desem, hatır-

lar mısınız acaba? Şimdi bu üç-

lüye yeni bir dörtlü ekleniyor:

Mark Romanek, Stéphane Sed-

naoui, Jonathan Glazer ve An-

ton Corbijn (www.directorsla-

bel.com). Bize geç geleceğini

öğrendiğim için, (ki bu ay D&R

veya MegaVizyon raflarında

olabilir) Amazon’dan getirttim

ama geçen ay Kadıköy, barlar

sokağındaki Zero’da rastladım

bu dört yetenekli yönetmene,

tabii birazcık daha tuzluydular

malum sebeplerden. Neyse

uzatmayalım alışveriş mevzusu-

nu, bu dörtlü de ilk üçlü gibi

özellikle müzik videosu ve rek-

lam filmi konusunda çok yete-

nekli ve tecrübeliler; hatta kı-

sa filmleri ve uzun metrajları

da var. Söz konusu dvdler de

gayet şık bir şekilde, bu yö-

netmenlerin işlerinden kaymak

seçkiler sunuyor. Ayrıca müzik

videoları, reklam filmleri, bel-

geseller ve kısa filmlerin yanı

sıra yönetmenlerin storyboard-

larını, fotoğraflarını, şahsi not-

larını, kısacası her türlü artistik

ıvır zıvırlarını içeren kitapçık-

lar da dvd setlerine başarılı bir

şekilde dahil edilmiş durumda.

Yönetmenlerin kendilerinden

biraz bahsetmek gerekirse, Jo-

nathan Glazer, Radiohead’in

Karma Police, Street Spirit ve

Massive Attack’in Karmacoma

müzik videolarını yönetmiştir;

Guinness için çektiği Surfer

reklamı çok ünlüdür ve Birth ile

Sexy Beast adında iki uzun

metrajı vardır. Anton Corbijn,

işe fotoğrafla başlamış; U2, De-

peche Mode gibi çok baba

grupların çok şık fotolarını çe-

kerek, ‘rock fotoğrafçısı’ ola-

rak ünlenmiş, daha sonra da

görsel gücünü yine çok meşhur

gruplara çektiği video kliplerle

tastiklemiştir. Mark Romanek

ise yelpazeyi geniş tutmuş ve

Red Hot Chili Peppers, REM, Ma-

donna, Lenny Kravitz, David

Bowie, Beck, Mick Jagger gibi

uzayan bir şöhretler listesinin

şarkılarını görselleştirmiş, sağ-

lam bir arkadaşımız. Son olarak

birkaç tahtası noksan Stéphane

Sednaoui abimizi, Red Hot Chili

Peppers’ın ‘Give it Away’,

U2’nun ‘Discotheque’ ve ‘Myste-

rious Ways’ ve REM’in ‘Lotus’

şarkılarına çektiği kliplerden

hatırlayabiliriz (aslında dvdler-

de başka bir sürü isim ve klip

var ama ben sadece en sevdik-

lerimi söylüyorum). Halen bu

klipleri hatırlayamadınız mı? O

zaman atın kendinizi bir yer-

den, yazık olmuş gençliğinize.

Veya atmayın kendinizi bir yer-

den ve edinin bu dvdleri. Şaka

bir yana, görüntüyle ve sesle

bir şekilde uğraşıyorsanız, bu

seçkileri kesinlikle arşivinize

katmalısınız. İzlemesi hem ke-

yifli hem de öğretici. Ayrıca

yönetmen olmak isteyenlere de

acayip gaz verebilir. Benden

söylemesi. 

DDöörrtt  ffaarrkkll››  yyeetteenneekk

AAmmaa  nnee  ppeerrffoorrmmaannss!!
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Manowar’›n DVD’leri albümlerinden fazla m›

acaba diye düflündüm de, en az›ndan denk-

tir. Yaz›n verdikleri konserde Manowar’a

doymad›ysan›z bu DVD sizi doyurabilir. T›ka

basa doldurmufllar, 2 DVD ve bir Audio

CD’den olufluyor. DVD’ler tam bir konser gibi

de¤il. Genelde ayr› ayr› yerlerde kaydedilmifl

flark›lardan ve son albümdeki birkaç flark›n›n

klibinden olufluyor. Aralarda da grup ele-

manlar›n›n görüntüleri, seyircilerle “s›cak te-

maslar›” yer al›yor. Polonyal›, Alman, kuzey-

li, güneyli, sar›fl›n, esmer... Pek ay›rt etmiyor

elemanlar k›zlar› ve hepsine ayr› ayr› ilgi

gösteriyorlar! Arada manyak Manowar fan-

lar›n› da inceliyoruz. Zaten DVD aç›l›r aç›l-

maz karfl›m›zda tokat gibi patlayan bir fan

var ki “oyy” diyorum. Bunu anlatmayaca¤›m,

üstüme gelmeyin! 

33 bölümden oluflan ilk DVD’de bonus

bölümü de bulunuyor. Burada da I Believe ve

Warriors of the World United’in farkl› bir kli-

bi, konserlerdeki ilginç gitar ve bas sololar›

yer al›yor. 

‹kinci DVD Behind the Scenes ve TV flov-

lar›ndan görüntüleri içeriyor. Özellikle TV

programlar› ilginizi çekebilir. 

Audio CD’de Manowar’›n yeni albümün-

de yer alacak olan King of the Kings (ko-

nu/kelime kalmam›fl, bir cümlede iki “King”

kelimesi kullanm›fllar!)

Sonuç olarak bu DVD tam bir fan ifli. Ma-

nowar fan›ysan›z elemanlar›n daha da içine gi-

rip, yak›nlaflabilirsiniz. Manowar’la pek aran›z

yoksa bu DVD’yi pek tavsiye etmiyorum. �

S e l a m l a r  o l s u n .  S i z  n e l e r  y a p › y o r s u n u z  b i l m i y o r u m  a m a  b e n  b u  s a y f a l a r ›  y a z a n a  k a d a r  ö l d ü m  ö l d ü m  d i -

r i l d i m .  E n  u c u z  b ü t ç e l i  k o r k u  f i l m l e r i n e  k a r a k e t e r  o l d u m  i ç i m d e n  fl e y t a n  ç › k t › ,  T ü r k  f i l m i n d e  K a d i r  ‹ n a n › r

o l d u m  s a ç l a r › m  b e y a z l a d › ,  K i l l  o l d u m  B i l l  o l d u m ,  T a r a n t i n o  s e n a r y o s u n d a  g e y i k  m a l z e m e s i  o l d u m ,  “ h e m

o k u y o r u m  h e m  ç a l › fl › y o r u m ,  s i z e  b a b a  d i y e b i l i r  m i y i m ? ”  o l d u m !  B i  “ o h a ! ”  o l m a d › ¤ › m  k a l d › ,  o n u  d a  o l u -

r u m  y a k › n d a . . .  

K o n s e r  k o n s e r  d e d i l e r  b a fl › m › n  e t i n i  y e d i l e r ,  g i t t i k  g ö r d ü k  k o n s e r i !  “ D e s t r u c t i o n  C a n d l e m a s s  v e  a r t ›

i k i s i ”  k o n s e r i  v a r d › .  G i t t i k .  H e r  k o n s e r  ö n c e s i  a y i n i m i z  o l a n  b e y t i  +  a y r a n  y a p t › k t a n  s o n r a  k a p ›  a ç › l › fl ›

1 5 : 0 0  o l a n  k o n s e r e  y a r › m  s a a t  g e ç  g i t t i k .  B i  b a k t › k  k i  k a p ›  a ç › l › fl ›  1 5 : 0 0  d e ¤ i l  d e  1 7 : 0 0 ’ y m i fl .  P e k i .  B e k l e -

d i k ,  i ç e r i  g i r d i k .  W i n s t o n  m a r k a  ç a k m a k l a r › m › z ›  a l d › k t a n  s o n r a  i k i n c i  k a p › n › n  a ç › l › fl › n ›  b e k l e d i k .  ( B u  a r a -

d a  b i r a z  n e f e s l e n i p ,  b i r  k a h v e  y a p › p  g e l m e n i z  g e r e k i y o r )  K a p ›  2 1 : 3 0 ’ d a  a ç › l d › .  A ç › l › r  a ç › l m a z  d a  k o n s e r

b a fl l a m a d ›  t a b i i .  B e n i m  f i l m  k o p t u ¤ u  i ç i n  p e k  h a t › r l a m › y o r u m .  E n  s o n  h a t › r l a d › ¤ › m  “ r › j j j j  j › n n n  v ü n n n n

d u m p  d › s s s ” t ›  ( p e k  a n l a fl › l m › y o r  a m a  b u r a d a  k ö t ü  s e s  d ü z e n i n e  g ö n d e r m e  y a p › y o r u m ) .  Y ö n e t i m  u y u m a !

S a p l a m a  k o n s e r  i s t e m i y o r u z  a r t › k !  fi i m d i y e  k a d a r  g i t m e d i ¤ i m  k o n s e r  b i r  i k i  t a n e y d i  a m a  a r t › k  u f a k  k o n -

s e r l e r e  g i t m e y e c e ¤ i m .  G e l e c e k  s e y i r c i  s a y › s › n a  g ö r e  m i  o r g a n i z a s y o n  y a p › y o r l a r  a n l a m a d › m  k i ? !

g o r c a n  a b i -  g o r c a n @ g m a i l . c o m
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Yeni bir grup daha. Gerçi biraz hikâyesi var bu gru-

bun. Arjen Lucassen diye bir zat-› muhterem var. Ay-

reon adl› grubun sahibi kendisi. Bu adam›n olay› ga-

rip biraz. fiark›y› yap›yor. Sonra eli çeneye koyuyor,

“kime yak›fl›r bu flark›” diyor. Cevab› bulunca da ar›-

yor sa¤› solu, ayarl›yor eleman›.

Bruce Dickinson, Gathering’den

Anneke, Opeth’ten Mikael Aker-

felt, Tiamat’tan Johan Edlund gi-

bi onlarca müzisyeni katm›fl al-

büme. Çal›flt›¤› sadece Ayreon’da

çal›flt›¤› müzisyenlerin say›s›

100’e yak›n. Tabii Ayreon’dan

farkl› Stream of Passion projesi.

Proje diyorum çünkü adam›n

projelerinden biri SOP. Bunlardan

farkl› olarak Ambeon, Vengean-

ce, Star One ve Bodine gruplar›

var. Ayr›ca onlarca albümde de konuk müzisyen ola-

rak bulunmufl. 

Bu albüme gelirsek... Baflta flunu söyleyeyim:

Ben hatun vokal olay›ndan s›k›lm›fl bir gorcanabiyim.

Fekat bu albümü çok sevdim. Gathering’in Nightti-

me Birds zamanlar› gibi. Birebir

Gathering’e benziyor dersem

haks›zl›k etmifl olurum ama...

Gayet özgün bir müzik bence.

Cello, keman, klavye kullan›l-

m›fl, ve çok güzel oturmufl, s›-

r›tm›yor. 

Albümü merak ediyorsan›z

Passion flark›s›n› dinlemeniz ye-

terli. Bu flark› bütün albümün

karakterini ortaya koyuyor.

Sazl› sözlü sololu süper bir flar-

k›. Albümün devam›n›n nas›l

Stream of Passion Embrace the Storm

Yeni bir grup Everwood. Macaristan’›n ba¤r›n-

dan kopmufl bu arkadafllar progresif metal yap-

t›klar›n› söylüyorlar. Bence çok progresif de¤il

ama ilk albümden sonra aç›l›rlar bence. Müzik-

leri bana biraz Sentenced’i hat›rlatt›. Albümde

klavye çok ön planda. Özellikle ilk flark›daki

klavye inan›lmaz. Nas›l bir akl›n eseri anlaya-

mad›m. E¤lenmifl mi adamlar nedir! Felaket

batt› bana ama onu geçersek müzi¤i çok iyi

destekliyor genelde klavye. Albümün kayd› da

iyi bence. Bizim gruplar›n kayd›na hiç benzemi-

yor! Gitarlar, davul, vokal çok iyi oturmufl.

Özellikle vokali çok sevdim ben. 

fiark›lara bakt›¤›m›zda, Heart So Cold, Re-

memberances Of A Fallen Angel ve Jeanne

D'Arc flark›lar› ön plana ç›k›yor. Albüm genel

olarak çok melodik ve ak›c› gidiyor. Hep ayn›

gruplar› dinlemekten s›k›ld›ysan›z denemeye

de¤er bir yeni grup bence Everwood. �

Everwood Mind Games

Bence 90’l› y›llarda ç›km›fl gruplardan en iyisi

The Tea Party. ‹lk dinledi¤imde “kaç y›l›n›n ada-

m› bunlar” demifltim. 70’le-

rin müzi¤ine benziyor. Ama

modern ö¤eler de vard›

müziklerinde. ‹lk albümlerin-

den beri ayn› çizgiyi koruyor-

lar ve dinleyince “aha Tea

Party” diyorum. ‹lk albümle-

rindeki The Majestic Song

baya¤› patlam›flt›. Sonra

Transmission albümünü

dinledim ki bu albüm

önemlidir. Çünkü bu

adamlar Türkiye’ye gel-

mifller tatile. Burada ba¤lama görmüfller, alm›fl-

lar götürmüfller yanlar›nda. Sonra Temptation

flark›s›nda kullanm›fllar

ki mükemmeldir bu

flark›d›r. TRIPtych albü-

müyle de dinleyici kitle-

sini en az on kat art›r-

m›fllard›r eminim ki.

fiimdiki albümlerini de

müzik setine ilk takt›-

¤›mdan beri ayn› keyifle

dinliyorum. Hala MTV

grubu olmam›fllar adam-

lar, hala kendi tarzlar›n›

koruyorlar. 

Tea Party albümlerinin ilk flark›s› vurucu

olur genelde. Bu albüm de böyle bir flark›yla

bafll›yor. Writings on the Wall flark›s› süper bir

riff ile giriyor. Yine 70’ler etkisi olan bir flark›.

Stargazer, Oceans, The Watcher yavafl say›lacak

flark›lardan. Gerçi albümde flu yavafl, bu h›zl› di-

ye ay›ramad›m. Albüm bafltan sona ak›c› ve tek-

rar tekrar dinleniyor. Ama albümden tek flark›

dinlemek istiyorsan›z bence Overload flark›s›n›

dinlemelisiniz. Ben fena tak›ld›m bu flark›ya. 

Ne tarz müzik dinlerseniz dinleyin Tea

Party dinlemeden ölmeyin diyorum. Bu albü-

mü eski dinleyiciler eminim çok sevecek. Daha

önceden dinlemediyseniz bu albümle bafllaya-

bilirsiniz.  �

The Tea Party Seven Circles

‹nceledi¤imiz albümlerin 

Türkiye da¤›t›mc›s› 

Atlantis Müzik’tir.

Helloween
1 fiubat ‹stanbul

Soulfly
25 fiubat ‹stanbul

Opeth
29 Mart Istanbul
30.Mart ‹zmir

Blind Guardian
12.May›s Istanbul

k o n s e r v a r

p l a y l i s t
1. Resul Balay 
Nazl› Yarim Haber Salm›fl
2. Kurban
‹nsanlar (Kompile albüm!)
3. Savatage
When the Crowds are Gone
4. The Tea Party
Overload
5. Black Dahlia Murder
I'm Charming
6. W.A.S.P.
The Idol

7. Norther
Smash (Offspring) 
8. Darkest Hour
This Will Outlive Us
9. Twisted Sister
Stay Hungry
10. Nasum
Time to Discharge

olaca¤›n› belli ediyor. Deceiver, Out In The Real

World ve albüme ad›n› veren flark› Embrace the

Storm mükemmel flark›lar. Bunlar› zor ay›klad›m.

Albümün tamam› çok iyi bence. Arjen Lucassen

hakkaten eli öpülecek adamm›fl. Ben bu albümden

sonra Ayreon’un da tad›na bakaca¤›m.  �

10
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KAHROLSUN 
AGE OF 3!

Merhaba sevgili Level ai-
lesi,

Derginizi flu kadar za-
mand›r okuyorum gibisinden
laflar etmek istemiyor, uma-
r›m hepiniz iyisinizdir diyor
ve hemencecik sorular›ma ve
di¤er söylemek istediklerime
geçiyorum. 
1- Biliyorum! Evet biliyo-
rum, Age Of Empires 3'ü be-
¤enmeyen var aran›zda, kefl-
ke 2D olsayd› diyenleriniz
var, evet biliyorum. Ve sizden
2005'in en iyileri dosyas›nda
"Biz bu seneki GZS'leri be¤en-
medik, bizim gönlümüz hala
Age Of Empires 2'de" diye bir
jest bekliyorum. Naçizane bir
okuyucunun naçizane bir is-
te¤ini anlay›flla karfl›layaca¤›-
n›z› umuyorum. 

Hay›r, P3 450 Mhz, 256
MB SD-Ram ve 16 MB ekran
kart›ma sahip olmamla bir il-
gisi yok, 3D halini cidden be-
¤enmedim. Hele akl›ma ilk
AoE 2 oynad›¤›m zamanlar
gelince iyice delleniyor, hatta
Age Of Empires 3'e ve haliyle
Microsoft Games ve Ensemb-
le Studios'a sinir oluyorum. 
2- fiu anki makinem yukar›-
da yazd›¤›m gibi, 16 Mb ek-
ran kart›yla idare etmeye ça-
l›fl›yorum, bu sistem beni ne
kadar götürür diyemeyece-
¤im için sizden birkaç eski
RYO tavsiyesi istiyorum, var
m› hiç akl›n›zda olan, çok
sevdi¤iniz, yine olsa yine oy-
nar›m dedi¤iniz bir RYO? Yok-
sa Diablo 2 ve NBA 2004'ü
sonsuza kadar oynamak zo-
runda m›y›m?
3- Sizce bu saatten sonra

INBOX&OUTBOX
Bu ayki Inbox’a Camel’dan Air Born’u dinleyerek bafll›yorum. Özel bir sebebi
yok. Her fleyin arkas›nda sebep aramak veya sebep yerlefltirmeye çal›flmak
ne kötü huydur… En ufak, en güzel fleyde bile bir bit yeni¤i arars›n. Her fleyi
bir sebep sonuç iliflkisi içinde görür, bu s›rada hayat›n kafana att›¤› minik
güzellikleri kaç›r›rs›n. Arada s›rada kurtulmak laz›m analitik düflünceden,
hayat› oldu¤u gibi görmek, güzelli¤iyle, çirkinli¤iyle, oldu bittisiyle kabul 
etmek de laz›m… D›flar›da kar ya¤›yor, san›r›m bana bir haller oldu, 
yetiflin a dostlar!

MGS 3, bir Katamari Damacy oynamad›ysan
durdu¤un kabahat.
4- Bizler asla müsait olmay›z. fiimdiye kadar
dergiye gelen okuyuculara sor, ellerindeki
pasta/börek/çörekleri 15 saniye içinde tüket-
tikten sonra bilgisayarlar›m›z›n bafl›na nas›l
h›zla döndü¤ümüzü sana anlats›nlar. Ama
sen gel yine de, pasta & börek yani (gelmeden
bir iki saat önce ararsan kap› duvar yerine biz
karfl›lar›z seni).

Haydin, kal sa¤l›cakla.

HAY JACK!...
Selamlar Level ahalisi. 
1- Bilgisayar›ma Spy Axe 3.0 adl› bir program
bulaflt›. Ne yaparsam yapay›m silemiyorum.
Regedit dosyalar›yla da u¤raflt›m ama bir tür-
lü olmuyor. Windows güncellefltirme iflareti
tarz›nda bir iflaretle devaml› uyar› veriyor. B›k-
t›m usand›m Yard›m edin lütfen.
2- Di¤er ülkelerde de internet kafeler bu ka-
dar yayg›n m›?
3- Neden ülkemizde internet çok kötü amaç-
lar için kullan›l›yor? Neredeyse bütün arkadafl-
lar›m kendilerine hacker unvan›n› yak›flt›r›yor,
sanki ellerine ne geçiyorsa.
Sorular›m bu kadar. 

Furkan

Hoflgeldin Furkan.
1- En bela Spyware’lerden birisi bulaflm›fl sa-
na. Tavsiyem, bu ay CD’de verdi¤imiz SpyDe-
fence’i kurman. E¤er o temizlemezse 
(SpyAxe’in çok inatç› bir s›pa oldu¤u biliniyor)
üstüne Spybot ve Adaware’i arka arkaya kur
ve çal›flt›r. Hiçbiri temizlemezse HiJack This
adl› program› da kur ve hepsini birden çal›flt›r.
Bilgisayar›n çok yavafllayacakt›r ama SpyAxe
3.0 bile bu kadar›ndan kurtulamaz.
2- Yayg›n, hatta isimleri bile ayn›. Çin’de
ve Güney Kore’de hele, ç›lg›nl›k boyutunda
kafeler.
3- Bir insana kendinden daha büyük bir
amaç vermezsen, kendi amaçlar›n› arar, orada
veya burada bulurlar. Ama bu ço¤unlukla
do¤ru bir amaç olmaz. Hem ülkemizde, hem
de dünyada gençlerin e¤itimleri ve ard›ndan
gelecek yaflamlar›yla ilgili derin ümitsizlikleri

PS2 almak mant›kl› m›, tahminen ne kadar
ömrü var PS2'nin, yoksa onun yerine yeni bir
PC mi toplamal›y›m? 
4- Bir de uygun bir zamanda ofisinizi ziyaret
etmek istiyorum, kap›n›z bizlere aç›k m› her
zaman, gelsek F›rat abiyle bir PES çevirme im-
kân›m›z olur mu, sizler müsait olur musunuz?

Neyse, daha fazla uzatmayay›m, sizin de
ifliniz bafl›n›zdan aflk›nd›r flimdi. Hepinize
mutlu günler (hatta y›llar) diliyorum. Hoflça-
kal›n... 

U¤urcan "t_wolver" Taflk›n

Sevgili U¤urcan,
1- Tan›d›m seni U¤urcan! Sen bizim forum-
larda insanlar› “Kahrolsun 3D Age of!” diye
ba¤›r›p galeyana getirmeye çal›flan 
t_wolver’s›n! ‹flin bu boyutlara varaca¤›n› ve
Age of karfl›tl›¤›n›n dergi sayfalar›na taflaca¤›-
n› bilseydim, fley yapard›m… fiey… Ne yapar-
d›m? Bi fley de yapamazm›fl›m sana, flimdi
fark ettim. Y›ld›m resmen!

Age of 2 ile kalpten bir ba¤›n oldu¤u çok
belli, ama Age of 3’e de haks›zl›k ediyorsun.
Gerçi ben oyunu oynayamad›m, bilgisayar›m-
da çal›flmamak için özel çaba sarfetmiflti
oyun. Ama oynayan yakinim var (Tu¤bek, kofl
gel buraya!) onlardan ald›¤›m izlenimler hiç
de kötü olmad›¤› yönünde. 

Üstelik bunu söyledi¤im halde, belki bana
k›zacaks›n ama, ben Age of’a bir türlü ›s›na-
mam›fl bir kifliyim. Age of Empires 2’yi de flöy-
le bir oynam›flt›m, ama benim gönlüm Star-
craft, Warcraft ve Command & Conquer’e ait-
tir. Ne yalan söyleyeyim, hep biraz so¤uk bul-
muflumdur Age of serisini. Ama ben ç›k›p da
“bu y›lki GZS’leri be¤enmedim, Starcraft’t›r
aslolan” demem, diyemem. Sen de bilgisaya-
r›n› upgrade edince Age of 3’e bir flans ver
bence, karar›n› ona göre var.
2- O sistemde öyle bir RYO flöleni yaflars›n ki
akl›n flaflar. Fallout, Planescape Torment ve
Baldur’s Gate serilerine kafadan dal!
3- Neden olmas›n? Yeni nesil makinelere
1.000 liraya yak›n para vermen gerekecek,
ama bir PS2’yi 400 liraya alabilirsin. Üstüne
bir de flimdiye kadar oynamad›¤›n, PS2’de ç›k-
m›fl tüm muhteflem oyunlar› gözünün önün-
den film fleridi gibi geçir. Bir God of War, bir
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4- Silent Hill`in filmi ne zaman ç›kacak?
5- Bir MGS filminin ç›kma ihtimali var m›?

Sorular›m bu kadar umar›m dergide yay›n-
lars›n.

Hoflçakal›n ve hepinize kolay gelsin!!
Cankat Özden

Merhaba Cankat. Unutma ki çömez okuyucu
yoktur, okuyucu vard›r. 
1- Be¤endi¤ine sevindim. Evet, Kamuran çi-
ziyor.
2- Ben halden anlar›m ama bakal›m emula-
törler anl›yor mu? Çünkü oyun oynatan bir
PS2 emulatörü yok. Tamam, Google’da aratt›-
¤›nda birkaç tane PS2 emulatörü oldu¤unu
söyleyen program buluyorsun. Ama bu emu-
latörümsüler, ekranda bir küp döndürmekten
veya baz› oyunlar›n bafllang›ç ekran›n› göster-
mekten öteye gidemiyor. Üzgünüm ama PS2
emulatöründe MGS 2 oynayaca¤›n günler
uzak bir hayalden öte de¤il.
3- fiimdilik yeterli olur, ama bir y›l içinde ac›-
s›n› çekmeye bafllars›n. Ayr›ca ekran kart›n›n
RAM’inden daha önemli olan grafik ifllemcisi-
dir. 128MB’l›k bir Fx5200 diyorsan, iflin daha
da zor.
4- 2006 içinde ç›kacak. Allah’tan Uwe Boll
yönetmiyor, onu da beter ederdi.
5- Bu ayki dosya konusunu okuduysan, Hi-
deo Kojima’n›n ilk baflta yönetmen olmak is-
tedi¤ini ö¤renmiflsindir. Belki MGS4 ile seriyi
tamamlad›ktan sonra filmini yapmak isteye-
bilir.

FEAR GERÇE⁄‹
Abi ben on üç yafl›nday›m. F.E.A.R.'i bitirdim
ama niye senin karakterinin oyun boyunca
ad›n›n söylenmedi¤ini anlamad›m. 

Mert704

Merhaba Mert, FEAR’daki karakterin ad›n›n
söylenmemesinin sebebi (oyunu oynamam›fl
olanlar hemen bir sonraki mektuba atlas›nlar,
spoiler geliyor) flu: Asl›nda bir sebebi yok. Se-
nin karakterin de, peflinde oldu¤u general gi-
bi, üstün zihinsel yetenekleri olan asker. Ve
asl›nda ikiniz de Alma’n›n o¤ullar›s›n›z. O sa-
p›t›p Replica askerleriyle sa¤a sola sald›rmaya
bafllay›nca, sen de muhtemelen o güne kadar
tutuldu¤un laboratuardan ilk kez ç›k›yor ve
pefline düflüyorsun. Yani asl›nda kendine ait
bir ismin yok.

BU NED‹R YA?
Level’› severek okurdum, taa ki ekim say›s›n›n
2. sayfas›nda Editörün Gizli Hayat› bölümün-
deki Volky'nin resminin yan›ndaki Coca Cola
fliflesini görene kadar. Kullanabilme özgürlü-
¤ünüz var. Ama binlerce kiflinin her ay merak-
la bekledi¤i dergiye o resmi koymamal›yd›n›z.
Sizi protesto ediyorum!

Ali fienol

Merhaba Ali de, sen flimdi bizi niye protesto
ediyorsun ki? Coca Cola’ya m› karfl›s›n? Gizli
reklam yapt›¤›m›z› m› düflünüyorsun? Vol-
kan’›n kolunun arkas›nda kalan fliflenin üstün-
deki markay› ancak kafan› dergiye sokup bak-
t›¤›n zaman görebildi¤inin fark›ndas›nd›r her-
halde. Fark ettiysen ayn› sayfada Ali’nin res-
minde üstündeki t-shirt’te Manowar yaz›yor.

O resmi yay›nlarken de “acaba metal müzik
karfl›tlar› bizi k›nar m›?” diye düflünse miydik?
Ayn› sayfadaki Jesuskane’in resminde, resmin
d›fl›nda kalan kifli olan Berker’in parma¤› üs-
tündeki montun belli bir bölgesini iflaret edi-
yor. Çok, çok ama çok dikkatli bakarsan (me-
sela bir dürbün vas›tas›yla) Berker’in Harley-
Davidson marka bir mont giydi¤ini görebilir-
sin. fiu durumda motorsikletin tehlikeli bir
araç oldu¤unu düflünenler bizi k›namak için
ne gibi bir çal›flma içindedir diye merak ede-
lim mi? Bir sayfada üç kez gizli reklam yapt›k
diye RTÜK bize kütükle giriflir mi acaba? Kor-
kuyorum Ali!

ALKOL SA⁄LI⁄A ZARARLIDIR
Selam tüm Level çal›flanlar›
Öncelikle hepinize ifl hayat›n›zda baflar›lar

Ve güzel bir dergi ç›kartt›¤›n›z için sizi tebrik
ediyorum. Benim size iki tane sorum olacak;
1- Star Wars: Battlefront 2’yi ald›m, yükle-
dim. Mount image edip oyunu açmak istedi-
¤imde ‘Conflict with emulation software de-
dected’ diye bir yaz› ç›k›yor ve oyunu açm›yor.
Sorunu nas›l çözebilirim?
2- Civilization 4’ü ald›m, yükledim. Oyunu
açmaya çal›fl›nca “Please login with adminis-
trator prevelege and try again” diyor. Sorunu-
ma lütfen çözüm bulun. CIVILIZATION 4’SÜZ-
LÜKTEN Ö-LÜ-YO-RUM! 

Master Jedi Batu

Sevgili Batu, sana hemen tek ve kesin bir çö-
züm söyleyebilirim: Kopya kullanmaktan vaz-
geç. Art›k kopyalar›n öyle bir suyu ç›kt› ki saç›-
n› bafl›n› yolman muhtemel. Birbirini gizleyen
programlar, CDRom’lar› fiziksel olarak sök-
mek derken hakikaten eziyet haline geldi bu
ifl. Tabii  Battlefront 2 yok Türkiye’de, onun
gibi birçok oyunu da almak istesen bile oriji-
nal olarak Türkiye’de bulamayacaks›n ki bu
durumda t›kan›p kal›yoruz biz de. ‹flimiz gere-
¤i yurtd›fl›ndan getirtebiliyoruz baz› oyunlar›,
ama bir ö¤renci ne yaps›n? Türkiye’de orijinali
kesinlikle bulunamayan oyunlar› kopya olarak
oynamaya çabalaman›z› anlay›flla karfl›l›yo-
rum. Ama bu konuda yard›m etmemizi isteme
bizden.

Civilization 4 konusunda ise flansl›s›n,
çünkü orijinal olarak Türkiye’de var. Üstelik
de geçen y›l›n en iyi oyunlar›ndan birisi olarak
orijinal al›nmay› hak eden bir oyun. Hemen
www.weblebi.com ‘a girip bir bak istersen.

ESK‹ DOSTTAN POSTA 
Merhaba çok sevgili LvL ailesi, "ailesi" diyo-
rum, çünkü y›llard›r sizleri yaz›lar›n›zdan bir
aile gibi gördüm ve tan›d›m, dahas› takdir et-
tim, hayran kald›m. Keflke herkesin ifl yerinde
bu kadar güzel dostluklar olsa… fiu anda Rain-
bow Six soundtrack'i eflli¤inde hayat›m›n en
güzel kompozisyonunu yazmaya çal›fl›yorum,
umar›m yeterince güzel olur ve okumaya de-
¤er bir fleyler ç›kar. Y›llard›r sizlere bir fleyler
göndermek istedim, ancak her nedense bir
türlü cesaret edemedim. Öyle ya da böyle y›l-
lar geçti, 24 yafl›ma girdim, ö¤rencilik y›llar›m
bitti, ö¤retmen oldum. Hayat›mda de¤iflme-
yen çok az fley kald›, bunlardan birisi de hala
oyun oynuyorum, (neydi o FEAR'›n sonu ya…)

var. Ve bunun sonucunda da
kendilerini s›fatland›rmak
için ellerindeki tek f›rsat› de-
¤erlendiriyorlar. Olan bu.

YÜZME B‹L‹YOR MU
BAKALIM? 
Merhaba Sinan, ç›k›fl tarihi
olarak Kas›m’›n ilk haftas›
gözüken ve bu zamanda ç›-
kan bir oyun (X3 Reunion)
nas›l oluyor da 1 ayda ne
Türkiye’ye ne de bir çok Avru-
pa ülkesine u¤ram›yor?
Oyun yüzerek mi geçiyor ok-
yanusu? ☺

‹yi çal›flmalar
Mehmet Cengizhan 

Y›ld›r›m

Merhaba Mehmet, birçok
oyunun Amerika ve Avru-
pa’daki ç›k›fl tarihleri farkl›d›r.
X3 Amerika’da ç›kt›ktan (28
Ekim) 2 hafta sonra Avru-
pa’da da piyasaya ç›kt› (14
Kas›m). Ama Türkiye gibi bir-
çok do¤u Avrupa ülkesinde
do¤ru düzgün ve yapt›klar› ifli
ciddiye alan çok fazla da¤›t›c›
flirket olmad›¤› için birçok
oyun orijinal olarak buluna-
m›yor. Avatürk’ün de kapan-
mas›ndan sonra Türkiye’de
ciddi olarak orijinal PC ve PS2
oyunu getiren bir tek Aral ‹t-
halat kald›. Distribütörlü¤ü
aç›kta olan veya faal olmayan
birçok küçük flirketin elinde
kalm›fl bir sürü oyun yap›mc›-
s› firma var. Umar›m k›sa za-
manda oyun iflini ciddiye alan
birileri ç›kar da bu firmalar›n
da¤›t›c›l›¤›n› üstlenir. Yoksa
internetten siparifl etmeye
devam.

AH O FOTO⁄RAFI ÇE-
KECEKT‹M!
Merhaba, derginizi bir y›ld›r
takip eden 13 yafl›nda çömez
bir okuyucunuzum. Laf› uzat-
madan sorular›ma geçmek
istiyorum:
1- 106. say›da bafllayan "Ba-
na kaderimin bir oyunudur
bu?" adl› çizgi öykünüz 
çok güzel. Bunu Kamuran Sü-
ner çiziyor de¤il mi?
2- Bilgisayar›m için bulabi-
lece¤im PS2 emülatörü var
m›? Ben ÇOK koyu bir MGS 
hayran›y›m ve s›rf MGS oyna-
mak için bir PS2 emülatörü
ar›yorum. Lütfen bir 
tane söyle Sinan abi, sen hal-
den anlars›n!
3- Benim 128MB`l›k bir ek-
ran kart›m var. Acaba bu yeni
nesil oyunlar için 
yeterli olur mu?
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ve hala LvL okuyorum. Gerçi yafl›m gere¤i, ba-
yiden al›rken "Benim ye¤en istediydi de, hi
hi…" fleklinde flirinlikler yap›yorum ancak, iflin
asl› niflanl›m›n, arkadafllar›m›n ve di¤erlerinin
gözleri önünde hala bir oyun dergisi okuyo-
rum. Hayat›mdaki de¤iflmeyen fleylerden birisi
de çevremdekilerin bilgisayar oyunlar›na hala
çocuk ifli olarak bakmalar›d›r. Ancak ben art›k
u¤raflmaktan yoruldum. Bilgisayar oyunlar›-
n›n zekâ düzeyini yükseltti¤ine dair gazete ku-
pürleri mi göstermedim, uzun uzun aç›klama-
larda m› bulunmad›m… Ancak sizlerin de dedi-
¤i gibi, insanlar neyi görmek isterlerse onu gö-
rüyorlar.

Öte yandan y›llarca yazmaya cesaret ede-
meyiflimin nedeni, y›llard›r sizlere soracak bir-
fleyler bulamamamd›. Ancak en sonunda sa-
dece fikirlerimi ve sizlere olan deste¤imi ilet-
mek için mail atma girifliminde bulundum.
Anl›yorum, birçok sevgi ifadeleri görmüflsü-
nüzdür bugüne kadar, ancak yine de insan ba-
zen birilerinden destek görmek ister… Her ne
kadar tan›flmam›fl da olsak, hiçbir paylafl›mda
bulunma f›rsat›m›z olmam›fl da olsa, uzakta
da olsam, bir dostunuz olarak hayat›ma (belki
de hiç fark›nda olmadan) bu kadar katk›da bu-
lundu¤unuz için sizlere teflekkürü bir borç ola-
rak bilirim. Neden mi? Oyun merak›yla dergi-
nizi okudu¤umda, incelemelerin yan› s›ra, ara-
ya genel kültür damlac›klar› serpifltirdi¤iniz
için. Inbox köflesinde insan›n "insan" olmas›-
n›n önemine de¤inen, insan›n karakterine ifl-
leyen güzel dersler verdi¤iniz için, ve de en
önemlisi bunlar› a¤›rl›kl› olarak çok genç oku-
yuculara hitap eden bir dergide yapt›¤›n›z
için… Sizlerin bunu bir misyon olarak alg›lad›-
¤›n›z sanm›yorum ("bi dergi ç›karal›m da flun-
lara bi çeki-düzen verelim, adam edelim…" gi-
bi), sizler düflünen insanlar oldu¤unuz için
yapt›n›z bunlar›. Hayat›n sadece klavye ve fa-
reden ibaret olmad›¤›n› gösterdiniz insanla-
ra… Bir oyun oynarken ondan ö¤rendiklerimi
unutmad›m… Bir Civilization serisi, bir Rain-
bow Six serisi, ya da Hearts of Iron serisi, bü-
tün bunlardan ve daha 100'ü geçmifl oyun ar-
flivimden birfleyler ö¤rendim. Hepsi de sizlerin
tavsiye etti¤i oyunlard›. Ve her seferinde de
hakl› oldu¤unuzu gördüm. Bugün II. Dünya

Savafl› hakk›nda, özel kuvvetler hakk›nda, ya
da dünyada diplomatik, ekonomik, stratejik,
askeri geliflmeler hakk›nda çok daha fazla fley
biliyorum, görüyorum.

Ancak baflka bir yönünüz var ki, o hiçbir
dergide yok: LvL Underground, ve Beneath
the Ground köfleleriniz. Her ay ilk bakt›¤›m
yerlerden birisidir buralar›. fiu anda bilgisaya-
r›mda özlü hikayelerden, ilginç yaz›lar ve re-
simler ve de videolardan oluflan oldukça yük-
lü miktarda bir klasör var, ve onun ad› "LvL"!
Bu köflelerden seçti¤im makaleleri, ilginç ya-
z›lar›, resimleri, s›n›f›m›n panosuna ast›m.
Ö¤rencilerin ilgisini görmeliydiniz. Okulda bir
rekabet havas› esiyor ki, sormay›n!? Meslek-
tafllar›m çok be¤endi, flimdi di¤er s›n›flar›n
panolar›na bak›yorum da, resimler, yaz›lar
birden ço¤ald›. Evet, bütün bunlar› ben yap-
t›m, ancak sizlerden ald›klar›mla yapt›m. Bu
yüzden sizlere tekrar teflekkür ediyorum.

Laf laf› açarm›fl, akl›ma birkaç soru yavafl
yavafl gelmeye bafllad›, usulen soray›m:
1- RPG tarz› tam olarak nedir? Onu di¤er
oyunlardan kesin olarak ay›ran bir yönü var

m›d›r? Örne¤in Vampires-The Masquerade,
bir action oyunu mu, yoksa bir RPG oyunu
mudur?
2- Civ4 için ek görev paketleri hakk›nda bir
bilginiz var m›? Bunlardan birisinde Osmanl›-
lar da yer alacak m› acaba? (Medieval: Total
War'da arkaplan müziklerinden birisini Meh-
ter Marfllar›yla de¤ifltirince tüylerim diken di-
ken olmufltu) Ayr›ca Osmanl›lara yer verilme-
mesi hakk›nda ne düflünüyorsunuz? 
3- Operation Flashpoint 2 ile ilgili detayl› bir
bilginiz var m›?
4- Undying, Rainbow Six serisi gibi oyunlar
neden hakettikleri ilgiyi göremiyorlar?
5- Neden çok daha iyileri oldu¤u halde, bu-
gün Counter-Strike bu kadar yayg›n bir flekilde
oynan›yor?
6- Bir gün elimde bir Biskrem'le gelsem beni
içeri kabul eder misiniz?

Öte yandan olumlu yönde bir elefltiri ya-
pamad›m, çünkü dergiyi daha da güzellefltire-
cek bir fleyler bulamad›m, üzgünüm.

Biliyorum, uzun bir mail oldu ancak, anla-
tacak, söylenecek, paylafl›lacak o kadar çok fley
var ki… Umar›m vaktinizi ay›rd›¤›n›za de¤mifl-
tir. Öte yandan, uzakta da olsak, dostluklar
mesafe tan›maz…

Sa¤l›cakla kal›n…
Orhan “General Talon” 

Öztürk

Merhaba General! Bu uzun ve güzel posta için
ekibim ad›na teflekkür ederim. Ama neden Le-
vel al›rken “valla ye¤enim için ihihi!” flirinli¤i
yap›yorsun anlamad›m? Ben de 29 yafl›nda-
y›m, ama her ay bafl›nda kitabevinden elimde
iki çizgi roman dergisi, bir müzik dergisi ve
yerli/yabanc› tüm oyun dergileriyle aslanlar
gibi ç›karken hiç de ezilmiyorum. Çünkü bu
ülkede pek az kiflinin yapt›¤› bir fley yap›yo-
rum, hobilerime sahip ç›k›yorum. Çizgi roman
okuman›n da, oyun oynaman›n da, Level oku-
man›n da yafl› yoktur. Ne yani Level okuyunca
a¤›r abi olunmuyor mu? Ayr›ca “a¤›r abi ol-
mak” da ne demek? Çok da a¤›r abi olmaya
özenmemek laz›m, sonra bulundu¤umuz nok-
tadan bir g›d›m k›p›rdayamaz hale geliriz,
aman ha!.. Neyse, fazla uzatt›m. Demek iste-
di¤im hobi sahibi olman›n yafl› yoktur, hobile-

rinizden utanmay›n lütfen.
1- Ya asl›nda son y›llarda
tüm oyun türleri iç içe gir-
meye bafllad›. Biz eski top-
raklar hala klasik “aksiyon”,
“RPG”, “strateji” gibi türleri
oyunlara vermeye devam
ediyoruz. Ama hemen he-
men her oyun içinde birden
fazla türü bar›nd›r›yor. O
yüzden Vampire gibi oyunla-
ra RPG dedi¤imiz zaman Bal-
dur’s Gate ve Arcanum se-
venler k›z›yor, öyle FPS gibi
RPG olur mu diye. Ama du-
rup düflünürseniz, zaman›n-
da Baldur’s Gate’e FRP diyo-
ruz diye masaüstü FRP’ciler
de k›z›yordu. Demek ki türler
ve tan›mlar› de¤ifliyor. Ayak
uydurmak laz›m.

RYO türünü kabaca ta-
n›mlamak için, bir veya bir
grup karakteri bir hikaye bo-
yunca gelifltikleri, geliflimleri-
ni de ne yönde yapacaklar›na
sizin karar verdi¤iniz oyunlar
diyebiliriz.

(Bu arada, biz art›k RPG
demiyoruz, bu türü RYO –
Rol Yapma Oyunu olarak
Türkçelefltirdik).
2- Daha dur hele, Prince
zorlu¤unda bitirelim bir
Civ4’ü. Can›m›za ot t›k›yorlar
valla. Ek görev paketleriyle il-
gili hiçbir bilgi yok, ama için-
de Türklerin olmas›na kesin
gözüyle bak›yoruz biz. Bak
gözüme! Kesin…
3- Elimizdeki tüm bilgileri
geçen say›m›za boca ettik.
Bir rivayete göre bu ay so-
nunda ç›km›fl olmas› gereki-
yor ama benim pek inanas›m
gelmiyor.
4- Rainbow Six hak etti¤i il-
giyi fazlas›yla gördü asl›nda.
Ama PC’ye dört tane oyun ç›-
kartt›ktan sonra bir XBox’a
ç›k›fl› var ki, XBox Live üzerin-
den en çok oynanan oyunlar-
dan birisi oldu. Yani hak etti-
¤i ilgili en çok XBox’ta gördü,
bu yüzden de son oyunu Ra-
inbow Six: Lockdown
Xbox’tan PC’ye çevrilerek ha-
z›rlan›yor. Evet, bence de ya-
z›k ama ne yapal›m, bizim
oyun zevklerimiz genel zevk-
lerle %100 örtüflmüyor.
Undying’in neden satmad›¤›
ise tam bir muamma. Bence
muhteflem bir FPS’ydi. Do¤ru
düzgün reklam› yap›lmad›-
¤›ndan olabilir.
5- Basit. Befl dakikal›¤›na
gir oyna türü, ç›t›r çerez ta-
d›nda bir oyun olabildi¤i ka-
dar, istedi¤in kadar profesyo-
nelleflmene izin veren derin
taktik gerektiren bir oyun da
olabildi¤i için. 

Muhteflem kampanya.q
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6- ‹flaret ve bafl parmaklar›n
aras›nda bir bisküvi tutup ile-
ri do¤ru uzatarak, yüzünde
melül bir ifadeyle “bi bis-
krem versem!” diyerek kap›-
dan içeri girmeye teflebbüs
edersen, daha a¤z›ndan “bi-
bi…” heceleri ç›kamadan so-
pa yemeye bafllars›n (o ne
salak reklamd›r öyle?!). Ama
bir çay›m›z› içmeye gelebilir-
sin.
Biz dergiyi güzellefltirecek ve
çok daha iyi hale getirecek
fleyler bulduk. Üzerinde çal›fl-
maya bafllad›k bile. Sen tad›-
n› ç›kartmaya bak.

EA VS. BLIZZARD
Merhaba Sinan Abi, nas›ls›n,
hayat nas›l gidiyor? Beni so-
rarsan süppper :)) Sana bir-
kaç sorum olacak, cevaplar-
san inan çok sevinirim.
1- Öncelikle bir iddiaya aç›k-
l›k getirmek istiyorum: S›n›f-
tan iki arkadas›m EA Games
'in Blizzard'dan daha çok ge-
lir getirdi¤ini (y›lda) savunu-
yor. Blizzard sadece
WOW’dan y›ll›k 700 milyon $
kazan›yor. EA Games'in meç-
hul... Bu tart›flmaya bir nokta
koyar m›s›n? :) Arkadafllar›m›
bir fley etmek istiyorum (an-
lad›n sen :)
2- Sizin dergide Burak abi
d›fl›nda WoW oynayan var
m›? Ve Burak abinin karak-
terleri hangi serverlarda?
Onunla beraber oynamay›
çok isterim...
3- Godfather’›n kesin ç›k›fl
tarihi hakk›nda bilginiz var
m›?

Efe Dikici

1- Öhüm, Hofl geldin Efe.
Kendinden çok emin geldin
Efe, ama seni de üzece¤im
Efe (bu ay kalp k›r›kl›klar›n-
dan gidiyoruz da). Blizzard’›n
y›lda 700 milyon dolar ka-
zand›¤›n› nereden duydun?
San›r›m “4 milyon WoW
oyuncusu var, çarp ayl›k üc-
ret olan 15 dolarla, onu da
çarp 12 ayla, eflittir 720 mil-
yon dolar eder” gibi bir he-
sap yapt›n. Ama unuttu¤un
bir fley var: O 4 milyon oyun-
cuyu bir arada tutan sunucu-
lar› iflletmek, oyuna sürekli
yeni bir fleyler eklemek, ekle-
nen fleylerin yaratt›¤› sorun-
lar› gidermek için Blizzard
tam 1600 kifli çal›flt›r›yor!
Evet, sadece WoW için Bliz-
zard’›n tüm dünyaya yay›l-
m›fl olan 1600 çal›flan› var ve
bunlara maafl gibi gereksiz
fleyler ödüyorlar. 

Ayr›ca hesab›nda yapt›¤›n ufak da bir hata
daha var: Blizzard flu anda sadece World of
Warcraft’tan para kazan›rken, EA Games sa-
hip oldu¤u düzinelerce oyun yap›mc›s› ve yüz-
lerce oyundan para kazan›yor. 

Hadi diyelim yine inanmad›n, o zaman se-
nin hesab›na dönelim. Diyorsun ki Blizzard
y›lda 700 milyon dolar kazan›yor. EA’in aç›kla-
d›¤› rakamlara göre 2005’in sadece üçüncü
çeyre¤inde (Temmuz-A¤ustos-Eylül aylar›)
1.40 milyar dolar para kazanm›fl. Yani iddian›-
z›n sa¤l›¤› aç›s›ndan, sen istersen Level’›n bu
say›s›n› o iki arkadafl›ndan uzak tut.

E¤er, “Oha! 1.4 milyar dolar m›! Daha çok
paraya ihtiyaçlar› yok, kopya alaca¤›m ben!”
diyen var da, EA gibi bir firman›n dünya ça-
p›nda kaç kifli çal›flt›rd›¤›n› tahmin etmelerini
rica edece¤im. 
2- Tuna ve Göker var. Hepsine hangi sunu-
cularda oynad›klar›n› e-posta atarak sorabilir-
sin.
3- 10 Mart’ta ç›k›yor.

KOLTUK DAVASI
Merhabalar...  Ben size kiflisel bir soru sormak
istiyorum. Ben bir grafik tasar›mc›s› ve oyun
sever olarak hayat›m›n büyük bölümü  ister is-
temez pc bafl›nda geçiyor. fiu s›ralar s›rt a¤r›-
lar› yafl›yorum ve koltu¤umu de¤ifltirece¤im.
Sizin tavsiyeniz önemli olabilir diye düflün-
düm. Siz ne kullan›yorsunuz yada ne önerirsi-
niz? Çok çok rahat bir fley ar›yorum.  

fiimdiden teflekkür ederim... ‹yi çal›flmalar.
Ça¤r› Çankaya

Merhaba Ça¤r›,
Bu mailine hem cevap yaz›yorum, hem de in-
box'da yay›nlayaca¤›m, benzer sorunlardan
birçok kifli muzdariptir ve cevaplar herkesin
ifline yarayacakt›r diye düflünüyorum çünkü. 
Benim de bel a¤r›m vard› ve geçen sene orto-
pedisyene gitti¤imde omur s›k›flmas› oldu¤u-
nu söyledi. Uzun boylu, göbekli ve sürekli otu-
rarak çal›flan birisinde bel a¤r›s›n›n ve s›k›fl-
man›n gayet do¤al oldu¤unu, ama spor yap-
maz ve göbe¤i eritmezsem daha ciddi sorun-
lara sebep olaca¤›n› da ekledi. 
Ayr›ca her sabah ve akflam yap›lacak 12 tane
çok basit hareket verdi. 
Sana ilk tavsiyem, e¤er sürekli bel a¤r›lar› çe-
kiyorsan ilk tavsiyem bir ortopedisyene git.
Röntgen çekilsin, doktor bir baks›n. Benimkin-
den farkl› bir sorunun da olabilir. Koltuk tavsi-
ye edemeyece¤im, çünkü ne evde ne de dergi-
de ortopedik bir koltuk kullanm›yorum. Ama
doktora gittikten sonra kendim de do¤ru otu-
rufl flekilleri üzerine araflt›rma yapt›m. Oturu-
flunun mutlaka flunlar› sa¤lamas› laz›m:
1- S›rt›n ve belin koltu¤a dayal› ve destekli
olsun.
2- Ayak tabanlar›n bütün olarak yere bass›n.
3- Vücudunla kalçan›n, baca¤›n›n üst k›sm›y-
la dizlerinin alt k›sm›n›n yapt›¤› aç› hep 90 de-
rece olsun
4- Monitörünün üst k›sm› gözünün hizas›n-
da olsun ve monitöre biraz afla¤›ya do¤ru bak.
Koltuk tavsiyesinde bulunam›yorum, çünkü

dedi¤im gibi bir koltu¤um yok :) Ama Tu¤bek
f›t›kt›, çok a¤r› çekiyordu, Bürosit'in ortopedik
müdür koltuklar›ndan birini ald›ktan sonra ra-
hatlad›. Yine de bence önce bir doktora git,
muayene etsin. Emin ol o a¤r›lar› çekti¤ine
de¤mez.

Sevgiyle kal›n a dostlar. Arada bir oynad›¤›n›z
oyunlardan bafl›n›z› kald›r›p etraf›n›za bak›n.
Hayat diye bir fley örmüfller etraf›n›za, e¤er siz
oynamazsan›z, o sizinle oynamaya bafll›yor, ar-
s›z bir kedinin yumakla oynamas› gibi. �

Inbox’a ulaflmak için inbox@level.com.tr adresine

posta atabilirsiniz. Donan›mla ilgili konular dan›-

flacaksan›z, donanim@level.com.tr adresine gön-

dermeniz daha h›zl› cevap alman›z› sa¤layacakt›r.

Faks: 0212 217 95 32 
Posta adresi: Level Dergisi - Inbox Mevlüt

Pehlivan Cad. Vefa Bay›r› Sk. Gayrettepe ‹fl Mrk.

No: 6 Blok B 34349 Gayrettepe ‹STANBUL

‹NBAKSCIK
Selam Level familyas›. Level türü de diyebi-
lirdim ama çiftleflti¤inizde verimli yavrular
oluflturabilece¤inizden emin de¤ilim...

Hakan1980
Mailin devam›nda espri yapt›¤›n› söylemifl-

sin, ama sen bu ifllerden pek anlam›yorsun,

de¤il mi Hakan?

Sinan abi ben büyüyünce ishal olaca¤›m…
Shakespeare

fiöyle kenarda dur sen…

Bomba bir oyun projem var; zorluk derece-
si çok yüksek olmayan bir FPS ile ilgili.
Oyundaki karakteriniz vuruldu¤unda oyun
kendisini bilgisayardan silecek. Ancak yeni
CD al›nca devam edebileceksiniz. Oyunun
fiyat› 5 YTL falan. Buradaki amaç çok para
kazanmak de¤il, oyuncuyu her an gerili-
min doruklar›nda gezdirebilmek. ‹nsan an-
cak kaybedece¤i bir fleyler oldu¤u zaman
olmas› gereken kadar fazla konsantre ola-
biliyor olaylara...

Hakan1980
Benim daha iyi bir fikrim var, monitörün

üstüne USB ç›k›fll› alt› patlar monte edelim,

oyunda vurulunca o da atefl etsin. (Samimi

not: Orijinal fikirlerini de espri yetene¤ini

kald›rd›¤›n dolaba koy, daha fazla bozul-

mas›nlar).
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Civilization 4 CD/DVD

DEMOLAR
Civilization 4
And Then There Were None (DVD)
Quake 4 (DVD)
Charmtale (DVD)
Chronicles of Narnia (DVD)
TOCA Race Driver 3 (DVD)
Darwinia
GT Legends (DVD)
Weird Worlds: Return to Infinite Space
UFO Aftershock (DVD)
Scratches (DVD)
New Star Soccer 3

FULL OYUNLAR
Maple Story (DVD)
Gunz The Duel
Survival Project (DVD)
Shot Online (DVD)
Dofus
Bungaru Wa
Castle of Elite
Jooleem
Bruce Lee
Battle for Wesnoth (DVD)

EXTRALAR
MEGA64 - MGS (DVD)
MEGA64 - Hitman (DVD)
MEGA64 - Tetris (DVD)
MEGA64 - Prince of Persia
Warcraft 3 - Harita
Kafa Ayar› - Tshirt Baskisi
PES 5 - Option File
Xbox 360-Yasak TV Reklam›
Masaüstü Resimleri

MODLAR
Half Life 2 - High Res Pack 2.12 (DVD)
C&C Generals - An Act of War (DVD)
World of Warcraft - Atlas (DVD)

PROGRAMLAR
Advanced Clock v5.3 (DVD)
CleanCenter v1.36.01
Driver Magician v2.4.5
Free Download Manager v1.9.335
Firefox v1.5 TR
Firezilla v2.2.17
FreeRIP MP3 v2.943 beta 4
Google Earth v3.0.0739 beta (DVD)
Hero DVD Player (DVD)
SnagIt v7.2.5 (DVD)
SpyDefence v0.9.5
WinZIP v10.0.6667 (DVD)
XFire v1.47 (DVD)
Xint v3.4
ZIPGenius v6.0.2.1056 (DVD)
Konfabulator (DVD)

SÜRÜCÜLER
VobSub 2.23 (DVD)
ATI Catalyst 5.11 (DVD)
ATI Control Panel 5.10 (DVD)
Intel çipset v7.2.2 (DVD)
Intel Application Accelerator v5.1 (DVD)
nVidia ForceWare 81.95 (DVD)
DivX 5.2.1 WXP (DVD)
DivX 5.2.1 W98 (DVD)
OGG Codec (DVD)
Windows Media 9.0 Codec'leri (DVD)
Guardianknot Codecpack 1.9 (DVD)
Quicktime Alternative 1.6.7 (DVD)
Media Player Classic (DVD)

V‹DEOLAR
Ace Combat Zero: The Belkan War (DVD)
Age of Conan: Hyborian Adventures (DVD)
Call of Juarez (DVD)
Dead or Alive 4 (DVD)
Dungeons & Dragons Online (DVD)
Exteel (DVD)
Gears of War
Ghost Recon: Advanced Warfighter (DVD)
Grand Raid Offroad (DVD)
Hitman Blood Money
Heroes of Might & Magic 5 (DVD)

BUNLARI B‹L‹YOR MUYDUNUZ?
• LEVEL DVD’li say›n›n, aksi bir önceki say›da duyurulmad›kça, iki ayda bir ç›kt›¤›n›.

• Videolar› izleyemiyorsan›z SÜRÜCÜLER bölümünde TAM V‹DEO ÇÖZÜMÜ bafll›kl› kla-
sörün alt›ndaki codec ve programlar› kurarak tüm sorunlar›n›zdan kurtulabilece¤inizi.

• Son ç›kan baz› demolar›n kurulumunda, ancak Kullan›c› Sözleflmesini okuduktan
sonra kuruluma devam edebilece¤inizi. "I accept the User Agreement" seçene¤inin seçi-
lebilmesi için sa¤daki kayd›rma çubu¤unu kullanarak en afla¤›ya çekmeniz yeterli olaca-
¤›n›.

• Arabirimden demolar›n kurulumunda afl›r› bir yavafll›k oluyorsa, bunun CD/DVD
ROM’unuzun arabirim müzi¤iyle birlikte demoyu okumakta zorland›¤›n› gösterdi¤ini. Arabi-
rimin sol alt›ndaki minik "i" simgesine t›klay›p ve "müzik" seçene¤ini kapat›rsan›z bu proble-
min kalmayaca¤›n›.

• LEVEL CD/DVD arabiriminin solundaki küçük oku t›klayarak demo/video/yama listesini
afla¤›ya kayd›rabilece¤inizi ve di¤erlerine ulaflabilece¤inizi.

• CD ve DVD ile ilgili tüm soru ve sorunlar›n›z›: levelcd@level.com.tr adresine gönderebi-
lece¤inizi.

LEVEL CD/DVD ‹ÇER‹K

Quake 4 DVD

id Software oyunlar›n› her zaman id
Software'den daha iyi yapmay› bece-
ren bir firma olmufltur Raven Softwa-
re. Quake 4 de bir istisna de¤il, kullan-
d›¤› Doom 3 motoruyla Doom 3'den
çok daha iyi bir oyun yapmay› baflaran
Raven'i kutluyoruz. Ve e¤er hala dene-
mediyseniz, bu demoyu denemenizi
tavsiye ediyoruz.

Darwinia – 2. Demo CD/DVD

2005'in en orijinal oyunlar›ndan birisi
olan Darwinia'nin yeni bir demosu
yay›nland›. Sanal bir evrende kendili-
¤inden uygarl›k kuran yasam formla-
r›n› yönetti¤iniz oyun aksiyon ve stra-
teji oyunlar›n›n benzeri olmayan bir
birleflimi.

120 LEVEL 108 CD & DVD

Strateji severlerin geldi¤i günden beri bafl›ndan kalkamad›klar› Civilization 4’ü
hala denemediyseniz, verdi¤imiz bu demo son f›rsat›n›z. Kaç›n kurtar›n kendinizi,
daha gençsiniz, kiminizin finalleri, kiminizin projeleri falan var. Hayat›n›z kayabi-
lir bak›n.
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Bu nas›l genmifl?
Herfley çok küçükken, ufac›kken bafllad›.

Arkadafllar›mla sokaklarda it kopuk misali

koflturup top ve misket oynad›¤›m›z bir dö-

nemde, apans›zca girdi oyunlar hayat›ma.

Bir akflamüstü maç› sonras› apartman›m›z›n

merdivenlerine tünemifl, toz toprak içinde,

yorgun arg›n otururken yokufltan yukar› flim-

di kim oldu¤unu hat›rlamad›¤›m bir çocuk

kofla kofla geldi. Nefeslerin d›flar› ç›kabilmek

için itiflip kak›flt›¤› a¤z›ndan flu cümle dökül-

dü: “Koflun o¤lum, yan mahallede ateri salo-

nu diye bir fley aç›lm›fl!”

O zamana kadar de¤il Atari, de¤il bilgi-

sayar, de¤il bilgisayar oyunu, daha uzaktan

kumanday› bile görmemifliz. Tabii benim ar-

kadafllar›m da öyle. Ama çocu¤un a¤z›ndan

“…diye bir fley aç›lm›fl!” sözleri ç›kmas›n› ta-

mamlamadan yerimden kalkt›m ve “e haydi

o zaman, gidip bak›yoruz!” diye herkese öna-

yak oldum. Bildi¤imiz televizyon ekran›nda

hareket eden fleyleri mucizevi bir flekilde yö-

netti¤imiz video oyunlar› 15 dakika sonra

hayat›ma girecekti. Hiç ç›kmamacas›na

Hayal meyal bu an›y› hat›rlad›¤›m (sa-

n›r›m 10 yafl›ndayd›m) her seferinde me-

rak ederim: E¤er o gün, o çocuk, o anda

gelmeseydi hayat›m nas›l olacakt›? Yaban-

c› olan her fleye gayet temkinli yaklaflan

bir ufakl›k olan ben, nas›l olmufltu da

“Atari” kelimesini duyar duymaz “E hay-

din gidiyoruz!” diye ayaklanm›flt›m. Tam o

gün, o ana kadar içimde uyumaktan olan

bir genin tetiklendi¤ine dair flüphelerim

var. “Bundan gayri video oyunlar› hayat›-

n›n en önemli parças› olacak, art›k kurtu-

luflun yok” diyen bir gen. �
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SEGA
Her fleyin PlayStation ile bafllad›¤›n› düflünenler, flöyle ayr›ls›n.

Oyunculuk hayat›na Atari tarz› ev konsollar› ile bafllayanlar için

SEGA, bir kelimeden öte; sihirli bir dünyan›n kap›lar›n› açan

bir anlam ifade eder. En az›ndan benim dünyamda bu böyledir.

‹çinde SEGA geçen günler akl›ma gelince içim bir hofl oluyor,

özlüyorum o günleri. Atari’den kurtulmufl, cap canl› renklere ve

animasyonlara kavuflmufl ve ufak dünyam›za koca hikâyeler s›¤-

d›r›r olmufltuk... fiimdi burada “askerlik an›s›” gibi SEGA hikâ-

yelerimi anlat›p sizleri s›kmayaca¤›m, arkan›za bakmadan kaç-

man›n anlam› yok, hem çok ay›p. Bu ay SEGA’n›n bugünlere

nas›l vard›¤›n› ö¤renece¤iz ve bir kez daha bu oyun devine say-

g› duyaca¤›z (Okuyucu Üzerinde Bask› Kurmak - sayfa 121).

CESUR YEN‹ DÜNYA

SEGA yani SErvice GAmes, 1940’da Martin Bromely ve Irving

Broberg taraf›ndan Hawaii’de kuruldu. Tabii o zaman ak›llar›n-

daki fikir TV konsolu yapmak filan de¤il, askeriyeye bozuk pa-

ra ile çal›flan e¤lence aletleri yapmakt›. Bromely 11 y›l bekle-

dikten sonra flirketi Tokyo’ya tafl›ma karar› ald› ve “Service Ga-

mes of Japan” ad›n› sat›n olarak efsane olma yolunda ilk ad›m-

lar›n› atmaya bafllad›. 

Bu dönemlerde Tokyo’da jetonlu oyun makineleri (coin-up)

çok ra¤bet görüyordu ve bu makinelerin tafl›mac›l›¤›n› yapan

Rosen Enterprises, pastadan bir dilim almak için Service Ga-

mes’e birleflme teklifi gönderdi. 1965 y›l›nda beklenen birleflme

gerçekleflti. Bu iki flirketin evlili¤inin ilk meyvesi bir denizalt›

simülatörü olan Periscope oldu ve bu oyun oldukça ilgi gördü.

Baflar›y› gören di¤er flirketler de Sega’ya birçok teklif gönder-

meye bafllad›. Zaten bu zamandan sonra flirket birçok defa sat›l-

d›, el de¤ifltirdi.

1969’da Gulf & Western Industries adl› flirket SEGA’y› sa-

t›n ald› ve Rosen Ent.’in sahibi David Rosen’i flirketin

CEO’su ilan etti. Firma büyüdü ve kâr›na kâr katma-

ya bafllad›. Oyunlardan Frogger ve Zaxxon yap›ld›. Se-

ga’n›n kazanc› 1982-83 aras›nda 214 milyon dolara ka-

dar ç›kt›.

Art›k SEGA için evlere girme zaman› girmiflti .

Genifl bir seven kitlesi ve her fley için yeterli paralar›

vard›. 1983 y›l›nda Japonya’da SG-1000 adl› ilk kon-

solunu 15.000 Yen gibi bir fiyata ç›kard›lar. Konsol,

çok olmasa da gitti¤i ülkelerde yeterli ilgiyi gördü.

Toplam üç versiyonu ç›kt› ve son hali Sega Master

System’in temeli oldu.

KÖTÜ GÜNLER

1979’da, video oyun tarihindeki en büyük maddi so-

runlar bafl göstermifl, video oyun karfl›t› firmalar pro-

pagandalar›nda baflar›l› olmufl ve tüm firmalar›n ya-

n›nda SEGA da oldukça büyük zarara u¤ram›flt›r.

Gulf & Westerns Ind. ani bir kararla SEGA’n›n Amerika k›sm›-

n› Bally Manufacturing Corp’a (tilt ve kumar makineleri devi),

Japonya k›sm› da 38 milyon dolara Hayao Nakayama adl› bir

Japon ifl adam›na satt›. Ard›ndan Nakayama yeni CEO görevi-

ne, Rosen da SEGA Amerika’n›n yönetici koltu¤una geçti.

fiirket 1984’de oyun yap›m programlar› üreten CSK adl› bir

Japon holdingine sat›ld› ve SEGA’n›n ad› Sega Enterprises

Ltd.’e çevrildi. Rosen’in arkadafl› ve CSK’n›n baflkan› Isao Oka-

wa SEGA’n›n patronu oldu. Do¤ru stratejiler izleyen firma,

1986 y›l›nda Amerika’da ç›k›fla geçti ve ilk maskotu olan Alex

Kidd’i piyasaya sürdü. 

Bu s›ralarda SEGA, pazar›n sahibi Nintendo’ya kafa tutma-

ya bafllam›fl durumdayd›. Mega System belki NES (Nintendo

Entertainment System) kadar kaliteli de¤ildi ama Nintendo’nun

girmedi¤i ülkelere girerek pazar› geniflletmifl ve hakl› olarak

NES’in en büyük rakibi konumuna gelebilmiflti. Bununla da ye-

tinmeyip Nintendo’nun Super NES’inden önce, Sega Mega Drive

(di¤er ad› Genesis) ad›ndaki 16-Bit’lik oyun konsolunu 1989’da

ç›kard›lar. Bir y›l sonra SNES ç›kt› ve çetin bir mücadele baflla-

d›. Nintendo liderli¤i SEGA’ya Japonya’da kapt›rmad› ama Av-

rupa ve Kuzey Amerika ülkelerinde kaybetti. Firma reklâma

önem vermeye bafllad›. (Benim en be¤endim sloganlar› “GENE-

SIS DOES WHAT NINTENDON’T”.) Derken Sonic The Hedge-

hog adl›, çok h›zl› mavi bir kirpiyi yönetti¤imiz bir platform

oyunu ç›kard›lar. Oyun bir milyon kopya satt›ktan sonra kendi-

leri 1990’da SEGA’n›n yeni maskotu seçildi ve öyle kald›. Buna

Nintendo’nun cevab› a¤›r oldu; Super Mario raflarda kendisine

genifl bir yer açt›. 

Üç y›l boyunca tüm firmalar daha çok eve girmek için çok
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iyi oyunlar ç›kard›lar, SEGA çok yerinde bir kararla 1993’te

SMD2’yi piyasaya sürdü. Konsol bir y›l boyunca çok iyi ifl ç›karmas›-

na ra¤men, beklenen sat›fl gerçekleflmedi ve flirket yeni konsolunu

1994’te Sega Saturn olarak piyasaya sürdü. CD ile çal›flan bu konsol

sadece Japonya’da beklentileri karfl›lad›. Saturn, ne yaz›k ki, daha

ortam›n s›cakl›¤›na al›flamadan karfl›s›nda Sony’nin gözbebe¤i PlayS-

tation’› buldu. SEGA’n›n en büyük eksisi, Saturn’ün karmafl›k yap›da

bir konsol olmas› ve oyun yap›m zaman›n› uzatmas›yd›. Bu yüzden

ço¤u firma Playstation’a oyun yapmay› seçti. Saturn’e fazla oyun ya-

p›lmad›. Dragon Force, Panzer Dragon d›fl›nda (Sonic dâhil) ele avu-

ca gelir bir oyun ç›kmad›¤›ndan ve 1996’da Nintendo64’ün de flenli-

¤e kat›lmas›ndan dolay› Saturn projesi hayal k›r›kl›¤› ile sonuçland›.

Ben ise, ‹stanbul s›n›rlar› içerisinde yaflay›p Saturn oynayabilen flans-

l› oyunculardan görüyorum kendimi. Bir Jurassic Park oyunu oyna-

m›flt›m, çok be¤enmifltim.

EFSANELER ÖLMEZ, SEGA BÖLÜNMEZ

SEGA bildi¤inden flaflmayarak, genel stratejisini “son bir kez” daha

tekrarlamak üzere kollar› s›vad›. Yine herkesten önce piyasaya yeni

konsolunu ç›kar›p tüm oyuncular›n kalbine taht kuracakt› bir kere.

Takvimler 1998’i gösterdi¤inde Sega Dreamcast sat›fla sunuldu ve

“oyun tarihinde en h›zl› sat›lan oyun konsolu” ünvan›n› ald› (ta ki

PS2’ye kadar). Herkes kafas›n› Playstation’a gömmüflken bu konsola

en bafllarda üvey evlat muamelesi yap›ld› (çok pis Küçük Emrah

filmleri izlemiflli¤im vard›r yani). Daha sonradan konsolun sahip ol-

du¤u modemin ne ifle yarad›¤› ö¤renildi! Phantasy

Star Online baflta olmak üzere, internet üzerinden oy-

nanabilen birçok oyun ç›kt› ve Dreamcast fanatikleri-

nin say›s› ç›¤ gibi büyüdü. Özellikle Quake 3 Dream-

cast’e ç›kt›ktan sonra, SEGA özürlü ülkemizde dahi

ciddi oyuncular yetiflmeye bafllad› (bir keresinde BFG

silah›n› almak için üst üste ç›kan oyuncular› görünce,

oyuncular›n bu azmine hayran kald›m, oturdum a¤la-

d›m.). 

Arcade oyunlar› ve sistemleri konusunda ise, SE-

GA’dan baflkas›ndan söz edilemez bile (Neo-Geo ha-

riç). Arcade salonlar›n› sallayan Street Fighter Third

Strike veya Soul Calibur 2 gibi oyunlar›n arkas›nda

hep SEGA vard›r. Var olmas›na vard›r ama ne yaz›k

ki her güzel bafllang›c›n bazen kötü bir de sonu olu-

yor iflte. SEGA’n›n yeni konsolu Dreamcast maalesef

PS2, GC, Xbox gibi devlerle yar›flamad› ve Dream-

cast’in üretimine 2001’de son verildi. Hal böyle olun-

ca, oyun yap›mlar› da durdu ve SEGA kullan›c›lar›

yüreklerine tafl basarak di¤er platformlara geçtiler.

Sega Enterprises Ltd de ad›n› Sega Corporation ola-

rak de¤ifltirdi ve bundan böyle sadece oyun yap›m›yla

u¤raflmaya karar verdiler. 

Aksilikler burada da bitmek bilmedi; 2003’te CSK

baflkan› Okawa vefat etti. fiirketin hisseleri aç›k art›r-

ma ile sat›fla sunuldu ve Sammy (bir baflka tilt ve ku-

mar makineleri üreten firma) flirketin ilk önce %22’lik

hissesini, daha sonra da (2004) flirketin tamam›n› 1.1

milyar dolara sat›n ald› ve flirketin ad›n› Sega Sammy

Holdings olarak, dünyan›n en büyük oyun flirketleri

aras›na girdi. Sammy, konsol üretmiyordu belki ama

arcade sisteminin önemini biliyordu ve Sega NAOMI

(News Arcade Operation Machine Idea) projesini des-

tekledi; 2005 y›l› içersisinde yeni arcade sistemlerini ç›-

kard›.

Mega Drive 2 günlerimde Mortal Kombat 2 yüzün-

den kaç gamepad k›rd›m, sayamad›m. Bu yüzden Se-

ga’ya bol bol küfür ederdim daha sa¤lam gamepad’lar

niye yapmazlar diye. Ama o ufak odam›z›n koca e¤len-

ce kayna¤›n›n ne yollardan geçip de buralara geldi¤ini

ö¤renince, de¤il k›zmak Tahtakale’ye gidip yeni bir Me-

ga Drive 2 alas›m bile geldi. Emülatörleri de¤il, o ›s›-

nan kaset kokusunu, cips yokuyla ya¤lanm›fl ellerle tu-

tulmufl gamepad’in kirini, günlerce süren Street Fighter

II turnuvalar›n› özledim ben. Sinan flu mendili uzat›r

m›s›n? �

SEGA’NIN BÜYÜLÜ KUTULARI

SG-1000

Bu alet 4-Mbit CPU’ya, 2 Kb ana belle¤e, 16 Kb video

belle¤e, 16 renkli 256x192 çözünürlü¤e ve 4 kanal mono

ses sitemine sahipti (gülmeyin!). Daha sonraki üç versiyonu

klavye baflta olmak üzere birçok aparata uyumlu hale getir-

ildi. Kendisine henüz dokunmak nasip olmad›. E-bay’de 180

dolara al›c› buluyor.

SEGA MEGA DRIVE /GENESIS

16-Bit Motorola 68000 (7.68MHz) bir ifllemcisi olan bu kon-

sol 64Kb belle¤e, 512 renkli 320x224 piksellik çözünürlü¤e,

6 kanal stereo ses ç›k›fl›na sahiptir. Ülkemizde pek yayg›n

de¤ildir. Özellikle SGM 2 oynad›ktan sonra bu konsola geri

dönmek insanda garip bir nostalji duygusu uyand›r›yor.

SEGA MEGA DRIVE 2 /GENESIS 2

SMD’nin tam olarak upgrade edilmifl hali. Teknik olarak

sadece ses üzerinde de¤iflim göstermifltir. Bunun d›fl›nda

flekil olarak de¤iflmifltir. Ülkemizde en yayg›n olarak sat›lan›

bu versiyonudur Sega’n›n. Oldukça ucuza sat›ld›¤›ndan ve

her oyun bulundu¤undan sat›fl› hala yap›lmaktad›r.

SEGA SATURN

2 MB belle¤i, 32-bitlik 2 video ifllemcisi ve ayr›ca

28.6MHz’lik bir ifllemciye sahip olan Saturn’ün içi tahmin

edersiniz ki oldukça kalabal›kt›. Bunlar›n d›fl›nda 10 kifliye

varabilen multiplayer özelli¤i, klavye/fare/a¤ deste¤i ile de

dikkat çekiyor. Maalesef ülkemiz dâhil ço¤u ülkede tutul-

mad› ve arkas›ndan 4 CD’lik Panzer Dragoon Saga

efsanesini b›rakarak gitti.

SEGA DREAMCAST

Dreamcast piyasaya ç›kan ilk 128-bit’lik konsol olma özel-

li¤ini tafl›yor. ‹fllemci h›z› 200 MHz, 16 MB ana, 8 MB

video ve 2 MB da ses belle¤i içeriyor. Saniyede 3 milyon

poligon gösterebiliyor. Geniflbant modemi de cabas›. CD-

ROM yerine GD-ROM (Gigabyte Disc) ile çal›fl›yor. PS2’nin

son dönemlerde daha yeni yapabildi¤i Online deste¤ini

Dreamcast daha ilk günlerinden beri veriyordu ve oldukça

da baflar›l›yd›. Dreamcast’in ülkemizde çok yayg›n olmasa

da tüketildi¤i kanaatindeyim. Shenmue ve Phantasy Star

Online için bir konsol al›n›r m›? Evet al›n›r arkadafllar! 
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SONIC THE HEDGEHOG
Aram›zda Sonic’in kim oldu¤unu bilmeyen yoktur. Kendisi Su-

per Mario’nun tek rakibi ve SEGA’n›n son maskotudur. Bu ma-

vi kirpi doksanlar›n sonunda bir oyunda hem güzel animasyon-

lar›n hem de h›z›n olabilece¤ini gösterdi. Bas›l› tuttu¤unuzda f›-

r›l f›r›l döner ve b›rakt›¤›n›zda inan›lmaz bir h›zda ilerlerdiniz.

H›zland›r›c› rampalar, çok uzun atlama panelleri, sakl› yerler ve

zorlu Boss’lar›yla kendisini oyun tarihine yazd›rmay› baflard›

Sonic. Bazen TV kanallar›m›zda bile çizgi-filmine rastl›yorum... 

Ama b›rak›n çizgiyi mizgiyi, ben size bir an›m› anlatay›m.

Efendim Sonic 3D’yi alm›fl›m. Sonic art›k 2D de¤il, k›smen 3D

olarak ilerliyordu ve oyu-

nun bu çehresi çok hoflu-

ma gitmiflti. Ne yaz›k ki

zor bir oyundu, ilerleye-

miyordum. Sonra bir ar-

kadafl›m bana “e¤er adap-

törün voltaj›n› 12’ye ç›kar›rsan oyun istedi¤in bölüme atlaman›

sa¤l›yor” dedi. Ben de inand›m! Gittim 12’ye getirdim voltaj›.

Allah Allah. Bi’fley olmad›! Hmm, bu koku da ne?! Evet, maki-

nemi resmen kendi ellerimle yakm›flt›m. Ne deseniz hakl›s›n›z.

SHENMUE
Çok ama çok farkl› bir

oyundu. Dreamcast’te bu

oyun epey pohpohlanm›flt›;

yok dört y›lda yap›ld›, yok

70 milyon dolara yak›n bir

bütçe harcand› diye. Bize

pahal› oyun de¤il, OYUN

laz›md›. Ama oyun tek ke-

lime ile “etkileyici” idi.

fiöyle anlatay›m, Shenmue gerçek zamanda ilerleyen bir oyun-

du. Akflam oldu mu do¤ru evinizin yolunu tutman›z ve dinlen-

meniz gerekirdi, her normal bir insan›n yapt›¤› gibi. Bunun ya-

n›nda neredeyse her fley ile etkileflime girebiliyorduk. ‹nsanlara

sorular sorup arad›¤›n›z yeri bulabiliyor ya da biriyle gerçek za-

manl› olarak dövüflebiliyorsunuz. Marketten rasgele ald›¤›n›z

bir eflya bile daha sonra iflinize yarayabiliyordu. Bir oyunda kar

ya da ya¤mur ya¤d›¤›nda çevremdeki insanlar›n ona göre dav-

rand›¤›n› ilk bu oyunda görmüfl, a¤z›m aç›k izlemifltim. Oyunun

ikinci versiyonu XBox’a ç›kt› ve üçüncü oyun ile seri devam

edecek ama benim akl›m hala ilk oyunda.

STREETS OF RAGE
Geçen ayki say›m›zdaki Final Fight yaz›m-

da biraz bahsedecektim ama buraya sakla-

d›m. Final Fight’›n izinden yürüyen, ama

kendine has bir tad› olan “soldan sa¤a git-

meli” bir oyun. Grafikleri iyi say›l›rd›, Gol-

den Axe motorunu kullan›yordu. (1993’te

Streets of Rage, Golden Axe ve Revenge

of Shinobi ayn› kartufl alt›nda toplan›p pi-

yasa sürmüfllerdi ve ben de bu oyuna sa-

hiptim. Ama biri çald›, dur bir bulay›m,

sorar›m ben ona!). Teknik detaylar› bir

kenara, bu oyunun Boss’lar› gerçekten

zordu ya. Bölüm 4’te atefl üfleyen fliflkoyu

geçmek için kaç takla atm›flt›m kim bilir!

Hele ki oyunun sonu olan Mr. X; adam›n

eline vermifller makineli tüfe¤i, bas›yor

da bas›yor. Yenmifltim ama hiç hat›rlam›-

yorum nas›l yendi¤imi. fiimdi oynasam

kesin yine delik deflik eder. ‹nsan biraz

ac›r yahu!

CONTRA: HARD CORPS
PS2’ye ç›kan Contra’lar inan›n ki hiç içi-

mi ›s›tmad›, ›s›tamaz da çünkü eski Con-

tra’lar›n tad› bir baflkayd›. “Eski Con-

tra’lar” dedi¤ime akl›n›za öyle birkaç tane

Contra oyunu gelmesin, hiç saymad›m

ama 10’dan fazla Contra bitirmiflli¤im

vard›r benim. Hepsi de çok zevkliydi.

Ama flu Hard Corps en zevklisiydi. Seçile-

bilir dört karakter vard› ve oyun esnas›n-

da dört silahtan birini seçebiliyorduk.

Oyunun bölüm ak›fl›n› da birçok yerde de-

¤ifltirme flans›na sahiptik (befl sonu var-

m›fl, ben üç farkl› sonunu görebildim ne

yaz›k ki). Hele bir de kafa dengi bir arka-

dafl›n›z varsa, deymeyin keyfinize. Okuldan

eve gelmeye can att›¤›m, hatta hasta nu-

maras› yap›p okula gitmeme al›flkanl›¤›m

bu oyunla bafllad›. Siz siz olun bu oyunlar›

oynamadan, oyunculuk hayat›n›za son ver-

meyin. �

SEGA’NIN
EFSANE OYUNLARI
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JOYSTICK KIRAN OYUNLAR

CENK
TARHAN

FOS‹L AB‹
Sporu temel alan ve bir k›sm›n›n soyad› “games” ile biten oyun-

lar vard› bir zamanlar, el bebek gül bebek biriktirdi¤iniz parac›k-

larla alm›fl oldu¤unuz joystick’leri çat›r çat›r k›rman›za neden

olurlard› onlar...

Geçen ayki konumuzu tamamlayacak flekilde, teknik s›rlar

kufla¤›nda bir zamanlar Commodore 64, Atari, Spectrum ve

Amstrad gibi arkaik bilgisayarlarla çal›flm›fl olan arkadafllar›m›-

z›n zaman›nda yaflam›fl oldu¤u donan›msal problemlerin en bü-

yük kaynaklar›ndan biri olan “joystick k›ran oyunlar” meselesine

de¤inmek istiyorum. Tek bir karakteri sa¤a sola götürmek, atefl

etmek, uçak veya uzay gemisi uçurmak ve bilumum bu tür oyun-

lar›n s›kmaya bafllad›¤› bir dönemde, oyuncu tayfas› yeni bir

oyun türü ile tan›flt›. Baz›lar›n›n soyad› “games” ile biten bu

oyunlar olimpiyatlar›n bire bir bilgisayarda modellenmifl hali flek-

linde karfl›m›za ç›kt›lar. 

Bu oyunlarda mant›k flöyle idi: Diyelim ki bir koflucuyu kon-

trol ediyorsunuz. Yar›flta birinci olmak için ne yapmak laz›m?

Ayaklar› h›zl› çal›flt›rmak tabii. Kaç aya¤›n›z var? 2. Bu durumda

yar›fl bafllad›¤›n›zda ne yapman›z gerekiyor? Tabii ki, joystick’i

çok süratli ve ritmik bir flekilde sa¤a ve sola oynatman›z. Bu ifli

t›k›r t›k›r ve çok h›zl› bir flekilde gerçeklefltirmeniz gerekli ki bi-

rinci olabilesiniz, rekorlar› k›rabilesiniz. E¤er artistik patinaj ve-

ya kayakla atlama söz konusu ise, havada akrobatik hareketler

yapabilmek ve yere kafay› gözü yarmadan inebilmek için joys-

tick’i h›zl› bir flekilde dört yöne yuvarlamak, geriye do¤ru cart

diye as›lmak ve yere de¤di¤inde hart diye öne itmek de gereki-

yordu. 

O zamanlar›n popüler joystick’leri olan Quickshot ve arka-

dafllar›, tüm oyunlarda son derece rahat bir kullan›m sa¤lamala-

r›na ra¤men bu tür oyunlar söz konusu oldu¤unda çok büyük bir

problemle karfl› karfl›ya kal›rlard›. Zavall› joystick ne yaps›n, o

da plastikten mamul. Ekran karfl›s›nda salyalar› akar bir flekilde

yar›fl eden bir kullan›c›n›n pençeleri aras›nda sa¤a sola gac›r gu-

cur oynay›p duruyor. Belli bir süre sonra ise bu joystick’lerin

içindeki yön sinyallerini veren incecik metal plakalar ve onlar›n

de¤di¤i plastik parçalar çat›r çutur k›r›labiliyor. fiöyle bir durum

söz konusuydu o zamanlar. Nas›l bilardo salonlar›nda “çuhay› y›r-

tan öder” ise, okuldan kaçan birkaç arkadafl evlerinde bilgisayar

oynuyorsa, söz konusu evde “joystick kimin elinde kal›rsa, o bed-

baht flah›s haftal›¤›n› Commodore 64 dükkan›na yat›r›r” kural›

geçerli olurdu. 

TAM‹RAT ZAMANI

fiimdi gelelim tamir tekniklerine. Quickshot joystick’ler bizim za-

man›m›zda ortaokul ve lise ça¤lar›nda radyonun, pikab›n içini

aç›p tamire kalk›flan arkadafllar›m›z aras›nda en popüler ameliyat

hedefleri aras›nda idi. Z›rt p›rt joystick alacak para olmad›¤› için

k›r›lan metal plaka yerine baban›n jiletini ikiye k›r›p s›k›flt›rma,

yüce Allah’›n bir lütfu olan Capon yap›flt›r›c› yard›m› ile k›r›lan

plastik parçalar› ve afl›nan atefl tuflu dü¤melerini tamir etme gibi

teknikler o zamanlar›n revaçta tamir teknikleri aras›nda say›labi-

lir. (Soruna kökten çözümü, kazma vas›tas› ile nas›l buldu¤umu-

zu geçen ayki yaz›mda da anlatt›m.) Afla¤›da da bu tür oyunlar›n

birkaç en baba örne¤inin bilgileri bulabilir, bir PC ve Commodo-

re 64 emulatörünüz varsa bu oyunlar›n nostaljisini bilgisayar›n›z-

da yaflayabilirsiniz. Tavsiyemiz PC’nizin narin joystick’ini fazla

zorlamaman›z, onun yerine klavyeyi kullanman›zd›r...

OYUNLAR 

Winter Games

Epyx’in k›fl olimpiyatlar› simülasyonunu te-

mel alan bu oyunu ile kayakla atlama, ar-

tistik patinaj gibi müsabakalara kat›labilir,

havada salto parende atarken joystick’inizi

nefleyle k›rabilirsiniz. S›rayla multiplayer

olarak oynanabilen Winter Games içerisin-

de kayakla atlama, uzun mesafe yar›fl› (tam bir hamall›k), artis-

tik patinaj, k›zak, serbest patinaj gibi tam 7 ayr› kategoride mü-

sabakaya kat›labiliyorsunuz. Dört art› dört eksende joystick k›r-

man›za imkan veriyor. 

Yap›m: Epyx Y›l: 1985

Summer Games I ve II

Yine Epyx taraf›ndan haz›rlanan ve he-

men hemen ayn› motoru kullanan yaz

olimpiyatlar›nda tam 8 müsabaka bulunu-

yor. Üç ad›m atlama, kürek, cirit atma, at

yar›fl›, uzun atlama gibi yar›flmalara kat›-

labiliyorsunuz. Eskrim özellikle çift joys-

tick ile tad›na doyulmaz bir mücadeleye

flahit oluyor. Joystick k›rma performans› bisiklette yatay, üç

ad›m atlamada ise dikey eksenler için on üzerinden on. 

Yap›m: Epyx Y›l: 1984, 1985

Decathlon 

Bir atlet kolay yetiflmiyor. O senelerde biz

olimpiyatlarda sürünüyorduk, ancak bilgisa-

yar karfl›s›nda o kadar çok atlet yetifltirdik

ki, uluslararas› bir yar›flmaya girsek adamla-

r›m›z alt›n madalyalar› leblebi gibi toplard›.

Dekatlon oyunu, s›r›kla atlama, üç ad›m, en-

gelli atlama ve bunun gibi dallarda yetifltirdi-

¤iniz atletinizi flampiyon yapman›z› sa¤l›yor.

Yatay eksen katili... 

Yap›m: Activison Y›l: 1984 

Pogo Stick Olympics 

Lemon64 sitesinde bu oyun için “flimdiye

kadar yap›lm›fl en kötü oyun” de¤erlendir-

mesini yapm›fllard›. Ben birkaç kere oyna-

m›flt›m, hakkatten öyledir, ama tak›nt› ya-

pabiliyor. Doink doink z›plarken dikey ek-

sende joystick k›rmak için idealdir.  

Yap›m: Silverbird Y›l: 1988

Hunchback at the Olympics 

Oyun olarak pek fazla teknik gerektirmese de

komikli¤i aç›s›ndan eline su dökülmeyecek bir

spor müsabakas›. E¤er kazanamazsan›z üzül-

mekle kalm›yor bir de acayip bir flekilde ceza-

land›r›l›yorsunuz. Dayak yememek için kofltu-

rurken yatay eksende joystick k›rmak müm-

kündür.

Yap›m: Software Projects  Y›l: 1985 �

Joystick dünyas›n›n mega starlar› ve o zamanki

reklamlar. Karfl›n›zda Quickshot ve Quickshot II
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