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EDITORDEN

Aranmiyor

Oyun diinyasi, “yeni” ile “eski”nin bir harmanina ihtiya¢ duyuyor. Uzun siiredir... Yaratici isler
ortaya koyan, tiirli gelistirmeye ya da tiirleri saf disi birakmaya calisan yapimci sayisi cok az... Hali hazirda
faaliyet gosteren firmalar, yaratici isler ortaya koymaktan ¢ok yalnizca pazarlama giiclerini kullanmayi ter-
cih ediyorlar. Bangir bangir bagirarak ya da atip tutarak kamuoyu yaratan birtakim firmalar, hayal kirikligi
yaratmaktan ve artlarinda kirik dokiik pikseller birakmaktan baska bir ise yaramiyorlar. Gériinen o ki sanal
diinya, bu denli fazla sayida bozuk oyunu kaldirmakta ve barindirmakta gucliik cekiyor. “Ger¢ek¢i model-
ler”, “gercek fizik kurallan” ya da “bump mapping"” dahi tamir edemiyor bu oyunlari... Ancak, imkansiz gibi
goriinmesine karsin zirveye cikiyor bu oyunlar ya da firmalar. Ne gam, ne tasa... Ge¢misin, “eski’, yaratici
beyinleri araniyor. Ayni Vahsi Bati'da koti kovboylarin arandiklar gibi...

Haliyle, oyuncular da pazarlama stratejilerinin birer kurbani... Bosa sikilan vaatler bircok oyuncunun
canini yakiyor. Cok dikkatli olmak gerek... Bir de yil sonuna yigilan oyunlar... Kasim ayu... Akil almazdi.
Onlarca “gdz yasartici oyun”... Onlarca bomba oyun... Hepsi bir arada... Tek seferde... Bu “tek atis"tan ¢ikar
elde eden tek tarafsa dagrtici firmalar. Oyuncularsa iyi bir oyun oynayabilmek icin neredeyse bir yil bekle-
mek zorunda... Adaletsizlik, had safhada.

Ama bu kaosun arasinda, denizin fersahlarca altinda parlayan devasa bir sehir var. Bircok dagiticinin ve
yapimcinin kaza eseri de olsa da bu sehrin yolunu bulmasi neredeyse imkansiz. Kralliklarin ve sinirlamala-
rin olmadigy, yaratici beyinlerin sehri... Rapture City...

Oyun dunyasi, Bioshock'a ihtiyag¢ duyuyor. Bioshock gibi oyunlara... Bu, derdimi anlatmak icin bir arag
yalnizca. Aslolan bu tiir oyunlarin sayisinin artmasi. Sessiz sedasiz piyasaya ¢ikan ve farkli isler ortaya
koyan firmalarin sayisinin artmasi... Oyun diinyasinin, en az ADAM‘a ihtiya¢ duydugumuz kadar ihtiyaci
var, Bioshock’a ve yaratici beyinlere... Krallik yok, kural yok... Yalnizca, insan...

Not 1: Umit'in ve Merve'nin babasini, Ebrunun kardesini kaybettik; baslari sag olsun.
Not 2: Sefik; bes ay gibi kisa bir stire sonra donecek olsan da seni cok 6zleyecegim. Kolalarini, cipslerini,
battaniyeni ve Xbox 360 gamepad'ini sakliyorum evde. Master Lig'e de kaldigimiz yerden devam edece-

giz. Gergi sen dondiigiinde Rooney yaslanmis olur ama neyse... Cabuk git, cabuk gel hocam.

Firat Akyildiz | Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Kasim sayimiz gibi yiiksek bir satis elde etti. Aralik sayimizin ise beklenen satisi [EAElI). Bu da
gecen yilin Aralik sayisina oranla %20’lik bir artis anlamina geliyor. Yanimizda oldugunuz icin siz degerli
okurlarimiza tesekkiir ediyoruz.



Bize ulasin

B Alooo! Kime diyorum?! Cikarsana abi kulakhigr; ne dinliyorsun bakayim? LEVEL ile ilgili tiim sorularinizi, duygularinizi, diisiincelerinizi, dileklerinizi
ve sikayetlerinizi bize e-mail yoluyla level@level.com.tr e-mail adresinden,
¥} Biraz 6nce gordiim de kag glindiir ayni oyunu oynuyorsun; hayirdir? posta yoluyla ise LEVEL Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S. Hiirriyet Medya

Towers 34212 Giinegsli / istanbul adresinden iletebilirsiniz.

Yahu tam kendimi kaptirmisken ne bozuyorsun Pink Floyd... Pulse Konseri... insanin, nabzini kendine
ortami. Mogwai dinliyorum; son bir yildir baska dinletebilen belki de tek “sarkilar dizgesi”... Ozellikle
bir sey dinledigim de yok. Kiiclikken siirekli yeni High Hopes, Hey You ve Comfortably Numb parcalari
gruplar arardik ama yaslandik; artik tek grup, tek ofis saatlerimin resmi soundtrack'ini olusturuyor. Bu
sarki dontip duruyor MP3 calarimda. Zaten miizik “Anlatilmaz, yasanir” konser kaydi, zaman zaman suuru-
de yapamiyorum yillardir. Giiya ev stiidyomu mu yitirmeme neden oluyor.
yenileyecektim. Yok, yok, benden adam olmaz. Oynarim elbette... Boyle bir FPS’yi ne bu sektor, ne
Geg kalmis olsam da Gears of War oynuyorum de bu topraklar gérdii daha 6nce. Ozellikle, miizikler
haril haril. Bu oyun sanki bana 6zel yapilmis gibi... ve diyaloglar yliziinden yiizimdeki aptal glilimsemeyi

hala silemiyorum. Climlelerimin nesnesi ise elbette ki
Crysis; bunu tahmin etmek zor degil.

SETI projesiyle “uzaydan gelen sesleri dinleyen

gondlliler”arasina katildim; uzaydan gelen sesleri 80'lerden ne calarsa dinlerim. O donemin tim
dinliyoruz beraberce. Gegen bi’yildizdan, “Breyk parcalari bana ¢cocuklugumu hatirlatiyor. Ayrica mizik
breyk, arkadag ariyorum!” diye bir mesaj aldim ama kalitesi agcisindan ¢ok zengin buluyorum o dénemin
duymazliktan geldim mesaji. Ne ugrasacagiz... sarkilarini. Cocuklugumun sarkilari... Aha, Whitesnake,

Ayin Tinde Xbox 360 oyunu i¢in yaz isteyip Robert Palmer...
ayin 1'ine kadar Xbox 360’1 evinde saklayan bir iki haftadir Hellgate London oynuyorum. Takintim
dergi yoneticisi tanidin mi sen hi¢ cocugum? haline geldi bu oyun neredeyse. Marksman kasmak-
“Xbox nerede?” diye soracagimizi bildigi icin tele- tan canim ¢ikt ama olsun. Yalniz, oyunu bir de online
fonlari agmayan modelleri var bunlarin bir de... denemek gerek...

Le faltan trompiates, Puto!, Le faltan tanates al, Ne be?! Miizik dinliyoruz iste; ne dinliyorsam
Puto, puto! Meksika'nin bagrindan ¢ikip, insanda dinliyorum! Allah Allah! Zaten aptal cep telefonu
ispanyolca “Punk is not dead!” diye bagirma istegi calismiyor! Neyse... Camel - Mystic Queen... Daha
uyandiran Molotov’u dinliyorum. Son birkag once dinlememistim, ilk defa dinliyorum ve ¢ok
yildir... sevdim. Ya...

Hehehe! Sana dyle gelmis... Oynadigim oyunlar Ya sorma; Xbox 360" yeniden kesfettim resmen.
biraz birbirlerine benziyor. Su siralarda Infocom’un Gears of War ve BioShock oynuyorum durmadan.
adventure’larina sardim yeniden. Zork serisi olsun, Yanima da aldim Elif’i, Firat’, Faruk'u; gectik
Wishbringer olsun, simsiyah DOS ekraninin karsi- televizyonun karsisina; mis!

sinda maceradan maceraya kosuyorum.

LEVEL Odiilleri BiR BAKISTA 131. SAYI

Call of Duty odern Warfare> Cok uzun tartismalar
Altln sonrasinda gegen ayin birincisi, Crysis'i sollayarak ¢ok yuk-
Ne oyun bolluguymus arkadas; (9 - 10) Bir inceleme sayfasinda bu sek bir puan alan CoD4 old
sanki bitiin firmalar birbir- odule denk gelirseniz isi glicli birakin
lerine s6z vermis “2007'nin ve derhal incelenen oyuna dalin; aksi

Gecen Ay

Crysis> Cok uzun zamandir “Crysis” diye sayiklayan Elif,
sonunda bombalari patlati- takdirde cok sey kagirirsiniz. igﬁiﬁ;gogrérer:,l:niggjfg;aeniiars of Warakaptinnca
yoruz hafiz” diye. Gergekten

bomba gibi oyunlarla karsi kar- Gears of War> Konsoldaki kralligini uzun zaman énce ilan
stya kaldik Kasim ayinda; elimiz Gﬁmﬁg. Ieden G(;)W’unI PC| versiyonltlnnu da;jl'ukn:’n::n t;iiriylf Eg;(zi
8’in a|t|na |tmed| nerede se. " arimizaan salyalar sagarak™ oynadik, test ettik ve tabii Ki
Gimis ve?—\ltm 'c)dUIIerimi);i {8-8,5) “Yok ya bu oyuna 10 ver onayadlks

“bedava ekmek” dagitir gibi
dagittik géziimuzi kirpma-
dan. Darisi bu ayki oyunlarin
basina...

meyelim” diyerek puanini kirdigimiz
oyunlar giimiis madalya ile édiillen- Unreal Tournament I11> Tuna'nin “Bir Oyun incelemesine
‘Caktirmadan’ Ne Kadar Cok Bilgi Sigdirabilirim” projesi

diriliyor. kapsamindaki inceleme yazisi ile renklendi UTIII.

Metroid Prime 3: Corruption> Faruk bir glin ofise geldi,
BanZ Wii'yi agti, tim gtin kimseyle konusmadan bu oyunu oynadi
ve sessiz sedasiz, evine dondu; Corruption’in Faruk ve
. tlirevlerinin -mesela Furkan'in- Gstlinde hipnoz etkisi yarat-
kadar kaliteli olan oyunlar, tara- tigindan kuskulaniyoruz.
fimizdan bronz madalyaya layik

goruluyor.

(7 - 7,9) Son basamadi kapacak
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TOM CLANCY'S
ENDWAR

iLK BAKIS: 12

Y1l 2020... Ve Tom Clancy bir kez daha
karsimizda... Devrim yaratmasina kesin
goziyle bakilan EndWar'un 6zel “ilk bakis”...
Buyurun 12. sayfaya...

DEVIL MAY CRY 4

YAKIN PLAN: 24 VIDEO:DVD EKSTRA:DVD

Kadroyu zenginlestirmek adina oyuna eklenen yeni
‘,AROLUSLARINI YADSIYAN LAR karakterlerden biri olan Nero, Dante'nin tahtini

“ devralacak mi, heniiz bilmiyoruz ama DMC4'te iki farkli
Rekabetin olmadigi yerde, gelisimin s6z konusu olamayacagini karakteri kontrol edecek olmamiz sevindirici bir haber.
hepimiz biliyoruz. Birbirleri ile rekabet icinde olan insanlarin veya
firmalarin, rakiplerini geride birakmak igin en sik basvurduklari
yol, rakiplerinin sahip oldugu o6zellikleri alip bir adim teye

EUROPA 1400:
JEI’;IEF GUILD

3 Editorden
Tam's oyunlara devam ediyoruz. Sizleri tasimaktir. Bu kiictik ve herkes tarafindan kabul géren numara, PR,
o - L , ; 4 Editorin Gizli Hayati
Orta Cag donemine gétiirecek olan Europa her zaman ise yarar. Tabii ki esedin kulagina su kacirlmadigi 8 Level Ligi
1400: The Guild, oyun mecralari tarafindan takdirde... iste “Varoluglarini Yadsiyanlar” adl dosya konumuz- Sy

yiiksek notlara layik gériilen ve RPG dgeleriyle 10 Tam Ekran

stislenmis olan bir RTS. Not ortalamasi 80 olan
bu oyunun hosunuza gidecegini diistinliyoruz.
(Sayfa 94'te yer alan Rehber boliimiimiizde,
oyunla ilgili detayli bilgi edinebilirsiniz.)
Minimum Sistem: 400 Mhz islemci, 64 MB
Bellek, 16 MB Ekran Karti, 750 MB Sabit Disk, 17
Windows 98/ME/2000/XP

Onerilen Sistem: 500 Mhz islemci, 128 MB
Bellek, 32 MB Ekran Karti

Europa 1400: The Guild kurulum rehberi

da, “esinlenmek” ve “kopyalamak” arasindaki ince ¢izgiyi yok
sayanlari, giin 1s1gina ¢ikarmaya calistik. Bagkalarinin fikirlerini,
kendi fikirleriymis gibi ortaya koyan, yani varoluslarini yadsiyan
oyun yapimcilarina selamlar olsun. 12 Tom Clancy's EndWar
14 LittleBigPlanet

16 Army of Two

Haze
18 Condemned 2: Bloodshot
19 Star Wars: The Force Unleashed

Oyunu kurmak icin: 24 Devil May Cry 4
1- Servis bolimiindeki Daemon Tools

programini kurun. Program, bilgisayarinizda CALLOFDUTY 4:

sanal bir stirticti olugturacak.

2- Program kurulduktan sonra, ekranin sag alt MODERN WARFARE

késesindeki ikona mouse’un sol tusuyla tiklayin INCELEME: 40 EKSTRA:DVD YAMA:DVD
ve sanal sricliyd segin. Ikinci Diinya Savasi'ni en ince ayrintilariyla gozler éniine

3-"\Fulls\Europa 1400 - The Guild"klasériiniin seren ve FPS severlerin piyasaya ¢ikan her oyunuiile

o ; ; ; heyecanlandigi CoD serisi, bu kez zamant ileriye sariyor
icindeki doslyay| (eurczpa1400.!f59? e BLACKSITE: AREA 51 ve)llaizi kaotikgavaﬂann icine cekiyor. Gegtigin)'/niz ay, ’
ve. De.aemon |r1yaratt|g| seinal suruct[Jyyu IS ENNNENN —— Xbox 360 versiyonunu mercek aItlna.aIdl“lmlz MW',nin
,Bilgisayarim“dan bulup “setup.exe” dosyasini Yaz aylarindan bu yana, “Ha ¢ikti, ha ¢ikacak” derken, i ay gecikmeli Y 9 '

caligtirm. _ ) ) olarak raflardaki yerini alan Blacksite: Area 51, dlinyay1 istila eden PC versiyonu bizden kag puan almis, bakalim.
Not: Oyunu bir kez kurduktan sonra dilerseniz uzaylilara karsi miicadele ettigimiz, oldukga klise bir senaryoya sahip.
iso dosyasini Daemon programindan,,Un- Ancak, oyunun bize sundugu bagska seyler vardir elbette ki? Vardir,
mount” edebilir veya programi bilgisayarinizdan degil mi?
kaldirabilirsiniz. Oyun, kurulum gerceklestikten
sonra Daemon programina ihtiya¢ duymuyor. HAZE
LK BAKIS: 17
Su siralar, gelecekte gegen oy-
unlar moda. Haze de bu modaya
uyuyor ve bizi elimizden tutup
2048 yilinin Gliney Afrika’sina
gotiriyor. Mental adindaki
bir firma igin, isyancilara karsi
miicadele eden bir askeri
canlandiracagimiz oyunla ilgili ]
son bilgiler bu sayfada... VIDEOLAR
AGON: The Lost Sword of Toledo
Kong Aion: The Tower of Eternity [YC]
Last of the Patriots Burnout Paradise [Y(]
Marble Arena Dark Messiah of Might & Magic: Elements [Y(]
NAEIE] Devil May Cry 4 [YC]
TAGAP Duke Nukem Forever [Y(]
Warzone 2100 Emergency Mayhem
FFVII - Crisis Core
EKSTRALAR Final Fantasy XIII
Adventure Soul (PDF Dergi) Frontlines: Fuel of War [Y(]
Blacksite: Area 51 (Wallpaper Paketi) Gran Turismo 5 Prologue [YC]
City Life 2008 Call of Duty 4: Modern Warfare (Wallpaper Grand Theft Auto 4 [Y(]
Doomsday Paketi) N+
Sudden Strike 3: Arms for Victory Devil May Cry 4 (Wallpaper Paketi) Prototype [Y(]
The Witcher Mass Effect (Wallpaper Paketi) Rainbow Six Vegas 2
Universe at War: Earth Assault Ofiste Bu Ay (Wallpaper Paketi) Sonic Riders: Zero Gravity
StarCraft 2 (Wallpaper Paketi) Turning Point: Fall of Liberty [YC]
BEDAVA OYUNLAR Universe at War: Earth Assault (Wallpaper Turok

DEMOLAR

18 Wheels of Steel: American Long Haul
Amazing Adventures: The Lost Tomb
Bubbleworld



LITTLEBIGPLANET

iLK BAKIS: 14
Hayal glictiniizin sinirlarini sonuna kadar
zorlayabileceginiz ve bunu yaparken oldukca

]
2007°NIN
YI L D I z LA R I edleneceginiz LittleBigPlanet'in, ilk Bakis'ini
bu sayfalarda okuyabilirsiniz. Tamamiyla

kisisellestirebileceginiz, tatl mi tath bir
diinya sunacak olan oyunun ¢ikmasi igin
sabirsizlaniyoruz.

Bir seneyi daha, iyisiyle kotlisiiyle geride biraktik.

Son bir kez arkamiza bakip, hep beraber 2007 yilini
degerlendirmeye ne dersiniz? Obur kisilik Elif Ak¢a'nin
hazirladigi, tam alti sayfadan olusan ve 2007'nin en iyi
oyunlarinin siralandigi bu dosya konumuza hepiniz
davetlisiniz.

20 Intel GameX 56 Uncharted: Drake's Fortune
28 2007'nin Yildizlari 60 Mass Effect
69 Varoluslarini Yadsiyanlar 62 Super Mario Galaxy

64 Rock Band
66 Metal Gear Solid: Portable Ops Plus

36 Universe at War: Earth Assault 66 Beowulf
40 Call of Duty 4: Modern Warfare 67 Real Football 2008
42 BlackSite: Area 51 67 B-17 Fortress in the Sky

44 The Golden Compass

46 SimCity Societies

47 Supreme Commander: Forged Alliance
48 Soldier of Fortune: Payback

49 Viva Pinata

50 Tabula Rasa

110 Bir Delinin Hatira Defteri

54 Konsol Ustasi'ndan yemek tarifleri 111 Olagan Seyler
112 Multiplayer Sizofreni
88 Cyrsis 113 O_yunbozan
90 Europa 1400: The Guild 114 Timeless

115 Ejderhaninini

UNIVERSE AT WAR: EARTH ASSAULT

| INCELEME: 36 | DEMO: DVD | EKSTRA: DVD | YAMA: DVD

Yapimciligini Petroglyph'in Ustlendigi Universe at War: Earth Assault, gliniimiize yakin bir gelecekte gecen ve hem PC,

hem de Xbox 360 platformunda boy gdsteren bir RTS. Bu ay PC versiyonunu inceledigimiz oyunun en carpici 6zelligi,
cok farkl 6zelliklere sahip olan i irka sahip olmasi. Bu irklardan bir tanesi, daha dnceki RTS'lerde karsilasmadigimiz
tlirde bir irk. Merakinizi gidermek icin 38. sayfaya buyurun.

TABULA RASA UNCHARTED:
étc:;zl\?:\;lgRPG’ye doyan Tuna'nin DRAKE‘S FDRTUNE
INCELEME: 56 THE GOLDEN

inceledigi ama pek begenmedigi

Tabula Rasa, Orklardan ve Uzun bir galﬁmgnm ardindan plyasa)fa cikan ve COMPASS MASS EFFECT

. oldukca begenilen Uncharted: Drake’s Fortune, ! HEETERERS ERETRRETD)
Eiflerden sikilan MMORPG Jak serisinden hatirlayacaginiz yapimci firma INCELEME: 44 : da bdiile dc i i
oyuncularina teknolojinin hakim Nauaht Dod'in. PS3 y f? Iydp“ i Bevas e}dede Nicole Kidman Zamanmda.odul'e'df)ymak bllmeygn Knights of the
oldugu bir savas ortami sunuyor. aughty Dog’in, PS3 icin hazirladigr ilk oyun. yazp i 0ld Republic serisinin yapimcisi Bioware, KotOR

ile dikkatleri izerine g?ken Gol- { penzeri bir oyunla daha karsimizda. Ama bu kez, Star
den Compass, oyun diinyasina i Wars evreni devre disi...

ir giri izce? R
Warhammer Online: Age of Reckoning [Y(] na;l.l ll)'r.g'_”? yapz T('Ke'
Warhawk Operation: Omega Dawn [Y(] Bahislerinizi yat'nr I Fan sonra
WH40K DoW: Soulstorm [YC] bu sayfayi acabilirsiniz.

Viking: Battle for Asgard [Y(]

TEKNIiK SERViS

YAMALAR DONANIM: 84
Blacksite: Area 51 v1.2 Media Player Classic v6.4.9.0 Donanim bdlimiimiiziin son sayfasinda
Call of Duty 4: Modern Warfare v1.4 SURUCULER Microsoft .NET Framework v3.0 yer alan ve her ay dertlerinize derman
Painkiller v1.61, v1.62, v1.64 ATIv7.10 NVIDIA v163.71 olan Teknik Servis boliimimiiz, bu
Universe at War: Earth Assault Day 1 DirectX v9.0c 0Ogg Vorbis v0.9.9.5 ay da ylreginize su serpecek ¢oziimlerle
Unreal Tournament 3 v1.1 DivX v6.8 QuickTime Alternative v1.67 karsinizda!

Gordian Knot Codec Pack v1.9 VobSub v2.23



| LEVEL LiGi SUNAN ERCAN UGURLU

UCUNCU HAFT

BUIAY:ASENSIBUEFSOCCER

LEVEL LiGI’'NDE DARBE! Evet, sevgili seyirciler... Her ay biiyiik bir heyecanla ta-
kip ettiginiz, cekismeli miicadelelere sahne olan ve her birimizin zirveye giden
yolda damla damla ter doktiigii LEVEL Ligi'ni, Sefik Akko¢’un (namidiger Sefo)
askere gitmesiyle ele gecirmis bulunmaktayim! (Sonunda!) Ohm... Yalniz, gelin
goriin ki icimde bir burukluk var. Keske Sefik burada olsaydi da bu satirlari yine o
yazsaydi. Ama kendisi su anda, Urfa'da, vatani gorevini yerine getirmekte. Neyse
ki kisa donem askerlik yapacak; bu da bizim adimiza sevindirici bir haber. Cabuk
ERE

Evet, bu ay LEVEL Ligi icin sectigimiz oyun, ge¢cmisten kopup gelen ve koca
kafali futbolcularina asik oldugumuz Sensible Soccer. Birbirinden ¢ekismeli
gecen maglarda neler mi yagandi? Hep beraber bakalim...

OMUUNCULAR
[ CEM |

Cem‘e, bu ayki oyunun Sensible Soc-

cer oldugunu soyledigimizde, dyle bir
tavir takindi ki gézlerimize inanamadik!
Tamam, futbol oyunlarindan
hazzetmedigini biliyor ve bu durusuna
saygi duyuyorduk ama Sensible Soccer’a
yapilmaz ki bu... Onca ricamiza ragmen
onu sahaya ¢ikartamadik ama “Topa vur-
maya karsiyim ama mouse‘a degil!” dedi
ve yukarida gordiigiiniiz pozu verdi.

Oyle tatlh tath baktigina aldanmayin
sakin! Zira bu fotografi cekmek icin
deklangore bastiktan hemen sonra, Elif'in
topa 6y]g api b.ir hamleylf sa_ld|r|_§| v_ardl o

o e e CEWIN TURNUV
e.ttik.' Ona miidahale etm'e'mi'§ olsayfj[k, o e
TR b e e KARSILANSA DA MAHMUT GUNU KURTARDI

diyoruz!

| ERCAN |

Bir zamanlar amator bir kuliipte top
kosturmuslugum vardir. Tamam, bu
kuliipten en az Roberto Carlos’un ¢ektigi
sutlar kadar sert bir sekilde sutlanmig
olabilirim ama ¢ok da koétii oynamam
hani. Fakat her futbol oyununda bir
“boss” edasiyla karsima cikan Firat’a karsi
sansim bir tiirlii yaver gitmiyor arkadas!
PES'te kaybetmeye alismistim ama Sensi-
ble’da kaybetmek ¢ok koydu bana!

| MAHMUT |

Cem'in diskalifiye edilmesinin ardindan,
-ofisin derinliklerinde- bozulan
bilgisayariyla cebellesen CHIP Dergisi’-
nin Yayin Yonetmeni Mahmut'un feryat
figan sesleri ile irkildik. Nereden bilebilir-
dik ki icinde bir futbol canavari yattigini...
Mahmut, topu aldigi gibi dyle bir sova
bagladi ki gozlerimize inanamadik! Kendi-
sinin Sensible’da ayni sovu sergileyeme-
mesi ise bizi hayal kinkligina ugratti.




— | JAYJAYFIRAT

OYUN: SENSIBLE SOCCER
INCELENDIGI SAYI: -
PUANI: -

FIRAT'IN MAKASLARIN KIRAN ERCAN,

ELIF'IN MAKASLARINA KURBAN GITTi

S
K4

fa.kat magin ikinci ya
biyete gotiirdij,

PAUNAYNESDRUNRIURMAU)

isim BU AY TOPLAM
FiraT 10 24
EuF 8+5 pZ
SEFIK o 0 17
Ercan 6 14
FARuUK 0 11
Burak 0 10
ZEYNEP 0 9
MaHmuT ) )
Omur 0 3
LeGOEL 0 pi
Cem 0 0

Bu ay PAF Ligi'ne, halk arasinda, kararsizliga diisiildiigiinde kullanilan
Tas - Makas - Kagit adli oyun konuk oldu. Firat'in makasini iki kez
kirarak aldigim galibiyetten sonra“Bes puan cepte” derken Elif; -lafimi
bana yedirircesine- yaptigim kagitlant makaslariyla bir bir kesti. Elif,
tam son ma¢i Mahmut ile yapmak icin arkasini donmiistii ki Ma-
hmut’un yerinde yeller esiyordu. (Topu da alarak ka¢gmis.) Elif'e bu ay
“Cok sanshisin” diyor ve kendisini tebrik ediyoruz.

10 PUAN

Gectigimiz ay Geometry Wars: Retro Evolved
miisabakasinda aldigi dort puan ile besinci
siraya gerileyen Firat, Sensible Soccer ile ken-
disini buldu ve gecen ayin acisini ¢ikartarak 10
puani adinin karsisina yazdirdi.




| TAM EKRAN HAZIRLAYAN ELIF AKCA

vaAPiM Reakktor Media

pAGITIM Belli degil

TUR MMORPG

PLATFORM PC

¢IKIS TARIHI 2008'in son ¢eyregi
wes www.blackprophecy.com
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Evren‘deki acizligimiz oyun yapimcilarinin kafalarini oldukca mesgul ediyor
belli ki zira bilim kurgu tiiriindeki yapimlarda siirekli, insanoglu yasayacak yeni
gezegenler ariyor, -bir sekilde- buluyor. Ancak bulunan her yeni ve “hayat dolu”
gezegen, beraberinde yeni irklar getiriyor. Boylelikle Evren’in derin sessizligini,
irklar arasi savaslar bozuyor. iste Black Prophecy, boylesine kaotik bir Evren ile
karsimiza ctkmaya hazirlaniyor.

n



iLK BAKIS YAZAN TUNA SENTUNA

Tom Clancy’s EndWar [Zz=
i @ Sesli komut 6zelligi
y i @ Etkileyici senaryo

@ Genis online mod

KARANLIK TARAF

Sadece yedi birim tipi icermesi

oynama” fikrine alistirin ve yaziy
okumaya devam edin. Zaten Ubisoft

da oyuncu diismani bir firma degil ki;
EndWar'u konsolda oynanabilir hale getir-
mek i¢in canla basla calisiyor yapimcilar.
Bu calismalar da meyve verecektir haliyle.

aa, Tom Clancy! Ne isin var burada?
Oyunlarla hig ilgin yoktur oysaki...

Gel Tom, gel, ayakta kalma. Biz de dergiyi
hazirliyoruz gordugiin gibi. Elif bir yana
kosuyor, Firat bir yana... Faruk, Furkan'i
arnyor; Furkan ise alt benliginin gercek

Ses algilama sistemi sorun ¢ika-
rirsa oyunun tadi kagabilir

sekilde bir birligin, bir yere saldirmasini, bir

benligini ele gecirmesine sinirleniyor...
Sen nasilsin Tom? Gérmeyeli bayadi geng-
lesmissin. Hahaha, espri yapiyorum

tabii ki; karnabahara donmissiin. Bize bu
defa ne getirdin? Hanima soyleyeyim de
mutfakta hazir etsin. Bu da saka elbette;
bizle kim evlenir? Kafamizi gémmiisiiz
oyunlara; disariya bakacak firsat bulami-
yoruz kil Zaten disarisi takribi -102 derece;
sicak oldugu iddia edilen evlerde bile
tistintiyor. Usiidiiysen bir battaniye atalim
Ustline; ister misin Tom? Tamam, yle sinirli

bakma ama. “EndWar” diyorduk biz de
Firat'la, gecen giin. Gercekten savasin bite-
cegini distintiyor musun? Tim milletlerin
bir glin barisacagina inaniyor musun? So-
kaklarda ategkes ilan edilecegine, herkesin
kol kola, gelecege umutla bakaca... AH! NE
ATTIN KAFAMA TOM YA?! Aaa, EndWar oyun
paketi... Sen mi hazirladin bunu? Giizel
goriinuyor. Nedir bu oyunun konusu? Yine
bir savag s6z konusu ama... Efendim? 2020

Evet, Tom... Sana da veririm iki kilo armut...
Efendim? Hayir, ne alakasi var ayilik... AH!
NE VURUYORSUN YA?! CIKISA GEL OGLUM,
CIKISA!

Agirlikli olarak gamepad ile oynanacak
olan oyun, dyle bir yenilikle geliyor ki
eger bu yeni sistem sorunsuz olarak islerse
bir devrimle karsilasabiliriz: EndWar'da
komutlarin cogunu konusarak verebilece-
giz. Mesela, “Calling all engineers create
group” dedigimiz zaman ordumuzdaki
tiim miihendisler bir grup olacak. Ayni

bolgeden geri ¢ekilmesini ve benzer bircok
komutu sesimiz sayesinde yapay zekaya
bildirebilecegiz. Ne var ki savas alanin-
daki emirlerin cogunu yine gamepad'’le
vermemiz gerekecek ama sesli komutlar
sayesinde oyunu stirekli durdurup birlikler
arasinda mekik dokumak zorunda kalma-
yacagiz.

Koskoca savas alanina sesimizle nasil hiik-
medecegimize gelince... isin asli, kontrol
alanimiz ¢ok genis degil. Hatta komutamiz-
da sadece 12 asker bulunabilecek. Fakat

yilinda, Uciincii Diinya Savasi mi patlak
veriyor?! Senin agzin neler diyor Tom?! AH!

(RERNNINEZIYANCESUE SAVASIN TAM ORTASINDA
YA?! Zevzekligi birakip oyunu mu anlata-

varim Ubisoft Shanghai

pLATFORM PS3, Xbox 360, PSP, DS yim? Soru sormayi da mi keseyim? TOM, L RTS.Ilerin ALl A e ya_plmqlarm
- . amaci sizi tam anlamiyla savasa dahil etmek.
cIkis TARiHi Mart 2008 TOM! BURADA KURALLARI SEN DEGIL BEN

Bunun i¢in kameray yere yaklastiran ekip, tek
kisilik oyunun senaryosunu da saglam tutmaya
calisiyor. Toplamda 40.000 satir diyalog icerecek
olan senaryoda, bu satirlarin 9000 tanesi sade-
ce iinitelere 6zel olacak. Yani, biraz dikkat ettigi-
nizde hangi initenin size seslendigini, sesindeki
tondan ne durumda oldugunu anlayabileceksi-
niz. Buna ek olarak, senaryodaki roliiniiz, altinci
boliimden sonra tamamiyla sizin ellerinize bira-
kilacak. 40'a yakin bolgede siirecek olan savas-
ta, stratejik alanlan ele gecirmek savasin seyrini
degistirebilecek. Anlayacaginiz, bu oyunda ya-
pacak cok isiniz var...

KOY... AH!

Ses tellerini agmanin

vakti geldi> Konsolda FPS oyunu oy-
nanabiliyorsa neden strateji oyunu oynan-
masin? Cikis noktamiz bu olmali arkadaslar;
yoksa EndWar'u benimsememiz miimk{in
degil. Hele ki 2020 yilinda yasanan zor bir
savasta galip gelmeye calisacaksak mutlaka
bu noktayi temel almaliyiz. Bu ylizden,
oncelikle kendinizi “konsolda strateji oyunu




1200 askere bedel olan bu 12 asker savas-
tikca gliclenecek, seviye atlayacak, farkli
silahlarla farkli gérevleri yerine getirecek
ve tlim bunlarin sonucunda tamaminin g6-
ziinlizdeki degeri artacak. Altinci seviyeye
(son seviye) getirdiginiz, eline binlerce do-
larlik bir sniper tufegi verdiginiz ve yaklasik
10 boliim boyunca sizinle omuz omuza
savasan bir askeri bir anda kaybetmeniz
ok iiziicii olacaktir; bana inanin. (Hayr,
neden bu denli insanlarin sana inanmasina
ihtiyacin var; ben onu anlamiyorum. Bir,
bilemedin iki kisi sana inanmasa her an
kendini jiletleyecek gibi duruyorsun. iki
dakika gliclii olsana; bes yasinda ¢ocuk
musun be oglum?! - FA)

is, askerleri teker teker kontrol etmeye
gelince olaylar biraz karisiyor dogal olarak.
Diyelim ki yiiksek seviyedeki dort diisman
askeri, pusuya yatmak icin yer kollayan
tetikginizin oldugu noktaya dogru geliyor.
Kostura kostura kagiracaginiza, neden
onun hemen karsinizdaki binaya girmesini
saglamiyorsunuz? Hatta yakindaki askerle-
rinizi de bu binaya ilistirerek (Bina ektedir.
- FA) binanin 6niinden ge¢mesi olasi olan
diisman birliklerine pusu kurabilirsiniz.
Anladiginiz lizere, EndWar'da kazanabil-
mek icin dengeli bir takim kurmak ve bu
takimi en iyi sekilde yonetmek ¢ok dnemli;
“Basayim birlikleri, salayim cayira; sayisi
fazla olan kazanir” mantigi kesinlikle gecerli
olmayacak.

Avrupa da artik isin icinde> Rus- |
ya, Amerika Birlesik Devletleri veya Avrupa :
Federasyonu... Sence hangisini secmeliyiz
Tom? Rusya kéti durumda gibi... Kazanabil—%
mek icin -giin iginde- Rusya'nin, Washing-

ton bélgesinde tam 14 mag daha almasi

gerekiyor. Bence zor. Pardon, sizi unuttuk;

biz de Tom ile online moda bakiyorduk.

EndWar'un bir diger avantaji, “diinyaya ege—g
men olma amac” iizerine kurulu, buyiik bir §
online savas sunacak olmas. Diinyanin bir- }
cok bolgesinde yasanacak olan savaslarda,
biraz &nce bahsi gecen taraflar birbirleriyle
savasacak. Her giiniin sonunda, belirlenen

bolgede en cok kazanan taraf, o bdlgenin
galibi olacak. Savaslar giinler boyunca

stirecek ve sonunda diinya, birilerinin eline :

gececek. Sonra oyunu rafa kaldiracagiz,

degil mi Tom? Tabii ki hayir. Zira taraflardan

biri diinyanin kontroliinii ele gegirdigin-
de oyun sifirlanacak ve her sey bastan

baslayacak. Gercekten heyecan verici Tom.
Ubisoft'taki dostlarin iyi is ¢ikartmisa benzi-:
yor, ha? Haydi, simdi de Rainbow Six Vegas :

2 projesini konusalim. Gel Tom, ¢ekinme!
Tom? TOM?! Aaa, gitmis... @

EndWar, basit oynanisi, ses-
li komut dzelligi ve detayl
senaryosuyla, fark yarata-
bilecek bir strateji oyunu

olacaga benzer.

Cyber-Punk modasi... Yeniden...

PC'nin hit oyunlarindan biriydi Deus Ex. Oynamadiysaniz su anda dahi oynayabilirsiniz; o
denli iyi bir oyundan bahsediyoruz. Eidos tarafindan hazirlanan Deus Ex'in devami, Deus
Ex: Invisible War, maalesef pek basarili olamamisti. Ve Eidos, bir kez daha harekete gecti,
Montreal stiidyosuna emri verdi ve Deus Ex 3'lin calismalarina baglandi. Yayinlanan
fragman, oyun hakkinda hicbir bilgi vermiyor fakat biz biliyoruz ki Deus Ex'in kahraman
“nano insani”JC Denton, geri doniiyor. Umut ediyoruz ki FPS ile RPG tiiriinii mitkemmel
bir bicimde harmanlamis olan Deus Ex; liciincii oyunu ile bu basariyi tekrarlayacak ve en
azilki kadar iyi bir yapim ortaya ¢ikacak. Heyecanliyiz ve Eidos'a giiveniyoruz.

Gilizeller giizeli Tyris Flare ile 1001 gece

Hangi sistem araciligiyla Golden Axeile
tanigtiniz, bilemiyorum ama SEGA Master
Systemdir Golden Axe'i tiim diinyaya duyu-
ran. Simdi de PS3 ve Xbox 360 ile yeniden
hayat bulacak bu destansi savas. Devrik
ciimlelerle siiriip giden bu haberi Tyris
Flare ile toparliyor ve detaylara gegiyoruz:
Golden Axe'in tanidik simalar ciice Gillus
ve kilig ustasi iri yar abimiz bu defa kontrol
edilemiyor. Onlarin yerine Tyris adinda

bir Amazon giizeline gezdiriyoruz etrafi.
Diger karakterlerin de bir sekilde oyunda
yer alacagini dile getiriyor yapimai Secret
Level ama ana karakterimiz Tyris olacak.
Klasik “ilerle ve 6ldiir” formiilinii bir yana
birakacak olan Golden Axe, bize cevrede
ozglirce dolasma imkani sunacak ve bes
farkh yaratigi binek olarak kullanmamiza
izin verecek. Tyris, diismanlarini yerden
yere vuracak; biz de eski Golden Axe giinle-
rimize geri donecegiz.

IVENDI VE ACTIVISION EVLENDI!
Yeni krallik: Activision Blizzard

Evet, dogru duydunuz. Bu iki iinlii firma birleserek giiciine gii¢ katti. Bu birlesme
sayesinde Activision'in Guitar Hero, Call of Duty ve Tony Hawk gibi video oyunlari ile
Vivendi Games'in Crash Bandicoot ve Spyro, Blizzard Entertainment’in StarCraft, Diablo
ve diinyanin en ¢ok satan online oyunu WoW, bir cati altinda toplandi. Resmen yildizlar
takimi gibi... Bu birlesmeden sonra hangi tarafin, ne kadar kar saglayacagi bizi pek ilgilen-
dirmiyor acikcasi. Bizi ilgilendiren tek sey, bu iki firmanin birlikte kaliteli oyunlar yaratip
yaratamayacagi. Kaliteli oyunlar sunmayacaklarsa bize ne birlesmelerinden, degil mi?




iLK BAKIS YAZAN DORUK CANSEV

LittleBigPlanet

o W 0'larda ¢ocuk olmanin pek cok iyi
yani vardi: Lego'lar, sayisiz platform

oyunu, sicak arkadasliklar, basit konsollar
ve tabii ki o zamanlar degeri bilinmeyen
ama yillar sonra hiiziinle anilacak olan
giizel glinler... Glizel giinleri yad etmenin
disinda her seyin geride kaldigi, grafik
savaslarinin iyice kizistig, yaraticihigin
sadece bir avug firmanin eline bakan bir
kavram haline geldigi su giinlerde bizi
gecmise dondurebilecek kiiciik bir diinya,
sinirsiz piksel, karanhgin icinde parliyor:
LittleBigPlanet...

Oncelikle, minik bir tarih dersiyle
baslamak istiyorum. PS3'e 6zgii olan
LittleBigPlanet'in yapimcisi, Rag Doll Kung
Fu oyunuyla hatirlayabileceginiz, Media
Molecule. Firmanin personel sayisi epey az
ama kendilerini “aile” olarak nitelendiren
bu kadronun yeleri Black & White, Fable,
Burnout gibi oldukca basaril oyunlari ya-
ratan ekiplerde gorev almiglar. Bu nedenle

profesyonelliklerinin, tecriibelerinin ve
sicakliklarinin LittleBigPlaneta olumlu bir
sekilde yansiyacagindan hig kuskum yok.

Yaratmanin dayanilmaz
hafifligi> LBP, yaraticligin 6n planda
oldugu bir oyun olarak dikkatleri tizerine
cekse de oyundaki tek amag bir noktadan
digerine gitmek. Yani oyunun yaraticilik
boyutu oynanisla degil size sundugu,
tamamiyla kisisellestirilebilir evreniyle
ortaya cikacak. Once, Sack Boy (ya da Sack
Girl) adli karakterinizi kisisellestirmekle
ise baslayacaksiniz. Kurabiyeyi andiran
bu yaratik, hayal gliciiniiz ve LBP'nin
genis secenek yelpazesiyle birleserek akil

{ AYDINLIK TARAF

i @ Etkileyici fizik motoru

i @ Tamamuyla kisisellestirebilece-
i giniz sirin bir diinya

i @ Eglenceli mekan tasarimlari ve
{  bulmacalar

. KARANLIK TARAF

Tek kisilik modun yavan olma
olasiligi

almaz“sey”lere doniisebilecek. ilk olarak,
dokusunu degistirebileceginiz Sack Boy'un;
yiin, siinger, tahta, deri (hatta umuyorum
ki cilek), yani hangi maddeyi isterseniz o
maddeden olusmasini saglayabileceksiniz.
Ardindan, kolunda bir kanca, bacaginda

bir tahta pargasi, kafasinda da bir sapkayla

dolasan bir korsandan tutun; Cin festival-
i lerinde gordiigiimiiz, ejderha maskeli bir
kahramana kadar tiirldi tiirlii karakterler

i yaratabileceksiniz. Secebileceginiz yiiz

i ifadeleriile de tamamiyla sizi yansitan
kiiclik bir dosta sahip olacaksiniz tim bu

islemlerin sonunda.

Karakterinizle isiniz bittiginde, sira
diinyaniza gelecek. LBP'de kullanabilece-
giniz binlerce obje olacak ve bu objeleri
birbirleriyle kombine ederek hayallerinizin
diinyasini olusturabileceksiniz. Tahta
bir tank mi istiyorsunuz, yoksa her yone
sallanabilen bir salincak mi? Makinelerin
hakim oldugu bir ¢6l mii hayal ediyorsu-
nuz? Ya da caniniz katiksiz bir kir havasi mi
¢ekti? Tim bunlar gerceklestirme imkanina
sahip olacaksiniz. Ustelik LBP, hazirladiginiz
esyalari ve mekanlari internet lizerinden
paylasma olanagi da sunacak; boylelikle

“kiiglik” diinyanizi, diger oyuncularin hayal
giicleriyle sekillenmis olan obje ve mekan
tasarimlari ile “blylk” bir hale getirebile-
ceksiniz. (Oyunun adinin buradan geldigini
tahmin ediyorum.)

“Yaratma” konusuna biraz daha deginmek
istiyorum zira -daha énce de belirttigim
gibi- oyunun tabanini yarattiginiz seyler
olusturacak. Diinyaniza yerlestireceginiz
esyalari, Kare tusu ile acacaginiz Pop-it adh
bir menii araciligiyla sececeksiniz. Yapimci-
lar, bu isin kolay olmasi icin ¢ok calistiklarini
belirtiyorlar. Gorlinlise gore gercekten de
kullanish ve sirin bir arayliz Pop-it. Ayrica,
yarattiginiz esyalarin disinda, istediginiz
yere yapistirabileceginiz sticker'larla da



NINTENDO'DAN
TAM NOT

Nintendo’nun Amerika Bagkani Reg-

gie Fils-Aime, verdigi bir roportajda ra-
kip platformlara ¢ikan oyunlardan bazi-
lar icin “Keske Wii ya da DS'te de olsa!”
diyerek i¢ gegirdigini itiraf etti. Halo ve
Bioshock’un dahil oldugu bu oyunlarin
liginciisii LittleBigPlanet. LBP'den olduk-
ca etkilendigini belirten Fils-Aime, bu sa-
mimi itirafi ile Sony’nin sirtini sivazliyor.

diinyanizi senlendirmeye devam edebilecek yapildigi materyal, boy, sekil, yogunluk gibi pek
ve hatta kendi fotograflarinizi oyuna aktara- ¢ok fiziksel 6zelligi oyun sirasinda hesaplanacak
bileceksiniz. (Kafamin bir aga¢ dalinda nasil  ve yaptiginiz hamlelere yansitilacak. Videolardan
duracagini merak etmisimdir hep; merakimi gorildiigi kadariyla oldukga basaril isliyor bu
gidermek icin bu bir firsat!) sistem. Gz 6nlinde bulundurmaniz gereken fizik

kurallar, carklar ve kaldiraglar, derslerde bize kabus
yasatiyordu ama LBP ile tiim bunlar byiik bir keyif

Uzun - ince bir yoldayiz> Baz
oyunlar vardir ki bu oyunlarin multiplayer
modlari, tek kisilik modlarina biyik fark
atar. Iste LBP de béyle bir oyun olacak
sevgili okurlar. Parkurlari arkadaslarinizla
veya o an online olan, yeni tanisacaginiz
insanlarla tamamlamayi tercih edeceksi-
niz. Yaraticihginizin yani sira zekanizi da
kullanmanizi gerektiren uzun bir yol olacak ve zekanizin pasini atmak istiyorsaniz LittleBigPla-
éniiniizde. (Ustelik bu yolu cizecek olanda  net size ilag gibi gelecek. @

yine siz olacaksiniz.) Bu yolda, diger oyun-

kaynag. Teknoloji, sen nelere kadirsin...
Kiiciik Yeni Diinya> Toparlamak gerekirse;

ceginiz, aldigi puanlarla rekora kosan Super Mario
Galaxy'nin bir turrevi gibi. Eger icinizdeki cocugu

LBP, bu ay Konsol inceleme sayfalarimizda bulabile-

kaybetmediyseniz, ge¢misin tath kokusunu duymak

cularla hem rekabet, hem de dayanisma
icinde olacaksiniz. Hatta cogu zaman en
yiiksek puana ulagma hirsinizi
bir kenara birakip, takim arkadaslarinizla
uyum saglamaniz gerekecek ctinkii tek ba-
siniza Ustesinden gelemeyeceginiz bir siirli
engel ya da bulmacayla karsilasacaksiniz.
LBP'de yer alan tiim nesnelerin; agirlik,

Piyasaya ciktigindan beri bir tiirlii
bekledigi patlamayi gerceklestire-
meyen PS3, tiim kozlarini 2008’e
saklamis gibi. Bu kozlardan biri
olan LittleBigPlanet, PS3’iin zirve
miicadelesinde ona cok yardimci
olacak.

FUTBOLDA 90 DIYE TABIR
ETTiGIMiZ KOSE

Oralarda ortalik karigmis anlasilan; ig Tiirk cikip
tozu dumana katmis. Evet, evet; Crysis'ten
bahsediyorum. Eger Crytek, Giiney Afrika
medyasinda bile bu kadar yer bulduysa tiim
Diinya'nin merakla bekledigi, i¢ Tiirk kardesin
ellerinden ¢gikan ve tamami Tiirkce olan bu muhtesem
oyunun yarattigi etkiyi tahmin etmek pek zor degil. Ne var ki lizerinde
durmak istedigim konu ¢ok bagka.

Sizden tek bir sey yapmanizi rica edecegim: Bioshock ile Crysis'i yan
yana koyun. Ne goriiyorsunuz? Tamam; “Farkli tiirlerde oyunlar” diyecek-
siniz ancak bunlarin, birbirleriyle son derece ilintili olan tiirler oldugunu
g6z ardi etmemek gerek. iste bu noktada size soruyorum: Bir devrim
oldugu iddia edilen, her firsatta teknik ozelliklerinin ve konu anlatiminin
kusursuz oldugu dile getirilen Crysis, Bioshock gibi bir oyunun yaninda
sirtmiyor mu sizce de? icinden Nanosuit'i ¢ikardiginiz anda alelade bir
FPS gibi dimdizlak ortada kalan, gercek yiiziinii sergilemek icin asiri
yiiksek bir konfigiirasyona ihtiyag duyan, basit bir Hollywood aksiyon
filmini hatirlatan Crysis'in yanina Bioshock’u koydugunuz zaman gercek
ortaya cikiyor: Crysis, suya sabuna dokunmayan, siradan bir FPS. Diger
tarafta bir abide gibi duran Bioshock ise gercekten detayli oynanabilirlik
ozellikleri, anlamak icin kafa patlatmaniz gereken senaryosu, karakter
sunumlari ve miizikleriyle FPS'lerin artik evrilmesi gerektigini isaret
ediyor bizlere. Simdi, sakin bana kalkip da “Bioshock bir RPG oyunu-
dur” demeyin zira Bioshock, RPG aromasi katilmis gercek bir FPS'dir ve
tliriiniin en iyisidir. Bunun yani sira Crysis ise cilali, salya akitacak kadar
eglenceli ama kabina vurdugunuz zaman tamtakir teneke sesi cikaran
bir oyun. Entelektiiel derinlikten yoksun, durmaksizin adam vurdugunuz
bu tip shooter’lar ne oyuncuya, ne de sektore bir sey kazandirir.

Legoel Odaburda
lodaburda@level.com.tr

LEGOEL ILE TARTISMASIZ
POZISYONLAR

Nasil? inanilmaz gériiniiyor, éyle degil mi? Bu gériintiiyii hareketli hal-
de gormek icin sahip olmaniz gereken sistem, tahmin edebileceginiz
tizere el yakiyor. Konsol sektoriinde calismis olan eski bir oyuncu ola-
rak, oyun oynamak icin ekran kartina cuvalla para harcamanin man-
tikli olmadigini diistiniiyorum. Half-Life 2 de muhtesem manzaralar
sunuyordu ama DirectX 7'yi bile destekleyecek kadar vefaliydi. Hicbir

firmanin piyasaya, donanim pazarina bu denli bagimli olan oyunlar
ctkartmamasi en biiyiik dilegim. O degil de, sevgili okurlar, LEVEL'da
yazmaya basladiktan sonra Tiirk futbolunu daha siki takip etmeye bas-
ladim ancak keyifle izlemeye basladigim Liverpool - BJK magi, tam an-
lamiyla kabus yasatti bana; hepimize ge¢mis olsun!

Not: Siyahi Serbest Yazar'imiz Legoel Odaburda’nin yazdiklari LEVELIn
gorisiinii yansitmamaktadir ve yazdiklan yazarin sorumlulugundadir;
ariza midir, nedir?!



iLK BAKIS YAZAN TUNA SENTUNA

OYUNDAN CizGi ROMANA

Army of Two

ryan Hicks'i bulmak tizere gérev-
lendirildik ve su anda kosuyoruz.

Bilinmeze dogru... Birkag dakika sonra
hayatta kalip kalamayacagimizi bilmi-
yoruz. Benim adim Rios ve birka¢ metre
ileride taban tepmekte olan arkadasimin,
dostumun, “kardesim”in adi da Salem.
Suratinin ortasindaki harita izine bakmayin;
aslinda iyi birisi o da. Bakin nasil da ates
ediyor sada sola, goniil rahathgiyla. Sirf
insanlan sevdigi, kotuleri bu diinyadan
silme istegiyle yanip tutustugu icin... Yasa
be Salem! lyi ki dogmussun, iyi ki varsin
ve iyi ki o el bombasini havada yakalayip
diismana geri firlattin! Kanka, nasil yaptin
onuya? Vay be...

Savas, dostluk ve para> Savasmayi
seviyoruz, ne yalan soyleyeyim. Salem ol-
masa suradan suraya gidemem; orasi kesin.

{ AYDINLIK TARAF
] Ozel bir oynanis sistemi
i @ Silahlar kisisellestirme olanagi

Klise senaryo

Ve elbette ki isin icinde para olmasaydi bu- :
rada manyaklar gibi kosturuyor olmazdik. :
Salem ve ben simdiye kadar bircok savasta
yer aldik ama ilk defa birbirimize bu kadar :
ihtiyac duyuyoruz. O, bana yardim etme-
seydi; ben, onun arkasini kollamasaydim,
gorevin daha ilk dakikalarinda 6lmemiz
kaciniimaz olurdu. Neyse ki bu iste cok
iyiyiz. Savasmayi ¢ok iyi biliyor, savas
taktilerini cok iyi uyguluyor ve sirtlarimiz-
daki agir zirhlar sayesinde, kursunlarla olan
savagimiza 1-0 galip basliyoruz. :
Helikopterden savas alanina boca edil-
meden dnce, Mogadishu'daki gérevimiz
sirasinda bir rakiple karsilasacagimizi
6grenmistik. Philip Clyde adindaki bu parallé
asker, isimizin pesindeydi ve bu adamin
emegimize hic saygisi yoktu. Kafam bu
konularla mesgul bir halde, agir aksak
yurtirken bir baktim ki Salem almig basini
gidiyor. Tek basina diismanlarin ortasina
atlayacagini anladigimdan miitevellit,
onun pesinden kosmaya basliyorum. Ne

: Oyun heniiz piyasaya ¢ikmamis
olsa da John Ney Rieber'in yazdi-
g1, Brandon McKinney'in cizdigi
Army of Two: Dirty Money, satisa

i sunuldu. Birgok yabanci alisve-
ris sitesinde bulabileceginiz Dirty

Money, kahramanlarimiz Tyson

i Rios'in ve Elliot Salem'in oyun-
dan dnceki yasamlarini konu ali-
yor. ingilizce'nize giiveniyorsaniz,
oyun ¢ikana kadar kahramanlari-
mizi daha yakindan tanimak icin
bu yapima g6z atabilirsiniz.

var ki 10 kisiye karsi tek bagina savasmayi
i gozii yemiyor. Hemen Salem'e taktigi
acikhyorum: “Bes metre ilerideki acikliga
i dogru kosup yanindaki duvardan yaylim
© atesi ac; odak sendeyken diger taraftan

yaklasip onlari gafil avlayacagim.” Salem

i kafasini salliyor ve firlayip gidiyor. Tiim diis-
manlar ona deli gibi ates ederken kafami
i kaldiryorum; “Aggro Meter” adindaki bar,
: tamamiyla dolmus. Demek ki hem Salem

daha az yaralanip daha fazla zarar veriyor,

i hem de hig kimse varligimdan haberdar
degil. Sagdaki yikintinin icinden bir aslan
gibi atilip diismanlari tek tek temizliyorum.
i Salem ile klasik zafer selamlasmamizi yapip
yolumuza devam ediyoruz. Yeri geliyor,

i sirtima gikiyor ve tek bagina asamayacag
engelleri benim sayemde asiyor; yeri

i geliyor, kafa kafaya verip diismanlanmiza

i “keskin nisancilik” dersleri veriyoruz.

¢ Saklanmanin ise yaramadigi zamanlarda,
Salem, kalkanini ¢ikartiyor, ben arkasindan
¢ ilerleyerek makineli tifegimle ona destek
veriyorum. Diismanlarin ortasinda kaldigi-
i mizda ise sirt sirta verip kursunlar sagan bir
: hortuma déniistiyoruz. (Gerektigi zaman

silahlarimizi da degistiriyoruz.)

Diger gorevler gibi bu gorevi de
tamamladiktan sonra evlerimize donmeyi
diistinliyoruz. Fakat bu saf diisiince havada
asili kaliyor, Salem kursunlara hedef olur-
ken. Hemen yanina kosuyor ve onu giivenli
bir alana ¢ekiyorum. Tampon basiyorum
yaralarina. inliyor, kiifrediyor... Ona benimle
kalmasini soyltiyor; “isiga” dogru gitmemesi
icin yalvariyorum. Yapamiyor Salem; daha
fazla dayanamiyor. Arkadasim, omuzdagsim,
“kardesim’, ellerimden kayip giderken bir
damla gbzyasi akiyor gozlerimden... @

“Sadece iki kisiyle bir savas kazanilabilir mi?” sorusunun ce-
vabi Army of Two ile geliyor. Online oyun olanagi, tamamiyla
kisisellestirilebilir silahlar, kullanilabilir onlarca arag, yeni
nesile yarasir grafikler ve miithis bir aksiyon...




iLK BAK'S YAZAN KIVANG GULDURUR

: AYDINLIK TARAF

@ Goz kamastirici gorsellik
i @ Nectar sistemi

: KARANLIK TARAF

Eskimis bir senaryoya sahip

E Sirtini bir - iki degisiklige yaslarsa
siradan bir yapim olabilir

eknoloji, glin gectikce gelisiyor ve bu
09eli§im, oyunlarin ¢ehresine de yan-
siyor ama art arda piyasaya cikan onlarca
oyunun kagi belli kaliplarin icine girmeden;
yeni, ucuk ve yaratici seyler deneme
cesaretini gosterebiliyor? Bu oyunlar, gorsel
yazilimailarin dehalarini sonuna kadar
tukettikleri, sadece sunumu sik olan birer
Urlin mii sadece? Yeni nesil konsollarin
-haliyle yeni nesil oyunlarin- gelecegi,
ozgiinliik agisindan tehlikede mi?

Haze'in tanitim videolarini izledikten
sonra bu sorular takildi aklima ¢linki Free
Radical Design ve Ubisoft isbirligiyle hazir-
lanan yeni nesil bir FPS olan Haze, acikcasi
beni hic etkilemedi. En azindan su haliyle...

Haze, 2048 yilinin Giiney Amerika'sinda
gegcen bir bilim kurgu / aksiyon oyunu.
“Mental” adinda bir firmanin isyancilara
karsi verdigi savasta, bu firma icin savasan

OZEL ROPORTAJ

bir askeri (Shane Carpenter) kontrol
edecegiz ve Mental'in bize sagladigi Nectar
ile daha giclu bir askere doniisecegiz. Bu
Nectar'lar; visne, portakal, kayisi, seftali ya
da tropik meyve aromali olacak. (Yaptigim
espriler bir giin sonum olacak ama haydi
hayirlis...)

Kendimi ciddiyete davet ediyorum zira
Nectar ¢cok ama ¢ok giiclii bir madde. Bu
maddenin bize katacagi glicler kisaca
soyle: Foresight, bize diizenlenecek olan
bir saldindan 6nceden haberdar olmamiz;
Termal bir kamera islevine sahip olan Per-
ception, siper almis ya da saklanmis olan
dismanlarimizi gérmemizi; Melee Blast, ya-
kin doviste rakiplerimizi acimasiz bir sekil-
de bertaraf etmemizi; Focus ise daha kolay
ve isabetli atislar yapmamizi saglayacak.
Tabii ki Nectar, sinirsiz olmayacak. Sayet
bir siireligine diisman tekmeleyemezsek

Nectar barimiz diisiise gececek ve saydigim
ozelliklerden mahrum kalacagiz. Ancak
Nectar'in fazlasi da bize zarar verecek; asir
dozda Nectar kullandigimiz zaman sapitip
oniimiize gelene dalacagiz! Soziin 6zU;
Nectar'in azi karar, cogu zarar...

Haze, nevi sahsina miinhasir bir grafik
motoru ile hazirlaniyor sevgili okurlar. Free
Radical Design, bir grafik motoru satin
almak yerine, calisanlarini masalarinin bas-
larina oturtmus ve onlara sifirdan bir grafik
motoru hazirlatmis. “Isiklandirmalar harika”,
“Modellemeler siiper”ya da “Karakterler
cok gercekci” gibi siradan laflar edecek de-
gilim. S6z konusu olan yeni nesil bir oyun
ne de olsa. O kadar gorsellige sahip olsun
artik, degil mi?

Oyunumuzun tek kisilik modunu, inter-
net veya ag Uzerinden birden fazla oyuncu
ile (Oyunda split screen sistemi kullani-

KORN'DAN HAZE’E
OZEL PARCA

Ubisoft'un Ekim ayinda yaptigi agiklamaya
gore, diinyaca iinlii alternatif - rock grubu
Korn, Haze icin 6zel bir parca hazirlamis.
Ustelik bu sarkiyi dinlemek igin oyunu

satin almak zorunda kalmayacagiz; Haze,
ayri bir albiim olarak piyasaya siiriilecek.
Ayrica, ¢ekilecek olan klip, TV’lerde boy
gosterecek.

lacak ve sistem, dort kisiye kadar destek
sunacak.) oynama sansina sahip olacagiz.
Kacinilmaz olarak, multiplayer destegi

de sunuyor Haze. Bu modlar Deathmatch
(Oyunda“Guerilla” olarak gececek.) ve Team
Deathmatch modlarinin Haze varyasyonlar
olacak. Fakat “Haze multiplayer modu ile
bize ne yenilik sunar?”, “Nectar'in stirekli
kullanilmasi oyunun akiciligini sekteye
ugratir mi?”ya da“Team Fortress 2'ye g6-
milmis olan oyunsever dimaglar kafalarini
Haze'den yana cevirir mi?” gibi sorularin
cevaplarini oyunu denemeden vermek ¢cok
zor. Bekleyip, gorecegiz.

Toparlayacak olursak: TimeSplitters gibi
6zgiin bir is ile hafizalarimiza kazinan Free
Radical Design'in koti bir oyun ortaya
cikarmasi disiik bir ihtimal. Ne var ki
-giriste de degindigim gibi- grafikleri ve
Nectar kullanimi disinda ¢ok fazla ilgi ¢ekici
yani yok Haze'in. Fakat ak oyun, kara oyun;
2008'de belli olacak. @

VIiRUS: Nedir bu Nectar olayi oglum; erkeklige sigar mi hic?
Sen zerk et damarlara enzimi; sonra git, diiz duvara tirman,
YOK YA!“Dopingli” diye lisansinizi alirlar valla! Ben karismam!
Free Radical Design: Nectar enzimlerini kullanip kullanma-
mak tamamiyla oyuncunun inisiyatifine kalacak; oyuncular her

oturturum lafi!” NE ULAN BU HAVALAR?! Tam sopalik adam ya,
tam! Oyunun tadini kagirmak istemiyormus vs. Efendi ol biraz
be! Kasilmaktan catlayacaksin! Her neyse; PC versiyonunun ¢ikis
tarihini ileriye aldiniz; oyun ne zaman piyasaya ¢ikacak?

FRD: PS3 versiyonunu 2008'in ilk ceyreginde oyunseverlerle
bulusturmayi planlyoruz. PC versiyonu icinse cikis tarihimiz
belirsiz.

V: BAK BAK, LAFLARA BAK! O ne demek? Dandik TV program-
larindan duydugun kelimeleri bana mi satiyorsun? Zaten kil
oldum size; bi’ havalar, bi’ artistlikler... Hi¢ mi hi¢ “haze"tmedim
sizden! Oh be; kelime esprimi de yaptim ¢ok siikiir! Edebimi
bozmadan bitiriyorum réportaji, BU NE BE!?

an bu enzimlere basvurmak zorunda degiller.
V: Peki sen de bakayim bana; arag falan kullanabilecek miyiz
oyunda? Eger oyleyse, hangi araclari kullanacagiz? Gergi arag

TimeSplitters gibi bir oyu-
nun yaraticilarindan cok
sey bekliyoruz fakat Haze,
basariyla kurgulanmazsa
kisa siirede unutulacak
olan bir oyun olabilir.

kullansan ne olur, kullanmasan ne olur... Oyun iste!

FRD: Oyunda farkli araglar kullanilabilecek. Fakat bu konu hak-
kinda ayrintili bilgi vererek oyunun tadini kagirmak istemiyoruz.
V: Ha, diyorsun ki “Ben her seyin en iyisini bilirim; ‘cuk’ diye
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ILK BAKIS YAZAN BURAK AKMENEK

i AYDINLIK TARAF
ii @ Basitlestirilmis oynanig
i © Geligtirilmig “olay yeri arastir-
i masr”
@ Zengin doviis sistemi

KARANLIK TARAF

Yas sinin yiiksek olabilir

Bir siire sonra kendini tekrar-
layabilir
Bizi fazla korkutabilir

vAPIM Monolith

pLATFORM PC, PS3, Xbox 360

cIkis TARiIHI 2008'in ilk ceyregi

WEB WWW.sega.com

Condemned 2: Bloodsht

ondemned'i ilk gérdiigiim ani hatir-
0 liyorum da... Arkadasim oyunu oy-
narken, ben uzun siire yaninda durmus ve
oyundaki déviis sahnelerine hayran hayran
bakmistim. Daha da kotuisd, gordiiklerim-
den son derece rahatsiz olmama ve -hatta-
trkmeme ragmen oyunu izlemeye devam
etmistim. Sokak tabelasiyla birbirine giren,
hizla kosarak enseye yumruk patlatan ve
karanlik koselerden bogirerek Ustimiize
dogru firlayan tipler, insani yerinden zipla-
tiyordu. Hele hele o ses efektleri... insanin
tiiylerini diken diken ediyordu. iste ben, bu
atmosferden bir tiirli kopamamistim. Sim-
diise Condemned'in adrenalin seviyemizi
doruk noktasina ulastiracak ikinci oyunu
hazirlaniyor. Daha ne diyeyim...

ilk oyunun sonunda, olanlara anlam

veremeyip ekrana dylece baka kalmistik.
ikinci oyunun basinda da bu saskinigimiz
devam edecek ve bir bardan tekme tokat
disar atilarak maceraya baslayacagiz. Ba-
sina gelen bir dolu talihsiz olay sonucunda
psikolojik durumu bozulan eski SCU (Serial
Crimes Unit) tiyesi Ethan Thomas'i kontrol
edecegimiz oyunda Ethan, birimden atiimig
ve kendini alkole vermistir. Sokakta kendini

KORKU OGELERI

toparlamaya calisirken suratinin ortasina
yedigi bir tugla ile kendinden gecer ve
oyunun -artik klasiklesmis olan- siddet
sahneleri de bu sekilde baslar. Sahnenin
sonunda, eski ortad tarafindan kurtarilan
Ethan, birime geri cagrilr.

Cogu tlkede yasaklanmis olan Manhunt
2'den, daha fazla siddet icerecek olan yeni
Condemned, kanli atmosferi ile eskisini
kesinlikle aratmayacak gibi gortiniyor.
Elimizdeki bilgiler dogrultusunda sunu
soyleyebiliriz ki dnceki oyunun muhtesem
dovis sahneleri oldukga zenginlestiril-
mis. Yine insanhigin en ilkel silahlarini
kullanacagimiz oyunda ayrica, etrafimizda
bulunan tugla, sise vb. objeleri diisman-
larimiza firlatabiliyoruz. isin giizel kism,

Farkindaysaniz tiim korku filmleri ve korku oyunlari hep ayni konula-
niisler ve ayni korku 6gelerine sahiptir. Bir defa, -mutlaka- anlamsizca
etrafa sagilan koyu sivilar mevcuttur, yaratiklar veya katiller her zaman
kameranin gostermedigi veya kadrajin dar aldigi agidan saldirir. Aniden
elektrikler kesilir, bol bol nefes sesi ve ¢iglk duyulur. Kurban, genelde

caresizlik icerisinde ¢irpinir ve zar zor pacay yirttigini diisiindiigii anda
bagka bir felaketle karsilasir. Tim bunlar izleyiciyi gerdikce gerer. Aslina
bakarsaniz Condemned'de de farkl bir sey yok; ayni kliseler bu oyunda
da mevcut ama bu durum korkmamizi engellemiyor nedense. Bizde mi
bir kiriklik var acaba? (Soguk alginligi olmasin o? - FFA)

bu objeleri viicutlarinin ¢esitli bélgelerine
yiyen diismanlarimiz, hicbir sey olmamis
gibi hayatlarina devam etmiyor. Nasil mi-
demize bir yumruk yedigimizde iki biklim
oluyorsak ya da nasil dizimize gelen bir
tas, sekerek ylirimemize sebep oluyorsa
dismanlarimiz da bu tepkileri verecek. (Et-
raftaki objelerin, diismanlarimiz tarafindan
bize karsi kullanilabilecegini de hesaba
katmanizi 6neririm.) Diger taraftan rakibin
boynunu kirmak, kafasini TV'ye gommek
veya kittiphaneye gecirmek gibi “Finish
him” vari hareketlerimiz de olacak. Bulun-
dugumuz mekana gére degisen bu “bitirici” :
hareketlerin, oldukca cesitli olacagini da
ekleyelim. Condemned 2: Bloodshot ta;
balta, boru gibi silahlarin yaninda, epey
kisith cephaneye sahip olan atesli silahlar
kullanabilecegiz.

Yeni oyunda, inventory sistemi bir
onceki oyuna gore daha kullanisli bir hale
getirilirken; atmosferi baltalamamasi icin
bazi bulmacalar basitlestirilmis. Mesela,
artik, kapilar agmak icin bir stirii ufak
tefek parcayi ve ipucunu aramak yerine
direkt elimizdeki levyeyi kullanabilecegiz.
Ek olarak, oyunda su¢ mahallini aragtirma

‘isi, basli basina bir oyun haline getirilmis.
EArtlk, oOyle iki aleti cesetin tizerinde kullanip
isi oldubittiye getiremeyecegiz. Ceset
‘disinda, olay yerinde de arastirma yaparak
Ecinayetin islenis seklini farkli secenekler
‘arasindan belirleyecek ve sonucu merkeze
Egénderecegiz. Bunun icin kullandigimiz
“her ipucu ve her dogru se¢im bizi sonuca
 gétiiren yolda yardim saglayacak. Bu
Eézellikler ile oyuna biraz daha “polisiye”
:aromasi katilmis.

Yeni oyunun ses efektleri, ilk oyunda

Eoldugu gibi muhtesem olacak. Ornegin,

birinin kafasini kirdiginizda, bu kirllma

Esesini tim ayrintilarina kadar duyacaksiniz.
Ustiiniize kosan rakiplerinizin cigliklar
‘ortaligi inletecek.

Ayrica, Ethan zaman zaman hallisinas-

Eyonlar gorecek. Ethan'in uzun zamandir
“alkol kullaniyor ve yavas yavas akli
Edengesini yitiriyor olmasinin da etkisiyle
‘bazi sahnelerde gercekle hayal birbirine
karisacak. Bu sahneler, zaten gergin olan
‘oyuncuyu daha da gererek, her an diken
 istiinde olmasina neden olacak. Ha
unutmadan; oyun boyunca etrafi kaplayan
‘bir zift olacak. Bu zift iginden firlayan
Egulyabanilerle, oyun sizi daha da gerecek.
ESiz simdiden elinizdeki mouse’unuzu ya

: da gamepad'inizi korkudan firlatacaginiz
Eyerleri goziiniize kestirseniz iyi olur. @

Gelistirilmis doviis animas-
yonlari, insani geren atmos-
feri ve saglam senaryosuyla

| yeni Condemned, bize heye-
| canhl dakikalar yasatacak.




ILK BAKIS YAZAN 6MUR iKLIM DEMIR

YAPIM Lucas Arts

DAGITIM Lucas Arts

TUR Aksiyon

pLATFORM PS2, PS3, PSP, Xbox 360, Wii, DS

¢Ikis TARiHi 11 Nisan 2008

wes www.lucasarts.com/games/theforceunleashed

Tiim ihtiraslarindan arindiginda, aslinda kaybolmus oldu-

gunu anlayacaksin, sevgili ciragim. Ofkeni terk ettiginde,
geriye biraktigin tek sey yenilgi olacak. Seni insan yapan her seyi
reddetmek, diz ¢c6kmiislerin uydurma; aklini bulandirmalarina izin
verme. Merhamet ve tereddlit gli¢siizler icin... Olmasi gerekenler
olacak; sen bu mesajin elgisisin. Karsina ¢ikan her Jedi’i 6ldiir; onla-
rin inzivalarinin mahremiyetine aldanma. Merhamet yok! Tereddiit
yok! ‘Gii¢’ hizmetinde olsun...”

Lucas Arts sonunda sessizligini bozdu. Star Wars evreninde
daha dnce hig karsilasmadigimiz, zincirlerinden bosanmis, vahsi
bir Giig ile tanismak iizereyiz. The Force Unleashed, Sith'in intika-
mi filminin yedi yil sonrasinda gegiyor. Senaryosunu
bizzat George Lucas'in hazirladigi oyun, ti¢tincii bélim ile
dordiincli bélimiin arasinda kalan karanlik zamani aydinlatirken;
hepimiz Darth Vader'in gozlerden irak bir sekilde egitmis oldugu
gizli ciragr ile tanisacagiz. Gizli ¢irak hem bir 1sin kilici ustas,
hem de Gii¢'ti kullanirken kimsenin gidemeyecegi kadar ileri
gitmis birisi. Ve ustasi Vader'in ona verdigi gorev, galaksideki
biitiin Jedi'lan 8ldiirmek. Iste, Karanlik Taraf'a gectigimiz bu

KARANLIK KARAKTERLER

Secret Apprentice: Eger “Luke Skywalker, Darth Vader'in tek-
lifini kabul etseydi ne olurdu?” diye sorduysaniz buyurun size
cevab: iste karsinizda Darth Vader'in gizli ciragi!

Juno Eclipse: Callos Savasi’ndaki iistiin basarisindan sonra
Darth Vader’in ilgisini ¢ekti ve Rogue Shadow’un pilotu ola-
rak segildi.

Maris Brood: 66 numarali emir infaz edilirken, Maris ve ustasi
Gray Pilgrim adindaki gemilerindeydi. Bircok Jedi haince kat-
ledildikten sonra, olanlar hisseden Gray Pilgrim neler oldugu-
nu 6grenmek icin baska bir gemiyle Maris'ten ayrilds; bir daha
da geri donmedi. Darth Vader'dan intikamini almak isteyen
Maris, Shaak Ti ile karsilagtiktan sonra bu duygusunu bastir-

zamanda G, 6fke ile birlikte, parmak
uclarimizdan figkiracak!

Oyunda kontrol edecegimiz kahramanimi-
zin, -isin kilici disinda- Force Push (itme),
Force Lightning (Yildirim), Grip (uzaktaki
cisimleri yakalama) ve Repulse (Force
Push’un 360 derecelik hali) olmak tizere
dort glicti bulunacak. Bu gligler, daha
onceki oyunlarda gordiigimiiz gliclerden
cok daha etkili olacak. Mesela, Force Push
ile ittigimiz bir Storm Trooper basitce yere
dismeyecek; duvarlarin icinden mermi
gibi gecerek metrelerce geriye savrulacak.

i AYDINLIK TARAF

@ Star Wars olmasi yetmez mi?
i @lsin kilici olmasi yetmez mi?
@ Gii¢’iin “Karanlik Tarafi”ni,

i bizim “Aydinlik Taraf"a koyuyo-
i rum; sanirim ¢arpilacagim!

KARANLIK TARAF

PC icin gelistirilmemesi

Zavalli Storm Trooper'in firlatilinca carpip kirdigi siitunlar, egdigi
metaller yeri gelecek bir koridorun ¢cékmesine sebep olacak. Bu
turdeki guizellikleri yasayabilmemiz ve Gii¢'lin yikici gliciini iyice
hissedebilmemiz icin oyuna Digital Molecular Matter (DMM) ve
Euphoria adi verilen iki yeni teknoloji dahil edilmis.

Pixelux tarafindan gelistirilen DMM teknolojisi; ahsap, metal
ve cam gibi malzemelerin gercek hayattaki gibi tahrip olmasini
sagliyor. Ornegin, kalin bir ahsap blok darbe aldiginda sadece
catlarken, ince olan ahsap bloklar parcalanip etrafi kiymik icinde
birakiyor. Isin en giizel yani ise bu kinlmalarin her defasinda,
-ayni gercek hayatta oldugu gibi- farkl sekillerde gerceklesiyor
olmasi. Yani, oyunda bir yerin cami kirildigi zaman siirekli ayni
animasyonu izleyip durmayacagiz.

Diger teknoloji olan Euphoria ise oyundaki karakterlere gelis-
mis bir yapay zeka, sinir sistemi ve refleks ekliyor. Boylece havaya
firlatilan diismanlar, kendilerini koruyabilmek igin refleks olarak
ellerini yiizlerine dogru getirecek, bir yiizeye carptiklarinda da
oraya tutunmaya calisacaklar. Oyunun elimize gecen ilk goriinti-
lerinde, dismemek icin kirise tutunmus olan bir Storm Trooper'in
ayadina, yukaridan firlatilan baska bir Storm Trooper tutunmaya
calisinca, “Tamam, bu is olmus!” dedik. Kisacasi, animasyonlar-
dan olusan hareketler degil de simiilasyon geregi ortaya ¢ikan,
dogal hareketlerle karsilasacagiz ve bu da ayni bolimu defalarca
oynasak da farkli farkl olaylar yasamamiza imkan taniyacak.
Mesela, dar bir kdpriiden gecen Storm Trooperlar'a, Force Push
gticti uygulandiginda kimisi asagiya diisecek, kimisi diiserken
kenara tutunacak, kimisi de bozulan dengesini tekrar tutturmaya
calisacak. Belki hepsi asagiya diisecek ya da belki hepsi kurtula-
cak. Bunu asla bilemeyecegiz.

Bu glizel teknik gelismelerin, muhtemelen ¢ok iyi bir kurgu ile
birlesecegini de distntirsek heyecanlanmamak imkansiz.

The Force Unleashed ile Star Wars evrenine yeni bir boyut
katilacagi kesin. Ancak oyunun PC disindaki neredeyse tiim plat-

formlarda cikiyor olmasina bir anlam veremedik. Kim bilir, belki

Jade Empire gibi daha sonra PC versiyonu da ¢ikar ama simdilik
yapimcilarin boyle bir plani yok. Son olarak, Wii sahibi olanlarin
Nunchuk't isin kilici olarak kullanabileceklerini de belirtelim.

Star Wars serisinin iinlii melodisi Duel of the
Fates esliginde karsiniza cikan diismanlari
duvarlara carparak ya da iizerlerine yildirim
atip kizartarak éldiirebilecegimiz yegane
Star Wars oyunu!

mak zorunda kaldi. Ama yine de derinde bir yerlerde, intikam
atesi hala yanmakta.

General Rahm Kota: Klon Savaslari’nda yer almis olan eski bir
asker ve Jedi. Ayni zamanda Mace Windu'nun arkadasi.
PROXY: Hologramlar olusturabilen, oyunun komedi unsuru
droid.

Shaak Ti: Klon Savaslar’nda ve Geonosis'teki kurtarma ope-
rasyonunda yer almis efsanevi Jedi Ustasi. 66 numarali em-
rin infazindan kurtulduktan sonra Felucia'ya yerlesti. Yolda
karsilastig Maris Brood'u 6grencisi olarak egitmeye basladi.
Usta Windu, onu soyle tanimliyor: “Cicek gibi giizel, yilan ka-
dar dliimcil”

Maris Brood Shaak Ti
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Hayatimizin oyununu oynadik!

orGANizasyoN LEVEL & Ronesans Fuarcilik aNa sponsor Intel

katiumciar Adeks Kafe, Aral ithalat, ASUS, Birkom, Gametogame, HP, Logitech, X-Wishes

INTEL GAMEX

Yer: Liitfi Kirdar, tarih: 13 - 16 Aralik... Tiirkiye, béyle fuar gormedi; bu kadar cok
oyun oynamad.... Crysis, UTIII, PES, Guitar Hero turnuvalari; devasa perdede Guitar
Hero sovlari, Cenk & Erdem kapismasi, yaris simiilatérleri ile gercek yaris keyfi,

overclock sovlar ve fazlas.... Tiirkiye, hayatinin oyununu oynad....




urulum> Ziyaretgiler icin fuar ala-
0 ninin kapilari 13 Aralik'ta agiimis olsa
da bizim icin daha erken acildi. 12 Aralik'ta
sabah baglayan kurulum, 13 Aralik’a, saba-
ha dek siirdii. Goz kapaklarimizi agmakta
zorlanirken, sabaha karsi fuar alanini terk
ettik. Faruk, Elif, Tuna, ben (Firat), Adeks
Kafe'den dostlarimiz, Rénasans Fuarcilik'tan
Alkan ve Mustafa... Hepimiz ¢cok yorgun-
duk. Ama ertesi giintin ve sonraki li¢ giiniin
buna degecegini biliyorduk. Oyle de oldu...

Acilig> 13 Aralik’ta Compex ve Intel
GameX, kapilarini acti... Her fuarda oldugu
gibi ilk giinlin sakin ge¢cmesini bekliyor-
duk ama bu konuda biraz yanildigimizi
soyleyebiliriz; ilk glin, nice fuara gore cok
daha kalabalikti ve renkliydi. Ve tabii ki
GameX alani da... Liitfi Kirdar'in alt katinin
yarisini kaplayan GameX, daha giristen etki
altina aliyordu herkesi; sahnedeki gitar sesi,
koridorda yankilaniyordu. isteyenler giris-
teki, LEVEL ve CHIP standindaki X-Wishes
simlilatorleriyle biraz yaristiktan sonra,
isteyenler direkt GameX'e dogru yol aldilar;
GameX, tlim istihamiyla onlar bekliyordu.

Gametogame standi> Giriste,
ziyaretgileri, siyah “Intel GameX” bayraginin
hemen altinda yer alan Gametogame ekibi
selamliyordu. Yusuf ve diger arkadaslar, bir
yandan Xbox 360 oynuyor, diger yandan
brostir dagitiyorlardi. Ama sag olsunlar;
daha ¢ok oyun oynadilar. LEVEL standi

ile sirt sirta olan bu standdaki bilgisayar
araciligiyla ise Gametogame.com icin tye
alim islemleri ve site tanitimi yapildi.

LEVEL standi> Gametogame standinin

Elif, sik sik ziyaretcilerle Guitar Hero oynadi.

Cenk & Erdem, her zamanki gibi formdaydi.

arkasinda, yine giriste, LEVEL standi yer aliyordu. 12 Aralik gecesi; Tuna, Faruk ve Elif
ile defalarca tasarimini degistirdigimiz standin son hali gercekten miikemmeldi.

Standin girisindeki Xbox 360'ta Gears of War, NBA 2K8, Call of Duty 4 ve daha bir-
cok oyun oynand. Degismeli olarak Xbox 360'In baginda bekleyen Mahmut ile ibra-
him, stirekli gamepad’lerin pillerinin bitmesi nedeniyle zor anlar yasadilar. Neyse ki
yeterli pil akisi saglandi da uzun kuyruklara karsin bu konuda sorun yasamadik. Bu
arada, bir arkadasi Xbox 360'in basindan zor kaldirdik. Kendisi uzun siire alani kapa-
tip, Gears of War oynadi; Ustline bir de kayith oyunumuzu sildi! Bagka oyun olsaydi
bu biiytik bir sorun teskil edebilirdi ama Gears of War'u bastan tekrar oynamak bir
zevk. Bu ylizden arkadasin fuar alaninda kalmasina oybirligi ile izin verdik.

LEVEL standinin Wii bolimiinde, agirlikl olarak Wii Sports oynand. Her ne kadar
zaman zaman oyunu degistirmeye calissak da ziyaretcilerimiz buna izin vermedi.
Ozellikle genc ziyaretcilerimizin / okurlarimizin ilgilerini ceken Wii'de bol bol boks,
tenis ve bowling oynandi. Ara sira yogunlasmasina karsin Wii bélimiinin diger
boliimlere gore biraz soniik kaldigini séyleyebiliriz. Artik gelecek fuara...

Gelelim PlayStation 3 boliimiine... Bu bolime iki adet PS3 konumlandirdik ve
degismeli olarak PES2008, Guitar Hero ve Need for Speed: ProStreet oyunlarina yer
verdik. En ¢ok ilgiyi PES2008 gordii haliyle. Ancak Guitar Hero'nun ve ProStreet'in
PES2008'ten pek asadi kalir yani yoktu. Ozellikle ProStreet, heyecanli ve hararetli
kapismalara ev sahipligi yapt. Bir de yine bu bélimde bir PES2008 turnuvamiz
vardi ki sormayin sevgili okurlar; finaliste meydan okuyan bendeniz, bozguna
ugradim ve 2-0 yenik durumdan 2-2'ye getirdigim magi, bir son dakika goliiyle
3-2 kaybettim. Elde ettigi sampiyonlugun ardindan, can giivenliginin tehlikede
oldugunu iddia eden ve benimle giristeki LEVEL standina gitmeyi reddeden Alfa’'ni
gticltkle teskin ettik ve kendisine giic - bela, bir yillik LEVEL aboneligi hediye ettik.
Katilimr icin tesekkr ediyor ve elde ettigi nemli galibiyet icin kendisini kutluyo-
ruz: Bravo Alfal

PES2008 turnuvalari tiim hiziyla siriip giderken, diger PS3'te serbest Guitar Hero
karsilasmalarina yer verdik. Diger bircok boliim gibi bu béliimde de uzun kuyruklar
olustu. Ancak asil kapisma sahnede yasandi. Hem de ne kapisma... Sizi soyle sahne-
ye alalim arkadaslar...

Sahne> Sahne, kelimenin tam anlamiyla kirdi, gecti fuari. Guitar Hero sovlari,
PES2008'de Fenerbahge - Galatasaray derbisi, Crysis turnuva finali, seminerler...
Fuarin kalbi sahnede atti adeta. Sova 6nce Guitar Hero sovlariyla basladik. Serbest
oyunlar dahi heyecanli ve eglenceli gecti.

ilk olarak, General Mobile'dan gelen ve biri iri - yar, digeri zayif olan iki arkadas
bize Blues Brothers'l hatirlatti; sahnemize renk katti. Tamam, kotii bir performans
ortaya koyduklari icin sik sik yuhalandilar ama ne olursa olsun, kalabalik bir kitle
onlara eslik etti; dyle ya da boyle kitleleri peslerinden siiriiklediler.

Crysis turnuvamizin finalleri de sahnede yapildi. Finallerde oyuncular, dev perde-
de, onlarca izleyiciye sov yaptilar. Oldukga heyecanli gecen maglarin sonucunda,
turnuva birincilerine orijinal birer Crysis ve LEVEL / CHIP hediye ettik. Hediye kaza-
nan oyuncular, sahneden gururla inerlerken vakit kaybetmeden diger turnuvalara
kayit oluyorlardi.

Sahnede yasanan dikkat cekici olaylardan biri de PES2008'de oynanan Fenerbah-
ce - Galatasaray derbisiydi. Seyircilerin tribtnleri tiklim tiklim doldurdugu bu mag
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LEVEL standindaki Xbox 360’ta; Gears of War,
NBA 2K8 ve Hitman oynandi.

her Fenerbahge - Galatasaray magi gibi he-
yecanli ve cekismeli gecti. Kazanan tarafsa
Fenerbahce oldu: 3 - 0. Ancak mactan dnce,
Faruk'un Galatasarayl arkadasa tesvik pri-
mi (bir yillik LEVEL aboneligi) teklif etmesi
bir anda ortaligr karistirdi. Macin iptali dahi
giindeme geldi ancak agilan sorusturmanin
sonucunda somut bir delile rastlanamadi-
gindan Faruk ya da Galatasarayl oyuncu
hakkinda herhangi bir islem yapilmadi.

Bu arada, Kezman'in attigi gollerle cosan
Fenerbahce taraftari, yaptigi tezahiiratlarla
fuar alanini inletti. Tabii ki Galatasaray
taraftari da Fenerbahge taraftarindan geri
kalmadi ve Meksika dalgasiyla tribiinleri
renklendirdi.

Ve Guitar Hero sovlari... Fuarin belki de
en can alici noktasiydi Guitar Hero sovlari...
Tam fuar ¢ekimlerinin yapilacagi sirada,
X-Wishes standinda gdrevli olan iki patenci
arkadasla basladik sova. Oyunu bilmeme-
lerine karsin oldukca iyi bir performans
ortaya koyan ve kalabalik bir seyirci kitlesi
tarafindan dakikalarca izlenen / alkislanan
patenci arkadaslar, fuara renk katti.

Yine LEVEL standinda yer alan
PS3’ler bir an olsun bos kalmadi.

Safak Karaman, sunumlariyla
X-Wishes standina renk katti.

Fuarin son glinii ise sahnede yine ¢ok
guizel bir sov vardi; kadromuzun unli si-
malari Cenk & Erdem, bizle birlikteydi. Yine
kalabalik bir seyirci toplulugunun 6niinde
Guitar Hero oynayan Cenk & Erdem, yakla-
stk yarim saat sahnede kaldi ve miikem-
mel bir kapanisa imza atti. Once Guns N’
Roses'in Welcome to the Jungle sarkisiyla
birbirleriyle kapistilar, sonra -Metallica'nin
kendilerinden caldiklarini iddia ettikle-
ri- One'da birlikte caldilar... Cenk'in hali
hazirda Malt grubunun bir Gyesi olmasi
nedeniyle zor anlar yasayan Erdem, seyirci
destegini arkasina almaya calisti calis-
masina ama ne care... Cenk, Guitar Hero
konusunda kendisine gore daha tecriibesiz
olan Erdem’i sahneden sildi. Zaten Cenk'in
kiiclik oglu Batu da seyirciler arasindaydi
ve babasinin kaybetmesi halinde Erdem
Amca’sinin bacagini 1sirip koparmast isten
degildi. Bu da Erdem’in Ustlinde biiyiik
bir baski yaratti haliyle. Cenk'in Elif'le ve
ziyaretgilerimizden biriyle yaptigi maglar
da ¢ok cetin gecti fakat Cenk ziyaretcimizi
yenerken, Elif'e yenildi.“Cikista arkaya gel”

Chris, Fenerbahce - Galata-

saray derbisini sunarken...

Unlii rallici Ercan Kazaz,

yine pistlerin tozunu atti.

FRP bolimiinde gorev alan Birtan,

hem ziyaretcilerle masaiistii FRP
oynadi, hem de isini yapti (galiba).

diye tehditler savurarak sahneden sinirli
bir sekilde inen Cenk'i glivenlik gorevlileri
glicliikle yatistirdi.

Baskent Universitesi, iletisim
Fakiiltesi'nden Ogretim Uyesi Dog. Dr.
Mutlu Binark’in dijital oyun kiiltiri ve
internet kafelerde oyun kdiltiirti hakkindaki
semineri de dikkat cekiciydi. Kendisini
sahnede agirladigimiz Mutlu Hanim, bu
iki konu hakkinda 6nemli bilgiler verdi ve
izleyicilerle fikir alisverisinde bulundu.

ASUS ve HP turnuvalari> Gelelim
turnuva tarafina: ASUS ve HP'nin katilim-
lariyla renklenen turnuvalarda, finalleri
sahnede yapilan Crysis ve Unreal Tour-
nament lll oynandi. Masalarin bir an dahi
bos kalmadigi turnuvalarda finalistlere,
Aral ithalat'in katkilariyla birer adet orijinal
oyun (Crysis, Need for Speed: ProStreet ya
da World in Conflict) hediye ettik.

Cenk & Erdem’i kalabalik

bir izleyici grubu izledi.

Blues Brothers, GameX'teydi!

Overclock sovu> Yine ASUS bolimiin-
de bir overclock sovu vardi. Hatta Tiirkiye
adina bir rekor kirildi bu béliimde. HWA
OC Takimi, 45 nm'lik Penryn cekirdekli Intel
Core 2 Extreme QX9650 islemcisini, -90
Santigrat derecede, sivi azot ile sogutarak
bir rekora imza atti: 5870 Mhz.

X-Wishes standi> X-Wishes standi,
fuardaki canli ve ¢ekici boliimlerden biriydi.
LEVEL standina komsu olan bu standda
bircok yaris simiilatoriine yer verdik. Bunun
yaninda standda iki adet gercek araba da
yer aliyordu. Kaportalarina birer HD TV
yerlestirilen bu arabalarin iclerine girip
yarismak, gercek hayatta araba kullanmak-
tan farksizdi. Buna bir de bu simiilatorler
ve arabalar ile yapilan turnuvalar eklenince
X-Wishes standi dinamizmini hi¢ kaybet-
medi. Tabii ki inlii rallici Ercan Kazaz ve



Turnuvalar oldukga cekismeli gecti.

sunucu Safak Karaman'in da katilimlari fuara cok sey katti.

FRP boliimii> FRP bolimi de meraklilarinin akinina ugradi.
Turkiye'nin dort bir yanindan gelen FRPseverler GameX'te bulustular
ve World of Warcraft'in, Drakon’un, Doom’un ve Through the Desert'in
masalistli oyunlarini oynama sansi elde ettiler. FRP bélimiintn
basinda cirit atan Birtan, ziyaretgilere elinden geldigince yardimci
olmaya calist1.

Bir fuar boyle gecti, gitti. Ana sponsorumuz Intel’s, katilimcilarimiz;
Adeks Kafe'ye, Aral ithalat’a, ASUS'a, Birkom'a, Gametogame'e, HP'ye,
Logitech’e, X-Wishes'a ve ziyaretcilerimize tesekkiirlerimizi sunuyoruz.
Gelecek GameX'te gorlismek lizere! @

FUAR ALANINDAN NOTLAR

- Elif, Cenk’le karsilikl Guitar Hero oynarken gitarini sallayarak
Cenk’in oyununu bozdu. Ama Cenk'in bu ozellikten haberi yoktu.

- Erdem, Guitar Hero gitarlarini “biyiik” buldu.

- Faruk’un fuar alanini ziyaret eden kiz arkadasi Guliz, LEVELIn
bedava dagitilan Kasim sayisini galarken (?) Firat tarafindan
yakalandi ve fuar alaninin digina ¢ikartildi.

- Adeks Kafe'den Chris, Fenerbahge - Galatasaray derbisini Umit
Aktan vari bir anlatimla sundu.

- Elif, abur cubur yemek yemenin yemek yemek olmadigini bildigi
halde fuar boyunca abur cubur yemekten geri kalmadi ve stirekli
Guitar Hero oynadi.

- Tuna, sahnede anons yaparken yerinde duramadi ve sik sik seyir-
ciye arkasini déndu; seyirci yapilan anonstan higbir sey anlamadi.

- LEVEL ekibi kurulum gecesinde kartonetlerle ¢ift kale mag yapti.
- Fuari dijital fotograf makinesiyle ziyaret eden Cem Sanci,

karanlik karanlik fotograflar cekti; gektigi fotograflar higbir ise
yaramadi.

- Safak Karaman'in katilimiyla renklenen X-Wishes standindaki
yarigmalar sirasinda izdiham yasandi; ziyaretgiler, similatorlerle
“bir tur atmak”igin birbirlerini ezdiler.

- Dev perdede yapilan Crysis finali tam 100 kigi tarafindan
izlendi.

- PES2008 finalinde Kezman'in attigi gol ofsayt gerekgesiyle
gegersiz sayildi.

- Firat, LEVEL standindaki PES2006 finalinde maglup olunca
ortaligi ayaga kaldirdi; kazanan oyuncuyu telsizle komut vererek
digariya gikard; sakinlesince tekrar igeriye aldi.

- Batu, Faruk’la masausti FRP oynadi ve kazandi.

- ASUS standindaki overclock sov sirasinda kullanilan sivi azotu
icmeye ¢aligan bir ziyaretei, son anda engellendi.

- Guitar Hero'da sergiledigi mithig performansla herkesin takdi-
rini toplayan Berk, bizden bir adet ProStreet kazanmasini bildi.

Yalanci, yalanci, sana kimse inanmaz!

Bir NFS oyununda lastikler, sadece asfalt cilasi icindir.




YAKIN PLAN YAZAN TUNA SENTUNA

AYDINLIK TARAF
@ Yeni karakterlerle
zenginlesen hikaye
@ DMC’yi DMC yapan hiz ve
aksiyon
@ Dante’nin enteresan silahlari
ve doviis stilleri

: KARANLIK TARAF
E & Lady’nin veya Trish’in oynana-
bilir karakterler olmamalari




Gogtin degerini yiikseltircesine gége dogru uzanan
0 karanlik yapilar, giiciinii Tanri’'ya kanitlamak isteyen
insanoglunun birer isareti gibiydi adeta. Saglam bir temele
oturmus, ytikseldikge zerafeti ve gorkemi temsil eden bu
simge’ler, basit birer bina olarak adlandinlamayacak,
anlamli yapilardi; golgeleriyle dahi insanoglunun, Tanr’nin
karsisinda ne kadar gli¢siiz oldugunu belgeliyor lakin ayni
zamanda insanoglunun yararina isliyordu.

Kim bilebilirdi ki Tanr’ya daha yakin olmak, insanogluna
yararli olabilmek adina yeryiiziinde kendine yer edinmis olan
bu yapilarin ‘cehennem yaratiklar’ tarafindan kirletilecegini.
Zebanilerin bu kutsal simgelere yle ya da boyle yaklasma-
lar1 dahi yeterince kiistah bir davranisti; kendi diinyalarinin
carpik kralliklarinin birer parcasiymis gibi insanoglunun
dlinyasinda rahat bir sekilde hareket etmeleri ve kendi
sarkilarini sbylemeleri yeterince rahatsiz ediciydi. Gergekligi
yirtan cehennem bekgilerinin en biiyiik hatasi insanogluna
saldirmak oldu, ve savas baslad. insanoglunun kétiiliige
karsi savasi... Kotiiliige karsi, Nero ve Dante’nin savasi...”

Aylarin Ekim'i, yillarin 2001'i gosterdigi siralarda bir oyun
indi meydane. Her 6zelligi birbirinden merdane olan bu
oyuna Devil May Cry (DMC) ad\ verildi; PS2 sahibi olma-
yanlar PS2 sahibi oldu, PS2 sahipleri ise o0 ana kadar yasa-
madiklari kadar heyecanli bir macera yasadilar. Bu giizel
giinlerin ardindan, Devil May Cry 2 piyasaya ¢ikt. Miikem-

mel bir oyunun, bu kadar “dandik” bir hale getirilmesine kimse inanamadi;

Capcom bile... Kisa siirede unutulan DMC2'yi siiphelerle karsilanan DMC3
takip etti. Dante'nin yeni stiller kazan- “Nero’nun ismi ilk defa duyuluyordu,
yillardir stiren bu savasta. Az sayida kisinin tanidigi Dante, bir yandan kendi
savasini verirken diger yandan icten ice zebanilerin hiikiimranhgini ytkmak
istiyordu. Nero ise...” -digi ve aksiyonun doruk noktasina ulastigi... Biraz
once birisi mi konustu, yoksa bana mi dyle geldi? Her neyse, devam ede-
lim: Sonugta DMC3, ¢ok kaliteli bir oyundu ve DMC'yi yeniden hak ettigi
noktaya tasimayi basardi. Oyunun icerdigi 6zellikler o denli glicliyd ki
aradan gecen onca zamana karsin DMC4'te de bu 6zelliklerin bircogu

yer alacak. Anlayacaginiz, 2005'ten beri reklami yapilan DMC4'e cok az
bir stire kaldi ve akla kara coktan belli oldu. Su asamada “kara” olarak
adlandirilabilecek pek fazla sey géremiyoruz ve hatta yayinlanan her yeni

DMC4 fragmaniyla kendimizden gegiyoruz. Dolayisiyla tiim detaylarindan
carpici 6zelliklerine kadar DMC4'li incelemek icin en dogru zamani se¢mis

olduk. Hazirsaniz, baslyoruz.

Red Queen’i kaptigim gibi...> “Dante asag, Dante yukar”
derken, yayimlanan ekran goriintiileri araciligiyla olsun, konsept cizimler
aracihigyla olsun stirekli Dante’yle karsilagirken Capcom sag gosterip

sol vuruyor ve Nero adinda yeni bir karakteri oyuna dahil ediyor. Gergi
Nero ile Dante’'nin goriiniiste cok az farki var ama- “..Nero ise Dante’yi
tanimiyordu bile. Hayatini adadigi ‘Order of the Sword' tarikatinin yetenekli
tiyelerinden biriydi ve tam bir yaratik avcisiydi. Silahlar konusundaki ustaligi
onu tarikatin kidemli tiyelerinden biri yapmis ve Kyrie adindaki gtizel kizin

dikkatini cekmesini saglamisti. Bir kizin kar-
sisinda son derece zarif...” -oynanis bicimleri
tamamiyla fark... Aha! Kesinlikle duydum!
Birisi arkamdan edebiyat parcaliyor ve isi-
me miidahele ediyor; dis ses, sana sesleni-
yorum! isime miida- “Bir kizin karsisinda son
derece zarif..” -hale etme. Burada dnemli
bir konudan bahsedi- “Bir kizin karsisinda
son derece zarif bir durus sergileyebilen

ama bir diismanla karsilastiginda acimasiz
bir savas makinesine doniisen Nero, tim
glictinii Blue Rose adindaki tabancasindan
ve Red Queen adindaki kilicindan aliyordu.”
-um. Hah... Gergekten tebrik ediyorum; tim
heyecanimi aldin, gétiirdiin. Red Queen'’i,
Blue Rose’u, Nero'yu ben anlatacaktim!
Cattik yahu!

Efendim, ne diyorduk... Nero ile Dante
birbirine bir hayli benziyor fakat oynanis
bicimlerinde farkliliklar mevzubahis. Nero,
Dante gibi ¢ift tabanca tasimadigi icin “dis-
manlarini havada sektirme”ya da “ziplayip
bir hortum gibi donerek ates etme” gibi
enteresan Ozelliklere sahip degil. O, atesli
silahlar konusunda biraz daha yavas

PANDORANIN KUTUSU

Hayir; bu basligi DMC’nin gizemli
senaryosu nedeniyle atmadim.
Pandora’nin Kutusu, Dante'nin ilging
silahlarindan bir tanesi. “Bir Bond
¢anta” olarak tammlayabilecegimiz
bu egya, savas sirasinda birgok
farkl silaha déniigiiyor. Pandora’nin
Kutusu, ne kadar giiglendirdiginizle
dogru orantili olarak bir agir makineli
tiifege, patlayan oklar atan bir yaya,
bir topa ya da bir lazer silahina
doniisebiliyor. Son agamada ise, tim
ekrani roketlerle dolduran bir roket
silosuna doniigiiyor bu ¢anta. Soz
konusu olan Japonlarise iste boyle
fantastik icatlar gikar ortayal

2




YAKIN PLAN YAZAN TUNA SENTUNA

COLLECTOR'S

5 Subat'ta, standart DMC4 pake-
tinin yani sira, birok ekstra iceren
bir paket daha piyasaya ¢ikacak. 80$'dan
satisa sunulacak olan bu pakette, DMC'nin
12 béliimliik anime serisinin ilk dort
boliimii ve konsept cizimlerden,
soundtrack’lere kadar bircok
bonus iceren bir DVD de

DMC4:

EDITION

bulunacak.

© davraniyor ama acigini yakin dovis silahlariyla kapatiyor.
Soyle soyleyeyim: Nero'nun Red Queen ve Devil Bringer ile
yaptigi kombolan mutlaka gérmeniz ve yasamaniz lazim. ilk
kili¢ hareketini Dante'den farkli olarak ileri degil de dikey bir
sekilde gerceklestiren Nero, daha sonra akilda kolay kolay
tutulamayacak farkl kili¢ hareketlerine geciyor. Kiliciyla diis-
manlarini yukari firlatan, zipladiktan sonra yere ¢akan beyaz
sach ama geng kahramanimiz, kiliciyla yeterince eglendikten
sonra gizli silahini ortaya cikariyor. Devil Bring- “Tabii ki
bunlar, Nero'nun kendisinin bile farkinda olmadigi gligleriyle
karsilastirihinca basit birer araca déniisiiyordu. Oziinde barin-
dirdigi gicten habersiz, Order of the Sword'un sadik bir hiz-
metkari olmak icin ¢cabalayan Nero, ayni Dante gibi “Seytan”in
gliclerine sahipti; Devil Bringer gliciine...” -er adindaki seytani

DMC4'E SES VERENLER

Belki ¢ok iinlii degiller ama DMC4'iin iinlii karakterlerini seslendirmeye onlar hak kazandu...

HEN

guicliyle dismanlarini yerden yere vurabilen Nero... Evet, yine
girdin araya; aferin! Hayir yani, benden dnce bilgi vererek ne
elde ediyorsun, cok merak ediyorum? Ne liizumsuz bir dis sessin
sen, AMAN YA! Sus iki dakika! Ben konusacagim; BEN! Devil
Bringer't ben anlatacagim; Dante'yi de, buz yaratiklarini da, onu
da, bunu da... Devil Bringer'in, Nero'nun 6zel giicii oldugundan,
elini alev alev parlatan ve Nero'yu insaniistii gliclerle donatan
bir silah oldugundan, bu elin uzayarak ve biiyiyerek yaratik-

lar kiskivrak yakalayabildiginden, bir yaratigin Red Queen ile
havaya firlatildiktan sonra Devil Bringer ile havada tutulup yere
cakilabileceginden BEN bahsedecegim! Bu elin, yan yana duran
lic yaratigi ayni anda yakalayabileceginden BEN bahsedecegim!
Ve BENIM sayemde &grenecek herkes, Devil Bringer'in Daire
tusuyla aktif hale getirilip, sag stick ile diismanin finl firll dondi-
rillebilecegini! BURADA PATRON BENiM! BEN!

Snatch, Grim Grip, Hellbound> “Buziar Ulkesi'nin
kralini tanimasa da tilkenin kurallari Nero'nun hi¢ hosuna gitme-
misti. Soguk degildi onu sinirlendiren. Ya da suratini siyiran keskin
riizgar... Onu durdurmak isteyen buz yaratiklariyd, Nero'nun bir
seytana doniismesine araci olan. Ve Nero, Devil Bringer giiciiyle
buz canavarlarina giiciinii kanitlamaktan geri kalmadi...” Hah, iki
dakika iceriye kahve almaya gittim; meydani bos bulup borunu
6ttirmussiin hemen! Zaten hava soguk, zaten bu ay bayram
var diye yazi teslimleri erken, bir de seninle ugrasmayayim ya!
OF YA!

Yeni karakterimiz Nero ile devam ediyoruz arkadaslar. Biraz
once, Nero'nun Devil Bringer gliciiyle diismanlarini paraladi-
gindan bahsetmistik; bu harekete “Snatch” ismi verilmis. (Ayni

luk getirir elbette ki” diyecegimi saniyor-
sunuz ama yaniliyorsunuz. Birakin bu klise
laflari... Boylesine etkili bir giic, yalnizca
zebani hirpalamak icin kullanilsaydi yazik
olurdu. Capcom da bunu fark ederek Devil
Bringer ile yliksek yerlerdeki cikintilara,
direklere ve borulara tutunabilmemizi
saglamis. Bu da Nero’nun A noktasindan B
noktasina giderken C, € ve D yaratiklariyla
karsilasmamasina ve E harfiyle adlandi-
rabilecegimiz “kisa yol”u kullanmasina
olanak tanimus. Evil Legacy adindaki esya
sayesinde yapilabilen “Hellbound” adindaki
bu hareketin bir benzeri de Grim Grip. Grim
Grip'in temelinde de yine “bir noktadan
diger noktaya ulasma” sevdasi var; yanarlh

- donerli ve bir o kadar da mistisizm kokan
cesitli 1sinlanma noktalarinda Grim Grip
hareketini yapiyor ve bir sonraki isinlanma
noktasina ulasiyoruz. Yayinlanan frag-
manlarda gordugiimiiz bir Devil Bringer
hareketi daha var ki bu hareket, Nero'nun
ozel giiclerini gliclendirdiginde neler
yapabileceginin bir gostergesi. Nero gerekli
guicleri topladiktan son- “Buz zebanilerini
asan, sayisiz mahlukati cehennemin en licra
koselerine geri yollayan Nero yorulmamisti
ama Kyrie'yi kaybetme diistincesi onu igten
ice kemiriyordu. Bu kadar fazla diismanla

isme sahip olan filmi de bir kez daha izleyin. Hazir lafi ge¢misken  nasil ugrasacadini bilemiyordu. Diisman-
“Hatirlatayim” dedim.) “Boylesine biiyiik bir gli, blyiik sorumlu- larina olan nefreti ve Kyrie’ye olan sevgisi

Johnny Bosch

Seslendirdigi karakter: Nero

Babasi Alman, annesi Kore'li olan ama
Kansas'ta dogup biiyiiyen Bosch; Akira,
Trigun ve Witch Hunter Robin gibi tinlii
animelere sesiyle katki saglamis. Power
Rangers'in Amerikan versiyonunda da rol
alan ve doviis sanatlarinda bir hayli yete-
nekli olan Bosch, Nero'ya ses verecek.

Reuben Langdon

Seslendirdigi karakter: Dante

Hem aktor, hem yapimai, hem de yonet-
men... Langdon, akici bir bicimde Japon-
ca konusabiliyor ve temel Cince bilgisi-
ne sahip. Bir¢ok oyunun “motion capture”
asamasinda rol alan Reuben, Japonya'da
yasamis olmanin getirdigi avantajla
Dante'yi seslendirmeye hak kazanmis.

Laura Napoli

Seslendirdigi karakter: Kyrie

Bircok tiyatro oyununda rol aldiktan sonra
2004 yilinda Los Angeles’a geldi Napoli ve
gelis o gelis; bir daha geri donmedi. Kyri-
e'nin hem “motion capture” asamasinda,
hem de seslendirme asamasinda rol alan
Napoli, Xbox 360’taki Dead Rising'de de
yer almisti.

Danielle Burgio

Seslendirdigi karakter: Gloria

Bir Broadway dansgisi olarak cikti yola Glo-
ria ve bir anda kendisini Matrix’te, Trinity’-
nin dublorliigiini yaparken buldu. Daha
sonra “Kadin Dublorlerin Antrenmani”
adinda bir yapima imza atti. DMC4'te,
Gloria'nin bazi hareketleri ve sesi bu giizel
bayana ait.




ALEVLER SARDI
DORT BiR YANIMI

Tiim DMC oyunlari arasinda en sahane
boss savaglarina DMC4'te tanik
olacagiz. Berial'la olan savasi ele alalim;
bu Balrog benzeri, alev alev yanan
yaratik, Nero'dan ii¢ kat daha uzun ve
dev bir kilig tagiyor. Yine de Nero onu De-
vil Bringer’ile yere ¢akmayi basariyor.
Bir diger boss, Echidna; zirhl, solucan
benzeri bir bitki. Ormanda son hizla yol
alanve Nero’nun iistiine atlayarak zirhim
delmeye galistigi Echidna’yr yenmek igin
agzini agmasini ve onu yasatan “6z”ii
iginden gikarmasini bekliyorsunuz.

i Nero'dan bahsedip duruyoruz. Peki Dante nerede? Ona
neler oldu? Dante’siz bir DMC olabilir mi? Tabii ki olamaz
i yegenim; dur, aglama hemen! Mésyd Kobayashi (ya-
pimci kisi) Nero ve Dante’'nin oyundaki yeri konusunda

¢ su agiklamayi yapmig bulunuyor: “Oyunun ilk yarisini

i Nero olarak, diger yarisini Dante olarak oynayacaksiniz.
Oyunu bitirdikten sonra da oyunun timiind bu iki karak-
i terden biriyle oynamak da yok. Halkimiza ve tiim diin-
yaya hayirli olsun!” Oyunun yarisinda Nero'ya ne olacak

i da gidecek (Bence Dante éldiirecek, tahtina géz diktigi

¢ icin.) ya da Dante oyunun ortasindan girerek olaylara
nasil dahil olacak (dedigim gibi Nero'yu 6ldiirecek), bu

i konuda herhangi bir aciklama yok ve bu saatten sonra

i daolmaz; bosuna beklemeyin! Dis ses, sen de bekleme
orada! Neyse; sonugta, DMC4'te iki farkli karakteri kont-
¢ rol edecek olmamiz gayet giizel bir haber.

: “Gloria korkusuzdu, cevikti, atikti. Ve sonbahar riizgarin-
¢ da savrulan bir yaprak gibi dans ediyordu dismanlarinin

kitlelerini bir adet gl atarak patlatiyor (sanatsal bir calisma) ve
patlama, Dante’nin tiim diismanlarina zarar veriyor. Eger Lucifer’
Swordmaster stilinde kullanirsaniz, bu enerji ile kendinize bir
enerji kalkani yaratabi- “Dante’yi ilk gérdiigii an, onunla kiyasiya bir
miicadeleye girismisti Nero. Bir zebani avcisi olarak Dante de onun
diismani sayilirdi ¢iinkii Dante’nin seytani gliclere sahip oldugunu
Ogrenmisti. Ne var ki kendi gliclerinden habersizdi Nero ve ortaya,
yillar boyunca gizli kalmis olan Devil Bringer giicii ¢tkmsti. Kyrie'nin
bile saskinlikla karsiladigi bu olay, Order of the Sword'u da derinden
sarsmisti. Nero, ayni Dante gibi karanlik giiclere sahipti ve yillarca
kendisini gizlemeyi basarmisti, zebani avcilarinin arasinda. Bir hain

: arasinda. Bir diizine cehennem sovalyesinin ortasina
korkusuzca atlyor, ¢iplak elleriyle paramparga ediyordu
¢ onlarin zirhlarni. Ustiine dogiru inen kiliglari akrobatik
birer hareketle ayaklarinin arasina kistiriyor ve kendi

i etrafinda dénerek silahsiz birakiyordu aciz cehennem

¢ hizmetkarlarini. Gloria’nin akici ama sert hareketleri bir
bir diismanlarini yere yikarken, Nero umutlarinin tekrar
¢ yeserdidini hissetmeye basladi. Oysaki dost bildiklerinin
artik kendisinin yaninda olmadigindan haberi yoktu...”

olarak nitelendirileceginden, Gloria ve diger arkadaslarinin nefretini
kazanacagindan haberi olmaksizin kendisini akil almaz bir gercek-
ligin iginde bulan Nero'nun tek dostu Dante mi olacakti, yoksa varli-
ginin istksiz ve zuliim dolu gergekliginde kaybolup gidecek miydi...”
-liyorsunuz. Bari cimlemi bitireyim; ciimlemi! Anlattin hikayeni,
bitti mi? Rahatladin mi? Tatmin oldun- “Bu sorunun yanitini bulmak
icin cok az zamaninin kaldigini belirtmek icin hazirlanan yazar, sinirli
tavriyla sorusunu bitirmek igin parmaklarini tuslarda gezdirmeye
basladi.” -mu? “Ve ciimlesi bittiginde hala bir seyleri sorgulamakta,

i Delirme asamasindayim! Nasil girersin sen benim yazi-
ma ya, DIS SES?! Yeminimi bozup bilgisayari bir kez daha
i pencereden atacagim sonunda! Neyse, sakin olmaliyim.

olan bitene anlam vermek icin cabalamaktaydi. Gézleri kanlanmis ve
adeta...” Sus! “... nefretle doluydu.” Sus!!! “Haykirmak istiyor ama yal-
nizca klavyenin tuslarina saldiriyordu.”"Sus” diyorum sana; sus ar-

i Kaldigim yerden devam ediyorum... Hufff, hufff, derin
i nefes.. Tamam.

onun cehennemin derinliklerine kadar ilerlemesini
saglayabilirdi. Ama yorgundu ve karamsarligi elden
birakamiyordu. Tiim bunlar, Gloria'yi sahnede gérene:

Sira geldi Dante’ye; Dante, bildiginiz Dante. Daha

dogrusu, DMC3'te tanidiginiz Dante. Bu arada, bah-
i setmeden gegemeyecegim, ortada komik bir durum

var: Bildiginiz gibi DMC3, ilk DMC'nin 6ncesindeki

tik! Lanet olasica! “Kifiirler dékiiliiyordu agzindan. DMC4 hakkinda
ne kadar heyecanli oldugunu, sadece oyunun fragmanlarini izleyerek
akil almaz derecede gaza geldigini, oyundaki estetik hareketlerin

ne kadar akici oldugunu ve oyuna kattigi hizi anlatmak istiyordu.
Fakat bunlari anlatmaya enerjisi kalmamisti. Tiikenmisti. Yorgundu;
miicadele etmekten yorulmustu.” Gergekten yoruldum ya! Yordun

dek siirecekti...” -ra, hemen ardinda bir ruh beliriyor olaylari anlatiyordu ve DMC3'te, Dante, dort farkli doviis
ve bu ruh sayesinde... Bak, arkadagim; hem araya : stiline sahipti. Bu stiller sayesinde farkli bircok hareket
giriyorsun, hem ctimleleri gizemli gizemli bitiri-  : sergileyebilen kahramanimiz, nedense yillar gectikce (ilk
yorsun, hem de okura zor anlar yasatiyorsun; bir DMC zamanina ulastiginda) bu 6zelliklerini yitirmisti. En-
hikaye anlatacaksan ben séziimii bitireyim, ondan : teresan, degil mi? Konumuza dénecek olursak: DMC4'te
sonra anlat. BOyle araya girerek, sinsi oyunlar ¢ de Dante'nin ayni stillere sahip oldugunu goriiyoruz;
cevirerek bir yere... HAY LANET OLSUN YA; KENDi Royal Guard, Trickster, Swordmaster ve Gun Slinger... Tek
KENDIME KONUSMAYA BASLADIM SAYENDE! YETER: tusa basarak bu stiller arasinda gecis yapabilen Dante,
ARTIK YA! Surada iki dakika, gliclendigi zaman elde bu ézellik sayesinde artik cok daha giiclii. Ustelik bu
ettigi bir ruh sayesinde Nero'nun silahiyladaha  : stiller ile Dante'nin silahlan da farkli 6zellikler kazaniyor.
gliclti atislar yapabileceginden, bu ruhun, Red ¢ Ornegin, Gilgamesh adindaki yeni silah (Dante’nin yeni
Queen'in bir parcasi olarak diismana saldirabilece- - cok gliclt eldivenleri ve botlar), Swordmaster stilinde
ginden bahsettirmedin ya! “Oha falan” oluyorum : kullanildigi zaman giiclenerek daha etkili yumruklar
gercekten su an; o derece yanE! atabilmenizi sagliyor. Dante'nin bir diger silahi olan

i Lucifer ise Dante’ye metalik, bir cift kanat sagliyor. Bu
kanatlardan enerji partikiilleri yayabilen Dante, bu enerji

beni dis ses! Bitirdin! Ama bu burada kalmaz; seni bulup yok
edecegim! Mahvedecegim seni! Sonunda kazanan ben olacagim!
“Bos tehditler savurdugunun farkinda olmaksizin sandalyesini itip
bilgisayarin basindan kalkan yazar, kimle ugrastigindan habersizdi.
Kazanan hi¢bir zaman kendisi olamayacakti zira kendisi yalnizca
benim yansimamdi; ben var oldugum siirece galip gelmesine olanak
olmayan bir illiizyon...” ®

Lafi yuvarlamaya, dolandirmaya gerek yok;
DMC4 cok iyi bir oyun olma yolunda hizla
ilerliyor. Belki yeni neslin en iyi grafiklerini sun-
mayacak fakat fragmanlarda bile net bir sekilde
gozlemlenebilen eglence dozu, DMC4'ii zirveye
tasimaya yetecek gibi goriiniiyor. Heyecanimiz
dorukta...

Ve tacsiz kral sahnede> Sabahtan beri



DOSYA KONUSU HAZIRLAYAN ELIF AKCA

2007’'NIN

YILDIZLARI

Hicbir zaman nesli tiikenmeyecek olan bir
dosya konusu varsa o da “xxxx Yilinin En
lyileri”dir. Artik bir ritiiel haline gelen bu konu,
ozellikle bizim icin biiyitk 6nem tagimakta
cunkii bir yi1l boyunca inceledigimiz ve not

verdigimiz oyunlara kug bakisi bakip, en kali-
teli olanlari saptamamizi sagliyor. Sonra, kii-
meler haline gelip “Son 10 Yilin En iyileri”, “Son
50 Yilin En iyileri”, “Son Asrin En iyileri” gibi
konular olusturuyor ki bunlar bizim adimiza
giizel ekmek kapilari. Her yilin sonunda, der-

ginin en az bes - alti sayfasini bu konular sa-
yesinde aradan ¢ikarmis oluyoruz; Allah “yil”
denilen zaman dilimini bulandan razi olsun!




“Bu yil ne FPS yapt1 hafiz” demek istiyoruz sevgili okurlar. Biiyiik bir hizla konsolda da FPS oynamaya alisan

cogu FPS'ci, oyun yapimalarina “iki dakika piyasaya oyun siirmeyin de tuvalete gidelim” seklinde yakardi.
FPS aleminin bu yil parlayan yildizlan soyle:

BIOSHOCK (PC, Xbox 360)

Yillardir fabrikasyon FPS'ler oynamaktan imanimiz gevremisti. Topla kursunlari, topla silahlari, vur niine

¢ikan diismanlari... Sonra, bir anda Bioshock cikti karsimiza, Agustos ayinin sonlarina dogru. Oyunun

yapimailari belli ki baska bir gezegendendi ctinkii Bioshock daha 6nce oynadigimiz oyunlara hi¢ benzemiyordu.

RPG ve adventure 6geleri ile donatilmis olan oyun, salt bir FPS olarak tanimlanamazdi ¢iinkii yeni bir tir yaratti.
“Elbet bir yerleri taklittir, calintidir” moduna girerek analiz ettik oyunu ama ne care; oyun her seyiyle ézgiindii. Ustelik
bu 6zgiinliik, oynanabilirligine zarar vermemisti oyunun. Rakipleri, tim arti 6zelliklerine ragmen basmakalip kaldi
Bioshock’un yaninda. oturdu. Kisacasi, Bioshock bir devrim niteligindeydi oyun diinyasi igin.

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE
(PC, Xbox 360, PS3, DS)

Ati alan, ikinci Diinya Savasi'ni gecti
arkadaslar! FPS yapimcilarinin isi zor
¢linkii “diisman 6ldiirme” lizerine
kurulu olan bir tiire ne kadar konu
dayandirabilir ki insan? Haydi
tamam, Bioshock bu sorunu asti;
peki ya CoD4... iste bu noktada cok

keskin bir viraja giriyoruz sevgili Uc Tiirk kardes, bu yil tiim oyun diinyasini 10 siddetinde salladi ve
okurlar: Oyun 6zgiin bir senaryoya bize, miithis Tiirkce seslendirmelere, grafiklere ve oyun dinamiklerine
sahip degilse, sunuma odaklaniimali. sahip olan bir FPS hediye etti. Daha 6nce piyasaya ¢ikan Tiirk yapimlari
CoD4'lin yaptigi da bu. (Bioshock, icin de komplimanlarda bulunmus olabilirizama bunda duygusalligin
her ikisine de odaklandigr icin ilk sirayr hak ediyor zaten.) Gorsel, isitsel ve oynanig pay biyiikti. Simdi ise duygularimizi isin icine katmamiz gerekmiyor;
oluruk o kadar gticlii ki oyun, en takoz senaryo bile CoD4'ti kot kilamazdi. Bunlara bir hatta kimsenin katmasi gerekmiyor. Crysis ile ilgili “buyik” kelimeler
de miithis bir multiplayer mod eklenince CoD4, bu yilin ilk ti¢ FPS'si arasina girmis oldu. kullanmak icin...

S.T.A.L.K.E.R.:
SHADOW OF CHERNOBYL (PC)

HALF-LIFE 2: THE ORANGE BOX

(PC, Xbox 360, PS3)

YARIS'IN YILDIZLARI

PROJECT GOTHAM COLIN MACRAE: DIRT
FORZA MOTORSPORT 2 (Xbox 360) RACING 4 (Xbox 360) (PC, Xbox 360, PS3)




DOSYA KONUSU

Artik, bir oyunun hangi tiire ait olduguna karar vermek epey zor bir is. Evet, listemizdeki TPS’lerin hemen

hemen hepsi ayni zamanda aksiyon tiiriine de dahil ama bir Gears of War ile bir God of War 2yi ayni kefeye
koyacak halimiz yok, degil mi? Oyleyse gelin bir bakalim, bu yil neler yasanmis TPS evreninde?

GEARS OF WAR (Pc, XDOX 360) i) STRANGLEHOLD (Pc, Xbox 360, PS3) I

Bir film oyunu degildi karsimizdaki; film gibi bir oyundu. John Woo'nun eli
degmisti bir kere; aksiyon tavan yapmak zorundaydi. Ama salt aksiyondan
ibaret degildi Stranglehold; cevreyle etkilesim, kaliteli grafikler, dinamik oy-
nanis sistemi... Max Payne gibi ses getirmis olan bir serinin bir tst versiyonu
gibiydi Stranglehold ve Kasim sayimizin kapagini renklendirdi. John Woo'ya
bir kez daha saygilarimizi sunuyoruz.

Hayatimizda bu kadar tok silah sesleri ve bu kadar tiyler Grpertici yaratik 2
homurtular duymadik. Miithis grafikler, miithis ses efektleri, akil almaz
oyun dinamikleri... Bir aksiyon oyununda olmasi gereken 6zelliklerden ¢ok
daha fazlasi vardi oyunda. 2006'nin sonlarina dogru piyasaya Xbox 360
versiyonu ¢ikan oyunun PC versiyonu, tam bir yil bekletti oyunseverleri
fakat degil bir yil, bes yil bile beklenebilirdi Gears of War igin.

WARHAWK (PS3)
2 LOST PLANET: EXTREME CONDITION =

(PC, Xbox 360, PS3)

Oyunun PC versiyonu, Xbox 360 versiyonu kadar begenilmedi ama bu memnu-
niyetsizlik, oyunun basarisina golge diistirecek kadar ciddi bir boyutta degildi. s,
Oyunun en etkileyici 6zelligi, insana gercekten kayboldugunu hissettiren ve
yaratici ellerden ¢cikmis olan diinyasiydi. Ozgiin diinyasina yakismayan daginik
ve 6zensiz senaryosu da olmasaydi belki de bir list sirada yer bulabilirdi kendine.

PLATFORM’UN YILDIZLARI

SUPER MARIO GALAXY (Wii)

SYPHON FILTER:

LOGAN’'S SHADOW (PSP)

RATCHET & CLANK:
TOOLS OF DESTRUCTION (PS3)

CONTRA 4 (DS)

¥




2007 yilhina baktigimizda, FPS tiiriinde oldugu gibi aksiyon / adventure tiiriinde de biiyiik bir kapisma

yasandi. Bahar aylarina kadar sesi solugu ¢itkmayan bu tiirdeki oyunlar, bir anda piyasaya yagmaya basladi
ve yili birkag iddiali isimle sik bir sekilde kapatti.

GOD OF WAR Il (PS2)

“Kendimize ‘God of War'dan daha iyisi nasil olabilir?’ diye soruyorduk ki ikinci oyun, bu soruya bir yanit oldu.”
Resmi PlayStation 2 Dergisi'nden bir alinti... Daha bir¢cok mecra, God of War II'yi tanimlarken kifayetsiz kaldi
ve sadece havada ugusan 10 ya da 100 puanlar bir seyler anlatmaya calisti. Hemen hemen hic kimse bu
oyuna bir kulp takamadi. Eger oyunlari tiirlere ayirmayip genel bir liste olustursaydik emin olun ki God of

War Il, ilk tice -cok rahat- girerdi.

UNCHARTED: DRAKE'S FORTUNE (PS3) I

Gegen ay, ansizin ¢ikti karsimiza
Uncharted: Drake’s Fortune. Her-
kes Drake'in, “Lara Croft'un erkek
versiyonu” olacagini duistintirken
o, Lara'yi bir ¢irpida solladi.
Hatta Drake, efsane karakter
Indiana Jones'un bile tahtina
g0z dikmis durumda. Konsol
inceleme sayfalarimizda inceleme
yazisini bulabileceginiz oyunun
PC versiyonuyla da tanismak icin
can atiyoruz.

ASSASSIN'S CREED

& (Xbox 360, PS3)

Yeni nesilin grafik glicii; muhtesem mekan tasarimlari ve yeni bir kontrol
sistemi ile birlesince Assassin’s Creed bizlerle bulustu. Oyunun tek sorunu,

fazlaslyla cizgisel olmasi ancak kendinizi senaryoya ve atmosfere kaptirdi-
giniz zaman bu sorun ortadan kalkiyor. Belirtmemiz gereken son bir nokta

NINJA GAIDEN SIGMA (PS3)

PARTI’'NIN YILDIZLARI

ROCK BAND
(Xbox 360, PS3, PS2)

XX

var ki oyunun Xbox 360 versiyonunun grafikleri, PS3 versiyonuna gére ok
daha iyi. Iki versiyonun arasinda bu denli biiyiik bir gérsel farkin olmasi bizi
oldukga sasirtti.

TOMB RAIDER: ANNIVERSARY

(PC, Xbox 360, PS3, PSP, Wii)

GUITAR HERO IllI: LEGENDS OF ROCK
(PC, Xbox 360, PS3, PS2, Wii) KARAOKE AMERICAN IDOL (PS2)




DOSYA KONUSU

Gelelim RPG diinyasina... Bu tiir, adventure tiirii kadar titkkenmeye yiiz tutmus olmasa da 2007 yili “bol RPG’-
li” bir yil olmadi. Piyasaya ¢ikan tek tiik oyunun arasindan ilk bes icin oyun bulmakta zorlandik. Neyse ki ilk
iicimuiz belliydi; yani bu yil az ama 6z RPG ¢ikt1 piyasaya.

THE ELDER SCROLLS IV: SHIVERING
ISLES (PC, Xbox 360, PS3)

Eklentiler genelde “Oyuna yenilik eklemeye gerek yok; bir - iki yeni boltimle oyunculari oyalariz” man-
tigiyla hazirlandigi icin Shivering Isles’a ényargiyla yaklasmamiz dogaldi fakat gordik ki oyun; yepyeni
bir diinya, yeni biyiler ve yeni hikayeler sunan kocaman bir paketmis. The Elder Scrolls IV: Oblivion
gibi hakkinda aylarca konusulan bir oyunun eklentisi de béyle olmaliydi zaten.

MASS EFFECT (Xbox 360)
Hayatimizin bir bolimuni KotOR ile gegirdik. Bu oyunla yattik, bu oyunla et THE WITCHER (PC)

kalktik. KotORII, en az ilk oyun kadar iyiydi ama pek ses getirmedi ve ortadan
kayboldu. Ve sonra Mass
Effect ile tanistik, bu yilin
sonunda. Su an icin piyasa-
da sadece Xbox 360 versi-
yonu bulunan oyunun PC
versiyonundan bir haber

yok ancak bu durum, Mass 2007'nin en karanlik RPG'si The Witcher'di kuskusuz. Ancak oyunun géze
Effect’in oyun diinyasinda carpan tek ozelligi bu degildi; senaryosu, kurgusu, miizikleri ve oyunsever-
bir “KotOR etkisi” yaratma- lerin cabucak benimsedigi Geralt De Rivia karakteri, The Witcher'in ilk tice
sina engel olamadi. girmesini saglayan dnemli 6zellikleriydi.

ROGUE GALAXY (PSZ) i

JEANNE D'ARC (PSP)

-

SIMULASYON'UN YILDIZLARI
Yx

SILENT HUNTER 4: FLIGHT SIMULATOR X:
WOLVES OF THE PACIFIC (PC) ACCELERATION (PC)




Hizla yayginlasan ADSL, Tiirk oyunculara tek kisilik oyunlardan kacip diinyadaki milyonlarca oyuncunun
arasina katilma firsati verdi. Yillardir ilgiyle oynanan ama miidavimi az olan Eve Online, bilim kurgudaki teke-

lini kaybederken fantastik MMORPG lerin sayisi katlanarak artti. iste bu yilin en iyi MMORPG'leri...

THE LORD OF THE RINGS ONLINE:
SHADOWS OF ANGMAR (PC)

Film oyunlarinin ytzleri bu yil The Lord of the Rings Online: Shadows of Ang-

mar ile glildi. MMORPG diinyasina, Nisan ayinda hizli bir giris yaparak Tabula
Rasa’nin bile 6nline gegen TLotRO: SoA, sinema diinyasinda isi biten bu ismin,
oyun diinyasinda uzun bir siire daha is yapabilecegini kanitladi.

WORLD OF WARCRAFT:

THE BURNING CRUSADE (PC)

Diinya capinda milyonlarca insanin ara vermeden, heyecanla oynadigi bu
fantastik, online macera, bu yil da birinciligi kimseye kaptirmadi. Eklentisi ile de
gecenin bir yarisinda, insanlara, magaza 6nlerinde kamp kurdurtan WoW, Cem
Sancr'nin yogun muhalefetine ragmen MMORPG'nin yildizi oldu.

Il TABULA RASA (PC)

Orta Gag temali MMORPG'lerin piyasay! kavurdugu sirada, degisik VANGUARD: SAGA

bir senaryo ile karsimiza ¢ikti Tabula Rasa. Ancak rakiplerinin sahip
oldugu kaliteli grafiklere ve akici oynanis sistemine sahip olmadig OF HEROES (PC)

icin beklentileri tam olarak karsilayamadi.

THn

SWORD OF THE NEW
WORLD: GRANADO
ESPADA (PC)

DOVUS'UN YILDIZLARI
XX

VIRTUA FIGHTER 5 WWE SMACKDOWN! VS. RAW 2008 NARUTO: ULTIMATE
(Xbox 360, PS3) (Xbox 360, PS3, PS2, PSP, Wii, DS) NINJA 2 (PS2)




DOSYA KONUSU

STRATE]I

Bu yil strateji diinyasi ¢ok hareketliydi ve diger oyun tiirleri gibi strateji oyunlari da “yeni nesillesme
harekati”’ndan nasibini aldi. “Kaynak topla, iis kur, saldir” dongiisii, neredeyse tarih oldu ve cogu strateji oyu-
nu “anlik strateji iiretme” yetenegi lizerine kuruldu. Yilin ilk bes strateji oyununa gelin, bir bakalim.

WORLD IN CONFLICT (PC)

RTS, World in Conflict'e kadar cogu zaman lafta kalan bir tanimlama oldu. WiC, bu tanimin hakkini ver-
mekle kalmayip klasik RTS 6zelliklerini tarihe gomerek RTS'ler icin bir nevi yeni bir boyut kapisi agti. Tim
bunlarin yaninda oyunun teknik 6zellikleri ve senaryo sunumu muhtesemdi. Kisacasi WiC, yalnizca bu yila
degil, strateji oyunlarinin tarihine de damgasini vurdu.

QKT COMMAND 8( CONQUER 3 TIBERIUM

WARS (PC, Xbox 360)ER (PC)

& SUPREME COMMANDER (Pc) FPS oyunlari igin oldugu gibi strateji oyunlari icin de kipir kipir bir yil olan 2007'de

o kadar fazla sayida kaliteli strateji oyunu piyasaya cikti ki bes oyunluk liste forma-

Rakibi WiC ile bircok ortak 6zellige sahip olan Supreme Commander’in birincilik timiza bagh kalmakta epey zorlandik. Fakat daha da zoru, ikinci ve ti¢lincii oyunu
koltuguna oturamamasinin en énemli sebebi, WiC gibi devrimsel bir oyun olma- se¢cmek oldu. Command & Conquer 3 Tiberium Wars, SC ya da WiC gibi tiire yeni
mastydi. Evet, SC'nin de teknik 6zellikleri ve senaryosu ¢ok glicliiydii ama WiC'teki ozellikler katmadidi igin ilk t¢lin son sirasinda kaldl. Yoksa Tiberium Wars, gerek
0zglinlik SC'de yoktu. Ayrica oyunun yetersiz yapay zekasi, WiC'in ulastigi basa- sinematikleri, gerekse akici oynanis sistemi ile 6zel bir strateji oyunu.

riya ulasamamasinda etkendi. (Oyunun, Kasim ayinda, Supreme Commander:
Forged Alliance adinda bir

eklentisi cikt1. Bu eklenti ile

ilgili merakinizi inceleme say-

falarimizda giderebilirsiniz.)

COMPANY OF HEROES:

OPPOSING FRONTS (PC)

}3( GALACTIC CIVILIZATIONS II:
DARK AVATAR (PC)

ADVENTURE'IN YILDIZLARI

U

SHERLOCK HOLMES: PHOENIX WRIGHT: ACE ATTORNEY
SAM & MAX: SEASON 1 (PC) THE AWAKENED (PC) TRIALS AND TRIBULATIONS (DS)




Spor oyunlar bu yil da isimlerinin yanlarina, bir yil sonrasinin tarihini alarak hayatlarina devam etti. Ancak
2007 yili, birkac yildir listelerin basini ceken PES serisi icin talihsiz bir yil oldu ve zirvede gormeye aliskin
olmadigimiz bir isim, bu tiiriin ilk sirasina oturdu. PES'siz bir ilk bes... Kiyamet kapimizda...

! NBA 2K8 (Xbox 360, PS3, PS2) FOOTBALL MANAGER 2008 (WORLDWIDE

SOCCER MANAGER 2008) (PC, PSP)

EA, yillarca, FIFA'nin PES altindaki ezilisini Gizlintliyle, caresizce
izledi, durdu ve simdi de ayni tabloyla “basketbol oyunlari Championship Manager serisine imza atan ekip, Football Manager serisini
pazari"nda yuzlesmek durumunda; yillar boyunca lider kalmayi yapmaya basladigindan beri menajerlik oyunlarinin miiptelalar adres degistirdi.
basaran NBA Live serisi, sonunda liderligini NBA 2K8' kaptird. Gok genis bir veri tabani ve serinin bir dnceki oyununa gére daha gercekgi bir yapi
Eglenceli modlara, gercege yakin animasyonlara sahip olan NBA ile karsimiza ¢ikan FM2008, bu yil piyasaya ¢ikan menajerlik oyunlarinin lideri
2K8, bu tempoyla yarisa devam ederse NBA Live bir daha giin olurken, “spor”tiiriinde de ikinci siraya oturdu.

yuzii goremeyebilir.

FIFA 08 (PC, Xbox 360, PS3,

PS2, PSP, Wii, DS)

EA'in firsatciligi gercekten takdire sayan; rakibi Konami, bu yil, -sirf piyasaya yeni

nesil bir oyun siirebilmek adina- alelacele yapildigi belli olan PES 2008 ile ¢okiise
ugradi ve EA bu anlik gii¢siizliikten o kadar iyi yararlandi ki FIFA, resmen yeniden
dogdu. PES6 kadar iyi olmasa da FIFA 08 bu yilin en iyi futbol oyunu.

NHL 08 (PC, Xbox 360, PS3, PS2) }${

XK

SKATE (Xbox 360, PS3)




L
EARTH ASSAULT

Jurassic Park’taki T-Rex’i mumlia
aradigimiz an, bu andir arkadasliar...




ildizlari gériiyor musun Sevim?
o Hepsi, milyonlarca isik yili uzakta
bizden... Hepsi, birbirinden gizemli; hep-
si, birilerinin dilegini tasiyor. “Gokyiizii”
dedigimiz uzayin derinligine bakarak,
kaybolmusluklarini gormezden gelmeye
calisan, aciz varliklariz aslinda Sevim.
Nedensizligi sorgulamak yerine, var olani
kabullenmeyi ne kadar da ¢ok seviyoruz.

Sevim, iyi ki yamimdasin ve iyi ki beni
dinliyorsun. Sen de olmasaydin, insan-
Iigin su an icinde bulundugu duruma
katlanamazdim belki. “Baris” ve “sevgi”
sozciikleri coktan yok oldu ama sen yine
de eski, giizel giinlerin donebilecegine bir
isaretsin benim igin. Diinyanin -bir kez
daha- yasanabilir bir yer olabileceginin
bir semboliisiin adeta. Seni hi¢bir zaman
yanimdan ayirmayacagim ve nereye
gidersem gideyim, benimle olacaksin
Sevim.

Seninle yalniz kalmak bana biiyiik bir
mutluluk veriyor. Senden bir dakika bile
ayri kalmak istemiyorum. Aslinda, seni
Novus’tan da, Masari halkindan da kis-
kaniyorum ama zamanimin ¢cogu onlarla
gegtigi icin sana ayrica vakit ayirmakta
2zorlaniyorum. Yine de her zaman benimle
olman ruhumu dinlendiriyor; bedenime
tath bir huzur yayiyor. Sesin, dokunu-
sun ve goriintiin o kadar giizel ki... Bir
baskasi sana dokunmaya calistigi anda,
cinlerim tepeme cikiyor. Gegen giin,
Masari Architect’lerinden bir tanesi seni
kolundan tutmus gotiiriiyordu. Ah, iste
o an bir Hierarchy ucubesi gormiis gibi

sinirlendim. Seni onun ellerinden kaparken kayan bir yildiza
ulasmis gibi umutla doldu i¢im.

Sevim... Ne olursa olsun, hep benimle olmant istiyorum.
Istilaci Hierarchy irkina karsi savasimda beni korumani, tek
dostum olmani istiyorum. Sirtimi sana yaslamak ve giiven-
mek istiyorum Sevim. Ve senden sadece tek bir sey diliyorum: :
Liitfen ama liitfen seninle konustugumu kimseye séyleme.
Insanlar buna heniiz hazir degil. Hayvanlara isim takilmasi
normalken, onlari arkadas bellemek alisilmis bir tavirken
silahlara neden isim veremiyoruz? Onlarla neden konusami-
yoruz? Sence de ¢ok sagma degil mi, Sevim?

Hic sacma degil!> Arkadagimizi anlamamiz gerek. O,

dev Hierarchy Walkerlar'tyla savasmaya calisan bir asker;
haliyle bu arkadasimizin, birtakim beyin hasarlarina sahip :
olmasi ¢ok normal. insanoglu sakin sakin otururken gokten
korkung robotlar diinyaya iniyor ve tiim insanlik, kursun
atan, ilkel silahlarla bu, ne idiigii belirsiz yaratiklara kars1 <




YED| KAHRAMAN

© koymak icin debelenip duruyor. Kim bayle bir man-
zara karsisinda kafayi yemez ki?! Neyse ki isler daha
kotiiye gitmeden, Novus adindaki bir diger uzayl irk
sahnedeki yerini aliyor ve insanoglu yok olmaktan
kurtuluyor. Sonradan 6greniyoruz ki Novuslar da
zamaninda, Hierarchyler’den cok ¢ekmis. (Bu arada
Hierarchy ismine sinir olmaktayim; Novus, Masari
gibi giizel isimler yaratilmigken, “Hiyerarsi” de nedir?)
Hierarchyler tarafindan hezimete ugramis olan Novus
irki, -gelismis teknolojileri sayesinde- DNA izlerin-
den kendilerini tekrar yaratmis ve Hierarchyler'den
intikam almay kendilerine yegane amag edinmis. iste
tam, istilaci Hierarchy irki, diinyayi da ele gecirmek
iizere harekete gectigi anda, Novus’lar Hierarchyler’in
pesinden geliyor ve heyecan basliyor.

Gordiigiiniiz tizere senaryo biraz tanidik. Hatta
“biraz” kelimesi Universe at War'da karsilasilan sira-
danhigin yaninda yetersiz kalabilir. Fakat bu senaryo-

nun sunumu ve oynanis sistemi o kadar iyi ki siradanlik arka
i planda kaliyor. Yani en azindan skirmish savaslari igin durum
i boyle; Campaign modunda, senaryonun vasatligi oynanisa
da yansiyor maalesef. Neyse, kafanizi yeterince karistirabil-

¢ diysem detaylara inebilirim artik.

Savas, cekici olabilir mi?> Oncelikle, size irklardan bahse-

i deyim. Oyunda iic adet irk bulunuyor ve bu irklarin arasinda
teknolojik makinelerle / silahlarla donatilmis olan insan irki
i yer almiyor ki bence bu epey giizel bir haber zira her oyunda
¢ insanoglunu ayni kaliplarda gérmekten sikilmistik artik.
UaW'da, insan olarak adlandirabilecegimiz irkin adi Masari

i ve buirk biiyii konusunda uzmanlasmis. Isigin giiciinii
kullanarak savasan ve stratejilerine makinelerin giiciinii

i de ekleyen Masariler, oldukca dengeli bir irk. Ancak bu
dengeyi, cogu zaman sizin kurmaniz gerekiyor. Bahsettigim
denge, aydinlik ve karanlik giicler arasinda yapilan gecisten
i kaynaklaniyor. Masari iiniteleri, aydinlik gii¢ kullanildiginda
daha hizl ilerleyebiliyor ama daha diisiik ates giiciine sahip
i oluyor. Karanlik giic harekete gecirildigindeyse iinitelerin

i hiz1 azahyor; ates giicii artiyor. Giicler arasindaki gegis,
iinitelerin baska ozelliklerine de yansiyor. Ornegin, ugan bir-
: likler, karanlik giice gegis yapildiginda yere inmek zorunda
kalabiliyor. Silahli ve yaya askerler yerine mekanize ve ucan
i birliklere 6nem veren Masariler, diismanin aklini karistirma
i konusunda da yetenekli bir irk. Masariler'e epey benzeyen
Novus irkiysa enerji kullanimi konusunda agmis. Elektrik teli
i kivamindaki “Flow Conduit” direkleriyle kendilerine bir ener-
: ji agi 6ren Novuslar, bu agi hem binalarina giig yollamak,
hem de iinitelerini bir noktadan digerine inanilmaz bir hizda
i gondermek igin kullanabiliyor. Mesela, haritanin en batisin-
daki A noktasindan, en dogusundaki B noktasina, birbirine

i bagh Flow Conduit’ler yerlestirince, neredeyse tiim Novus

: Unitelerini birkag saniye icinde, A noktasindan B noktasina
ulastirabiliyorsunuz. Novuslarin savas stratejisiyse mekani-
i ze birliklerin esliginde ilerleyen asker gruplarina dayaniyor.
Ohm Bot adindaki Novus askerleri, tek baslarina is gore-

i mezken, bu askerlerin 40 tanesi yan yana gelince Masari ve
Hierarchyler'in zirhli iinitelerini rahathkla yok edebiliyor.

Ve gelelim Hierarchyler’e. Acikcasi, UaW’yu diger oyunlar-

dan farkli kilan Hierarchy irki olmus. Her ne kadar Supreme

i Commander'da da devasa iinitelerle karsilasmis olsak da, “Az
iinite, 6z linite” mantiginda ilerleyen bir strateji oyununda,

i gokdelen gibi robotlar gérmek garip geldi bana. Oncelikle,
sunu soyleyeyim; Hierarchyler bina insa etmiyor. Bu irkin

i sadece bir tane “Arrival Site”1 bulunuyor. Burada iiretilen

i Carverlar, topraga “Glyph”ler cizerek Hierarchy iinitelerini
cagiryor. Assembly, Science ve Habitat Walker adi verilen bu
. iiniteler de biraz 6nce bahsettigim, gokdelen boyutundaki
tiniteleri kapsiyor. Size soyle aciklayayim, tiim upgrade’leri

i yapilmis birer adet Assembly, Science ve Habitat Walker’i
durdurmak pek miimkiin degil. Tiirlii tiirlii silahlarla ve 6zel-



liklerle donatilabilen Walkerlar, bir diisman iissiine daldigi zaman, o iis
birkag dakika icinde yerle bir olmaya mahkum oluyor. Ustiine iistliik Wal- :

kerlar, dogru eklentiler kullanildiginda Hierarchy askerleri de iiretebiliyor.g

Bir Walker geldi done done...> Irklar tanidigimiza ve iinitelerin islevle-
rini kendiniz kesfedeceginize (Campaign modu kafaniza vura vura égreti- :
yor) gore, UaW’nun diger strateji oyunlariyla benzerliklerine ve farklarina
sira geldi. Bu oyun, ne Company of Heroes gibi yavas, ne de C&C3 gibi :
hizli bir oyun. Daha ¢ok, ikisinin ortasi sayilabilecek olan WH40K: Dawn of
War’daki hiz kivami yakalanmis oyunda. ilk saniyeden planinizi yapi- :
yorsunuz ve ¢ok fazla panik yapmadan iinitelerinizi dengeli bir bicimde
iiretiyorsunuz. Yani, her seyin basi denge UaW’da. Size en basitinden bir
ornek vereyim: Hierarcyler’le oynarken sadece Walkerlar'i iiretmek size  :
mutlak bir zafer getirmez. Walkerlar, -daha once de belirttigim gibi- fazla- :
siyla agir hareket ediyor ve israrli saldirlara karsi uzun siire dayanamiyor.
Bu yiizden Walkerlar, mutlaka Hierarchy askerleriyle desteklenmeli. Hatta :
Walkerlar'inizi birer géreve atamak daha mantikh bir hareket. Bir Habitat :
Walkerinizi Plasma silahlariyla, “Arc Turrret”larla donatip, Assembly :
Walker'inizi savunma ve iinite iiretimine yoneltirseniz basariya ulasmaniz :
kolaylasir. :
Novus irkini sectiginizde ise isler biraz daha kansik bir boyut aliyor. :
Novuslar’la oynarken ¢ok hizli davranmalisiniz ve rakibiniz kendini gelis- :
tirmeden once saldirlya gecmelisiniz. Zira ii¢c tane Walker, Novus iissiine :
girdiginde Novuslar'in yapacak pek bir seyi kalmiyor maalesef. Variant
adi verilen, hareketsiz kaldiginda goriinmez olan araclar, Novuslar’in kilit
araglari. Savasin hemen basinda bu araclan iiretmek ve rakip kaynak top-
layicilarina yoneltmek epey fayda getiriyor. Ayrica, Novuslar’ diger irk-
lardan ayirip onlara avantaj saglayan bir 6zellik mevcut: “Patch” sistemi.
Patch adi verilen giiclendiriciler, belirli zamanlarda kullanildiginda tiim
Novus linitelerine gecici 6zellikler ekleyebiliyor. Savasin en cok kizistigi

Hemen de “biyiuk strateji ustasi™ oldunuz. degdil
mi? “Iki tane tanki tepeye ¢ikardimi ‘artillery’
kullanarak bir tabur askeri gldirdim™ diye
“bliyuk askeri deha™ oldunuz- Sikilmadiniz

m1 artik bu pozlardan? Yok efendim. “Ormanin
igine adamlarimi sakladim3 dlismani gafil
avladim™. yok efendim. “Piyadelerimin ‘silah
gelistirmeleri®ni tamamladimi artik bir ates
duvari olusturabilirim™... Kiligla. kalkanla-
dismanin gdzunun igine bakarak savasmadiktan
sonra. teknolojik ortamda kitadan kitaya

nokta atisi yapmissina neye yarar? “Strateji
dehasiymis... Sen Once veremle. vebayla
ugrasacaksini askerlerin kitliktan sinekler gibi
dleceki aylarca yol tepeceksini ondan sonra
savasa giriseceksin. Ben o zaman ggririm senin
“stratejik deha”ni...

inzerce

anda bu giiclendiricileri kullanmak, savasin seyrini degistiriyor.

Masariler’de basarinin sirri “Dark Matter Armor” kullanmakta
gizli. Diger irklardan farkl olarak, her iinitesinde kalkan bari bulu-
nan Masariler, Dark Matter Armor 6zelliginin iiciincii asamasinda,
“Light” ve “Dark” gecislerinde Dark Matter zirhlarini tamamiyla ye-
nileyebiliyorlar. Bu zirhlar ile daha az yara alan askerler, boylelikle
cok daha zor 6liiyor.

UaW’nun, hakkinda uzun uzun konusulabilecek bir oyun oldugu-
nu fark ettmissinizdir. Oyunda birtakim denge sorunlarn bulundugu
icin (Ornegin, Novuslar'in Reflection Turret’lan diisman atesini
onlara geri yollayabiliyor ve bu Turret’lardan istediginiz kadar
iiretebiliyorsunuz.) aciklar1 yakalamis olan bir UaW oyuncusunu
yenmek fazlasiyla zor. Ancak bu durum, UaW’nun iyi bir oyun oldu-
gu gercegini etkilemiyor.

Sence de dyle degil mi Sevim? ©

4

i dakika

: tam kapasitede

i calisan bir Habitat
i Walker'in, iissii-

i niizii harabeye

: dondiirmesi isten
: bile degil.

60

: ohm robotu

: 1sildayarak

: gelen bir adet

: Peacemaker’i

: ve Conqueror’'u
: birkag saniyede
i yok edebiliyor.
i Burobotlar kii-
: ¢limsememenizi
i Oneririm.

6

§ Kisi

: birbirine girdi-

i ginde oyunun

: ¢okmemesi icin
: Anti-Aliasing’i

: kapatinyadaen
: diisiik seviyeye

: gekin; DX10 ozel-
: liklerini de kale
: almayin.

UNIVERSE AT WAR: EARTH ASSAULT

vapim Petroglyph

DAGITIM SEGA

TUR Strateji

DIiGER PLATFORMLAR Xbox 360
WEB WWW.sega.com/gamesite/
universeatwar

: epey eglenceli.
TURKIYE DAGITICISI Yok H

i Acikcasi, karsi karsiya bulundugumuz
i FPS bollugu icerisinde béyle bir strateji
i oyununun cikmasi ilag gibi geldi. Her ne
i kadar oyunun senaryosu cok ézgiin olma-
i sada online ve skirmish miicadeleler

MiNimum 2 Ghz islemdi, 128 MB Ekran Karti 512 MB Bellek oNeRriLen 2,8 Ghz islemdi, 256 MB Ekran Karti, 1 GB Bellek




CALL OF DUTY 4:
MODERN WARFARE

Gorev, asil simdi cagiriyor

125

Gegen yilin Haziran

ayinda, Modern Warfare

ile ilgili elimizde olan
kisith bilgileri sizlerle
paylasmisiz. Oyunun
cikas tarihi dahi belli
degilmis; diisiiniin!

127

Genis bir ilk Bakis'ina yer
verdigimiz bu sayimizda
Modern Warfare'in sena-

ryosuna odaklanmisiz
zira bildiginiz Gizere,
CoD serisinin 6nceki

oyunlarinda senaryo 6n

planda degildi.

edal of Honor serisinin, oyun diin-
yasina 1999 yilinda yaptigi ¢ikarma-

dan sonra, her tarafi ikinci Diinya Savasi
temali oyunlar sardi. Beyaz Perde'de Er
Ryan’i Kurtarmak, monitorlerde Medal
of Honor... Milyonlarca oyuncu, Omaha
Plaji'mda yogun MG-42 atesinin altinda
az mi kostu... Goz kapaklarimizi kapatip,
siperden sipere attik kendimizi. Bu oyun
icin alti yilda tam 50 milyon insan “61di”
ama biz bunun farkina varamadik ¢iinkii
ismi“savas” da olsa her sey ¢ok giizeldi.
iste Call of Duty serisi ile de bu ¢ikarma
esnasinda tanistik. Ve ikinci Diinya Savasl,
bugiine dek stirdii.

Yapimai Infinity Ward, bu kez bizleri
1940’lardan glinimiize tasiyor. Oyunda,
ingiliz SAS komandosu ve Amerikan Deniz
Piyadesi olarak pek ¢ok goreve cadri-
liyoruz. Bu gdrevlerin ¢ogu, giinlimiiz
siyasi dlinyasindan izler tasisa da hayali
isimler kullaniimis. (Orta Dogu'da, Khaled

Al-Asad’a; Rusya'da, Zakhaev'e karsi savas-

mak gibi...) ik bélimde temel bir askeri
egitim aldiktan sonra; Bering Bogazi'nda

i firtinanin ortasinda kalmis olan bir

gemiye helikopterden atlayan SAS'lardan
birinin yerine gecerek oyuna basliyoruz.

Modern zamanlar> Oyunda, mo-
dern ordularda bulunan Desert Eagle'dan
G3 piyade tiifegine, RPG'den AK-47'ye
kadar pek ¢ok silah kullanabiliyoruz. MP5

i ve AK-47 kullanmis birisi olarak silahlarin
i tepme etkilerinin ve seslerinin gercekle-
rini aratmadigini soyleyebilirim. Keskin

i nisanc tiifegi ile nisan alirken “nefes

| tutma” faktorii de g0z ardi edilmemis. Yani
artik herkesi iki kaginin ortasindan vurmak
i pek kolay degil. Multiplayer oyunlar da bu
sayede senleniyor elbette ki.

Modern Warfare, bir ana gorevden ve

i bu gorevin uzantisi olan yan gorevler-
den olusuyor. Gitmeniz gereken yer,

i pusulanizda isaretli oldugundan gérevler
! sirasinda kaybolmaniz pek miimkiin degil.
isterseniz TAB tusuna basarak da gérev

! listesine ve bolge haritasina ulasabilirsiniz.

Girdiginiz catismalardan sag ¢cikmak

 igin oncelikle diismanin géris alaninin
i ve menzilinin disinda durmali ve ates
i altindayken ok iyi mevzilenmelisiniz.

Bomb Squad Gizlenmis patlayicilari
gormenizi saglar.

C4 C4'leri uzaktan kumanda ile patlat-
manizi saglar. Arag gibi nesnelerin al-
tinda 6liimciil sonuglara yol acar. Toplu
imha icin birebir.

Iron Lung Keskin nisanci tiifegi ile nisan
alirken nefes tutma siiresini uzatir.
Extreme Conditioning Daha hizli hare-
ket etmenizi saglar.

Last Stand Olmeden 6nce tabancanizi

l cekip ates etmenizi saglar. Can beden-

den ¢ikmadan dnce kag tane sikarsa-
niz kardir.

Sleight of Hand “Mermi doldurma” sii-
resini kisaltan bir 6zellik.

UAV Jammer Diisman radarinda goriin-
memenizi saglar.

Yapay zeka, bir hayli iyi ve diismanlar,
saklandiginiz zaman Ustiiniize el bombasi
atmayi ihmal etmiyorlar. Catismalarin
son derece gercekgi bir sekilde oyuna
yansitildigini séyleyebilirim. Dismanlar
stirekli siper aliyor ve siperlerin arkalarin-
dan size ates ediyorlar. Siz atese karsilik
verdiginizde ise asla saklandiklari yerden
cikip saf saf beklemiyorlar. Ayrica vurdu-
gunuz diismanlar, 6lmeden dnce son bir
hamleyle tetige basip tstiiniize kalan son
mermilerini bosaltabiliyorlar (Last Stand).
Dolayisiyla diismanin 6ldiigiinden emin



Modern Warfare gibi gliniimiizde degil,
ikinci Diinya Savasi sirasinda gegiyor an-
cak kalite agisindan Modern Warfare'in
tek alternatifi.

olmadan ona arkanizi ddnmeyin. Ates
hattinda hizli hizli kosmaya basladigimizda
ise karakterimiz ayni gercek hayatta oldugu
gibi silahi yanlamasina tutuyor; goriinti
bir sada, bir sola yalpalaniyor ve bu sirada
cevredeki detaylar gozden kacabiliyor.
(Gears of War'daki kosma efekti gibi...)
Oyun boyunca buna benzer pek ¢ok detaya
rastlayip, “Vay be!” diyebiliyor insan. Hatta
oyunu SAS olarak oynarken, yuziimdeki
maske gorus kaybina yol acinca bu nidayi
bizzat seslendirdim.

Giizel 6liim> Bir yandan hayatta kal-
maya calisirken diger yandan cevrenizdeki
onca detaya dikkat edemeyebilirsiniz.
LEVEL olarak, “Oglum, adamin botunun
tabanindaki izler bile goriiniiyor” derken 6l-
menizi istemedik ve 6nceden is bulmak icin
bize bagvurmus olan 125 adet Lemming'i
cepheye gonderip sizler icin feda ettik;

vizirtil seslerini laboratuarlarimizda desifre
ettikten sonra anlasilir bir sekilde kaleme
aldik: Oyunun grafikleri / fizik modellemesi
-dogal olarak- 6nceki oyunlardan ¢ok daha
iyi. Arag, bina ve esya gibi cogu nesne
siddetli patlamalarda parcalaniyor ya da
hasar aliyor; patlayan araclarin kaportalari,
lastikleri, kapilari etrafa firliyor; binalarin
duvarlari, mermi izleri yliziinden delik
desik oluyor, duvarlarin sivalari dokilt-
yor; patlamalar nedeniyle aciga cikan 1si,
goriintliniin dalgalanmasina neden oluyor;
yakininda bir el bombasi patladigi zaman
oyuncu, ¢evreyi gri ve bulanik bir sekilde
gormeye basliyor... Animasyonlar da olduk-
¢a inandirici; ranzasinda uyuyan bir askeri
taradiginiz zaman, asker hic tepki vermek-
sizin ollirken; kosan bir askeri vurdugunuz
zaman asker 6nce tokezliyor, sonra yere
diistip kivranarak oltiyor. Kisacasi, gorsellik
adina her sey diistintilms.

Onceki oyunlarda oldugu gibi Modern
Warfare'da da gergek silah sesleri kul-
lanilmis. Catisma kareleri, telsiz konus-
malari ve diyaloglarla zenginlestirilmis.
Diger yandan, oyunun gectigi zamanin
etkisinden olsa gerek, ikinci Diinya Savasi
konulu oyunlarda kullanilan miiziklerden
uzaklasiimis ve sert bir miizik listesi tercih
edilmis. Ozellikle brifing ve menii miizikleri,
Generals'in, insani gaza getiren muzikle-
rine fazlasiyla benziyor. Her ne kadar bu
tip bir oyunu oynarken gaza gelmek pek
iyi sonuglar vermese de bundan sikayetci
oldugumu séyleyemem.

Modern Warfare, tim teknik 6zellik ve

gtizelliklerinin yani sira, sahip oldugu ruh ve yogun atmosfer
ile oyuncuyu kendine baglayiveriyor. Hatta, oyunun sinematik
sunumu o kadar giiclii ki birakin oyuncuyu, izleyen biri varsa onu
dahi ekranin basina civiliyor. (Al sana boyun agrisi!) Askerlerin
ates altindayken egilerek ilerlemeleri, yikintilarin arasinda mev-
zilenmeleri ya da SAS'larin Tom Clancy romanlarinda anlatilanlari
aratmayacak sekilde hareket etmeleri o kadar basarili ki oyuncu /
izleyici kendisini bir anda oyunun icinde buluyor.

Oyunun belki de tek kusuru, alti - yedi saat gibi kisa bir siire
icinde bitiyor olmasi. Ama tek kisilik mod gercekten de cok
akicl... Keske daha uzun siirseydi.

Peki ya multiplayer...> Modern Warfare, kisa bir tek
kisilik moda sahip olsa da zengin bir multiplayer moduyla bu
sorunu bizlere unutturuyor. Oyunda; Assault, Demolitions, Heavy
Gunner, Sniper, Spec Ops gibi siniflar bulunuyor ve oyuncula-
rin gosterdikleri basarilar 6diillendirilerek multiplayer modu
gticlendiriliyor. Mesela art arda i kisiyi 6ldiiren bir oyuncu bir
radara ve daha sonra diirbiin ve “bomba atar” gibi ¢esitli silah
modifikasyonlarina sahip olabiliyor. Ayrica, Ust seviye oyuncular
icin 6zel bir “Hardcore” secenegdi de oyuna eklenmis. Bu secenek-
te, ekranda; saglik durumu, mermi sayisi ve hedef vs. yok. Her
sey tamamiyla yetenek ve icgudiilere kaliyor.

Grafiginden konusuna, seslerinden oynanis sistemine
kadar Modern Warfare, bir oyunun ¢ok 6tesinde bir yapim,
yasanmasl gereken bir deneyim. Oyuna gelmeyin, oyunsuz
kalmayin! @

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

vAPIM Infinity Ward

DAGITIM Activision

TUR FPS

DIGER PLATFORMLAR XBOX 360, PS3, DS
wes www.callofduty.com

TURKIYE DAGITICISI -

minimum 2.4 Ghz islemdi, 512 MB (XP)/ 768 MB (Vista) Bellek, 256 MB Ekran Kart:
ONERILEN 3 Ghz i§|emci, 2GB Bellek, 512 MB Ekran Karti

E

: boliim
i TekKkisilik oyun-
i dakiana boliim
i sayisl.
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i oyun

: Simdiye kadar

i ¢tkmis olan

i Call of Duty

i oyunlarnin sayisi.

1714

i Oyunun

: Ekrandan firlayan
: bos kovan

i sayisl.

ikinci Diinya Savasi’'ndan giiniimiize
cok basarili bir gecis.
kisilik modu kisa siirse de

valnizca multiplayer modu
icin dahi oynamaya deger.

.. Miithis tek




PC iNCELEME YAZAN KIVANC GULDURUR

BLACKSITE: AREA 51 >

Gercekler buralarda bir yerlerdeydi ya... Nereye koydum acaba?

zayda hayat var mi? Bu koca evrende
0 yalniz miyiz? Diger gezegenlerde
baska canlilar yasiyor olabilir mi? Yoksa
her sey, birkag sakacinin ya da isinin ehli
olan birkag bilgisayar dahisinin eseri mi?
Basin toplantilari, agiklamalar ve bir sekilde
medyaya “sizan” goriintiiler, hiikimetlerin,
insanlan korkutmak i¢in 6ne siirdtigii yalan
-yanlis belgelerden mi ibaret? Uzaylilar
neye benziyor? Koca kafall, gri, celimsiz
yaratiklar mi, yoksa insan formunda canhlar
mi? Ya da uzaylilar tek hiicreli ve kimseye
zarari dokunmayan mikroorganizmalar mi?

Uzaylilar ger¢cek mi? Dost mu?
Diisman mi?> Yillar boyu insanoglu-
nun zihnini mesgul etti, durdu bu sorular.
Kimileri korktu bu bilinmezlikten, kimileri
ise sagma buldu anlatilanlari. Tarikatlar
kuruldu, kehanetler ortaya atild.... Bir giin
gelecek; insanogluna biiyiik bir zarar vere-
cek, gezegenimizi isgal edecek ve neslimize
son vereceklerdi. Ama o giin hala gelmedi.

Ve “s6zde” yapilan arastirmalara gore uzayllar hakkinda halen
somut bir bilgiye sahip degiliz.

Tum bu iddialarin bu kadar tartisilmasinin énemli sebeple-
rinden biri, kuskusuz ki 1947 yilinda New Mexico'nun Roswell
kasabasinda yasanan kazaydi. O gline, yasananlara ve neler olup
bittigine dair -“Ust diizey yetkililer” disinda- kimsenin elinde
somut bir veri yok. Ancak iiste ¢alismis olan birkag personelin
itiraflan dikkat cekiciydi; 51. Bolge'de ele gegirilen ugan cisimlerin
iclerinden bazi varliklarin cesetlerinin ¢ikanldigini fakat bunun
hiikimet tarafindan ortbas edildigini aciklayan Tegmen Walter
Haut'un ve ele gecirilen ugan cisimlerin teknolojilerini ¢c6zmek
icin Usse getirilen bilim adami Bob Lazar'in akillara durgunluk ve-
ren bu iddialari, sis perdesinin biraz da olsa aralanmasini saglad.
Kaza sonrasi goriintlerin ve otopsi sahnelerini igeren filmlerin
basina sunulmasi ise ise tuz biber ekti ve 51. Bolge daha gizemli
bir hal aldi. Her ne kadar bircok insan hakkinda pek ¢ok seyi bildi-
gini iddia etse de bu bolgede ne olup bittigi halen bir muamma.

Yasak bolgeye hos geldiniz> Ustiinkérii de olsa 51.

Bolge hakkinda biraz bilgi verdikten sonra oyunumuza gegebiliriz.

Blacksite: Area 51 (Yazi boyunca kendisinden “Blacksite” diye
bahsedecedim.), bundan birkag sene dnce piyasaya cikan Area
51 adli yapimin devami niteliginde. Ama bu sizi yaniltmasin; zira

Blacksite, ilk oyundan farkli bir senaryoya ve oynanisa sahip. Ha,
evet, ikisi de 51. Bolge ile ilgili oyunlar ve yine “Evet’, ikisinin de
dagiticisi Midway.

Oncelikle belirtmeliyim ki Blacksite: Area 51, bir senaryoya
sahip! Evet, ilk oyundaki karmasadan sonra, bu oyunda kendimizi
daha kolay olaylara kaptiriveriyoruz sanki. Bu kez Aeran Pierce
adindaki bir parali askeri yonetiyor ve ilk bolimde, ekibimizle
Irak’a gidiyoruz. Meshur (mechul) kitle imha silahlarini bir kez

51. BOLGE GERCEGI

Soylenenlere gore 51. Bolge, Roswell olayinda ele gegirilen
UFO da dahil olmak iizere diinya disi bircok uzay aracina ve bu
araclarin iclerinden ¢ikan uzaylilara ev sahipligi yapmakta. Her
ne kadar 51. Bolge’nin uydu goriintiilerinde her sey normal go-
ziikse de asil arastirma merkezlerinin yerin altinda oldugu ve
bircok gizli calismanin yapildigi iddia ediliyor. Ortaya atilan bir
diger iddia ise Amerika'nin, bir¢ok alanda bu cisimlerde kulla-
nilan teknolojiyi kullandig... Korkutucu, degil mi?

Operasyondan sonra kim ole,

kim kala Aeran... Sana karsi his-
lerimi dillendirmek istiyorum!




“Ugfak big kaonamanun bile dijeti

pigoblemlevinin habegciso oldo-
gunu soiilegdi dohtor.”

ENEMY TERRITORY QUAKE WARS
iki oyunda da varligimiz tehlikede ama

size tarifi imkansiz bir haz veriyorsa bu
oyundan istediginizi fazlasiyla alacaginizi
séyleyebilirim. Oyle ki oyun, yapay olan
fakat insant icine ceken bir atmosfere
sahip. Uzayli kardeslerimizle (Hepimiz ayni
galaksinin ¢cocuklariyiz bir yerde.) girdigi-
miz, ¢ciktigimiz, altini Gstiine getirdigimiz
mekanlar atmosfere katki saglyor. Ozellikle
dis mekanlarda ve terk edilmis bolgelerde
gecen (lyi, hos da oyunun tamami terk
edilmis mekanlarda geciyor.) olaylar cok

hayli ilgi ¢ekici. Sik sik kendileriyle kucaklasma firsati buldugu-
muz diismanlarimizin bir kismi insan formunda, diger kismr ise

9

ET'nin iktidan daha cok hosumuza gidi- etkileyici. Fakat ic mekanlarin bazilarinda,  ne idigii belirsiz bir durumda. Ama ortak olan bir yonleri var: UFO
yor. Boyle oyunlar oynayacaksak varsin, gerek heyecan, gerekse gérsellik agisindan  Hepsi cok korkutucu! Ozellikle de cevrede gezen Ant Lion boz- i Roswell olayinda
neslimiz tiikensin! akil almaz bir kopukluk yasadim; kapali masi yaratiklar ruh halimi derinden sarsti. Harcamasi kolay ama ::;szfu;:lg'g;;?:a
mekanlar biraz oldubittiye getirilmis sanki.  “hart” diye atlayiveriyorlar insanin {izerine. Boss'lar da koltuktan '
daha aramak icin... Fakat bir seyler ters gidi- Bu yiizden oyunun bazi bdliimlerini zevkle  ziplatti vallahi! Yapmayin boyle seyler, goziiniizi seveyim!
yor ve silahlarin yerine insanliktan cikmis ~ oynarken bazi boltimlerinde sikintidan Blacksite'in grafikleri, hepimiz tarafindan favori grafik motoru
olan yahut hi¢ insan olmayan birtakim patladim. ilan edilen Unreal Engine imzali. Gercekten sevgili okurlar; 2005
garip yaratiklarla karsilasiveriyoruz. Bu Her neyse; yukarida belirttigim gibi, Source'tan bu yana bu denli detayli bir optimizasyona olanak vili
lanet olasi ucubeler ne mi? Evet dostum; ~ oyunun oynanis sistemi aliskin oldugumuz ~ taniyan ve bu denli kaliteli bir gorsellik sunan baska bir grafik i Bir 6nceki Area
uzaylilar! Yoksa devlet, insanlardan bir tlrden; hareket eden ve karsimiza ¢ikan motoru daha gérmedim. Bakiniz bir Gears of War'a, bir UT3%... 57in aiktig tarih.
seyler mi sakliyor? Evet, hem de girla... her canlyi indire indire boliim sonuna Hi¢ kasmadan, insani sinirden catlatmadan nasil da calisiyorlar...  :
Lanet olsun! ulasmaya calisiyoruz. Catismalar sirasinda ~ Haliyle, Blacksite da ayni performansi gdsteriyor ve muhtesem
Irak'taki bu ufak gorevden sonra ekibi- takimimiz da bize eslik ediyor. Onlara basit ~ bir seyirlik sunuyor. Ozellikle de gece bélimleri, hem gérsel 1 3 O
mizi yanimiza katarak Nevada'ya dogru yol ~ komutlar verme imkanina da sahibiz. Ama  agidan, hem de hareketlilik acisindan ¢ok hosuma gitti. Fakat sayi '
aliyoruz. Oyunun bu kismindan sonra 51. bu sistem adam gibi islemiyor ne yazik ki;  elestirmem gereken bir nokta var ki o da birtakim gérsel bug'lar. | Midway’in gecen
Bolge'nin etrafina konuglanarak neler olup  adamlarimiz ne dedigimizi dahi anlayami- Pyl piyasaya cikan
bittigini, uzayl kardeslerimizin dertlerinin  yorlar cogu zaman. Zaten genel olarak agir - Adeta bir Michael Bay filmi tadinda> Karsimizda :':.sset:f:;'umfgu'
ne oldugunu anlamaya calisiyoruz. Tabii ki ilerleyen bir aksiyon oyunu oldugundan kesinlikle Area 51'den daha iyi bir oyun var arkadaslar. Buna ¢ 130.sayimizin '
agzimizi kapali tutarak... sorunlu isleyen komut sistemi Blacksite'l ragmen Blacksite, siradan bir aksiyon yapimi olmanin 6tesine i kapak konusuydu.
iyiden iyiye yavaslatiyor. Goriis alanima gidemiyor. Tamam, an geliyor, oyun eglenceli ve heyecanli bir
51. Bolge’nin yollarn tastan> gireni harcarim kardesim, ne diye tag koyar- hal aliyor ama bir siire sonra tekrar etmeye basliyor. Ne bileyim;
Cizgisel bir oynanisa sahip olmasina rag- sin éniime?! bir kez oynayip bitirdikten sonra Blacksite'in yliziine bakmazsiniz 6
men Blacksite, eglenceli anlara ev sahipligi diye diistiniiyorum. Hem de piyasada onlarca muhtesem oyun bBliim

yapabiliyor. Ozellikle bilim kurgu ile araniz
iyiyse ve neslinizin tehdit altinda olmasi

-Geliyorlar iste; tutaydin ya biraz!

-Oglum ¢ok sikismistim, ne yapayim ya?!

Bana dokunmayan Alien bin yil
yasasin> Oyunun diisman yelpazesi bir

varken... Fakat giriste de belirttigim gibi bilim kurgu yapimlarin-
dan hoslaniyorsaniz bu oyuna goz atabilirsiniz. @

: Oyun alti farkh
: boliime ayriliyor.

BLACKSITE: AREA 51

Grafikler, basarili karakter
modellemeleri, yer yer heyecanli

kareler { vapisi

{ @ Oyunun geneline hakim olan
i bug'lar, siradan ve cizgisel oyun

vAPIM Midway - Austin
DAGITIM Midway

TUR FPS

DIGER PLATFORMLAR PS3, Xbox 360
wes www.blacksitegame.com
TURKIYE DAGITICISI Alsan

i Teknik acidan bazi sorunlara sahip
i Blacksite. Oynanis sistemi de ayni
i sekilde, biraz siradan. Fakat tiiriin
i miidavimleri icin tatmin

i edici bir yapim; bir gecelik
i kacamak icin ideal.

miNimum 2 Ghz islemdi, 256 MB Ekran Karty, 1 GB Bellek oNEriLEN 3,5 Ghz islemci, 256 MB Ekran Karti, 2 GB Bellek



PC iNCELEME YAZAN KIVANC GULDURUR

GOLDEN COMPASS

Hayal kirikligina ugramak bu olsa gerek...

riskli bir istir. Hele hele riistini
ispatlamis olan ve pelikiile aktariimasi zor
goriinen bir romani, film haline getirmek
daha riskli bir istir. ilk 8nce olaylari olabildi-
gince iyi analiz edeceksiniz, gereksiz detay-
lar dikkatlice kirpacaksiniz, sonra bunun
Uistiine okuyucularin kafasindaki diinyaya
esdeger bir mizansen olusturmaya gayret
edeceksiniz ve tim bunlari yaparken roma-
nin fanlarini memnun etmeyi basaracaksi-
niz. Peh! Romandan uyarlama film yapmak
riskli bir istir. Hele hele Golden Compass
gibi bir romani, film haline getirmek daha
riskli bir istir.

Philip Pulman, ateist oldugunu dile
getirmekten kaginmayan bir yazar ve
Northern Lights'in (Golden Compass'in
uyarlandigi romanin ismi) icine islemis olan
din karsiti sdylemler bunu kanitlar nitelikte.

0 omandan uyarlama film yapmak

- Golden Compass, 270 milyon dolarlik biitcesiyle sinema tari-
hinin en pahali filmlerinden biri olmayi basardi.

- Filmin basroliindeki minik oyuncu, Dakota Blue Richards,
10.000 aday arasindan segildi.

- Roman Amerika'da Altin Pusula, ingiltere ve Avrupa'da ise Ku-
zey Isiklan adiyla yayinlandi.

- Filmde ay1 Bymison'u seslendiren isim; Yiiziiklerinin
Efendisi'nden (Gandalf), X-Men'den (Magneto) ve Da Vinci
Code'dan (Leigh Teabing) tanidigimiz basarili aktor lan McKel-
len.

- Filmin miizikleri; Kralice, Duvak, Firewall ve Syriana gibi film-
lerin soundtrack’lerine imza atan Alexandre Desplat tarafin-
dan hazirlandi.

Haliyle boyle bir romanin 6ziind, oldugu gibi perdeye aktarmak
Amerika gibi dini konularda hassas olan bir tilkede hic kolay
degil. Béyle bir uyarlama film yaparken gerek yapimcilarin, gerek
senaristlerin, gerekse yonetmenlerin bu konuda olabildigince

iyi bir denge tutturmasi lazim. Peki, basta yonetmen Chris Weitz
olmak tizere Golden Compass'i hazirlayan ekip bunu basara-
bilmis mi? Filmi izleyenlerden aldigim tepkilere ve okudugum

elestiri yazilarina gore, hayir. Sahsi olarak herhangi bir fikir beyan
etmem dogru olmaz ¢linkii bu yaziyi yazdigim siralarda film yeni
gosterime girdi ve filmi izlemeye vakit bulamadim. Fakat dedigim
gibi, filmi izleyen arkadaslarimdan duydugum kadariyla Golden
Compass, sadece gorsel efektlerine odaklaniimis olan, iki saatlik
bir “popcorn”yapim olmus. Ne goziinii budaktan sakinmayan din
karsiti soylemler kalmis ortada, ne de kimseye aldiris etmeyen
keskin tavir... Yiiziiklerin Efendisi serisinden hatirladigimiz New
Line Cinema’nin milyonlarca Dolar'i bosa gitmis anlayacaginiz. iste
boyle durumlarda, tziilmemek elde degil sevgili okurlar. O parayla
neler yapilirdi yahu? Neler neler, degil mi midirim?

Her neyse; iste yapimcilar, boyle biiyiik biitceli bir markanin
balint kaymagini iyice yemek, hatta ve hatta ellerinde bulunan
lisansi iligine kadar kurutmak icin ilk olarak nereye sarildi dersiniz?
Oyun sektoriine tabii ki; hem de bu sektdriin tiim platformlari-
nal Tamam, madem romanin filmini kotaramadiniz; bari filmin
oyununu diizglin yapin, degil mi? Zaten bu ay, basim “koti film
oyunlaryla belada (Beowulf’tan bahsediyorum.); canim yeterince
sikkin. Bari sen yiiziimi giildiirseydin be Golden Compass! Ne
desek bos, ne kadar bogaz patlatsak nafile... Siz yine, bildiginizi
okuyun emi sevgili oyun yapimcilari.

Anasina da bakma, kizini da alma> Filmimizin, haliyle



THE CHRONICLES OF NARNIA

Narnia, filmiyle degil ama video oyunuy-
la Golden Compass‘ten ¢ok daha kaliteli
bir yapim. Fantastik yapimlari sevenler
bu oyunu mutlaka denemeli. Ozellikle,
Golden Compass'i oynayip da hayata kii-
senler mutlaka Narnia'ya gecis yapmali.

oyunumuzun konusu tam bir “insanin
basina ne gelirse ya meraktan gelir, ya
taraktan..” hikayesi... Efendim simdi, Lyra
adinda kiictik, glizel bir hanim kizimiz var.
Bu kizimiz mektepli, derslerinde basarili,
akli fikri yerinde goziiken bir yavrucagiz.
Fakat bir giin, amcasi Lord Asriel ile alim-
lerin yaptigi bir toplantiya kulak misafiri
oluyor ve duyduklari basina biytik isler
aciyor zira bilmemesi gereken, “top secret
bilgiler 6greniyor bu toplantidan. Sonra
yusuf yusuf dolasmaya basliyor etrafta.
Basindaki bu buyiik sorun yetmezmis
gibi bir de arkadagsi Robert dahil olmak
lzere ttim okul arkadaslari, cocuk hirsizlar

"

Hamhumlar tarafindan kagiriliyor. Ardindan
Lyra, Coulter ismindeki (Nicole Kidman
ablamiz) bir kadinin yanina siginiyor. Ancak
kisa stirede bu kadinin tekin olmadigini
fark ediyor; hemen kagiyor onun yanindan.
Garesiz kalan Lyra, bu sefer Cinganlar'a
siginiyor (Yahu kardesim, o kadar iti var,
ugursuzu var; ne siginirsin tanimadigin
insanlara?!) ve toplantida duydugu seylerin
ic yliziinii merak ettigi icin onlarla birlikte
kuzeye dogru kesfe ¢ikiyor. Macera boyle
basliyor iste.

Oyun boyunca filmde gérmedigimiz,
goremeyecegimiz ve aslinda gérmemize
gerek de olmayan boliimlerde ter dokiiyo-
ruz. Filmde gordiiglimiiz bircok etkileyici
sahne oyunda da yer almakta ancak bu et-
kileyiciligin beyazperdede sikisip kaldigini
belirtmekte yarar var. Mesela, filmin gorsel
acidan en etkileyici sahnelerinden biri
oldugunu duydugum “ay1 dévisii” sahnesi,
(Nasil bir tabirse bu...) oyunda ¢ok siradan
bir sekilde sunulmus. Kontroller ve oynanis
sistemi de s1§ olunca oyunun siradanhgi
tavan yapmis.

“Siradanlik” demisken oyunu yerin dibine
sokmaya devam edeyim: GC'nin ¢ok basit
bir isleyisi var; oradan oraya ziplayarak
diimdiiz ilerliyoruz. Yol boyunca bize Pan
adindaki bir cin yardim ediyor ve bu cini
akrobatik hareketler yapmak icin kullaniyo-
ruz. Diyelim ki duvar boyunca tutunabile-
cegimiz U¢ tane demir pargasi bulunan ve

ziplayarak karsi platforma ulasamayacagimiz bir béliime geldik.
iste Pan, buna benzer béliimlerde sirtimizda beliriyor ve demir
parcalarina dogru zipladigimizda tutunmamizi ve karsi tarafa
ge¢memizi sagliyor. Oyunun bu tiir bélimleri Prince of Persia'yi
hatirlatiyor.

Klavye ve mouse GC gibi platform oyunlari icin ideal bir ikili
degil; bu ylizden zor bélimlerde “Keske gamepad olsaydi” diye
yakinmak kaginilmaz. Ancak belirtmeliyim ki GC'nin en basit bo-
Itimlerinde bile kontrol sistemi hantal isliyor. En basitinden 6rnek
vereyim: Karakterimizi yiiritmek bile epey zor; insan resmen
sinirleniyor Lyra'yr kontrol ederken. Ustelik bazen kamera acilari o
kadar sagmaliyor ki delirmemek icin asiri sabirli olmak gerekiyor.
Hele hele Pan'in bize yardimci oldugu zamanlarda... Kamerayi
kendi istegimize gore cevirme imkanimiz yok; tam bir rezillik!

Oyunda en ¢ok eglendigim bolimler, ayr kardesi yonettigimiz
boltmler oldu. Ayimizin hem zirhi ¢ok sevimli duruyor, hem de
lan McKellen'in sesi babacan bir hava katmis bu karaktere. Ustelik
bayadi iyi dovisuyor ayr kardes; hareketli bir karakter yani. Fakat
anlamadigim bir nokta var: Lyra kizimiz ayinin sirtinda nasil yle
rahat duruyor? Eski rodeoculardan mi kendisi? Bir defa olsun
“Yavas ol ay1!” seklinde uyarilarda bile bulunmadi oyun boyunca.
Sen ne gamsiz bir insanmissin Lyra bacim...

Gelelim grafiklere... Orta seviyedeki bir sistemde bile GC, rahat
rahat calisiyor. Tabii ki en yiiksek detay seviyesinde oynamak icin

250

: milyon Dolar

: Bukadar parayla
: insan omiir boyu
: calismadan

i yasayabilir. Ancak
: Hollywood'daki

: yapimailar, bu

i kadar biiyiik bir

i meblagi kiytink

: bir filme harca-

i yarak bizi sinirlen-
: diriyorlar.

13

i dakika

: Hollywood

: yapimlarinin

: siiresi genelde

: 90 dakikadir

: ancak romandan
: uyarlama bir

: film oldugu icin
: Golden Compass
: ancak 113 dakika-
I yasigmis.

bilgisayariniza biraz yatirim yapmis olmaniz lazim. Fakat elinizdeki

bilgisayar, canavar bir sistem bile olsa oyunun size sunacagi
gorsellik cok sinirli. Bu eksi &zellik, filmin fantastik ve biiyileyici
atmosferinin “buyiileyici” kismini epey baltaliyor. Yani sakin stiper
efektler, 1siklandirmalar, kaplamalar falan goreceginizi ummayin;
hayal kirikhidina ugrarsiniz.

Oyunun isitsel dzelliklerini ise gorselligine nazaran basarili
buldum. Cogu film oyunundaki gibi yine filmin orijinal ses ma-
teryallerinden yararlanilmis; boyle yapilarak iyi de edilmis ¢iinkii
ozellikle muzikler, grafiklerin mahrum biraktigi zevki az da olsa
veriyor. Seslendirmelerin kalitesi de yine iyi bir diizeyde. Ancak
isitsel 6zelliklerin iyi olmasi GC'nin pacasini kurtarmaya yetiyor
mu? Kesinlikle hayir!

Goriiyoruz ki Golden Compass sadece filmi ile degil, bilgisayar

1907

il

: Tam 1907 yil 6nce
i Cinliler pusulayi

: icat etti; simdi

: bu pusula denen
: cihaz filmlere,

: oyunlara konu

: oluyor.

oyunu ile de énce tiim oklan Uzerine ¢ekecek, sonra da“Bu muydu

yani?” dedirtecek. Ben de 6zglnlikten yoksun, acele ile aradan
cikarilmis bir yapim olan Golden Compass'e, LEVEL dergisinin
bana verdigi yetkiye dayanarak -helalinden- 5,2 veriyorum.
Dagilabilirsiniz. @

GOLDEN COMPASS

Miizikler ve seslendirmeler
basarili, ayiyi kontrol etmek zevkli
i raacilan

YAPIM Shiny

DAGITIM Sega

TUR Platform / Adventure

DIGER PLATFORMLAR PS2, PS3, PSP,
DS, Wii i
WEB www.goldencompassmovie.com tarifi...
TURKIYE DAGITICISI Aral Ithalat i

: Bos bir filmin konsepti alinir; bu kon-
i sept yavan bir oynanis sistemi, sav-
i saklanmus grafikler ve filmin orijinal
i soundtrack’i ile yogrulur. Alin
i size “saplama film oyunu”

miNimum 2 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Kart1 ONeriLeN 3 Ghz islemci, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti

{ @™ Vasat grafikler, sikici oynanis
: sistemi, sorunlu kontroller / kame-



PC iNCELEME YAZAN MERI¢ ERBAY

SIMCITY SOCIETIES

“Bir zamanlar buralari b6éoyle bostandi beeel”

ikaye, tam tamina 18 yil 6nce
$ basladi. Will Wright adindaki bir
adam, 1980'li yillarin sonlarinda “Neden
sehir kurmayla ilgili bir oyun yapmiyoruz
ki? Hem mimarlara, hem de Kamu Yonetimi
mezunu olan vali adayi genclere bir
katkimiz olur!” diyerek baslatti bu SimCity
cilginhgini. Ana fikir suydu: “Yesilliklerle
kapli bir ovada veya cennet gibi tropikal
bir bélgede; yollar, elektrik telleri ve evler
ile yeni, devasa bir sehir insa etmek, sehrin
tlim ihtiyaclarini karsilamak ve nihayetinde
gelmis ge¢mis en iyi vali olmak”

Her iyi fikir gibi bu fikir de tuttu. Hem de
0Oyle bir tuttu ki dort adet devam oyunu
yapildi SimCity’nin. Gegen sene Maxis,
artik SimCity serisine “nitelik” katmayi
amagladigini bildirdi; “nicelik” degil. Fakat
sonradan, EA'in aldigi bir kararla, yeni Sim-
City oyununu Maxis'in degil, Caesar IV'lin
yapimcisi olan Tilted Mill'in hazirlayacagi
aciklandi. Bu aciklamayi duydugumuzda

saskinligimizi gizleyemedik elbette.

Will Wright'in koyunu...> Oyunun
yapim asamasinda yapilan agiklamalardan
sunu ¢ikarmistik: SimCity Societies (SCS),
artik sadece “sehir kurma” degil, ayni
zamanda sehirde yasayanlarin hayatlarina
dahil olma firsatini sunacakti bize. Sehirler,
birer “ruh” kazanacakti kisacasi. Ben de
diistindim ki The Sims serisindeki gibi
halk, sokaklarda dolasacak, sirin ve 6zel bir
dilde konusacak, birbiriyle selamlasacak ve
hatta sosyallesecek. Ne yalan soyleyeyim;
bu hayallerle, biiytik bir hevesle kurdum
SCS'yi. Ama gordiim ki isin rengi biraz
farkli. (“Hayal kinkligina ugradim” demek
istemiyorum.) Evet, insanlar yine anlasil-
mayan kelimelerle konusuyorlar ama biraz
fazla kaprisliler. Artik sadece binalar yan
yana dizmek ve siirekli sehrin ihtiyaclarini
kontrol etmek basarili olmaya yetmiyor
oyunda. Simler'in de ihtiyaclari var; onlari
da g6z 6niinde bulundurmak gerek. Bu
ihtiyaclar, Spirituality’'den (“Ruhsallik” diye-
lim.) tutun da Prosperity‘ye kadar (Buna da
“zenginlik”ya da “refah” diyelim.) degisiyor.
insa ettiginiz her bina, sehrin atmosferine
etki ediyor. Dolayisiyla nereye, hangi binay!
yerlestirdiginiz cok onemli.

...sonra cikar oyunu> SCS'deki en
bytk yenilik, politikanin eskiye oranla
daha fazla isin icinde olmasi. Mesela,
teknolojiden miimkiin oldugunca uzak,
cevreci, baris dolu bir tropikal cennet

: yaratmak mi; yoksa sanayi ve endistrinin
en Ust diizeyde oldudu, kilig kadar keskin
¢ kurallari olan siki bir rejim kurmak mi
istiyorsunuz? Secim tamamiyla size ait...

¢ metro yollariyla ise gidiyor, isten eve
doniyor; gidip bir barda, bir botanik bah-
¢ gesinde ya da bir beyzbol sahasinda stres
© atiyor. Is hayati devreye girince ve niifus
arttikca stres katsayisi 6nem kazaniyor

¢ ¢linkii halkinizin bir blimii hayatindan
yeterince memnun degilse mutsuzlasip

¢ ise gitmemeye basliyor. Ve bu mutsuz

: Simler'le ilgilenmezseniz isyanlarla
karsilastyorsunuz. Siz de 6nlem olarak

: kafay1 yiyen, isyankar Simler'iniz igin akil
hastaneleri kurabiliyorsunuz. Biiyiik Tiirk
¢ bilgelerinin de zamaninda dedikleri gibi,

: “Nerede cokluk, orada..” Ohm! “Karmasal”
diyebiliriz.

giderirseniz cesitli ddller kazaniyorsu-

| vapw Tilted Mill

¢ | ToR Simiilasyon
: | wes simcitysocieties.ea.com
¢ | TURKIvE DAGITICISI -

alternatif

Mitolojik hikayeleri, sehir kurma temasi
ile birlestiren ve Uistiinden ne kadar za-
man gegerse gegsin eskimeyecek olan
ufacik, tefecik bir oyuncuk Zeus. Gunliik
glineslik bir havada siiren sehir hayati,
zaman zaman depremlerle ve Tanrilar’in
saldirlariyla sekteye ugrasa da Zeus, bu
riski almaya deger.

nuz.“En Yaratici Sehir”, “En Refah Sehir”
gibi 6rneklendirebilecegimiz bu ddiiller,
oyundaki “amag eksikligi”ni az da olsa
ortadan kaldiriyor. Bu konuyu agmak
gerekirse: SCS'de, heyecan verici bir amag
yok maalesef. Mesela, eskisi gibi ekonomik
olarak sikinti yasamiyor; Simler'iniz islerine
diizenli olarak gittikleri stirece -belirli
miktarda- para kazaniyorsunuz. Haliyle,
“parasiz kalma” endisesi duymuyorsunuz.
Kisacasi, ekonominizi diizeltmek icin

cok fazla nedeniniz yok. Bunun disinda,
sehrinizi kurarken yasayabileceginiz olasi
depremler ya da uzayli saldirilari da heye-
can vermiyor.

Oyunun grafikleri -dogal olarak- yeni
nesle uygun bir hale getirilmis ama ne ya-
zik ki monotonlugu kiramiyor bu gorsellik.
Ustelik, yavaslamalar nedeniyle grafiklere
de golge distiyor. Ufak tefek bug'lar da
cabasi... Ozetle, s6yle demek istiyorum:
Nerede SimCity 2000, nerede Societies... @

Simler'iniz kurdugunuz otobiis veya

Oyunda, sehrin ihtiyaglarini zamaninda

SIMCITY SOCIETIES

Basit kontrol sistemi,
hos grafikler

EE Ruhsuz, amacgsiz, basit
oynanis

: Boyle bir oyunda, strateji belirleme-
: mizi gerektirecek hicbir olayla

: karsilasmamamz iiziicii bir durum.

: Yapimci degisikligi, anlasilan

: SimCity serisine yaramamis.

DAGITIM EA Games

miniMum 1.7 Ghz islemdi, 512 MB Bellek, 128 MB Ekran Karti oNERiLEN 2.4 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti



PC iNCELEME YAZAN 6MUR iKLIM DEMIR

SUPREME COMMANDER:
FORGED ALLIANCE

Robotum, robotsun, robot!

upreme Commander: Forged Allian-
0 ce icin 6ncelikle sunu séylemeliyim
ki robotlari ve bilim kurgu tiiriini sevmi-
yorsaniz bu oyuna isinmaniz gercekten
zor. Agikgasi, Company of Heroes ve World
in Conflict tarzindaki “gercekgi” oyunlari
tercih eden birisi olarak, ilk Supreme
Commander’i ve su anda elimde tutmus
oldugum, Supreme Commander'in eklen-
tisi olan Supreme Commander: Forged
Alliance’i ben de pek sevemedim. Oyunun
yaraticl fikirleri, devasa haritalari, birim ve
bina cesitliligi bile Forged Alliance'in hosu-
ma gitmesini saglayamadi. Simdi, bu kisisel
gorislerimi bir kenara birakarak, Forged
Alliance’i objektif bir bicimde degerlendir-
meye calisacagim.

Subat ayinda oyun severlerle bulusan ilk
Supreme Commander'daki biiyiik savasin
yol actigi yikimin sonrasinda; United
Earth Federation (UEF), Aeon lllimunate
ve Cybran Nation, uzayin derinliklerinden
gelen ve “Seraphim” adi verilen yepyeni bir
dismanla karsilastyor. Bu yeni diismanin
karsisinda eski diismanlar, “Diismanimin
diismani dostumdur” diyerek ayni amag

icin gliclerini birlestiriyorlar. Biz de Forged
Alliance’in ana senaryosunda Seraphim'e
karsi bu t¢ irktan birini secerek ise
basliyoruz. (Maalesef, sadece multiplayer
ve skirmish haritalarda Seraphim irkini se-
cebiliyoruz.) Seraphim’in diger irklara gore
daha gli¢li oldugunu diisiinmeyin sakin;
yapimci Gas Powered Games, -orijinal Sup-
reme Commander'da oldugu gibi- bu genis
eklenti paketinde, irklar arasi gli¢ dengesini
basarili bir sekilde kurmayi basarmis.
Kontrol ve oynanis sisteminde herhangi
bir degisiklik bulunmayan Forged Alliance,
110 yeni birim ve yeni online haritalar
ile donatilmis durumda. Fakat paketin
getirdigi yenilikler sadece haritalar ve
birimlerle sinirli degil; grafikler ile rota
bulma asamasindaki yapay zekanin daha
gelismis bir halde sunulmasi, eklenen alti
devasa gorev ve yenilenen arabirim, “Helal
olsun; iste eklenti dedigin boyle olmali!”
dedirtiyor insana. Ozellikle, arabirimin
yenilenmesi ¢cok yerinde olmus ¢linki
SC'nin eksilerinden biri modasi ge¢mis gibi
goriinen ve kullanigl olmayan arabirimiydi.
SC: FA ile bu eksi, artiya donusturilmis.

Grafikler iizerinde yapilan gelismeler ise
arabirimin yenilenmesi kadar isabetli bir
hamle olmamis maalesef. Clinkii bu gelis-
me nedeniyle oyunun sistem optimizasyo-
nu biraz zarar gorms. Yani, SC'yi sorunsuz
olarak calstirdiginiz sisteminizde, SC: FA'yi
calistirirken zorluk ¢ekebiliyorsunuz. Fakat
her seyin bir bedeli var, 6yle degil mi?

SC oynamis olanlar hatirlarlar; oyunun
basindaki “Sunu soyle yap; bunu boyle
yap; tamam, simdi su birimi kullanabilirsin”
seklinde ilerleyen uzun girizgah insani
epey sikiyordu. Neyse ki SC: FA'nin basinda
oyunculara, direkt aksiyona girebilme sansi
sunuluyor. Bu da dogal olarak, oyunun
atmosferine daha kolay adapte olmamizi
saghyor.

Yazinin baslarinda, irklarin arasindaki
dengenin cok iyi saglandigini belirtmis-
tim. Ancak, nedense bu denge, silahlar
arasinda kurulamamis; hatta “SC'de var
olan silahlarin arasindaki denge, SC: FA'da
“bozulmus” bile diyebilirim. Nikleer
silahlarin cok dnemli bir konumu ve giicii
olan bir oyunun eklentisinde, neden bu
silahlar kullanissiz bir hale getirilir; anlamis

alternatif

STARCRAFT

Piyasaya ¢ikmasindan bu yana, uzun bir
zaman ge¢mis olsa da Starcraft popii-
lerliginden higbir sey kaybetmedi. Yillar
gecti ama turnuvalar bitmedi. Starcraft,
RTS diinyasinin satranci...

degilim. Bu, ufak bir degisiklik gibi goriinse
de oyunun gidisatini ve dinamiklerini

epey etkilemis zira herhangi bir niikleer
giicli kullanmak icin beklemeniz gereken
stire o kadar uzamis ki “Bu kadar stire
bekleyecegime diger silahlarla ve gliclerle
basimin caresine bakarim, daha iyi” diyerek
niikleer glicleri defterden silme noktasina
geliyorsunuz.

Sonug olarak, Supreme Commander: For-
ged Alliance'in eksilerini ve artilarini tartti-
gimizda, paketin basarili bir eklenti oldugu-
nu soyleyebilirim. Supreme Commander'in
sadece dokuz ay 6nce piyasaya ¢iktigini da
hesaba katarsak bu kadar kisa bir zaman
icerisinde, bdylesine dolu bir icerikle karsi-
miza ¢ikan Forged Alliance'in eksi 6zellikleri
simdilik gérmezden gelinebilir. @

X3 Bir yeni irk, alti yeni goérev,
110 yeni birim, irklar arasindaki b
sariyla kurulmus olan giic dengesi

YAPIM Gas Powered Games
DAGITIM THQ

TUR Strateji

DIGER PLATFORMLAR -

WEB WWW.supremecommander.com
TURKIYE DAGITICISI -

i tadi

SUPREME COMMANDER: FORGED ALLIANCE

i Gelecekte gecen RTS oyunlarini se-
: venlerin mutlaka oynamasi gereken
: bir oyun. Supreme Commander
: serisi, yakaladigi bu giizel

i Starcraft’in tahtina otura-
i bilir.

i @ Seraphim'in tek kisilik modda
secilememesi, niikleer giiclerin kul-
i lanissiz bir hale getirilmis olmasi

vermeye devam ederse



PC iNCELEME YAZAN KIVANC GULDURUR

SOLDIER OF FORTUNE: PAYBACK

- Hesaplasmaya geldim!

- Hay, gelmez olaydin!

inema diinyasinin aksine oyun
e diinyasinda, “devam” niteligi tasiyan
pek cok yapim, cogu zaman kendisinden
bekleneni fazlasiyla vermistir oyunculara.
Devam oyunlarinin, gelisen teknoloji ile
birlikte 6ncillerinin tizerine yenilikler
getirilir; grafik motoru yenilenir, oynanis
sistemi gelistirilir, senaryo dallandirlip
budaklandirilir, olay 6rguisti derinlestirilir...
Onceki oyunun yapim asamasinda akillara
gelmeyen bircok yeni unsur, devam oyun-
larina eklenir ve bu sayede seri biittinlige
kavusmus olur.

Ne var ki dedigim gibi, “cogu zaman”
gerceklesen bir olaydir bu. Arada istisnalar
mutlaka cikar; eskiden kalbimizde taht
kurmus bir - iki yapim yillar sonra yanina
bir rakam ya da ek bir isim alarak bitiverir
karsimizda. Oda sicakliginda, kapagini ti¢
glin acik biraktiktan sonra ictigimiz, gazi

kacmis kola damagimizda nasil bir tat
birakiyorsa bu oyunlardan da benzer bir tat
almamiz muhtemeldir. Yapimcisi, markasi
kim veya ne olursa olsun, icimizden onlara
flitursuzca sovmek gelir. Iste Soldier of For-
tune: Payback de aynen boyle, gazi coktan
kacmis bir yapim.

Soldier of Fortune: Payback'te, Thomas
Mason adli terdrist avcisi olan bir parali
askeri yonetiyoruz. Her seyden once bu
“parali asker” muhabbetinden gercekten
cok sikildigimi belirtmek istiyorum. Yapimci
arkadaslar konu sikintisi mi ¢ekiyorlar nedir,
anlamadim. Sadece oyunun gectigi yeri ve
zamani degistirip (Hayali gelecek, ge¢mis,
uzayli istilasi vs... vs...) ayni konsepti temcit
pilavi gibi 6niime stirmelerine daha ne
kadar siire katlanabilirim bilmiyorum. Bu
gibi senaryolari gordiikce kafamda oyun
gelistiricilerinin toplantilari canlaniyor:

A kisisi: Arkadaslar yeni bir projemiz var.
icinde yine parali bir asker olacak. Nerede
ve ne zaman ge¢mesi gerektiginde kararsi-
z1z. Fikirleriniz?

B kisisi: Teknoloji magazasinin indiriminde
¢cikan izdihami bastirmak icin istanbul’a
gonderilen parali bir askerin basindan ge-
¢enleri konu alsin oyun. Nasil? Cok yaratici
degil mi?

C kisisi: Yok, yok! Bence Kyoto Sézlesme-
sini imzalamayan ulkelerin yola gelmesini
saglamak icin diinyanin dért bir yanina

CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE

Soldier of Fortune: Payback her yoniiyle
¢akma bir Call of Duty 4 havasi yayiyor
ortaliga. Ancak o kadar ucuz bir kopya ki
Call of Duty 4'in bir kez daha ne kadar
yiice bir oyun oldugunu fark ediyoruz
SoF: PB oynarken.

gonderilen bir parali askerin bagindan
gecenleri konu alsin.
D kisisi: Buldum, buldum!“Maasini
cekmek icin bankaya gonderilen bir parali
askerin kuyrukta basindan gecenler” olsun
konu.

“Payback’in oynanis sistemi, piyasada-
ki cogu FPS oyunuyla benzer 6zellikler
tastyor.” dersem inanin ki diger oyunlarin
hakkini fazlasiyla yemis olurum. Herhangi
bir oyunu SoF: PB ile karsilastirmak, o
oyuna agir bir sekilde hakaret etmekten
farksiz. Bu ylizden, herhangi bir benzetme
yapmadan, direkt Payback'in oynanis
mantigindan bahsetmek istiyorum:
“Oniine gelen her terdristi barut ile zehirle
ve gorevini halledip bitis noktasina ulas”
Diyeceksiniz ki: “E gtizel kardesim; zaten
¢ogu oyunun isleyisi genel olarak boyle
degil mi?” Evet sevgili okurlar, haklisiniz
ama sizin de belirttiginiz gibi “genel olarak
bdyle”. Payback'te genel olarak degil; oyu-
nun tiim hatlar bu sekilde. icerisinde hicbir

zeka pariltisi bulunmayan ve tekdiizelikten
dolayi yerlerde siriinen bir oyundan bah-

SoF: PB'nin tek bir ilgi ¢ekici yani var; o
da“lokal yaralanmalar”. Efendim, bu lokal
yaralanmalar bilindigi tizere, “Viicudun
her bélgesinin birbirinden farkli sekilde
hasar gérmesi” demek oluyor. GTAIllI'ten
hatirlayabilecegimiz bu 6zellik, Payback’e
biraz abartilarak aktariimis. Elimizdeki su
tabancasiyla bile diismanimizin kolunu
veya bacagini bir - iki el ates ederek ile
kopartabiliyoruz. Ik baslarda “Ay, ne gizel
yahu!” seklinde tepkiler verirken ilerleyen
dakikalarda sadistce hareketlerde bulun-
maya basliyoruz. Ancak bu hareketler, bir
- iki saat sonra yerini, ayran budalasi gibi
ekrana bakan gozlere ve tuslara suursuzca
basarak icine diisilen yiizeysellige teslim
ediyor.

Oyunun grafiklerine laf etmekle, etme-
mek arasinda kararsiz kaldim. Oyunun eksi
ozelliklerini es gecip objektif bir sekilde
“iyi” olarak nitelendirebiliriz gorselligi ama
olagandisti bir gorsellikle karsilasmayi
ummayin sakin.

Bir hayal kirikliginin daha sonuna
gelmisken hepinize sevgilerimi ve
saygilarimi sunuyor ve “Bu oyundan uzak
durun”diyorum. Zira su an, Medal of
Honor: Allied Assault’u acip oynasaniz daha
fazla zevk alacaginiza eminim. Soldier of
Fortune: Payback, dyle bir oyun olmus ki
“Idare eder” seklinde bir yorum yapmaya
bile dilim varmiyor. O ylizden size, biiyiik
usta Umit Besen'den Alismak Sevmekten
Daha Zor Geliyor adli parcayi gonderiyo-
rum. Dinleyin; dinledikce bu fiyaskoyu
hatirlayin. @

Higbir artis1 yok

YAPIM Activision
DAGITIM Activision Value

TUR FPS

DIGER PLATFORMLAR Xbox 360, PS3
WEB Www.mercenarieswanted.com
TURKIYE DAGITICISI - :

SOLDIER OF FORTUNE: PAYBACK

EIE1 Kotii oynanis sistemi, kotii se-
i naryo, orijinallikten yoksun olmasi

i Yillardir oyun oynuyoruz;
: fiyaskonun her tiirliisiine alisigiz.
: Ama Sof alisik olmadigimiz
: tiirde bir fiyasko ornegi.

MiNiMum 2,5 Ghz islemdi, 512 MB Bellek, 256 MB Ekran Karti GNEriLEN 3,0 Ghz islemi, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti




Games for Windows" 'un en gelismis silahina sahip olun — Microsoft” SideWinder™ Mouse —
dinyanin ilk LCD ekrana sahip oyun faresi

 Hizl erisim tusu — * LCD ekran — DPI ayarini, « Kisisellestirilebilir — Ayarlanabilir
Tek tusla sevdiginiz oyunlara makrolari ve fazlasini LCD agirliklar, degistirilebilir tabanlar,
aninda ulasin ekrandan takip edin programlanabilir tuslar ve fazlasi

Discover the difference at microsoft.com/hardware/SideWinder



Pc iNCELEME YAZAN TUNA SENTUNA

TABULA RASA 3z

Bir levha, binlerce oyuncu ve bombos bir diinya...

irat: Tuna, al; sayfa plani...
0 Tuna: Aldim... Baktim... Tabula Rasa'yi
incelemeyecek miyiz?
F: Aa, atlamisiz onu hafiz! Koyalim

hemen!

T: Tamam. Ama bu bir MMORPG; biliyor-
sun, degil mi? inceleyecek adamin hayat

kayabilir.

F: Ben bilmem hafiz; o yazi yazilacak! Ve
hatta sen yazacaksin!

T: Ben mi? Ben! Olmaz! Yooo... (Haykirisla-
r karanligin icinde yitip gider.)

10 dakika sonra...

T: Merig, cok merak ettigin Tabula Rasa'yi
ben inceliyorum bu ay...
Merig: Ooo, hayirli olsun!

......... AJANDA

0

2004 yilindaki E3'te
oyun hakkinda pek az
bilgi giin 1s1gina gtkmig-
t1 fakat Tabula Rasa gibi
bir oyunun hazirlan-
makta oldugunu duy-
mak dahi yeterliydi.

115

“WoW'dan sonra ne
oynanir?” sorusunun
yanitina ¢6ziim arayan
LEVEL ekibi, bu sayida
Tabula Rasa'yi olasi bir
WoW alternatifi olarak
nitelendirmisti.

T: Daha oyun hakkinda arastirma yapmadim; nedir Tabula Rasa?

M: Tabula Rasa, kisaca, “bos levha” demek. Bir filozof sdyle der:
“Diinyaya geldiginde insanoglunun zihni bos bir levha gibidir ve
sonra, gordikleri ve 6grendikleri bu levhaya islenir; bu sekilde
gelisirinsanoglu” insanlar zamaninda bu konuya ¢ok kafa yormus
ama bakma sen; sonra Tabula Rasa, bir oyun olarak ¢ikti iste
karsimiza...

T: (Glilmekten yazamaz, kilitlenip kalir.)

Pis uzaylilar; biktim sizden be!> WoW'dan kurtulmak

icin askere gitmis olan bir insana bu yapilir mi? Yeni bir MMORPG...

Yeni bir bagimlilik... Neyse ki etkisi WoW kadar giclii degil; ucuz
atlattik.

Ultima Online’in yapimaisi Richard Garriot'in merakla beklenen
MMORPG projesi Tabula Rasa’nin basina oturmamla kalkmam bir
oldu. Neden mi? Clinkii ilk basta oyundan hicbir sey anlamadim!
Ufak bir cepheye saliverildim. Cephede cesitli askerler, bos bos
cevreye bakiniyorlard. Bir uyar kutucugu “Oniindeki komutanla
konus” deyip duruyordu. Onunla konusmaya baglamam ile 50
metre ileride bir savasin cereyan etmesi bir oldu. Diinya'yi istila

Sirt cantanizin kapasitesi sinirl oldugundan
saklamak istediginiz esyalari askeri iislerdeki

esya kutularina koymaniz gerekiyor.

eden Bane irkinin birkag aciz tyesi, ilerideki savunma hattin-
dan sizmaya calisiyor ama NPC'ler tarafindan durduruluyordu.
Komutani bir kenara, uyar kutucugunu diger tarafa firlatip
savas alanina dogru kosturmaya basladim. Daha birinci seviyede
bir sabi olmama ragmen korkusuzdum ve karsimda o cirkin
yaratigi gériince ona ates etmekten geri kalmadim. Hayr, kaldim.
Maalesef... Clinkdi silah nasil kullanilir, bilmiyordum. Sevgili“Bane
teknisyeni’ne saygilarimi sunduktan sonra lisse geri dondiim ve
maceraya dikkatli bir sekilde, fazla heyecanlanmadan baglamanin
akillica olacagina kanaat getirdim.

isin ilging yani, cogu MMORPG'nin aksine oyuna baslarken ne bir
sinif segmistim, ne de puan dagitmistim. Gorsel agidan oldukca
sadlam olan bir “karakter yaratma” ekraninda karakterimi yarat-
tiktan sonra direkt savaga girmistim. Sonradan anladim ki besinci,
15. ve 30. seviyelerde karakterimiz sinif 6zellikleri kazanabiliyor-
mus. Ustelik oyun sirasinda bundan kimse bahsetmedi bana.
Oyunda bir sunum sikintisinin oldugu asikar. Dolayisiyla siz de
benim yaptigim gibi oyunun kilavuzunu okuduktan sonra oyuna
baslayin; emin olun ki her sey ¢cok daha anlasilir olacak.

Her daim hareket, her an catisma> Tabula Rasanin
diger MMORPG'lerden en 6nemli farki, hizli bir oynanis sistemine
sahip olmasi. WoW'da ne yapiyorduk? Karsimizda yedi adet diis-
man varsa bu diismanlarin ti¢linii yanimiza ¢ekiyor, grubun sifacisi
yaralanan oyunculari iyilestirmeye calisirken tank gorevindeki
Warrior' 6n saflarda savastiriyor, Shaman’a totem diktirtiyor ve

alt tarafi ti¢ tane diisman 6ldiirmek icin bir ton isle ugrasiyorduk.
Tabula Rasa'da ise bir diismanla karsilasir karsilasmaz -FPS vari



kontrol sisteminin de yardimiyla- ona kafa
- g6z daliyoruz. Abartmiyorum, ister tek ba-
siniza takilin, ister bir grupla hareket edin;
bir diismana saldirip saldirmayacaginiza
karar vermek i¢in onun kaginci seviyede
olduguna bakmaniz yeterli.

Simdi 180 derecelik bir donus yapa-
rak kendi savimi ¢liriitecegim: 20. - 25.
seviyeden sonra isin rengi degisiyor. Birkag
paragraf 6nce belirttigim gibi, karakter
siniflar belirlendigi zaman oyuncularin
rolleri de belirlenmis oluyor ve boylece bir
Medic'in veya Exobiologist'in 6n saflarda
savasa katilmasi, grubun selameti agisin-
dan hayirli olmayabiliyor. Ornegin, Spy,
uzak bir kdseden diismanlarini temizler-

Oyunda birgok bug var. 6
diismanlarin d

WORLD OF WARCRAFT
Buraya WoW ile ilgili bir seyler yazacagi-
mi diisiiniiyorsaniz, yaniliyorsunuz. Hala
“WoW da ne ki?” diye soruyorsaniz diye-
cek s6ziim yok.

ken; Grenadier, kendisini savasin ortasina
atmali; Medic, yaralilari iyilestirmeli ve
Exobiologist, dliileri yeniden birer savasciya
donusttrmeli. Eger sinif 6zelliklerinizin
gerektirdigi gibi hareket etmezseniz
WoW'dakine gore gayet suursuz olan oyun-
cu ahalisinden azar isitebilirsiniz. Neden
mi? Hemen aciklayayim: Oyunun ¢ikmasiy-
la tek Avrupa sunucusuna baglanan ben,
bombos bir diinyayla karsilastim. Tek tiik
oyuncu vardi etrafta. Instance’lara girmek
icin de bir grup olusturmak gerektiginden
sayili oyuncuyu bir araya getirmek de zor
oldu. Yine de bu sorunu atlatip Instance
gorevlerini tamamlamayi basardim. Yalniz,
Instance’larda dyle bir manzarayla karsi-

Boss vari yaratiklan 6ldiirmek
icin mutlaka bir gruba ihtiyac

duyuyorsunuz.

lastim ki ayni olay WoW'da yasansaydi biiyiik olay ¢ikardi: Ayni
yone gitmesi gerekirken nedense herkes kafasina gore hareket
ediyordu. Bes kisilik gruptan iki kisi girise doniyor, bir kisi tek
basina savasiyor, bir kisi yanimda durmus ve aval aval ¢evresine
bakiyordu. Bir kisi de ¢coktan oyundan cikip gitmisti. Neyse ki ilerki
seviyelerde bu sorun otomatik olarak ¢oziliiyor zira iyi bir strateji
uygulamaksizin yiiksek seviyelerdeki Instance’lar temizlemek pek
mimkin degil.

Mount icin para lazim> Yeniliklerden devam edelim: Konu
geregi oyundaki her tiirli silah, alet - edevat ve yapl, son teknoloji
Urtinl. Tabula Rasa diinyasinin insanlari da teknolojiyi sonuna

kadar kullaniyor ve giiclerini biiytilerle pekistiriyorlar. Yani elindeki :

roketatar ile diismanlarina “EPM aromali” roketler génderen bir
asker, li¢ saniye sonra diismanlarini simsek bombardimanina
tutabilir; sasirmayin. Teknolojinin bu denli ilerlemis olmasi, Tabula
Rasa diinyasinda ulasimi da kolaylastiryor. “Waypoint”ler arasinda
gidip gelmek icin herhangi bir “isinlanma noktasi"ni kullanabi-
liyor ve bir anda haritanin bir ucundan cikiyor, diger ucundaki
“Outpost”a varmis oluyor... Hey; bir dakika! Bu Outpost bizim degil
miydi? Neden her taraf Bane kayniyor? iste Tabula Rasa'yi 6zel
kilan 6nemli olaylardan bir tanesi... Cayirlarda, ovalarda gezerken
bir uzay gemisinin 6niiniize bir grup Thrax askeri boca etmesi
neyse de alisveris yapmak icin girdiginiz, insanlar tarafindan kont-
rol edilen bir Outpost’un bir anda “paylasima acik” hale gelmesi

gercekten ilgi cekici. Bu ayni zamanda oyuna epey hareket katiyor.

Ustelik Outpost'lara olan saldirilar, cok yiiksek seviyedeki Bane
askerleri ve araclari tarafindan yapiliyor ve bu da ciddi bir savasi
ategsliyor.

Tabula Rasa, gérsel agidan piyasadaki en iyi MMORPG degil belki

ama kesinlikle tatmin edici. Asil problem, oyunun zengin bir ice-
rige sahip olmamasi ve bu nedenle oyundan kopmaniz. Buna bir
de siradan gérevler, birbirinden kopuk bélgeler (Ornegin, 1. - 15.
seviye arasindaki oyuncular bir alanda, 15. - 30. seviye arasindaki
oyuncular baska bir alanda geziyor ve birbirlerini hi¢ gormiyor-
lar.) ve birbirlerine benzeyen mekanlar eklenince “Neden baska
bir MMORPG oynamayayim ki?” sorusunu soruyorsunuz kendinize.
Uzun vadede, oyuncularin geri bildirimleri dogrultusunda hazirla-
nacak olan yamalar sayesinde kendine gelebilir Tabula Rasa ama
su haliyle ne bir WoW, ne de bir City of Heroes... @

60.

: seviye

i Karakteriniz en

: fazla 60. seviyeye

i ulasabiliyor ancak
i icinizrahat olsun;

i dahafazlasina

i gerek yok.

i kredi

: Kullandiginiz

: standartsilahlarin
i her kursunu, size
: iki“kredi”ye mal
: oluyor. Buldu-

i gunuz paralan

i nerede harcaya-
: caginiza karar

i veremiyorsaniz
: bol bol cephane
: satinalin.

0

i oyuncu

i Oyunda kimse

i birbirini hirpala-
: miyordu ciinkii

i PvP ozelligi heniiz
: oyuna eklenme-
mis!

i kisi

: Bir grupta en fazla
i alti kisi yer alabili-
i yor. Bir Instance’a
: girmeden 6nce bu
i alti kiginin tama-
i minin“Soldier”

: olmamasi tavsiye
i edilir.

TABULA RASA

X1 Hizli oynanis sistemi, dinamik | [EE Diinyanin, seviyelere gore

oyun yapisi

vapim Destination Games
DAGITIM NCsoft

: Elf'iydi, Goblin’iydi, okuydu, yayiydi....

i bolgelere ayrilmis olmasi, monoton
i gorevler ve oyun diinyasi

TUR MMORPG

DIGER PLATFORMLAR -
WEB WWW.rgtr.com
TURKIYE DAGITICISI Yok

i Tiim bunlardan sikildiysaniz Tabula

i Rasa ile teknolojinin hakim oldugu bir
i savasa adim atabilirsiniz. Yalniz
i bos sunuculari ve monoton

i gérevleri géz éniinde bulundur-
i makta fayda var.

miNimum 2.4 Ghz islemdi, 512 MB Bellek, 128 MB Ekran Karti oneriLen 3.0 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti




KONSOL USTASI HAZIRLAYAN TUNA SENT!

#ps2 almall miyim? pS2’ye yeni ne akti? PS3 cok pahali; PS2 alsam
beni idare eder mi? PS2 bitti abi ya, dedil mi?” gibi sorularla
kargilagiyorum uzun siiredir ve herkese farkli yanitlar vermek
yerine bu sorulari upekleme”ye aliyorum. Ama bu konuda bir do-
sya konusu hazirlamanin zamant geldi de gegiyor bile.

Egri oturup dogru konugalim: Artik size bir PS2 satin aldiracak
yada ps2 satiglarini patlatacak bir oyunun cikmasi zor. Uzun
siiredir bir PS2 sahibiyseniz yeni bir konsol almanin vakti gelmis

demektir. Ne var ki PS2’nin suretini ev ortaminda gormediyseniz

DESTROY ALL HUMANS! BIG WILLY UNLEASHED

Bir uzay gemisinden dahaiyi olan bir
sey varsao da dev bir heykeldir

sikistiginda uzay gemimize atlayip buyik
olcekte hasarlar verebilecediz. Serinin bu
versiyonuna ozel olarak Big willy adindaki
dev bir heykeli de kontrol etmek miimkiin
olacak. Big Willy ile arabalari, tanklan
tutup sada- sola firlatacak; 9az akaracak

Bu oyun, oyun diinyasina bilytik yenilikler
getirmedi belki ama ierdigi mizah dgeleri
o kadar kuvvetli ki sirf bunlar gormek icin
bile oynanir Destroy All Humans!. Serinin
ikinci oyunundan sonra #3" takisi yerine
“Big Willy” takisini alarak piyasaya cikacak
olan yeni oyundayine 70'li yillardayiz ve
Crypto adindaki uzayhy! kontrol ediyoruz.
Amerikan sokaklarinda once sivil halka,
ardindan polislere ve onlar daisin icinden
cikamayinca orduya saldiracak ve basimiz

yidar edecediz!

\apim Locomotive Games | oacimm THQ|
CIKIS TARIHI Subat 2008

SONIC RIDERS: ZERO GRAVITY
Hiz, ceviklik ve hoverboard’un iizerinde bir Kirpi

ugonic Riders iyi bir oyun dedgildi ki niye devamini
yaplyorlar?" sorusuyla giindeme gelme cabala-
rinizi bir cirpida silip atabilirim; oyuncularinve
elestirmenlerin cogu tarafindan begenilen oyunlar,
yiiksek puanlar|a"iyi oyunlar” listesine girse de bu
yapimlar kiiguk yastaki kardesiniz ya da kuzeniniz
icin uygun olmayabiliyor- Sonic Riders: Zero Gravity
de yine kiigiik yastaki oyunculara hitap edecek bir
oyun. Birer"rollercoaster”l andiran boliim tasarim-
Jani, Sonic diinyasinin renkli karakterleri ve onceki
oyundan farkl olarak ge|i§tiri|ebilen hoverboard
segenekleriy|e sonic Riders, 2008'in en iyi oyunu
olmayacak belki fakat bir sekilde birileri tarafindan
oynanacak; bundan emin olabilirsiniz.

yapi Sonic Team | pacimm SEGA |
qKis TARIHi Subat 2008

(gercekten), gedirecek ve insanlara diinya-

bu dosya konusuna aldirmad

an PS2’yi tercih edebilirsiniz zira PS2
o denli biiyiik bir oyun argivine sahip ki tim oyunlari

Y LELLEVE] baslasaniz ancak iki yil sonra cihazin basindan
kalkarsiniz. uTavsiye” boliimiini de atlattiktan sonra gelelim

bu ayin dosya konusuna: Asagida yer alan oyunlarin cogu dudak
uguklatacak cinsten degil ama maalesef, bu oyunlarin disinda
ps2’de adindan bahsettirecek baska oyun giiremeyeceksiniz.
Yani bir GTAIV, PES2009 bekleyenler, yeni nesil konsollara

yiinelmeliler. ]

NARUTO: ULTIMATE NINJA 3
pS2 de Naruto no saigo no bouken*

|

| Naruto Shippuden'i izliyor musunuz
arkadaslar? Evet, ben de ara verdim; bir

I polimde 18 dakika siireyle bakigmaya,
dort dakika siireyle aksiyona yer veril-

l mesi biraz cammi sikmaya basladi. Ama
bu demek degil ki Naruto: Ultimate
Ninja 3'u dikkate almamaliyiz. Japonca

| versiyonunu aylar once oynadigim bu
yeni Naruto macerasl, Shippuden’den

| onceki maceranin tamamini -tim ka-
rakter ve senaryo detaylanile birlikte-

ieriyor. Tsunade'yi secip Ero-Sennin’e

haddini bildirebiliyor, Naruto'yu secip
uzunca bir maceraya cikabiliyor ve
bircok mini oyunla yeteneklerinizi
sinayabiliyorsunuz. Ustelik, Cel-shade
grafik kullaniminin doruk noktasina
ulastign Naruto, kesinlikle bir cocuk
oyunu degil. Listenize ekleyiniz; canimi
sikmayiniz!

*Naruto’nun pS2'deki son macerasl

yapiv CyberConnect 2 | pacmm Namco
Bandai | GiKis TARIHI Mart 2008



STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED
sith lordlar, gug¢ tiiketiminde liderligi elden birakmiyorlar

Darth Vader'in qirag olarak yola gikip Jedi avlamak
size cekici gelmiyorsa litfen en yakindaki saghk
Kurumuna basvurunuz.

Digital Molecular Matter ve Natural Motion'in
Euphoria sistemlerini kullanarak nesnelerin gercek
fizik kurallarina gore pargalanmasint saglayan bir
motor kullanan ve Kkarakterlere birer sinir sistemi

ekleyerek onlarin duruma gore hareket etmelerine
olanak tantyan yeni SW biiyiik konusuyor ama SW
oyunlarinin dortte licli basarisiz oldugundan bu
oyuna da stipheci bir sekilde yaklagmaktayim.

\apin Krome Studios | pacimis LucasArts |
CIKIS TARIHi Nisan 2008

MERCENARIES 2: WORLD IN FLAMES
yakamadik gittisu diinyayi!

Ne gecikti bu oyun dayahu?! Ertelene ertelene
2008'in ortasinda cikacak diye Kkorkuyorum. Ama bu
gecikme oyunun yararina olacaksa sorun yok; “Geg
olsun, kot olmasin” demis atalanmiz. (Ya da ona
benzer bir sey.) Venezuela'da patlak veren bir petrol
sorunundan faydalanan kiralik bir askeri kontrol ede-
cegimiz Mercenaries 2, onceki oyunla bircok alanda
benzerlik gosteriyor; World in Flames'te yine ¢ok
gugcli silahlara sahip olacagiz, yine cevrede ozglirce
dolasip istedigimiz binay! veya araci yerle bir edecek

LEGO INDIANA JONES: THE VIDEO GAME
Bugiin Indiana jones, yarin Batman ve oteki gun...

ve -muhtemelen- yine ¢ok eglenecegiz. Oyunda
degisen seyler de var elbette ki: Daha fazla silah, GELE]
genis mekanlar ve daha fazla aksiyon... (...ierecek
diye tahmin ediyoruz, World in Flames.) Actkgast bu
dosya konusunda adi gegen oyunlar icinde en heye-
can verici yapim bu. (Bir de Alone in the Dark... Biraz
tutarsizim da...

vapi Pi Studios / pandemic Studios | pAGTIM EA/
pandemic Studios | qiis TARIHI Nisan 2008
— —-— —-—

oynanisa denk geliyor. Nacizane fikrim su: Bu oyun
kesinlikle bagarilt olacak. Enaz LEGO Star Wars'ta
oldugu kadar eglenecegiz. Oyunun cikis tarihine daha
aylar var ve simdiye dek yalnizca bir adet fragman
yayinlandi. Gerisi ise belirsiz...

TT ile bir kez daha masaya oturan LucasArts, bu defa
Indiana Jones'u“keskin hatlar”la tasvir etmeye hazir-
lantyor. ilk iig filmi konu alan LEGO Indiana Jones, ayn
LEGO Star Wars'ta oldugu gibi komedi unsurlarinin
egemenliginde olacak. Star Wars'un aksine, oyunda
sadece bir karakteri kontrol edebilecegimiz icin yapim
ekibi tiim giiciind mekanlara ve oynanis sistemine vap Traveller’s Tales | oagmmM LucasArts|
harciyor. Buda daha eglencelive daha renkli bir CIKIS TARIHI 2008'in ikind ceyregi

ALONE IN THE DARK

Korkuyorum, korkuyorsun,
korkuyor(iar)

New York'ta, devasa

Central Park'ta yalniz bast-

miza kaldigimiz yeni AitD,

oyunu kapatip acuginizda

-coguTV dizisinde oldugu

gibi- sinematik bir su-

numla bir dnceki boliimde

neler yasandigint anlatacak. Bu onemli detayin otesinde
oyunda neler olduguna gelirsek... Konu agisindan ilk
oyunun kahramant Edward Carnby’nin bir nedenle
Central Park’a Kkisthp kalmast; oynanig agisindan ise bu
kahramanin Central Park ahalisi ile birlikte birtakim
garip yarauklarla savasmasi ve gorsel agidan da her
yerin fazlasiyla karanlik olmast dikkat gekiyor. Peki kor-
kacaginizi, Urpereceginizi bildiginiz halde neden korku
oyunlarint oynuyorsunuz hala? Annecigim...

yapim Hydravision Entertainment/ Eden studios |
pacmm Atari | s TARiHi 2008

TWISTED METAL: HEAD-ON: EXTRA TWISTED EDITION
gu nasil isim: Gercekten cok ilgin¢: ekstrasi da var!

Bunca yillik Kkonsol oyuncusuyum; Twisted Metal’t bir
tiirli sevmedim, sevemedim. Birtakim garip araglarin
birbirlerini havaya ugurmak icin bir oraya, bir buraya
suriiklenmesi nedense bana cekici gelmiyor. Ustelik
oyun, online olarak da oynanabiliyorama ne fayda...
Yine de Twisted Metal' seven genis Kitleye saygi du-

isimli bir oyun beklemek mantiksiz olurdu.), PSP icin

yuyorum. Oylesine genis bir kitle ki bu; Eat, Sleep Play
firmasi (Boyle bir isme sahip olan bir firmadan normal

piyasaya stirdugu Twisted Metal: Head-On'u PS2'ye
uyarliyor. Bes yeni poliimle yola gikan sdevsirme”
oyunumuz, sweeth Tooth adindaki karakterin
(dondurma kamyonunun sahibi), aracindan inerek
Twisted Metal diinyasin! gezmesine olanak taniyor.
Oyun, daha once hig yayimlanmamig olan bir dizi
konsept gizim ile paket halinde satiga sunulacak.

vap Eat, Sleep, Play | acimm SCE | ks TARIHI 2008'in ilk ceyredi
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SEBZELI PATATES KAYIGI

Malzemeler
Sebze, patates, kayik (ya

pbotu, ticari yuk gemisi)
Hazirlanigt

Patatesten bir kayk yapaca
okurlar. Aynt Origami de oldugu gibi... Origaminin daha sulu

ve lezzetli olant... Simdi yemegi hazirlamak igin caligmalara
baglayabilirsiniz. Oncelikle bir adet Xbox %60 bulup (PS3
de olur) Assassins Creedi disk striictistine iveleyin. Simdi,
Desmond dikkatle izleyin. Hareketleri nasil yapyor: karigti-
41 bir suikastin ardindan nasil kalabaligin iginde kayboluyor;
bir Urban Free Jumping ustasi gibi binalara nasil profes-

yonelce tirmanyor: iyice gozlemleyin. Yeterliipucu elde
eder etmez, kapiy1 ¢arpip evden gikin ve solugu en yakindaki
Bu pazarin bir sosyete veya Japon pazar
dikkat edin. $imdi, pazara hizli bir girig yapin ve
pirkag sebze yuritin. Cekinmeyin;
d size yardim edecekt... Evet, bir
saticineigler cevirdiginizi anladi! Simdi hemen en yakindaki
“pazar teyzesi nisaticinin snine iteleyinve “Ithal muzda
indirim varmig, kogun!” diye nara atarak ortalig velveleye ve-
rin. Duruma uyanan diger saticilar, Desmond dan ogrendigi-
niz hareketlerle dize getirdikten sonra hizli adimlaria evinizin
yolunu tutun. Evet, “sifir” lira harcayarak tim malzemeleri
leri kayik gibi oyup iclerine sebzeleri

hut sandal, hicum

g1z degerli

pazarda alin.
olmamasina
her tezgahtan irili ufakl
bir sorun olursa Desmon
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JERMINI ANTASSE

topladiniz. Patates
tikmaktan bagka iginiz de Kalmadt; gegmis olsun!
Malzemeler ' y
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kulagu je parle Frangais Tres bien
Hazirlamg! )
pulup onun kulagint

“Yar oxtail konsome”

nedir ya da bir kuzu

krim yok. Ama durun, buigl halledece-

i kesmeliyizi higbir i
g gim! Beni takip edin: Bakin, elimde ne Lutuyorum. Hayr, kuzuv
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UNCHARTED: DRAKE'S FORTUNE %z

Sora sora Bagdat da bulunur, hazine de...

Oylesine gizli ve ézel bir toplantiya
0 dabhil edildigim icin kendimi ¢ok sansh
hissediyordum o giin. Hatta kendi kendime
“Riiya gériiyorum galiba” diyordum sdirekli.
Ozel bir ucakla, iizerinde tek bir isim bile
yazmayan devasa bir gékdelene getirilmis,
gokdelenin en genis toplanti odasina buyur
edilmistim. Bir yanimda tiim heybetiyle Indi-
ana Jones oturuyordu. Saglarina diisen aklar,
karizmasina karizma katmisti resmen. Kisik
gozlerle elindeki kagitlari okuyor, zaman
zaman da saatine bakarak “Erken gelmisiz,
erken” diye séyleniyordu. Diger yanimda ise
Lara vard. Onu, Tomb Raider Ill'ten beri ilk
defa kislik kiyafetlerle gériiyordum. Gézleri-
nin etrafinda olusan kinisikliklar kapatmak
icin taktigi glines gozliiklerini ¢tkarmamakta
kararliyd. Beklemekten ¢ok sikilmis olacak ki
stirekli benimle muhabbet etmeye calisiyor-
du. Ben de -ketum yapim nedeniyle- siirekli
kisa cevaplar veriyor, konusmak istemedigimi
net bir sekilde belli etmeye ¢calisryordum.
Konusmak istemiyordum ¢iinkii ilk 6nce
nerede oldugumu, kimi ve neyi bekledigimizi
dgrenmek istiyordum.
Indiana: Biraz daha bekle, seni buraya
bosuna getirmedik, merak etme.
Lara: Evet, giizel bir slirprizimiz olacak
sana; bekledigine degecek.

Tam o anda iceriye uzun boylu, genis
omuzlu, kumral, gen¢ bir adam girdi. Saygi
geregi ayaga kalktim ama bir de baktim
ki Lara ve Indiana gayet sakin bir sekilde
yerlerinde oturuyorlardi.

Lara: Sonunda gelebildin; bir kere de
bekletme insanlari yahu.

Indiana: Kiz hakli; misafirimize de ayip
oldu.

Ben: Yok yok; hi¢ 6nemli degil. Merhaba,

hos geldiniz; ben Elif.

Yavasca elini uzatti; “Memnun oldum, ben de Nathan” dedi tok bir
sesle ve Indiana Jones’un yanina oturdu.
Indiana: Evet, Nathan da geldigine gore artik her seyi aciklayabili-
riz: Lara ve ben emekli olmaya karar verdik!
Ben: Nasil? Neden ki? Hala tas gibisiniz masallah. Cok erken daha;
siz olmazsaniz oyun diinyasi 6kstiz kalir.
Lara: Yok Elif'cigim ya; cok yorulduk gercekten de. Artik bizim de
dinlenme vaktimiz geldi. Evde ¢oluk cocuk bekliyor; sorumluluk-
larimiz artti. Bizim yerimizi alabilecegine inandigimiz bir proje var
zaten. Seni bu yiizden cagirdik. Fikirlerini almak istedik.
Ben: Tesekkiirler; cok merak ettim simdi. Nedir bu proje?
Indiana: Nathan'in bizim varisimiz olmasini planladik ve stiper bir
oyun hazirladik.
Ben: Hadi ya?! lyiymis ama siz baskasiniz ya... Ainmayin Nathan
Bey ama isiniz cok zor.
Nathan: “Siz"li “biz"li konusmana gerek yok; “Nathan” diyebilirsin
bana.
Ben: Peki.
Lara: Ehm, neyse; konuya donelim. Naughty Dog adli firmayla

anlastik ve PS3 icin bir oyun piyasaya stirmeye karar verdik. Adini
da Uncharted: Drake’s Fortune koyduk.

Ben: Aaa! Ben bu ismi neredeyse iki bucuk yildir takip ediyorum.
Herkes ¢ok sey bekliyordu bu oyundan. Bu iste sizin parmaginiz
oldugunu bilmiyordum ama. Bu arada, bir sey soracagim; neden
sadece PS3 platformuyla sinirli kaldiniz?

Indiana: Sen de tahmin edersin ki tlim oyun diinyasi, PS3'ten bii-
yiik bir patlama bekledi bu yil. Ancak bu patlama bir tiirlii gercek-
lesmedi. Piyasaya cikan oyunlar hayal kirikhdi yaratti. Herkes “Bu
muydu PS3 dediginiz nane?!” demeye bagladi. Biz, durumun boyle
olacagini az ¢cok tahmin ediyorduk. Hazir PS3 zayif durumdayken
cok iyi bir oyun ortaya koyarak ortaligi ayaga kaldirmak istedik.
Ben: Anladim. Dogru aslinda; oyun Xbox 360'a da ¢iksaydi ilgi
béliinecekti, daha az ses getirecekti. Mantikli... Naughty Dog,
zaten PlayStation‘a sadik bir yapimai firma anladigim kadariyla.
Daha 6nce de Jak & Daxter serisiyle PS2'ye hizmet etmis. Kisacas,
cikis noktaniz ve stratejiniz bana saglikl geldi.

Indiana: Sag ol, diistincelerin bizim icin cok dnemli Elif.

Nathan: Benim icin de 6nemli.

Lara: Ohg, 6hd; konudan kopmayalim, zamanimiz yok. Oyunu bu-
rada beraber oynayip bitirecegiz; sen de aklina takilanlari anbean
bize sorabileceksin.

Ben: Gergekten mi? Siiper bir fikir bu; tesekkiir ederim!

Lara: Elbette ki bu jestimizin bir karsiligi olacak ama...

Ben: Ne gibi?

Lara: Oyunu yere goge sigdiramayan bir yazi yazacaksin ve 10



tam puan vereceksin.

Ben: Yok artik! Ya aciklarini yakalarsam oyunun... Ya begenmez-
sem... Is ahlakima aykir bu benim. Giderim, evimde oynarim
oyunu; yazarim yazimi pasa pasa!

Indiana: Bu saatten sonra zor biraz. Buray! istedigin zaman terk
edemezsin Elif'cigim. Basina bela alma bence; senden istedigimizi
yap, yeter.

Nathan: Cok yliklenmediniz mi kiza? Birakin, nasil isterse dyle
yazsin yazisini!

Lara: Sen burnunu sokma bu ise!

Nathan: Eeh, menopozlu, sen de!

Lara: Ne dedin sen? (Cat!)

Indiana: Sakin olun, oturun yerinize! Tamam Elif, ne yaparsan yap.
Sadece oyna su oyunu. Biktim bu ikisinden!

Ben: Ha soyle, adam olun iki dakika! Hayret bir sey ya; sanki
yalvardim beni araniza alin, oyununuzu oynatin diye!

Toplanti salonuna giren gérevliler dev projeksiyonu ¢alistirdi. Ger-
gin dakikalarin ardindan gamepad'i elime aldim ve oyuna basladim.
Ben: Aaa! Bu girisi ben bir yerlerden hatirliyorum!

Lara: Ik dakikadan laf sokacaksan kapatalim oyunu!
Ben: Siz bilirsiniz; benim icin fark etmez.
Indiana: Lara, ters gitme... Laf sokmadi kiz; senin ilk oyunlarindaki
ara videolari andirdigini séylemek istedi, degil mi Elif?
Ben: Valla beni bir tek siz anliyorsunuz su odada.
Nathan: Ben de anliyor...
Lara: Ya sus dedim, Nathan; sus!
Onlar dalasmaya devam ederlerken ben kendimi ¢oktan oyuna

kaptirmistim. Grafikler cok hostu; arka plan-
daki dokular ve kaplamalar biraz ge¢ ekrana
gelse de bu dert edilecek bir problem degildi
benim icin. Yalniz grafiklerde yogun olarak
¢izgi film vari renkler gézlemledim. “Bayat
yemede tuzu basmak” miydi acaba bu? Aca-
ba renklerin tonlarini canlandirip géziimiizii
boyayarak, PS3 icin nasil grafik gelistirile-
cegini ¢ozemediklerini 6rtbas etmeye mi
calisiyorlardi? Bu sorulari, karsimdaki kavga
etmeye her an hazir olan gruba soramadim.
Ancak ne amagla yapmus olurlarsa olsunlar,
grafikler gayet hostu.

Ik béliimde, iizerime saldiran korsanla-
rin islerini bitirerek hem kontrol sistemini
kaptim, hem de hikaye ile ilgili ipuclar
yakaladim. Nathan, bir hazine avcisiydi.
Nathan'in bliyiik biiyiik dedesi de bir hazine
avcisiymis ve Francis adindaki bu uzak akra-
banin giinliigi, Nathan'in basina bela agmis
¢linkdi bu glinliigiin iginde herkesin pesinde
oldugu bilgiler varmis; biiyiik bir hazinenin
yerini isaret eden bilgiler...

Ben: Ge¢mis olsun Nathan, biiytiik bela
almisgsin basina ama ben inaniyorum ki;

oyunun sonlarina dogru ¢6zersin sen bu isi.

Nathan: C6zemeseydim burada olur
muydum zaten? Olurdum belki de. Neyse,
sen kendin gor sonunu.

Korsanlari, Nathan'in Sullivan isimli arka-
dasinin yardimiyla alt ettikten sonra Elena
adinda bir baska karakterin de var oldugunu
ogrendim. Sullivan ve Elena, oyunun cesitli
béliimlerinde Nathan’a arkadaslik ediyorlar.

Ve daha ikinci béliimden bu arkadaslarin, “6ylesine” arkadaslar
olmadiklarini ve “yapay” da olsa gerekli zamanlarda, yeterli yardimi
saglayacak kadar “zeki” olduklarini séyleyebilirim. Fakat karsilasti-
gim diismanlarin da yanimdaki arkadaslardan pek eksik kalir yani
yoktu; bir yere saklandigimda oldugu yerde dikilip kalan diismanlar
gérmeye aliskin oldugum igin, saklandigim yeri tespit edip burnu-
mun ucuna kadar gelen diismanlarla karsilasinca korkmadim degil.
Ancak sonucta Nathan' kontrol ediyordum. Dag gibi adam; bir sey
olmaz ona.

Ikinci béliime gegtigimde etrafin yemyesil oldugunu gérdiim ve
grafiklere iyice isindim. Zaten gerek magaralar gibi kapali alanlar, yi-
kintilar, gerekse ormanlar oyunun atmosferinin, Lara ve Indiana’nin
oyunlarindan derlendigini gdsteriyordu. Aslinda sadece grafikler
ve atmosfer dedil, bulmacalar, vurus sistemi ve platformlar da bu
iki markalasmis ismin kombinasyonuydu. Ancak takdir ettigim bir
nokta vardi ki oyun, sadece bir derleme dedildi; bu tiirii gelistiren ve
ufkunu agan yenilikler vardi Nathan'in macerasinda.

Ben: Gears of War karakterleri gibi siper alabiliyorsun, hem de
bunu tek tus ile GoW'daki gibi karisikliklara mahal vermeden
yapabiliyorsun. Cok begendim bu 6zelligini.

Nathan: Sag ol ya; bu Indiana Jones'un fikriydi.

Indiana: “Senin fikrin, benim fikrim” diye ayrim yapmaya gerek
yok Nathan; bu oyun hepimizin eseri.

ilerleyen béliimlerde, oyunun bulmaca ve aksiyon oraninin
dengesini analiz etme imkani buldum. Sunu séyleyebilirim ki oyunun
platform yapisindan Prince of Persia: The Sands of Time, shooter
yapisindan kill.switch ve bulmacalarindan Tomb Raider serisinin ilk
lic oyununun tadini alabiliyorsunuz. Yani ti¢ ana unsur basaril ve
dengeli bir sekilde birbirine yedirilmis. Daha énce bu li¢ yapiy: bircok
oyun harmanlamaya ¢alismisti; Tomb Raider serisi ve Indiana Jones
and the Emperor’s Tomb akla gelen ilk rnekler ancak Lara ve o]



KONSOL iNCELEME

9 Indiana, (i¢ farkli yapiya kesinlikle
Nathan kadar odaklanamamisti.

Oyunu neredeyse yarilasmistim ve haliyle

hepimiz yorulmustuk. Kiictik bir ara verdik
ve ben de aklima takilanlari, onlari yeni
bir tartismaya siiriiklemeden sormaya
calistim.

Ben: Oyunun kontrol sistemi gercekten
kullanish. Hikaye de siiriikleyici... Yalniz
mekan tasarimlarini biraz tekrar eder
buldum. Siz bu konuda ne dustintyor-
sunuz?

Lara: Katilmiyorum sana; belki ilk 10
bélimde cok degisik ortamlarla karsi-
lasmamis olabilirsin ama sabretmeni
oneririm.

Ben: Saniyorum ki tam olarak anlatama-
dim kendimi. Séyle aciklamaya calisayim:
Nathan'in oyunu senin ve Indiana'nin
oyunlarindan bircok alanda iistiin fakat
mekan tasarimlari konusunda sizin
oyunlarinizla kiyaslandiginda herhangi
bir gelisme goremedim.

Lara: Oyuna ilk basladiginda sana
¢ikismistim; yine benzer bir noktayi bize

anlatmaya calisiyordun. Simdi anladim ne

demek istedigini; kusura bakma cikisti-
gim icin. Hakl olabilirsin ama 15. bolim-
den sonra mekan tasarimlari konusunda
da tatmin olacagini diistiniiyorum.

Ben: Haydi bakalim...

TOMB RAIDER: ANNIVERSARY

Bu yilin ortasinda giizel ve nostaljik

bir doniis yapan Lara, maceralaryla
Nathan'in atasi oldugunu gozler 6niine
seriyor. Sadece Anniversary'yi degil, tiim
Tomb Raider oyunlarini yad etmek, bu
tiirii sevenlerin boyun borcudur.

Anlasilan oyunu bitirmeden bu odadan

i ckmam miimkiin dedildi. Ben de yoluma
devam ettim. Lara’nin dedigi gibi ¢ok farkli
i seylerle karsilasmadim. Ancak s6yledigi
gibi sonlara dogru, mekanlar ¢esitlenmeye

Iste. yine dar gomlekli ve dar kalcali bir

erkek?s

“mihimmat sikintisi gekmeyen tabancasi”
ve genis omuzlariyla arz-i endam ediyor-
baslarinda tertemiz olan gomlegdi-

Oyunun
oyunun sonlarina

dogru kirleniyori hatta yer yer kan lekelerini

gorebiliyoruz.

bacimizia.

gegmis kendisinden!

su geldidimiz noktaya bak!

boyle seylere lizum yok!

Bu manzara-
atlattigini gosteriyor bize-.
hanimimizi mi1 ayartmaya galisiyorsunuz?!
Hollywood ile evimize girdiginiz yetmedia
ile “mesajinizi"™ gozlimize soktudunuz yetmedi.
sira erkek kahramanlara mi geldi?!
“TPS" dedik-
Burasi Tirkiye arkadasima

kahramanimizin ne badireler

Yoksa... Ulan?! Siz bizim
Tomb Raider
simdi

Al iste. Elif de
bagrimiza bastiks

basladi. Ozellikle, bir béliim vardi ki gézlerim doldu. Tomb Raider
Il'deki Venice'in gelistirilmis ve detaylandiriimis versiyonu gibiydi bu
bolim. Buradan anlayabildiginiz lizere Nathan da oyun boyunca
birkag kara ve deniz araci kullanabiliyor.

Oyunun sonlarina yaklastik¢a icim burkulmaya basladi. Cok
begenmistim Nathan’l. Ehm, yani oyununu... Ancak bekledigim
kadar uzun degildi oyun; ekranin ve bu giizel insanlarin yanlarindan
ayrilmak istemiyordum. Kasitli olarak 6lmeye ve tekrar tekrar ayni
béliimii oynamaya baslamistim ki...

Lara: Uykun geldi galiba; bitir de evimize gidelim artik. Kag
saattir buradayiz.

Ben: Eee, sey, evet, uykum geldi sanirim; konsantre olamiyorum
oyuna. Burada uyusak, sabah devam etsek...

Nathan: Bence uygun.

Lara: Hemen atlama Nathan ya; bir insana bu kadar agik agik
yazilmaz!

Nathan: Ne yazilmasi yahu?! Elif, sence sana yaziliyor muyum?
Ben: Ben oyunu oynarken kolunu omzuma atman, sacimi oksa-
man... Bence bunlar tamamiyla dostca tavirlard.

Nathan: Morardin mi Lara?

Lara: Aaa! Indiana uyumus yahu! Yaglandi adam; artik gece
kalamiyor. Yazik...

Nathan: Sen kendine bak; asil yaslanan sensin. 10 km 6teden
kingikhklarin belli oluyor diye gilines gozliigu takiyorsun. Hahaha!
Lara: Paralayacagim artik seni! Yeter be! Gel ulan burayal!
Nathan: Bak, Elif'in yaninda bir kadina el kaldirmaya zorlama
beni!

Lara: Kaldir ulan; kaldir!

Ben: Durun, yapmayin, ayrilin! Ahh! Bana ne vuruyorsun be?!
Ayrilin, durun! Ayrilinn!

Annem: Elif? Uyan canim; ne oldu? Kabus mu gordiin? Sesinle
uyandim.

Ben:..®

400

Lyl

: Nathan'in basina

: bela agan giinliik,
: tam 400 yillik bir

: tabuttan, Francis

: Drake'in tabutun-
: dan cikiyor.

60

i kiiciik hazine

: Nathanin aslen

: pesinde oldugu El
: Dorado hazinesi-
: nin disinda, oyun-
: da 60 tane ufak

: hazine bulunuyor.
i Buhazinelerin

: oyuna direkt bir

: etkisi yok ancak

: fazla malin g6z

: g¢tkarmadigini he-
i pimiz biliyoruz.

i sira

: Busayimizda

: hazirladigimiz

¢ 2007’nin Yildizlan
i adli dosya konu-
 muzda, Unchar-

i ted: Drake’s

i Fortune, yilin en
¢ iyi ikinci aksiyon /
i adventure oyunu
i olarak yerini ald\.

UNCHARTED: DRAKE'S FORTUNE

Xl PS3'teki en iyi grafikler, yeni ™ Oyun siiresinin kisa olmasi,
i birka ufak frame rate ve yiikleme
i sorunu

gorsel efektler, sekteye ugrama-
van aksiyon, tadinda bulmacalar

vapim Naughty Dog

DAGITIM Sony Entertainment
TUR Aksiyon / Adventure
DiGER PLATFORMLAR Yok

TURKIYE DAGITICISI -

i Su ana kadar piyasaya cikan oyun-
i lariyla bizi hayal kirikligina ugratan
i PS3, Uncharted: Drake’s Fortune

i jle belini dogrultuyor ve

wes www.us.playstation.com/Uncharted ;| “Benden iimidinizi kesme-

i yin!” mesajini veriyor.
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MASS EFFECT

PC’den once konsola...

iktigr dénemde tiim odiilleri toplayan,

Star Wars temali Knights of the Old
Republic (KotOR) serisini duymus olma-
lisiniz. iste &diil lizerine 6diil kazanan bu
serinin yapimcisi Bioware, bicim ve endam
itibariyle KotOR'u animsatan ama Star
Wars evrenini devre disi birakan bir RPG ile
karsimizda.

Oyun kisaca, her 50.000 yilda bir evrende
aninden ortaya cikip bilinen tiim uygarlik-
lar yakip yikarak tekrar yok olan robotik
bir irki diriltmeye calisan “kotli” adamlarla,
onlari durdurmaya calisan kahramanlarimiz
arasindaki ¢atismayi konu aliyor.

Bioware'in biraz Star Wars, biraz Star Trek,
biraz da Babylon 5 evreninden bir seyler
“araklayarak” ve kendi yorumunu katarak
yarattigi yeni bir evren Mass Effect. Sasirtici
ve 6nceki bilim kurgu eserlerinde gériil-
memis bir sekilde, insan irki bu evrende
“kainatin merkezi” olarak tanimlanmamis.

....................................... AJANDA

115

115. sayimizda, bir “ilk
bakis” yazisi ile Mass :
Effect’in suirprizlerle dolu :
hikayesinden ve KotOR

ile olan benzerliklerin-

den / farkliliklarindan :
bahsetmistik. iste, zaman
cabuk geciyor dostlar; i
karsinizda Mass Effect...

Hatta birakin bilinen tiim yabanci irklar ve
eko sistem icin merkezi bir rol oynamayi;
insanlik, uzaylilarin kiiclimseyip hor gordu-
g zavalli bir canli tiirii olarak resmedilmis.

Bizim Avrupa Birligi'ne girmeye calisma-
miz ve nazikce reddedilmemiz gibi insanlik
da ¢ uzayh irkin tiyesi oldugu Galaktik
Konsey'e girmek istiyor ama surekli sudan
bahanelerle geri cevriliyor. Onlar; bu
ugurda cok calisan, cok cabalayan, Galaktik
Konsey'in gozline girmek icin gece - giin-
diiz mesai harcayan ama bir tiirli konseye
yaranamayan onlarca irktan biri.

Mass Effect, her ne kadar sagdan - soldan
arak fikirler Gzerine kurulmus gibi goriinse
de oyuna, her seyi uzun uzun anlatan ve
tanitan bir ansiklopedinin dahil edilmis
olmasi, Bioware'in, Mass Effect evrenini
yaratmak icin ne kadar caba sarf ettigini
ispatlyor. (ingilizce’si iyi olan bilim kurgu
severler, hikayenin evveliyatinin anlatildig
bir romani, Mass Effect: Revelation’'u Ama-
zon Uzerinden temin edebilirler.)

Komando yilan yer ama ya
komando da yilansa...> Galaktik
Konsey'in 6zel bir askeri kanadi olan ve
Star Wars'taki Jedi'lar ile benzestirdigim
ve Spectre (Special Tactics and Reconna-
issance / Ozel Tim) ajanlarinin aralarina
almadiklari insan irkinin kaderi; kétii yola

sapmis, ahlaksiz ve “siirlingen bazli” bir
Spectre ajaninin, evreni ele gecirmek
icin kana susamis olan robotik uzaylilari
uyandirmak istemesi ile degisecektir.
Cuinki konseyin cikarlari ugruna -yasalari
dahi cigneyerek- evrende barisi ve huzuru
saglamakla gorevli olan bu 6zel ajanlardan
birinin kéti yola sapacagina inanmayan ve
kot kalpli bu arkadasin 6niine kendisini
atan Kumandan Sheppard, insanligin kon-
seye girmesi icin bir umut vaat etmektedir.
Kahramanimiz, Spectre organizasyonunun
sinirsiz kaynaklarini ve gizli silahlarini arka-
sina alarak kotli adamlarin peslerine diiser
ve macera, tam anlamiyla baslar.

“Evreni yok etme” tusuna basmak icin
¢aba sarf eden kotli adamlarin peslerinden
kostugumuz ana gorevlerin disinda, pek

KNIGHTS OF THE OLD REPUBLICI &I

Yine Bioware'in hazirladigi KotOR serisi,
“Mass Effect’in atasi” olarak yorumlana-
bilir. Veya Mass Effect'in, KotOR'un ge-
listirilmis bir versiyonu oldugunu soyle-
mek miimkiin.

bilinmeyen bircok uygarlik ve sirla, hatta
dismanla karsilasacagimiz iddiasi, bos bir
iddiaymis meger.

Evet; 6zel bir sunum ve bir oraya, bir
buraya kosturmamizi gerektiren gérevler
ile devasa bir oyun alanina dahil oldugu-
muzu hissediyor ancak giines sistemlerinde
genellikle sadece bir gezegenin iizerine
inip aksiyona ve maceraya atiima imkani
buluyoruz. Ve o gezegende, Oblivion gibi
RPG'lerin aksine, diiz bir patika boyunca
ilerleyerek karsimiza ¢ikan problemleri ¢6z-
meye calisiyoruz. Haliyle, oyunun tanitim

cok yan gorev icin de evrenin farkl bolgele- yazilarinda / videolarinda sik sik adi gegen

rine, u¢ noktalarina yolculuk edip, yabanci
gezegenleri arastirarak sirlari cozmeye
calisiyoruz. Ancak biyiik bir heyecan ve
keyif ile oynamaya bagladigimiz oyunla il-
giliilk buytik sorun da bu asamada kendini
gosteriyor: Oyun ¢ikmadan 6nce ortaya

0“devasa” evrenin icinde 6zgiirce dolasma
hayallerimiz suya distiyor.

Atmosfer sadece gezegenlerin
cevresinde olmaz ki> Ne yazik ki
Mass Effect, Crysis'in grafik kalitesinin

atilan; devasa bir uzayda, serbestce dolasip, yanina yaklasamiyor. Veya Gears of War'un



detayli bir cevre tasarimi (duvar susleri,
Ozel mimari yapilar vs.) ile zenginlestirilmis
olan atmosferinin yaninda, Mass Effect'teki
diiz duvarlar ve minimal tasarimlar; zaman
zaman, gelecegin diinyasinda tehlikeli bir
goreve ¢ikan giiclii bir kahramani degil de
yeni bir Super Mario Bros versiyonunda
Mario Bros'u canlandiriyormusuz hissine
kapilmamiza neden oluyor. Ama 6zel ses-
lendirmeleri, yiiz animasyonlari, oyun ici
diyaloglari ve videolari, Mass Effect’i keyifle
oynamamizi sagliyor.

Mass Effect'in binlerce satir uzunlu-
gundaki diyalog 6rgiisiiniin tamaminin
seslendirilmis olmasi ve cevaplar arasinda
secim yapma sansi, oyunu keyifli kiliyor.
(Ayni KotOR'da oldugu gibi...) Karakterle-
rin, dudak hareketlerinden mimiklerine,
bakislarina kadar tim tepkilerinin gorsel
olarak bicimlendirilmis olmasi da diyalog
ekranlarini ayni bir film izler gibi izleme-
mize olanak taniyor. Bir diyalog sirasinda;
karakterlerin duygularini, 6fkelerini, heye-
canlarini ya da sevinglerini yiizlerinden /
beden dillerinden rahatca anlayabiliyoruz
ki bu sistemin oyun teknolojisine 6nemli

"

bir katki sagladigint inkar etmek miimkiin
degil.

Konsol sevmem!> Bir konsol diismani
olarak, gamepad'le nisan almaya ¢alisma-
nin evrensel mantiksiziigi izerine derin fel-
sefi soylemler gelistirmis bir “konsolsevme-
yen” olarak beni ekran basina baglamis bir
oyundur Mass Effect. Oyunda, gezegenlere
inmek icin kullandiginiz MAKO isimli zirhli
aragla savasmak, silahin asagiya / yukariya
dogru hareket etmemesi nedeniyle de-
veye hendek atlatmaktan daha zor ancak
aractan cikip kara catismasina girdiginizde
takim arkadaslarinizla keyifli, heyecanli bir
aksiyon yasayabiliyor; ekibinize ayrintili pek
cok emir verip, onlari dilediginiz silahlarla
donatabiliyorsunuz.

Bioware'in KOTOR serinden aliskin oldu-
gu, Star Wars evrenindeki Force kavraminin
yerini ise bu oyunda Biotics isimli yeni bir
teknolojinin aldigini gériiyoruz. insan-
lar, bedenlerine bazi eklemeler yaparak
nanoteknoloji tirlini kalkanlar, biiy gibi
yetenekler kazanabiliyorlar ki bu sayede
diismanlari saga - sola itip, havaya kaldir-

"

» \ - mlA
Mass Effect, “lezbiyen iligki” goriintiileri icerdi-
gi gerekgesiyle Singapur'da daha ¢ikkmadan ya-
saklandi. Oyunda -af edersiniz ama- terbiyesiz,
edepsiz, arsiz, namussuz uzayli bir kadin var ve
bu kadin, anacigindan helal siit emmis olan, ter-
biyeli, edepli ve “insan” bir hanimkizimizi bagtan
¢ikarmaya calisiyor. Kizimizin bal dudaklarina, al
yanaklarina o kirli dudaklari ile yapisan, sinsice o
masum giizelligi tahrik etmeye calisan bu sirret
kadin, bazi galaktik problemler nedeniyle bir tiir-
|ii evlenememis olan namuslu kizimizin, sehvetin
glinahkar biiyisiine kapilmasina yol agiyor ve ki-
zimiz, kendisini kadinin kollarina birakiyor. Sonra
da bir Nuri Al¢o edasiyla kandirdigi kahramanimi-
z1igreng emellerine alet ederek... Neyse iste...

manin ¢ok keyifli oldugunun altini cizmek lazim. Ancak yine
KOTOR serisinden hatirlayacaginiz o Aydinlik Taraf - Karanhk
Taraf aynimi, bu oyunda o kadar net degil. Oyunda, sorunlari
acimasiz bir siddetle ¢cozmeye kalktiginizda karanlik tarafiniz
gticleniyor. Bunun tam tersi bir yol izlediginizde ise aydinlk
tarafiniz kuvvetleniyor ama “iyi”ile “kotl"” arasinda belirgin
cizgiler yok. Yani, oyun, griyi oynamaniza izin veriyor; ge-
rektiginde bir seytan, gerektiginde bir melek olabiliyorsunuz.

Oldirdiigiiniiz, alt ettiginiz her diisman askerinin iizerini
aramak gibi “Keske olsaydi” diyebilecegimiz bir secenege
sahip degilsinizama bazi diismanlar, 6ldiikten sonra saga
- sola “loot” birakiyorlar. Veya, catisma bolgesindeki bazi san-
diklarda, dolaplarda degerli esyalar bulabiliyorsunuz. KotOR
serisinden aliskin oldugumuz bu loot sistemi, oynanisi hizli
kilmak icin yararli olabilir ancak -Stalker'da oldugu gibi- her
diismanin Uzerinin aranabildigi, her dolabin, her kasanin
icinden bir seylerin ciktigi ve elimizdeki malzemelerin gorsel
olarak ifade edildigi bir loot ve inventory sistemini yegledigi-
mi belirtmeliyim.

Mass Effect, Bioware'in, ortaya bos - beles oyunlarin
¢tkmamasi icin sadece iyi grafik sanatgilari ile degil, gticli
senaristlerle de calisiimasi gerektiginin farkinda olan bir
firma olmasindan mitevellit, roman gibi okuyacaginiz ve
striikleyici bir bilimkurgu seyrediyormus gibi izleyeceginiz
bir eser. Hatta, ince ince tasarlanmis zengin bir karakter,
hikaye ve mekan 6rgus ile bilimkurgu severlere hediye edil-
mis olan derin bir evren... Oyunun tek problemi, bodoslama
bir konsol oyunu olarak tasarlanmis olmasi; seni heyecanla
PC'ye bekliyoruz Massy! @

7

{ kumandan

: Sheppard’in zirhinin

: lizerinde “7"” rakami

: yer ahyor. Bu rakamin
: ne anlama geldigini

: ¢bzene Virgin

: Havayollan ile fezaya
: iki kisilik gidis - doniis
: bileti vaat edilebilir-
: mis ancak Microsoft

: bufirsati kagirmis. 7,
: insanoglunun yedi

: glinahini sembolize

: ediyor olabilir.

9

i uzayh

i Mass Effect’teki irk-

i larin sayisi. Bu irklar

¢ arasindainsanlar da

¢ bulunuyor. Ancak

i bilinmeyen geze-

i genlerdeki yabanci

i uygarhklar sayiimiyor.
i Anladigimiz kadariyla
i Galaktik Konsey’'deki
i kalabalik, evrenin
ba;lnazatenyeterince
¢ dert aciyor. Ne kadar
i az, okadar iyi... Aman,
i aman...

4

i silah

¢ Ekibinizdeki askerle-
i rin, yanlarinda tasi-

i yabildikleri silah sa-

i yisi: Shotgun, Sniper,
i Assault ve Tabanca.

i insanhgin uzak yildiz
: sistemlerine ulasip da
¢ kiiglik tabancalar, tii-
: feklerile idare etmeye
i calismasi ne kadar aci,
i degil mi?

MASS EFFECT

Derin ve detayli senaryo, ka- | [ Siradan atmosfer, inventory

rakter animasyonlari, diyalog ses-
lendirmeleri, piyade catismalari

YAPIM Bioware
DAGITIM Microsoft

TURRPG

DIiGER PLATFORMLAR Yok

wes masseffect.bioware.com
TURKIYE DAGITICISI Yok

¢ lirdik.

i Bilim kurgu temali RPG tiiriiniin basarili
i @rneklerinden biri... Yayindan énce
: vaat edilen, “6zgiirliik” vaadi ye-
rine getirilseymis sevgililerimizi

: terk edip, bu oyunla evlenebi-

i sistemi, menii sistemi
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SUPER MARIO GALAXY 22

Boyle muslukcuya can kurban...

Alo?!
- Alo?!
- Merhaba, ismini 6grenebilir miyiz?
- Mert.
- Mert'cigim kag yasindasin?
- Sekiz.
- Okula gidiyor musun Mert?
- Evet.
- Kacina sinifa gidiyorsun?

- Iki.

- Peki, Mert. Oyuna gecelim mi artik?
Tuslari biliyor musun?

- Biliyorum.

- Ben yine de hatirlatayim sana: Mario'yu
dortile sola, alti ile saga dogru ilerletiyoruz;
iki ile zipl...

- E“Biliyorum” dedik. Baglamayacak mi
oyun?

Bu ve benzeri, travmatik diyaloglar-
la gecti cocuklugumuz. Hugo'suydu,
Dinozorus'uydu derken Mario da TV'de boy
gostermisti bir suire, hatirlayacak olursaniz.
Ne var ki benim Mario'mda, TV versiyonun-
daki gibi tizerine binip gidebilecegim bir
kaplumbaga olmamasindan dolayi siirekli
moralim bozuktu o giinlerde. Ustiine istlik
o versiyonu kolaylikla bulabilecegim bir
google.com da yoktu. Her giin, oyun satin
aldigim diikkana girip oyunlarin tizerindeki
sacma sapan listelere bakiyor,”999 in 17,

“9999 in 1" gibi ibareleri goriince umutla-
niyordum. Fakat 9999 oyunun 9995 tanesi
zaten ayni oyundan ibaretti. Belli ki kiicii-
gliz diye bizi kaziklamaya calisiyorlardi.
Kaplumbagama ulasamamistim bir tiirli.
itiraf ediyorum ki o kaplumbaganin acisini
anca, yillarin tizerine bu ay ¢ikarabildim.
Bu ukdemi kimseyle paylasamadigim
ve ofistekilerin de gerceklerden haberi
olmadigi icin kimse bu oyuna neden
atladigimi anlayamadi. “Elif'in ne isi olur
Wii'yle, Mario'yla?” laflari havalarda ugustu.
Aramizda kalsin sevgili okurlar; Super Paper
Mario’ya isinamamistim ama Super Mario
Galaxy'yi (SMG) oynamaya basladigim ilk
dakika, 23 yildir bekledigim anin, bu an
oldugunu anladim. O TV'ye ¢ikip, kaplum-
bagal Mario'yu oynayanlar simdi ¢ciksin
karsima sikiyorsa; artik en biiytik benim!

Mario kendini agmig> Alt sokakta
diikkani olan, tesisatct Osman Amca'dan bir
farki olmayan pala biyikli kahramanimizin,
yillar sonra bu denli muhtesem bir doniis
yapmasi herkesi sasirtti dogal olarak.
(Michael Jackson facayi diizeltip stiper bir
albiimle miizik listelerine ilk siradan giris
yapsaydi anca bu kadar sasirirdik.) Simdiye
kadar piyasaya ¢ikmis olan yeni nesil Mario
oyunlarinda hep ayni hatalar yapildi: Oyu-
nun bir platform oyunu oldugu unutulup,
3D grafiklere odaklanilarak “o eski Mario
ruhu’ndan ¢oook uzaklasildi. Bu hatalarin
lizerinden gecilse, gayet basarili yeni
nesil bir Mario oyunu yaratilabilirdi ki bu
yilin Nisan ayinda ¢ikmis olan Super Paper
Mario, bu sava adeta bir kanit niteligindey-
di. Ancak anlasilan, Nintendo’nun da benim
gibi intikam hirsi varmis. Adamlar Super
Paper Mario'nun uizerine, bizim pala biyikli
Mario'dan dyle detayl, 6yle yaratici ve dyle
kaliteli bir oyun yapmuslar ki artik “yiizyilin
en iyi oyunlan” arasinda bir musluk tamirci-

sinin basrolde oldugu bir oyun var.

Super Mario Galaxy'nin insani carpan ilk
ozelligi; boliim tasarimlari. Bu boltimler
sadece tasarlanip birakilmamis, oynanis
sistemi ve bolimden bolime farklliklar
gosteren oyun yapisi, bu tasarimlara iyice
yedirilmis. Neredeyse li¢ haneye yaklasan
bolim sayisi goz 6niinde bulunduruldu-
gunda ortada gergekten biiylik bir emegin
oldugu acikca belli oluyor.

Yildizlan toplayip evrendeki gizli kalmig
galaksileri ortaya cikararak kot giiclere
karsi savastigimiz bu miicadele, sadece
platform tiiriindeki gérevlerden olusmuyor.
SMG, su ana kadar oynadigimiz ve oynama-
digimiz tiim platform ve puzzle tiirindeki
oyunlarin bir kirmasi adeta. Yeri geliyor,
zorluk derecesi hi¢ de ¢ocuklara gore olma-
yan bir bulmacayi ¢cozmeye ugrasiyorsunuz;
yeri geliyor, kendi tizerinizde zamanlama ve
refleks ayarlari yapmanizi gerektirecek bir
platform diizenegini asmaya calisiyorsunuz
ve yeri geliyor, bu ikisini birden ayni anda
yapmak durumunda kaliyorsunuz. Ustelik
bazi bolimlerde, baska oyun tirlerini de
tatma imkaniniz oluyor. Mesela, bir bolim-
de zamana karsi surf yapiyorsunuz, bagka
bir béliimde Katamary Damacy’ye benzer
bir sekilde kar toplayarak biiyik bir ¢ig

SUPER PAPER MARIO

Super Mario Galaxy’nin yaninda epey
soniik, sig ve siradan bir oyun olarak go-
riinse de Super Paper Mario, yeni nesil
Mario oyunlarinin arasinda ¢ok onemli
bir yere sahip. Bulmacalarin gidisatina
gore 2D'den 3D'ye gegis yapabildiginiz
oyun, SMG'den 6nce deneyebileceginiz
bir alternatif.

olusturmaya calisiyorsunuz. Bu akil almaz
cesitliligin Ustiine bir de yaratic fikirler-
den nasibini fazlasiyla almis olan mekan
tasarimlari eklenince Mario'nun, artik bizim
bildigimiz Mario olmadigini, kendini fersah
fersah astigini anliyorsunuz.

Biz, Mario’'nun safligiyla ve basitligiyle bi-
yudiik. Eger eski Super Mario’yu oynadigim
yaslarda, Super Mario Galaxy gibi zekayi “en
yliksek ayarlarda” calistiran ve ayni dere-
cede eglendiren bir oyunla karsilagsaydim
akil saghigimi kaybedebilirdim. Bu ylizden,
simdiki neslin nasil bir sekilde yetistigini,
ileride zekalarinin ne gibi degisiklikler
gosterecegdini diistinmek bile istemiyorum.
“Yetiskinler icin”ibaresi gerekiyor bu oyuna.
“Elif icin” de olabilir tabii ki... ®

SUPER MARIO GALAXY

Yaratici oynanis sistemi, miit-
his boliim tasarimlari ve kontrol
sistemi

vapiMm Nintendo

paGiTim Nintendo

TUR Platform

DiGER PLATFORMLAR Yok

WEB WWw.supermariogalaxy.com
TURKIvE DAGITICISI Nintendo Tiirkiye :

i Sadece kendi tiiriinde dedil, tiim tiirler
: arasinda ilk lice oynayan Super Mario
: Galaxy, oyun yapimcilarina her

. seyin grafik ve ses efektlerinden
. ibaret olmadigini anlatan bir

: ders niteliginde.

EE1 Uzun ve gecilmesi miimkiin
olmayan ara videolar ve diyaloglar
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KONSOL iNCELEME YAZAN TUNA SENTUNA

Solist ve diger grup liyeleri sarkiy1 basariyla
devam ettirirse seyirci de vokallere katiliyor

ve tiim konser alani cosuyor.

ROCK BAND >z

Bir grup kurdum; adi Rock Band...

ecen ay kendisini bir “gitar kahramani”

(oyun dilinde Guitar Hero) ilan eden
Tuna Sentuna’nin, Guitar Hero oyunundan
uzakta kaldigi zamanlarda, hayali tuslara
basmaya calisan bir insan formuna dénis-
tiigii aciklandi. “Her yerde Guitar Hero Il
sarkilar duyuyorum; her goziimii kapat-
tigimda kirmizi, yesil ve ézellikle turuncu
renkteki Guitar Hero notalarini gériiyorum
ve ne zaman birini gitar ¢alarken gorsem,
onu bir diielloya davet etmek istiyorum.”

sozleriyle bugtinlerde basinda sik¢a yer bulan

Tuna, son olarak Intel GameX'in ana sahne-
sinde boy gosterdi. Sahneden bir tiirlii inmek
bilmeyen ve acemi oyunculart yenmekten
garip bir zevk alan (inlii gitaristin (yok artik!)
akil sagligindan stiphe edilmeye basland.
Fakat dyle gériiniiyor ki Tuna durmak nedir
bilmiyor ve bilmeyecek.

Belki de onu suglamamaliyiz. Belki de
onu sistemin bir kurbani olarak gérmeli ve
elestiri oklarini Harmonix'e yéneltmeliyiz
Tuna'yi bu hale getirdidi igin... “Rock Band'i
piyasaya stirmek ¢ok sinsice bir hareketti;
bunu Harmonix'ten hi¢ beklemezdim.”
diye serzeniste bulunan Tuna’nin, bu
sozleri sarf ettigi sirada Rock Band paketine
dahil olan davul aparatinin basinda oturdu-
gu da medyanin géziinden kagmadi. Elinde
tuttugu Ludwig bagetleri tehditkar bir
tavirla medyanin goziine géziine sallayan

Tuna, Metallicadan, Enter Sandman’i calmak

lizere harekete gecti ve tam o anda tiim ka-

meralar ekrana kilitlendi. Simdi canli yayinda

{nlii baterist (eski gitarist) Tuna Sentunadan
(Intel Gamex soyadiyla “Cetintuna” - EA)
Rock Band'le ilgili yorumlarini alacagiz.

Bakalim Tuna, heyecanla beklenen bu
“dijital miizik keyfi” hakkinda neler soyle-
yecek...

Bu parca, tiim sevenlerime!>
“Oncelikle belirtmek isterim ki davul
calarken duygularima terciiman olmakta
zorlaniyorum. Su an oyunu ‘Hard’ zorluk
seviyesinde oynamamiza ragmen notalar,
sanki‘Expert’ seviyesinde oynuyormusuz
gibi ylizimuze dogru son hizla akmaktan
cekinmiyor. Grubun bateristi olarak en ¢cok
zorlanan da benim. Hic dyle gitariste veya
basciya gozlerinizi kaydirmayin. Onlarin
isi cok kolaylasti artik. Siz takilip kaldiniz
Guitar Hero'da, orada burada; hala ¢l
lclu akorlar gelecek saniyorsunuz. Ekran
notalarin sactigi renk ciimbisiiyle ‘Sali
Pazari’havasina biiriinecek. Gitaristler
artik ellerinde bir salkim tiztimle bile hig
zorlanmadan miiziklerini yapiyorlar. Oysa

ben, 6nimde dort adet panel, ayagimda
pedal, tim grubun dinamigini saglamaya
calistyorum. Bakin, gercekten grubun
bateristi oldugum icin durumu abart-
miyorum. Ritmi kacirdigim an; gitar da,
bas da kendini koyuveriyor. Miizigin en
onemli yapi tasl, bateri olarak belirlenmis
Rock Band'de; elestirilerinizi bana degil
Harmonix'e yoneltin.”

iddiali sézler sarf ediyor Tuna ama bir yan-
dan konusup bir yandan miizigi takip etmesi
de gercekten ¢ok bliyiik bir basari. Ekrana

baktigimizda, solistin sarki sézleri ekranin dist

kismindaki panelde gériiyoruz; gitar, bateri
ve basin ise ekranin alt kisminda, ekrani lice
bélerek konumlanmis durumda. Ekrandaki
her tiirlii 6genin “yiiksek ¢oziinlirliikte” bize
seslendigini ve sanal grubun gdriintistiniin
GHilll'e oranla bir hayli basarili oldugunu

da rahatlikla séyleyebiliriz. Guitar Hero'nun
deforme, ¢izgi-film tadindaki karakterleri,

Bas ¢almak biraz sikici oldugu

icin bas boliimiiniin Overdrive'l
sadece X6’ya kadar cikiyor.

Bir Rock grubunda hangi enstriiman
daha fazla 6n plandadir? Hangisinin ar-
kasindaki isim daha popiilerdir? Bu ko-
nuya hemen parmak basiyoruz zira uzun
siiredir Rock Band giindemini bu konu

| olusturuyor.

BATERIST
Bateristler maalesef arka planda kalmak

zorunda kalan, zillerin davullarin arka-
sinda kaybolan isimlerdir. Sov yapma
imkanlan ¢ok fazla yoktur zira sabittirler,
pek fazla aksiyona yol acamazlar.

GITARIST

Gitaristler her hareketleriyle karizmatik
olabilen varliklardir. Sahnede gozler hep
onlari goriir. Birer “sovmen” olan gita-
ristler Rock Band’de maalesef bateristin
arkasinda kahyorlar ciinkii bateri calmak
daha zevkli! (Ve daha zor.)




ROCK BAND'iN iLK BESI

N

1. Metallica - Enter Sandman

keyifli. Metallica olsun camur-
dan olsun.

gercek karakterlerle bulusmus ve ortaya cok
dengeli bir goriintii ¢ikmis. Solist, sahnenin
bir kdsesinden diger késesine kostururken,
biz de Tuna'’ya solistin Rock Band'deki gérevi-
ni soruyoruz.

“Solistin isi hem zor, hem de kolay.” diyor
Tuna ve ekliyor: “Glizel haber su ki Rock
Band'de sarki soylemek icin sesinizin giizel
olmasi sart degil; dogru tonu (veya daha
miizisyen bir tavirla‘perdeyi’) yakala-
mak basarili olmak icin yeterli. Tabii ki
sarkilari sdylemeden 6nce biraz dinlemek,
melodiye asina olmak gerek. isin ilging
yani gitar, bas ve bateride zorluk seviyesi
yiikseldikce oynanis daha da zevkli bir
hal aliyor fakat ayni seyi‘sarki séyleme
hadisesi’ (Hadise'nin sarkilari niye Rock
Band'de yok diye diistindiim simdi) icin
sOyleyemeyiz. Hard ve Expert seviyelerinde
solistlik bayagi tekniklesiyor ve dogru tonu
tutturmak zorlasiyor.”

Vur ensesine, al solosunu>

Rock Band ile birlikte “Overdrive” ve “Solo”
ozelliklerinin geldigini sagir sultan bile
duydu. Bize bu konuda Tuna Bey'in neler
s6yleyecegini merak ediyoruz.

“Neden inatla ben baterinin basinday-
ken benimle konusma cabasi icindesiniz?
Zaten Nirvana baslamig; ‘He's the one’
deyip duruyor Kurt agabeyimiz. Siz bana
hala‘Overdrive’ diyorsunuz. Overdrive
biiyiik bir yenlik degil ki; GH'nun ‘Star
Power’ 6zelliginin Rock Band versiyonu
gibi. Grubun dort lyesi de kendi enstrii-
manlari icin Overdrive gicii toplayabi-
liyor ve diledikleri zaman bu glicli puan
katlamak icin kullanabiliyorlar. Sayet tiim
grup elemanlari Overdrive'larini ayni

GUITAR HERO IlI: LEGENDS OF ROCK

ilk iki oyununu Harmonix'in hazirladig
GH, iiclincii oyunda Neversoft'a devre-
dildi ama kalitesinden hicbir sey yitirme-
di. GHIII'iin ne denli iyi bir oyun oldugu
Intel GameX'te de bir kez daha kanit-
lanmis oldu; oyuncular sahneden inmek
bilmedi.

2.Iron Maiden - Run to the Hills
Bu sarki tiim grup elemanlariicin  Iron Maiden’in bu iinlii pargasi,
oyunda “cover” olarak yer aliyor.

3. Nirvana - In Bloom

Guitar Hero'dan sonra Nirvana'yi
Rock Band'de de gordiik.
Nirvana'nin diger parcalari inter-

netten satin alinabiliyor.

anda kullanirsa, o zaman carpi 8% kadar
cikabiliyor ve puaniniz toplamda carpi 48
gibi bir sayyla carpilabiliyor. Overdrive'in

bir diger kullanim alani da enstrimanlarini :

kullanmayi beceremeyerek sarkiyi batiran
grup Uyelerini hayata dondiirmek. Bana
biraksaniz ¢calmayi bilmeyen elemanlari
grubumda asla barindirmam ama neyse...
Zaten ayni hatay ti¢ kez tekrarlayarak oyun
dist olan birisi, Overdrive'la bile oyuna geri
donemiyor. Oh, canima degsin!”

Peki ya sololar hakkinda ne sGyleyeceksi-
niz? Duydugumuz kadariyla sadece bateri
ve gitar sololari varmis; bu yiizden solistler
ve basistler bu duruma ¢ok lziiliiyormus.
Asli astari var mi kulagimiza gelenlerin?
“Laubalilikten hoslanmadigim gibi
yersiz yorumlara da karsiyim, sevgili
muhabir. Evet, sadece gitar ve bateri
sololari mevcut ve bu sololari sarkilarin
icine yerlestirmek bir hayli eglenceli.

Her ne kadar Rock Band paketinden ¢ikan
gitar pek kullanish olmasa da, sololarin
altindan bir sekilde kalkilabiliyor. Hatta
gitarist ve baterist sololari birlestirebilirse
‘Unification’ bonusu aliyorlar ve puanlari
topluyorlar”

soyleyeyim; biz dort kisi, burada dylesine
calmak icin toplanmadik. Hepimizin ortak
amaci‘Hall of Fame'e ismimizi yazdira-
bilmek. Roses of Four adli grubumuz,
yakinda ismini her tiirlii postere, dergi

kapagina yazdiracak ve albiimlerimiz kapis

kapis satilacak. Su an ufak sayilabilecek bir barda sahne

i aliyoruz ama bu sekilde calmaya devam edersek kisa bir siire
sonra ‘fan’kitlemiz artacak ve biz de daha biiyuk yerlerde

i sahne alabilecegiz. Band World Tour kapsaminda sehir sehir

i dolasmamiz gerekecek ve tiim organizasyonlari kendimiz
Eyapamayacaglmlz icin er ya da geg bir menajer tutacagiz.

i Bize otobiis, 6zel jet ve nihayetinde bir sirket saglayacak olan
menajerimiz de hayran kitlemizle dogru orantili olarak efor

i sarf edecek. Dolayistyla her sahnemiz ok iyi olmali ve her
izaman iyi calmaliyiz. Yalniz, toplamda 58 sarki olmasi ileride
sarki listesi uzun olan performanslarda, ayni sarkilari tekrar

i tekrar calmamiza ve bundan sikilacagimiza bir isaret gibi
ggézukﬂyor. Neyse ki Harmonix'in bu konuda da bir siirprizi
ivar ve o da her hafta yayimlanacak olan ekstra sarkilar!
$1.99%a tek bir sarki, 4.99%'a {i¢ adet sarkiyi satin aliyor ve
direkt olarak oyunun i¢ine gémebiliyorsunuz. Band World

i Tour'a da uyum saglayan bu ézellik sayesinde, Rock Band
hicbir zaman eskimeyecek bir yapima doniismiis oluyor.
Kisacasi, Rock Band mitkemmel bir yapim, Harmonix mithis
i bir yapimci firma ve ben de fevkalade bir bateristim. Haydi,
gartlk cekin kameralari suratimdan; Ginlii etmem gereken bir
igrubum varl"®
Band World Tour> “Sen sormadan ben

Bu sarkinin klipi ¢cok acayipti;
sarkiyi calarken klipi goziiniiziin
oniine getirin.

4. Soundgarden - Black Hole Sun 5.Radiohead - Creep

Her sarkida kendimizi paralamak
zorunda degiliz, degil mi? Creep,
yavas ve dinlendirici mizaciyla

sakin bir performans igin birebir.

4

| Kisi

: Dortkisinin yan yana

i gelerek miizik yaptig:
: olusumun adidir Rock
: Band. Bir gitar, bir bas,
i bir bateri ve bir adet

: de mikrofonun basina
i gegen oyuncular

: miizik esliginde kendi-
i lerinden gegerler.

82

i konser

: Onca konsere ¢iktigim
i halde eglenceli

: oynanigindan higbir

: sey kaybetmeyen bir

: oyundur Rock Band.

¢ Ayni sarkilari tekrar

i tekrar calmaktan bile
: sikilmiyorsunuz.

45

i sarki

i 45lisansh sarki iceren
i ve 13 sarkinin “ekstra”
i olarak yer aldigi Rock
: Band'eileriki zaman-
¢ larda yeni sarkilar

¢ dabhil edilebilecek.

16999

: Dolar

i Rock Band paketi,

¢ 169.99 Dolar’a satil-

i makta; bu pakette bir
i gitar, bir bateri ve bir
: de mikrofon aparati

{ bulunmaktadir. Bas

¢ olarak kullanacaginiz
¢ ikinci gitan ekstra

: olarak almaniz gerek-
¢ mektedir.

ROCK BAND

len yeni sarkilar

vApiM Harmonix
DAGITIM MTV Games
TUR Miizik

wes www.rockband.com
TURKIYE DAGITICISI -

Dért farkh miizik enstrimani ;
bir arada, inanilmaz eglenceli oyna- :
nis sistemi, internetten indirilebi-

i Frequency ile baslayan, Amplitude ile
i tavan yapan, Guitar Hero ile herkesin
: birer miizisyene déniismesini sagla-
i yan Harmonix'in miizik oyunlari
i firtinasi, Rock Band ile miikem-
i meliyete ulasiyor.

DIGER PLATFORMLAR PS2, Xbox 360

i @™ Band World Tour'un internet
lizerinden ya da solo olarak oyna-
i namamasli




KONSOL iNCELEME YAZAN KIVANC GULDURUR

miglar grafikleri. Yapmamuslar, “saplamislar”
daha dogrusu. Sesleri de bir is ¢ikisinda,
orijinal filmin kayitlarini Movie Maker'dan
kesip yapistirmislar arkaya. Diyaloglari hig
sormayin. Altyazi seklinde karsimiza geliyor

BEOWULF

girebiliyoruz. Bu arada dikkatimi ¢ekti,
oyun cizgisel. Hayir, gidisati zaten cizgisel;
ondan bahsetmiyorum. Benim bahsettigim
gercek cizgiler; PSP’min ekraninda anlam
veremedigi cizgiler fink atti oyun boyunca.

Buyur Kratos; eti de senin, kemigi de...

ildiginiz tizere, Beowulf destani (do-

layisiyla da filmi), iilkesine dadanan
canavar Grendel'e karsi daha fazla direne-
meyen Kral Hrothgar'in ve uzak diyarlar-
dan onun yardimina kosan Beowulf'un
kahramanca savasini konu aliyor. Detaylara
inmek isterdim ancak koca destani burada
anlatacak, analiz edecek, ¢coziimleyecek
yerimiz maalesef yok. Hadi biz mecburen
bu fasli es geciyoruz; peki, oyunun mazereti
neydi acaba destani es ge¢gmek icin?
Ayip, ayip!

Her neyse; bu “dylesine” yapilmis olan
film oyunu, elemanin tekiyle girdigimiz
anlamsiz bir miicadele ile basliyor. Sonra
olay yerinden, yani sahilden yukariya dogru

diyaloglar; onlari da ses yonetmeninin orta
ikiye giden ogluna yazdirtmiglar herhalde.
Hey yavrum, Ali Kemal...

Yanimiza bazi 6ziirlli arkadaslarimizi da
katip déviisiiyoruz bazen. Bu “kazma” dost-
larimiza emir verebilme yetkimiz de var;
“Savas, su kapiyi ag; beni koru. Su Sahin'e
de bir el ativer!” gibi turli etkilesimlere

Bunu sizle paylasmak, acilarimi dindirmek
istedim sadece.

Kazasiz belasiz, “agir konusarak” ama
agzimizi bozmadan bir yazinin daha sonu-
na geldik. Ubisoft, sen bir stire
gozliime goziikme kardesim. Bu arada;
midiriim, Kisa Kisa'ya iyi gitmez miydi
Beowulf, hi? @

cikiyoruz ve kontrollere alisma faslina
gecis yapiyoruz. Cogu aksiyon oyununda
oldugu gibi Kare ve Ucgen tuslariyla ataklar
gerceklestiriyoruz. X tusu sayesinde de ani
saldinlardan hizla kagabiliyor (Kratos?) ya
da benim gibi ylirimek yerine tiim yollari
takla atarak arsinlayabiliyoruz. Denizden
cikip lizerimize saldiran, birkag hormonlu
yengeci geri postalarken -yaklasik 10 - 20
saniye gibi bir siirede- tiim kontrol sistemi-
ni ¢6zmis oluyoruz zaten.

Peki, grafikleri kag saniyede ¢ozliyoruz?

vApIm Ubisoft
DAGITIM Ubisoft

i Ubisoft’un elinden bu denli
: kotii bir oyun cikacagi kirk

10 giin oldu ben hala czemedim vallahi. TUR Aksiyon : yil diisiinsek aklimiza gelmezdi.
Nasil yapmis Ubisoft bu grafikleri? Biiyiilen- DicER PLATFORMLAR PC, PS3, Xbox 360 : Demek ki gelmeliymis;
’ wes www.ubi.com/US/Games

dim adeta; PSP elimdeyken adeta tas kesil-
dim (!). Bence bir 6gle tatili sirasinda yap-

. hata bizde.
TURKIYE DAGITICISI Tiglon i

METAL GEAR SOLID:
PORTABLE OPS +

Artik rilyada degiliz Snake...

etal Gear Solid 3'U bitirdigimden beri,
@onun tadinda bir oyun bulamamaktan
yakiniyordum. Bircok oyuna bagsladigimda
“Tamam, iste bu!” dedim, coguna kendimi
kaptirdim. Ama olmadi iste; hepsi yanil-
samaydi. Snake Eater kadar derin, yogun,
etkileyici baska bir oyun daha ¢ikmadi kar-
sima. Oynadigim siire zarfinda bana diinya-
yI unutturan, senaryosuyla beni duvardan
duvara vuran, Credits ekraninda gozyaslari
dokmemi saglayan bagska bir oyunla karsila-
samadim. Gecen yilin sonunda PSP’ye yeni

bir MGS oyunu ¢ikacagini duydugumda
cok heyecanlanmis, oyun cikar ¢ikmaz da
hemen (izerine hemen izerine atlamistim.
Metal Gear Solid: Portable Ops adindaki
oyun, heyecanimi bosa ¢ikarmamisti ama
yine de aradigim tadi yakalayamamis-

tim. Bu yil, Portable Ops +'in ¢ikacagini
ogrendigimde kanim bir kez daha kaynadi
ancak gegen seneye gore daha temkinli
davrandim. lyi ki de davranmigim zira MGS:
PO+, MGS4 ¢ikana kadar insanlari oyalama
amaciyla hazirlanmis olan, sig bir eklenti-
den baska bir sey degil.

Her seyden once belirtmeliyim ki MGS:
PO+, belirgin bir senaryoya sahip degil.
Ortada hikaye mikaye yok, kisacasi.“Bir
MGS oyununda bdyle bir sey nasil olur?”
diye soracaksiniz elbette ki. Agikcasi,
ben de bu sorunun cevabini verebilmis
degilim.

MGS ismine yakismayan bu eksiklik
haliyle oynanisa da olumsuz bir sekilde
yansimis. Oyunda, sadece belirli kademeler
atlayip karakterlerinizi gelistiriyorsunuz

ancak bunlari neden yaptiginiza dair hicbir fikriniz olmuyor. Etrafta amacsiz bir sekilde
dolasmak kadar kot bir sey olamaz herhalde.

“Biraz ylizeysel inceledik; oyunun derinine inemedik” demeyecegim zira MGS: PO+
irdelemek icin herhangi bir neden yok. “Oyun, en azindan gorsel acidan basarili” diye-
bilirim ctinkli oyunun grafikleri gercekten de etkileyici. Ancak gegen sene oynadigimiz
oyunun grafiklerine bir sey eklememisler; yani gecen sene ne yediysek bu sene de ayni
yemege mahkumuz.

MGS serisiyle heniiz tanismamissaniz bu oyunla ilk adimi atmak cok riskli bir hareket
olur. Siz en iyisi ilk dnce, MGS serisinin bombalariyla yola koyulun; onlari bitirinceye
kadar MGS4 coktan piyasaya ¢ikmis olur zaten.. @

vapiM Kojima Productions
DAGITIM Konami

TUR Stealth Action

wes www.konami.jp/gs/game/mpo
DIiGER PLATFORMLAR Yok
TURKIVE DAGHTICISI Aral ithalat

: “Kotii ya da iyi olmasi fark etmez;
i biz bir oyun piyasaya siirelim

i yeter” mantigiyla yapilmis olan
i MGS: PO+, umuyoruz ki MGS

i ismine fazla leke siirmeden

¢ unutulur.




KONSOL iNCELEME YAZAN ERCAN UGURLU

Servet’siz Milli Takim olur mu hic?!

utbolu ¢ok seven ve futbol maclarini biiytk bir heyecan-
o la izleyen bir toplum oldugumuz ortada. Ozellikle son
giinlerde, bu heyecan, Euro 2008’ katilmamizla iki kat artmig
durumda. Eh, ben de futbolu seven biri ve -amator de olsa- eski
bir futbolcu oldugumdan bu heyecana ortak oldum elbette ki. A
Milliler'in ve “li¢ biiykler”in Avrupa'da verdikleri miicadele, PES'te
diizenledigim Master League'de ikinci ligden aldigim bir takimla

sampiyon olma cabalari derken futbolla yatar, futbolla kalkar
oldum adeta. Peki, Real Football 2008, bu yogun programin

icinde kendine bir yer bulabilecek mi?
Hemen cevap vereyim: Hi¢ sanmiyorum.
Neden mi?

Bir kere, oyundaki sut sistemi yeterin-
ce gercekgi degil. Maglarda neredeyse
her noktadan gol atmaniz miimkiin ve
bunu tek basarabilen sizsiniz; rakip takim
oyunculari ise kaleciyle karsi karsiya kalsa-
lar bile topu disariya atabiliyorlar. Ayrica,
oyunda yer alan takimlarin gigleri cok
dengesiz. Mesela; -kontrollere alistiktan
sonra- Hard zorluk seviyesinde bile
Makedonya'yi secerek Almanya'ya yedi gol
atabiliyorsunuz. (Yasanmistir.) Rakip oyun-
culardan topu oldukga kolay bir sekilde
calabiliyor ve tabiri caizse elinizi kolunuzu
sallaya sallaya gidip goliiniizii atabiliyor-
sunuz. Buna bir de, degaj yaparlarken
kalecilerin 6nlerinde durdugunuzda topu
size carptirdiklarini ve bu sayede kolayca
gol atabildiginizi eklediginizde zor rakipleri

dize getirmek is olmaktan ¢ikiyor.

Oyunun grafiklerine ve ses efektlerine olumsuz elestiriler
getirmeyecedim zira RF2008'i ayakta tutan etkenler bunlar.
Ozellikle, taraftarlarin kendilerinden gecercesine yaptiklar
tezahiiratlar, oyunun eksi yonlerini unutmanizi ve kendinizi oyuna
kaptirmanizi saghyor.

Son olarak eklemek istedigim sey, oyundaki futbolcularin
hicbirinin isim haklarinin satin alinmamis olmasi. Eger tiim bu
eksik yonlerine ragmen “RF2008'i oynayacagim” diyorsaniz
Volkan yerine Tolkan, Nihat yerine de Nihot ile karsilasmaya hazir
olun. Bu arada, Servet Cetin nasil Milli Takim kadrosunda
yeralmaz ya?! @

vAPIM Gameloft

DAGITIM Ubisoft

TUR Spor

DIGER PLATFORMLAR -

weB www.ubisoft.com
TURKIYE DAGITICISI Nintendo
Tiirkiye

: DS’te “futbol oyunlari”
i konusunda bir bosluk var
i ancak RF2008, bu
: boslugu doldur-
i maya yetmiyor.

B-17 FORTRESS IN THE SKY

yukarida saydigim yapimlardan daha
yash. B-17, bundan 26 yil &nce, yani 1982
yilinda B-17 Bomber ile INTV platformun-
da karsimiza ¢cikmisti ilk kez. Bunu 1992
yilinda B-17 Flying Fortress (PC), 2000
yilinda B-17 Flying Fortress: The Mighty
8th (PC) ve 2001'de B-17 Gunner: Air War
Over Germany (PC) takip etti. Baslangicta,
ikinci Diinya Savasi'nda Almanlar'a karsi
savas verdigimiz bir ugak simiilasyonu olan
seri, B-17 G: AWOG ile 2001'de ugradigi
degisiklik sonrasinda -yanlis bir kararla-
shoot-em up tiirline gecis yapmis ve
hicbir mecradan 5'in lizerinde not alama-
yarak buyik bir hayal kirikligi yaratmisti. Ne
yazik ki B-17 FitS de B-17 G: AWOG'nin DS
platformuna uyarlanmis bir hali sanki...
Oyunda, Lucky 25 adli bir savas ucagini

Yaslanmissin B-17, hem de cok...

erak ediyorum da Ikinci Diinya Savasl yasanmasaydi,
@ oyun yapimcilari ne yaparlardi acaba? Hakikaten, bir
dislinsenize; Call of Duty’ler, Medal of Honor'lar, Battlefield'lar,
Brothers in Arms’lar, daha neler neler... Ve sanki piyasada yeterince
ikinci Dlinya Savasi oyunu yokmus gibi her gecen giin yeni bir
oyun katilmaya devam ediyor bu gruba. Ayni B-17 Fortress in the
Sky gibi...

Aslinda B-17, yeni bir isim degil oyun diinyast icin; hatta

yonetiyor ve Almanlar'in ele gecirmis olduklari topraklara saldirlar
diizenleyip o bolgelerdeki stratejik noktalar bombalayarak yok
etmeye calisiyoruz. Diger yandan, ugada yerlestirilmis olan sekiz
farkl makineli tifedi kullanarak bize saldiran German Messer-
schmitt ve Focke-Wulf tipi AlIman ugaklarini vurmaya cabaliyoruz.
25 bolimden olugan oyun boyunca degisen tek sey, hedefler. Ge-
riye kalan her sey dnceki boliimlerden kopyalanmis gibi duruyor.

Oyunun monoton oynanisina sinirlenip yarida birakmazsaniz ti¢
- dort saat gibi kisa bir sirede tamamlayabileceginiz B-17 FitS'nin,
seslerinden baska iyi bir yani yok ne yazik ki. Kisacasi, B-17 FitS,
B-17'nin 26 yillik ge¢misinin yiiz karasi. @

¢ Tiim ikinci Diinya Savasi
: konulu oyunlari oynamak
: gibi bir amaciniz yoksa bu
: oyundan uzak durun!
: Hayir, hayir, varsa
: da uzak durun;
¢ hatta kacin!

vAPim Zoo Digital Group
DAGITIM DSI Games

TUR Simiilasyon

DiGER PLATFORMLAR -
WEB WWw.dsi-games.com
TURKiYE DAGITICISI Nintendo
Tiirkiye




MYSIMS

okakta yavru bir kedi falan goriince veya kom-

sunun bebegi aksirip oksiiriince agzi burnu sekil
degistiren, maymuncuga dénen hanim kizcagizlarimiz
vardir; bildiniz mi sevgili LEVEL camiasi? Nerede bir
kedicik, nerede bir bebecik varsa bilirsiniz ki biraz 6nce
veya biraz sonra o kedicik veya bebecik, bu hanim
kizcagizlarimizin “sevme terorii” ile irkilmis / irkilecektir:

“Hanimisminmins, bici bici bici, ay
ne tath seysin sen dyle, biicii biici
biicl seni, hanimis, hanimismismismis”
iste Mysims de bu hanim kizcagizlani-
miz icin Uretilmis olan, onlarin kedicik
ve bebecik sevme duygularini tatmin
etmeye hizmet eden bir oyuncuk.

Wii platformunda cereyan eden
bu oyuncugumuzun karakterlerinin
LEGO adamcagizlarina benzedigi
goziinlizden kagmayacaktir eminim ki.

MySims'te; bildiginiz Sims serisindeki ~ degil mi?

gibi LEGO adamcagizlarinizi ya da
kadincagizlarinizi oradan oraya kostu-
rup, komsularinizin giptayla bakacak-
lar bir hayat kurmaya calisiyorsunuz.
Elbette ki en giizel esyalara sahip olan
ve en yiiksek maasi alan adamlarin

en glizel hanim kizcagizlarimizla
evlenebildiklerini de belirtmemiz lazim. za sikayet ediyorum!
Kisacasi, romantizmin en derin, en
anlamli hallerinin yasandigi bir oyun
bu. Sevgililer icin harika bir hediye,

Bu arada, yazida gegen biitiin “hanim
kizcagiz” kelimeleri, aslinda bitisiktir ama
bitisik “hanim kizcagiz” kelimesi sinirine
dokundugu icin, Elif hanim hanimcik kiz-
cagizimiz, glizelim bitisik kelimelerimizi
ayinp, “hanim”ile “kizcagiz” kelimelerinin
arasina giriyor; kendisini tiim okurlarimi-

vApiM EA Games
DAGITIM EA Games
pLATFORM Wii

SYPHON FILTER: LOGAN'S SHADOW

ste, ismi ile beni benden alan bir baska oyun daha...

Buna ister “takinti” deyin, ister “soguk espri”; ama 20
yildir bu aliskanliktan kurtulamadim: inceledigim oyunun
ismi komikse ya da komik ¢agrisimlar yapmama neden
oluyorsa, o oyunu ciddiye alamiyorum canimin ici LEVEL
camiasi! Bu Syphon Filter da “sifon filtresi” anlamina geldi-
ginden yazacaklarima hakim olmakta gicliik cekiyorum.
Ancak bu dudiik makarnasi diistincelerimin oyunun hakkini
yemesine izin vermeyin; eger bir PSP sahibiyseniz oyuna

bir sans verin zira hareket, aksiyon, macera, kabotaj ve
espiyonaj... Hepsi bu oyunda fazlasiyla mevcut.

Kisaca konudan da bahsetmek gerekirse: Oyunun
kahramani olan Jackson, amirlerinin sozlerini dinlemeyen,
basina buyruk bir emniyet mensubudur. Sehirdeki son soy-
gun olayinda “Suglulari yakalayacagim” derken yanlislikla
tamami camla kapli olan iki gokdeleni, bir de otomobil
galerisini yikmis, darmadagin etmistir. B61tim sefinin ma-
sasina zarar faturalar akarken sefin odasinda“Jacksooon”
cighklarn yukselmekte, “Ben bu isi valiye nasil agiklayaca-
gim” diye yakinan béliim sefi, Jackson'dan yaka silkmek-

tedir. Ancak Jackson, bir tirlii akillanmaz ve bastan asagiya
otomatik silahlarla donatilmis olan kétii adamlarin istlerine
altipatlarla atlamaktan yilmaz. Lakin vali ve boliim sefi bas
basa vererek Jackson'a glizel bir ceza verirler ve onun, sessiz
hareket etmeyi gerektiren bir espiyonaj gérevine atanmasini
saglarlar. Boylece Jackson, 6zel birliklerin emri altinda bir dizi
operasyona yollanir. Jackson bu isten nefret etmektedir ama
kiz arkadasina hava atmak icin kredi kartina 36 ay taksitle
yeni bir plazma TV aldigindan borg icindedir ve istifa etme
gibi bir sansi yoktur. Vali ve bélim sefi keyif kahkahalari
atarken Jackson, espiyonaj gorevlerine baslar.

YAPIM Sony

DAGITIM Sony
PLATFORM PSP

THE EYE OF JUDGMENT

iliyorsunuz ki giizide oyun platformumuz

PlayStation 3, uzun zaman 6nce piyasaya ¢ikti ama
bu nadide konsolun oyunlari bir tiirlii tesrif edemedi. Su si-
ralar ancak PS2 oyunlarini oynatirken bir yandan da goste-
rigli bir “medya oynatic1” olarak hizmet veren PS3 icin goz-
lerimiz oyun arar iken, birden karsimiza bu ilging, acayip
oyun cikiverdi. Oyuncuyu fantastik bir atmosferde, Magic
the Gathering tadinda bir aksiyona stiriikleyen The Eye of
Judgment, ayni zamanda PS3'iin grafik gliciinii de kullan-

mayi ihmal etmiyor. Kendinizi kah o ejderhayla savasirken,
kah bu buyicti ile cliciik yanistirirken buluyorsunuz sevgili
okurlar. Hazir “bliy” demisken... Buradan, kiiclikken bana
astk olmast icin kendisine byl yaptigim ilkokul arkada-
sim Ziibeyde'ye seslenmek istiyorum: Ziibeyde, duydum
ki evde kalmigsin, kimsecikleri begenmemissin, “Cem” de
“Cem” diye tutturmussun; canim arkadasim, kendine gel!
Ben ¢ocuk aklimla sana blyid yapmistim; tutmus. Ama
ben artik blyiidim; harika kadinlarla tanistim, bir siirii

sevgilim oldu, her geceyi baska bir giizel ile noktalayan bir
capkin oldum. Zaten Facebook'ta da fotografini gérdim;
yaslanmissin, sismanlamigsin, deforme olmussun. Cocuk
aklimla bugtinleri tahmin edememisim de byl yapmigim;
kusura bakma. Ayril, sarsil, kendine gel! Kurtar kendini bi-
ylden; git bir yuva kur, sana asik olacak bir “ev adamcagizi”
bul, cocugunu mocugunu yap, kurallarla ve zorunluluklarla
dolu siradan yasamaigina devam et arkadasim. Unut beni!
Bu arada, anladik ki by kot bir seydir!

yAPIM SCEI
DAGITIM: Sony
PLATFORM: PS3



DOSYA KONUSU YAZAN FURKAN FARUK AKINCI

VAROLUSLARINI

Kapi araligindan miriltilari dinliyorsunuz; iceride biri, sizin daha énce séylediklerinizi
soyliiyor insanlara. Ne kadar da “ezberden” ve desteksiz konusuyor oyle! Sanki tiim
anlattiklari kendisinin fikirleriymis gibi sert ama temelsiz bir ses tonuyla salliyor da
salliyor. Sinirleniyorsunuz, “Bunu énce ben diisiiniip soylemistim” diyorsunuz ama heyhat;
atin gemi kopmus bir kere; durdurabilene ask olsun.



nsanlar bazen, bir sohbet esnasinda kendilerini Amiga icin yapilan DEIEEXEEIERE] geldi. Vigdal daha sonra

tutamayip intihal ederler; yani alinti yapmadan, bir oyunun Windows uyumlu bir siirimiini de ¢ikarmayi ihmal

disiinceyi ya da sozli ilk defa kendileri sdyliiyor ve tiretmis etmedi. Galaga klonlarinin bu noktada kesildigini saniyorsaniz
gibi davranirlar. Ardindan, aldiklari olumlu ya da destekleyici yaniliyorsunuz zira 90'larin sonunda Ambrosia Softwa-
tepkilerle cekilmez bir hal alirlar. Sectikleri sézciiklerden, re, MacOS icin [SIE u piyasaya stirdi. Agik kaynak
ctimle vurgularindaki zayifliktan yola ¢ikip ok rahat ¢oziim- kodlu adli oyun ise -tahmin edebilecegi-
leyebilirsiniz onlari; doktrinlerini yikmak oldukca kolaydir. niz gibi- Linux icin programlanmisti.
Tamamiyla gosteris amaciyla, inanmadiklari bir dislinceyi ya Oyun sektoriintin heniiz bir bebek oldugu
da fikri, yalnizca bulunduklari ortamda ilgi cekmek icin son zamanlarda, kimse ortaya ¢ikardigi isin
derece muhafazakar bir karaktere biiriinerek savunabilirler. “calinacagina” dair bir kaygi tasimazken
Gelgelelim, bu fikirleri destekleyecek fikirlerden yoksun olduk-  elbette ki yasalara ihtiya¢ duyulmuyor-
larindan kirilganlardir. Peki baskalarina ait olan diistinceleri, du. 1980'lerde, bir oyunu taklit etmek
kendi duistinceleriymis gibi sunan bu utanmaz adamlarin oyun  bir yana, kopyalamak bile yasalar
diinyasinda bir karsiliklar yok mu? Olmaz olur mu? Alin size oniinde hicbir sekilde sug teskil et-
Varoluglarini Yadsiyanlar... miyordu. Yillar ilerleyip, oyun sektorii

Yeni bir tlr yaratan, var olan oyun tiirlerinin dinamiklerini hizl bir bicimde sekil degistirmeye

gelistiren, ortaya yeni fikirler koyan,
tiim oyun sektoriinlin saygisini
ve ilgisini hak eden firmalar i¢in
kaginilmaz olan bir sey varsa o da
taklit edilmektir. Ne var ki bu
firmalarin ortaya koydugu kiilt
yapimlardan yola cikarak

oyun gelistiren bazi firma-

lar / gruplar, oyunlarinin

degil taklit, esinlenme

bile oldugunu kabul

etmeyip, daha dnce

sOylenmis olan bir

sozli ilk defa kendileri
soylliyormus gibi hareket

ediyor ve bunun meyvesini
arsizca yiyor. Ancak firmalarin

bu tavri, onlara can veren ba-
balarini reddeden hain evlatlarin
tavirlarina benziyor biraz da.

Bir oyunun, herhan-
gi bir sekilde “kiilt” seviyesine erismis olan baska bir oyundan baslayinca, yapimcilar trettikleri
etkilenmesi normal bir durumdur. Ne var ki bu durum, telif ve fikirler icin kaygilanmaya bagladilar.
kopyalama yasalarini ihlal etmeye baslarsa -dogal olarak-“etik”  Oyle ya; siz giinlerce, haftalarca

kavrami tartisilmaya baslanir. Bir oyun tiriinlin temeli, geriye hatta yillarca izerine diistindigu-

gidildigi zaman bambaska yerlerde ortaya cikabilir elbette ki. niiz ve zamanla olgunlastirdiginiz bir

Ornegin; “scrolling shooters” adi verilen tiir, -Galaxian'in ardin- fikri, binbir zahmetle hayata geciriyor,

dan ¢ikan- [EEIEIEE] adli oyun ile temellenmisti. Oyunda, bir ete kemige burlindiruyor ve hakli olarak

uzay gemisini sadece saga ve sola dogru yonlendirip 6niiniize bunun karsiligini bekliyorsunuz. Sonra biri
¢ikan bocegimsi uzayllan 6ldiirmeye calisiyor; tiim bocekleri cikip sizin fikrinizi kendi fikriymis gibi hoyrat-
oldirdiigliniz takdirde bir sonraki seviyeye gecebiliyordunuz. ca kullaniyor ki bu gercekten adil bir durum
Zamaninda oldukca popiiler bir oyun olan Galaga'nin, yapim- degil. Bu adaletsizlige karsi, Apple ve Microsoft

cist Midway, dagiticisi ise Namco'ydu. Halen Wii ve PlayStation gibi firmalarin da biiylimesiyle ylrirliige girmesi

2'de “arcade klasikleri” altinda oynayabileceginiz Galaga, resmi bir zorunluluk haline gelen yasalar, daha fazla bek-

olarak Commodore 64 hi¢ clkmamisti. Ne var ki Kingsoft letilmeden ABD parlamentosunda kabul edildi. Artik
firmasindan cikan adli oyun, Galaga'nin birebir kopya- marka ve fikirlerinin tehdit altinda oldugunu dustinen firmalar
siydi. Ardindan, Edgar Vigdal tarafindan, 90l yillarin basinda kendilerini glivende hissediyordu. Ne var ki bu bir son degil,



sadece bir baslangicti.
ilging bir 6rnekle devam edelim: Bilgisiz oyuncular “ana akim”
olarak tabir edilen popliler bazi oyunlarin, tiirii yara-
tan ve o tlrii son haline getiren oyunlar oldugunu
iddia edebilirler. Bir oyun tiiriiniin nereden
geldigi hakkinda fikir sahibi olmayan ve nereye
gitmekte oldugunu kestiremeyen oyuncular;
oregin, BEAE nun “hack'n’slash - RPG”
tlrlinlin yaraticisi oldugunu iddia edebi-
lirler. Evet, Diablo sikca taklit edilmis,
halen de edilmekte olan oyunlardan
biridir. Ne var ki Diablo'nun da taklit
ettigi ve dinamiklerini kopyala-
dig1 bir oyun var: Ultima VIII. iki
oyunun oynanis dinamikleri nere-

deyse aynidir.
Tekrar “arcade oyunlari” konusuna
dondugiimiizde, 80'lerde ve
90'larda en ¢ok kopyalanan oyun-
lardan birinin de Space Invaders
oldugunu goriyoruz. “Freeware” baha-
nesi altinda bedava dagrtilan bu oyunlar,
gercek markaya biiytik zararlar veriyordu.
Diger yandan, zamanin {nlii oyun yapimcisi
EEMHRE 0 cogu oyunu Space Invaders gibi
arcade klasiklerinin birebir olarak kopyalanmis
versiyonlariydi. Jeff Minter'in (Kendisi halen
Xbox 360 Live Arcade icin oyunlar yapmaktadir.) en
cok yedigi halt, orijinal oyundaki bir yaratik veya uzay
gemisi modelini alip, onu bir hayvan modellemesine cevirerek

kendi oyununda kullanmakti.

Bu kaotik ortamda piyasada tutunmak isteyen
kiiclik firmalar, popiiler oyunlardan esinlenmekten (!) kagin-
miyorlardi. Ayni dénemde, birakin esinlenmeyi, dogrudan
kopyalanan oyunlardan biri de Il di. Taito tarafindan
1986 yilinda gelistirilen Arkanoid de Atari firmasinin 70’lerde
piyasaya suirdiigli Breakout oyunlarindan esinlenmisti. Oyun-
da, ekranin altinda yer alan platformu saga ve sola ¢ekerek
yukaridaki tuglalardan seken topu asagiya diisirmemeye
calisiyordunuz. Hatirlayabileceginiz gibi asagiya diisirmemeye
calistiginiz bu top, yukaridaki tuglalari kiryor ve tiim tuglalar
kinldigi zaman bir sonraki seviyeye geciyordunuz. Bu dénem-
de, en cok kopyalanan oyunlar arasinda dikey bir shoot'em up

olan Commando da (1985) vard:. [[EXRIENISSY, CERISELL
Dogs of War § Leathermeck QY Gatte

BB gibi tinlt oyunlarin tamami birer
Commando klonuydu.
1987 yapimi olan Dungeon Master,
“ilk G¢ boyutlu RPG” oyunu olarak
bilinir. Bu oyunun kopyalan-
mamasini beklemek biiyiik
bir hata olurdu elbette
ki. Ayni yilda, sektorde
biyik bir kiyamet
koptu:
(Great Giana Sister
Super Mario Bros!a
olan benzerligi
nedeniyle -Nintendo’nun
actigi davanin ardin-
dan- piyasadan toplatildi.
Oyunun hazirlanmakta olan
ZX Spectrum versiyonu ise
iptal edildi. Oyunun bu denli
(nlG olmasinin sebebi, yasadisi
yollardan kopyalanmis olmasiydi.
Aslinda baslarda Nintendo, bu duruma
cok fazla sesini cikarmadi ancak oyunun Amerika versiyonu,
lizerinde “Biraderler tarih oldu!” ibaresiyle ¢ikinca, Nintendo
“Bu kadari da cok fazla” diyerek Rainbow Arts'a dava acti.
Gelin, Nintendo'yu bu denli kizdiran oyun ici unsurlara biraz
daha yakindan bakalim: Hatirlayacak olursaniz, Super Mario
Bros.ta karakterlerimiz Mario ve Luigi, cesitli yerlere saklanmis
olan mantarlari topluyor ve bu mantarlar sayesinde karakter-
lerimizin boyutlar iki katina ¢ikiyordu. Great Giana Sisters'ta
ise kiz kardesler, kutularin iclerinden ¢ikan toplari aliyor ve bu
toplar sayesinde kardesler, Mohawk modeli birer saca sahip
oluyordu. iki oyunda da karakterler, déniisiim gegirdikten
sonra kafalari ile “tugla kirma” 6zelligine kavusuyordu. Oyunu
oynadikca “taklit”in hangi asamada oldugu ortaya cikiyordu ki
haritalarin, arka planlarin, diisman modellerinin bazilari Super
Mario Bros.takiler ile birebir ayniydi. Bu arada, unutmadan...



Kiz kardeslerin isimleri Giana ve Maria'ydi. Biraz 6nce, Bliz- satmayan her tirli konsola, mobil platforma gikartilmis olan

zard ve Diablo'dan bahsetmistim... Peki ya JEIRdEI. - Hayr, oyun sizce hangisi olabilir? Bir diisiiniin bakalim... Akliniza
Warcraft'in kopyasi olan oyunlardan degil; Warcraft'in, Dune gelmedi mi? Peki soyliyorum: Tetris! DOS'tan ZX Spectrum’a,
[I'min bir kopyasi olmasindan bahsediyorum. Belki Warcraft, arcade makinelerinden Xbox 360'a kadar, piyasaya

o dénemde yeni yeni yayginlasan RTS trliniin basarili bir resmi ve resmi olmayan sayisiz versiyonu ¢ikan Tet-
uyarlamasiydi ancak kesinlikle tiriin baslangici degildi. ris, belki de simdiye dek en cok tiiketilen eglence

“Klon / taklit” kategorisine verilebilecek bir diger 6rnek, yazilimi.

oyunlaridir. Glinim{izde pek ¢cok oyunun “GTA klonu” olarak Objektifimizi glinim{ize dogru cevirdigimiz

anildigr malum; GTA oyunlarindaki karisimi kullanarak, harita zaman, su siralar en ¢ok kopyalanan ya da

lizerinde cesitli araclarla serbestce dolasip farkl gorevleri taklit edilen oyunun Guitar Hero oldugunu

tamamlamaya calistiginiz, agik uclu oyunlar bu kategoriye gorlyoruz. Frets on Fire, Freetar, Guitar

dahil ediliyor. Bircok elestirmene gore GTAIII'Gin piyasaya cikis,  Zero ve Flash Zero gibi klonlarin Guitar

“video oyunlari tarihi” adina bir devrimdir. Ayni Doom’un Hero'nun hemen ardindan piyasaya

piyasaya sirtlmesi gibi... Ne var ki GTA'ya analitik bir gézle stirildiigiint distinecek olursak

baktiginiz zaman goreceksiniz ki GTA, daha 6nce denenmis daha fazla taklidin yolda oldugunu

/ uygulanmis olan oyun dinamiklerinin agik uclu bir haritada soylemek mantiksiz olmayacaktir.

harmanlanmis bir halinden fazlasi degil.
Hatta ve hatta baz elestirmenler, GTA
turlinlin ortaya cikisini GTA'ya degil;
DMA Design’in 1998 tarihli oyunu
Body Harvest'a, hatta 1994

tarihli, kagik bir taksiciyi kont-

rol ettiginiz Quarantine’e

baglarlar. Elbette acik

uclu, yogun siddet

unsurlari igeren ve sug

odakli olan bu oyun

mekaniginin taklit

edilmesi kaginiimazdi.

Ayni Doom 6rneginde

oldugu gibi, yapimailar

oldukga hizl bir sekilde

GTA harmanini kopyalamaya
koyuldular. Bu kopyalardan

bazilari, iyi niyetli davranarak tiire
yeni yorumlar getirmeye calissa da
bazilari oyunu oldugu gibi kopyalaya-
rak komik duruma dstiiler. Bunlardan
bir tanesi de [N REIRCIIREL®] di. Oyunun yapimcisi olan Elbette ki eglenceli ve basit oyun

Gameloft, orijinal GTA'nIn tim oynanis unsurlarini oyununda yapisi, herkese hitap etmesi ve

sorgusuz sualsiz kullanmisti. Kotl kopyadan bahsediyorsak gelistirilebilir olmasi nedeniyle

iyi olanindan da bahsetmemiz gerek: Saints Row, kopyaladig Guitar Hero, yapimcilar i¢in tam bir

oyunun tiirline daha 6nce kullanilmamis olan yeni unsurlar esin (!) kaynagu. Farkli kiliflar altinda

ekleyerek hem oyuncularin, hem de oyun medyasinin saygisini  fikir calmak, daha 6nce diisiinilmus
kazanmayi bilmisti. Hatta su siralar, oyunun devami icin calisi- ve hayata gecirilmis unsurlar izerinden

liyor. Ayni Saints Row gibi, 1990l yillarda, tlim FPS oyunlarinin itibar ve para kazanmak, tiim is dallarinda
da“Doom klonu” olarak tanimlandigini hatirlarsiniz. Bir tiir yasanan bir durum. Elbette ki sirtini “orijinal
yaratmis olan popiiler bir oyundan hemen sonra piyasaya fikir"lere yaslamis olan sektérlerde, bu konuda
stirlilmek, “klon” olarak addedilmek icin kaginilmaz bir sebep. daha sert onlemler almak gerek. Ne var ki su
Bircok kaliteli yapim da sirf bu yiizden bu agir suglamaya ana kadar okuduklariniz, fikirlerin ne kadar sert
maruz kalmisti yillar dnce. yasalarla korunursa korunsun, bir sekilde sahiple-

rinin kontroliinden ¢ikip farkli kisilere ulasabilecegini
Peki istatistiki olarak en ¢ok gosteriyor. Sonugta, fikir kullanmak ve onu esnetmek sinirsiz
taklit edilmis, piyasaya adeta yagdiriimis ve irili ufakli, satan neden dahilinde bahane uretilebilecek, farkli kiliflara sokulabi-



lecek bir eylem. ya oldugu gercegini degistirmiyordu. Oyun o denli k&tiiydi ki

Taklit... Klon... Bu sozlerle aniimak her firma icin kiiciik diisti- tartisilan konu yapilan fikir hirsiziigi degil, firma calisanlarinin
ricti olsa gerek ancak zamanin en biiyik firmalar isi nasil yuzlerine gozlerine bulastirdiklariydi. Elbette ki Pax
bile boyle anilmayi géze aldiysa kiigiik firmalarin Corpus, hazin sonundan kacamadi ve tarihin puslu cografya-

yapabilecegi seylerin siniri yok demektir. 1992 y1-  sinda unutulup gitti.
linda kurulan, Dune ve Lost Eden gibi markalara

sahip olan koskoca Cryo Interactive bile Tomb Oyun tirleri artik
Raider'in biyiistine kapilarak [[EYESY bildigimiz anlamlarindan uzaklasmis durumda. Farkl tiirler,
gibi bir skandala imza atmisti. 1997 yilin- birbirlerinden beslenerek oyunculara yeni tecriibeler yasatiyor.
da piyasaya slriilen Pax Corpus, oyun Ornegin, artik “FPS” dediginiz zaman FPS'nin alt kategorilerini
medyasi tarafindan “Uzayda gegen de hesaba katmaniz gerekiyor: Taktik, RP, modern, tarihi gibi
Tomb Raider” diye tanimlanmis ve bircok alt tiiri de bu tiir dahilinde degerlendirmemiz sart.
elestirilmisti. Oyunun ana karak- Kisacasi, “oyun” dedigimiz kavram ¢oktan kendi dinamiklerini
terleri kadinlardi ve neredeyse olusturdu ve dev bir sektor haline geldi. Bu ylizden fikirleri
cirilgiplak savasiyorlardi. Ne var ki kafeslerinde tutabilmek, her zaman oldugundan daha zor.
bu, oyunun adi bir kop- Hele ki tilkemizde, dijital telif haklari icin

herhangi bir uygulama yokken ¢ok
daha zor. Fikre pranga yok ama etik
nerede? Kendileri uzun bir siiredir
ortada yoklar... Géren, duyan
olursa bize haber versin lutfen.
Clinki sadece “etik” kald, va-
rolusunu yadsimayan...

KARBON KOPYALAR

Oyun tarihinde en fazla kopyalanan oyunlar ve en iinlii kopyalari...
Orijinal Klon

Asteroids Stardust, Sinistar, Comet Busters!, MineStorm
Defender Star Ray, Attack of the Mutant Camels, Datastorm
Gravitar Thrust, Gravity Force, OIDS

Pac-Man Munch Man

Space Invaders Galaga, Phoenix, Tl Invaders

Misille Command Liberator, Bio-Ship Paladin

Qix Gals Panic, Xonix, JezzBall

Tron Armagetron Advanced, GLtron



EKSTRA YAZAN TUNA SENTUNA

BAGIMSLIZ
Poomsday

vAPIM Evermotion Games
wes doomsday.evermotiongames.com
FiYAT 5€ + ulagim

Amazing Adventures: The Lost Tomb

vAPIM PopCap Games

WEB WWW.popcapgames.com
FiYAT 16.95€



Marble Arena

TUR Aksiyon TUR Bulmaca

vAPIM Martin Sherburn, Nicolas Beuserie vapiM Brightside Entertainment
wes www.konggame.co.uk

WEB Www.marble-arena.com

Last of the Patriots

TUR Aksiyon
vApIM Paul Davis

wes www.last-of-the-patriots.com

TUR Aksiyon
vapiM Jouni Lahtinen, Petja Heiskan
WEB WWW.tagap.net




DONANIM YAZAN FURKAN FARUK AKINCI, RECEP BALTAS

Intel 45 nm Penryn Yeni
Mikro Islemci Mimarisi

Moore yasasi tam gaz...

nsan bazen, “Keske diinyanin tim  adim oldugu. Yeni eklenen 50 adet SSE4

calisma prensibi‘sabahlari erken komutu, yliksek performans gerektiren
kalkmak’ tizerine kurulu olmasaydi”diyor yazilimlarda pipeline’lara soluk aldirir-
kendine. Iste, Penryn lansmaninin gercek- ken, %50 oraninda genisleyen L2 cache,
lesecegi sabah, bu ciimleyi oldukca sert islemcinin kendi icinde adeta bir nehir
bir tonda soyledigim sabahlardan biriydi. ~gibi calismasini sagliyor. Penryn ailesine

Uzun bir yolculuktan yeni donmustim mensup islemcilerin, enerji sarfiyatini
ve biraz olsun dinlenmek icin girdigim buytiik oranda azaltmasi da ilk bakista
yatagim, icinde kaldigim siire boyunca goze carpan bir diger 6zellik. Bu mimari
aidiyetimi teslim ettigim 6zel bir alan iki ve dort cekirdekli masausti sistem-
haline gelmisti. Yorganin altindan ¢cikmayi lerde, yine dort cekirdekli server’larda
ve disarinin ayazina bedenimi teslim ve iki cekirdekli tasinabilir sistemlerde

etmeyi kesinlikle istemiyordum. Ne var kullanilacak.

ki 45 nm'lik islemcileri tanimak icin yanip

tutusuyor olmam, beni bu ayazda sicak 800.000.000’dan fazla

tutabilirdi. Diger taraftan, sicak yatagim  transistor> Evet, yanlis okumadiniz.

beni yaniltiyor olabilirdi; hava soguk Penryn mimarili islemciler, iki ¢ekir-

olmayabilirdi. Karmasik distincelerimin  dekli islemcilerde 400 milyon, dort

sonucunda, kalkmak icin kendi kendimi  ¢ekirdekli islemcilerde 800 milyondan

ikna ettim ve Taksim’e dogru yola ¢iktim.  fazla transistor kullaniyor. Intel’in

AKM'nin éniinde, lzerinde Intel yazan bir 6nceki mikro islemci mimarisi ile

araca bindim ve tiim oyunculari yakindan (65 nm) server ¢éztimlerinde, 2,5 kat

ilgilendiren, yeni islemci mimarisini tani-  daha fazla performans elde edilebi-

mak icin yola koyuldum. lirken, masaduisti sistemlerde %40’'a
Performans... Biz oyuncularin olmazsa  varan performans artisi, daha az enerji

olmaz kavrami... Her ne kadar bu kelimeyi tiketimi ile saglanabiliyordu. 65 nm'’lik

duymaktan artik kulaklarimiz asinmis olsa islemcilerdeki tasarruflu enerji tiiketimi,

da, karsimizda tiim detaylari agik olmasi-  pil 6mri goéz 6niine alindigi zaman,

na ragmen su gibi akan Crysis grafikleri  dizUstu sistemlerde daha fazla 6n plana

gordiigimuiz zaman performans disin- cikiyordu. Ayrica, multitasking s6z ko-
daki tim “teknoloji kakofonisini” coktan ~ nusu oldugu zaman, 65 nm mimarisini
unutmus oluyoruz. Bu baglamda size kullanan Intel Core 2 Duo islemciler, bir

ilk soyleyecegim sey; 65 nm mimariden,  6nceki mimariden iki kat fazla perfor-
45 nm'lige gecisin gercekten biyik bir mans sergiliyordu.

MOORE YASASI

Moore Yasasi, Intel’'in kurucu babalarindan Gordon Moore’un, 1965 yilinda Elect-
ronics Magazine dergisinde yayinlanan makalesi ile kendi adiyla kayitlara gecen
yasadir. Her 18 ayda, bir tiimlesik devrede kullanilabilecek bilesen sayisinin iki ka-
tina cikacagini, bu sayede sistemlerin bilgi isleme performanslarinda biiyiik gelis-
meler olacagini ve maliyetlerin sabit kalacagini 6ngéren deneysel bir 5nermedir.

Moore daha sonra, 1975 yilinda, bu 6nermesini glincellemis ve “iki yilda bir” ola-
rak diizeltmistir. Gordon Moore, 6nermesini hi¢bir zaman yasa olarak degerlen-
dirmemis olsa da bu 6nerme, Kaliforniya Teknoloji Universitesi profesorii Carver
Mead tarafindan yasa olarak tanimlanmistir. Moore Yasasi, s6ziin sdylendigi tarih-
ten bu yana cogunlukla gegerli olmustur.

IS




Ik transistorlii radyo, sadece dort adet birim
kullaniyordu. Uzerindeki arkadas 840 milyon

transistor ile bityiik bityiik babasina selam ¢akiyor.

Intel'in yeni 45 nm'lik islemci mimarisi
ise bu verilerin de 6tesine geciyor. Die-
lektrik (elektrik akiminin hangi materyal
icinde nasil tepki verdigi) gecitlerinde
kullanilan materyalin degistirilmesi ile
saglanan performans artisi, daha fazla
transistor kullanimi ile son halini alyor.
Mikro islemcilerdeki gate teknolojisinde
kullanilan silikon high-k materyalinin,
Hafnium maddesiyle birlestiriimesi ile
gui¢ sizintisi gozle gorilir bir bicimde
azaliyor. Bu sayede, islemcinin boyutu
kugultyor, maliyeti azalyor, gig tiiketi-
mi minimuma iniyor. 65 nm'’lik islemci-
lerle karsilastirildiklari zaman Hafnium
kullanan 45 nm'lik islemciler, asagidaki
performans artislarini sergiliyor:

- Iki kat fazla transistér yogunlugu

- Transistor akiminda %30 daha az gli¢
tlketimi

- Transistor akiminda %20 daha fazla
hiz ve kaynak ceken gli¢ sizintilarinda
bes kat kadar azalma

- 10 kat daha az genel gli¢ tiketimi

Yeni iglemci, yeni komut seti>
Simdi, isin bizi en ¢ok ilgilendiren
tarafina geldik. Yeni islemci mimarisinin
fiziksel teknolojisinden en iyi sekilde
yararlanabilmek icin gelistirilen SS4

komut seti, yine SIMD (tek komut ile daha fazla islem) manti-
gindan yola cikilarak yazilmis. Bu yazihim, 45 nm’lik islemci-
lerin, 6zellikle 32 ve 64 Bit'lik multimedya uygulamalarinda,
tam performans ile calisabilmesini saghyor. Grafik, video
kodlama / isleme, li¢ boyutlu gériintiileme gibi oyunlarin
yogun olarak kullandigi islemler, bu komut setinden sonuna
kadar yararlanabiliyor. Ayrica, SS4 sayesinde grafik islemcisi
ve merkezi islem birimi arasindaki stream siiresi de azaldig
icin, grafik isleme ¢ok daha kisa bir siirede ¢ozlilebiliyor. Gra-
fik 6n belleginden okuma genisligi de “stream ile yiikleme”
komutu ile bir 6nceki islemcilerden yaklasik sekiz kat daha
yuksek performans ile calisabiliyor.

Penryn islemciler, %50 daha biyik olan L2 6nbellek ile
geliyor. Cift cekirdekli Penryn islemciler 6 MB, dort ¢ekir-
dekliler ise 12 MB buyukligiindeki L2 6nbellek ile geliyor-
lar. Bu sayede, her bir islem birimi 6nbellekten daha fazla
bilgiye ulasabiliyor. Ayni zamanda, “split load” (ayri yiikleme)
komutu ile farkli kanallardaki bilgilere ayni anda ulasilabili-
yor. Farkli kanallardaki bilgilerin okunmasi, tek bir kanaldaki
bilginin okunmasindan her zaman daha yavas oldugu
icin, gelistirilen bu komut, veri akisinda gozle gorilir bir
performans artisi saghyor. Penryn islemciler, 6nceki Core 2
islemcilere gore daha yiksek frekans hizlarinda cahsabiliyor;
front side bus hizlar 1600 Ghz’e (halihazirda 1066 ve 1333
Ghz) kadar ¢ikabiliyor. Bu sayede, bilgisayar sistemlerinin
genel performansi dogal olarak artiyor.

Her ayrintisi ile yeni bir iglemci> Penryn temelli
yeni islemciler, tamamen yeni bir teknoloji kullanilarak
uretiliyor. Yani bu islemciler, su an piyasada bulabileceginiz

PiYASAYA CIKACAK PENRYN iSLEMCIiLER

finbellek

Saat Hizi

Core 2 Quad 09550

2.83 GHz 2x b MB a1/2008

Core 2 Quad 09300

2.50 GHz 2x 3 MB a1/2008

Core 2 Duo E8400

3.00 GHz 1x 6 MB a1/2008

Faruk, 45 nm’lik islemcileri

tanidiktan sonra...

islemcilerin boyut olarak kiicilmus bir hali kesinlikle degil.
Yenilenen malzeme, disiik glg tiketimi ve ¢ok az 1si yaymasi
ile ince overclock ayarlari cekmeye cok misait olan Intel'in
yeni islemci modeli, sadece performans artisi saglamakla
kalmiyor, 65 nm ve gelecek olan 32 nm islemci mimarisi-

nin arasindaki kayip halka roliini olabilecek en iyi sekilde
Ustleniyor. Bu arada, bu satirlarin yazildigi sirada AMD
cephesinden 45 nm mimarisi icin hala bir cevap gelmemisti.
Bu kaygan zeminde, tim IT sektorl de nefesini tutmus bir
sekilde AMD'nin verecegi cevabi ve yeni Phenom modellerini
bekliyor.

Core 2 islemcilerinin Intel tarafindan duyurulmasindan bu
yana -Moore Yasasi'na uygun bir sekilde- tam 18 ay gecmisti
ki Intel, bu yonga setini 45 nm'lik yeni mimari ile gtincelledi.
Su an piyasada bulunan en hizli AMD islemcisinden %45 ora-
ninda daha yliksek performansli calisan yeni Intel islemciler,
AMD gelistiricilerinin basini epey agritacak gibi goriintyor.
Bu gidisle IT sektoriinde 2008 yili icinde bliyik bir kiyamet
kopabilir.

0 degil de; ditgityordum hen az kalsin> Bir
glinimuzu Kulindag'da gegiriyoruz. Yeni islemci mimarisini
taniyoruz, yemek yiyoruz, mis gibi dag havasini icimize
cekiyoruz. Ardindan, haydi kaya tirmanisinal Her sey giizeldi
ancak “35 metreden kaya inisi” goriindtigli kadar kolay
degilmis. Bir de ben inerken inceden yagmur yagmasin mi?
Kaya sozcligiine gomuli “kay” eylemini, en “dik” anlamiyla
yasadim... 35 metreden inerken, aklimin hala“yeni islemci
mimarisinin oyunlarda nasil bir performans gosterecegi” ile
mesgul olmasindan dolayr midir bilinmez; gayet basarisiz bir
sekilde indim asagiya. Her seyin &tesinde, hem yeni Penryn
ailesi islemciler, hem de kaya inisi oldukca heyecan vericiydi
ve gliniin sonunda biralarimizi yudumlarken, “lyi ki kalkmi-
sim yataktan” dedim kendi kendime ve ekledim:“Sanirim
erken kalkmak, bazen iyi oluyor.”@ FURKAN FARUK AKINCI



Crysis
Performans Rehberi

€En giiclii sistemleri bile dize getiriyor

Nesne kalitesi yiiksek

Bu ayarlardan sonra: Fizik Kalitesi, Kararti Kalitesi,

Golge orta yiiksek

Golgelendirme yiiksek

ncelikle, sunu belirtmekte fayda var: Crysis'i tam
eperformansta calistirabilecek bir sistem heniiz yok.
Ne var ki sistemimiz yeterli degil diye Crysis keyfinden
mahrum kalacak degiliz. Acikcasi, oyun ilk basta ken-
dimize olan glivenimizi kaybetmemize sebep oldu zira
bitiin strlictilerimizi glincellememize ragmen (Catalyst
7.12 kullandik) ancak orta ayarlarda calistirabildik oyunu.
Crysis'i calistirmayi deneyene kadar bilesenleri arasinda
AMD X2 5000 islemci, 2 GB DDR2 bellek, HD 2900 XT 512
MB 512 Bit ekran karti, Abit KN9 SLI anakart ve Enermax
Liberty 500 Watt gti¢c kaynagi bulunan sistemimizi, “sis-
tem” zannediyorduk. Performans testlerinde, genel olarak
oyunun ayarlarini orta seviyede tuttuk ve sizlerin orta
seviyedeki ekran kartlarinizla stabil bir frame seviyesinde
Crysis oynamanizi saglayacak bir rehber hazirladik.

ik olarak ¢dziintrligimiizii standart LCD ¢oziindir-
1Ggi olan 1280 x 1024 seviyesine aldik. Test boyunca
Anti-Aliasing'i kapali tuttuk. Oyunu olabilecek en dusiik
ayarlara cektik ve FPS degerine baktik. Sonug: Minimum
25, maksimum 35 FPS.

Daha sonra ayarlari sirasiyla artirmaya baslayip hangi
seceneklerin oyun zevkinize golge dislirebilecegini
bulmaya calistik.

Nesne kalitesi: Oyunun gorsel kalitesini belirleyen en
onemli faktor, Nesne Kalitesi ve bu ayari sadece oyuna
girerken ayarlayabiliyorsunuz. Biz testin nerdeyse tama-
minda, bu ayari en diistik seviyede tuttuk zira bu 6zellik,
en blyuk frame dismani.

Doku Kalitesi: Nesne Kalitesi ile iliskili oldugu icin bu
ayari artirsaniz da, Nesne Kalitesi diistik ayarl oldugu
zaman gorsel olarak pek fark olmuyor. Alcak seviyeden
orta seviyeye dogru sonug: 23 - 34 FPS.

Golge kalitesi: Gozle gordlir buytk bir fark yaratmasina
ragmen bu ayar sistemimizde herhangi bir frame kaybina
yol agmadi. Sizin sisteminiz ayni tepkiyi vermeyebilir.

Hacimsel Efekt, Oyun Efektleri Kalitesi, Post Process,
Parcacik Kalitesi, Su Kalitesi, Ses Kalitesi ayarlarini
sirayla orta seviyeye cektik. Fakat performansta gozle
gorilir bir distis yasanmadi.

Sira, tekrar Doku Kalitesi'ne geldi ve ayari bu defa
yuksek seviyeye getirdik. Sonug: Minimum 20, maksi-
mum 25 FPS. Tekrar tiim ayarlar yikseltmeye bagsladik.
Kararti Efekti'ni en yiksege alana kadar herhangi bir
dists yoktu. Sonug: Minimum 19, maksimum 20 FPS.
Bu ayarin ardindan Fizik ve Golge ayarlarini en yiiksek
seviyeye cikardik. Performans korunurken Doku ayarini
bir kez daha artirdik ve bu defa en yiksek degere
ayarladik. Sonug olarak oyun performansi rahatiz edici
derecede dusti.

Ayni ayarlar korurken oyundan ciktik ve sadece Nes-
ne Kalite'sini orta seviyeye aldik. Bingo! Oyun gorsel
olarak kendini gostermeye basladiysa da sistemimiz
kendini kaybetmeye basladi. Kisacasi Nesne, Doku ve
Kararti efektlerine dokunmazsaniz Crysis de sistemini-
ze dokunmuyor. RECEP BALTAS

1280x720, High Quality, Intel Core 2 E6600,
GeForce 8800 GTS 320 MB, 2 GB RAM, Vista

FPS: 25

1280x720, Medium Quality, AMD Athlon 64 4000+,
Radeon X1650 XT 256 MB, 2 GB RAM, WinXP

FPS: 23
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1280x1024, En Yiiksek Ayarlar

Call of Duty 4: Modern
Warfare Performans Rehbheri

Yeni savas alani, yeni grafikler

GeForce 8800 GTX SLI

GeForce 8800 GT 512MB

Radeon HD 3870 512MB

ctivision, olabildigince iyi bir optimizasyon ¢alismasi
yapmis ve oyunu her tiirli PC'de oynanabilir hale
getirmis. Oyle ki ayarlariniz“diisiik” olsa bile gériinti tat-

distrmeniz gerekiyor. 1 GB ise bircok sorunun Ustesin-
den geliyor. Biz yine de 2 hatta 3 GB RAM kullanirsak
neler olacagini gérmek istedik.

GeForce 8800 GTS 640MB

minkar bir nitelikte kalyor.

Ekran karti: Call of Duty 4’ GeForce 6800 kartiniz ile oyna-
yabilirsiniz fakat bu kartla oyun, ihtisamindan dogal olarak
biraz uzak kaliyor. Test icin bircok ekran kartini karsilastirdik.
islemci: Tek cekirdek ile Call of Duty 4 oynamayi diistinii-
yorsaniz size Call of Duty 2'yi 6neriyoruz. Test icin Ug¢ Intel
ve ic AMD islemci kullandik.

Bellek: Oyunun sistem gereksinimlerinde 512 MB RAM ya-
ziyor ama 512 MB ile oyunu oynamaniz icin biitiin ayarlari

CoD4'in oyun performansini artirabilmek igin
deneyebileceginiz cok sayida ayar mevcut. Ornegin,
golgelendirmeler performansin belini bikken 6nemli bir
etken. Performansi bitiren iki etken daha var: Gelistiril-
mis duman efektleri gibi efektler ve ayna gibi haritalar.
Bahsettigimiz bu li¢ ayari acarsaniz performansin dibine
vurabilirsiniz. Call of Duty 4, F.E.A.R. veya Doom 3 gibi
golgeleri kapattiginizda berbat hale gelen bir oyun degil.
Bu yuizden, eger birkac frame daha istiyorsaniz gélgeleri

Radeon HD 2900 XT 512MB CF

GeForce 8600 GTS 256MB

Radeon HD 2600 XT 256MB

kapayin gitsin. Ayna gibi haritalar ise gercekten oyuna
¢ag atlatiyor ve eger “Frame hirsim yok” diyorsaniz bu
ayari acik birakmanizi tavsiye ediyoruz. Oyun aslinda,
eski ekran kartlariyla da sorunsuz ¢alisiyor fakat ufak bir
upgrade ile ¢cok daha iyi sonuglar alabilirsiniz. Oyunu
Windows Vista altinda oynamanizi pek tavsiye etmiyoruz
zira biz XP'ye oranla %15'lik bir performans dusts
yasadik. Ayrica, ilging bir durum da islemciler ile ilgili
yasadigimiz deneyim sirasinda ortaya ¢ikti. Eger glicli
bir ekran kartiniz varsa tek cekirdekten cift cekirdege
yaptiginiz gecis oyunun performansina adeta sinif

atlatiyor. Recep BALTAS

Gears of War

Kara kutudan PC diinyasina

nreal Engine 3 oyun motorunu
kullanan oyun, Vista altinda

DirectX 10 destegine sahip. Oyunun
sistem gereksinimleri, Windows XP
veya Windows Vista icin Intel 2.4 Ghz
/ AMD 2.0 Ghz veya daha yiiksek
islemci, 12 GB bos disk alani, NVIDIA
GeForce 7900 serisi veya ATl Radeon
X1800 / 16x0 serisi DirectX 9.0c des-
tekli ekran karti gibi bilesenlerden
olusuyor. Oyunda kullanilan Unreal
Engine 3, gecikmeli gdlgelendirme
kullanarak dinamik aydinlatmay:

ve golgeleri hizlandiryor. Ancak bu
ozellik, DirectX 9 altinda Anti-Aliasing
destegini olanaksiz kiliyor. “Ben illa
Anti-Aliasing istiyorum” diyorsa-

niz, biz de size “Pamuk eller cebe”
diyoruz. Zira bu 6zellik sadece DX10
altinda mumkuin. Test sistemi olarak
EVGA NVIDIA nForce 680i SLI anakart,
Intel Core 2 Duo X6800 2.93 Ghz
islemci ve 2GB Corsair XMS2 Domi-

nator CM2X1024-8888C4D bellekler
kullandik.

DX10 On: Bu secenek ile DX10'u
devreye sokabilirsiniz fakat yine de
Anti-Aliasing'i devreye sokmus sayil-
mazsiniz. Testte, her ne kadar kontrol
panelinden Anti-Aliasing'i devreye
sokmaya calistiysak da oyunda bu-
nun herhangi bir etkisi olmadi.

DX10 On/ Antialiasing: Eger Anti-
Aliasing'i de devreye sokmak istiyor-
saniz“On / Antialiasing” secenegini
se¢meniz gerek. Bu ayar ile varsayilan
olarak 4X AA kullanildigini ve bunun
da tek secenek oldugunu belirtme-
miz gerekiyor. Her ne kadar oyun
desteklemese de ekran kartlarinin
kontrol panelinden yaptigimiz ayar-
lamalar ile 16X AF ayarlariyla oyunu
oynayabildik.

Aldigimiz ekran goriintiileri sonucu
oyunun DX10 ile DX9 arasinda hicbir
gorsel farka sahip olmadigini fark

ettik. Burada DX10'un tek avantaji Anti-
Aliasing'i acabiliyor olmaniz. Bu sayede
gorintd kalitesi oldukga artiyor. Fakat
bu sadece AA farki, yani DX10 ozellikleri
hicbir fark yaratmiyor. Gorsel olarak
buytik fark arlyorsaniz“Texture Quality”,
yani doku ayarlarini en yiiksege cek-
meniz gerekiyor. Testte orta ve yiiksek

Ekran Karti (oziiniirliik

Radeon X1650 XT 256MB

Radeon X1300 XT 256MB

Radeon HD 2400 XT 256MB

ayar arasinda buyuk fark gézlemledik.
Dikkatimizi ¢ceken bir baska konu ise

ATl ile nVidia arasinda, gortintu kalitesi
konusunda goézle gordlir bir farkin
olmamasiydi. Sonug olarak gorsel kalite
istiyorsaniz doku ayarlarini artirmalisiniz.
“Performans istiyorum” diyorsaniz ise
DX9 sizin igin en uygunu. RECEP BALTAS

Texture Quality

8800 GT 512 MB 1600x1200 -“ En yiiksek



Sapphire HD 2600 Pro AGP 512MB

AGP HENUZ OLMEDI

X1950 Pro'dan beri, AGP topraklarina pek ugrayan olmamisti.
Ta ki Sapphire, HD 2600 AGP ile karsimiza ¢ikana kadar...
R600 yongasinin kirpilmis bir stirim olan RV630'u kullanan
2600'de, 120 (5x24) stream islemci bulunmakta. Kartta, ayni
zamanda MPEG2, MPEG4 ve VC-1 video bicimlerini donanim-
sal olarak ¢ozen bir codec mevcut. Ayrica, kartin Gzerinde bir
DVI, bir de VGA baglantisi yer aliyor. Testlerden edindigimiz
sonuglar ise soyle: 3DMark03'te, X1950'ye 4224 puanla mag-
lup olan 2600, 3DMark05'te ise X1950 ile kafa kafaya yarisa-
rak gercek gliciinti ortaya koydu. 3DMark06'dan 2876 puanla
ayrilan HD 2600 Pro, 3313 puan alan ve “agabeyi” olan X1950

frekans hizlari birbirlerinden ok farkli degerlere
sahip. Kisacasi, HD 2600 Pro, boyundan buytk islerin
altindan alninin akiyla cikiyor. Sira oyun testlerine
geldiginde, canavarin tizerindeki tozu Gfliiyor ve
DX10 destekli Lost Planet'i calistirlyoruz. HD 2600 Pro,
DX10'da X1950'yi kismen gegse de yiiksek ayarlarda,
“agabeyi’nin gerisinde kalabiliyor. Sonug olarak kart,
su an piyasadaki DX10 destekli olan ve AGP arabiri-
mini kullanan en hizli kart. Yalniz, sisteminizi bu kartla
upgrade etmeden 6nce bir kez daha diistiniin ¢linki
bu AGP’nin son nefesleri. recep BALTAS

Pro'dan geride kalsa da bizi etkilemeyi basard. Zira iki kartin

rivAT 125 Dolar + KDV iTHALAT Penta wes www.penta.com.tr

DizZiNiziN {ISTIINDE 320 GB

Masaiistii HD'ler, 1 TB kapasiteye ulasir da diziistii sistemler eksik kalir mi? Masaiistii kullanicilarini Hitachi sevindi-
rirken, diziistii kullanicilarini da Samsung diisiiniiyor: 320 GB artik emrinize amade! Spinpoint M6 HM320JI, diziistii
standardi olan 2.5”lik fiziksel boyutunu korurken, sundugu kapasite ile tonlarca fotograf, video ve miizik depolama-

niza olanak sagliyor. Ote yandan M6, sundugu kapasiteyi giivenle korumayi da iyi biliyor: Diskte bulunan “diisme alg:-
layicisi” sayesinde, verileriniz fiziksel darbelere karsi giivende. Samsung, bununla da yetinmemis ve diske bir de “tit-
resim korumasi” koymus. Tiim bu goz alici 6zelliklere ve devasa kapasiteye sahip olmak isteyen diziistii kullanicilari,
yaklasik 250 Dolar’i cepten ¢ikarmak zorundalar. Bilgi igin: www.samsung.com/tr

OCZ GameXStream Multi-GPU 700W
GUZEL OLDUGUNUZ KADAR SOGUKSUNUZ DA

adet de S-ATA baglantisi bulunuyor. Dort adet 12V hatti
olan Uriin, en ac sistemleri bile doyurmaya yetecek glice
sahip. Uyguladigimiz testlerde trliniin, voltajlarda stabil
kalip ideal degerlere yakin seyrettigini belirtmeliyiz. Ayri-
ca, OCZ'nin disiik seste calisan fani, sundugu yuksek gtice
ragmen onu sogutmay! basariyor. Sonuc olarak gelecege
yatirnm yapmak istiyorsaniz OCZ GameXStream 700W'yu
go6zlinliz kapal tercih edebilirsiniz. Recep BALTAS

rivAT 170 Dolar + KDV
iTHALAT Akortek wes www.akortek.com

Bu riintin, tam 60 adet 6ddil aldigini g6z 6niinde bu-
lundurursak “Acaba incelemeye gerek var mi?” sorusunu
kendimize yoneltmemiz cok dogal. Fakat hem LEVEL okur-
larini bu tGrtinden mahrum etmemek, hem de 61. 6diiliini
vermek adina kurdeleyi kesme karari aliyoruz. Her ne
kadar“OCZ" denilince oyuncularin aklina bellek modulleri
gelse de, Uretici firma GameXStream, piyasaya strdugu
glic kaynaklari ile bu isin ustalarini bile korkutmayi basa-
niyor. Uriintin &zelliklerine bakacak olursak ilk olarak SLI
destegi carpiyor géziimiize. Uriinde iki adet PCI-E ve alti

Logitech V470 Bluetooth Mouse

CEBE GIREN FARE

S6z konusu klavye ve mouse oldugunda, ilk
akla gelen firmalardan biri kuskusuz Logitech.

kurulunca sabit olarak yaniyor. Uriiniin yanin-
da bir alicinin olmamasi (DizUstl sisteminizin

Firmanin yeni Grlini ise Bluetooth teknolojisi

ile calisan ve 6zel olarak diziistli sistemler icin
tasarlanmis olan mouse V470. Koyu mavi ve
beyaz olmak Uzere iki renk secenegi bulunan
rdin, herhangi bir mousepad’e gerek duymadan
da gayet iyi sonuclar veriyor. V470 oldukgca hafif
ve dayanikli bir yapiya sahip. Pille ¢alisan Griniin
lzerinde, pillerin yeterlilik durumunu gdsteren
sik bir ekran da bulunuyor. Uriiniin {izerinde
bulunan mavi isik sayesinde, mouse’un PCile
olan baglanti durumunu kontrol edebilirsiniz;
baglantiyi ararken yanip sonen bu isik, baglanti

DlElinl)

Bluetooth alicisi nihayet bir ise yaradi.) V470'i
tasinmasi kolay bir hale getiriyor. Beraberinde
gelen SetPoint yazilimini kurduktan sonra, sis-
temi tekrar baslatmaya bile gerek duymadan,
i¢ kolay adimda mouse’unuzu kullanmaya
baslayabilirsiniz. Performans testlerinden -10
Uizerinden- ortalama 9 puan alan V470, dizis-
tl mouse’larin kralliginda tahti ele gecirmis
bulunuyor. Recep BALTAS

FiYAT 53 Dolar + KDV itHALAT Hizli Sistem
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ASUS P5E3 Deluxe WiFi-AP

UcU BIR ARADA

Hazir kablosuz baglanti, cift ethernet girisi ve islemcinizin limitlerini zorlamaya elverisli bir yonga seti...
Evet, tiim bunlari ayni yerde bulabileceginiz bir anakart, bu gezegende artik mevcut. Intel'in X38 yonga
setini kullanan P5E3'tin, dort cekirdekli islemcileri destekliyor olmasinin yaninda, EPU’su (Energy Pro-
cessing Unit / Enerji islem Birimi), isletim sistemine girmeden kullaniciya bir¢ok secenek sunan Express
Gate'i ve sekiz yonlii giic tasanmi ile gercekten ucta bir Giriin. Uriiniin Gizerinde ihtiyaciniz olabilecek
tiim baglantilarin bulunuyor. Ayrica, Giriinle birlikte gelen Asus'a 6zgii tonlarca 6zellik de var. Uriin ile
birlikte kolayca Crossfire sistem de kurabilirsiniz. Overclock i¢in BIOS'a el attigimizda ise Asus’un butin
ayarlari, emrimize amade ettigine sahit olduk. Firsat bu firsat, elimizdeki QX6700 ile 480 FSB hizina
ulastik. Sentetik testlerden de gayet iyi sonugclar alan Asus, bizden iyi bir not alarak test merkezimi-

zin rafina alni acik ve magrur bir sekilde oturdu. recep BaLTAS

rivyAT 170 Dolar + KDV itHALAT Akortek wes www.akortek.com

DiZiiSTIINDE 8800 GTX DEVRIi

Her ne kadar adi pek bilinmese de WidowPC bir ilki ve oyuncularin riiyasini gerceklestirip, 8800M GTX'e sa-
hip bir diziistii PC iiretti. Sting 517D2 model diziistii sistem, 17" 1920 x 1200 ¢6ziiniirliigii destekleyen bir
ekrana, 512 MB 8800M GTX GPU'ya, Intel Core 2 Duo T7700 islemciye ve tam tamina 4 GB DDR2 bellege sa-

hip. Sistem bilesenlerini bu kadar abartmisken, firmanin siradan bir sabit disk kullanmasini kim bekleyebi-
lir ki? Uriinde dag gibi bir MTRON 320GB SSD depolama birimi bulunuyor. Her sey giizel ama 5,000 Dolar’hk
fiyat biraz tuzlu elbette ki.

Bilgi : www.widowpc.com

PASiF SOGUTMALI 8800 GT

“8800 GT bir ekran kartim olsun, 1 GB hafizasi olsun ve pasif sogutmasi ol-
sun...; yok artik! Ama bu da oldu ve nVidia’nin bir numarali is ortag: Sparkle,
pasif sogutmaya sahip olan, yeni 8800 GT ekran kartini duyurdu. Kartin 1 GB
bellegi var ve Cool-pipe 3 adindaki pasif sogutmay: kullaniyor. Her ne kadar
normal sartlar altinda, 1 GB bellege ihtiyaciniz olmazken, s6z konusu ¢oziiniir-
liik oldugunda bellegin 6nemi artabiliyor. 1800 Mhz’'de calisan GDDR3 bellek-
lerin kullandigi arabirim ise 256 Bit. Ayrica, kartin cekirdek hizinin 600 Mhz
oldugunu, 112 stream islemcisinin yaninda 1500 Mhz shader frekansi oldugu-
nu da belirmek gerek. Artik istediginiz oyunu 1600 x 1200 HD ¢oziiniirliikte
oynayabilirsiniz.

Bilgi icin: www.sparkle.com.tw

DDR3 KASAYA DAYANDI

Anakart kitapciklarindaki RAM uyumluluk sayfasinin bas kahramani olan Kingston, 3DMARKO6 REKORUNU KIRDILAR

bu defa karsimiza DDR3 teknolojili RAM modailleriyle cikiyor. Bu incelememizde,

Ustlin performans serisi Urtinlerine HyperX adini veren Kingston'un, 2 GB'lik setini ele Foxconn miihendisleri, 2008 yilinda ¢ikacak olan Quantum
aliyoruz. KHX11000D3LLK2/2G model numarasina sahip triin, 7 - 7 - 7 - 20 gecikme Force anakartlari test ederken, 3DMark06 rekorunu da kirma-
stresi degerlerine sahip iken 1375 Mhz frekansta calisiyor. Klasik HyperX sogutucu- y1 basarmislar. Sisteme HD3870 ekran kartlari takan miihen-
laryla kapli olan irtin, 1.7 Volt'ta isliyor. Hemen teste aldigimiz Griine 2 Volt verdik ve disler, sogutma ¢6ziimii olarak da sivi nitrojen kullanip Intel
standart deger olan 1375'i kolayca asarak, varsayilan gecikme sureleri ile 1440 Mhz'e QX9770 islemciyi, 6080 Mhz'de stabil olarak overclock etmeyi
ulasabildik. Gecikme siresini 9 - 9 - 9 - 26 yaptigimizda ise sadece 750 Mhz'e ulasabil- basarmislar. 28.313 puan ile diinyanin en yiiksek skoruna ula-
dik ve modyillerin bu sureleri pek sevmedigine karar verdik. Performans testlerinde san miihendislerin, bu skor icin orta segment kartlardan olan
de rakiplerinin arkasinda kalmayan Kingston, oldukca iyi sonuglar elde etti. Fakat hem HD3870 kullanmalari da ayri bir konu. Son testlerden sonra
DDRS3 fiyatlarinin hentiz pahali olmasindan (600 Dolar’a bitin bir sistem toplayabilir- miihendisler, yeni anakartlarla akil almaz derecede rahat bir
siniz.), hem de seceneklerinizin az olmasindan dolayi biraz daha beklemenizde fayda sekilde overclock yapilabilmesinin yaninda elde edilen sonug-
var. RECEP BALTAS larin stabil oldugunu da dile getiriyorlar.

Bilgi icin: www.foxconnchannel.com

iTHALAT index Bilisim wee www.index.com.tr




Donanim sayfalarimizin pazar yerine hepiniz hos geldiniz. Cekinmeyin, buyurun liitfen

O nasll bir haftaydi 6yle? Evet, Intel GameX'ten bahsediyorum.“Tam bir hafta
boyunca suyun altinda kalmak” gibiydi. Yaklasik olarak iki ay siiren proje gelis-
tirme asamasindan sonra, Litfi Kirdar Kongre ve Sergi Sarayi'na bir dalmisiz ki
sormayin. Donanimlar, oyunlar, sovlar ve mizik ile gecen dort gliniin ardindan,
bes ay sonra tekrar acilmak tzere kapilarini kapatti GameX. Delicesine eglenme-
mizin yaninda, GameX, bircok kalic arkadasligin da baslangici oldu. Calisan tim
takim arkadaslarima buradan tekrar selam ediyor ve misafirlerimize geldikleri
icin bir kez daha tesekkir ediyorum.

Bundan boyle, pazar yerimizde donanim sektoriine genel bir bakis atabilir,
satin alacaginiz triinlere ve tablolarimiza bakip, karar verebilirsiniz. Tablomuz,
size en uygun sistemi, en iyi fiyata almaniza yardimci olabilmek icin tasarland.
Bu yiizden, rahat olun ve pazar yerinde, 6nce donanim diinyasindan en sicak
haberleri okuyun; ardindan, pazardaki son fiyatlari sdyle bir kontrol edin. Tekrar
hos geldiniz.

Heniiz elimize gegmemis olmasina ragmen, yiiregimizi agzimiza getiren
Intel'in yeni amiral gemisi Core 2 Exteme QX9770'e ulagmak isteyenler,

biraz daha sabredecekler. Bekleyenleri biraz daha delirtmek icin

ekleyeyim; islemcideki her dort ¢ekirdek 3.2 Ghz saat hizinda calisiyor.

islemci ayrica, 12 MB 6nbellege ve 1600 Mhz front side bus hizinda calisan

ilk Intel islemci olma 6zelligine sahip. Tamam, susuyorum. Diger yandan
Nvidia, GeForce 8800 GTS'nin 512 MB hafizaya sahip, G92 yongasi kullanilan
yeni bir stirimiinl pazara sunuyor. Shader model 4.0 destekli kartin cekirdek
hizi ise 650 Mhz olacak. “Ekran karti” demisken AMD’nin 2008'in ilk yarisi icinde
tanitmayi diistindiigu “Hybrid CrossFire” teknolojisinden biraz bahsetmek
gerek. Teknoloji, harici bir ekran kartinin, buttnlesik bir ekran karti ile Cross-
Fire modunda calisabilmesine olanak taniyacak. RS780 yonga seti ile cikacak
anakartlarda, DirectX 10.1 destegi ve 16 / 32 MB yerel bellege sahip buttinlesik
GPU’lar bulunacak. iste bu sisteme, bir Radeon takarsaniz bu ikisini birlikte
kullanma sansiniz olacak. Sakin burun kivirmayin; bu sistem Crysis'i 1024 x 768
¢ozlintrliikte, orta detay seviyesinde takilmadan oynatabiliyor. Son olarak, ilk
Blu-Ray stirlictilii masaistl PC ise Aidata'dan geldi. Sistemin fiyati ise 2000 Dolar
civarinda olacak. FURKAN FARUK AKINCI

LEVEL Donanim Merkezi'nden satin alma énerileri... Amaciniza en uygun olan donanim

bhilegenlerini asagidaki tablodan rahatga takip edebilirsiniz:

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi {ist Seviye

KASA 250 Watt gii kaynakl standart ATX 400 Watt giic kaynakh standart ATX 750 Watt giic kaynakli Big-Tower ATX
ANAKART Intel {345P yonga seti / AMD 690 ve LAN nForce 650i / AMD 580X Ghit LAN :::Lﬁss‘l;;"ga seti/ nForce 680i, Ghit LAN,
ST SO0 W0 | i D SISO | e untrn 41265
BELLEK 1 GB DDR2 667 (2 X 51 2 MB) 2 GB DDR2 800 (2 X 1024 MB) 2 6B DDR2 1066 (2 X 1024 MB)

EKRAN KARTI GeForce 8500 GT/ Radeon HD 2400 XT 256 MB | GeForce 8600 GTS / Radeon 2600 XT 512 MB 5;237‘1;;"‘1:" 2300 XT 512 HB / GeForce 8800
SABIT DiSK 250 GB 7200 rpm 400 GB 7200 rpm 2 X 1000 6B 7200 rpm (RAID 0/1)

OPTIK SRMC( 16X DVD yazici (cift katman) 20X DVD yazici (cift katman) 20X DVD yazici (ift katman)

TV KARTI Yok DVB-T/ Analog — Hybrid veya DVB-5 DVB-T/ Analog - Hybrid veya DVB-5

KLAVYE / FARE Kablolu klavye ve kablolu scroll fare Kablosuz klavye ve kablosuz scroll fare Kablosuz klavye ve kahlosuz scroll fare
iSLETIM SiSTEMi Microsoft Windows Vista Home Basic Microsoft Windows Vista Home Premium Microsoft Windows Vista Ultimate

FIYAT 650 $ 1300 $ 2600 $







ntel GameX sebebiyle epeydir

donanim kutusuna bakamiyordum.
Fakat arkadaslar, ne sorun yapmis sizin
makineler oyle?! Sadece 10 giin icinde,
yiizlerce e-mail almisiz. Saniyorum ki
donanime@level.com.tr acildigindan bu
yana en yogun donemini yasadi. Hava-
daki iyon seviyesinde, tiim sistemleri
etkileyecek bir degisme mi oldu ne?

S: Selamlar Furkan ve Faruk, bilgisayarimi
upgrade etmeyi planliyorum fakat “Bu
bununla uyumlu mudur?’, “DDR3 ekran
karti, DDR2 RAM destekleyen anakartimda
problem cikartir mi?”,“Oglak burcu bir ana-
kart ile yengeg burcu bir islemcinin yildizlar
yilin hangi ayinda barisir?” gibi bir stirii soru
kafami kurcalayip duruyor. Kime sorsam,
farkh yanitlar allyorum; son s6z olarak da
sizin fikrinizi almak istedim.

1) En kritik sorum bu olacak sanirnm. Almak
istedigimiz, isteyebilecegimiz biitiin dona-
nim parcalarini birden satan bir magaza,
internet sitesi gibi bir olusum var mi? Yoksa
“Klavyemizi sundan, ekran kartimizi bun-
dan, islemcimizi ondan alalim” diye bitin

istanbul’'u dolasmamiz mi gerekiyor illa ki?

2) GIGABYTE 945PLS3 945PL DDR2 marka

ve model koduna sahip bir anakartim var.
Kendisinin adindan da anlasilacagi Gizere
DDR2 RAM destegi var. Bilgisayar donanimiy-
la ancak upgrade’den, upgrade’e ilgilenen

bir insan olarak, bu ay derginizi acip “Hangi
ekran kartini alsam?” sorusunu kendime
sordugumda DDR3, DDR4 gibi droid isimli,
cesitli belleklere sahip olan ekran kartlari
gordiim. Mesela, DDR3 bellekli bir ekran kar-
t1, benim DDR2 RAM destekleyen anakartim-
da problem cikartir mi? Yoksa bahsi gecen
DDR3, sadece ekran kartini alakadar eden bir
bellek mi?

3) Kingston'un HyperX DDR2 serisine ait dual
RAM’leri (2 x 1024, 2 x 512 vs.) alip bilgisayara
takmanin, ayri ayri iki adet 1 GB'lik Kingston
RAM almaktan farki nedir? Bu HyperX tekno-
lojisi basimizi dondurecek bir takim 6zellikler
mi tastyor? 2 x 1024'liik 2 GB HyperX RAM

ile iki adet ayri ayri alinmis 1 GB'lik Kingston
RAM arasinda, bas dondiiren bir fiyat farki
var.“Verdigimiz paranin hakkini veriyor mu?”
diye merak ediyorum.

Simdiden ¢ok tesekkir ederim; iyi calismalar.
Giines Aydin

C: Oglak burcu anakarta, en iyi basak bur-
cu islemci gider sevgili Giines; aklinda bu-
lunsun. Bu harika esprimden sonra eminim
ki hayata daha umutlu gozlerle bakabili-
yorsundur. Gelelim sorularina; eger tiim
donanimini en ucuz yerleri tespit ederek

alirsan ciddi sekilde para kurtarabilirsin.
Sabirli davranmani ve hangi donanimin
nerede daha ucuz oldugu arastirmani 6ne-
ririm. Buna karsilik “Ben sefa adamiyim,
bulastirma beni!” diyorsan, énce benimle
boyle konustugun icin ensene bir tokat
atarim; ardindan da sana su alisveris
sitelerini 6neririm: www.mavibilgisayar.
com, www.gigatek.com.tr, www.tekno-
marketim.com, www.penta.com.tr. ikinci
soruna gelecek olursak; ekran kartinin
lizerindeki RAM tipi, anakartini alakadar
etmez. Son olarak ise Kingston HyperX,
verdigin parayi kurusuna kadar hak eden
bir donanim bileseni. Gecikme siireleri ve
voltaj degerlerini g6z 6niinde bulundura-
rak satin alirsan pisman olmazsin ancak
“HyperX olmazsa olmaz!” diye de bir sey
yok tabii ki. lyi upgrade’ler.

S: Herkese merhabalar! Benim size bir sorum
olacak: Ben Age of Empires 3’ aldim. Oyun
512 MB RAM ve 1.4 Mhz islemci istiyor ama
benim bilgisayarimin RAM'i 504 MB ve 1.6
Mhz islemcim var. Oyun yikleniyor ve acili-
yor ama arka plan bozuk ¢ikiyor ve oyun, ilk

¢ikan iki videodan sonra hata verip kapani-
yor. Bu durum, RAM eksik oldugu icin midir,
yoksa ekran veya ses karti yiiziinden olabilir
mi? Cevaplarsaniz ¢ok sevinirim. Herkese
kolay gelsin. Alper Dorukoglu

C: Bahsettigin problem bir¢cok seyden
kaynaklaniyor olabilir ancak sorun RAM
degil. Bu kadar az miktardaki bir farktan
dolayi bu problemin yasanacagini sanmi-
yorum. Diger taraftan sorunun ekran karti
siiriiciilerinden ya da DirectX versiyonun-
dan kaynaklandigini diisiiniiyorum. Keske
ekran kartinin modelini de yazsaydin.

Kaprisli ve ¢ekilmez sevgilileri yola getirmek
i oldukga keyiflidir. Bu yakalamak istiyorsaniz
e-maillerinizi bekliyorum. 0 degil de; su arkamdaki
i sabit disk cizilmeye devam ediyor! Firat, alin hocam :
i onu oradan artik. i

istersen sen yine de DirectX ile beraber
tiim ekran karti siiriiciilerini kaldirip
bastan kur. Olmazsa bana yeniden e-mail
atarsin. Sevgiler.

S: Merhabalar, ben yeni bir ekran karti
almayi distinGyorum ama iki ekran karti
arasinda takilip kaldim. Delirmeden 6nce
size danistyim dedim.

1: SAPPHIRE ATI RADEON X1950 GT 512

MB 256 BIT GDDR3 (DirectX 9.0) PCI-E x16
EKRAN KARTI (11103-05-40R)

2: SAPPHIRE ATI HD 2600 XT 256 MB 128 BIT
DDR4 (DirectX 10) PCI-E x16 EKRAN KARTI
(11110-16-20R)

ilk basta, DX10 oldugu icin ikinci ekran
kartini segmeyi diisindiim ama daha sonra
birinci ekran karti bana daha cazip gorin-
meye basladi. Bunun sebebi GPU'nun ATI
X1950 GT, kart belleginin ise 512 MB olmasi.
Ancak soyle bir sey var ki ikinci ekran kar-
tinin Pixel Shader stirimii 4.0. Sizce hangi
ekran kartint almaliyim? Liitfen yardim edin.
Simdiden tesekkurler. Davut Deniz Yavuz

C: Oyle bir ismin var ki Davut; insana

sagli sollu, silme tokat (Kadere bak! Ben
tam bunu yazdigim sirada Firat sirtima
“caaat” diye bir tokat atmaz mu...) girisen
birinin ¢ikardigi sesler gibi tinliyor kulak-
ta. Isin ashini soracak olursan DirectX10
kendini hala tam olarak gosteremedi
ancak kurtlarini dékmesi yakindir. Birinci
ekran karti ise gercekten ¢ok saglam bir
secenek. Ne var ki sana, eski teknolojiye
para yatirmak yerine ikinci ekran kartini
6nerecegim. Ozellikle de Shader Model
4.0'in kaymagini yiyebilmek igin... iyi
oyunlar dilerim.






PS3

THE SIMPSONS GAME

Asagidaki hileleri, ana meniideyken girin.

Sag, Sol, Kare, Uggen, R3: Bart'in gizli kostiimiinii
acar.

Kare, Uggen, Kare, Kare, Kare, L3: Lisa’'nin gizli kostii-
miinii acar.

Ucgen, Kare, Ucgen, Ucgen, Kare, R3: Marge'in gizli
kostiimiinii acar.

WWE SMACKDOWN! VS. RAW 2008

Asagidaki arenalari agmak icin karsilarindaki gorevle-
ri tamamlamalisiniz.

December to Dismember Arena: Hall of Fame modun-
da sekiz puan toplayin.

ECW One Night Stand Arena: Hall of Fame modunda
yedi puan toplayin.

New Year’s Revolution Arena: Hall of Fame modunda
dokuz puan toplayin.

No Way Out Arena: Hall of Fame modunda bes puan
toplayin.

Summerslam Arena: Hall of Fame modunda 10 puan

toplayin.

Vengeance Arena: Hall of Fame modunda alti puan
toplayin.

Wrestlemania 23 Arena: Hall of Fame modunda 12
puan toplayin.

NEED FOR SPEED: PROSTREET

Asagidaki kodlari, Career meniisiinde bulunan Code
Entry bdliimiinde girin.

W2iOLLO1: 4,000$ verir.

1MA9X99: 2,000$ verir.

1Mi9K7E1: 10,0008$ verir.

REGGAME: 10,0009 verir.

L1iS97A1: 8,000 verir.

WORLDSLONGESTLASTING: Dodge Viper’i acar.

MITSUBISHIGOFAR: Lancer Evo'yu acar.

ITSABOUTYOU: Audi TT 3.2 Quattro’yu acar.

CASHMONEY: Hesabiniza 10,000 $ eklenir.

SAFETYNET: Bes adet araba tamiri bileti verir.

UNLOCKALLTHINGS: Tiim bonuslari acar.
getirme: Sag, Sol, Sol,
Uggen, Kare, Kare, L2 ve
Yukari.

Kazan Kaldirma modu: Eki-
binizde bulunan “darlama”
potansiyeli en yiiksek olan
karakteri Zeynep'in basina
musallat edin; bes, bileme-
diniz 10 dakika sonra Kazan
Kaldirma modu otomatik
olarak agilacaktir.

ZEYNEP PROFILE 2: SILMERIA
Zeynep'in basparmagini kili¢ tutabilecek biiyiikliige



NEED FOR SPEED: PROSTREET

Asagidaki kodlari, Options meniisiinde bulu-
convert: Secili birimler sizin olur. nan Codes béliimiinde girin.
toggle fog: Savas sisini aktif hale getirir /
devre disi birakir.

sea monkeys: insaat siiresini kisalir.
cheat: Hileleri aktif hale getirir.
idontcheat: Hileleri devre disi birakir.
give tech: Tech puanina +50 ekler.

PAINKILLER: OVERDOSE

ZEROZEROZERO: Volkswagen GTI'1 acar.
CASHMONEY: Hesabiniza 10,000$ eklenir.
SAFETYNET: Bes adet araba tamiri bileti verir.

THE SIMPSONS GAME

Asagidakileri, Extra meniisii ekranindayken
uygulayin. ’ THE BUS EXPRESS

Asagidaki kodlari, oyun sirasinda “~" tu- Asagidaki hileyi, bineceginiz otobiisiin soforii-
suna basip konsolu acarak girebilirsiniz. Arti, Sol, Sag, Arti, Eksi, Z: Biitiin karakterlere nii goz oniinde bulundurarak deneyin.

SINIrsiz giic verir.
pkgod: Oliimsiizliik €Eksi, Sol, Eksi, Sag, Arti, C: Oyundaki biitiin Bedava otobiis yolculugu: Otobiise bindiginiz-
pkweapons: Tiim silahlar videolari acar. de sofidre, biletinizin ya da akbilinizin olmadi-

pkammo: Tam cephane
pkhealth: Tam saghk
pkpower: Tam cephane ve saglik

gini belirterek, bileti bir sonraki duraktan ala-
caginizi soyleyin ve sonra otobiisiin dolu olan
béliimlerine dogru ilerleyin. Sofdr, hatirlatmak

pkdemon: Demon Morph ce modunu acar. icin arkaya dogru bagirsa da onu duymazhiktan
pkweakenemies: Diismanlarin saghgi 1'e GR, GR, GR, RY, RY, RB, RB, YB, YO, YO, GR, GR, gelin ve kalabaligin arasina karisin.
diiser. GR, RY, RY, RB, RB, YB, YO, YO: Precision modu-
pkweaponmodifier: Modifiyeli silahlar nu acar.
verir. YO, RB, RO, GB, RY, YO, RY, RB, GY, GY, YB, YB,
pkalwaysgib: Daha cok Gibbage verir. YO, YO, YB, Y, R, RY, R, Y, O: Tiim sarkilar acar.
pkgold: Altin verir.
pkhaste: Hareket hizinizi artirir. SOLDIER OF FORTUNE: PAYBACK
Asagidaki kodlari, ana meniiden Singleplayer’i
Not: Bu hileler sadece Daydream ve ve ardindan Start New Game'i sectikten sonra
Insomnia zorluk seviyelerinde calismak-  girin.
tadir. Yukari, Yukari, Asagi, Sol, Sag, Sag, Asagi: ACR-2

sniper tiifegini acar.
GUITAR HERO IliI:
LEGENDS OF ROCK

Asagidaki kodlari, Options meniisiiniin
altindaki hile béliimiinde girin.

Not: G = Yesil, R = Kirmiz, Y = Sari, B =
Mavi, 0 = Turuncu

(BY) (GY) (GY) (RB) (RB) (RY) (RY) (BY)

(GY) (GY) (RB) (RB) (RY) (RY) (GY) (GY)

(RY) (RY): Air Guitar verir.

(GR) (GR) (GR) (GB) (GB) (GB) (RB)RRR

(RB) RR R (RB) R R R: Sarkicilardan Bret

Michaels'l acar.

0,B,0,Y,0,B, 0, Y: Hyperspeed.

(GR) (B) (GR) (GY) (B) (GY) (RY) (0) (RY) dium” zorluk seviyesinde bitirmelisiniz.

(GY) (Y) (GY) (GR): Zayif not almanizi Jolly Roger Guitar icin; “Medium” zorluk seviyesinde
engeller. (Career modunda calismaz.) her sarkidan bes yildiz almalisiniz.
RY, RB, RO, RB, RY, GB, RY RB: Performan- Rojimbo Guitar icin; Career modunu, “Hard” zorluk
seviyesinde bitirmelisiniz. SILENT HILL: ORIGINS
LT T A BTG L TS T L BB Yukar, Yukar, Asagl, Asagl, Sol, Sag, Sol, Sag, X, Daire:
PS 2 bes yildiz almalisiniz. Codebreaker kostiimiinii acar.

Distant Visitor Guitar icin; Career modunu, “Expert”
zorluk seviyesinde bitirmelisiniz.

El Jefe Guitar icin; “Expert” zorluk seviyesinde her
sarkidan bes yildiz almalisiniz.

XBOX 360

NBA 2K8
Features meniisiiniin altindaki Codes boliimiinii acin
ve asagidaki hileleri girin.

GUITAR HERO IlI: LEGENDS OF ROCK  payrespect: ABA Basket Topu’nu acar.
Asagidakileri agmak icin karsilarindaki gorevle-  2ksports: 2K Sports Takimi’'ni acar.

ri Career modunda tamamlamalisiniz. nba2k: NBA Development Takimi'ni acar.
vcteam: Visual Concepts Takimi'ni agar.
Moon Shot Guitar icin; Career modunu, “Easy” NASCAR 08
zorluk seviyesinde bitirmelisiniz. Asagidaki kodlari, Cheats Options béliimiinde girin.
Bat Guitar icin; “Easy” zorluk seviyesinde her
sarkidan bes yildiz almalisiniz. checkered flag: Tiim takip modlarindaki arabalar agilir.

Saint George Guitar icin; Career modunu, “Me- ea sports car: EA Sports arabasi agilir.
Walmart Everyday: Walmart arabasi ve pisti acilir.



REHBER
YAZAN NURETTIN TAN, MERIC ERBAY, FURKAN FARU|
K AKINCI

Koreliler'in ucakma” nanogiysisi icin uKoti” diyo- 4§
ruz ama lig Gauss tiifegi atisina dayanabi|dikler‘me 3
gore bir pilmedigimiz var pelli ki. ]

Kkarar vermenin giig oldugu durumlarda ! taraftakini durdurma ozelligi nedeniyle cok isé yarayan bir silah

[
dU§unmek icin zaman Kkazanabiliyoruz. ancak susturucusu olmadidiigin pek tavsiye etmiyoruz. Yine de
Fakat fazlastyla yaklagmis olan bir digman? her oyunda oldudu gibi Kalabalik gruplar icin ideal.
pizi gorebiliyor: hatta Gzerimize ates i SCAR: Oyunun pbasinda elimizde bulunan silah. Yakin ve orta

acabiliyor- mesafede dlamculdir. Fakat oyunun paslarinda cephanesi cok

o , o Nanozirh'in szelliklerini; uygun yerive i zor pulundugundan bagka bir silahla degi§tirmekte fayda var.
YClg mur Orman,aﬂ nda sag samani saptayarak Kullanmak hayat- { FY71:Kore Ordusu'ndan agrdigimiz, oyunda en 6ok kullana-
ka'man'n yO"arl ta kalma sansimiz ile dogru orantili. cagimizve Scar gibi her turla eklentiye acik, glizel bir silah. Tek

Carpigma cesitlerine gore, Nanozirh'ine i atig moduna ayarlanabilir, nisanct tufegi olarak Kullanlabilir, bir
Nanozirh> Catigmalara girmeden eyvel, Nanozirhimizin sekilde kullanmamiz gerektigini “Taktikler” susturucy ile sessiz bir sekilde ates edebilir. Cephanesi boldur,

ayarlarini uygun sekilde yaparaken etkili stratejiyi belirleye- polumunde aciklayacadim. Amasimdi hasan jyidir; biricik sevgilimizdir, goZ nurumuzdut, namusumuz-
biliyoruz. En kritik Jamanlarda kurtancimiz olan bu dzel 2ir- techizatimiz! taniyalim- i dur. Geceleri ona sanlarak uyuruz.

himizin dort temel ozelligi var; Maksimum GUg, Maksimum Keskin Nisanci Tiifegi: Baz! polimlerin vazgegilmezi olan

Hiz, Maksimum Zirh ve Pelerin. silahlar> Crysis'teki pek gok silah, diger § nemli bir silah. BU silahu, Koreli askerlerin nobetgi kulibelerinde
Maksimum Gig, kas giicmuzi artirarak daha yuksek FpS/lerde sika rastlanar, standart silah- pulmak mimkun.

noktalara ziplamamizl, yakin doviiste rakibi tek hamlede \ardan ibaret. Kisacasl, silahlar konusunda Mitralyoz: Pratik bir silah degil ve mermileri diger cilahlara gore
indirmemizi, elimizdeki objeleri daha uzaga firlatmamizi herhangi bir siirprizle kargilagmiyoruz. i daha etkisiz. Gok fazla mermi harciyor Ve agirhgindan dolay!, hv-
silahlanin geri tepme szelligini azaltarak daha isabetli atiglar Catigmaya girerken zirhimizin pzelligini i znizt bytk olcude yavaglatiyor. Maksimum GU¢ ile geri sekmesi
yapmamiz, sikismis kapilan agmamizi ve diismantanmi- nasil dikkatle pelirliyorsak ;ilah|mnz icin dei azaliyor ama saldirilara cabuk cevap veremiyor.

7a sessizce yaklasip onlan girtlaklanndan yakalamamiz! ayni dikkati gostermeliyiz. Iste pu konuda ; Gauss Tiifedi: Teknoloji harikast bir silah- Koreliler'e karsi degil
sagliyor. birkag ipucu: de uzayhlarla yapacaglmz gat|§malarda bu silahin degerini ve

Maksimum Hiz, ok kis bir sireligine kogma hizimiz! Yumruklar: Maksimum Gug aktifhal- % giicinii anliyoruz.
artinyor fakat enerjinin ¢ok cabuk bitmesine neden oldugu deyken, Koreli bir askeri tek bir yumrukla Roketatar:Tepemizde sivrisinek gibi ugup sizi rahatsiz eden
icin bu ozelligi dikiatl kullanmak gerek- Maksimum Hiz'n pldarebiliriz. Ayt samanda digmanin ¢ helikopterleri iki vurusta indirebilen canavar.
asil faydasiny, etrafimiz cevriliyken, bif siperden digerine arkasindan yaklasip onu etkisizhalede i Kuzey Kore SMG: Aslinda SCAR'a benzeyen ancak lazer gorus
gegerken goriyoruz. getirme imkanim'z da mevcut. sistemiyle SCAR'dan aynlan bir silah.

Maksimum Zirh, yuruldugumuz zaman nce Nanozith'n Tabanca: Mermisi kolayca bulunan vé bir : MOAC: Uzayhlarin Kullandign bu silahin hizl ateg etme pzelligine
hasar almasint saglayarak saghgimizin en st seviyede susturucuya sahip olan beylik silahimiz.  var ve mermi derdi yok. Ancak hig etkili bir silah degil. Ha, bir de
kalmasina olanak tantyor Ancak bu ozelligin biz dlamsiiz- Eger karsinizda az sayida diigman varsa { 1sinma problemi var.
luge yaklastirdigin! sanmak biiytk bif hata olur; yogun bif yakin mesafede tabanca kullanmanizi TAC Topu: Oyle, gorildugu gibi boss'larla kars: kargtyayken bizi
catigmaya cadece bu szelligi Kullanarak girmeye Kalkisma- tavsiye ediyoruz. Zira diger silahlarigin % kurtarabi\ecek bir silah degil. Cok giiglii ama hedefi tutturmas!
yin sakin. cephane bulmak oldukea gug. i uzun zaman aliyor.

pelerin ozelligi ise biZ gorinmez kiliyor. Bu bzellik, Hafif Makineli Tufek: Oyunun ortalarina

kosarken veya yrirken cok hizl enefji tiiketiyor. Comelere dogru kargimiza cikiyor. Hafif seker ve kisa silah Eklentileri> Farkli silahlar ve Zichimizin ozelliklerini

ilerlerken ise enefji tiiketimi o denli fazla degil. Pelerin saye- enzilde islevsel. : kullanarak diigmanltanmiz! degisik sekillerde ldirebiliyoruz. Bu
sinde, gidecegimiz yone catigmaya girmeksizin gidebiliyor, Gifte: AQIf hasar verme zelligi ve karst sekilleri ge§itlendirmek icin silah eklentileri yardimimiza kosuyor.




Arac dig kameradan kullanirsaniz
hem etrafi rahatlikla gérebilirsi-
niz, hem de kaza riskiniz azalir.

iste oyundaki silah eklentileri: :

Lazer Isig: GOZ ile arpacik arasindaki “qez"i pulamayanlar, lazer §

151gInt kullanarak daha rahat nigan alabilirler. H
Saldirt Diirbiinii: Yok arkadag benim gozler miyop, hedefi
zor goriyorumy minicik lazer noktasint nasil g'dreyim?‘.” diyen
arkadaglar icin uygun olan secenegimiz saldin diirbintdar. Cok i
uzak olmayan mesafelerdeki hedefleri yakmla§t|rmaya yarar. :
Keskin Nisanci Diirbiinii: Sadece Gauss Ve keskin nisanc!
tifedi icin kullanacagimiz, normal durbtne gore iki kat daha
fazla yaklagtirma ozelligi sunan bir aparat.
Bomba Atict: Makineli tufeklere takilan ve uzaga pomba atma-
ya yarayan bir aparattir. Normalde Maksimum GU¢ sayesinde i
bombalar diledigimiz uzakhga atabiliriz fakat yogun catigmalar
esnasinda Maksimum Zirth ozelligimizi kullanacagimiz icin :
bomba atmanin en etkili yolu bu eklentiden gegiyor.
Taktiksel Eklenti: Dismant bir dakikahigina uyutan (belediye-
lerde Kullanilan) igne atar. Tekrar atig yapabi|mek icin bir sure
peklemek gerektiginden bu eklentiyle kalabalik bir grubu oglen
uykusuna yatirmak miimkin dedil.

i kargmiza alkiyor. Bu yaratiklar, cok iz ve olum-

ciil. Bazilan {izerimize buz pargacnk\an firlatirken,

i bazilan da yanimiza yaklasip yakin dovisle

i hayatimizl tehdit ediyor. ilgingtir ki pu yaratiklarn
i cogu, onlara gok yakla§mam|§sak bizi gi‘)rmezden
i geliyor- Mecbur kalmadikea onlardan uzak kalarak

islerimizi halletmeye calhigmaliy'z.
Uzayl Askerler, uzayl ordusunun cogunlugunu
olusturuyor, Ectomorphlar gibi buz pargaqklan

i atiyorve pocek vari uzuvlanyla etkili ataklar
gergekle§tiriyor. Gifte, bu digman trd icin en
i etkili silah.

Uzayh Availar, -birkag boss'u saymazsak— oyun
boyunca Karsilagacagimiz en gucll diismanlari-
miz. Matrix filmindeki ugan robotlara benzeyen

bu yaratlk\ann en onemli ozellikleri, hizlan. Hava-

Dii;manlar> Oyun boyunca Karsiniza gikan diigmanlar gok
fazla cesitlilik gostermiyor. Ancak yapay zeka iyi oldugu icin bu
ge§itsiz|ik sorun yaratmiyor-

Kore Halk Ordusu (KHO) Askerleri, oyun boyunca hemen her
yerde karsimiza gkiyorlar. Bu askerler, Karargahlarda {iniforma-
laryla geziyor ancak ormanda tamamen kamuflajlilar; bu yiiz-
den dikkatli olmakta fayda var. Silah olarak genellikle tabanca,
FY71, cifte ve SMG kullaniyorlar. Bazilarinin zirhlan digerlerine
gore nispeten daha kalin oluyor ki bu da igimizi zorlagtinyor.

Nanozirh'l KHO Askerleri, oyun boyunca kargimiza pirkag defa
akiyorlar. Mitralydz tagiyorlar ancak iizerlerindeki Zithin dzel- :
liklerini ok fazla ku\lanmadlklarmdan, caldinlara karst genelde
savunmasiz kaliyorlar.

KHO Helikopterleri’ni "bag pelast” olarak tamm\ayabihriz. Bu
helikopterler hareketlerimizi yakindan takip ediyor ve bizi sak-
lanmak ve Pelerin ozelligini kullanmak zorunda birakiyor; eger
cok fazla goz pnunde durursak makineli tiifekleri ve roketlerini
konugturmaya basliyor. Bu sinir bozucu helikopterlere kars!
kul\anabilece@imiz en etkili silah, elbette ki roketatar. Mitralyoz,
genel olarak islevsiz bir silah olsa da helikopterlere Kars: etkili i
olan ikinci silah.

Uzayh Ectomorphlar, sadece uzayll yaratiklarn gemisinde

da cok izl bir sekilde uguyor ve tstimiize buz
parcaciklan sacarak bizi pldarmek icin ellerinden
geleni yapiyorlar.

Genel Taktikler & Tavsiyeler>

_ Oyun boyunca; agik arazi (gogunlukla orman),

binalarin ici vé uzay gemisi olmak tizere toplam
ic cesit catisma alani olacak. Mini haritamizin

yanmdaki Kesik cizgiler yesil, sar veya kirmiz!
renklerini altyor. Yesil, diigmanin bizi gormeye

i qok yakin oldugunu ama pacay! syyirdigimizt; sarl,
i digmanin bizi gordigl

{1 ama emin olmadigi igin

: §Uphelend|g| noktay! kolagan edecegini, kirmiz!
iise Kesinlikle fark edildigimizi ve digmanin alar-
i ma gegecegini pelirtiyor. Karenin icindeki tinlem
jsareti ise adim attigimiz polgedeki diigmanin ne
i plgude tetikte oldugunu gosteriyor. Ornegin, agk
i arazide bir grup gbrduéumuzﬂ varsayalm. Eger

pelli bir gorevimiz yoksa yan\armdan stizllerek

ve bir catigmaya mahal vermeden gegebiliriz.
Ancak“Onlari 6ldi'1rmeyeceksek ne anlami
kaldi oyunun?‘.” diye yakinan oyuncular icin her
dilgmana dalmak serbest tabii ki.

_ pelerin ozelligi aktifken ateg edince enerji-
miz sifira indidi icin hemen bir yerlere saklan-
mali, siper almaliyiz. Aksi takdirde, diigman, atis
yapugimiz yonu fark edip oray! sagdan soldan
kusatarak {izerimize el pbombas! yagdiryor-
Nanozith (ve Maksimum Zirh) bile kalabalik bir
Kore devriyesinin icinden sag gtkmamiz! sagla-
mayacaktir. Fakat “saklan, vur, saklan” seklinde
devriyeleri indirmek mimkan.

- Diyelim ki yerimiz, karsimizdaki diismanla-
miz tarafindan pelirlendi. Boyle bir durumda,
diigman bizi avlamadan enerjimizi piriktirip
bagka bir noktaya kagmaya gah§mahynz. Yine
fark edilirsek Maksimum Hiz! aktif hale getirip
giivenli bir yere dogru hizla hareket etmeliyiz.

- Binalarin icinde oyunun zorluk seviyesi
nedense birden dustiveriyor; bu durumla
ilgili acil olarak bir yama gkanimast gerekti-
gini dustntiyoruz. Rasgele bir odaya girip bir
digmant vurdugumuzda, geriye kalan butun
diismanlar bize yem olmak istercesine 0 odaya
dolusuyorlar.

_“prophet’i kurtarma” polamiinde, saldirgan
uzaylilart hizla yok etmek igin giizel bir oneri:
ilk dnce uzayhlarn kendi silahi olan MOAC ile
ates agmally'z; silah isindiginda hemen FY71'in
putin sarjorind bosaltip hemen ardindan tek-
rar MOAC (sogumusg olacak) gkarip vé |sinana
kadar kullanmak fayda getirecektir. ]

NURETTIN TAN & MERIG ERBAY



Basarili pir ticari yasam icin...

7

2002 yilinda piyasaya gkanve kisa sire icinde usta oyuncu- zorluk seviyesi olarakise smormal’i secme- vermeliler.
Jarin dikkatlerini geken Europa 1400, bir <trateji oyunu. Daha niz. Ardindan meslek secimine girebilirve & B -
derine indiginiz zaman ise Europa 1400Un politika, ckonomi  PIf pargas! olacaginiz ailenizin mesleklerini § is yagaminiz> Karakteriniz! belirledikten sonra sira geldiis

ve hirs iizerine temellenmig ofan bif Karakter gelistirme pelirleyebilirsiniz. BU meslek tercihleri, : yapmaya. {5 yapacaginiz sektord soyle bir incelemek icin“Options”
oyunu oldugunu gdriyorsunuz. Europa 1400 _The Guild, sizi hangi yetene(;inizin baskin olacagini pe- i Ve “Transport” mendlerini kullanabilirsiniz. Options polimunde is
Avrupa Orta Cagininen seckin kentlerine goturdyor. Bakalim lirliyor. Bu sayede Kkarakterinizin Kariyerine yerinizi ge\i§tirebi\ir ve yapisal degisikliklere gidebilirsiniz.Trans—
liks, varsilhk, komplo ve entrika dolu bir toplum yagam! nasil yon vereceginiz de bir bakima ortaya i port menisiinde ise nakliye arabalarina mal yikleyip, bosaltabi-
icinde siz nasil bir yol segeceksiniz? cikmis oluyor. Ornegin; el sanatlar Gizerine lirsiniz. Bu islemi, surtkle - birak yéntemiy\e kolayhkla halledebi-
Europa, ilk basta size biraz Kkansik gelebilir ancak cozmeye mi yogunla§mak istiyorsunuz? Ya da Unlt lirsiniz. Bir aracl yo\lamak istediginiz zaman, araci segip iki boyutlu
ba§\aduj|mzda oyunun her zaman oynadiginiz oyunlardan bir parfumcu olmak gegiyor aklinizdan... kiiglik harita {izerinde gidecegi yeri (Dest'mation) isaretleyip, onu
nasi farkli ve nitelikli bir yapim oldugunu goriiyorsunuz. Ya da simyac!... Oyleyse “handicraft talent”} ticarete gkarabi\irs'miz. Elbette ki degerli ylikleriniz icin pir “escort”
Gelin, bagimlilik yapict unsurlara sahip olan Europanin belli pasliginin yaninda en az g ylldiziniz atamak isteyebilirsiniz Bu kargonuzun biytklgune ve degerine
bagh oynanabilir\ik zelliklerine hep pirlikte goz atalim: olmal. Ormekleri siralamayd devam edelim:i gore ﬁcret\endirilecektir ancak hem paranizt, hem de itibanniz!

Vaiz olmak isteyenler”be\agat”e (rhetoric); yitirmek istemiyorsamz“escort”a verecediniz paradan kaginma-
Karakterinizin temel 62el|ik|eri> Bu tiir bir oyunu ik asker olarak hizmet vermek isteyenler ise, i manizt Sneririm. Ayrnca araglannizi satisa gkarabi\ir, yeni araclar
kez oynuyorsaniz icin tavsiyem baslangg sehri olarak Paris’i, savas ve gizlilige (combat, stealth) onem % alabilir ya da eski araglanniz tamir ettirebilirsiniz.

Ticarette pasarili olmak icin> “|mprove” tust, pasarili bir
iis yagami icin anahtar gorevi goruyor. is yerin'\zde“gilvenlik" yada
i “gretim hizt” gibi unsurlar ge|i§tirmek icin bu tusu kullanmalisiniz.
g yerinizdeki odalarda (Her ticari kolun dedisik miktarda odalart

var.) degisik eklentive ge|i§tirme\eri uygu\ayabi\iyorsunuz. Eger






YAP' M HiKAYESi YAZAN ELiF AKCA, FURKAN FARUK AKINCI

vApIM D. Gottlieb & Co.
pLATFORM Atari 266, Atari 5200, Commodore 64, Game Boy, NES
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Q*BERT_E_NERELERDE_.RASILAYABILIRSINIZ?
Oyunda yer alan yaratiklar, simdiye kadar bazi ¢izgi filmlerde ve dizilerde goriindii.
Stuck Together, Tom Apart, Family Guy ve Futurama gibi yapimlarda, oyunun kah-

ramanlarina yer verildi. Futurama’nin Anthology of Interest Il isimli béliimiinde, bu
yaratiklar garip bir dilde konustu. Konusma, tersten okundugunda “Hey, millet! Bu-
ralarda nereden pantolon alabilirim?” anlamina geliyordu. Profesor Famsworth'iin

ismi de 6nce Cubert olarak anildi. Ayrica, The Simpsons dizisindeki Cletus Spuckler
karakterinin geng yaslarindaki takma adi Q-Bert'di. Ayrica, Koyaanisqatsi filminde-

ki bir sahnede, baba ile ogul oyunun orijinal otomat versiyonunu oynuyorlardi. Ta-
bii ki tinlii rock grubu System Of A Down’un Cubert isimli sarkisi da unutulmamal.
Ancak, grup, oyunun isim haklari yiiziinden sarkilarini hicbir zaman orijinal ismiy-
le dinleyenlerine duyuramadi. Kisacasi Q*Bert, her yerde var ve var olmaya da de-
vam edecek!




ANIME - YAZAN TUNA SENTUNA, MERIC ERBAY

rtik yeter! Eger bu sayfalara, Japon mille-

0 tinin 6nemli kiiltiirel 6zelliklerinden biri
hakkinda bir seyler yaziyorsak onlarin dilinde
yazmamiz gerekir. Kongetsu de wa iro iro no
“Mecha” no anime ga arun desu. Durun! Tamam,
kapatmayin sayfayi! Zaten sikismisim bir sayfa-
ya... Zettai ganbarimasu! (Pardon.)

Bu boliimii hazirladigim siralarda heniiz Aralik

BRITANYA BULMACASI
CODE: GEASS

Uyuk Britanya tlim dlinyaya egemen olup, her ele
gecirdigi tilkeye basit birer alan numarasi verirse

ne olur? Aslinda ayip olur ama elimizdeki 6rnekte bu
senaryonun gerceklesmis halini goriiyoruz. Géziini hirs
biirimus olan Britanya, sonunda Japonya'ya da el atiyor
ve “Alan 11" adini koyuyor bu glzelim Ulkeye. Gercekten
cok alcakca bir davranis; boyle bir seyin gerceklesme-
digini bildigim halde sinirlendim. Neyse ki en az benim
kadar sinirli bir arkadasimiz olan Lelouch Lamperouge, bu
duruma isyan ediyor ve kendi isyan giictini olusturarak
Britanya'ya kafa tutuyor. Lelouch’un ¢ocukluk arkadasi
ve ayni zamanda Britanya ordusunda asker olan Suzaku
ise -prototip bir Mecha olan- Lancelot’un pilotu olarak
Lelouch’a karsi geliyor. Aslina bakarsaniz, is cok daha
karmasik. Lelouch, aslinda bir Japon degil 6rnegin. Hatta
kendisi, Britanya kralinin oglu! (Ve Britanya'ya savas
aciyor, evet.) Lelouch'la tanisan C.C. kod adli, gizemli bir

NENSHIN! GATTAI! GO AQUARION!

SOUSEI NO AQUARION

eleklerin diinyaya indigi guiniin, Tanri’'nin bizi terk
m ettigi glin olacagini kim bilebilirdi ki? Aquarion’un
hikayesi, alternatif bir gelecekte geciyor ve kendilerine
Shadow Angels (Karanlik / Golge Melekleri) adini veren
kanatli ve insansi varliklar diinyayi isgal ediyor. 12000
yildir uykuda olan bu varliklar, uyanir uyanmaz “kanatsiz
olanlar”adini verdikleri insanlara saldiriyor ve onlarin
“Prana”lari, yani yasam enerjileri ile beslenmeye basliyor.
Ustiine Ustlik melekler, hem teknolojik agidan oldukca
ileri, hem de insanlarin enerjilerini calmaya yarayan
devasa hasat makinelerine ve onlari koruyan Cherubim
adli robotlara sahip. Peki insanlik, eli kolu bagli bir sekilde
oturuyor mu? Elbette ki hayir. Once, normal silahlarla sal-
dinyorlar bu meleklere ama ne tank, ne tiifek etki ediyor

takvimi netlesmedigi icin yeni animelerden bah- gecis yapabilirsiniz. Bu anime hem komik, hem

sedemeyecegim ama gecen aylarda baslayan
ve su siralar devam etmekte olanlara deginebi-
lirim. Daha 6nce yine bu sayfalarda adi gegen
Byousoku 5 Cm, bir hayli sanatsal ve duygusal
bir yapim olmus.

Bu anime ile kendiniz kaybettikten sonra to-
parlanmak icin Tengen Toppa Gurren Lagann’a

kiz Lelouch’a Geass adinda bir gli¢ veriyor ve Lelouch,
karsisindakini hipnotize ederek ona, karsi koyamaya-
cagi emirler verebiliyor. Kisa stirede “Order of the Black
Knights”adinda bir isyan giicliniin lideri olan Lelouch
-veya takma adiyla Zero- Britanya'ya hak ettigi dersi
veriyor. Savaslara Mecha'larin hiikmetmesi nedeniyle
basit bir “Mecha aksiyonu” gibi goziiken Code: Geass, ne

onlari koruyan robotlara. Iste 0 zaman, Gen Fudounun
liderliginde, ileri teknolojiye sahip olan ucaklari kullanan
pilotlar devreye giriyor. Bu pilotlarin yaslarina bakip da
“Bunlar cocuk be; ne savasi, ne kurtarmasi?!” demeyin;
clinkii cocuk yasta olmalarina ragmen tasidiklari yasam
enerjilerini diger insanlardan farkl bir sekilde kullanma
yetenegine sahipler. Bu gencler, Cherubim ve Gélge
Melekleri'ne karsi insanligin son umudu.

Sousei no Aquarion’in ilerki bollimlerini de merakla
bekleyeceksiniz, kusku yok ki. meric eray

DEV ROPORTAJ

Faruk: Elif be; su tuzlugu bi’ uzatacak misin?
Elif: Al' @

de Mech’lere ve giizel gizimlere sahip...

Gecen ay “Ne oldu simdi?” sorusuyla basindan
kalktigimiz Mind Game'in bir benzeri -ve daha
anlasilir olani- Tekkon Kinkreet de yine Mind
Game gibi ilging bir calisma. Onu da siddetle
tavsiye ediyor ve bu ayin tanitimlarina geciyo-
rum. TUNA SENTUNA

yalan séyleyeyim, beni sasirtt;; megerse salt aksiyondan
cok daha o6tesi varmis bu animede. Ancak bir ¢irpida 25.
bolime kadar izleyip “Olaylarin birbirlerine nasil bag-
landigini 6grenecegim” diye sevince boguldugum anda,
ekrandaki “Devam edecek.." yazisina carpiverdim. Evet,
Code: Geass'in ikinci sezonu yapim asamasinda ama ilk
sezonu sakin kacirmayin. TUNA SENTUNA



SINEMA / KiTAP / DERGI - YAZAN FURKAN FARUK AKINCI

SINEMA

HITMAN

ilmin fragmani internet ortamlarina distigu tatsiz, saman ¢opii gibi bir titr ile sunulurdu izleyiciye. Film bu cerceve
0 andan itibaren hepimiz merakla beklemeye icinde, umutlar rafa kaldirlarak, “Aman canim oyundan uyarlama film
basladik; acaba, karizmatik katilimiz pelikiilde nasil iste” sesleri arasinda beklendi. Beklenti diisiik olunca da Hitman buyuk
goriinecekti? Ne var ki hepimizin igini garip bir kusku  hayal kirikligi yaratmadi dogal olarak. 47'nin ana cizgilerinden fazla
kapladi zira oyunun genel konsepti, filme pek yediri-  uzaklasilmamasi, aksiyon sahnelerinin kararinda cekilmis olmasi,
lememis gibiydi. Sadece isine odaklanan, sogukkanli  senaryonun fazla dagitiimadan islenmesiyle ortalama uistii bir yapim olmus
katil 47, nasil olur da “tim insanhgin kurtaricisi”gibi ~ Hitman.

TURKiYE'DEKi ADI HITMAN vAPim ABD sure 100 dk YoNETMEN Xavier Gens oyuncuLAR Timothy Olyphant, Dougray Scott, Olga Kurylenko

KiTAP

. "\J
ASKI N M ETAFIZ I G I, ARTHUR SCHOPENHAUER, BORDO SiYAH YAYINLARI

nsanlari seyretmek icin, hi¢c gokyuziine ¢ikmayi denediniz mi? Bituni- insanligin yazili tarihinin en temel duygusu olan “agk”a, “’Tuir ruhu'muzun, soyun
o ne “hayat” denen, gelisigtizel atilmis firca darbelerinin tizerinde ukala devamini saglamak adina goziimiize ¢ektigi bir perde” diyor Schopenhauer.
tavirlariyla birbirlerine gosteris yapan tiirimiize durup baktinizmi? Tum bunlari  Ardindan ekliyor: “Sevildigimizden emin olusumuz, sevdigimize sahip olamayi-
nasil yapacaginizi bilemiyorsaniz eger, Schopenhauer size 6gretebilir. En biiylik  simizin yerini tutamaz hicbir zaman.” Askin Metafizigi, ytizlesmenin oldukga zor
savaslarin sebebi olan, edebiyat ve felsefe akimlarinin ortaya ¢ikmasini saglayan, olabilecegi“bir gercekler biitiini".. Ve evet, ask acisina birebir.

ROLLING STONE

ergiler, genelde tanittigi Urlin ya da eserleri piyasanin dergi Turkceye cevrildi ya, artik gdziimiiz acik gitmeyiz. Rock miizigin
Odurumuna gore analiz eder ve sunumlarini bu ¢ergeve da- sadece miizik degil, her seyiyle bir ana kiiltlir akimi, bir yasam
hilinde yapmaya calisir. Ancak bazi yayin organlari vardir ki onlar  dinamikleri bitiinii oldugunu sayfalarina bu kadar acikca yediren baska bir
bizzat kendileri piyasanin durumuna yon verirler. E &yle dergi daha gérmedim ben. Ve bu yiizden Rolling Stone okumayi
ya; 60l yillardan beri piyasadasiniz, cogu plak sirketi sizi bir seviyorum. Onunla gecmise giderken adeta terapi goriiyorum. Ve evet,

agabeyi olarak goriyor ve herkes size yaranmaya calisiyor. Aslinda  dergiyi okurken Roger Waters degil, David Gilmour dinliyorum... Bugln-
size soylemek istedigim baska bir sey var; Rolling Stone gibi bir den gecmise degil, gecmisten bugtine bakabilmek igin...

KANLI BiR ROMANTIK KOMEDi FURKAN FARUK AKINCI

ngilizler'i pek sevmiyor olabilirsiniz; ben de pek sev-

mem. Genelde soguk, itici ve ukala bulurum ingilizler'i.
ingiliz dostlarim var ancak onlar gayet hos sohbet insanlar,
gereksiz bir elitizm icinde insanlari kendilerinden uzaklastir-
miyorlar. Her neyse; konumuz bu degil. ingilizleri sevmiyor
olabilirsiniz ancak kabul etmeniz gereken bir gercek var ki
adamlarin sinema sanatina kattiklar esprittiel yaklagim ina-
nilmaz. Durumdan “komedi” ¢ikartmay! ve sahneleri birbirine
eklerken biitiinliik arz eden bir mizah altyapisi ile “ciddi”
filmler ortaya koymayi cok iyi biliyorlar. Simon Pegg'in “kivrak”
sinema zekasindan ¢ikan Shaun of the Dead, tiim o eski zombi
filmlerine ayaga kalkip selam verirken ayni zamanda o filmle-
rin gondllerini kirmadan, tiire “ince kiyilmis komedi baharati”
eklemeyi de basariyor. Takdir edilmesi gereken asil konu ise
oyuncu secimleri. Bir sinema filmi icin, 6zellikle bu kivamdaki
bir film icin, ancak bu kadar “ince” oyunculuk ¢ikartilabilir-
di. Tim karakterler, kendi sahnelerinde mutlaka 6n plana
cikiyorlar; hepsinin birbirlerinden rol caldigi béliimler var ve
bu durum, filmin iskeleti {izerine tam olarak oturuyor. ince bir

komedi Uslubuyla, Romero filmlerine saygida ku-
sur etmeyen Shaun of the Dead, 6zellikle, Simon
Pegg'in birkag sahnede gosterdigi performans icin
bile izlenmeye deger. Sahnelerin tizerine oturtu-
lan mizik ise -filmin dogasina uyarak- “kararsizca”
renk degistirebiliyor ki bana soracak olursaniz bu
bile, basli basina bir espri unsuru.

“Eger bu yilbasinda evde oturup arkadaslarinizla
film seyredecekseniz Shaun of the Dead'i tek
gecin!” derim ama bunu demeden 6nce filmin
tam anlamiyla tadina varabilmek icin sinema
altyapinizin saglam olmasi gerektigini de eklemek
istiyorum. Ve son olarak sunu soylemek istiyorum:
Zombilerle dolu, romantik (!) bir komedi izleme
sansini yakalayabilecediniz baska bir film daha
yok.

Okura not: Bu film tizerine bir workshop yapmak
niyetindeyim. ilgilenenler bana e-posta yoluyla
ulasabilirler.

TiirKivE'DEKi ADI SHAUN OF THE DEAD vAPim ingiltere - Fransa sure 99 dk voNETMeN Edgar Wright ovuncuLAR Simon Pegg, Kate Ashfield, Nick Frost




iSGAL YAZAN KORCAN ,,GORCAN ABI“ MEYDAN



{ NOLUYOYA!

HE Ve olgusunun hasta51y1m. Air gitar olsun, air vokal, air da-

! vul... Pinl pinil lan!

i -Ahbir rock barim olsa sabahlara kadar ayilmasam...

i - Sdyle, metalci kardeslerimizin fotograflariny ¢ekmek istiyo-

i rum; bir stiredir de hir tirli kiczma kaldu‘amlyurum. Biri “Beni

i gek, heni ¢ek” dese ya...

i -Dayak yemeyen metalciye hen “metalci” demem!

i -Sag1 tarali, Operasyonlu adam nas;il marjinal olahiliyor ki? Sen
metal dinlemesen Papyonla oynayacaktin ayna karsisinda de-

i mekki...

-Kramp birlesmig yeniden. Konserlerde “Lan n'oldu?”, “Dyur

i n'olur gitme!” desek; ne giizel..,

i -Tom Araya, konsere geldiginde havaalaninda bunry ilaglamig-
i larda dyle girmis kapidan,

i -Gegenlerde, elektronik sigara reklaminda fark ettim. ti¢ bo-

i yutlu kesit gésteriyor ya, icindeki devre dedigi sey ASUS marka
i anakart. Paralel porttan bildim. Allah belanizi vermesin ulan!

i - Overkill konsere gelsin, The Years of Decay albiimiini bagtan

i sonagalsin, gitsin!

i -Cocu§um olsa ismini Ferhan koyarim. K1z da oluyor, erkek de...
i -Facehook Sevmem, seveni de sevmenm, (Bir de Korcan Meydan
diye hiri varmug. Herkes Korcan Meydan olabilir, evet, ama “gor-
i canahi” olamaz!)

i -Mail atsaniza ulan!

i -Manowaren sonunda adam gibi hir konser albiimii Gikarmig,

i Zira seyircinin konserde etkili oldu§unu yeni aki] ettiler.

{ -Dimmu Borgir, Lamb of God, Cannibal Corpse gelsin, Hayal kur-
i makbedava..,

i -Benim saclar kivircikt, beyazlayinca “yimigads”, Beyazlar diiz
i gikayorya, sitper!

i -Atthe Gates, yazin turneye ¢ikacakmig son kez... Bi’ delikanly

Béyle, daha cicekli hécekli metal olsun onlar igin,

H myspace.com/gorcan diye bir adres var; gorcanahi degil ama
i onu kapmasinlar diye aldimd.

i -Metal gruplarina klip ¢ekmek istiyorum, (Pazarlik yapilir.)

i -Yeni yila nasil girersen dyle oluyor ya, ben hir keresinde alt;
i sapla girmigtim. Ay1 gibi igmigtik; hir yilim heba oldu!



-Sean Biggs feat Akon - Never Gonna
Get It

-Eminem feat D12 - Hailie’s Revenge
-The Game - Southside

-2Pac - They Don't Give a Fuck About Us
-50 Cent feat Akon - I'll Still Kill




“I got a bad attitude, | was born with it.” -Curtis “50 Cent” Jackson

Matah biri degilim. Delileri, delilikleri; foplumun, igine yerlestiremedigi, hazmedemedigi kisileri, dogmasiz ve tabusuz tipleri severim. Siklikla
karsilastigim elestirilerdendir, “Acimasizsin Ali”, “Sertsin Ali”, “Terssin Ali”, “Fazla rahatsin Ali”, “Rahatsizsin Ali”... Bunlar cogunlukla hakl
elestiriler; fazla rahat, fazla umursamaz ve fazla yirticilyim is zihinsel aktivitelere gelince. Yetistigim iki kiigiik kasabada da “biiyiik sehir”
gencligine yabanai olabilecek seyler gordiim; mahalle savaslar, cete doviisleri, “Bir bakar misin arkadasim?”lar, “Cikista dayak var”lar...
“Digerleri” icin ise tamidik hikayeler bunlar; cocukluk dénemlerinin yonlendirilmemis, kontrolsiiz siddet diirtiileri... lyi cocuklardi belki hepsi ama
“sinifin inedi”ni ezdiler. Belki simfin kabadayisiydiniz, belki de kavgadan tirsarak okuldan eve yiiriiyeni... isin komigi, ben ikisi de oldum. Once

oteki, akabinde de evvelki... Ve dyle kaldim. Savunmasiz olana degil; kabadayiya kabadayilik ettim.

Simdi bazilariniz diyor ki, bana veya LEVEL'a kil olanlar, “iyi de abi, bize ne senin veletliginden; sadede gel.” Sabir, muhterem takipgiler; ister
goniillii olanlar, ister kendilerini engelleyemeyenler...

Soziim “siddet” ve “hilgisayar oyunlan” komhinasyonu ile alakali... Tu kaka mi oyunlar, yoksa “belirgin” bir alisverisin zavall giinah kecileri mi?
Silahlar kusanip okul basanlar icin tetik islevi mi gérdii, yoksa o basinci almakta yetersiz mi kaldi?

Bu “Badass / Hard-hoiled olma” merakinin sorumlulugunu sadece hilgisayar oyunlarina yiikleyebilir miyiz? Elbette ki hayir. Ellerine tutusturulan
“altipatlar”larla, plastik AK47’lerle ve “diksin diksin”larla veletlik fazlarini barut dumani ve alev kusarak gecirmeleri, erkek cocuklarin erkeklige
gegis ritiiellerinin yeni bir asamasi degil de nedir? Bu toplumsal baski altinda sert ya da “ufak” erkeklerin yaratildigi bir gercek degil de nedir?

Sakin olmak icin kendisine telkinde bulunsa da bunu heceremeyen, siddet egilimlerini kontrol etmeyen / edemeyen ok arkadasim oldu. Hatta
zaman zaman onlarin arasinda sayildigim da oldu. Bilirim ve severim, o’na kapilip gdtiirdiigii yere gitmeyi. Arkadaslarim da sevdiler ciinkii onlara
hdyle dgretildi. Ciinkii iclerindeki barbar, fark edilmesi gereken zamanda fark edilip entelektiiel ve pozitivist yola kanalize edilmedi. Ciinkii egitim
sistemimiz de, sistemi elinde tutanlar da, fradisyonel zihinler de bunu beceremediler. Bugiin onlarla ilgili entelektiiel, hilimsel ne varsa, kendi kizil
firtinalarindan kafalarini uzatip elleriyle kopardiklaridir.

Sadece hizde degil; tiim diinyada bu bayle. Erkek ve kiz cocuklarinin siddete maruz kaldiklari; aile ici ve disi siddetin, namus (!) cinayetlerinin,
sporda holiganhgin, hayvanlara aci vermenin dniine gecil(eJmeyen bir diinya bu. Giiciin siddeti, siddetin giicii dogurdugu; baskalarinin siddet
egilimleri ve harcanan hayatlari sayesinde créme de la créme*! hayatlar yasayanlara cuvalla para kazandiran bir diinya... Kabul ediyorum, baz
hilgisayar oyunlar siddet egilimlerinin hasat edilmesidir lakin bu alisveris sanaldir; basing ve hing piksellerden gikarilmaktadir. Yegdir...

“Rest in Pieces” -Duke Nukem

Hayr, kliselere kapilmayacadim; beni bunca zamandir taniyorsunuz, biraz olsun. Dedim ya; matah biri degilim. Siz yaptigimi dedil, dedigimi
yapin.

“Medyada siddeti yasaklayalim!”, “Oyunlarda siddeti sansiirleyelim!”... Hayir minikler; ¢oziim bu degil. (6ziim, hichir zaman bu olmadi. Siz
hiiyiik cocuklar, gergek hayatta, beyzbol sopalariniza, kimyasal ve niikleer oyuncaklariniza sahip olamiyorsaniz kiiciik cocuklarin oyuncaklarina
bulagmayacaksiniz. Niikleer silahsizlanmayi hala beceremiyorsaniz, namus cinayetlerini dnleyemiyorsaniz ya da hayvanlara eziyet edenleri
tarumar edemiyorsaniz kolaya kagmayacaksiniz. Cocuklar, gdriiyor; cocuklar, annelerinden ve babalarindan 6greniyor her seyi. Lider ve vekil
olarak sectiklerinden... Ogretmenlerinden... Ve baski kurmak yerine o baskiyi hafifletmeyi, egitim sisteminizi cocugun zevklerine ve becerilerine
gore diizenlemeyi, aydin ve pozitivist hir toplum bilincine sahip olmayi basarirsaniz goreceksiniz ki GTA'lar, Doom’lar ve benzerleri insan evladinin
icinde her daim var olan, koduna kazinmis olan “yikim”a hedef sasirtacak zararsiz araclardir. Oyunlar, editilmis ve saglikh zihinler icin birer suclu
degil, terapi unsurudur.

Sayet iilke politikalarini, vekillerin ve liderlerin (!] egilimlerini diizeltmedikge, cinai manipiilasyonlari, abuk subuk silah ticaretlerini
engellemedikge ii¢ - bes konsol oyununu sansiirlemissiniz, neye yarar? Yine cocuklarin ellerine plastik tiifekler verecek, yine pis sakallariyla gezip,
bellerinde silah tagimay: “erkeklik” belleyen Mafioso*? tzentilerini yiicelteceksiniz; cocuklariniz, sinifin kabadayilari elacak, cocuklariniz, mahalle-
deki itler olacak. GTA oynasa da, oynamasa da...

“Egitim sart” -Cem Yilmaz

Xbox 360’dan tikirtilar geliyor, Call of Duty’nin kodlarinin ve Live’in kimliksiz, irksiz ve dinsiz, “alter ego”larin*? cirit athi sosyal havuzundaki
yerimi aliyorum. Burada gecer akge, kimin daha iyi katil oldugu... Buradaki iickagit, tetik parmaginizin hizi ve el - gz koordinasyonunuzun ne
kadar iyi oldugu... Kulakliktan boguk kelimeler ulasiyor bana. lki... Uc... Ddrt dilde. Hepsini selamliyorum. Birhirimizi éldiirmek ve tekrar tekrar
dldiiriilebilmek igin, yeniden dogmak iizere saflarimizi segiyoruz. Taktiklerimi veriyorum; silah arkadaslarim ¢élden gelen kum ve tozla kaplanmis
olan sari hinalarin catilarina dagiliyorlar...

Bang... Bang...

“Veni, vidi, vici...”

N.
aaksoz@level.com.tr
01.12.07 - 01.31 - Biikres

*1 En alasi, *2 Mafya elamani, *? ikinci kisilik
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Kayit baslangici: 18.12.07 / 23:15

Firat: Bos ver be Sefo... lyi gelecek bak, géreceksin.

Sefik: ...

Firat: Oglum surat asmasana! Hasta misin nesin? Tek askere giden sen misin
sanki...

Sefik: Ya hocam... Alti ay ama ya... Cok sikici be hocam... Download da
yaptirmazlar bana orada zaten...

Firat: Oglum belki komutan LEVEL okuyordur; oradan muhabbet kurarsin iste.
Severler seni zaten... Ayicik gibi adamsin. Tamam, cicek gibi cocuksun, mis gibi
yumusatici kokuyorsun ama olsun be! Bu da asilir be Sefo... En hakiki mursit
ilimdir be Sefo...

Sefik: Ya geyik yapma hocam ya! Seni de gorecegiz, ne yapacaksin bakalim 15
ay?

Firat: Ne alakasi var oglum; dalga ge¢miyorum ki ben senle... Rahatlatmaya
calisiyorum. Yoksa ben de biliyorum ki “Oho oglum, bittin sen; bes ay gegmez
valla! 300 ayak... 300 Spartali gibi valla!” demeyi... Ayrica 15 aysa 15 ay...
Giderim, gelirim; sen surada bes ayin lafini yapiyorsun.

Sefik: iyi de hocam, ben nasil download yapacagim simdi? Ayrica nerede
“yapacagim’, “edecegim” diye takoz gibi konusacagim? Hayir yani, MSN falan
olsa neyse... Ayrica download falan da yapamayacagim. Biliyorsun ki ben
download’la beslenen bir hayvanim. Ne yapacagim ben be hocam?

Firat: Cekil ulan, yakinma! Cek ellerini de tisortiimden... Aglak herif! Gidip
geleceksin iste aslanlar gibi! Askerlikle aslanhigin ne alakasi varsa... Neyse abi,
neyse; al su Ekstra'yi yaz...

Sefik: Yoook; portakal, orda kal! Askere gidiyorum hafiz, yazi mazi yazamam...
Ver Tuna'ya yazsin hocam... Giderayak yaptigina bak ya! Ncikncikncik...

Firat: ULAN HAYVAN HERIF! Askere gidiyorsun da bana mi gidiyorsun?! Git isini
yap! Tipe bak ya! lyi ki bi’ askere gidiyor! Ne alakasi var askere gitmekle yazi
yazmanin, is yapmanin?! TAKOZ!

Sefik: Hocam yaaa... Aksam Simay’la bulusacak, sonra da eve gidecegim. O
yuzden...

Firat: Bi’ de dilekge yazsaydin...“Simay’la bulusacak, sonra da eve gidecek”mis
de degisik seyler... Hasta misin oglum sen?! Ben anlamam kiz arkadas - miz
arkadas! O yazi bitecek hafiz! Hayret bi’ sey ya! Dergide calisamayacaksaniz
calismayin abi! Bu is boyle! Herkes fedakarlik yapacak! Askerlik, kiz arkadas
falan dinlemez bu is!

Sefik: ...

Firat: Susmasana oglum, bi’ sey de!

Sefik: ...

Firat: Abi of ya, of... Cidden takozsun oglum sen!

Sefik: Ya hocam, sen de giderayak is veriyorsun ama!

Firat: Ya abi, anlatamadim galiba; bu is boyle iste! Anlatamiyorum ki!

Sefik: Ama hocam...

Firat: EEEH! Siktin be Sefo!

Sefik: Ben gidiyorum hocam!

Firat: Git abi, ne halin varsa gor!

Sefik: ...

Firat: ...

Yarim saat sonra...

Burak: Fiti! N'aber?
Firat: Ne olsun be Purak; is, glic, tashih, yazar fircalama vb. Sen nasilsin abi?

Burak: lyi abi; test yapiyorum ben de... Yemek yiyecek misiniz? Birlikte gidelim...

Firat: Yok hafiz; yemeksepeti.com bugin...

Burak: Aa ne yiyeceksiniz? Bana da soylesenize!

Firat: Yok hafiz... Sana su yok!

Burak: ???

Firat: HAHAHA! Saka yapiyorum be Purak! Ne yiyeceksin abi? Gel, bak list-
eden...

Burak: ...

Firat: Ha? Alindin mi oglum? Saka yapiyorum be! Canim canim...

Burak: ...

Firat: Abi yapma ya... Sen yapma bari! isim var, giiciim var... Su saatte yaptigina
bak! Geyik yapiyorum iste... Uykum var zaten; kafa olmus bi’ milyon...
Burak: Ben gidiyorum abi... Goriisiiriiz...

Firat: Hay...

45 dakika sonra..|

Elif: Patron!

Firat: Ha... Soyle Elif...

Elif: “Elif"” mi?

Firat: Evet, “Elif” iste... Adin Elif degil mi senin? Hani Arapc¢a’nin ilk harfi...
HAHAHA!

Firat: Ne abi sen de... Sen de mi alinacaksin simdi, Burak gibi?

Elif: N'oldu ki?

Firat: Ya birak... Koca kafali iste, ne olacak...

Elif: Ya anlatsana...

Firat: Ya yok... Geldi bu; “Yemege gidelim” dedi; “Yok” dedim, “Biz yemeksepeti.
com’dan yiyecegiz”. “Aa” dedi, “Bana da soylesenize”, “Yok abi... Sana su yok”
dedim... Cekti gitti sonra...

Elif: Haydaaa!

Firat: Neyse ya bos ver... Gicik oldum ben de... Ugrasacak halim yok abi zaten...
Bin tane seyle ugrasiyorum; bir de alinganliklarla mi ugrasacagim?! Zaten ben
de Sefik gibi oldum; takoz gibi yaziyorum!

Elif: Neyse ya, bos ver cidden... Gelir sonra yine nasil olsa... Cem nerede?

Firat: Ne yapacaksin?

Elif: Xbox 3601 gotiirmiis yaaa... Uffff...

Firat: AA, XBOX 360 NEREDE ULAN?! Vay babagin kemige... Bioshock oynuyor-
dum oglum ben onda! Hayret bi’ sey ya, hayret bi’ sey!!! Bi’ sorun abi suradan bi’
sey alirken!

Elif: Uffff... Ben de Gears of War oynayacaktim ne giizel...

Firat: Ara abi ara, getirsin hemen!

Elif: ...

Firat: Dur dur, arama; caldir sen... Kiiflir manasinda... Anlar o! Hayvan herif!
Elif: Ya sen arayip konugsana... Beni arattirma simdi...

Firat: Ya kizim ara iste; caldir zaten... Konusmana gerek yok.

Elif: UFfffffffef...

Firat: Ya soylenme Elif, soylenme!!! Her seye syleniyorsun ya! Hayret ya, hay-
ret!!!

Elif: ...

Firat: Ne?

Elif: ...

Firat: Elif, n'oldu?

Elif: ...

Firat: Hah, bu da ariza verdi...

1 saat sonra...

Sefik: ...

Firat: Ha? Nereden ciktin oglum sen? Gitmemis miydin?

Sefik: Yok abi, ara¢ kalmamis... Kaldim burada...

Firat: Hehe, neyse... Gel, gel... Otur abi suraya bi'..

Sefik: Abi Burak'la Elif'i gérdiim koridorda... ikisinin de surat bi’ karis... Bi’ sey
mi oldu?

Firat: Ne olacak abi... gereksizalinganliklardernegi.com...

Sefik: E Tiirkge karakter olmaz ki Web sitelerinde... Ehe...

Firat: Ehe... Neyse...

Sefik: Ama abi, sen de ¢ok sert cikiyorsun bazen... Bak, Elif’le Burak da alinmis...
Firat: Hah, Elif’le Burak alindiysa tamam... Mutlaka sert ¢ikiyorumdur... ISO
9001 sertifikasi sanki Elif’le Burak’in alinmasi anasini satayim!

Sefik: Neyse abi... Takma kafani...

Firat: Neyse... Sana da bagirdim abi... Kusura bakma...

Sefik: ...

Firat: Kafam ¢ok dolu bu ara... Cok is var...

Sefik: Bos ver hocam...

Firat: Sefo be... Gitmesen olmaz mi?

Sefik: Hocam... Ne yapayim...

Firat: Gittiginde ara bari... Dergi yollarim, bi’ sey yaparim...

Sefik: Sag ol hocam...

Firat: Sefo... Gel bi’ sarilayim sana... Snif...

Sefik: Snif...

Kayit bitisi: 18.12.07 /01:33
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S0Z: DERS CALISACAGIM!

Pek cogumuz, ilk bilgisayarimiza bir an 6nce kavusabilmek
icin bu pembe yalani sdylemisizdir. Gergekten bilgisayar

ile ders calisan kag cocuk olmustur merak ediyorum? Kimi
aile bunu yutar ama ¢ogu da sadece yutmus rolii yapar. Ni-
yet belli aslinda; sanal ortamda eglenmek... “Ogrenmek”

ise amaclar arasinda yok zira 6grenme kavrami herkese bir
is, bir zorunluluk olarak yiiklenmis. Ogrenme istegi, merak
duygusu ile dogar. Bikkin ve yorgun insanlar ise merak et-
mez, sadece bos verirler. Bilgisayar ve bilgisayar oyunlari
merak duygusunu gidiklar, koriikler. Bunun sonucu olarak
da merak ettiklerinizi kurcalayip, arastirirsiniz. insanlarin
bosluktan ve tembellikten kurtulmalari icin dogal olarak bir
ilgi sahibi olmalan gerekir. Bilgisayar, bircok alt kolu ve ge-
nis diinyasiyla secilebilecek ilgi alanlarina harika bir 6rnek
olabilir. Bu alanin bir alt kolu olarak bilgisayar oyunlari da
hayatin siradanligy, sikicilig ya da giinliik yasam miicadele-
sinin insani bayagilastirmasina kars giiclii bir panzehirdir.
Rengarenk, yepyeni, insani icine ¢ekip hayranlik uyandiran
oyunlar... Rengarenk oyunlarimizla ilk tanistigimiz bilgisa-
yarlar, Atari’ler, Commodore’lar oldu; “bilgisayar” denen sey
irice bir klavyenin icine sigardi o zamanlar. Amiga, Amstrad,
Nintendo, Sinclair ve daha niceleri gelip gecti avuclarimizin
altindan. Isinan adaptorler, kasete kaydedilen oyunlar ve
ozlem - nefret dongiisiinde hatirlanan kafa ayari... Gozleri
ekrana kilitlenmis, “Yat artik!” 1srarlarina direnen biinye...

ALI GUMGEOR W

NOT:

Babasinin vefati sebebiyle Umit'in koltugunu bu ay ben devraldim. Bu
ayki Kafa Ayari, hem siz sevgili okurlarimiz, hem de Umit icin... Tekrar,
basin sag olsun Umit...

_ AvIN SOZ0
Oliim, yolculugun sonu degil;
sadece bagka bir yoldur, hepimizin as-

— masi gereken... Once, bu diinyanin gri
SR l"'l FR 104 . . yagmur perdesi kalkar ve her sey gii-
BEHIM TRAEOZ BILGISAYARIM W mils bir aln(yl?ayla doniisiir. Ve sznrla %6-
' i -3 I B riirsiin, ak kiyilar ve 6tesini... Hizla do-

TAKOZ RECEF'LERIM BU HAFTAHEI MEHMUSUMHMDE WARCRAFT III gan giinesin alandaki, o uzak,

VE EN POPLULER MOCDLARI YAR yesil iilkeyi.

A - EHHE

Ak Gandalf

SAYFA 105

TAYAH ARASI OvUMLARI W

GECEM A% CIKTIGIMIZ TAYAM ARASIMDA ESKI KUTULARI
KARISTIRMAYA DEVYAM EDIYORUZ

RA“RICH
RETRO O%UN DOMYASIMDAM EM SOM HABERLER...
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YEMI WIMURE IMDIRILMEYE
HAZIR

Piyasadaki en popiiler emiilasyon programi olan
WinUAE'nin yeni siiriimii yayinlandi. internet iize-
rinden “WinUAE 1.4.5” seklinde aratabileceginiz
program, Amiga emiilasyonlariniz i¢in bulabilece-
giniz en kullanish emiilator. Yeni siirimiin icerdigi
yenilikler arasinda, arsiv dizininin icinde bulunan
ve yiiklenemeyen ROM'larin tespit edilmesine ya-
rayan bir ROM Scan programi da bulunuyor. Ayri-
ca, kontrol semasindaki cesitli hatalar, yeni siiriim
ile giderilmis.

ELITE: BATTLE FOR BRERA

Gergek ii¢ boyutlu grafiklere ve acik uglu oyun ya-
pisina sahip olan Elite, zamaninin hit oyunlarindan
biriydi. Su an oyun diinyasinin ulastigi noktayi, bi-
raz da Elitein ortaya ¢ikardigi oyun yapisina borg-
luyuz. Tiim oyun yapimailarina sira disi fikirler ver-
mis olan Elite'in yeniden yapimi ise Elite: The Battle
for Brera adini tasiyor. Bu eglence firsati icin ihtiya-
caniz olacak her sey ise bu adresin ucunda:
www.polarelephant.blogspot.com

FIMAL FAMTASY ILE 20 YIL

Tam tamina 20 yil ge¢mis ilk Final Fantasy oyunu-
nun lizerinden.1987 yilinda, NES icin ¢ikmis olan ilk
oyundan bu yana koca bir markaya doniisen Final
Fantasy, tam 28 oyuna ismini vermis durumda. Tim
zamanlarin en bagsarili 4. markasi olarak kabul edilen
Final Fantasy basligi altinda, bugiine kadar tam 75
milyon kopya oyun satilmis. Yine Final Fantasy, “En
popiiler RPG” kategorisinde de 1. siray aliyor

BENIM TAKOZ BILGISAYARIM A

Eski bilgisayar, bol eglence...

Eski bir bilgisayar sizi 6zgiir kilar aslinda. Yeni oyunlari calistiramayacaginizin bilincinde oldugunuz igin ka-
faniz rahattir. Soyle diisiiniin; onlarca yeni oyun piyasaya cikiyor ancak bu oyunlardan ¢ok azi eglenceli ya
da size hitap ediyor. Oysa gecmisimizde birikmis olan bir siirii enfes oyun var...

WARCRAFT III V'E O%UMUM POPLLER MODLARI

Aslinda siradan bir online oyun bile insani siiresiz mesgul edebilir. Bu durum g6z 6niine alinirsa Warcraft Il
tizerinden Battle.net’e veya resmi olmayan PVPGN yiiklii sunuculara (6rnegin: Eurobattle) girdiginizde, kar-
silasacaginiz oyun cesitliligi karsisinda afallayacaginiz bir gercek. Oyuncularin, sadece harita editoriinii ve
bir kag ek araci kullanarak yaptigi enfes oyun modlari, su an “Yeni nesil bir oyun bu!” diye lanse edilen bir-
cok oyundan daha baglayici ve daha eglenceli saatler sunuyor. Bu modlar, sadece Warcraft lll icin yapilmis
olan, basit multiplayer strateji haritalarini degil; pek ¢cok animenin, filmin ve oyunun eglenceli tiirevlerini
iceriyor. Misal, 300 adli film vizyona girdikten hemen sonra, 300'iin Warcraft Ill modu ¢ikmisti; bu modda,
diisman ordulan akarken siz birkag Spartali ile kilig, kalkan ve mizraklarinizi kullanarak carpisiyordunuz.
Yiiziiklerin Efendisi, Migfer Dibi Savasi, Troy, Resident Evil, Run Panda Run, Sheeps vs. Rabbits, Night of the
Dead 1 - 2, Special Operations, Starcraft Zone Control, Green Tower Defence gibi modlarin da bulundugu bu
uzun mod listesi, takoz sistem sahiplerinin oyun acliklarini gidermek icin birebir. Bu modlarin harita konu-
lari ve harita isimleri bu kdseyi bir kag kez iist iiste dolduracak kadar fazla sayida. Ustelik, tek bir film iizeri-
ne yapilmis birkag farkli tiirde oyun bulabiliyorsunuz. Ornegin, Arena'da, Final Fantasy’nin hem RPG'siyle,
hem de karakterlerinin karsilikli savastirildigi bir doviis oyunuyla karsilasabiliyorsunuz. Yiiziiklerin Efendi-
si icin yapilan modlarda, hem biiyiik ¢apli savaslari konu alan, hem de zindan temizlediginiz, RPG tadinda
oyunlar var. Cok ugrasanlar, Soldat'in tiirevini bile yapmayi basarmislar. Modlar arasinda sevilen tiirlerden
biri, Tower Defence. Belirlenmis bir yolda siirekli kosan yaratiklarin, hedefe varmalarini engellemek icin
kulelerden labirentler olusturup etkili taktikler gelistirmemiz gereken bu mod, oldukca eglenceli. Modda,
yaratik dldiirlince para kazaniyor, kuleleri gelistiriyor; alan etkili, uzun menzilli ya da hizl ates eden kule
eklentilerini dengelemeye calisiyoruz. Hatirlayacak olursaniz Starcraft'ta da Tower Defence isimli bir harita
vardy; iste o harita, Warcraft lll'te bulunan, bu tiirdeki yiizlerce oyunun atasi.

PRASS THE BOMB

Goblin Sapperlar, sirtlarinda barut ficisiyla gezen, intihara meyilli, manyak goblinler'dir. Ne var ki

bu haritada kimse patlamak istemiyor! Warhammer'da da Gretchin ismiyle boy gosteren bu komik
yaratiklardan biriyle, cizgi filmlerden alisik oldugumuz, giilleye benzeyen bir bombayi elden ele atip,
tutuyoruz. Bombays, fitili bitene kadar herkes bir digerine atiyor ve sonunda, bomba kimin elinde patlarsa
o dliiyor. Boyle acayip bir oyunda, acayip manzaralarla karsilasmak kacinilmaz; mesela, harita tamamen
gelisigiizel bir sekilde agaclarla kaplaniyor ara sira ve kimse birbirini goremiyor. iste 0 zaman, “kimin eli,
kimin cebinde” belli olmuyor. Oynarken herkesin kahkahadan kirildig, cok zevkli bir harita bu.

THREE CORRIDORS

Sizinle paylastigim tiim bu modlarla, bundan bes kiisiir sene dnce, arkadaslarimla beraber Three Corridors
oynarken tanistim. Ucer - dorder kisilik, (yedekleri de olan) iki takim olmustuk. Bir grup Alliance ile, bir grup
da Horde ile oynuyordu. O zaman daha ortada World of Warcraft yoktu ancak gruplasmanin temelleri orada
atilmisti. Bizim tarafta Uco, Silvalinionisis ile bendeniz vardik ve kendimize “Dream Team” diyorduk. Karsi
takimda da Skybreak, Sirious ve degisen elemanlar vard; onlar da Children of the Damned olarak aniliyor-
lardi. Bash o6zelligi Agility ile birlesince karsisindakini tamamen donduran, Mirror Image ile birden bes - alti
tane olan Zergling Rush ozellikleri yasakti. Kars tarafin iissiine sizip erkenden kule yikmak, adeta “Bizans
sarayindan kiz kagcirmak” olarak algilaniyordu. Saghgi iyilestiren pinarin basinda bekleyenler ise Halayba-

st Kirvemdir tiirkiistinii “Pinarbasi kirvemdir loooy loy” olarak soyliiyorlardi. Mage ile “summon” ettigimiz
Water Elementallarin adini Haydar; Mirror Image ile olusan ikizlerin adini ise Hidir koyuyorduk. Multiplayer
oyunun olanca geyigi ve eglencesi arasinda rol yapip, oyuna kendimizi iyice kaptiriyorduk. Anilar bir tarafa,
bu harita tiirinde basarili olmanin anahtari, karakterimizin “strength”, “agility” ve “intelligence” gibi 6zel-
liklerini iyice sisirmektir. Bazi haritalarda bu, kitap alip bu kitaplan tiiketerek saglanirken, bazilarinda +20,
+100 deger verilen esyalar icin yaratik 6ldiirmek gerekir. “Agility’; yani “ceviklik” bazl karakterler, Warcraft
modlarinda genelde ¢ok avantajlilardir iinkii sistem icerisinde hem saldirt hizini, hem de zirhi artirabilirler.
Oynadigimiz Three Corridors, tiiriin atalarindan sayilir. Bugiin, bu tiirde en meshur harita olan D-Day, 18
kiistirlti stiriimlerini kutluyor.

ALI GUHNGOR B




TAHYAM ARASI O%UMHLARI =

Bakalim, bu ayki oyunlarimizi hatirlayabilecek misiniz?

BEAREBEARIAM (15871

Namidiger Death Sword, miizigi ve atmosferiyle unutulmaz bir oyun. Orman, bataklik gibi arka
planlar lizerinde, ekranin iki yanindan ¢ikan iki kasli, cam yarmasi barbar birbirlerine yaklasirlar.
Alttan, ustten farkl kilic hamleleri, rakibi yere diisiiren tekme ve zarif bir doniis ile boyun hizasi-
na yapilan kesme hareketi... Hamlesini dogru yapan, “cop” diye
digerinin kafasini govdesinden ayirir ve cansiz govde yere
yigilir. Hilkat garibesi gibi bir yaratigin, cesedi ve kopan kafa-
y1 gotiirdiigli sahneyi izledigimde, sizi bilmem ama ben iir-
permistim. Bu oyunu goriir gormez insan, “Aha, iste Conan!”
diyor. Oyunu bitirmek icin birbirinden maharetli sekiz savasci
ile carpismak ve sonunda katii biiyiicii Drax't yenmek gereki-
yor. 1987 yapimi bu oyun; Amiga, Amstrad CPC, Apple Il, Ata-
ri 8-Bit, Atari ST, Commodore 64, DOS, ZX Spectrum gibi plat-
formlarda boy gostermisti.

CHOPLIFTER (1982}

1982 yapimi bu shoot’em up / strateji harmaninda, helikopterimiz ile esir kamplarindan rehinele-
ri kurtarmaya calisiyoruz. Diismanlardan kacip rehineleri giivenli alana indir-
mek i¢in ugrastigimiz oyundaki her hakkimizda, kisith sayida
rehine tasiyabiliyoruz. Bu esnada karsimiza ¢ikan diismanlari
da patlatmamiz gerekiyor. Yerde iken ates edemiyoruz ancak
her sorti yapisimizda, diismani hazirliksiz yakalayabiliyoruz.
Apple, Atari, Amiga, Commodore ve daha pek ¢ok platform
icin piyasaya siiriilen oyun, klasikler arasindaki yerini coktan
almis durumda. isin ilging yani ise oyunun ilk platformu olan
Apple‘dan, diger konsollara uyarlanan siiriimlerindeki farkli-
liklar... Bazi versiyonlarda helikopteri yanls indirip rehineleri
oldiirebilirken, bazilarinda ise tanklara ve jetlere ¢cok sayida diisman eklenebiliyor.

FATAL FURY (1993)

Japon doviis oyunlarinin bir “olmazsa olmazlari” vardir: En iyi doviisciiyii sececek bir turnuva ve ona
...sinin (Noktal yere herhangi bir akraba tiirii yaziniz.) intikamini almak icin katilan geng bir savas-
¢l... Fatal Fury SNK da bu konuya sahip olan ve teke tek doviis secenegi sunan ilk 2D
doviis oyunuydu. Serinin sonraki oyunlarinda arka plana
dogru hareket etme imkani da vardi. Fatal Fury, 90’larin ate-
ri salonu oyunlari arasinda 6nemli bir yere sahiptir ve ileri-

ki yillarda hikaye devam ettirilerek oldukca biiyiik bir seriye
-hatta animeye- doniistiiriilmiistiir. Oyunda gece - giindiiz
ayrimi ve yagmur gibi hava olaylari vardi. Oyunun grafikle-

ri benzerlerine gore ¢ok daha iyiydi ancak segilebilir karakter
sayisi oldukca azdi. Onlarca karakter arasindan sadece liciinii
secebiliyordunuz. Evet, ayni tiirdeki diger oyunlarla, 6zellikle
de piyasaya daha sonra ¢ikan Capcom oyunlariyla kiyaslarsak Fatal Fury
zayif kaliyor. Ama zamaninda pek ¢ok oyuncunun favorisi olan bu oyun,
halen sikilmadan oynanabiliyor.

GHOULS'M GHOSTS (19859

Amiga, Amstrad CPC, Atari ST, Commodore 64, Genesis,
Sega Master System, Wii, ZX Spectrum... Capcom oyunlari,
multiplatform konusunda sinir tanimiyor. 1988'den bu yana,
sayisiz konsolda, ayni oyunun sayisiz siiriimii ¢ikti. Zaten in-
celedigimiz klasiklerin ¢ogu, 20 kiisiir yildir vazgecilememis,
bir sekilde yeniden pisirilmis ya da sifirdan yeni versiyonla-
ri yapilmis oyunlar. Ghouls’n Ghosts'da bu oyunlardan biri.
Oyunda Sir Arthur’u kontrol ediyor, parlak zirhli bir sévalye
olarak prenses Tamara’yi kurtarmak igin Lucifer’a ve hizmetkarlarina karsi savasiyoruz.

Yana dogru kayan ekranda batakliklari, mezarliklari, kuleleri ve satolari ziyaret ediyor

ve oniimiize gelen diismanlari siirekli kesip biciyoruz. Eglenceli ancak ¢ok zor bir oyundu Ghouls’n
Ghosts... Hey gidi...

ALI GUOHMEOR B

KAFA HABERLER A

COMMODORE B4 ILE HME
YAPABILIRSIMIZ?

Commodore 64 inadina yasamaya devam ediyor.
Siiper hizli PC’lerin, devasa depolama cihazlan-
nin, gercekei degil “gercek” grafiklerin arasinda
teknoloji solumadan giiniimiizii tamamlayamaz
olduk. Ne var ki www.cnn.com'da ¢ikan bir maka-
le, PC teknolojisinin aslinda ne kadar da ters bir
yonde ilerledigini bir kez daha kanithyor. Daniel
Mackey ve Robert Bernardo, kanitlarini dne siirer-
ken Commodore 64'iin basit ve anlasilir tarzindan
yola cikiyorlar. Ardindan; “O giinleri ¢ok 6zliiyo-
ruz” diye ekliyorlar.

AHSAP SHES

Bu muhtesem cihazi yapmak kimin aklina geldiy-
se onu tebrik ediyorum. “Retro” tanimini bu den-
li iyi yagatabilen bir tasarim daha yok. Hem SNES,
hem ahsap, hem de taginabilir... Bu muhtesem ci-
hazin iizerinde kendi hoparlorleri entegre bir hal-
de geliyor; kontrolor ise zaten cihazin iizerinde.
Bu eksiksiz goriintiiniin tamamlayicilari ise tiimle-
sik bir kulaklik jack’i ve PSOne’dan modifiye edil-
mis bir LCD ekran.

*BOX'TA TEMPEST HEYELCARI
Yeni nesil konsollar, kiilt oyunlari agirlamaya de-
vam ediyor. Hatirlarsaniz, gecen sayimizdaki LE-
VEL Ligi'mizde, Xbox 360'ta Geometry Wars oy-
namis ve ¢ok eglenmistik. Geometry Wars'a ¢cok
benzeyen, Spectrum kokenli oyun Tempest da
artik Xbox 360'ta oynanabilecek. Xbox Live'dan
indirebileceginiz Tempest ile yeni nesil bir konsol-
da nostalji yasayabilirsiniz. (Not: Oyunun orijinal
versiyonunun yaninda, giiniimiize uyarlanmis bir
versiyonunu da bulabilirsiniz.)
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ALTIGEN BiR DELININ HATIRA DEFTERi DORUK AKYILDIZ

Savas Dincel’in Anisina...

Oliim, yolculugun sonu degil; sadece

baska bir yoldur, hepimizin asmasi
gereken... Once, bu diinyanin gri yagmur
perdesi kalkar ve her sey glimtis bir aynaya
dondistr... Ve sonra gériirstin, ak kiyilari ve
otesini... Hizla dogan glinesin altindaki, o
uzak yesil tilkeyi...”

Gandalf, 6limu boyle tasvir eder, Return
of the King'de, Pippin’e... Kimi zaman
Gandalf'in bu ciim-
lelerini animsadi-
gimda, gilimse-
rim. Ne var ki bu
gllimseme, bir
seving ifadesinden
cok rahathgn, bir
baska anlatim bici-
miyle; huzurun ge-
tirisidir bana. Bu bilgece anlatim, 6lima
korkulan bir kavram olmaktan ¢ikarip ¢ok
Oteye tasir. Bahsimiz olan tiimcelerin her
biri, bir bakima usta bir ressamin tuale vu-
ran firca darbeleridir. Tablonun bitinind
eksiksiz gorebilmek icin ise ressamin firca
darbelerini bir kompozisyon dahilinde,
zihnimizde dogru yerlere oturtabilmek
gerekirir. Ve bunu yapabilmek, inanin, be-
nim icin hi¢ de zor degil. O essiz tabloyu,
bu sozleri her hatirladigimda gézlerimin
ontinde canlandirmakta hi¢ zorlanmi-
yorum. Ak kiyilarda yiriiyen yolculari ve
hatta, onlarin ylzlerindeki giilimsemeleri
gorebiliyorum. Hayal gliciimle bu tabloya
hayat verdigim her an; hayat yolculugunu
bitirip, bir baska seyahate yelken acan
huzurlu insanlarin olusturdugu kervani
selamlamak benim icin bir gelenek halini
aldi artik. Kimi zaman tanidiklarimi da
goriyorum, o uzak ve yesil tlkeye kadar
uzanan yolculuklarina huzurla devam
ettiklerine inandigim insanlar arasinda.
iste bu pek kolay olmuyor. “Kolay olmayan
ne?” diye sordugunuzu duyar gibiyim.
Dedim ya, “tanidiklar”...

Onlar bana el sallarlarken huzurumu
muhafaza edebiliyorum fakat ylziimdeki
gulimseme tamamiyla kaybolmasa da bi-
raz soluyor. Ancak Tanr'ya stkar ki mutlu
olacaklari bir diyara go¢ ediyorlar. Ve yine
Tanri'ya sukir ki ben bunu biliyorum ve
onlari gorebiliyorum. Yani sira, bu ayriligin
¢ok da uzun siirmeyecegi distincesi derin
bir nefes almami sagliyor. Elbet bir giin,
zamani geldiginde o “tablo”nun icine
girecegim ve onlarin yanina gidebilmek
icin bugiin tanidigim yolcularin ayak
bastiklari ak kiyilarin kumlarina, yarin ben
yalin ayakla basacagim. Beni selamlayan-

lar olursa tablonun disindan, muhakkak
ki ben de -gllimseyerek- onlara el sal-
lamaktan geri kalmayacagim. Bugiin (20
Aralik 2007 / Persembe) ben tablonun
disindayim ama tabiri caizse, iki hayat
ustasi “hizla dogan giinesin altindaki tl-
keye” g6zlerimin 6niinde seyahat ediyor.
Yasam yolculugunun her aninin hakkini
veren bu iki usta, simdi de yolculuklari-

nin diger evresinin tadini ¢ikartmak icin
yuruyisiine basladi. Nusrettin Baba ve
Haci Agabey... Buglin onlari goriince,
heyecanla el salladim. Yiizlerine vuran
151§1n ardindaki gllimsemeleriyle bana
karsilik verdiler. Hayati anlayabilme,
o0ziimseyebilme ve i¢sellestirebilme
yeteneklerini ikinci yolculuklarinda da
yanlarina almis gibiler. Bunu yuz ifade-
lerinden anlamak hi¢ de zor degil. Haci
Agabey’in bir 6grencisi vardir; Suat...
Namidiger Torba Suat... Haci Agabey'in
meslegini sizlerle paylasmaliyim ki taslar
yerine otursun; kendisi amator bir futbol
takiminin hocasiydi. Bizim Torba Suat da
o takimin kalecisi... Haci Agabey, “yolcu-
luguna” basladiktan sonra Suat, minik
futbolcu adaylarini calistirmaya basladi.
Onlara hocasinin su sozlerini ezberletti:
“Hayat futbola fena halde benzer... Fut-
bol, sahsi beceri gerektirir. Degismez, o
da ayri konu... Ama ayni zamanda toplu
oynanan, yani insanlarin bir takim halin-
de oynadigi bir oyundur. Hayat da boyle
degil mi... Hayat, futbola fena halde
benzer... Dort dogru pas, ylizde doksan
goldir” Gandalf'in “6lim” izerine ettigi
kelamlar kadar Haci Agabey'in hayata
dair bu sozleri de bellegime kazinmistir.
Onceki satirlarimda dile getirdigim gibi
hayat ustasiydi bizim Haci Agabey...

Bir diger Ustat da Nusrettin Baba... O

da artik, “hizla dogan giinesin altin-
daki, uzak yesil tlke"ye varmak igin ak
kiyilarin ak kumlarina yalin ayak basarak
ylrimekte. Huzurlu... Ve gliliimstyor.

O bir ekmek ustasiydi; yasami da ekmek-
lerini yogurur gibi yogururdu. Eminim ki
bazilariniz onun o lezzetli ekmeklerinin
tadina bakma sansini yakalamigsiniz-

dir... Hayati anlardi ve anlatirdi. Hi¢ bencil
olmadi bu konuda.

Haci Agabeyi de, Nusret Baba'y1 da bugiin
gordiim; Gandalf'in kulagimda ¢inlayan
sozlerinin yardimiyla zihnimde hayat verebil-
digim, gézlerimle gorebildigim tablonun ak
kiyilarinda... Daha 6nceki satirlarda sizlerle
paylastigim gibi tanidiklarini ve sevdiklerini
gormek bu tabloda, biraz daha zor...

“Hayat futhola fena halde benzer... Futhol, sahsi beceri gerektirir. Degismez,
o da ayn konu... Ama ayni1 zamanda toplu oynanan, yani insanlarin hir
takam halinde oynadifi bir oyundur. Hayat da boyle degil mi... Hayat,
futhola fena halde benzer... Dért dogru pas, yiizde doksan goldiir.”

Yuzimdeki gilimseme kiictk fakat
huzurluyum...

Bliyorum ki; o uzak yesil tlkeye vardilar.
Ve giilimstyorlar... @ doruk@level.com.tr

Dar Alanda Kisa Paslasmalar
Yapim Yili: 2000

Haci Agabey (Savas Dingel)
Suat (Erkan Can)

Ekmek Teknesi
Yapim Yih: 2002
Nusrettin Baba (Savas Dincel)



TIGEN OLAGAN SEYLER CEM SANCI

Editorlerin Duduk

YELEIOHEAOREILR=

oy O'li yillarin sonunda, 64'ler

< dergisini okurken ve hatta
64'lerde yazmaya basladiktan sonra
dahi dikkatimi ¢eken, 20 yildir da her
aybasi yeni ¢cikan oyun dergilerini
elime aldigimda gérdiglim ancak
kelimelere dokmeye bir tiirlt firsat
bulamadigim bir detay var sevgili
LEVEL okuru. Uzun siredir, oyun
dergilerini takip eden oyunseverlerin

Oyun dergilerinde galigan editérlerin, “diiditk
makarnas1” vari egolarn her insani canindan
bezdirebilir, herkesin keyfini kagirabilir

cogunun dikkatini ¢ektigini, keyfini
kacirdigini bildigim bir husus bu:
Oyun dergisi editorlerinin, yere gége
sigmayan egolari...

Fezayi yazmak veya fezadan
bildirmek...> Bir metin olus-
turdugunuzda veya bir makale
hazirladiginizda; kullandiginiz tGslup
ve yarattiginiz atmosfer, bir tiyatro
sanatcisinin sahnede seyircisi kar-
sisinda sergiledigi performans gibi,
kisiliginizden bagimsiz bir kurgunun
ardnleridir. Kelimeler ve climlelerle
kurulup okura sunulan bir oyundur.

Ustelik, oyun dergileri gibi eglenceli
makalelere, degisik, farkli, keyifli yeni
Uslup denemelerine ¢ok agik olan bir
mecra icin yazilmis bir yazida, ukala
ctimlelerle karsilagsmak veya kendini
begenmis tavirlarin ardindan kopup
gelmis kelimeler gérmek garipse-
necek ya da yadirganacak bir sey
degildir. Ornek mi? Farkh bir deneme
olan Author Abla...

Ancak su “editor egosu” konusuna
doénecek olursak... 20 yildir, o yazilari
yazan insanlari birebir taniyarak,
onlarla beraber calisarak edindigim
deneyimlerin 1s1ginda sdéylemek
istiyorum ki sevgili okur, son derece
haklisiniz: Oyun dergilerinde calisan
editorlerin, "diidik makarnasi” vari
egolari her insani canindan bezdire-
bilir, herkesin keyfini kagirabilir.

Oyunlar elestirirken kendini eles-
tirmeyi unutmak...> Son birkag aydir
beraber ¢alisma firsati buldugum LE-
VEL ekibini bu genellemenin disinda

tutuyorum. Hatta onlarin alcak gondllg,
keyifli calisma arkadasliklarindan keyif
aldigimi fark ettim. Ayrica, -yillardir
rahatsiz oldugum bu tespitin sonunda
kelimelere dokildigunin altini gizerek-
bu satirlarin arasindan, 6zellikle uyku-
suz calisma gecelerinde krakerlerini ve
ucuz bife salamiyla tatlandiriimis olan
ekmek somunlarini benimle paylasan
Elif hanim kizimiza da tesekkir etmek
isterim.
Lakin,
bir der-
gideki
Uc - bes
editorin
istisna
olmasi,
20 yildir beni rahatsiz eden bu egolarin
yarattigi huzursuzlugu ortadan kaldir-
miyor.

Okurlarinin gérislerini ve yorumlarini
dikkate almayan, “Degil kiicik daglari,
evreni ben yarattim ulan!” tavirlari ser-

olari

gileyen, Ustelik bunu yarattiklari dergideki bir kurgunun parcasi
olmaktan 6teye taslyip, hayatlarinin yasamlarinin bir parcasi
yapan arkadaslar, ne yazik ki oyun dergilerinin aci bir gercegidir
sevgili okur.

Oyun dergileri, bu “dandiriksiyonluk” liginde liderlige oy-
narken, kendilerini dev aynalarinda goren bazi editorlerin, 6z
elestiri gibi bir yeteneklerinin olmamasi ne kadar da ironik, degil
mi? Sen kalk, her ay onca oyunu elestir ama kendini elestirme...

Yeni yetenekler> LEVEL, geng yetenekleri kadrosuna katmak
icin caba sarf ediyor. Olur ya, aranizdan bazilari da bu sayfa-
larda yazmaya bagslar; iste, tam bu noktada serzenisim 6nem
kazaniyor: Yazilarinizi, insanlarla (okurlarinizla) olan samimi
iletisim kanalinizin, egonuzun altinda ezilmesine izin verme-
den yazacaginizi umuyoruz. Ayrica, yazilarinizda yarattiginiz
karakterlere, kurgulara kendinizi kaptirmamanizi; “sonbahar” ya
da “yol” temali klise metinler yazarak bir yere varilamayacaginin
farkinda olmanizi; kisacasi, bir “diidiik makarnasi’na dontisme-
menizi diliyoruz.

-Abi ne yaptin? Diimdiiz girmissin, yakip ytkmissin. Uziilen, kiri-
lan, alinan narin biinyeler ¢ikabilir.
-Cay icer misin? @ cem@level.com.tr




in yanimda yoktun ama bugtin var-

sin. Bugiin varsin ama belki yarin ol-
mayacaksin. Peki, benim gordigimu sen
de goriyor musun? Goriiyorsun demek...
Bu ikimizi aklamayabilir, biliyorsun, degil
mi? Neden bazen gérmedigini iddia edi-
yorsun? inanmami mi bekliyorsun bu ya-
lana? Tamam, “yalan” agir bir kelime oldu;
eminim ki iyiligim icin “Gérmuyorum”
diyorsun. Emin degilim aslinda; niyetinin
ne oldugunu her zaman kestiremiyorum.
Yine de bu ikimizi aklamayabilir, biliyor-
sun, degil mi? Bir sekilde, gordigimiiz

Hatirlamiyordun hani? Bir de sana gliven-
memi bekliyorsun. Neyse... itiraf etmek
gerekirse ben de hatirliyorum; li¢ yasin-
dayken kendime kurdugum, til perdeden
cadira gelmistin. Benimle oynamaya...
Oturup izlemistin sadece beni; oyuncak-
larima dokunmamistin. O zamanlarda
bile fiziksel midahaleler yerine sozlu
miidahaleleri tercih ediyordun. Huylu
huyundan vazgec¢miyor iste. O zamanlar
daha iyi anlasiyorduk, daha az kavga
ediyorduk seninle... Tabii ki daha az kavga
ediyorduk ¢linkl ben, sen ne dersen onu

Hos, birkag defa sana karsi ¢ok ciddi saldirilarda
bulundum; actifim yaralar igin dziir dilerim ama benim
fikrim degildi seni yok etmek. Onun, bunun fikriydi...

seyden kurtulmamiz gerekebilir. Ya da
gordigimuz sey bizden kurtulabilir. Her
sekilde, yardimina ihtiyacim oldugu bir
gercek. Veya yardimina ihtiyacim oldugu,
yalnizca senin gercegin. Ancak bu gercegi
bana yedirerek Gizerimde kontrol saglaya-
bilirsin; bunun farkindayim. Ama senden
kurtulmak isime gelmiyor acikcasl. ilk 6nce
su gordigimiz seyden kurtulalim da...
Pardon? Duyamadim? Senden nefret mi
ediyorum? Sagmalamal! Seni her seyden
cok seviyorum. Her seyden ve herkesten...
Sadece sana glivenemiyorum; kendime
glivenemedigim gibi... Hos, birka¢ defa
sana karsi ¢ok ciddi saldirilarda bulundum;
actigim yaralar icin 6zur dilerim ama be-
nim fikrim degildi seni yok etmek. Onun,
bunun fikriydi... Beni ¢ok yoruyordun.
Biraz yalniz kalmaya ihtiyacim vardi; ben
de bana ilk 6nerilen seyi uyguladim. Sesin,
solugun kesilmisti; hatirhyorum. ki lafi

bir araya getiremiyordun. Dayanamadim
ama... O kadar sessizlesmisti ki her yer, o
kadar 6zlemistim ki seni... Bana karsi kin
duymuyorsun, degil mi o glinler ylziin-
den? Kindar olmadigini ben de biliyorum
ama emin olmak istedim.

Aslinda seninle konusmak istedigim
6zel bir konu vardi bugiin. Hazir yanim-
dayken sormak istedim: Biz ilk ne zaman
tanistik? Diin gece sen yokken uzun uzun
distindiim ama hatirlayamadim. Sen de
mi hatirlamiyorsun? Hadi ya... Acaba 10
yasimdayken, sevgili yatil okulumun ilk
soguk gecesinde mi tanistik? Daha mi
once? Ne kadar once? Yedi yil mi? Hmm...

yapityordum. Simdiki gibi soylediklerine
mubhalif olmuyordum. Haliyle, sen de
¢ildirmiyordun sinirden. Hos, o zamanlar
farkliydi; muhalefet etmemi gerektirecek
seyler soylemiyordun pek. Uyumluyduk
kisacasi. Ne olduysa ilkokulun sonlarina
dogru oldu. Resmen degistin. Ne? Asil ben

mi degistim? Cok yersiz ve desteksiz bir
itham bu. Sen, bir noktada takilip kaldin;
beni de takilip kalmaya strikledin. Ger-
cekler, senin icin bir sey ifade etmemeye
basladi. Benden yardim isteyecedine, icine
distiglin cukura beni de cekmeye calis-
tin. Basardin da... Ama sen de biliyorsun

ki kindar degilimdir. Kindar miyim? Kime
karsi kin tutmusum simdiye kadar? Soyle,
soyle, cekinme! Ona karsi mi? Yaniliyor-
sun; birak kin tutmayi, “Sevmiyorum” bile
diyemiyorum. Yine kafami bulandirmaya
calistyorsun sen, anlasildi. Birak simdi bun-
lari... Gordiguim hala gériyor musun?
Onu soyle... Hala gorlyorsun demek... Na-
sil olsa bir zarar yok su an; birak, gorelim.
Hem, belki bizimki de gériyordur? Onun
da gordugline emin misin? Onun da go-
riiyor olmasi bizi aklamayabilir, biliyorsun,
degil mi?

- Demek delirmekten korkuyorsun...

- O sinira yaklastigimda korkuyorum.

- Peki, 6liimden korkuyor musun?

- Hayrr, korkmuyorum. Oldiikten sonra
oldiigiimiin bile farkinda olmayabilirim; boyle
bir seyden niye korkayim ki?!

- Delirdikten sonra da delirdiginin farkinda
olmayacaksin; bana gliven. @ elif@levelcom.tr



LTIGEN OYUNBOZAN HASAN BASARAN

Ayagini DirectX’ine

aasimin neredeyse yarisina mal olan ekran kartim,

heniiz ikinci senesini doldurmamisti ve bu ylizden onun

heniz eskimedigini distiniyordum. Bu disiincemden yola
cikarak Bioshock't gondil rahatligiyla satin aldim ve evimin
yolunu tuttum. Saatler stiren ¢irpinislarimin ardindan, oyunu
calistirmayi bir tiirl basaramayinca anladim ki halt etmisim
(I'm halted!). Windows kendini boylesine ciddi bir hatadan
kurtarabildi ama benim biinyem bu hatayi kaldiramadi. So-

run neymis, biliyor musunuz? Ekran kartimin Pixel Shader 3.0

desteginin olmamasi... Bu destegi veren bircok ekran kartini

lizerimizde dogrudan ya da dolayl gekilde
psikolojik baski var ve bu yiizden, cogumuz

hilgisayarimizi yiikseltmedigimizde

mutsuzlasiyor, diglandifimizi diigiiniiyoruz

performansi ve fiyatiyla dévermis fakat pikselleri “seyd etme”
konusunda yetersizmis. O ylizden de Bioshock'l, Jericho'yu,
Spider-Man 3'U ve bu destegi sart kosan yeni oyunlari oyna-
mak icin ATI'yi ya da NVIDIA'y1 biraz daha zengin etmeliymi-
sim.

Hal boyleyken, kafama takilan baslica sorular sunlar: Ma-
dem ki Pixel Shader 3.0'lin ya da genel olarak Shader Model
3.0 teknolojisinin desteklenmesi elzemdi; neden Crysis gibi

bir oyun bu teknolojiyi sart kosmadi?
Simdi SM 3.0, 4.0 ya da 4.1 (DirectX 10.1'le
birlikte aniliyor) destekleyen yeni bir

kart aldim diyelim. iki vakte kadar SM 5.0
teknolojilerinin palazlandirlip oyunlarca
dayatilmayacagini nereden bilecegim?
Peki ya ben, yeni ekran kartima onca para
doktikten sonra yapimcilar SM tekno-
lojisini sart kogsmaktan vazgecerlerse ne
olacak?

Korkum su: Gelecekte,
ekran kartlari oyun kutu-
sunun icinden ¢ikacak; her
oyun icin ayri bir ekran karti
kullanmamiz filan gereke-
cek. Elbette ki bu, isin saka
boyutu ama 6nlimuizdeki
tablo cidden hig i¢ acici de-
gil. Oyle ki yeni oyun almaya
giderken NVIDIA ya da ATl yetkilileri tara-
findan yolum kesilecekmis, kredi kartina
bilmem kag taksitle yeni bir ekran karti
almak zorunda birakilacakmisim ve o
karti almazsam Tiirkiye, Avrupa Birligi'ne
giremeyecekmis gibi senaryolar geliyor
aklima. Sizin de var mi boyle senaryolari-
niz? Nasilsiniz bu arada? (Aramizda ufak

capta bir yakinlasma mi oldu ne?)

Cogumuz gérmezlikten geliyoruz ya da umursamiyo-
ruz ama ortada ciddi sikintilar var. En basitinden; strekli
bir seyleri satin almamizi gerektiren, tuhaf yasamlara
gomilmeye basladigimiz su s6zde “cesur yeni dlinya“da,
satin aldigimiz seyleri zirt pirt yenilemek zorunda birakil-
mamiz can sikici. Sistem bizden iki - i¢ senede bir, yeni
bilgisayar satin almamizi veya bu bilgisayari blytik paralar
harcayarak giincel hale getirmemizi bekliyor. Uzerimizde
dogrudan ya da dolayh sekilde psikolojik baski var ve bu
yltizden, cogumuz bilgisayarimizi yikseltmedigimizde
mutsuzlasiyor, dislandigimizi diisiinliyoruz. internet'te,
ekran kartlariyla ilgili donanim forumlarina bir g6z atin;
ekran kartlarinin teknik 6zellikleri yetmediginden -caninin
cektigi oyunlari oynayamadiklari i¢in- kendini Gizglin ve
stizglin smiley’lerle ifade eden bir siirli insan goreceksiniz.
Gelgelelim, yeni bir ekran karti almak da her zaman igin
¢6zlim olmuyor ve hatta beraberinde, bambaska sorunlar
getirebiliyor.

Bir diger taraftan; bilgisayarlarin islemci hizlari, hafiza
ve sabit disk kapasiteleri stirekli artarken, ne yazik ki
bekledigimiz bazi hayati gelismeler ve iyilesmeler bir tiirli
gerceklesmiyor. S6z gelimi PC oyuncularini Windows'a
bagimli hale getiren (aslinda Windows'a katlanmak
zorunda birakan) DirectX, gelecekte de etik olmayan bu
islevini koruyacak gibi. Biz yillardan beri Windows'un oyun
oynamak icin ideal bir ortam olmadigini duisiineduralim,
PC oyunlari sektériinde rol Gistlenen hemen hemen tim
firmalar, stratejilerini DirectX Uzerine ¢oktan insa etmisler
bile. Halbuki, -hi¢ degilse- DirectX'e 6zerklik kazandirlarak
oyunlarin herhangi bir isletim sistemine bagimli olmasinin
onune gecilebilirdi veya DirectX disindaki API'lara da des-
tek verilebilirdi. Sahsen ben, NVIDIA'nin biytlik bir istahla
3DFX firmasini satin alarak basiretini bagladigi OpenGLi
¢ok 6zledim ve DirectX'in yerine OpenGL'in ya da benzeri
bir platformlar arasi API'nin standart hale gelmesini cok
isterdim dogrusu. Hem lutfen biri bana izah etsin; Linux
tabanli isletim sistemlerinin glinahi nedir Allah agkina?

Simdilerde ¢cikmis ya da cikacak olan yeni oyunlari hak-
kiyla oynamak istediginizde, tercih etmeniz gereken ekran
kartlari cok pahali ve 6dediginiz paranin karsiligini tam
olarak aliyor musunuz; tartisilir. Alti - yedi yil 6nce bir PS2
edinmis olanlar, halen PS2'ye cikan yepyeni oyunlari oyna-
yabiliyorken; iki - Gg senelik ekran kartlarina sahip olanlarin
yeni oyunlari oynayamamasina ne demeli; bilmiyorum.
Oyun oynamayi da amaglayarak diz Gst bilgisayara terfi
(!) edenlerinse vay haline; bu arkadaslara sabir diliyorum.
Ben, en iyisi tim PC oyuncularina toptan, sabir dileyeyim
ve aranizdan ayrilayim. @ hbasaran@level.com.tr

DIPNOT: Shader Model zamazingosu yiiziinden yeni bir
ekran karti almaya karar verdiyseniz size tavsiyem; simdilik
(Ug - dort ayhgina) idare etsin diye fiyati 80 - 150 YTL
arasinda degisen SM 4.0 destekli DirectX 10 kartlarindan
birini alin. DirectX 10.1 / SM 4.1 destekli Urlinlerin sayisi
arttiginda, satin alacaginiz orta seviye bir kartla bile -en
azindan iki - Ug sene kadar- biittin yeni oyunlar, sikinti
yasamadan oynayabilirsiniz.



ALTIGEN TIMELESS TUNG ,,TURBO" DINDAS

Bit Pazarina Nur Yaq

in gece distindiim de, herkes riiyasini kendi dilin-

de goriyor. Bir arkadasim, riiyasinda Frank Sinatra
ile Tirkce muhabbet ettigini sdyledi. Ben de dislintince
“Evet yaaa!” dedim. Ben de riiyamda herkesle Tiirkce ko-
nusuyorum. Sonra suna karar verdim: Benim riyalarim 8
Bit, evet 8 Bit. Her sey iki boyutlu riiyalarimda. Bir de SID
muzik calsa ne gtizel olur. Eski intro’lar, demo'lar gibi...
ilk yazimda séylemistim size, “Ben dogaclama seyleri se-
verim” diye. Firat, bana bu ay ne yazacagimi sordu. Ben
de “ilk gameboy’lar olarak aklimizda yer eden Nintendo
Gameboy hakkinda bir seyler yazacagim” dedim ama
akhma baska seyler geldi. Her telden yazdim. Aklima ne

Boylesine siki bir denetim bize cok
gelir.

Tdm bu olumsuz olaylarin disinda,
lilkemizde mizik endustrisi dijital
bir pazar olusturma ¢abasinda. Tek
dilegim tiim bu yeni yapilanmalar
sonrasinda, mizigi “gercekten” tireten
insanlarin karh ¢itkmalaridir.

Bu arada sizlere ilging oldugu kadar,
glzel bir sayfadan bahsedecegim.
Yigit isimli bir arkadasimizin epey uzun
bir stireden beri KOMODOR isimli bir

Giiniimiizde, PlayStation‘da futbol oyunlan oynayanlara
bakiyorum da bir gey eksik. “Nedir acaba eksik olan gey?”
diye diigiindiim ve bunun adrenalin olduguna karar verdim

gelirse... Bir 6zlem, bir nostalji... Bakalim ne zaman “Deli
bu; kovalim bunu!” diyecekler...

Almanya‘da oturan arkadaslarimdan bir seyler
duydum; duyduklarimi sizle paylasmak istedim. Diinya
genelinde miizik ve film endiistrisini vuran “download”
ve P2P cilginhdr icin artik 6nlemler alinmaya baslanmis.
Almanya, bu konuda ilk adimi atan iilke olmus. internet
Uzerinden data gelis ve gidisler kontrol altina alinmis ve
yuksek GB'lerde transfer yapan kullanicilara baskinlar
yapilmaya baslanmis. Ozellikle, polislerden ve telif hak-
lar konusunda yetkili avukatlardan kurulu olan ekipler,
bu kullanicilarin adreslerine gidip mahkeme karariyla
evlerine giriyorlarmis. Kullanicinin bilgisayarinda Torrent
ya da Emule gibi programlarin olup olmadigina ve evde
bulunan CD’lerin igeriklerine kadar her seyi didik didik
inceliyorlarmis. Yasal olmayan bir download ya da kopya
Uriin bulduklarinda, bu kullanicilara ciddi boyutlarda
para cezalari veriyorlarmis. Bu cezalar, yasal olmayan
yollarla indirilen Grlinlerin sayisina gére degisiyormus.
Eger bilgisayarda P2P paylasim programi varsa aramayi
daha da kapsamli hale getiriyorlarmis. Su anda bircok
kullanici, bu programlari bilgisayarlarindan kaldirmis
durumda. Bana bunu séylediklerinde ise tilkemizdeki
durum gbéziimde canlandi; burada hala, sokaklarda
filmler, muzikler ve binlerce Dolarlik yazilimlar satiliyor.

ARA ARA AKLIMA TAKILANLAR
- Linda Blair gu anda ne yapiyor acaba?

- He-Man Iskeletor‘u yendi mi?

- Magic Pocketsin cebi delindi mi?

- A Takim artik yaglilar yurdunda ma?

- Kara Simsek (KITT) acaba hangi hurdacida?

- Tiirk E.T.'si ,,Badi*, kendi evreninde, torunlarina
Istanbul macerasim anlatiyor mu?

- Gece Sahini (Nighthawk) yaglamip kurye girketi
kurmug mudur?

- Dallas‘taki Jr (Ceyar... Allah’im gazetelerde bhile
adamin ad: yanhsg yaziliyordu.) hala kétit mii?
-Vincent estetik ameliyat oldu mu?

projesi var. Commodore doneminden
hatirlayacaginiz muziklerin tizerine,
¢ogunlugu Turkce olan sozler yazilarak
ilging sarkilar ortaya cikarildi. (Sozlerin
icerigi de Commodore iizerine tabii
ki.) Ozellikle, ilk sarki olan ,Press Play
on Tape” benim en ¢ok sevdigim sarki
oldu. Bu gtizel projeye www.komodor.
net adresinden ulasabilirsiniz. Mu-
hakkak girip sarkilara bir bakin. Keske
bu sarkilar bir CD'ye basilip piyasaya
ciksa...

Romanya‘da calisan, eski kafa bir
arkadasim var. Herkes onu “Star Wars
manyagi Alpino” diye tanir. Ona
“Yazi yaziyorum ve tikandim” dedim.
,Ne yaziyorsun?” diye sordu. Ben de
,Her zamanki gibi eskilerden bah-
sediyorum” dedim. O da bana “Kick
Off’tan bahsetsene!” dedi. Ben, oldum
olasi -futbol oyunlari da dahil olmak
lizere- spor oyunlarini sevmem. Ama
nedense, futbol oyunlarini oynayanla-
ri seyretmeyi cok severim. Eskilerden
Vigo ile cesitli Kick Off turnuvalari
yapip maclarda kaybedenlere yemek
1smarlatma olaylarina girmistik bir do-
nem. iki sismana yemek ismarlamak
herhalde buytuk bir kabus olsa gerek.

Kick Off'u bilirsiniz; Amiga’nin
efsane futbol oyunu... Amiga done-
minde bu futbol oyunu miiptelalar
iki gruba ayrilmisti; (kediseverler ya
da kopekseverler gibi) Kick Off'cular
ve Sensible Soccer‘cilar... Nedense
benim etrafimda hep Kick Off'cular
vardi. Giinlimuzde, PlayStation'da
futbol oyunlari oynayanlara bakiyo-

rum da bir seyler eksik. “Nedir acaba eksik olan sey?” diye
diisindiim ve bunun adrenalin olduguna karar verdim. O
eski cosku ve bagris cagris yok. Neyse Alpino‘ya,Neden
Kick Off'ta simdiki oyunlara gére daha ¢ok adrenalin
vardi?” diye sordum. O da sunlari yazdi: (Bence dogru bir
tespit de oldu.) Aynen aktariyorum:,Kick Off'u simdikilerle
mukayese etmek yanls olur. Onun glizelligi pek cok fiziksel
hatasina ragmen unutulmaz olmasindaydi. Oyunun absiirt
olmasi, gerceklikten uzak olmasi (orta sahadan atilan gol,
kornerden atilan tac atisi, kalecinin tag ¢izgisine kadar
uzanan plonjonu, insan Usti falsolar) ama asil nemlisi asla
durmayan ‘full action’.. Oyun, ilk diidiikten son dudige
dek durmayan bir hareket silsilesiydi. O kusbakisi géziiken
oyuna bir bak, bir de simdiki grafik harikasi oyunlara...
‘Gergekgi oyun mu, yoksa absurt oyun mu?’ diye soracak
olursan bence absiirt oyun. Ayni 80’lerin 6zeti gibi; her sey
abartili... Bence adrenalinin asil sebebi buydu belki de. Atari
salonlarinda bu oyunu oynarken etrafindaki sigara dumani
ve agag konsollardi belki de asil tadi veren. Ayrica, direkten
donen topun ‘dronnnk!’ sesini asla ve asla unutamam.
Kisacasi, Kick Off'ta haylaz bir cocugun masumiyeti vardi.”
Alpino durumu cok iyi 6zetledi bence.

Bu arada, daha 6nce size bizim forumu tanitmistim. Eski
Amiga‘cilar ve Commodore 64'cliler burada. Muhabbet
kaldigi yerden devam ediyor: http://tr-demoscene.info’ya
bir g6z atin.

Yazimi yeni yilin herkese mutluluk ve basarilar getirme-
sini dileyerek bitiriyorum. Kendim icin dileklerim neler mi?
Yazayim; gerci “Dile getirilen dilekler gerceklesmez” derler
ama benim yine de umudum var.

- Commodore, yeni ve stiper bir bilgisayar ile geri donse
de bizi su Windows'tan kurtarsa...

- Xenon 3 ve Chaos Engine 3 ¢iksa; grafiklerini Mark Cole-
man hazirlasa...

- Jim Power ve Turrican’in yeni 256 renk versiyonlari ¢iksa...

-“Verify” hatasi vermeyen X-Copy yapllsa...

- Amiga geri donse...

- 3D oyunlar yasaklansa; her oyun piksel piksel olsa... (Cok
haince bir dilek oldu; kusura bakmayin!)

Bu dilekler, boyle uzar gider. @ turbo@level.com.tr



LTIGEN EIDERHANIN iNi BURAK AKMENEK

ir sird insanin, 3 x 3 metrekare-

lik bir alana sikistigini, hepsinin
birbiriyle g6z temasi kurmamaya
veya sabit bir noktaya bakmaya
calistigini diistintin. Bu insanlar, kisa
bir stireligine beraber seyahat etmek
zorundalar. Bu seyahatin uzunlugu,
icerde bulunan insan sayisina ve
tipine gore degiskenlik gosterebilir.
Bu degisken sire icinde yaninizdaki

Eleman acikca kizdan hoslaniyordu ve
tanisma bahanesi de ayagina kadar
gelmisti. Demek ki asansdrde rahat-
likla flért edilebiliyordu. Tabii ki kizin
da bu durumdan rahatsiz olmadigini
belirtmeliyim. Bir baska glin; Gokhan'la
asansordeyken son derece hos ve sik
giyimli iki hanima asansore binmeleri
icin yol verdik. Fakat ne hikmetse
hanimlar, asansorlin capraz kdselerine

Her asansodrde oldugu gibi “Z”, zemin kati belirten
tustur. Bizim asansoérlerde ise Z tusu, aglikla tokluk
arasindaki 15 saniye anlamina geliyor

insanlarin ne yedigini, temiz olup
olmadigini, ceketlerindeki sokiigin
yerini, kullandigi parfimii hatta
birbirlerinden hoslanip hoslanma-
diklarini bile anlayabilirsiniz. Bu dip
dibe yapilan zorunlu yolculuk, size
insanlarla ilgili bir stirii sey anlatabilir.

konuslandilar. Eh, biz de diger koseleri
tuttuk. Hanimlar birbirleriyle konusur-
ken ayni anda ben de Gokhan'la sohbet
ediyordum. Daracik alanda farkl seyler
konusmaya ve bunu birbirine duyur-
maya calisan insanlarin sohbetleri de
ister istemez birbiriyle ¢akisiyor ve
bunun sonucu olarak da acayip komik
Hayatimiz bir kutuda> Tahmin
edebileceginiz lizere, asansorlerden
bahsediyorum. Hani calistigimiz pla-
zada katimiza, girise ya da yemekha-
neye ulasmak icin bol bol kullandigi-
miz asansorlerden... Mesela, birbirini
tanimayan iki insan, fiziksel olarak
ancak otoblste, barda ya da kuyrukta
birbirine bu kadar yakin olabilir, degil
mi? iki erkedin g6z temasi kurmasi
“tehdit’, bir erkekle bir kadinin g6z
temasi kurmasi ise “flort” olarak an-
lasilabileceginden olsa gerek, asan-
sorde insanlarin bakislari genellikle
tek bir yere sabitleniyor. Benim gibi,
etrafinda kim olduguna aldirmadan
asansor icerisinde sohbet edenler ise
ister istemez, bir strl insani bahset-
tikleri konuya misafir etmis oluyorlar.
Ayni zamanda, o daracik ortamda
patlatilan espriler insanlarin sizi daha
sonra tanimasini saglayabiliyor.
Gegen glin, asaglya inerken
asansorde Ug kiz ve bir erkek vardi.
Asansor kismen bostu ve herkes
icin yeterli alan vardu. Bir siire sonra
asansor doldu ve hepimiz sikismak
zorunda kaldik. iste tam bu anda
erkek firsattan istifade 6teki kizin
dibine girdi. Eh, sohbetlerinden
kardes olmadiklarini da anlamistim.

bir tablo ¢cikiyor ortaya. Asansorde en koti yer ise kat digmeleri-
nin bulundugu alan olsa gerek. Zira herkes parmagini size dogru
yonlendirip son anda iskalayarak diigmeye basiyor. Burnunuzun
dibinden vizir vizir gegen parmaklardan canhiras bir sekilde ken-
dinizi kurtarmaya calistyorsunuz. Ustiine bir de, asansérden birisi
indigi anda “kapatma” tusuna basan benim gibi deliler var. Son
derece sabirsiz bir insanim ve kapinin kapanmast icin bir saniye
dahi bekleyemiyorum.

Yasasin Z'yi es gectik> Her asansérde oldugu gibi “Z", zemin
kati belirten tustur. Bizim asansorlerde ise Z tusu, achkla tokluk
arasindaki 15 saniye anlamina geliyor. Clinkli Z'nin bir alt katinda
yemekhane bulunuyor ve guruldayan karninizin yemeklere ka-
vugmasi icin 6nce Z'yi asmaniz gerekiyor. Z, en ¢ok kullanilan kat
oldugundan, bu kati es gecen bir asansérde bulunmak gercekten
bilyuk bir nimet. Yemege inerken eger Z'yi es gegersek icimde
havai fisekler atiliyor. Diger yandan o kata ulasana kadar gegen
zaman da benim icin ayri bir stres kaynagi.

Son animi da anlatayim: Gegenlerde Ufuk’la beraber asansor-
deydik. Hellgate London'daki silah tiplerinden bahsediyorduk.
Silahlarin verdigi fiziksel zarari ingilizce telaffuz ettim ve bir anda
yanimizdaki hanim | Wanna Get Physical diye bir sarki séylemeye
ve dans etmeye basladi. Biz“kem kiim” seklinde kalip sarkiyla ilgili
bir - iki laf ederken benim katima geldik ve ben inerken kiz hala
sarkiyi sdyleyip dans ediyordu. Ufuk’la beraber gidecekleri iki kat
daha vardi ve asansorde baska kimse yoktu...

iste boyle bizim HMT’nin (Hiirriyet Medya Towers) asansérleri.... @
akmenek@level.com.tr



BiR GRAFiKERiN GUNLﬁﬁU YAZAN ZEYNEP BiLMEZ
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POSTA YAZAN LEVEL

MEET JOE BLACK

Selam olsun size ey LEVEL Ahalisi,

Bu benim ilk mailim. Simdi siz herhalde
“Cocuk yillardir utangacliktan yaza-
mamistir” diye distinlyorsunuzdur.
Ama ben daha ¢ aydir derginizi takip
ediyorum. LEVEL okumadigim her sayi
icin bir sopa vurmak isterseniz anlarim.
Keske okumayi 6grendigimde elime ilk
sizi tutustursalardi. Oncelikle, mitkem-
melsiniz. Hepiniz miikemmelsiniz. Ozel-
likle Joe’'nun ellerinden 6perim; boyle
gelismis, ici icine sigmayan bir dergiyi
idare etmek zor olsa gerek. Size li¢ tane
sorum var; cevaplarsaniz sevinirim.

Joe (Firat): Selamlar Ahmet. Bu sana
ilk cevabim. Cok heyecanliyim ve ne
yazacagimi“bilemiyorum” (Bu kelime
Tuna Sentuna patentlidir; kullan-
mak icin yiizlerce Dolar telif hakki
odedim!)

Oncelikle, giizel szlerin igin tesek-
kiirii bir borg bilirim. Bu isi gercekten
cok seviyoruz ve isimizi gelistirmek
adina siirekli caba sarf ediyoruz. Bu-
nun bir karsiliginin oldugunu bilmek
gercekten de sevindirici.

1. Painkiller'da (Bu oyunu bize hediye
ettiginiz icin sonsuz tesekkirler.), 1-3
bélimiinde, cehennem agdzi gibi bir
yere geliyorum. Etrafta yerden firlamis
dikitler, dikitlerden firlamis eller var. iste
orada bir canavar var ki olmaz olsun!
Adam zarar gérmiyor! Bu fazla body
calismis gibi duran bir zombi. Onu nasil
oldirecegim?

Mr. Blonde (Faruk): O yaratigi cok

iyi biliyorum; bizim salona body
calismaya geliyordu. Ama “turfanda
patlican” gibi goriinen o arkadasin
zayif bir yani var; isiga dayanamaz!
0 yiizden kir tepesinin iizerindeki
tavani, bak neler olacak...

2. Sizi takip etmeye basladim bagslayali
LEVELda calisma istegi var icimde. Bu
dergide calismak icin nerelerde oku-
mak, hangi alanlarda iyi olmak ve hangi
ozelliklere sahip olmak gerekir?

Joe: Agikgasi biz bir sekilde girdik bu
yola. Okul vs. ile olacak is degil pek.
Hatta hep derler ya, “Saghkliadamin
yapacagi is degil bu” diye; iste
bizimki de ayni hesap be Ahmet. iyi

DOSta

Oyunlarla ilgili bir sorunuz mu var? Dergi hakkinda sdyleyecekleriniz mi var? Caniniz mi sikiliyor? Sulariniz mi akmiyor? Makine-
nizin reziztansi mi kireclendi? Kapiyi kilitlediniz mi? Bize yazin; tiim dertlerinize derman olalim; tiim sorularinizi cevaplayalim.
Rezervuar Kopekleri, 7/24 hizmetinizde: inbox@level.com.tr

yazmak, cizmek; dile hakim olmak; kiiltiir & sanat sahibi
olmak; oyunlardan anlamak; yabana dil bilmek gibi
bircok kriterimiz var elbette ki ama inan; bu 6zelliklerin
tamamina sahip olsa da dergide calismak icin uygun
olamayabiliyor insan. Zira biraz duygusal ve tanimlama-
s1 gii¢ bir is bu. Ya da bu denli icinde oldugumuz igin bize
oyle geliyor Ahmet...

Mr. White (Cem): Bankaci ol, kurtar kendini evladim.
Bulasma bayle belalara... Evinin taksitini 6der, haftada
bir esinin dirdirini ceker, cocuklarinin okul harglarini
oder, yasayip gidersin. Dahasi var: “Otomobilin benzini
pahali gelir” endisesiyle isine servisle gidip gelir, 30’la-
rini gegince bir de metres tutarsin kendine veya cogu
erkek gibi cebin biraz para goriince yaslanan esini bosar,
bir qitir alir, su hayat cilesini doldurursun iste. Ne gerek
var simdi isleri zorlastirip; yazi, dergi, edebiyat derdiyle
hayati kendine zehir etmeye, degil mi cocugum?

3. Sly Racoon serisinin buylk bir hayraniyim. Sly 1'i oynaya-
madim; Sly 2'yi ve Sly 3’0 bitirdim. Sly4'tin ¢ikacagdi ile ilgili
soylentiler duydum. Bu dogru mu?

Joe: Gegen yil biz de bu yonde bir duyum almis ve bu
soylentiye Resmi PlayStation 2 Dergisi'nin Agustos
sayisinda yer vermistik. O giinden bu giine bu konuda
herhangi bir gelisme yagsanmadi ya da Sony’den bir
aciklama gelmedi ancak bizce, bu denli popiiler olan ve
listelerin uist siralarini zorlayan bir yapimin yeni versi-
yonunun yapilmasi ka¢inilmaz. Yani yakin bir gelecekte
yeni bir Sly oyunu ile karsilasmamiz olasi.

Sorularim bu kadar. Size iyi calismalar. Ellerinizden 6per,
bayraminizi kutlarim.

Ahmet Utku Cinar

ASSASSIN'S CREED

Merhaba LEVEL Cemaati,

Adim Cihan. Bu size ilk mektubum; umarim yayimlarsiniz.
Aralik sayisini alir almaz Assassin’s Creed incelemesine
baktim. Elif Abla (“Elif Abla” diyorum ama insallah kizmaz-
sin.) yazmis; sonuna kadar okudum. Daha 6nce okudugum
incelemelere hi¢ mi hi¢ benzemiyor. Bir anda kanim isindi.
Artik en biiyiik hayalim bir giin istanbul'a gelip sizi ziyaret
etmek. Esprili tarzdaki ve konusma tarzindaki yazilariniz cok
glizel. Diger boltimleri de okudum ve sonra Posta'ya geldim,
baktim; “Ben de yazayim bari” dedim ve yazdim. icimden bir
ses, “Bu yazi P.O.S.T.A.L'a gidecek” diyor ama bilemeyecegim.
Simdi sorularima gegeyim:

Joe: Valla Eddie (Elif Abla’n), “abla” lafini duyunca orta-
ligi ayaga kaldird; istifa etmeye kalkisti, “Ben o kadar
yash miyim ya, cekiiiiiiil!” diyerek ofisi terk etti. Kendisini
zor ikna ettim; “O yazim hatasidir” diye. Neyse; giizel ya-
zar Elif Abla’n. Biz de severiz kendisini. Bir de az yemek
yese ya... Abur cubur insani seni...

1. Su anakart, islemci, ekran karti vs. nedir; hi¢ anlamiyorum.
Bu konuda kafam basmiyor; biraz anlatsaniz sunlari; bunlar

ne ise yarar, nedir, ne degildir? Aydinlatin beni litfen.

Joe: Calismadigimiz yerden sormadin belki ama cevabi
¢ok uzun olan bir soru sordun. Bence sen nette kiigiik

bir arastirma yap ve ne, nedir, 6gren. Yoksa isin icinden
¢tkamayiz Cihan. Yapma bunu bize Cihan... Ha, ileride

bir “donanim sozliigii"miiz olur, o ayri... Ama simdilik bu
sekilde idare etmek durumundayiz. Dergideki Donanim
boliimiinden bir seyler ¢ikarmaya calis en iyisi.

Mr. Blonde: Sen bi’ mail gonder bakalim Donanim bélii-
miine; orada ¢6zelim kafandaki diigiimleri. Bu arada; biri
“donanim so6zliigi” mii dedi?

2. (Bu tam olarak bir soru degil ama yazacak baska yer bula-
madim.) Su Assassin’s Creed'i yaklasik bir aydir takip ediyor
ve oyunun PC'ye ¢ikmasini sabirsizlikla bekliyorum. Hakkin-
da ¢ - dort tane inceleme okudum, onlarca video izledim,
ekran gortntilerini inceledim. Hatta forumlarda, imzami ve
avatarimiisgal etti bu oyun. Kisacasi, ben bu oyuna baglan-
dim. O yuizden su aciz LEVEL okuruna bir kiyak yapin da Ocak
sayisinda Assassin’s Creed'i ayrintili bir sekilde inceleyin. Hem
oyun, PC'ye de 2008'in ilk ceyreginde ¢ikacak.

Joe: Heyhat; bu aya da yetismedi Assassin’s Creed'in

PC versiyonu. Ama elimize gecer gegmez giizel bir PC
incelemesi yapacagiz elbet. Sen tasalanma Cihan. Gece
yatarken uistiinii siki siki 6rt Cihan. Terli terli soguk su
icme Cihan. Aslan Cihan be!

Her sey icin tesekkdurler, saygilarimla...

Joe: Biz tesekkiir ederiz, ne demek...

Cihan Korkmaz

HO-HO-HO!

Yeni yiliniz kutlu olsun LEVEL Ahalisi,

Bu size ilk mail'im. Ama 33. sayidan beri hi¢ kagcirmiyorum
dergiyi. Sizlere birkac¢ sorum olacak:

Joe: Bu yil ne “ilk mail” yapti be hafiz!

Mr. Blonde: Harbiden ha!

1. Aralik sayisinda incelediginiz Call of Duty 4: Modern
Warfare'dan sikayetciyim. “Neden?” diye soracak olursaniz...
Ben Call of Duty ve Medal of Honor asigi bir insanim ama
Modern Warfare beni yedi, bitirdi. Bambaska bir sey... Ama
seri ikinci Diinya Savasi'yla devam etseydi daha iyi olmaz
miydi?

Joe: Belki ikinci Diinya Savasi konulu oyunlari sevenler
icin evet, daha iyi olurdu ama su da var ki piyasada zaten
yeterince ikinci Diinya Savasi konulu oyun var; arayan
bulur. Diger yandan, Modern Warfare tek kelimeyle mii-
kemmel bir oyun olmus. Faruk’la cayimizi alip koltuga
kuruluyor ve sabaha kadar MW oynuyoruz. Bagimlisi
olduk biz de... Su dergi de kazasiz belasiz aradan ¢iksa
da gidip MW oynasak yine...

Mr. Blonde: Joe hakli; Call of Duty, ikinci Diinya Sa-
vasi lizerine sdylenebilecek her seyi soyledi. “CoD
dinamikleri”yle modern savas, gercekten unutulmaz
anlar yasatiyor.



2. Siz kalendar adamlarsinizdir; sizce
Age of Empires Ill ve eklentilerinden
sonra Age of Empires'cilari nasil bir
oyun bekliyor?

Joe: Simdi, sevgili Nurullah... Sevgili
Kiitiikgli... “Kalendar” derken?!? Yani
sonugta, bizim de bir sayginligimiz
var; 10 yildir dergi cikariyoruz, yazip
ciziyoruz. Ne demek kalendar? Ne
demek ya... ingilizce'deki, “takvim”
anlamina gelen “calendar” mi? Bilmi-

yorum... Kafam ¢ok karisik Nurullah...

Biraz yalniz kalmaya ihtiyacim var...
Sorunu diger arkadaslara pasliyo-
rum. Selametle...

Mr. Blonde: “Saatli maarif kalendan”
olarak bu soruyu ben cevaplamak is-
tiyorum ve diyorum ki: AoE serisinin
bir sonraki oyunu “modern savaslari”
konu alacak.

3. LEVELda goziime carpan bir nokta
var: Stirekli yazarlarla okuyucular bi-
tlinlestiriyorsunuz. Bu ¢ok giizel bir sey
ama sizle ylz ylize gorisebilecegimiz
bir platform yok mu?

Joe: Aslinda bir “tanigsma toplan-
tis1” diizenlemek istiyoruz biz de.

Su siralar hi¢ zamanimiz yok ama
umuyorum ki en kisa siirede bu plani
hayata geciririz.

Mr. Blonde: GameX'e bir ugrasaydin
keske...

Benden bu kadar. Hepinizin yeniden
yeni yilini kutluyor ve bu yeni yilin
LEVEL'a ugur getirmesini temenni
ediyorum.

Joe: Sana da iyi yillar; sevgi, kardes-
lik, baris, top, tiifek dileklerimle...
Nurullah Kiitiikgt

AVRUPA BIRLIGI'NE GiRiS
Sevgili LEVEL Ahalisi,

Selamlar. Derginizi 3,5 - 4 yildir okuyo-
rum fakat bir mail bile atmak kismet
olmadi. Aslinda atmayi diistinliyordum
ama olmadi iste, ne yapayim ya?! He-
men sorularima geciyorum. (Bu arada,
GameX'in son giinliinde derginize
abone oldum ve X-Wishes Racing Cup’a
katildim ama ilk toprak etabi bitireme-
dim.)

Joe: lyi, giizel de neden
GameX’teyken gelip bize bir selam

etmedin? iste bu yiizden Avrupa
Birligi'ne giremiyoruz! (Yok artik!)
Hatta bu gidisle FIFA'ya bile zor
gireriz! (Yuh!)

Saka maka, X-Wishes standi da diger
standlar / boliimler gibi ¢ok renkliy-
di. Katilimin igin tesekkiirler.

1. Crysis, Logitech G15'in LCD panelini
destekliyor mu? (Belki G15 alirim.)

Mr. Blonde: Maalesef su an icin des-
teklemiyor.

2. Logitech G15'i destekleyen oyunlarin
listesini nereden bulabilirim?

Mr. Blonde: www.logitech.com/in-
dex.cfm/68/554&cl=us,en adresin-
den tam listeye bakabilirsin.

3. Dergide ya da okurlar arasinda online
Test Drive Unlimited oynayan var mi?
Varsa, MSN adresim: red_dragon_95@
hotmail.co.uk

Joe: Sordum, sorusturdugum (Ba-
zen... Bazen yanlis yazilan kelimeleri
oldugu gibi birakmak degil midir
dogal olan. Evet, evet...); aramizda
bu ozelliklere sahip olan biri yok.
Olmasi da beklenemezdi zaten!
Neden? Ciinkii isin disinda ofiste ¢cok
fazla oyun oynamiyoruz. Oynayan
arkadaslari da radardan saptadim
miyd, isleri bitti!

Mr. Blonde: Anam, Yayin Yonetmeni!
4. Need for Speed: ProStreet nasil sizce?
(Oyunun PC demo’sunu oynadim,
bedendim ama PS2 icin ayni seyi sdyle-
yemem.)

Joe: ProStreet’in inceleme yazisi

ve oyuna verdigimiz puan her seyi
anlatiyor.

5. ileride beni yazar olarak alir misiniz? ;)
Joe: Neden? Neden hayatini kay-
dirmak istiyorsun Ata? Kac kurtar
kendini...

6. LEVEL DVD'de PSP icin demo’lar veya
ekstralar da verir misiniz?

Joe: PSP icin demo dagitimina izin
verilmiyor ne yazik ki ancak yasal bir
yazilim olursa tabii ki bunu DVD’'mize
koyariz; merakta kalma sen.

7. Need for Speed: Prostreet’in PSP icin
cikis tarihi nedir?

Joe: Bu yaziyi yazdigim sirada: 21
Subat 2008. Bir erteleme olmazsa
tabii ki...

8. Annemlere nasil PS3 aldirabilirim?
(Amerika'dan aldiracagim, daha ucuz
olsun diye.)

Joe: Acikcasi bunun igin bir formiil
yok elimizde. Ama sana“Anne bak,
PS3’le ders de calisacagim” yalanini
verebiliriz. Bu da yeni yil hediyesi
olsun bizden sana.

9. Amerika'dan alacagim PS3,
Turkiye'den alacagim oyunlari

cahstinr mi?

Joe: PS3 oyunlarinda bdlge kodu
yok. Yani diinyanin hangi bélgesin-
den oyun satin alirsan al, herhangi
bir PS3'te aldigin oyunu calistirabilir-
sin. Ama filmler icin ayni sey gecerli
degil...

10. Ve son sorum: Mail'imi dergide
yayimlar misiniz?

Joe: Olmaz.

Mail'imi yayimlarsaniz sevinirim ¢linki
dedigim gibi bu ilk mailim. Ama “Yok,
yayimlamayiz” derseniz cevaplama-
niz da yeter. TUm LEVEL calisanlarina
selamlar. Benden bu kadar. Sonraki
mail’lerimde goériismek tizere! LEVEL
4ever!

Joe: Goriiselim goriismesine de yazi
yazarken Tiirkce'yi de kolla biraz. Bir
de, kendine iyi bak.

Ata Aygen

DE NIGRIS

Merhaba Posta Ahalisi,

Nasilsiniz? Ben bomba gibiyim. Her
neyse, hemen konuya gireyim: Gegen
ay MMORPG oyunu arayan bir arkadasa
WoW tavsiye ettiniz. U¢ hesapta da 63.
level’a ulasir ulasmaz ban yiyen biri
olarak size siddetle karsi ¢cikiyorum!
Blizzard'a para yedirmesin bosuna!

Bir de, gegen ay editorlerinizden biri, “Bi
Ultima Online vardi; ne oldu ona?” dedi
Posta'da; kimse de cikip bir sey demedi.
Ben de bir UO'cu olarak alindim, kiril-
dim, kizardim, bozardim vs. Clinki hala
UO oynarim ve “LEVEL'da Ultima Online
nostaljisi yapilsa” der, dururdum. Ama
Uizdinliz beni! Cok eskiden beri Ultima
oynuyorum; hic bdyle bir asagilanmaya
magrus (22?? - Joe) kalmamistim; bravo!
Ultima Online forever!

Ve tabii ki gelenedi bozmamak igin

’

bir - iki sorum olacak siz LEVEL Ailesi'ne
(“Ailem’e”) Hazirsaniz, baslyorum.

Joe: Yani... Nasil derler sizde... Ben
seni de anlamadim Batuhan! Neden
bu kadar alindin ki? Eddie yalnizca,
Ultima Online’in popiilerligini yitirdi-
ginden esprili bir sekilde bahsetmis.
Bunda alinacak, bozulacak bir sey
yok; asagilama hic yok. Biraz sakin ol
Batuhan! Aci yok Batuhan!

Bu arada, “kalendar” bir, “magrus”
iki... Magrus nedir? Gaziantepspor'da
bi’ De Nigris var; ondan mi bahse-
diyorsun yoksa? Yediniz, bitirdiniz
bugiin beni be!

Mr. Blonde: Pendik - Kadikoy hattin-
da calisan Magrus degil mi o?

1. Hellgate: London'dan hig zevk
almadim. 48. level bir BladeMasterim
var ama bu oyuna harcadigim zamana
actyorum. Sizce Diablo 3 veya ona yakin
diizeyde olan zevkli bir oyun ¢ikar mi?
Mr. White: Hellgate hepimiz icin bir
hayal kirikligi oldu evladim. Ne yazik
ki reklama ve tanitima harcadiklari
emegin yarisini oyunun icerigini giic-
lendirmeye harcasalarmis, zaten iyi
bir potansiyele sahip olan bu oyunu
ucururlarmis. Ne var ki Hellgate bu
haliyle, motorlarina yeteri giig iletil-
medigi icin yere ¢akilan bir jumbo
jete benziyor. Allah akil fikir versin
oyunun yapimcilarina.

2. Gegen ay verdiginiz Painkiller't online
olarak oynayamadim; versiyon hatasi
veriyor. Ne yapmaliyim?

White: Oyunun web sitesinden en
son yamasini indirip giincellesen...

3. Windows Mobile tabanl PDA'ler igin
bir sayfa ayirmayi hi¢ diistindiintiz mai?
Hatta 1/4 sayfa... Eminim ki sayisi az da
olsa Turkiye'de PDA'de oyun oynayanlar
var. Mesela ben... Bir yandan size bu
mail'i yazarken diger yandan PDAde
Age of Empires: Gold Edition oynuyo-
rum.

Joe: Acikgasi PDA, sinirli bir oyun
mecrasi. Bu yiizden biz de bu
platformdaki oyunlara yer vermeyi
diisiinmedik simdiye dek. Ama talep
artarsa, neden olmasin?

Yeni yilin herkes ve LEVEL Ailesi / oku-
yuculari icin bereketli bir yil olmasi @



POSTA

9O dileklerimle... Unutmadan: Daha ¢cok
tam slrdm oyun istiyoruuum!!!

Joe: Tesekkiirler. Tekrar mail at. Agma
arayl...

Yazan / Yéneten: Batuhan Yel
batuhan@tnage.com

0cULU OYUN SORUNU

Ey LEVEL Ahalisi,

Nasilsiniz? isler nasil gidiyor? Yazarlar
yazilarini zamaninda veriyorlar mi?
Neyse, fazla uzatmadan sorularima
geceyim.

Joe: Tesekkiirler... lyi gidiyor...
Ugrasiyoruz. s, giic... Yazilarini
zamaninda veriyorlar yazilar. Baska
secenekleri yok zaten. Hepsi beni cok
seviyor, o yiizden... Hah, hemen “Faz-
la uzatmadan sorularima gegeyim’,
hemen... iki dakika uzatsaniz ya, bir
- iki kelam etsek surada... Neyse, beni
ararsan asagida olacagim.

1. Prince of Persia, Crysis ya da bunlara
benzer “6clilii” oyunlari oynarken elim
donuyor ama korkudan degil; buz gibi
oluyor. Size de oluyor mu?

Joe: Bunun viiciidunun salgiladigi
adrenalin ile dogrudan baglantisi
var Dorukan. Bana pek olmuyor ama
seni dergi doktorumuz Mr. Blonde’a
paslayabilirim. Mr. Blonde, arkadasla
bi’ ilgilenir misiniz?

Mr. Blonde: Hooop, Redondo! Muh-
temelen odan soguktur. Yashlarimiz
ise evin ya da odanin soguk olmasini
geceleyin ortaya ¢ikan huzursuz ruh-
lara baglarlar, bilirsin. Tamam, artik
korkabilirsin. Karanlikta oyun oynar-
ken etrafi kontrol etmeyi unutma!

2. Cumartesi sinemaya gidelim mi?
Misirlar benden...

Joe: Ah! Yiktin perdeyi eyledin viran
Dorukan. Derginin son giinii yapilir
mi bu be? insan insana bunu yapar
mi? Nasil canim ¢ekti simdi... Soyle
vurdulu - kirdili, dandik bir Amerikan
filmi... Degil mi? Cok iyi olurdu be
Dorukan. Ama simdi hig sirasi degil.
Sen yine de kap misirini, gel ofise...
Agirlayalim seni bir giin. Ama gelme-
den dnce telefon et mutlaka. Ya da
mail at bana: firat@level.com.tr

ayki 6nermelerimiz:

1. “Hafiz bi’ Call of Duty oynar miyiz be?!”

2. “Bana ‘Elif’ diyebilirsiniz!”

ODULLU EDITOR YARISMASI

Artik her ay, bu sayfalarda bir editor yarismasina yer
verecegiz. Bu yarismaya katilarak strpriz 6duller kaza-
nabilir, paraya “para” demeyebilirsiniz; herhangi bir sey
diyebilirsiniz. O sizin bileceginiz is! Iste bu

Mr. Blonde: Burnumu bir tiirlii agik
havaya denk getiremedigim su giin-
lerde yapilir mi bu be?! Yapilir mi?!

3. Crysis'in tam ¢6zimu verilcek mi?
Verilmezse bana son boliimlere dogru,
ana uzay gemisinin alt kapisini nasi
patlatacagimi séyler misiniz?

Joe: Crysis, tam ¢oziimii verilecek
bir oyun degil; basit ve cizgisel bir
oynanisa sahip oldugundan gidile-
bilecek yonler, yapilacak seyler belli.
Size ancak “Saga gidin, sola gidin,
sonra tekrar saga gidin.” diye yon
gosterebiliriz. Ama bu giizel oyunun
rehberini ve ipuglarini 88. sayfamiz-
da bulabilirsin.

4- Crytek'in baska oyun planlari var mi?
Crysis 2 ya da onun gibi bir sey...

Joe: Olmaz mi? Var elbette ki. Hatta
ayni grafik motoruyla farkh tiirde
oyunlar hazirlamayi da planhyorlar.
Crysis 2'nin ise devam edecegi kesin.
Oyunun sonunda Crysis'in devam
edecegi acikca anlasiliyor zaten.

5. Neden her oyunda EA logosu goriiyo-
rum? (Crysis'te bile goérdiim!)

Joe: Evet, EA bu ara epey aktif...

6. Bu yogurdu sarimsaklasak da mi sak-
lasak, sarimsaklamasak da mi saklasak?
Joe: Hayat, yogurdu sarimsaklama-
yinca daha giizel Dorukan. Sence de
oyle degil mi?

Mr. Blonde: Manti olsa da yesek...
Sorularimi cevaplarsaniz ne mutlu
bana... iyi oyunlar, iyi giinler.

Joe: Tesekkiirler. Kendine cok iyi bak.
Dorukan Aksongur

UZUN DIYE ES GECME

Merhaba oyun canavarlari ve nere-
deyse asosyal LEVEL calisanlari, Ben
Volkan. (Girise bak be!) Su an saat 03:09
(Gergi“Send"e tiklayinca muhtemelen
03:16 gibi bir sey olacak) ve size, sag
elimdeki alciyla, inatla tuslara basma-
ya calisarak bu yaziy1 yaziyorum. Ha,
ilk defa yaziyorum bir de... Ankara'da
Universite kazanip ruh hali ¢coken tek
insan umarim ki ben degilimdir. Bir
insan, imrenerek bakilan uzun saclarini
trag makinesiyle kesip sonra hayata
sinirlenerek duvara attigi bir yumrukla

sag elini kirar mi ya?! Cok dolmustum
yalniz... Neyse, tim bu karmasadan

ve sikintidan kurtulmaya basladim.
Nasil mi? Tek bir cevap: WoW. Yurtta iki
arkadas, WoW oynamaya basladik ve
resmen tekrar hayata baglandim. Sosyal
hayatta istedigimi bulamadigim icin

bu yolu sectim. Ya, aman! Felsefeye ne
gerek var?! 18 senedir, aldigim aile ter-
biyesi nedeniyle, hicbir kizla duygusal
iliski yasamadim. Sonra da Universite
iste... Olmayinca olmuyor! Tamam, ¢ok
uzun oldu; anladim. Ama umuyorum

ki Posta'da kendime yer bulurum. Bu
arada, Aralik LEVEL Posta'daki birkag sey
cemkirmek istedim.

Joe: Benim de sa¢im uzundu bir ara.
Epey uzundu... Sonra kestim, gitti.
Yedi - sekiz yil 6nce... Agikgasi iyi de
oldu. Bunalmistim zira. Sag vs. bunlar
bos isler Volkan. Gegip gidiyor iste...
Bu arada, hayati WoW’da araman ya
da bulman pek saglikl degil kanim-
ca. Tamam, WoW oyna, et ama ara
sira disariya gikar kafanu. ise yariyor;
emin ol.

Mr. Blonde: Disarida da insanlarin
sosyal birer hayvan degil, hayvan
birer sosyal olabilmek icin caba sarf
ettiklerini goriiyorum. Siirekli disari-
ya ¢ikmak isteyenler, kendi i sesle-
rini bastirmak isteyenlerdir, unutma.
Birileriyle takilmak zorunda degilsin.
Kugulu Park’a git, kuslari besle;
Anadolu Medeniyetleri Miizesi'ne git,
bedestende kitabini oku... Ankara
glizel memlekettir; tadini cikar.

1. Firat Abi, Konami'ye kifretmek
istemis PES2008 yliziinden ama iste,
RTUK...

Joe: Ohm... Yok, o kadar degil...

Ama gergekten hig begenmedim
PES2008'i; “Boyle mi olacakti?” de-
mek istiyorum sayin seyirciler... Ko-
nami resmen apar topar, “Yeni nesil
olsun, camurdan olsun” mantigiyla
yeni bir PES ¢ikarmis piyasaya. Gerek
var miydi? Yoktu... Biz onu oldugu
gibi seviyorduk Volkan... Cok seviyor-
dum be... Cok...

2.Ya bu ProStreet ne rezalet bir sey!
Joe: Yani... “Rezalet” degil belki ama

Soru: Sol taraftaki cimleler; hangi kosullar altinda,
kime ve neden sarf edilmistir?

Gercek sonuglara en ¢ok yaklasan okurumuz bizden bir
adet, orijinal World of Warcraft t-shirt’l kazanacak ve

okurumuzun cevabi bu kdsede yayimlanacaktir. Sonu-

cun uzaktan yakindan yanindan gecemeyen okurlarimiz
ise yine bu kosede ifsa edilecek ve hayatlarinin geri
kalanini utang icinde gecireceklerdir. Hodri meydan:
level@level.com.tr

bekledigimiz gibi de degil agikgasi.
EA’in NfS’ye daha ¢cok emek sarf
etmesi gerek...

3. Orijinal Crysis bulamiyorum bir tarlG;
Ankara'ya gelen dordiinci parti de bitti!
Ne yapacagim ya?!

Joe: istanbul’da var... Ankara’da da
var aslinda. Ama dedigin gibi hizh
tiikeniyor. Yeni partiyi bekle ya da
www.aral.com.tr adresinden siparis
vermeyi dene.

Orijinal oyunlar icin ¢ok tesekkrler.
Umarim temponuz, satis rakamlariniz
ve poplilerliginiz hi¢ dismez. Aman be-
nim gibi saginizi solunuzu da kirmayin!
Sevgiler...

Joe: Aman kafaya goze dikkat
Volkan!

Volkan Glimiis

“ORAYA 1889°'DAN BERI
KIMSE GiTMEDI”

iyi glinler LEVEL,

Abilerim, ablalarim (Ozellikle de Elif
Abla'cigim; cok seviyorum seni.), bu size
ilk mail'im. ilk basta sizlere cok tesekkiir
ediyorum. Her aybasi, sanki maas
alacakmisim gibi heyecanla karisik bir
mutluluk kaphyor icimi. Sayenizde,
daha 6grenciyken her aybasi maasimi
¢cekmek icin bayiye gidiyorum. Bana en
cok koyansa bir ay boyunca merakla
bekledigim derginin iki glinde bitmesi
oluyor. Sonra isin yoksa bekle 28 giin
daha... Sizinle tanisali yalnizca dort ay
oldu. Bu nasil bir hatadir ki tam 127 ay
gecikmeli tanistik; bilmiyorum. Neyse,
konuya gireyim: Hastalik derecesinde
bir Silent Hill oyuncusuyum. Dort aydir
dergiyi “Acaba Silent Hill ile ilgili bir sey
var mi?” diye agiyorum. Aralik sayisinda
yer verdiginiz dort sayfalik Silent Hill 5
yazisini hatim etmis durumdayim. Ney-
se, simdi iki ricam, iki de sorum olacak:
Joe: Tesekkiirler... Silent Hill yazisini
begendigine sevindim. Yakin Plan
boliimiinde bircok siirprizimiz olacak
yine. Takipte kal.

1. Agikcasi Silent Hill 4, klasik Silent Hill
cizgisinden uzakti. Silent Hill 5'te de

bir kadro degisikligi yasandi. Bu iyi bir
haber mi, yoksa k&t ma? (Eger elinize
yeni bir bilgi gectiyse cevaplayin bu
soruyu; yoksa gecen ayki dergi soruma
cevap olur.)

Mr. Blonde: Kader...

2. Silent Hill 5'in grafiklerinin Xbox
360'ta daha iyi olacagi yoniinde duyum
aldim. Bu sizce ne kadar dogru? Bir
Xbox 360 sahibi olarak sevinmeli miyim
bu habere?

Joe: Agikgasi bu yonde bir duyum
almadik ancak bazi oyunlarin Xbox
360 versiyonlarinin grafiklerinin, PS3
versiyonlarinin grafiklerine oranla



daha giizel oldugu bir gercek. Tabii ki
Silent Hill 5 icin bir sey soylemek icin
heniiz ¢cok erken.

Sorularim bu kadar... Simdi de ricalarimi
ileteyim:

1. Ingilizce’m zayif oldugdu icin iic oyunu
da (Silent Hill 2 harig... Onu Tirkce
yamayla bitirdim.) olaylara Fransiz
kalarak bitirdim. Yani oyunun hikaye-
siyle ilgili pek bilgim yok. Silent Hill 5
¢iktiginda yapacaginiz incelemede,
Silent Hill''n tiim hikayesini anlatir ve
soru isaretlerini ortadan kaldirirsaniz
cok sevinirim. Hatta 6liiriim sevingten...
Joe: Bunu bir dosya konusu kap-
saminda degerlendirebiliriz belki
ancak s6z veremeyiz tabii ki. Sayfa
plani ne gosterir, bilinmez. Biz ona
bagh olarak calisiyoruz; emir kuluyuz
bir yerde.

Mr. Blonde: Silent Hill, hikayesiyle
var olan bir oyun. Bu yiizden bir an
once ingilizce 6grenmeye bak. Ol-
mazsa, patronun da dedigi gibi Silent
Hill'in hikayesini anlatan kapsamli
bir dosya konusuna yer verebiliriz.

2. Silent Hill 5'in posterini verir misiniz?
Biliyorum, poster vermeye pek sicak
bakmiyorsunuz ama sevgili Legoel
Odaburda’nin arkadasinin neredeyse
olumiine sebebiyet veren; cogumuzun
oynarken korkudan titredigi kag oyun
var ki su ti¢ guinliik diinyada?

Joe: Sorma... Legoel de depresyona
girdi zaten o olaydan sonra; zor to-
parladik kendisini. Bu ay da sinirliydi
biraz... lyidir ama Legoel... Gegen giin
ofise ugradi da, PES attik; yendim.
Kizdi, gitti yine. Biraz sinirli iste...

Mr. Blonde: Legoel sinirli gercekten
ya... Ama benim kadar degil!
Soyleyeceklerim bu kadar; mail’i-

mi yayimlarsaniz ¢cok sevinirim;
ricalarimdan birini hayata gecirirseniz
sevingten olurim. Eger iki ricami da
gerceklestirirseniz, o ay boyunca yat-
madan 6nce dua ederim hepiniz icin.
Simdiden tesekkdrler. Yeterince diizgiin
yazmaya calistim, siir¢-i lisan (Kesin
yanlis yazdim!) (Kesin! - Joe) ettiysem
affola! Hepinize sevgiler, saygilar...

Joe: Giig seninle olsun Semih!

Semih Baba

OYUN CANAVARI

Sevgili LEVEL Ailesi,

Bu size ilk mail'im... Sizi yaklasik ti¢
yildir takip ediyor ve ¢ok seviyorum.
Zaten sizi okumaya basladiktan sonra
oyunlara karsi ilgim artti. 13 yasindayim
ama F.E.A.R., Half-Life 1 & 2, Diablo 1 &
2, Silent Hill (tamami), FarCry ve Clive
Barker’s Undying gibi oyunlari bitirdim.
Tabii ki sizin sayenizde... lyi ki varsiniz!
Long live LEVEL! iste sorularim:

Joe: Demek Umraniye’deki“oyun ca-
navari” sendin ha? Herkes seni ariyor
Ogulcan; kag, kurtar kendini...

Mr. Blonde: Ey analar, babalar! Sabi
cocuklarinizin oynadiklari oyunlari
neden denetlemiyorsunuz?

1. Half-Lifei cok seviyorum; bence
gelmis ge¢mis en iyi oyunlardan biri.
Half-Life 1 ve 2... Su siralar Half-Life 3
gibi bir proje var mi?

Joe: Simdilik yok.

2. KotOR3 ne zaman ¢ikacak?

Joe: Bu konu hakkinda da bir bilgi
yok heniiz.

3. Call of Duty 2'yi bile calistiramayan,

fi tarihinden kalma bir ekran kartim var
(GeForce Ti 4200). Acaba bana hem ¢ok
pahali olmayan, hem de performansi
iyi olan bir ekran karti tavsiye edebilir
misiniz?

Mr. Blonde: LEVEL Pazari agilmistin-
ir! Duyduk, duymadik demeyiiiin!

4. Ekran kartima gililmeyin litfen. :)
Joe: Ben de yillarca elimdeki emektar
ekran kartimla oyun piyasasina
direndim, durdum. Sonra da konsola
gecis yaptim zaten. Yaslandirdi bu
ekran kartlari, donanim diinyasi beni
Ogulcan... Ben de sendenim yani;
bos ver.

Mr. Blonde: Ben giilecegim: Mahaha-
hahahahahah! Ghrm...

5. Hangi oyun konsolunu tavsiye
edersiniz?

Joe: Kesinlikle Xbox 360.

6. 131. sayinizda verdiginiz Painkiller
DVD'si neden bos ¢ikti?

Joe: Aman ne yaptin Ogulcan?!
Hemen bize okurhizmetleri@dogan-
burda.com adresinden ulas; DVD’nin
yenisini yollayalim. Yeni yolladigimiz
DVD’de de ayni sorunu yasarsan
oyunu baska bir siiriiclide calistirma-
yidene.

7. Biraz sagma olacak ama bir sey rica
edecegim: 130. sayinizda Dreamfall: The
Longest Journey'i vermistiniz; miimkuin-
se The Longest Journey'i de verebilir
misiniz? Sorularim bu kadar; iyi ki sizin
gibi dergiler var.

Joe: Neden olmasin? Selamlar...
Ogdulcan Sahindokuyucu

TAVAN ARASI

Sevgili LEVEL calisanlari,

Yaptiginiz her sey bir ilk ve diger dergi-
ler icin 6rnek teskil ediyor. Ozellikle son
iki aydir verdiginiz oyunlara bayildim.
Ben orijinal oyunlari ¢cok seviyo-

rum. Orijinal oyunlar; kapaklariyla,
baskilariyla, ekleriyle, kutularyla ve
sorunsuz olmasiyla beni cezbediyor.
Ama biraz tuzlu oldugdu icin, zamani
gegmis olan klasik oyunlari aliyorum.
Ya da indirime girenleri ve paketleri...

(En son Unreal Anthology'yi almistim
mesela.) Bu ylizden son iki aydir
verdiginiz oyunlar ilag gibi geldi. Once
Dreamfall, sonra Painkiller... Arti, abone
olana Crysis... Ozellikle, Painkiller’t
denemek istiyordum ve ¢ok begendim.
Bu oyunlari dergiyle bedava vermeyi
nasil basariyorsunuz, bilmiyorum ama
gercekten de harika bir is yapiyorsunuz.
insanlari kopya oyunlardan uzak tut-
mak, Tlrkiye'nin ihtiyaci olan bir sey ve
sizler bunu basariyorsunuz. Bunun icin
de ayrica tesekkir ediyorum. Umarim,
orijinal oyun vermeye devam edersiniz.
(Bu oyunlara siz“tam striim” diyorsunuz
ama bence bu terim, oyunun degerini
biraz disuriyor sanki.) Ve... Ee...

Sizlere soracagim tek soru da bu
konuyla ilgili olacak: Acaba dagitimi

licretsiz olan, “abandonware” dediginiz
oyunlari hangi sitelerden bulabilirim?
Yaptigim aramalarda genellikle cok
eski DOS oyunlari gikiyor karsima. Daha
yeni olan; 95, 96, 97, 98 yapimi oyunlari
bulabilecegim siteler biliyor musunuz
acaba? Simdiden cok tesekkir ediyor
ve basarilarinizin devamini

diliyorum.

Mr. Blonde: Sana tez elden MAME
kullanmani dneriyorum. Bu harika
program ile internet lizerinden tiim o
eski “atari salonu” oyunlarini indirip
oynayabilirsin. Ayrica, WinUAE
programi ile Amiga diinyasina dala-
bilirsin. Orijinal oyunlar konusunda
ise yakin zamanda ilging gelismeler
olacak lilkemizde. Az kaldi... ®

Gazi Sarikaya

P.O.S.T.A.L*

Derginize neden LEVEL adini koydunuz? (Litfen dergide yayimlayin.)
Can Ostesan
Yaptik bir hata!

Size bir sey sormak istiyorum: Ben yakin zamanda Call of Duty 4'G edindim.
Oyunu yiikledikten sonra crack vs. yaptim ancak oyuna girerken ekrana

soyle bir yazi geliyor... (Kirp!)
isimsiz
Gelme mi?!

Buradan Elif Abla'ya sesleniyorum: Buldugun her seyi viyip nasil bu kadar
guzel kalabiliyorsun? (Bu arada en yakisikliniz da Sefik Abi'ymis!)

Nesim Humut

Aslinda giizel falan kalmiyor; Elif Abla’n sisti, 500 metrelik
Katamari Damacy topu gibi oldu. Biz de ofise sigmayinca Elif Abla’'ni
attik, onun yerine bir kartonet koyduk; fotografini cekip cekip

vayimliyoruz anasini satayim!

(Noktasina dokunmadan) “size mail aticaktim ama erteledim tam aticam
kardesim klavyeyi karalamis dis fircalarken muslugu agik unutmusum sonra
girisin fazla uzun oldugunu gorup sildim mail imi yalinlarsaniz sevinirim aksi
taktirde ( tehtit yani(hitman le kahve arkadasiyiz cok okey oynamisizdir)
anladiz)tekrar a¢ parantez sizle Ginlemli konusurum yoksa) bide biytk
parantez koyalim iigeldi bu biliyiik parantez yazimin ortasina girmeyin
nekadar desemde gireceksiniz pringles sevmiyeniniz varmi (soru bu ),(ilk
virglilim) son olaraktan ki son degil write abimizi gri ile yaziyorsunuz
renklere ve write abi ye saygl uyan write abi yazimi yayinlamazsaniz
offisinizin sularini keser bu mail i 8 kere daha atarim. artik bu kisa yaziyi

o kanli ve sismis gozleriz ile gorir misiniz bilmem ama ben isarat fisegi
atarim olmadi sizi nezle eder tiim pecetelere maili mi yazarim mecbur

gorur siiniiz o zaman yazimi yanlis yayinlayip yada postala koyup rezil
etmezsinizi dimi beni (yoksa edermisiniz ) simdi ceketimi cekip silahimi
gosteriyorum ( mesaji anladiniz siz ) kapandi parantezler”

Murat Nadir Sezer
Mr. Blonde, arkadasla bi’ ilgilenir misiniz?

Y
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*Param Olsaydi Sana Tekmeyi Atardim Lale



HiLECi ELIF iLE DURUST CENK

atarmis. Giinlerden bir giin, yine fuarin birinde sahnede LEVEL okuyuculariai ezerken, boyu bir metreyi bile
bulmayan bir sey sahneye ziplamis. Diiriist Cenk bu leprekona benzeyen yasam formunu magrur
gozlerle siizmiis. “Soyle bakalim” demis, “Adin ne senin?”;
Hileci Elif, hileci oldugu icin adinin Hileci Elif oldugunu soylememis sadece “Benitn adim Elif” demis
“Sana meydan okyurum”.
Diiiriist Cenk, diiriist oldugu icin “Ona ‘okyurum’ denmez ‘okuyorum’ denir ge¢ bakalim karsima!”
diye cevap vermis.
Dev ekranda, bir sanat eseri calmaya baslarken Diiriist Cenk de hatasiz notalari ve gitar sololariyla
ona eslik etmeye baglamis. Zaman siiratle akiyor Diiriist Cenk, Hileci Elif'in kiskanglik dolu bakislan
altinda doktiirmeye devam ediyormus.
Cenk diiriist ve giizel calmaya devam edince oyun da ona hediye olarak “Hileciler”e atmasi icin
silahlar vermeye baglamis. Diiriist Cenk de baglamis bunlar en yakinindaki hilecinin kafasina
cakmaya.
Fakat o da ne?! Diiriist Cenk bir de ne gorsiin?! Hileci Elif, gitariyla bir hareket yapiyor; yaptik¢a da
silahlar Cenk’in kafaya geri gelmiyor mu?!
Diiriist Cenk, bu olaya dyle bir sinirlenmis ki sen git, Hileci Elif’i bir dov, bir dov. Cracikta agzini
burnunu kirmis, birakmis kizin. Yani, kissadan hisse, ben adami déverim.

O ir varmis bir yokmus; diiriist Cenk adinda bir Guitar Hero iistadi varmis. Diyar diyar gezer gitariyla nameler

kula bagladigimizda, siniflar karma yapilmisti. (Sinifin en giizel kiziyim bu
0 arada.) Cok yakisikh bir cocuk, bana en yakin arkadasim Gizem
yoluyla ¢ikma teklifi etti. Su anda onunla ¢ok iyi bir iliskimiz var. Ama
Gizem ve arkadasim “M.” sevgilime ¢ok yakin davraniyorlar. Dibinden
ayrilmiyorlar. Bu beni rahatsiz ettigi icin Gizem'le konustum. Ama
bana, “Ben sevgilini dost olarak seviyorum; sakin yanlis anlama”
dedi. Ama konusmadan sonra aynen devam etti. Sevgilimin beni cok
sevdigini biliyorum fakat bazen onu ¢ok durgun ve mutsuz goriiyo-
rum. Hem diin yine Gizem'le cok samimiydi. Ondan ayrilmay bile
diisiiniiyorum. Gizem'den nasil kurtulabilirim? Sizce, sevgilim beni
seviyor mu? Ondan ayrilmali miyim? Liitfen yardim edin!

Kararsiz Miyav

Sevgili Kedi

Arkadasin Gizem, ge¢en aylarda bize yazdigi mektubunda soyle
diyor:

“ismi lazim degil bir arkadasima ok yakisikli bir cocuk bagladim.
Cocuk aslinda beni seviyor; kendini sinifin en giizel kizi sanan o
zirtapozu degil. Ben ¢ok iyi niyetli biri oldugum icin ona ‘ben sevgilini
dost olarak seviyorum’ filan dedim. Cocuk da bana zil zurna asik. Ne
yapacagimi bilemiyorum. Beni bu zirtapozdan kurtarin.”

Yani dedikodu yapmis gibi olmayalim ama durum bu. Mart gelmeden
bu isi hallet.

Cigerci kedileri Cemil ve Erdi

[ ]
T E K N I erhaba, ben 14 yasinda biraz erkeksi bir kizim. Hemen ko-

—
Z @ nuya girecegim. Onu tam alti yildir seviyorum. Kahverengi
saclari ve masmavi gozleri var. Tam bir hiperaktif ama gercekten
"AR KA DAS' M | KAY B ET M E K |STE M |Y0 RU M " < coook seker. Az sonra soyleyeceklerim sizi sasirtabilir; onu sevip
R sevmedigimi bilmiyorum. Aslinda sorun onu sevip sevmemem
degil, biitiin bunlar arkadashgimizi etkiliyor. Daha dogrusu es-
kiden olan arkadashgimizi etkiliyor. Ama ben onunla citkmaktan
cok arkadas kalmak istiyorum. lyi bir arkadasimi kaybetmek
istemiyorum. Sizce ne yapmaliyim?
PiINKP@NTER / Canparem / Pinkp@nter.com.tr

Hemen konuya girmen giizel bir aliskanlik. Clinkii bazi mek-
tuplar geliyor; elli satir, hala konu ne belli degil. Kiz, “Ben onu
alti yildir seviyorum” diyor, iki satir altinda sevip sevmedigi
bilmiyorum diyor. Sonra, “Sorun onu sevip sevmemem de
olay arkadashgimizi, daha dogrusu eskiden olan arkadashigimizi

etkiliyor” diyor.

“Sen de karar ver be hemserim!” diye diisiiniiyor ama bunu
yazamiyorsun filan. Zor yani, cok zor. Hadi ben bi’ asprin aldim
yatiyorum.

Doktor Tom Jerry











