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EDITORDEN M

Hasta la vista, baby!

Ah 2014, vah 2014... Haddinden fazla hizli gectin. Bu bir... Iki, “oyun”
tarafinda ¢ok is yapmadin.

Ug - bes iyi oyun ¢ikti 2014’te ama “eski yiI”, beklentilerimizi
karsilamadi. Peki, beklentimiz neydi? Daha ¢ok yeni baslik, daha
¢ok bagimsiz oyun, Dogan goérinimll devam oyunlari yerine gercek
devam oyunlari ya da en azindan sorunsuz - bdceksiz oyunlar...
Beklentilerimiz ¢ok ylksek degildi aslinda ama olmadi. Nedenine
gelince... ik olarak, 2013 gibi 2014 de arafta kaldi. 2013, popliler
oyunlarin yeni nesle uyarlanmaslyla gecerken, 2014’se ilk “gercek
yeni nesil” oyunlarin gelistirimesiyle gecti. Dolayisiyla adaptasyon
sUreci uzadi ancak Ubisoft ve benzeri firmalar bu sureci bahane
edemez ¢cUnkU oyunlarin bug’li olarak piyasaya strtlmesi bambaska
bir konu ve problem. Agikgasl, Assassin’s Creed: Unity’nin ve Far Cry
4’Un bug’larla dolu olmasi, yilin fiyaskosuydu. Hatta bu fiyasko, 2014
sinirlari icinde kalmadi ve Ubisoft’un imajina ¢ok bulyUk darbe vurdu.
Diger firmalarsa Ubisoft kadar fahis hatalar yapmadilar belki ama ¢ok
fazla varlik gosteremediler.

Kisacasl, Aralik sayisinda yayinladigimiz Gelisimin ve Tekrarin
Harmonisi konusunda da degindigimiz gibi, oyun dinyasi tikandi.

Bu, 2014’e 6zgU bir durum degil elbette ki; uzun suiredir yasadigimiz
bir sendrom. Yine de 2015 ne gosterir, bilinmez.

Bu arada... Bana sorarsaniz, oyun dinyasinin gelecegi online ve
bagimsiz oyunlarda.

Herkese iyi yillar! Bol LEVEL Up’lar!

Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni

M4 firat@level.com.tr W whiskeyinthejar

Not: Emre’yi askere ugurladik. Gule gule gitsin, gule glle gelsin.
Burcu’ya da hos geldin diyoruz. :)
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Emre’yi gecen ay askere ugurladik. Duygularini
alalim...

Firat
@whiskeyinthejar

Bes ay Thief’le Metro’yu bitirene kadar gecer. Bekliyo-
ruz. :)

Sefik
@GamerRocko

Her gun ise gidip geldigim, yemege indigim, Battlefield
videolarinda “Naber Emre?” dedigim is arkadasim gitti;
UzgUnUm... Ama ona “Naber Emre?” diyecek bir strd silah
arkadas! var artik )

Tuna

@apeiron

Emreee... Emre kimdi? Grafikci arkadas mi? (Umursamaz
insan profili.) Zaten her Turk erkegi asker olarak dogdugu
icin elbet bir glin gidecekti. Gitmeyenler utansin!

Ertekin

“Safak kac¢?” diye baglar bu muhabbetler ama yapma-
mak lazim... Hayirli tezkereler olsun Emre’ye. Bu arada,
Battlefield oynamaya benzemez oralar Emre, ona gore.
(Askerlik muhabbeti abi, illa bir yerinden girersin.)

Ertugrul
@ErtugrulSungu

Karisik duygular icerisindeyim. Fakat suna eminim; Blizzard
cok 6nemli bir silahini kaybetti. TSK cok énemli bir silah
kazandi mi? Vallahi bekleyip goérecegiz. Bakalm ilk ay so-
nunda siralamada nerede olacak. Tam destek!

Ayca
@aycazaman

Apple cihazlari ve oyunlari olmadan nasil gececek aca-
ba askerligi? Dénlince yazsa da okusak...
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Firat Akyildiz

Cok oyun ¢ikti ama ben yine Metro 2033
Redux’a takildim, bitince de Metro: Last Light
Redux’a gececegdim.

Crossy Road

N %20
FIFA 15
Metro Redux

Sefik Akkog

Xbox One’in bir kiisur yillik kariyerindeki en iyi
oyun agik ara Forza Horizon 2 bence ve ben de
oyunun zengin igerigini tiketmeye devam ediyor
ama bitmek bilmiyor arkadas!

Forza Horizon 2

I %50

The Sims 4
%20

This War of Mine

Ertugrul SUngu

World of Warcraft ile imtihanim ay boyunca
devam etti ama Dragon Age: Inquisition’in
basindan da kalkamadim. Diger taraftan He-
arthstone arenalarindan da uzak kalamadim.

Dragon Age: Inquisition

%50

Hearthstone: Heroes of Warcraft

World of Warcraft: Warlords of Draenor

Tuna Sentuna

Goblins vs. Gnomes kartlariyla birlikte Hearth-
stone: Heroes of Warcraft'a iyice gémulecektim
ki The Crew’da eyalet eyalet gezmem gerekti...

Assassin’s Creed: Rogue

] %40

Hearthstone: Heroes of Warcraft
%20

The Crew
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The Great War
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Sorularniz icin: inbox@level.com.tr

MAYONEZ

inanilimaz derecede Klige girerek canini sikacaktim
ama su anda vazgectim hi¢ de komik olmaz diye
dUsUnerek. Size soru sormaktan ziyade sizinle
iletisime gegmek icin e-posta attim ¢lnkd LEVEL|
¢ok seviyorum; aslina bakarsaniz tam 168. saylI-
dan beri... Tamam tamam sustum.

Tamam tamam sustum, Vega’nin sarkilarindan
bir tanesiydi, 6ncelikle onu hatirlatayim. O do6-
nem de benim yasim 12, kafam Metallica’da,
Turkiye’de de miizik bu... Meger o vaktin

iyi miizigiymis, bunu da gegen yil anladim.
(Masallah.)

1. Bu yazacagim bir soru degil, tarafiniza yapi-
lacak bir dvgudur. Son sayida yazdigin dosya
konusu olan Gelisimin Tekrari ve Harmonisi’ni
okurken cok eglendim. “Aslinda bizim sevdigimiz
eski oyunlar degil, ‘o an’di” ctmleni okurken
agladim. Daha da 6verdim ama bunlar size sik sik
s®yleniyor zaten. lyi ki varsiniz diyorum.

Yasin kag acaba diye diisiindiim; bu kadar
nostaljik yaklasinca konuya... Ama gergek-
ten duygusal bir ortam yaratmisim.

Fakat haksiz miyim s6ziimde, bir

soyle? Soyle Soner, tam vakti su

an.

2. Dergi olarak genelde metal muzik

sevdiginizi biliyorum. Sefik Abi’nin en

sevdigi gruplar nedir, merak ediyorum

¢unkud kendisi disaridan ¢ok sakin duruyor.
Acaba “sakin” gruplar mi dinler? Seni en ¢ok
etkileyen alblm veya sarki sdyleyecek olsan Top
5’in ne olurdu Tuna Abi? iki bélimli bir soru oldu
tek seferde cevap veriniz.

Dergi olarak degil, ben kisisel olarak sevi-
yorum. Mesela Sefik hi¢ de dyle degil. Firat
desen de Metallica der, daha da bir sey
demez. Beni etkileyen albiim ¢ok var, en ¢ok
etkileyen diye besli yapamayacagim ama Me-
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gadeth - Countdown to Extinction’a bir ayrn
hastayimdir. (Hem sakin, hem de girltali
muzikleri severim ama son dénemde iyice
bir sakinledim. Mesela Fakear ¢ok iyidir, ona
sardim su sira. Deezer’dan profilime bakip
neler dinledigimi gorebilirsin: www.deezer.
com/profile/2837357 - Sefik)
3. Su anda Ihsan Oktay Anar’in “Kitab-il Hiyel”
adli kitabini okuyorum, bitirdikten sonra da
Dévus Kulibd’'nt okuyacagim. Bu ikisini yaryil
tatiline kadar bitirmeyi dustntyorum. Sizin gok
fazla sevdiginiz bir kitabi (Felsefe kitabi olabilir.)
Onerirseniz okurum. (Soru olmadi. Olmasi sart
degil, degil mi Tuna Abi?)
Yooo, gayet soru var orada: Bana bir kitap
Onerir misiniz? Dune’u okusana. Herkese de
bunu éneriyorum ama okumadiysan ceva-
bim Dune’dur. Okuduysan da 2001: Bir Uzay
Macerasr’na bir bak.
4. Oyun oynamay! ¢ok seviyorum ama okul ne-
deniyle son zamanlarda hi¢ vakit ayiramiyorum.
Bilgisayarim da oldukga eski, sizden istedigim
bana U¢ - dort seneyi asmayacak eski-
likte, senaryosu ve atmosferi saglam,
sOyle basina kurulup saatlerce
oynayabilecegim bir oyun énermeniz.
Bazen oyun bulma konusunda o
kadar gok zorlaniyorum ki Google’a
“en iyi oyunlar” yaziyorum.
BioShock ve BioShock 2 olabilir. Sonra
The Elder Scrolls V: Skyrim var. Baska
ne vardi Sefik, yardimci ol! (Just Cause 2
olabilir, Metro 2033 olabilir, S.T.A.L.K.E.R.
serisinin herhangi bir oyunu olabilir. - Sefik)
5. Son sorum dizilerle ilgili olacak. Simdi ben
Intel Core 2 Duo 2.80 GHZ'lik bir bilgisayara
sahibim. Dur, yanlis oldu. Tuna Abi, izlemeye de-
vam ettigin diziler ve “Vay be, adamlar yapmis!”
dedigin diziler hangileri? Bir de belki akliniz-

da kalan bir seydir diye soruyorum: “Derginizin
Doktorlar balimunt hig sevmiyorum, bence ¢ok
gereksiz, kaldirn onu.” diyen kisi bendim aslinda,
hatirladiniz mi? Yazim hatalarm ¢ok fazla oldugu
icin ve sorulanmin asir diizensiz olmasindan dolay!
yayinlamayacaksiniz muhtemelen ama yayin-
larsaniz cok mutlu olurum; U¢ ay sonra dogum
glinim.Doktorlar’i istemeyen sen miydin ya?
Al iste yok artik o béliim, mutlu musun Soner
Kabadayi? Soner Arica vardi bir de... Bayagi
gereksiz bir sanatciydl, iyi ki artik ortalikta yok.
Dizilerle ilgili cevabim ¢ok ileriki sayfalarda,
Kultir & Sanat béliimiinde yer aliyor. Oraya bir
bak, sana dogum giini hediyesi olsun hepsi.
Gorusuriz!

Soner YILMAZ

3 SORU, 6 CEVAP

Merhaba Mektuplarin Lordu Tuna Abi ve Parantez-
lerin Krali Sefik Abi. Nasil gidiyor igler? Ne de olsa
yogun bir oyun dénemini atlattik. Umarim uykusuz
geceleriniz cok olmamistir. Neyse, ¢cok uzatmadan
yazacaklarima geciyorum...

Gergekten gok kotl saldirdi o oyunlar gegen
aylarda. Bu ay da bir tek The Crew cikti, o da
yani... Hadi hos geldin, gec otur bakalim...

1. Abi, ben bir YouTube kanall agmak istiyorum
ama nasll yapacagimi ve nasll video yUkleyebi-
lecegimi bilmiyorum. Bu konuda yardim edebilir
misiniz? Hangi programlarn kullanmaliyim? Bu
partnerlik olaylari falan sorun ¢ikarir mi? Yoksa
partnersiz de video ¢ekebilir miyim? Hangi ekip-
manlar kullanmalyim?

Oh sorulara gel. Tam Sefik’in uzmanlik alant...
Ben kisa cevaplar verecegim hepsine: Yardim
edemem, video kamerayla kaydet, partner
derken ne demek istedin acaba, partner
konusunda israr ediyorsun, ekipman olarak da
bir tane bilgisayar, bir de alti valfli su kapani



Saglam arsiv

Merhaba Sevgili LEVEL Ailesi. Bir arkadas tavsiyesi Uzerine
yaklasik dort yildir derginizi takip ediyor, dizenli olarak derginizi
aliyordum. Dergi igerigidir, tasarimlaridir, yazarladir vesaire
dergi gercekten basarili gelmisti bana ve “Tirkiye’'nin En Cok
Satan Oyun Dergisi “ unvanini %100 hak ediyordu. Gegen
sene dergi aima isim kontrolden cikmisti ve babam artik de-
lirme noktasina gelmisken birden Xbox One lansmani olacagi
haberini almistim ve yazarlar yenenler 1 yilik LEVEL aboneligi
kazanacaktl. Ben oraya dergi aboneliginden ¢cok konsolu
denemek ve yazarlarla tanismak amaciyla gitmistim ki ikisini de
gergeklestirmeyi basardim!

Ulug YANAR

Gonderin, yayinlayalim! LEVEL ya da oyun dinyasina
dair fotograflarinizi, galismalarinizi inbox@level.com.tr

adresine gonderebilirsiniz.

oneriyorum. (Partner olman sart degil, istedigin
gibi video ¢ekip yiikleyebilirsin. Oyunlar Fraps,
kendini herhangi bir kamera ile kaydet, montaj
yapman istersen Camtasia Studio 8, istemez-
sen de licretsiz OBS yazilimini kullan. - Sefik)
2. Abi, aklimda guzel “gift” fikirleri var fakat gift
yapmay! bilmiyorum. Bu konuda ne yapmam
lazim? Yani programlama ve yeni bir seyler yaratma
konusunda kendimi gelistirmek istiyorum; érnegin,
videolara efekt eklemek gibi.

Ozellikle degistirmedigimi biliyorsun degil mi
oradaki “gift” s6zcliglin(i? Yani insanlik halidir,
oyle duymussundur, dyle yorumlamigsindir da
hi¢ mi internetten aratmadin o sézciigu? GIF
derken gift aratip hediyelerin igine hi¢ mi dis-
medin? Olmadi mi tim bunlar CAGLAR? (Se-
sim yukseldi.) GIF’i falan bos ver sen, hemen
bir Adobe After Effects bul, et, onunla yuri.

3. Abi, son olarak sizce Steam’in TL'ye gegisiyle
birlikte oyunlar artik Turkge ¢ikmaya baslayacak mi
ve sirketler Ulkemize yeteri 6zeni gdsterecekler mi?
“Abi,” Gclemesi yapman hos, éncelikle bunu
belirteyim. Devaminda da Steam’e gelen TL
desteginin oyunlarin Turkgelestiriimesiyle
maalesef hicbir alakasi olmadigini séyleyeyim.
Sirketlerin Glkemize 6zen gésterme konusu da
6numiuzdeki ylzyilda falan ancak mimkiin olur.
(Keske 500 yasina kadar falan yasayabilsek...)
Sorularm bu kadar. Cevaplarsaniz ¢ok sevinirim.
Uzun zamandir bir kanal agmak istiyorum. En
blyUk hayallerimden biri bu...

Umarim kanal hayalin gergek olur. Bu konuda
Sefik’e bol bol mail atabilir, Facebook’tan,
Twitter’dan ona 6zel mesajlar yollayabilirsin.
Hepsini zevkle cevaplayacaktir. (Facebook’tan
6zel mesaj yollamayin sakin! - Sefik)

Caglar YAPICI

YILDIZLARARASI

Oncelikle merhaba Sefik, Tuna Amca ve tiim
LEVEL ailesi... En son iki ay 6nce yazmistim yanlis
hatirlamiyorsam. Bu da ikinci kez yazisim. Ocak
ayinin gelisiyle yazimin da dergide bulunmasina
¢ok sevinirim, tabii ki yayimlarsaniz... Derginizi artik
hi¢ birakmadan takip ediyorum ve asla birakmam.
Derginizi daha dnceden duymadan bagka bir

oyun dergisi allyordum ama bir giin

dustindim, bu LEVEL nasill bir
dergi? Sonra gittim bayiye,
aldim, derginizi okudum,
okudum, sonra bir daha
brrakmadm. 215. sayiyi
da ayin ilk gininde
hemen bayiden satin
aldim. Biraz uzattim
ama olsun, sorularma
geceyim.

Daha énce hangi
dergiyi aliyordun, isim
vermek ister misin?
Olmaz mi? Tamam. Bizi
sevmene, begenmene de ¢ok
sevindik, tesekkurler, saygilar.
1. Bagliktan da anlasildigi gibi
once bu konuya danismak
istiyorum. Pro Evolution Soccer
ne zaman kendini dizeltecek? (Bence dlzelteme-
yecek.) Her ¢iktigi oyunu oynadim ve Pro Evolution
Soccer 2014 rezaleti sonrasinda Pro Evolution
Soccer 2015’te de ¢ok bir fark géremedim.
Sahaya giris animasyonu bile yok! Bence FIFA gibi
bir oyunun yaninda oynanmamali bile... Ama bu
benim distincem. Ben hi¢ begenmiyorum. Siz ne
disUnuyorsunuz?

Bence Pro Evolution Soccer hig olmamali,
FIFA da olmasa da olur. Futbol bana bir gesit
uzay macerasi gibi geliyor ki uzay hakkinda

“Futbol bana bir
cesit uzay macerasi
gibi geliyor ki uzay
hakkinda daha ¢cok

bilgiye sahibim! “

daha ¢ok bilgiye sahibim! (Ofsayt bir geze-
genin, diger gezegen bir uydusunu Giines’e
yollamaya c¢alisirken rakip gezegenin sut
cekmesidir mesela.) (FIFA ve Pro Evolution
Soccer hakkindaki goriislerimizi dnceki
sayilardaki incelemelerde dile getirdik
zaten. - Sefik)
2. Ubisoft, Assassin’s Creed: Unity’den ve Far
Cry 4’ten sonra Assassin’s Creed: Victory’nin
calismalarina hemen baslamis. Oyun
ici goruntuleri falan yayinlanmis ve
galiba araba slirme ve benzeri
etkinlikler eklenmis. Sizce
nasll olacak? Aslinda bu
soruyu sormak da tuhaf
geliyor olabilir ¢linkl artik
bu Assassin’s Creed olay!
baydi.

Hep atmosferi ve tarihi
dokusuyla ilgi ¢ekiyor
zaten Assassin’s Creed ve
yeni oyuna da Viktorya Déne-
mi ingiltere’sini ekleyince yine
herkeste bir heyecan olustu. Béyle
boyle satiyor adamlar!

3. PS3 konsoluma gegenlerde BioShock
Infinite aldim. Biraz geg kaldim ama... Oyunu
¢cok begendim, bence higbir sikinti yok. Sizce
bu oyun gergekten nasildi? Bu oyun gibi hangi
oyunlar &nerebilirsiniz?

Bioshock Infinite benim nazarimda iNA-
NILMAZ bir oyundu; bu oyunu benim kadar
seven birisi daha var mi, bilmiyorum ¢ev-
remde. O oyuna benzeyen oyun bulmak zor
ama yakin érnekler arasinda Dishonored ve
Thief var.

4. Grand Theft Auto V’i oynamak cok istiyorum
ve PS8 konsolum var dedigim gibi. PS4’e

yeni ¢ikti ama PS3’U alall gok olmadi. Bundan

LEVEL 11
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dolayl PS4’tee alamam. Sizce almali miyim?
Fazla noktali, az virgilli cimleler... Sanki

telgraf cektin bize. PS4 her haliikarda almalisin.

PS3’l defet, PS4 al.

5. Gegenlerde sinemada Interstellar fimine git-
mistim. Film basladi. llkten giizel ilerliyordu. Ama
birden olaylar dyle bdyle karman ¢orman olmadi,
hicbir sey anlamadim. Ozellikle filmin sonundan da
hicbir sey anlamadim. Film degisikti ama guzeldi.
Begenmemin nedenlerinden biri de o kuiclk kizd.
CUnkU ¢ok tatliydi falan ama iste filme gitmesem
de olurmus. Siz izlediyseniz eger ne disUnUyor-
sunuz?

Sakin seni bozmak i¢in séyledigimi diigiinme
ama aslinda filmde anlasilmayacak bir sey
yoktu. Her sey gergege uygun demiyorum ama
bence bu filmden bu kadar kafan karigik Gik-
tiysan, bu filme heniiz hazir degilsin demektir.
Sdyle birkac yil sonra bir kez daha izlemeni
tavsiye ederim.

6. Odam LEVEL posterleriyle dolu. The Evil Within
oyununu hi¢ begenmememe ragmen posterini
astim. Derginizi dedigim gibi cok begeniyorum.
Tek takip etmedigim bolum online oyunlar ¢lnku
hayatimda hi¢ diizguin online oyun oy-

nadigimi hatirlamiyorum. Ve Diablo

benzeri oyunlar da... Bu oyun-

larin nesini seviyorlar? Ben

oyunu hi¢ oynamadigim igin

bir sey diyemiyorum ama

sizce oynamali miyim?

Hi¢c oynamadan

sevmemek olmaz...

Bir Diablo’yu dene, bir

MOBA oyununa goz at,

bir MMORPG’de at kostur,

eger hicbirinden zevk

almazsan eyvallah.

Sorularim bu kadardi. Cevaplar ve

yayinlarsaniz ¢ok sevinirim. Yayimlamazsaniz

da ¢ok sevinirim. Yani o anlamda demedim, tabii
ki yayinlayin da yani Gzilmem ¢UnkU derginize hay-
ranim ve hepinizi ¢ok seviyorum. Sefik Amca’nin
kanalini da yakindan takip ediyorum. Artik Destiny
gelmeyecek galiba. Ben de Destiny gelene kadar
Destiny’nin Efendisi Sefik Amca demeyi birakiyo-
rum! Neyse, dedigim gibi yeni yilda yayimlamaniz
dilegiyle. Elveda LEVEL ailesi...

Gorusmek lzere Alper, yine bekleriz.

Alper HATIPOGLU

BiR SEN, BiR BEN, BiR DE...

Merhaba LEVEL Ahalisi,

Tan: Selamlar Postaci Tuna Abi...

Aral: Ve Destiny Fedaisi Sefik Abi...

Tan: Ve de tabii ki de sevgili LEVEL Ahalisi.

Aral: Biz sizi Temmuz 2011’den beri takip ediyoruz.
(Saninm Assassin’s Creed: Revelations kapakl. -
Tan)

Tan: Ayrica fark etmigsinizdir ki bu postayi iki kisi
yaziyoruz.

Aral: Fazla uzatmayalim ki Aydin Havasi olsun...
Sorularmiza gegelim.

Hic bdyle bir e-posta almamistik, gazamiz
mubarek olsun diyoruz!

12 LEVEL

1. Tan: Sefik Abi, ben senin Origin IDni iste-
yecegim ama seni nasil arkadas ekleyecegimi
bilmiyorum. Bu konuda beni aydinlatir misin?
Bence hi¢ isteme clinki arkadas listesi
dolmus tasmis bile. (Sadece dolu olsa iyi,
Origin’i agmiyorum bile artik ama yine de
vereyim: fisek - Sefik)
2. Aral: Tuna Abi, sence son zamanlarda
cikan en iyi konsol hangisi?
Son zamanlarda 12 tane konsol ¢cikmisca-
sina bir soru... Acaba Ouya’yi falan da mi
dabhil ettin? Etsen bile cevabim PS4!
3. Tan: Tuna Abi, uzun zamandir merak etti-
gim bir soruya aciklik getirir misin? LEVEL'In
kurucusu kim?
Tabii ki 1. Basileios. Sonra Bizans
imparatorlugu’nu isgal edip biz ele gegir-
dik, basina da Birinci Dazlak Firat gecti.
4. Aral: Assassin’s Creed: Unity’nin hatali
olmasi ve ani fps dusUklugu ytzinden gele-
cegini parlak gortyor musun?
Gelecegdi olmasina gerek bile kalmadan
yeni oyun cikacagi i¢in Assassin’s Creed:
Unity de bug’li bir Assassin’s Creed oyunu
olarak anilacak ve tarihin derinliklerine
goémiilecek.
5. Tan: PS4’e Call of Duty: Ad-
vanced Warfare disinda hangi
oyunu almaliyim?
GTA V!
6. Aral: Sefik Abi, iyi bir
YouTuber olmak icin ne
yapmali?
GTA V! Ay, pardon. (Bol
bol, kaliteli video ¢ekmeli.
- Sefik)
7. Tan: Biz dgrenciler igin
oyunlarin altina ortalama bir fiyat
yazar misiniz? (Sonra fazla umutlan-
mayalm. - Aral)
Kafamizdan atsak olur mu? Bizce
uygun olan bir rakami yazsak me-
sela? Yok, ne demek istedigini anladim;
bence de olmali bu bilgi. (Ortalamasi ali-
nacak cok yer var, en iyisi arastirip alman
clinku fiyatlar siirekli olarak degisiyor, ha
bire indirim geliyor. - Sefik)
8. Aral: Tuna Abi, sence su ana kadar ¢ikmig
en iyi bes oyun nedir?
Zor soru ama cevapsiz degil. Ama cevabi
bulmak kolay olmayacaktir... (U§endim
demiyor da...)
Tan: Sorularimiz bu kadardi.
Aral: Yayimlarsaniz veya yayimlamazsiniz
havalara ugariz. (Call of Duty oynuyoruz da.
- Tan)
Tan: Yayimlarsaniz ¢ok mutlu oluruz.
Aral: Bagka sayilarda gortiismek Uzere...
Gorlismek tzere Aral ve Tan kardesler. Siz
bir takim olup YouTube kanali agmalisiniz
¢linki devir YouTube kanali devri!
Aral SOYSALAN ve Tan BAHCELIOGLU
N’ABER?
Merhaba Attack on Tuna Abi ve King of the
Parantez Sefik Abi. N’apiyorsunuz? Nasilsiniz?

Lafi fazla uzatmadan sorularima geceyim.

0oo0 Shingeki no Kyoujin esintili benzetmeler
falan... Japoncam asiri iyi oldugu igin anime-
leri de Japonca isimleriyle akhmda tutuyorum
ne hikmetse. En begendigim de sudur: Gake
no Ue no Ponyo. Birisi, “Ponyo’yu izledin
mi?” dediginde, “Gake no Ue no Ponyo mu?”
diye soruyorum, aninda arkadas kaybediyo-
rum misal. Ukalalik kéta sey...

1. ilk sorum Sefik Abi'ye: Minecraft videosu
cekmiyorsun?

Sefik, gekmiyormugsun? (Cekmiyorum ama
cekebilirim ama bilemiyorum, belki cekerim.
- Sefik)

2. Sizce MSI GT72 Dominator Pro alsam hangi
oyunlar bu bilgisayara iyi olur ve Halo serisi niye
PC’ye ¢ikmiyor?

Halo serisi PC’ye ¢ikarsa kimse o Xbox’lari
almaz ¢linkl. Dedigin MSI’dan da haberim
yok, arastirmaya da Gisendim. Oh ne rahat
hayat!

3. Tuna Abi sen cikacak hangi oyunu daha ¢ok
merak ediyorsun?

Artik merak ettigim bir oyun kalma- Kaldi
dur! Star Citizen’1 gok merak ediyorum; eger
oyun ciktiginda bu dergiyle alakam kalmamis
olursa da sadece o oyunu oynamay! disinu-
yorum hayatimin sonuna kadar.

4. Bir YouTube kanall agacagim Sefik Abi, sana
soruyorum. Hangi oyunlarin videosunu koysam
iyi olur?

YouTube kanal olayI gercekten ne tuttu
arkadas ya... (Oynamak istedigin oyunlarin
videosunu koy, tribline oynama, kendin ol,
yoksa o kanal patlar. - Sefik)

5. Tuna Abi, Assassin’s Creed: Unity niye bu
kadar az sevildi?

Cunki cok fazla hatasi var, ¢linki yenilik ge-
tirmiyor seriye. Paris glizel olmus ama valla
ne yalan sdyleyeyim.

6. Abi ya MOBA oyunlari niye bu kadar sikici?
Clnki cok fazla kisi oynuyor, ¢linkii oynayan
cok egleniyor... Dur, bu cevap olmadi. Sen
niye sikildin ki? MOBA’lari severler genelde
oynayanlar. Belki de yeterince oynamamis-
sindir; biraz daha dene.

7. Abi neden Grand Theft Auto V bu kadar sevili-
yor? (Bence Mafia Il daha guzel.)

Vay! Bu kafada olan birini hi¢ gérmemistim.
Bence de Mafia Il daha glizel zira sahane

bir atmosferi var. Maalesef Grand Theft Auto
kadar 6zgir degil ama etkileyiciligi cok daha
fazla.

8. Derginin sizce hangi sayisi guizeldi? (Bence
214, sayisi cok guzeldi.)

En glizel sayi hic clkmamis olan sayidir Ra-
mazan Slenderlord.

9. Far Cry 4’e niye az puan verdiniz?

Nedeni basit: O oyun dérdiinci oyun degil,
tictincl oyun igin ¢ikmis devasa bir DLC!
Fazla soru sorup sizi siktiysam ¢ok 6zUr dilerim,
bir dahaki sayida daha sormaya calisacagim.
Simdi beni hatirladiniz mi? Ben Ramazan, size
gule gule diyor ve mektubu burada sonlandi-
riyorum. (Biraz sagma olduysa 6zUr dilerim.)



Hayatta ylksek ¢6zUnUrlUklU kalmaniz dilegiyle,
elveda...

Seni hatirladim st oglan. Yok, siit oglan
olan Ramazan degildi, arkadasiydi onun.
Fark etmez, seni yine de hatirladim. Kendi-
ne iyi bak bakalim...

Slenderlord Ramazan

BiR OYUNCU’DAN SORULAR...

Merhaba Tuna Abi ve Sefik Abi. Klasik bir giris
olsun istedim. Bu nedenle fazla uzatmayaca-
gim. Sorulara gegiyorum...

Klasik bile olmadi ki o; bir merha-
bayi ¢aktin, sonra hop, sorular.
Olsun varsin...

1. Sefik Abi kanalinda Metro
20383 ve Metro: Last Light
cekse glizel olmaz miydi?
Hazir Metro 2033’Un grafik-
leri yenilenerek Metro 2033:
Redux olarak gikmisken...
Gercgekten glizel bir senaryo-
su ve atmosferi var. Bence bir
dustinstin bu konuyu.

Redux icin bile ge¢ kaldi bence.
Artik izlenmez... (Bence de. - Sefik)
2. Oyunlarin Turkge'ye gevrimesi ko-
nusunda daha bUyUk adimlar atimali
bence. Simdi bildigim bir Oyun Ceviri
var. Gergekten kaliteli is yapiyorlar.
Boyle siteler daha da artmali bence cunku
Turkge oyun oynamanin zevki bir bagka oluyor.
Artik her aldigim oyunun Turkc¢e yamasi var mi
diye bakiyorum ama maalesef cogu oyunun
yamasl yok. Bu konuda neler yapilabilir sence?
Bu konuda sdyle bir arastirma yapildiysa
ve sonucu negatif ¢iktiysa pek bir sey yapi-
lamaz: Tiirkge destekle ¢ikan oyunlar daha
cok satiyor mu?

3. Dort yildir hikéye yaziyorum. Yazarak
kendimi gelistirdim ve bu noktaya geldim.

Su anda yazdigim hikayelerim var, internet
ortaminda paylasiyorum. Kafama koydugumu
yapan bir tipim. Hazir yazililar da bitmisken
Sefik Abi’'me deneme yazisi yollamak istiyorum.
BuyUk ihtimalle Metro 2033 yazarim. Sefik Abi
begenmezse kendimi gelistirip tekrar yazarm.
Bundan sonra beni ¢cok gdrebilirsiniz ama
aklimi kurcalayan bir¢cok soru var: Mesela bir
yas siniri var mi?

Bize her zaman deneme yazisi yollayabi-
lirsin. Normalde yas sininmiz var ama bazi
yazilar o kadar iyi ¢ikiyor ki yasi g6z ardi
edebiliyoruz. (Aynen, 6nemli olan yas degil,
bas. - Sefik)

4. Aralik sayinizin Posta boliminde Hatay’dan
bir arkadas gérdim. Ben de Hatayllyim. Bah-
settigi konulardan ben de sikayetciyim. Aslinda
birlikte Hatay’daki LEVEL okurlarini bulabiliriz.
Burada “gamer” bulmak zor is.

Sen de Hatayliysan, neden arkadas olmu-
yorsunuz? Bir sen, bir de diger arkadas, etti
iki gamer. Boyle boyle bir ekibe déniismek
mumkun gibi...

5. Sinifimda oyunlardan anladigini sanan ama

“Ben yillar ve yillarca
piyano caldim,
severim de ama bir
gitar ¢calsaymisim ¢ok
daha guzel olurmus”

hi¢ anlamayan bir cocuk var. Gegen gun™ Crysis,
dUnyanin en guzel oyunu!” dedi, sinirlendim,
itiraz ettim. Cocuk beni anlamamakta kararlydi.
“Sen oyunlardan ne anlarsin kil” dedi. Ben de o
gun LEVEL almistim. Cikarip gosterdim ¢cocuga,
sustu. Bir konu hakkinda bir sey bilmeyip yorum
yapanlara sinir oluyorum. Sen de benim gibi misin
Tuna Abi?
Bence herkes, bir konu hakkinda bir sey
bilmeyip yorum yapanlara sinir olmali zaten.
Ama zevkler ve renkler tartisiima-
mali; onun igin belki Crysis en
gtizel oyundur, senin igin
baska bir tanesidir. “He
deyip gegmek.” lafi
vardir, onu blinye-
ne yerlestirdin mi
hayat daha kolay,
emin ol...
Soru formatinda
bir e-posta olmadi
ama cevaplarsan
sevinirim. Yayinlarsan
daha da ¢ok sevinirim;
en azindan insanlar sesimi
duyar. Kendinize ¢ok iyi bakin,
gdrismek Uzere...
Gorusiriz Sergio. Giderayak sana tak-
ma isim de yarattim, haydi yine iyisin.
Sergen TATLI

BITMEYEN SORULAR

Gondor’dan Tuna Abi’ye ve Parantezlerin Lordu
Sefik Abi'ye selam olsun. Simdi ben LEVEL'1 174.
sayidan beri dizenli olarak takip ediyorum ve

ne hikmetse simdi yazasim geldi. Neyse, fazla
uzatmadan sorularima gegiyorum...Neden Gon-
dor? (“Neden miizik?”) Hos geldin, buyur otur
suralarda bir yerlere...

1. Bu sorum Sefik Abi'ye: Sefik Abi, ben bir
Youtube kanall agmak istiyorum. Bircok kez oyun
videolari gekmeye calistim fakat gok kasiyor. Sen
hangi programi kullaniyorsun?

Bize e-posta atanlarin %80’i YouTube kanali
sorusu soruyor, amma tuttu bu olay. Vay vay...
(Kasmazsa Fraps, kasarsa OBS kullanabilir-
sin. - Sefik)

2. Yine Sefik Abi’ye soruyorum. (Tuna Abi alin-
masin, ona da sorum olacak.) Arka planda muzik
kullanmak istiyorum, videolarmda telif hakki
olmayan muzikleri nereden bulacagim?

Sefik bir yandan miizisyen oldugu icin sana
parcalarini bedavaya verecektir. (YouTube’un
kendi arsivi var ya da www.jamendo.com
tzerinden sarki bulabilirsin. - Sefik)

3. Ben PS4 almak istiyorum fakat duyduguma
gore aylik Ucret varmis. Bu sadece PS Plus icin
mi, yoksa ayrica PS4’e de mi 6dUyoruz?

PS4 satin aldiginda bir Sony yetkilisi de sizin
eve yerlesiyor ama maas istemiyor; éniine
yemegini, suyunu koydugun siirece sesini
cikarmiyor. Oyle bir uygulama var... Yok tabii
ki. Aylik ticret sadece PS Plus igin.

4. Su an sabirsizlikla beklediginiz oyun var mi?
Varsa bunlar neler?

The Witcher 3: Wild Hunt’tan baskasini gézu-
miiz gérmuyor. Bir de ufukta Star Citizen g6z
kirpryor ama ona daha var.

5. Son sorum geliyor. Su ana kadar en gok kork-
tugunuz korku filmi ve oyunu?

Garez ¢ok asabimi bozmustu zamaninda ama
A Tale of Two Sisters bambaska bir sekilde
ruh halimle oynamisti. Oyun olarak da Outlast
bayag cirkin bir oyun; PS4’e ¢ikan P.T. demo-
su da ¢ok sevimsiz!

Sorularim bu kadar, elimden geldigince imla ku-
rallarina uymaya calistim. Cevaplarsaniz sevinirim,
yayinlarsaniz herhalde sayfay! yirtar, gergceveletip
duvara asarim, o derece. Buttn LEVEL ahalisine
sevgiler!

Gorecegim o gerceveletilmis sayfalan! Hic yol-
lanmiyor! Efe pesine diiserim, haberin olsun!
Unlem! Efe DIKDAS

PIMP MY RIDE!

Merhabalar. Evet, sorularma geceyim sikmadan.
iki dakika siksaydin canimizi ya... Bir kuru
merhaba dedin, hemen sorulara atladik. Atla-
yalim madem...

1. Tuna Abi, okurlarin birgogu, hatta %80’i deme-
liyim, “PS4 aldim, hangi oyunlar aimallyim?” gibi
herkesin sordugu sorulari tekrar tekrar, sézcUkleri
es anlamli sdzciklerle degistire degistire ya da
Google amcadan gok rahat cevabl bulunabilecek
sorular soruyor. Bu déngu nasil kirilir, bir fikrin var
mi? Olsaydi zaten bu dongu kirimis olurdu ama
olsun...

Buradaki mantik aslinda séyle: Simdi ben
oyunlardan anlayan biriyim ya, o arkadaslar
benim fikrimi merak ediyorlar. Belki benimle
ayni oyunlari oynamak istiyorlar, belki de
benim kararima inanilmaz guveniyorlar, belki
de ben mikemmelim! (Sonlara dogru patladi
ego.) Yani bence bdyle bir diistince var... (Your
ego is my lego baby! - Sefik)

2. Hig evcil hayvanin olmus muydu? Bu soruyu
soran olmustur da ben hi¢ rastlamadim, demek ki
nadir bir soru...

Aaa, ne glizel soru. Ben daha bebeyken evde,
herkesten korkan bir kedi vardi. Ondan higbir
sey anlamadim. Sonra o gitti, biz sokaktan
buldugumuz tiim kedileri eve getirmeye
bagladik iki kardes. Bu kediler buyadu, disar
cikti, geri girdi, dogurdu; bir ara evde 10 tane
kedi vardi. Sonra hepsi gitti, bir tane kdpek
aldik Boxer cinsi. Bu képekle birlikte bir tane
de evden ¢ikmayan kedimiz oldu. Boxer vefat
edince yeni bir Boxer aldik, o hala annemin
evinde duruyor. Yeni evimde heniiz bir hayvan
yok.

Sorulanm bu kadar fakat hepsi de uzun uzun
sorular. Yazim kurallarina ve noktalama isaretlerine
dikkat edebilecegim kadar ¢ok dikkat ettim ve
yazimi tekrar tekrar okudum, hatam olduysa ¢ok
6zUr dilerim.

Hatan olmussa da yayimladik, olmamigsa da.
Saninm pek hatan yoktu, tashihten sonra ara
veriyorum da cevaplara gecmeye, sonra ha-
tirlamiyorum hata mi vardi, neydi... Gériisiiriiz
Salvador Reiz.
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TAKVIM OCAK

20 Ocak

Blackguards (PC)

Citizens of Earth (PC PS4 PSV WiiU 3DS)
Resident Evil HD Remaster (PC PS3 PS4
X360 XONE)

28 Ocak

Hyperdimension Neptunia Re;Birth 2:
Sisters Generation (PSV)

23 Ocak

Grey Goo (PC)

Saints Row: Gat Out of Hell (PC PS3 PS4
X360 XONE)

Saints Row |V: Re-Elected (PS4 XONE)

27 Ocak

Grand Theft Auto V (PC)
Grim Fandango Remastered (PC PS4
PSV)

30 Ocak

Dying Light (PC PS4 XONE)

Dynasty Warriors 8 Empires (PC PS3 PS4
XONE)

Dynasty Warriors 8: Legends (PC PS3 PS4
XONE)

Sword of Asumi (PC)






SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarin en taze ekran goruntuleri
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NTTGame

On binlerce oyun sever, 4 - 7 Aralik tarihleri
arasinda, LUtfi Kirdar Kongre ve Sergi
Saray’’nda dizenlenen GameX Uluslara-
rasi Dijital Eglence ve Oyun Fuari’ndaki
NTTGame standini ziyaret etti. Knight
Online’in kiresel yayincisi NTTGame, yeni
oyunu Phantomers’i ilk defa oyunculara
tanitti. Ayrica fuarda oyun severlerin heye-
canla bekledigi ve 19 Aralik’ta tam striime
gegmis olan Kingdom Online oyuncularla
bulusturuldu.

NTTGame’in dizenlemis oldugu turnuva-
lardan Knight Online Turnuvasini kazanan
Undeaths klani 10 bin TLlik, Kingdom
Online Beta Mini Cup Turnuvasi’ni kazanan
KaFaSi takimi 4 bin TLlik para 6ddlinin
sahibi oldu.

Oyun severler Kingdom Online ve

yeni MMOFPS oyunu olan ve ilk defa
GameX’de sunulan Phantomers’i deneme
firsatini da yakaladilar. NTT Game ekibinin
4 Aralik Persembe giinli Knight Online
Turnuvasi yar finalistleriyle gerceklestirmis
oldugu yemegeyse dort klandan toplamda
16 oyuncu katiim gosterdi. NTT Game
Global Online Oyun Yayinci Kurulusu
Avrupa ve TUrkiye Operasyon Muduru
Serhan Kazar, “Bu yemegi diizenlememizin
amaci, oyuncularmizla gtizel bir sohbet
gerceklestirmek ve Knight Online’in gidisati
hakkindaki géruslerini bizlerle paylasmalari-
ni istememizdir.” seklinde konustu.




(Gezegenler, galaksiler, evrenler

No Man’s SKky ile blyuk bir yolculuga hazirlanin

lite: Dangerous, Star Citizen gibi iddiall bilim-

kurgu / uzay simUlasyonu oyunlari arasinda
dort Kisilik bir ekiple hazirlanmakta olan (Belki
sayllart artmistir.), Hello Games'in UnlU projesi
No Man’s Sky yer almakta. Ekibin bagindaki
isim Sean Murray’nin cocukluk hayallerinden
birl olan ve bilimkurgu kitaplanyla buyddugu igin
bir tUrltr bu hayali kafasindan atamamasindan
OtUrt gercege dontstirdigu oyun projesi yakin
bir zamanda piyasaya sirtilecek. ik dnce PS4
icin clkacag agiklanan oyun daha sonra PC'ye
gelecek ve bir ihtimal Xbox One'da da gérlime
olasiligr var.
Oyun PS4'e ¢ciktidinda, efer oyunu bu sistemde
oynamay! dusuntyorsaniz elinizi cabuk tutmanizi
Oneririz zira kesfedilmesi gereken devasa bir
galaksi var ve bu galakside kim, hangi gezegeni
kesfederse o gezegeni kimin kesfettigi ebediyen
altina kazil kaliyor. “Bana ne, kesfetsinler iste...”

diyorsaniz da bu oyundan uzak durmalisiniz

zira oyun, aciklamalardan ve gosterilenlerden
anladigmiz kadaryla kesfetmeye agir bir bicimde
dayaniyor.

Gercgekten binlerce gezegenin oldugu sdylen-
mekte oyunda ve bu gezegenlerin her birl rastge-
le bir bicimde olusturuluyor. Yani XYZ gezegenin-
de su anda bizi nelerin bekledigini ne yapimcilar
biliyor, ne de oyuncular. Daglik bir gezegen mi
olacak, iginde kugUk yaratiklar mi olacak, yoksa
devasa dinozor benzeri yaratiklara mi ev sahipligi
yapacak, denizleri olacak mi, bunlar ancak kes-
fettigimizde dgrenecegdiz.

Oyunu alan her oyuncu bir tane uzay gemisiyle
basglayacak oyuna. Bu gemi de bir gezegende
duruyor olacak ve blyUk intimalle ilk asamada

0 gezegende biraz zaman gegirecediz. Daglara,
agaclara, nehirlere bakacak ve sonra kafamizi
yukarn kaldiracagiz; yukaridaki yildizlar, gezegenler



ilgimizi gekecek. Ve bunu yaptiktan hemen sonra
gemimize atlayip o gérdigumuz noktalara dogru
yol almaya baglayabilecegiz. Gezegenler arasi
seyahat, gezegenlere inis ve istediginiz zaman
ayrilip uzaya acllabilme 6zgUrligunt henliz baska
bir oyunda gorebildik mi, bilmiyorum ve buyuk
ihtimalle No Man’s Sky bu konuda bir ilk olacak.
Sunu da belirteyim: Gezegenden ayrima ve bas-
ka bir gezegene inme konusunda bir bekleme,
yUKleme ekrani yok. Her sey gergek zamanli
olarak gerceklesiyor.

Zamaninda Oculus Rift'i denerken bir oyun
demosuna rastlamistim. Garip bir gezegende
amagcsizca dolasmamiz isteniyordu demoda ve
normalde bu demoyu Oculus Rift olmadan kimse
denemezdi. Ne var ki Oculus Rift sayesinde san-
ki 0 gezegendeymis gibi bir imaj olusuyordu ve
gercekten, bambaska bir gezegende olmak ne
demek, az - gok hissedebiliyordunuz. No Man’s
Sky'da da amagclanan aslinda bundan bagkasi
degil ve bence bu oyun kesinlikle bir sanal ger-
ceklik tecrlibesi hak ediyor. Sony’nin Morpheus'u
ne zaman piyasaya strecegini bilmiyorum fakat
No Man’s Sky + Morpheus paketi satisa sunulsa
inaniyorum ki yok satar.

Oyuncularin birlikte oynamalarina ve birlikte oy-
nayarak daha iyi kesifler yapabimelerine olanak
taniyan No Man’s Sky ¢cok iddiall bir proje. BuyUk
ihtimalle bir kez bagina oturduktan sonra kalkmak
cok zor olacak. Ozellikle Minecraft ve benzeri
oyunlardan zevk alanlann ¢cok hosuna gidecegini
dustintyorum. Sabirsizlikla bekliyoruz! m

Bilinmesi Gereken 30 Madde!

. Oyundaki evrenin siniri yok.
. Sadece tek bir gemiye sahip olabiliyorsunuz.
. Geminizi kisisellestiremiyor ama farkli bir gemiye sahip olabiliyorsunuz.
. DUnya yok fakat benzer gezegenler bulunabilir.
. Denizde ve sualtinda yUzebiliyorsunuz.
. Resim ¢ekebiliyorsunuz.
. Oyunu arkadaslarinizla oynayabilirsiniz.
. Bir agaci kesebilirsiniz.
. Son derece barisclil olabilirsiniz fakat yine de size saldiranlar olacaktir.
. Bazi gezegenler Dinya bUyukliginde olacak.
. Oyunda ctlice gezegenler de yer alacak.
. Bir saglik puaniniz var.
. Goktaslar gérecek ve bunlara inis yapabileceksiniz.
. Oyunda kara delikler bulunacak.
. Oyunu oynarken zaman zaman sikilacaksiniz.
. DLC olmayacak.
. Karakterinizin cinsiyetini segcemeyeceksiniz.
. Bazi gezegenlerde yasam olmayacak.
. Bitkileri toplayamayacaksiniz.
. Kendinize bir barinak kurmaniz mimkuin olmayacak.
. Geminize I1sinlanamayacaksiniz.
. Bir uzay istasyonu kuramayacaksiniz.
. Aligveris icin bir dikkan bulunacak.
. NPC’ler olmayacak.
. Bir gezegenin doga ortlstnt degistiremeyeceksiniz.
. Bir gezegeni yok edemeyeceksiniz.
. Birgok gorev noktasi bulabileceksiniz.
. Gezegenler arasinda yergekimi farki olmayacak, kiyafetiniz gerekli ayarlamayi yapacak.
. Evrenin kenarini bulamayacaksiniz, karanlikta ilerlemeye devam edeceksiniz.
. Bir dinozora binemeyeceksiniz.
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Karindesen Jack'in pesinde...

Assassin’s Creed: Victory sizdinid!

akin “sizdi” degil, “sizdinldi” diyoruz zira

burada bir strateji s6z konusu olmall.
“Yeni nesil” adini verdigimiz ama artik yeni
olarak degil, simdiki nesil adiyla adlandiriimasi
gereken konsollar ve PC igin piyasaya sUrtlen
AC Unity, bildiginiz tzere “bitmemis” bir
oyun olarak adlandiridi oyuncular tarafindan
ve gectigimiz ay bizim de incelemesinde
belirttigimiz Gzere bolca hatayla doluydu.
Ubisoft'un bu konuyla ilgili basi bayagr bir
agndi, yamalarla durumu diizeltmeye calissa
da iyice dibe batti, bir turlt yizleri guldure-
medi. Ulkemizde de meshur olan “giindem
degistirme” taktigine basvurmak belki de
tek ¢c6zUmdu ve “Aaa, sizdi, tuh...” denilerek
yeni AC oyunu hakkinda bilgiler ve goérinttler
internetteki yerini aldi.
Tabii ki bu bir teori fakat sonucta gelecek yil
Kasim ayinda; PC, PS4 ve Xbox One icin
hazirlanmakta olan “AC Victory” kod adli yeni
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AC oyununun ¢ikacagini anlamis bulunduk.
Cogu sizintinin ardindan firmalar yorum
yapmazken, Ubisoft bu sizintinin gercek
oldugunu da kabul etti.

Yeni AC oyunumuz Viktorya Dénemi
ingiltere’sinde gegiyor ve su anda heye-
canlanmadiysaniz, bu oyunu hig listenizde
tutmayin zira yeni oyunun en buyuk artisi bu
dénemi bize yasatacak olmasi, gerisi yine
bildiginiz AC.

Adi, sani belli olmayan ama kapusonlu ki-
yafetiyle bir Assassin oldugunu hemen belli
eden yeni karakterimiz, sadece Kotaku’'nun
elinde oldugunu diisindiigimuz videoda bir
trenin Uzerinde kosup at arabasina atliyor,
oradan kendini bir halatla bir yerlere ¢ekiyor,
falan derken anliyoruz ki yeni kahramani-
miz Batman’den baskas| degil. Gergekten
Batman olsa daha iyisini yapamazdi...
Oynanista dikkat geken ilk detay da bu

“grappling hook” olayi. Turkgesini de tam bileme-
dim, Batman’in saga sola attigi kancanin bir benze-
rini kullaniyor yeni kahramanimiz. Her tarafa tutuna-
bilen bu cihazi kahramanimiz sehirde dolasmak igin
de kullanabilecek, bir yerden kacabilmek icin de,
dismanlarini kendine ¢ekip agizlarina patlatmak icin
de... Oynanigi blyUk 6lclide degistirecegi sdylenen
bu alet bakalim oyundaki kosma - tirmanma meka-
nigini nasil etkileyecek?

Yapilan sizintidan anlasildigi Uzere oyunda “pub”lara
ugrayip kumar oynayabilecek, dar ingiltere sokakla-
rinda at arabalarlyla yarisa katilabilecegiz. Yine orta-
likta bir dolu yapilacak aktivite olacagi, haritanin yine
ikonlara gémulecegi de gelen tahminler arasinda.
AC Unity’nin yapimcisi Montreal stiidyosu yerine
Quebec stlidyosu tarafindan hazirlanmakta olan AC
Victory, AC Unity’de kullanilan Anvil oyun motorunu
kullanacak ve eger AC Unity’deki gibi hatalara sahip
olursa 10 Uzerinden 2 puani veririz, géztnin de
yasina bakmayiz! m



Capcom da doneme ayak uydurdul!
Yeni bir Street Fighter isteyen?

Gapcom durdu durdu, bir anda bombayi
patlatti. Meger firma yepyeni bir Street
Fighter'in hazirliklarini yapmaktaymis... Direkt
olarak Street Fighter V olarak bilinen yeni dévis
oyunumuz, Street Fighter V'U bir hayli animsa-
tiyor fakat baz farkliliklar oldugu da simdiden
belli.

PlayStation Experience konferansinda ortaya
clkan SFV'te yeni karakterler olacagi asikar
fakat bunlar hakkinda hentz bir bilgi yok. Onun
yerine iki Unlt isim, Ryu'nun ve Chun-Li'nin
dovusu ekranlara geldi ve bu dévisten oyun
mekanigindeki yenlilikler hakkinda bilgi almayi
basardik.

ilk dikkat ceken ozellik, Ex barindaki degisimler.
Onceki oyunda stiper hareket ve dzel hare-
ketlerinizin daha guglu halini yapmaya yarayan
Ex bari bu defa daha farkli bir bigimde igliyor.
Oyuncular bu bar doldugunda direkt olarak bari
kullaniyorlar ve karakterleri belirli bir streligine
6zel saldirlarini daha guclu bir halde gergek-
lestirlyor. Yani o zaman dilimine sigdirdiginiz
tUm 6zel hareketler daha fazla hasar verir hale

geliyor. Ayrica bu doviste Ryu'nun iki, Chun-
Li'nin U¢ tane Ex barina sahip olmasi da
dikkat ceken detaylardan biriydi.

Ex barinin yaninda, karakterlerin saglik barinin
hemen altinda yer alan yeni bir bar, Reven-
ge goze carplyordu. Bu bar da siz dayak
yedikce artan ve Ultra Combo’nun benzeri bir
ozellik taglyan bir bardan bagkasi degil. Ryu
Unlt, glclendiriimis Hadouken'ini yapiyor,
Chun-Li digmanina art arda vurdugu bir
komboyu devreye sokuyor.

Onemli olabilecek bir bagka degisim de artik
balimlerin sinifarnin artmis olmasi. Ornegin,
gosterilen bélimde, ekranin solunda kalan
kaplya eger birisi carparsa kapi kiriliyor ve
restoranin icinde dévis devam ediyor; hatta

dévistin sonlarina dogru Chun-Li'nin kafasina

bir kdse noodle dustl ve diger rauntta Chun-
Li dovuse, kafasinda bu kaseyle devam etti.
Sadece PS4 ve PC icin piyasaya ¢ikacak

olan oyunu baska bir platformda higbir zaman

gdrmeyecegimiz séyleniyor. Xbox One lyiden
iyiye gérmezden mi geliniyor, ne? m

Merhaba Sansl Chloe

Street Fighter V’i istemeyene Tekken 7 verelim?

Yeni bir Tekken oyununun hazirlik agsamasinda
oldugunu gectigimiz aylarda bildirmistik.
Bandai Namco oyunu Japonya’da Subat ayinda
piyasaya stUrmeye hazirlaniyor. Hayir, konsollar
icin degil, sadece arcade sistemlerine. (Oradaki
arcade’lerde online oyun oynanabildigini de
hatirlatayim.) Tekken X Street Fighter'in da ana
sisteminin tamamlanmis oldugu mdjdesini de
araya sikistirarak size Tekken 7’den gelen yeni
haberleri verelim.

Kazuya, Paul, Heihachi, Hwoarang gibi bilindik
karakterlerin oyunda yer alacagini zaten biliyoruz
fakat yeni karakterlerle ilgili bilgi daha az geliyor.

Daha 6nce aciklanan iki yeni karakterin
disinda gegctigimiz ay “Lucky Chloe” adindaki
kizimiz duyuruldu ve Twitter calkalandi. Ame-
rikan oyuncularinin bu karakteri ¢cok “Japon”
ve siradan bulmasiyla birlikte baglayan
tartismalar, serinin basindaki isim Harada’nin
tepesini attirdi. “Demek bu karakteri cok
Japon buldunuz? No soup for you!” diyerek
karakterin sadece Avrupa ve Asya’ya 6zel
olacagini, Amerikan surtimlerinde bulunmaya-
cagini agikladi. “Size kasli, dazlak ve kuvvetli
vuruslar olan bir karakter tasarlayacagim, siz
onlari seviyorsunuz.” diye atar yapan Harada

bence bu sdzlerinde ¢ok hakli zira Lucky Chloe
seker gibi bir karakter olmus. Kedi cosplay’i ve
renkli goruntUsuyle dikkat ¢ceken karakter, bir
cesit breakdance’le karigik dovus stili kullaniyor
ve bir Eddy / Christie (Daha dogrusu capoeira.)
fanatigi olarak égrenmek istedigim karakterlerin
basina yazdim bile Chloe’yi; Amerikalilar neyini
begenmediyse...

Daha birgok karakterin oyunda yer alacagini ve
endise ediimemesi gerektigini belirten Harada,
oyunun bu taraflara ne zaman geleceginin bilgi-
sini vermedi. Tekken 7’nin PS4 ve Xbox One ile
birlikte PC’de de ¢ikmasi bekleniyor... m
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Nathan Jones is basinda
Yepyeni goruntulerle, Uncharted 4 tanitildi

e ¢ok fuar oldu yahu... Yilin her tarafi fuar!

E3, Gamescom, Tokyo Game Show,
G-Star, BlizzCon, PlayStation Experience,
GameX... Daha da var da saymayayim simdi.
PlayStation Experience’ta yeni PS oyunlarinin
hig gérmedigimiz fragmanlari, bilgileri yayimlan-
makta ve bu yilin bombalari arasinda da elbette
Uncharted 4: A Thief’s End bulunuyor. Oyunun
fragmani LEVEL DVD’de yer aliyor zaten; 15
dakikallk bu oyun ici goruntUleri izledikten sonra
da oyunda bizi nelerin bekledigini direkt olarak
anliyorsunuz. Bense bu fragmani izledikten son-
ra yogun bir bosluga dustim; zaten Ug oyundur
yapmakta olduklarimizi, daha bir Indiana Jones
misali yapacak olmak bana, ne yalan soyleye-

yim heyecan vermedi.
Yeni oyunda yine Nathan Drake’i kontrol

Dante ve Vergil dontyor!

DmC hayranlar bir kez de Definitive Edition’da bulusacak

Devil May Cry’in PS3’te ve Xbox 360’ta
¢ikmig olan son oyununu oynadiniz mi?
“DmC (Devil May Cry)” adiyla biliniyordu hani...
EJer oynamadiysaniz ve bu oyunu PS4 / Xbox
One kalitesinde oynama hevesindeyseniz,
beklemeniz gereken tarih 17 Mart 2015’ten
baskasi degil. Devil May Cry, “Definitive
Edition” takisiyla bizi bir kez daha Dante’nin ve
Vergil’in rollerine birakiyor.

Pakette tim DLC’ler bulunacak, dncelikle
bunu bilmelisiniz. Vergil’s Downfall eklentisi, U¢
tane Dante kostimu, U¢ tane silah géruntusu
ve esya bulucu pakete dahil olacak. Bunlarin
yaninda yeni oyun modlari da duyuruldu.
Oyunun %20 daha hizli ilerledigi Turbo ve
rank’leri atlamanin daha zor oldugu Hardcore
modu, 6énceki oyunla yeterince vakit gegir-
mis olanlar tekrar ekran basina ¢ekebilecek.
“Vergil Bloody Palace” adindaki yeni oyun mo-
duysa yeni bir Blood Palace modu ve Vergil'i
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kontrol ederek 60 bélumde dismanlarinizin
Ustesinden gelmeye calisacaksiniz. “Must
Style” adindaki modsa tam bir DmC fanatigi
icin disinidlmis; dismanlariniza hasar ve-
rebilmek icin S rank’inde olmaniz gerekiyor,
yoksa vurusglariniz etkisiz kaliyor. Oyunun su-
yunu ¢ikarmak isteyenleri de Gods Must Die
modu bekliyor. Burada da tim dismanlariniz
Devil Trigger aktive olmusken ortaya ¢ikiyor
ve esya kullanimi, saglik yenileme imkanlari
bulunmuyor.

Manuel bir bicimde hedef segebileceginiz
oyun 1080p goruntlde ve tam 60fps hizinda
calisacak. Orijinal oyunda hi¢ yer almayan
ara sahnelerle de bezeli olacak oyunu alma-
mak icin hicbir sebep gdremiyorum; hele ki
DmC'yi daha énce oynamadiysaniz...

Not: Yaz aylarinda da Devil May Cry 4’Un
PS4 ve Xbox One sUrdmundn ¢ikacagini da
unutmamalisiniz. m

ediyor ve biraz yaslanmis olduguna sahit oluyoruz.
Assassin’s Creed’in kahramanlarindan iyi olmasin,
Nathan da dtiz duvara tirmanabilecek yapida bir
karakter ve yeni oyunda da bolca dagda - tasa tirman-
digini gdzlemliyoruz. Bir yerlere kanca atip bununla
salnmak da yapabildigi yeni hareketler arasinda
fakat Ortimcek-Adam misali, istedigi yere bu kancayi
saplayamayacagini distnUyoruz.

Gizliligin daha 6énemli oldugu oyunda artik disman-
larnizdan kagmayi basarirsaniz, nerede oldugunuzu
onceden bilip bir SmUr sizi silahlaryla, oldugu yerde
beklemeyecekler ve sizi bir siire bulamadiklarinda
kendii islerine geri donecekler.

Nathan’in ¢alilarin arasina girdiginde otomatik olarak
saklanacagini ve vurus hissiyatinin pek gelistirimedigi-
ni gordigum Uncharted 4, sadece PS4 icin hazirlani-
yor ve 2015 yilinda piyasada olmasi bekleniyor. m




Sen gelmez oldun...
The Witcher 3: Wild Hunt yine ertelendi

e beklettin bizi Witcher yahu... Neyse .
ki Dragon Age’e denk gelmedin ama, o SON DAKIKA!
acidan ¢ok mutluyuz. CD Projekt'ten geg-
tigimiz ay gelen agiklamaya goére oyunda Hotline Miami 2: Wrong Number, 2015’in basla-
henlz bircok detayda problem bulunmak- rinda ¢ikiyor; hem de PC ve her tir PlayStation
taymig ve bunlarin ¢ozulmesi, AC Unity gibi sistemi igin.
oyunun bozuk bir sekilde piyasaya surul-
memesi icin ek sureye ihtiyac duyulmus. Su an i¢in sadece Japonya igin agiklanan JoJo’s
12 haftalik ertelemeyle birlikte de oyunun Bizarre Adventure: Eyes of Heaven, 2015'te PS3
19 Mayis Genglik ve Spor Bayrami'nda ve PS4'te boy gosterecek.
piyasaya strllecedi aciklanmis bulunuyor. Jodo’nun dévis oyunlarini sevenler bu ismi akilla-
Bakayim 19 Mayis neymis; Sall. Iste bu rinda tutsun.

tatil glnUnUzt nasil degerlendirecegdiniz de
ortaya gikmig oldu. Steam’den cekilen vahsi oyun Hatred tekrar
Bu erteleme haberinin yaninda bir de yeni Steam Greenlight'ta belirdi. Ne ok seveni

bir oynanabilir karakterin, Cir’'nin aciklamasi varmig meger...
yapildi. Geralt gibi beyaz saglarnyla dikkat
ceken, hem iyilestirme, hem de yok etme
guclerine sahip olan bu i kadinin
roll oyunda Geralt kadar fazla olmayacak
fakat onunla hatin sayilir dizeyde bir vakit
gecirec . Cir'nin ayni zamanda mitolojik
gUgleri bulundugu da belirtiliyor ve bu da
onu oyunda 6nemli bir yere koyuyor. m

Bizim ekip tarafindan da pek begenilmeyen Lords
of the Fallen’in devam oyunu Uzerinde ¢alismalara
baslandigi aciklandi.

Kendi turiinde kazik bir seri olarak nitelendirilen
Disgaea’nin besinci oyunu sadece PS4 icin
2015’in sonbahar aylarinda piyasada olacak.

Ve Hearthstone, Android tabletler icin de piyasaya
surdldu!

Eger bir Final Fantasy fanatigiyseniz, FFXV’in
demosunu elde etmenin yolunun sadece FF
Type-0 HD’yi edinmekten gegtigini bilmelisiniz.

Bu ayin 29'unda Heroes hayranlarinin akin edecegi

S iZ S iZ O| u n ) d a@ e\/i ne oyunun adini veriyoruz: Heroes of Might & Magic 3:

The Restoration of Erathia HD! PC ve tabletler icin

arkad a§|ar| n |Z|a g itmeyi n I sunulacak olan bu oyunu kagirmayin!

The Banner Saga 2; PC, PS4 ve Xbox One igin

Korkunun yeni adresi, Until Dawn 2015 yilinda plyasada olacak.
Las Vegas'ta gerceklesen PlayStation Experien-
k- 6nce PS Move ile oynanan bir gesit korku / aksiyon oyunu ce konferansinda yeni bir God of War oyununun
olarak duistintlen, daha sonra rafa kaldirlan ve gectigimiz aylarda hazirlik asamasinda oldugunu égrendik. Kim bilir bu
PS4’e Ozel olarak tasarlanan bir korku oyunu olarak tekrar ortaya defa hangi tanrilan kesecegiz...
cikan Until Dawn da PlayStation Experience’in konuklarindan biriy-

di. ik defa oynanislasigil
kadaryla, oyunda yari
cak. 3
Bildiginiz Uzere bir grup“ities
findan saldirnya ugramagi 6
geceligiyle, korku icinde Kalm

j bilgilerin verildigi demodan gordugimdiz PC’ye uyarlanmis olan Final Fantasy VII, bu
Krarlar vermek direkt dlumle sonuglana- defa da PS4’e geliyor. Evet, PC oyununun bire-
bir aynisi olacak.

asin, bir dag evinde bir katil tara-
gnusu. Yayimlanan demoda da Tam Street Fighter V aciklanmigken, Ultra Street
& kizin, korkutucu bir maske Fighter IV’Un de PS4’e bahar aylarinda ¢ikacagi

% takan katille olan karsllz?irnas'l' erildi. Kapida belirip korkusuzca aciklandi. Capcom da yeni nesil para kazanma
l bekleyen katile karsI ngyapacag| iea karar verdiginiz bélum- yontemlerini benimsemise benziyor...
e . de, gyunu ybneten kigiivazo atl lisecti ama katil bunu eliyle
) savupturdu. Careyi kacmakta DUIER, kiz, evin icine dogru, ardindan Eskini saglam “adventure” oyunu Day of the
h kaplilgr kapatarak kacti ve son g@igi odada yine bir secimle Tentacle, “Special Edition” takisiyla PC’ye,
karsilpsti: Yatagin altina mi saklanacakti, camdan mi kagacakti? PS4’e ve PS Vita’ya uyarlaniyor.
Yatagn altina saklanma gibi son'derece klise bir secim yapan kiz,
katil daya girdiginde de kagmamayi's@ince yakalandi ve demo Warface’in Xoox 360 oyuncularindan idiyseniz,
= = sonlahdi. Gérdiklerimiz klise bir'sefary@u isaret etse de yine de artik bu oyunu Xbox 360°ta oynayamayacaginizi
B }heye an vericiydi... m UzUlerek bildiririz.
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Bilimkurgu bos bir is midir?

G ecenlerde bir arkadasim, bir televizyon
yapim sirketinden bir tUrlU tahsil edeme-
digi borcuna karsilik haciz islemi baslatmis
ancak yapimcl, isyerindeki tum degerli malla-
r kacirdigi icin sadece bir tane eski ve bozuk
kamera haczedebilmis. Onu da Yediemin'de
kimse satin almayinca bizim salak arkadas
gidip kendi borcuna karsilik 38 lira verip
kamerayi satin almis. Sonra da bana gelmis,
“Abi bu kamerayi aldim ama bununla napi-
cam bilmiyorum, ne yapsak acaba?” derken
sonunda eglencesine sokaga ¢ikip, kocaman
eski kamerayl omuza atip réportaj yapmaya
karar verdik. Kamera galigsmiyor ama sokak-
takiler bunu bilmiyor.

Karsimiza genc¢ bir kiz ¢ikti, yas 20 - 25
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araligi. Saclar sari (boya), kolda kocaman
bavul bir canta, dudaklar kipkirmizi ruj, ayak-
kabilar kipkirmizi ve uzun topuklu, parmaklar
kipkirmizi oje, elde de bir iPhone, surekli
WhatsApp’ten arkadaslarina giincelleme
yapiyor: “Su anda kaldinmda ytrtyorum, su
anda sag adimimi attim cnm. Simdi de sol
adimimi attim. Ay simdi de sagi attim tekrar

zamanimi ¢calmayin benim, geri zekalilar!”
Abladan ayari aldik, basimizi 6ne egdik, baska
bir adaya ydneldik. Bu kez de orta yasi gec-
mis bir teyze, elinde market torbalariyla evine
dogru yol aliyordu, yanina yaklastik, “Teyze-
cim, sence bilimkurgu bir toplumu gelecege
taslyan bir katalizor midur?” diye sorduk,
“Allah belanizi versin simarik zengin ¢cocuklari,

“Elinde fileyle evine domates, biberlik dolma ve
lahana tasiyan teyzenin hayatina bilimkurguyla
ne katabiliriz? Onun hayatini bilimkurguyla nasil

zenginlestirebiliriz’?”

bilyrmusn? Cok acayip degil mi ya? insan
surekli ayni hareketleri tekrarlamadan du-
ramiyor, ne kadar olagan, ne kadar siradan
bir hayatimiz var, dyle degil mi? Bak simdi
yeniden sag adimimi atiyorum mesela. Ay
¢ok acayip yeminle!” Abla, kendini varolus
felsefesine vermis, WhatsApp’te manitésuyle
derin sohbetler yardiriyor. Durdurduk bunu.
“Pardon cicis, sana bir soru sormak istiyo-
ruz, sence bilimkurgu bir ihtiya¢c midir, yoksa
bir luks mudur?” diye sorduk.

Aldigimiz cevap ilging: “Ay bos bos islerle

¢ekilin gidin gézUimun 6énUnden.” diye azar
isittik.

Taksici bulduk, “Haci bi’ baksana, Interstellar’i
seyrettin mi?” diye sorduk, “Abicim, plakanin
sahibine aksam 500 lira vermem lazim, daha
100 lira bile toplayamadim, herkes kisa me-
safe biniyor, sen ne diyon?” diye dert yandi.
Cebimde kalan son 15 lira vardi, 10 lirasini
taksiciye verdim, oradan da uzaklastik.
Metrobus duragina gittik, oradaki insanlara
soralim dedik, daha sormaya firsat bulamadan
insanlar bizi ezerek duraga gelen metroblse



hidcum ettiler, boyumuzun 6l¢isinU aldik ve
pes edip eve donduk.

Benim arkadas kamerayi ¢ope atti, sonra
mutfaktan bi’ gcay koyup, gelip salona
oturdu, “Abi,” dedi, “Bilimkurgu gergekten
de bos bir ismis.” diye mirildanip elindeki
kumandayla televizyonu acti, Bu Tarz Benim
yarismasinda birbirine laf sokarak kavga
eden ergen irisi kizlar seyretmeye koyulduk.
TUm bu deneyimler beni de derin derin
dustinmeye yonlendirdi. Sapsal bir idealist
gibi toplumun karsisina ¢ikip bundan sonra
bilimkurguya deger verecegiz, hadi herkes
bilimkurgu okusun demekle bilimkurgu
devrimi yapamayacagimizi bir kez daha fark
ettim.

Bu devrimi yapmak istiyorsak, bilimkurgu-
nun insanlarin sorunlarina gare olabilmesini
saglamaliydik. Ancak isin aci gercegdi su ki
ayni felsefe gibi, bilimkurgu da dustnsel ve
teorik bir disiplin ve onu toplumun ihtiyacla-
rinl karsilayacak poptler bir Urine dénustur-
memiz mumkun degil.

Yani elinde fileyle evine domates, biberlik
dolma ve lahana taslyan teyzenin hayatina
bilimkurguyla ne katabiliriz? Onun hayatini
bilimkurguyla nasil zenginlestirebiliriz? Bu
tath tontis teyzemize nasil ki Eflatun’un,
Kant’in, Gothe’nin, Nietzche’nin felsefenin
temellerini olusturan dustncelerini anlatma-
ya kalkismamizin pratik bir faydasi olmaya-
caksa kara delige giren bir uzay gemisinin
insanoglunun gelecegindeki teorik anlamini

da anlatamayiz, anlatamayacagiz.

iste bu yiizdendir ki tontis teyzelerimiz,
taksici amcalarimiz, bavul ¢antali ve 6rdek
dudakli cicis ablalarimiz hi¢cbir zaman Elite:
Dangerous ile, Star Citizen ile, Interstellar

ile ilgilenmeyecekler ve Bu Tarz Benim'i
konusacaklar.

Bu bilingten yola ¢ikarak, bilimkurguyu genis
kitlelere yayma amacini dogru kitleye hedef-
lemek gerektigini de tahmin edersiniz. Tontis
teyzeye bilimkurgu anlatmaya calismanin
degerli zamaninizin kaybi olacagini gérmek
zorundasiniz. Ama henlz dunyayi yeni tani-
yan kucuUk kardesinize, is yerindeki arkada-
siniza, okuldaki kankiskonuza bilimkurguyu

sevdirme sansiniz mutlaka vardir. Sadece
dogru zamanda, dogru Urlnle, dogru 6rnekle
karsisina gcikmay basarmaniz gerekiyor.
Yoksa émrimiz boyunca toplumdan surekli
bu tepkiyi alacagiz: “Ay bos bos islerle ugras-
mayin, ¢ekilin gidin surdan be!’s

LEVEL 27






Just Cause 3

Hic olmadigr kadar eglenceli olabilecek mi”?

Sayfa 32
StarCraft |l Total War: Attila The Order: 1886
Uglemenin son perdesi, Dogu’dan gugli bir PS4’tn 2015’teki en 6nemli
Legacy of the Void geliyor hikUumdar yikseliyor kozlarindan birini test ettik

Sayfa 30 Sayfa 35 Sayfa 36
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Cikis Tarihi Belli Degil Web eu.battle.net/sc2

StarCraft Il: Legacy of the Void

Protoss geliyor!

ir oyun ancak bu kadar uzun strede piyasaya surtlebilir. ge¢ olsun glig olmasin diyerek StarCraft Il efsanesinin son basa-

Heart of the Storm’u ne zaman oynadik, bitirdik, hatirlayan var magini, Protoss'un etrafinda dénen Legacy of the Void'i bagrmiza
mi? Ben hatirlamiyorum agikgast... ik StarCraft Il de bana kalirsa basiyoruz. Bakalim yeni oyun bizi nasil bir maceraya ¢ikaracak,
1994'te ¢ikti, Oylesine eski bir zaman aklima geliyor. Her neyse, oyunun finali nasil olacak... m Tuna Sentuna

| ?

Jim Raynor ilk oyunun kahramaniydi, ikinci oyunda da Sarah Kerrigan Yeni oyunda Protoss maalesef eski gliciinde degil. Eski glicU birakin,
ile Zerg'leri kontrol etmistik. Bu defa Artanis kontrolimuzde. Kendisi ne tim galakside neredeyse bir avu¢ Protoss kalmis durumda. Var olan

savas delisi bir Protoss, ne de pasif kalip 6limU bekleyen bir karakter. Protoss kuvvetleri, Usleri hep Zerg istilasinda dagiimis durumda ve bUytk
Duyumlara gére Artanis’i cok sevecegdiz. bir karanlik s6z konusu.
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Elbette ki sadece Protoss’un etrafinda dénmdyor konu, Terran’i
bolca oyunda gérecegimiz sdyleniyor. Daha ilk gérevierde Jim R:
ile karsilasip onunla birtakim goérevler yerine getiriyor, yol Gzerinde
Terran gugleriyle karsilasiyoruz.

O

Protoss disinda bagka irklar kontrol edip edemeyecegimiz bilinmezken, “Dark
kahramanimiz Artanis’in oynanista da saglam bir yeri olacagi belirtiliyor. yor bu
GUclU bir kahraman olarak savasin gidisatini degistirebilecek.

L

StarCraft evrenindeki en saglam tasarima sahip Irki olusturan Kisisel olarak fav
Protoss, diger irklara gére daha dayanikli bir irk zira her Unitesinde cikmak gercekte
bir kalkan bulunuyor. Saldirilarda ilk 6nce bu kalkan duslyor, daha belirtmemekte 1sra
sonra saglik puani azalmaya bagliyor. strmek icin strateji




Criterion

Her ne kadar parasut-

le, Wingsuit ile ugmak
ulagim icin en iyi yéntem
gibi gbziikse de oyunda
istedigimiz araci da kulla-
nabilecegiz. Araclarn fizigi
ve yol tutusu hakkindaysa
daha 6nce Burnout’ta
galismis olan arkadaglar
ise alinmis. Demek ki arag
kullanimi da eglenceli
olacak!
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Just Cause 3

Bir parastit yeter...

ar Cry 4’te bir helikopter bulunca nasil heyecan-

landiginizi, onunla her yere nasil gitmek istedigi-
nizi hatirlayin. Sonra o helikopteri kaybettiginiz anlari
akliniza getirin. Etrafta ara¢ da yok, kosarak gitmek,
maazallah bir yerlere halat atmak falan... Ne kadar
zor, ne kadar yavas... Istemez miydiniz bir yerden
sUizUllp kus misali ugabilmek? istersiniz, biliyorum!
Avalanche Studios da bunu biliyor, hatta ¢cok uzun
sUredir bu isteginizin farkinda; Just Cause 2’nin
yetmedigini, daha fazlasini istediginizi sizden iyi tah-
min ediyor. iste sadece bu ylizden -para kazanma
dlsUncesinden uzak bir bigimde- yeni Just Cause
oyununu hazirliyor. Hepsi sizin, hepsi bizim icin...

Ucacagiz!

Grand Theft Auto’dan daha fazla sevdigim bir oyun
olmustu Just Cause 2. Senaryo falan uyduruktu
ama Oylesine guzel bir mekanigi vardi ki oyunun,
gamepad'’i elinizden birakmak mimkuin olmuyordu.
Oyunu 6zel yapan, kahramanimizin parasttint
istedigi zaman devreye sokup bir kus gibi ugup
gidebilmesiydi. Aslinda tam olarak ugup gitmiyordu;
bir yerlere kanca atip kendini ¢ekiyor ve salincakta
sallanir gibi, ivme alip yUkseliyordu. Yere hi¢c degme-
den, sadece bu yontemle tim haritayr dolagsmaniz da
muUmkln oluyordu ve bundan inaniimaz keyif allyor-
dunuz. Ayrica havada ucarken ates etmek, bir UssU
basmak da ayr bir eglence unsuru getiriyordu oyuna.
iste bu gtizelliklerin timii ve fazlasi sadece yeni nesil
konsollar ve PC icin gelistirimekte olan Just Cause 3
ile birlikte ddnUs yapiyor. Avalanche yeni oyunda pek
fazla bir sey degistirmiyor; hatta Ubisoft'un Far Cry
4’te izledigi formUIU kullaniyor ama bir dnceki oyunla
arasinda seneler oldugu icin Just Cause 3’U buyUk
bir hevesle bekliyoruz.

Rico pasa yine meydanda

Bir 6nceki oyunun kahramani Rico Rodriguez dé-
niyor; hem de daha olgun bir erkek olarak. (Su an
evde kalmis bir teyzeyim.) Bir 6nceki oyunda olanlar-
dan iki yIl sonrasini konu almasina ragmen bir hayli
yaslanmis gdziken Rico’nun imaji yine de saglam,
bu konuda stipheniz olmasin. Ustelik fiziksel agidan
da hi¢ gerilemis degil.

Rico’nun bu defa amaci, Medici AdasI’ndaki teror
durdurmak. Bu terériin sebebi elbette ki bir diktatdr
(Oneeki oyundaki gibi.) ve diktatérler er ya da geg
yikimalidir ki gergek 6zgurlik halkin olsun. “General
Di Ravello” adindaki diktator tim adaya hukmediyor
ve adadaki tum askerler de onun kontroltinde. Far
Cry 4’teki gibi direnisgiler oyunda yer alacak mi,
bilmiyoruz fakat cogu isi tek basimiza ¢dzecegiz gibi
duruyor.

Parasut yetmezse
Rico’dan devam edelim. Rico’nun yeni hareketleri
arasinda parasttle kendini havalara firlattiktan sonra



Wingsuit’e gecip hizla stizlimek bulunuyor. Rico
yere yaklastiginda tekrar parasute geciyor, salinimini
tamamlayip Wingsuit'le yoluna devam edebiliyor.

Bu muhtesem gecis sayesinde saniyorum ki artik
haritanin bir ucundan diger tarafina gitmek sadece
dakikalar alacaktir.

Onceki oyunda kahramanimiz, bir aracin Ustiine
atladiginda sadece tek bir noktada durabilirken artik
araglarin Uzerinde istedigi gibi hareket edebilecek
fakat dnceki oyunda bulunan araglarin arkasindan,
yanindan sallanabilme &zelligi bu oyunda bulunma-
yacak; zaten hi¢ de gerekli bir hareket degildi.
Parasutinuzt galistirmak i¢in kullanabilecegdiniz kan-
calar, parasUtin disinda bagka islere de yarayacak.
Ornegin, bir askeri hizla giden bir araca baglayarak
surdklenmesini saglayabileceksiniz. Bu kancalardan
bir tuzak kurup araglarin geri tepmesine de neden
olabileceksiniz lakin bunlar planlama gerektirecegi
icin bu isleri cok da kolay bir sekilde gerceklestire-
meyecegiz.

Rico’nun silahlarn hakkinda henlz bir agiklama yok
ama gok enteresan bir gelisme s6z konusu: Sinirsiz
C4 patlayici stokuna sahibiz! Bu patlayicilari bir
Usse serpistirip etrafi darmaduman etmek cok keyifli
olacak bana sorarsaniz.

Dag, tas, orman

Bu defa neredeyiz? Medici. Medici neresi? Bilemeyiz
¢unkU uydurma bir yer. Fakat yapimcilar bu boélgeyi
tasarlarken bol bol arastirma yapmis ve Akdeniz’i
mesken tutmusglar. Evet, ilk defa bir oyunda

Akdeniz sz konusu ediliyor. Akdeniz dediginiz

de Antalya’dan olusmuyor, hemen Turkiye sinirlari
akliniza gelmesin. Yunanistan da Akdeniz, Sicilya
da, Kuzey Afrika da... Yapimcilar tim bu bolgelerin
karigimini ortaya ¢ikarmislar ve bunu bes farkl orta-

ma sahip olan Medici’de birlestirmisler. Ornegin, bir
plaj gbreceksiniz ki kayaliklarla, falezlerle kapli. Aksi
yonde bir bolgedeyse turistlerin ugrak noktasi olan,
kumlar altin renginde bir plaja denk geleceksiniz. ig
kisimlara ilerledikge renk renk giceklerle, bitkiler-

le kapli alanlari kesfedeceksiniz, hemen yaninda
sanayilesmenin mahvettigi dogayla karsilasacak,
bunu astiktan sonraysa ormanlarla kapli, yemyesil
bir bélgeye ulasacaksiniz. Hepsini astiktan sonra da
bizi buzlarla kapli daglar karsilayacak.

Oyun alani 6nceki Just Cause’dan daha buytk degil
belki ama dikey dizlemde ¢ok daha fantastik bir
yilkseklik s6z konusu. Onceki oyunda tirmanilacak
pek bir yer yoktu ama buradaki ytkseklikler tek
kelimeyle bas déndurecek.

Gorsel agidan oyun buyUk ihtimalle cok iyi olacak
zira ekip tam Ug¢ yildir, yemeden, icmeden bu oyun
Uzerinde ugrasiyor ve ikinci oyun da hi¢ de kotu
g6zikmUyordu. Oynanigin da eglenceli olacagr belli
fakat son dénemde biraz fazla “acik diinya” temall
oyun gordigumuz i¢in Just Cause 3’e de baliklama
atlamayabiliriz. Ben yine kendimi tutamam da 6zel-
likle Far Cry 4’ten hevesini alanlar bu oyunu alirken
bir kez daha dustnecektir...

= Tuna Sentuna

LEVEL 33
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Nasil bir oyuncusunuz?

orku oyunlarini seven oyuncular fazlasiyla memnun

edecek oyun SOMA, oyuncularla bulusacagr ani
bekliyor. Kaliteli ve orijinal korku oyunu denildiginde
bilinen efsane oyunlardan érnek gdsterebilirsiniz. Bu
efsanelerden bir tanesi de kendi gapinda buyuk bir
kitleyi etkileyen Amnesia olacaktir. En azindan FPS ile
kagma - saklanma gibi durumlari basaril bir sekilde
yasatiyordu. Frictional Games’in yakinda ¢ikacak yeni
oyununun ismiyse SOMA olacak.
2015'in baglarinda gikacak olan oyunun Amnesia’dan
esinlendigi apacik ortada. Ancak yapimcilarin
2011’den beri oyunu yaptiklarini belirtmeleri ilging bir
durum. Her ne kadar Amnesia’nin evrim gegirmis hali
olsa da SOMAnIn daha farkll bir kurgusu olacak.
PC ve PS4 platformlarina gikacak olan SOMAnin “gel-
mis gecmis en korkutucu oyun” olacagini syleyenler
az degil. Yapimcilarin ¢zellikle “varolusunuzu sorgula-
yacaksiniz” tarzinda olaylardan bahsetmesiyse durumu
daha da ilging yapiyor. Oyun “PATHOS-2” isminde
bir sualti kontrol tesisinde gececek ve oyunda insan
karakteristigi almaya baglayan bir makine olacak. Bunu
duyunca aklimiza gelen ilk isim GLaDOS olabilir. Ancak
bu karakterin yavas yavas insanlasmasi ve insanla-
sarak korku verebime dustincesi bile garip duygular
uyandiriyor.
Sadece bu degil, oyun boyunca “Makinelerin bilinci olur
mu?” ve “Ozglir irademiz var mi?” tarzinda sorularla da
sikga karsllasacagdiz. Oyun futuristik bir korku oyunu
olarak bizi karsilayacak ki bu, isi daha da rahatsiz hale
getirmis. Yapimcilarin dedigine gére oyunda kullanila-
cak tema, karsimiza ¢ikacak yaratiklarda somutlastirila-
cak. Bu yaratiklarinsa bildigimiz tiplerden uzak, oldukca
garip bir tasanmi olacak. Zaten simdiden bu kadar
ayrintisi olan bir oyun icin siradan karakterler bekle-

yemeyiz cUnkl oyuncularnn ve yapimcilann beklentileri
simdiden oldukga yUksek.

Su ana kadar yaymlanan goruntilerde yine nesne
toplama - birlestirme ve hayatta kalma dgeleriyle karsi-
lastyoruz. Hik&yenin sualtinda gegme kismi tamamiyla
psikolojik bir durum. “Ne kadar kacarsaniz kagin, zaten
su altindasiniz” baskisi bu karanlik ortamlarda oyuncular
oldukgca gerecektir. “Karsilasacagmiz yapay zeka bize
ne sekilde etki edecek?” sorusu su anda biraz gizemli
bir soru. Frictional Games de bu konuda agiklama
yapmay! es gegmedi: “Dinyamizin buydk kismini kap-
layan okyanuslar hakkinda hala yeterli bilgimiz yok. Cok
diplerde yasayan kesfedimemis yaratiklar, glines i1siginin
derinliklere ulasmamasi ve basincin getirdigi baski bizi
sualtina dogru géturdd”

100 metrelik bir basing farkinin bile insani paramparca
etmesinin yaninda kesfediimemis derinliklerde ne olaca-
g1 sorusunun gizemi dikkatlerini gekmis olmall. Anlasilan
o ki Abyss benzeri yasam formlaryla karsilasabilecegiz.
Ancak bu yaratiklar muhtemelen olabildigine vahsi
olacaklar. Okyanusun bir yaratik cehennemi olmasi,
yapimcilarin bir numarali esin kaynagdi olmus.

Zaten gosterilen videolarda bazi bollimlerdeki mekan
tasanmlar bana H.R. Giger'in Alien’'ini hatirlatti. Tabii

ki bu sekilde dUstnUrsek korku temasi degismiyor,
aksine karsimiza anlam veremedigimiz veyahut Uzerinde
deneyler yapacagimiz cesetler cikabiliyor. Her yerde
olum varken dlimden kagmaya calisacagimiz hastalikli
bir oyun olacak SOMA.

SOMA fikrinin 2010’da tesadUfen ¢iktigini belirten
yapimcilar, anlik bir hevesle oyunu bu hale getirmisler.
Oyun simdilik Amnesia severlere hitap ediyor ancak tim
korku oyunu severlerin dikkatini kisa stirede gekecektir.
Karanlik bizi caginyor...



Total War: Attila

Dogudan gelen glic

Total War: Rome |l ile kendinden ge¢gmis bir oyun
sever olarak, yeni bir devam oyununun ¢ikisini heye-
canla bekliyordum ¢UnkU ¢ikacagindan stiphem yoktu.
Rome: Total War’a gelen Barbarian Invasion paketinden
sonra Rome II'nin devaminda da Dogu temall bir sey
yapllacagl kesindi fakat adinin “Attila” olacagindan emin
degildim. Nitekim oyunun ¢ikisina az bir stire kaldi ve
ben de bu gok sevdigim serinin yeni Uyesi icin detayll
bir aragtirma yaptim. Iste sonuclar...

Degisen gii¢ dengeleri

395 yill, Roma igin birgcok seyin degismeye basladigi
déneme tekablll eder. Ortadogu’dan, iskogya top-
raklarina kadar uzanan imparatorluk hem Dogu, hem
de Batr'ya hikmeden son imparator Theodosius’un
olimuyle calkalanmaya baglar. Gegen zaman iginde
Roma’daki ydnetim glicu, daha ¢ok Konstantinapol’e
kayar ve bugiin istanbul olarak isimlendirdigimiz sehir
blyUk bir merkez haline gelir. Bu tarihi takip eden
dénemlerde hatin sayilir miktarda Romali, Paganligi terk
edip Hristiyanligi secer. Merkezi otoritenin sallanmaya
basladigl, askeri guclerin kendi icinde gekismeye girdigi
bdyle bir ddnemde, Dogu’dan “Atilla” adindan bir hii-
kimdar yukselir ki sonrasini zaten biliyorsunuz...

Yeni oyunda ilk dikkat geken durum, Atilla’nin “karanlik”
olarak tasvir ediimesi; her ne kadar bir noktaya kadar
dogru olsa da Uzerinde ziyadesiyle tartisimasi gereken
bir konu ve umarim oyunun inceleme yazisinda durum-
dan bolca bahsedebiliim. ikinci dikkat gekici gelis-
meyse Dogu’nun Bat'ya olan etkileri ki zaten degisen
dunya duzenini Total War: Attila’da diplomasi ve politika
6zelinde harika bir sekilde gorecegiz.

Bildiginiz Gzere Total War oyunlarinda politika blytk

Onem arz eder ve hemen her oyunda bir sekil-

de politikaya bulasinz. Yeni oyunda artik bu igler

¢ok daha kolay hale getirimis. Bir kere karisik

gibi gbzlken diplomasi arabirimi bastan asagiya
degismis. Akabinde diplomasi menUstinde karsimiza
¢lkan harita Uzerinden hemen her tUrll ince detay
gdzlemleyebiliyoruz. Ordular, ajanlar, yerlesimler,
kusatmalar ve kaynaklar tek tek segilerek incelene-
biliyor. Ayrica Known Factions kisminda bélgelere
gdre ordu guglerini, dini inanglar, bars durumunu,
ticaret isleyisini ve boélgelerin bize karsi aldir tutumu
gdrmek mumkun olacak. Daha dnceleri bazi oyun-
cular i¢in zorlayici olan evlilik konusunda da bUyUk
kolayliga giden Total War ekibi, tek bir tusla bu iglemi
gergeklestirmemize imkan sunacak. Aile ici ve aile
disi baglarla olan dengeyi saglamak icin gelistirilen
menU sayesinde kontrolln bizde oldugunu daha
fazla hissedecegimize sliphe yok. Toplamda dokuz
parcaya bolinmis olan Power bari, ailemizin askeri
ve siyasi giicUnUn yansimasini gosterecek, azaldikca
halk tepemize ¢ikacak, arttik¢a biz halki eziyor hale
gelecegiz. Her sekmenin birbirinden farkli arti ve eski
bonusu bulunuyor ve verilen bilgilere gére en dogru
hamle, bu bari yizde 50 ile 60 arasinda bir noktada
tutabilmek. Vali atamak da artik gok daha kolay hale
gelecek. Bir valiyi daha yUksek ritbeli bir komutanin
yanina atayarak daha hizll gelismesini saglayabilece-
giz, ayni zamanda bulunduklan boélgelerin her tarld
savasinda boy gosterebilecekler.

Simdilik durum bu en sevdigim okur. Gelisen ve ye-
nilenen bir Total War oyunu daha yolda anlayacagin.
Simdilik tek yapman gerekense beklemek...

m Ertugrul Slingli

Alev Alev

Savas kismina bak-
tigimizda simdilik
¢ok buyuk degisik-
likler gérmUyoruz
ama Dynamic Fire
teknolojisiyle hem
alev grafiginde,
hem de etkisinde
inanilmaz degi-
siklikler meydana
gelecek.
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Fragman

Sunulmus olan
demonun nasil bir
oynanisa sahip
oldugunu gozleriniz-
le gérmek istiyorsa-
niz, hemen LEVEL
DVD’den oyunun
“gameplay” fragma-
niniizleyin. Kaydi
ben yapmadim ama
ben de pek farkli bir
oynanista bitirme-
dim o balimd...

The Order: 1886

Zeplinde olay var!

Oyunlarin tam slrimlerinden gok, zaman za-
man “preview” adi altinda demo surtmleri eli-
mize ulasiyor ve bu oyunlarin bazilari -mesela
The Order: 1886- bizleri, tam strlim oyunlara
ulagsmaktan bile fazla mutlu ediyor. DisunUn ki
kimsede oyun yok henlz, uzun suredir oyunun
videolarini izleyip bilgilerini topluyoruz ve bir
anda elimize demosu ulagiyor... Muhtesem bir
tecriibel

PS4’e 6zel olarak geligtirilen The Order: 1886,
fragmanlarindan, gdérsellerinden gérduguniz
kadar guizel bir oyunmus gergekten. Hayir, oy-
nanis bambaska degil, hayir, bu oyunda bilme-
diginiz pek bir sey yok fakat ortaya ¢ikmakta
olan yapim herkesi mutlu edecek seviyede.
Oyunun hangi kismi bize sunulmus, emin
olamadim fakat bir zepline sizdigimiz bir b&lim
s6z konusuydu. Her ne kadar ekipge hareket
ediyor olsak da sadece bir kiginin kontrolu
bize birakildi ve onunla birtakim igleri yapmaya
koyulduk.

Anladigim kadariyla oyun zaman zaman bizi
gizli olmaya itecek, zaman zaman da silahlar
fora diyecek, tum cephanemizi digsmanlarimi-
zin Uzerine bosaltacagiz. Olayin gizlilik iceren
boélimunde zor bir sey gérmedim; digman-
larin devriye yolunu gézlemleyip yavasca
arkalarindan yaklasiyor ve Uggen tusuna, bize
belirtildigi sirada basiyoruz. Buradaki sistem
biraz ilging zira 6rnegin Shadow of Mordor’da
dismanin arkasina gectigimiz saniye onu
sldirebiliyorken, burada Uggen tusuna bas-
mak i¢in kisa bir stre beklememiz gerekiyor.
Saniyorum ki birden fazla disman etrafta
dolasirken bir ninja hizinda katliam yapama-
yacagiz...

Olayin aksiyon kismindaysa iki farkli silah ve
bir gesit el bombasi ile neler yapabilecegimizi
gordik. Biraz Call of Duty’den &zenilen bir
ana sahit oldum silahimla herkesi éldtrmeden
once; radyodan, tetikgi ttfegimin durbdnlyle
dismanlarimin hangilerinin sahte koruma
oldugunu anlamam istendi, her buldugum
dismanda da radyodaki ses beni onayladi.
(Daha yeni Advanced Warfare’da bdyle bir go-
rev yapmistik.) Dismanlari ayirt ettikten sonra
da tlfekle ates ederek catismay baslattim,
etraf darmaduman oldu. Savas mekanigi cogu
siper almall oyunda olandan farksiz; saklani-
yor, siperden ¢ikip ates ediyor ve yolumuza
devam ediyoruz. Yapay zeka yine ¢ok iyi

degil ama kotl de sayllmaz. Mesela pompal
tlfek tasiyan bir disman mutlaka yakininiza
gelmeye cgalisiyor, uzaktan sagma sapan ates
etmiyor. Tabii ki yine amagsizca kosabilen ve
saklanmayi beceremeyen dismanlar ¢ikiyor
karsiniza ama bunlardan ancak PlayStation
5’te kurtulacagimizi distdnUyorum.

Bu ates etme, saklanma safhasinda enteresan
bir sey géziime ¢arpmadi fakat demo son-
landiginda bu anlardan ¢ok keyif aldigimi ve
fazlasini istedigimi fark ettim ki demoda bahsi
gecen enteresan silahlar yoktu bile.
Saklanma ve ates etme anlarinin arasinda bir
cesit kapl agma, bir seyleri devreden ¢ikarma
mini oyunlari da bulundugunu belirteyim ama
bunlarin da pek orijinal oldugunu séyleyeme-
yecegim.

The Order: 1886, lanse edildigi gibi gercekten
iyi bir oyun olma yolunda hizla ilerliyor, Subat
ayinda herkes bu oyunu alacak, simdiden
sOyleyeyim. m Tuna Sentuna



Yapim Volition Dagitim Deep Silver Tur Aksiyon Platform PC, PS4, Xbox One

Cikis Tarihi 23 Ocak 2015 Web www.saintsrow.com

Saints Row: Gat out of Hell

Cehennem’de dugun var!

A(;lk dunya oyunlarinda gérev yapmaktan sikilip
ozgurce hareket etmeyi hepimiz seviyoruz.
Etrafa saldirmak, yeni mekanlar kesfetmek, cilginca
aktivitelerde bulunup hunharca etrafta kogsmak

bu oyunlarda yer alanlarin vazgecilmezleri arasin-
da. Zaten oyunlar da cazip kilan, gercek hayatta
yapamadiklarimizi oyunlarda yapabilmek degil mi?
Acik dunyanin nimetleri bu kadar glizelken, oyun
aleminin yaramaz ¢ocugu Saints Row serisi bu
guzellikleri biraz ¢ilginca yorumluyor.

2006’dan bu yana, ilk Saints Row’un ¢ikisinin lize-
rinden tam sekiz yil gecti. Her oyununda maceranin
ve aksiyonun tavan yaptigi dinyanin kapilarini ardi-
na kadar acip bizleri kimi zaman ¢ete savaslarinin
arasinda birakti, kimi zaman dunyayi istilaya gelen
uzaylilara karsl savas vermeye zorladi. Simdiyse bizi
cehennemin dibine gétirmek icin geliyor!

Yapimci Volition, 23 Ocak itibariyle Saints Row
IV’Un bagimsiz ek paketi Gat out of Hell'i bizlerle
bulusturmus olacak. Burada “bagimsiz” kelimesine
dikkat etmenizi istiyorum ¢tinkl bu ek paketi satin
alip oynayabilmek icin Saints Row IV sahibi olmaniz
gerekmiyor. Gelelim oyunun ilging oldugu gibi, bir

o kadar da absurt hikayesine: Yeralti dinyasinin
hiktmdarn olan Seytan, kizi Jezebel’i evlendirmek
icin Saints liderini kizina en uygun aday olarak belir-
leyip onu cehenneme gekiyor. Johnny Gat ve Kinzie
Kensington ikilisiyse patronlarini takip ederek onu
kurtarmak ve seytani durdurmak icin amansiz bir
mucadelenin icine atiliyor. Ek pakette bize sunulan
dinyanin blyUkligu Saints Row IV’Un yarisi kadar.

Yine de acik duinya severleri tatmin etmeye yete-
cektir. Oyunda bahsi gecen iki karakterden birini
kontrol ediyor, dnceki oyunlara ek olarak da birgok
yeni silah ve ekipmanla tanisma imkani buluyoruz.
Dusmanlara veba hastaligi yaymak icin kurbaga ve
bocek firlatan silahlar, yercekimine meydan okuyup
daha 6zgurce hareket etmemizi saglayan Melek
Kanatlari, etrafta deli gibi kosturup dismanlara
saldiran minik seytanlar bunlardan sadece birkag!.
En dikkat ¢ekici ve kullanigl silahsa agir makineli
tufekler ve es gudumlu flzelerle désenmis olan
televizyon koltugu. Sanki televizyon karsisinda
oturuyormus gibi koltuga yayilip hareket ediyor

ve etrafa durmaksizin mermi, fuze yagdirip zaten
kaos ortamina sahip cehennemi daha da kétl hale
getirmekten kendimizi alikoyamiyoruz. Bu arada
silah isimlerinin, hikayelerin incil’e dayali oldu-
gunu ve oyun boyunca yedi bUyUk gliinahtan da
manzaralar gérecegimizi belirtmeliyim. Cehennem,
Saints Row icin farkll kurallara sahip garip bir yer.
Bes seytani adadan olusan bu yeralti dinyasinda
Seytan’in yUkselen gazabini durdurmak igin savas
seytanlarina karsi verecegimiz mtcadelelerde tim
gbrev aktivitelerini siraslyla tamamlamamiz gereki-
yor. Fakat serinin dnceki oyunlarinda oldugu gibi,
yine bizi fazlasiyla mesgul edecek ana gdrevler ve
bol miktarda acilabilir yan gérev bulunuyor. Saints
Row evrenine uygun olarak tasarlanmis basarili
cehennem tasviriyle Saints Row: Gat out of Hell,
eglenceli ve keyifli anlar yasayacagimizin garantisini
veriyor. Bekleyip hep birlikte gorecegiz. m
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Altin

9,5 - 10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Gimus X

8,5-9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Vainglory

MOBA'dan ayr kalamayanlara mobil ¢6zum

Sayfa 41
Tiny Striker Kingdom Rush Call of Duty
Pikselli barajlar falsolarla Serinin yeni oyununda Efsanevi karakterlerle
asma oyunu dlismanlara yine gecit yok farkli bir macera

Sayfa 41 Sayfa 42 Sayfa 42



H MOBIL

Refleksleriniz nasil?

Mobil platformlara “tempo” geliyor

\/\/arCheSt ve Splash Damage, girdikleri ortakligin
sonucu olarak ortaya c¢ikan yeni mobil oyun
Tempo’yu duyurdu. Adindan tahmin edilecegi tzere

aksiyona dayall bir temel Uzerine oturtulan oyun, mekan

olarak Londra’yl mesken tutuyor. Oynanis konusunda
QTE, yani aniden ekranda beliren hamlenin yapiimasi
sistemini kullanan Tempo’nun hikayesiyse 6zel kuv-
vetlere bagll komandolarin Londra’yl korumasi Gzerine
kurulu. iOS cihazlar igin gelistirilen oyunun ¢ikis tarihi
olaraksa bu yilin baslari, hatta bu ay hedefleniyor. m

Mobile transter

Lords of the Fallen mi geliyor?

kim ayinin sonuna dogru PC, PS4 ve Xbox One

platformlari igin satisa sunulan Lords of the Fallen,
Dark Souls’a benzer yapisiyla oyuncular tarafindan or-
talamanin tzerinde bir begeni kazanmisti. Aralik ayinin
ortalarinda ortaya ¢ikan “mobil platformlara transfer”
haberleri sonrasi Cl Games’in CEQ’su Marek Tyminski,

iOS ve Android platformlari icin Lords of the Fallen din-

yasinda gecgen yeni bir mobil oyun tzerinde calisildigini
ve oyunun c¢ikis tarihi olarak 2015 yilinin hedeflendigini
acikladl. m

40 LEVEL

Chinatown geld

Dort yillik bekleyis sona erdi

G rand Theft Auto serisinin mobil
platformlardaki uzantisi Chinatown,
iOS suriminden doért yil sonra Android
cihazlar igin satisa sunuldu. ilk olarak
2009’da PS Vita ve Nintendo DS i¢in
piyasaya sUrUlen oyun, bir yil sonrasinda
iOS igletim sistemine sahip cihazlar icin

satisa sunulmustu. O dénem Android
kullanicilarindan biyUk talep géren
ama karsilik bulamayan oyun, belki de
herkesin unuttugu bir ddnemde, Ustelik
birgok GTA oyununun yayimlanmasinin
ardindan Google Play’de 6,49 TL'den
yerini aldi. m

Trnals: Frontier'a PvP

Rekabete yeni bir boyut

krobatik motosiklet sirls oyunlarinin énde

gelen ismi Trials’in mobil platformlardaki
Uyesi Trials: Frontier, Aralik ayinda gelen giin-
cellemeyle PvP multiplayer destegine kavustu.
Bunun ne anlama geldigini tahmin ediyorsu-
nuz saninm. Artik diger oyuncularin “hayalet”
performanslarina karsi micadele edip onlar

geride birakmaya caligiyoruz. Kazanilan her
zafer, siralamadaki yerimizi ylkseltirken, bu

sUrecte 16 yeni pisti de acabiliyoruz. m



Tir MOBA Platform iOS Fiyat Ucretsiz

Vainglory

Mobil'de MOBA bu sefer ¢cok zevklil

Daha once de mobil ortamda MOBA
oyunlari denemis ama gcogumuz
bilgisayarin verdigi tadi yakalayamadigimiz
icin sevememistik. Acikgasi Vainglory bu
anlamda beklentilerimize daha ¢ok karsilik
veren guzel bir oyun olmus.

Oyunda Assassin, Mage, Protector, Sniper
ve Warrior olmak Uzere bes tane karakter
sinifi bulunmakta. Simdilik sadece 11 karak-
ter icerisinden kahramanimizi secebiliyoruz.

3v3’luk karsilagsmalar seklinde, oyun ortalama
20 dakika civarinda suruyor. Harita ve ka-
rakterler ise gorsel anlamda oldukca tatmin
edici. Ormanda aniden Uzerinize atlayan
hero’larin yarattigi heyecan da cabasi.
Tipografik ve arayliz acisindan biraz zayif
gbzUkse de oyunun en ¢ok cezbeden yani,
“touch” dzelligi ile MOBA oynamanin keyfini
basarili sekilde entegre edebilmis olmasi. Son
vurus yapmak, skill kullanmak goérsel anlam-

da oldukga rahat secilebilir bir hale getirilmis.
Takim savaslarinda ekranin kicuk olmasinin
verdigi kansikligi minimuma indirgeyen grafik-
ler kullaniimis.

Yapimcilar oyunu gelistirirken profesyonel
MOBA oyuncular ile ¢alistiklarini paylasmiglar
ve UnlU League of Legends oyuncularini kulla-
narak reklam filmi cekmisler. Oyun Ucretsiz ve
Turkce secenegdi de mevcut. MOBA sevenler
bence kesinlikle denemeli. m Puan: 8

TUr Spor Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

Tiny Striker =

Falsonun krali

({ Azicik daha saha vurdum mu girecek gibi, valla!” gibi cimleler bu oyu-
nu oynarken kolaylikla agzinizdan gikacak. Tiny Striker ya da Turkge-
lestirmemiz gerekirse bidik forvet, bir dizi parmak hareketiyle oynadigimiz
basit ama eglenceli bir futbol oyunu. Basit cizimleri ve gorselleriyle oldu-
gundan fazla bir sey olmaya ¢alismiyor oyun. Ufak adamciklardan olusan
barajimizin yanindan, parmagimizla topu imkéansiz acllarla falso vererek

aglara yollamak bize dustyor. Bolimler ilerledikce zorlasan vuruglar,
oyun sonuna dogru “Beckham da kimmis!” moduna girmenize neden
olsa da bir parmak hareketi caba icin bence gayet etkili. m Puan: 8

e N e AN

Tir Strateji Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Wicked Lair

Bazen kot olmakta lyidir

\/\/icked Lair'in konsepti, aslinda bir yandan da hikayesi de. Siz zinda-
ninizi ydneten bir zebanisiniz ve haliyle bin bir diyardan kahraman
pesinizde. Buradan itibaren iki oynanis modu var; bunlardan biri Survival,
digeriyse Town Attack. Survival modunda ekranin tizerinde bulunan
kasabadan yapilan sonsuz saldirilar karsilarken, Town Attack’deyse bu
kasabay! yikip oyunu kazanmak muimkin. Problemse oyunu ¢ézdikten
sonra basliyor ¢clnku ilerleme sansiniz yok ve oyun kendini tekrar ediyor.
Kule savunma oyunlarini seviyorsaniz ve iginizdeki seytan sizi diirtlyorsa
bir deneyin derim. m Puan: 7




H MOBIL
’

En Populer Ucretsiz iOS Oyunlari

\ 77‘\ 1. Looney Tunes Dash!

| 77‘\ 2. Brothers in Arms 3: Sons of War
| 77‘\ 3. Candy Crush Soda Saga
| 4. SImCity Buildit

[_J 5. Candy Crush Saga

En Popiiler Ucretli iOS Oyunlari

| 1. Minecraft: Pocket Edition
\77 | 2. Bike Baron
\77 | 3. LEGO The Lord of the Rings

\7 | 4. Construction Simulator 2014

\ : \ 5. Threes!

AR
l'l
En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

[j] 1. Subway Surfers

| ] 2. Candy Crush Saga

(N
TN

| ] 8. Candy Crush Soda Saga

—

TN

[ ] 4. Sniper 3D Assassin: Shoot to Kill

N

[ J 5. Modermn Sniper

En Populer Ucretli Android Oyunlari

1. Minecraft: Pocket Edition

4. Grand Theft Auto: Vice City

)
)
") 3. Gonstruction Simulator 2014
)
)

5. Grand Theft Auto: San Andreas

42 LEVEL

Tur Strateji Platform iOS, Android Fiyat 6,49 TL / 6,75 TL

Kingdom Rush Origins *

Altina htcum!

ronhide Game Studio, son oyunu King-

dom Rush Origins ile karsimizda! Kule
savunmasi severlerin yakindan tanidigi
seri, dnceki oyunlarin getirdigi basarinin
meyvelerini fazlasiyla toplamaya devam
ediyor. Oyunun mekaniklerini bilmeyenlere
Ozet: Bin bir gesit digman, kraligimizdan
gecmeye calisirken yollarina gesitli birlik
ve engeller koyarak onlari durdurmaya
calislyoruz. Oyunun animasyonlari her
zamankinden ¢ok daha temiz ve gok daha
detayll olmakla beraber bize kimi zaman
muzikler igeren, kimi zamansa oyunun
gidisatini direkt etkileyebilecek segenekler

sunuyor. Bu durum oynanisin akiciligiyla bir-
lesinceyse bagmlilik yapiyor. Tek sikinti, eski
oyunlarla karsilastiridiginda buyuk yenilikler

olmamasi. Kagirmayin derim. m Puan: 8

4 N

\_ /

Tur Strateji Platform i0OS, Android Fiyat Ucretsiz

* Ca

| of Duty: Heroes

Seriye farkli bir bakis

rtik sanirm hepimiz haftada bir Call

of Duty haberi okumaya, ayda bir
de yeni bir oyun modunu oynamaya
alistik. Serinin mobil pazardaki son de-
nemesiyse Heroes. Adinin “Call of Duty”
olmasina aldanmamak lazim, Heroes
aslinda bir strateji oyunu. Kurdugumuz
karargahin etrafini dncelikle cesitli
sekillerde guclendiriyor, zaman zaman
rakibimize casuslar yolluyor ya da tank-
lanmizla cgesitli “diyaloglara” giriyoruz.
Oyuna ismini veren 6ge olan Heroes ise
burada devreye giriyor. Onlar aslinda
serinin diger oyunlarindan tanidigimiz

Soap veya Captain Price gibi, emirlerimizi
bekleyen kahramanlarimiz. Us patlatarak “kill
streak” almaya hazir misiniz? m Puan: 7

4 N

Tur Bulmaca Platform iOS Fiyat 6,49 TL / 6,73 TL

Five Nights at Freddy's 2%

Sonsuz korkul

ani bir korku filmine girersiniz ve ¢I-

karken sizi dyle bir noktaya getirmis-
tir ki “Neden? Neden girdim bu filme?!”
dersiniz ya, iste ayni sdyle bu oyun icin
de gegerli. Serinin ilk oyununu oyna-
mayanlara 6zet: Bir cocuk restoraninda
gece bekgisisiniz ve amaciniz sabah
olmasini beklemek. Tek sikinti restoranin
ici robot oyuncaklariyla dolu ve sevgili
patronunuz bu oyuncaklarin her an uya-
nip ik gérdUkleri insani “sevgiye bogabi-
lecegini” séylUyor ki bu insan da sizsiniz.
izlemeniz gereken 12 kameraniz, bir pill
el feneriniz ve sevgiye bogulmak tzerey-

ken kullanabileceginiz oyuncak maskeniz var.
Oyunun sesleri ve gorselleri o kadar etkili ve
bagimlilik yapici ki uzun geceler uykulariniz
kacacak. m Puan: 8

4 N




Bl DOSYA KONUSU

201 4unen|y|oyunu

Yiin Oyunlan

Sizin se¢iminiz de 6nemli!
y Her yil oldugu gibi, bu yil da secimlerimizi yaptik ve eminiz ki sayfalari ¢cevirdikge yine “En iyi aksiyon oyunu 6dult buna

verilir mi?”, “lyice sagmaladiniz siz!” gibi yorumlar yapacaksiniz. O halde sizi yine Twitter’a alalim ve size s¢z hakki taniyalim.
#2014Uneniyioyunu hashtag’iyle 2014’Un size gdre en iyi oyununu sebebiyle beraber Twitter'dan paylasin, bizi ikna edin, strpriz
hediyeler kazanma sansi yakalayin.




En lyi SimUlasyon

Yapim Coffee Stain Studios Dagitim Coffee Stain Studios Platform PC

En lyi Stratej]

Yapim Firaxis Games Dagitim 2K Games Platform PC

LVL208

7,5
Sefik

LvL214

8,5
Ertugrul




En lyi Aksiyon WL215

9,7

Tuna

Yapim Rockstar Games Dagitim Rockstar Games Platform PS4, Xbox One

En lyi DOVUS

Yapim Capcom Dagitim Capcom Platform PS3, Xbox 360
LVL210

9,1

Tuna




En lyi Bulmaca / Puzzle

Yapim Sirvo Dagitim Sirvo Platform Xbox One, iOS, Android

En lyi Platform V215

9,0
Ertekin

Yapim Sumo Digital Dagitim Sony Platform PS3 PS4



En lvi Bagmsiz

Yapim 11 bit studios Dagrtim 11 bit studios Platform PC

En lyi Shooter

Yapim Bungie Dagitim Activision Platform PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One

LVL215

7,06
Ertugrul

LVL213

38,3

Tuna




8,5

Ertugrul

En lyi Adventure / Macera

Yapim Telltale Games Dagitim Telltale Games Platform PC, PS3, PS4, Xbox
360, Xbox One, PS Vita, iOS, Android

=e |y| RPG LVL215

9,2
Ertugrul

Yapim BioWare Dagitim Electronic Arts Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One



LvVL214

En lyi Yans 0.0

Sefik

Yapim Playground, Turn 10 Dagitim Microsoft Platform Xbox 360, Xbox One

En lyi Multiplayer Online e

9,0

Tuna

Yapim Blizzard Entertainment Dagitim Blizzard Entertainment Platform PC, iOS, Android



En lyi MUzik / Ritim

Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Platform PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One

= |y| SDOI’ LVL213

8,5
Sefik

Yapim EA Sports Dagitim Electronic Arts Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One, PS Vita



En lyi PS Vita

Yapim Spike Chunsoft Dagitim NIS Platform PS Vita

=e |Y| Mol LVL207

9,0

Tuna

Yapim Blizzard Entertainment Dagitim Blizzard Entertainment Platform PC, iOS, Android






En i Playstation 3 VL2065

9,0
Sefik

Yapim Naughty Dog Software Dagitim Sony Platform PS3

En lyi Playstation 4

LVL212

Yapim Naughty Dog Software Dagitim Sony Platform PS4 9’ 2

Tuna




n lyi Xbox 360

Yapim Respawn Entertainment Dagitim Electronic Arts Platform PC, Xbox 360, Xbox One

En lyi Xbox One

Yapim Playground, Turn 10 Dagitim Microsoft Platform Xbox 360, Xbox One

LVL207

3,7

Tuna

LvL214

9,0
Sefik




LVL215

9,2
Ertugrul

En lyi PO

Yapim BioWare Dagitim Electronic Arts Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One

En Cok Beklenen

Yapim CD Projekt Dagitim CD Projekt Platform PC, PS4, Xbox One



VB YN Oyunu

9,2

Yapim BioWare Dagitim Electronic Arts Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One



LEVEL Top &

Firat Sefik

Tuna Ertugrul



ROLEPLAYING

GUNLUKLER

Alt kulttr hakkinda her sey burada... - Ertugrul SUngu

PG okurlari, herkese selamlar. Bu ay yine

bir réportajla karsinizdayim. Her gecen
gun giderek daha da populer hale gelen
online yayin konusuna ben de daha fazla uzak
kalmak istemedim ve uzun yillardir arkadasim
olan Basar “Ghost” Coskunoglu’nu sayfalari-
miza davet ettim. Kendisi, benim de yakinen
takip ettigim ve sizlere cogu zaman hakkinda
bilgi verdigim Magic: The Gathering konusun-
da bir hayli iddiali. Eh, birgok MtG sever gibi
Basar da Hearthstone: Heroes of Warcraft’i
¢ciktigindan beri deneyim ediyor ama genel ge-
¢er oyuncu kitlesine nazaran bir de igin egitim
kismina yéneldi. Once Tiirkce olarak bagladigi
HS yayini kisa stirede blyuk ilgi toplayan ve
akabinde ingilizce yayina gecerek dev bir adm

atan Basar’a kocaman bir merhaba diyorum....

58 LEVEL

N

Ertugrul Siingii: Ben seni yillardir tani-
yorum ama o klasik okuyucuyla tanisma
kisminin bir listiinden gecelim istersen.
Kisaca kendinden bahseder misin?

Basar Coskunoglu: Selam Ertugrul, hos
bulduk. 1996 yilinda MtG ile kart oyunu mace-
rama basladim. ilk 10 yil son derece aktif bir
sekilde gecirdikten sonra tempoyu biraz du-
strddm. Bu 10 yil boyunca dokuz kere TUrkiye
Sampiyonasi dlizenlendi, hepsinde ilk sekize
girip yurtdisindaki organizasyonlara katilima
hakki kazandim. Ne yazik ki bu turnuvalarin
hepsine gidemedim, gittiklerimde de yurtigin-
deki performansimi sergileyemedim. En basa-
rli oldugum turnuva, hatirlayabildigim kadariyla
2001’de Milan’da yapilan Avrupa Sampiyo-
nasi idi. Yaklasik 450 katilimci arasindan 76.

olmustum. Nostaljiye bir son verip ginimuize
doénecek olursak su anda . U. Astronomi

ve Uzay Bilimleri B&IumU’nde doktorami
bitirmekle ugrasiyor ve her zamanki gibi, bol
bol oyun oynuyorum. HS’a basglayisimsa
2018 baharindaki kapall betanin sonlarina
dogru oldu.

ES: HS oynamak sence zor mu? Kolay
go6ziiken zor bir oyun mu, yoksa ezber-
den oynanabilecek bir yapida mi?

BC: HS'ye baslayip oyun mekaniklerini
kavramak oldukga kolay. Aynen soyledigin
gibi, kolay gozuktigu halde aslinda o kadar
kolay olmayan bir oyun. Sonugta oyunun
esasl insanlara karsi oynamaktan geciyor.
Amag, kurdugun tuzaklara onlar dusur-
mek, onlardan daha zekice davranip planlar
yapmak oldugu i¢in bu durum dogal olarak
oyunu zor bir hale getiriyor. Her ne kadar
hile yaparsa yapsin, bir yapay zekay tuzaga
dusurmek baska bir sey, bir insani kandirmak
baska. Oynayanlar bilirler, efor gdstermeden,
“lay lay lom” seklinde oynanan bir oyunla
varilabilecek yerin Ust sinin yaklasik olarak
Ranked Play icin 10. seviye, Arena’da da
bes galibiyet. Tabii ki bu degerler oynayabilir
ama ana fikir degismiyor; bir yerden sonra
oyunu dikkatli oynayan, destesi diizgin

olan insanlarla eslesiyorsun, bu da “lay lay
lom” tarzinda oynayan bir kisi icin zorlu bir
rakip anlamina geliyor. Oyunu daha rahat bir
kafayla oynamak isteyen oyuncular i¢in ben
Ranked Play modunu tavsiye ediyorum. Bu
modda insan, destesini ¢cok oynarsa karsidan
gelebilecek kartlar bir dereceye kadar 6ngo-



NE IZLEDIM v

Comic Book: The Movie
“Mockumentary”, yani gergegi fantastik sekilde
kameraya alan film modeli olarak karsimiza
¢ikan eseri, Star Wars serisinin baskahramani
Mark Hamill yonetiyor. Basrolt de Ustlenen
Hamill, Hollywood ve gizgi roman kultird
arasinda harika bir bag yakalamis. Birgok
efsane ismin géruntlye geldigi filmde, ¢izgi
roman kulttrdyle ilgili birbirinden ilgin¢ detay!
ogreneceksiniz.

rebiliyor ve bu bir yerden sonra otomatiklesiyor.

ES: Oyundaki dinamikler sence diizgiin
calisiyor mu? Hesap yaparken oyunun
yapisindaki sans faktérii olmadik istatis-
tikler doguruyor mu? Sans faktorii HS’de
ne kadar?

BC: Oynanabilirligi cok ylksek, son derece
sevimli olacak sekilde tasarlanmig bir oyun

HS. Yakin zamana kadar oyunda birtakim ¢ok
rahatsiz edici hatalar vardi ama bunlar da gi-
derildi. Sonucta hesaplarin her zaman gercege
uymama olasiligi var. Zaten hesabin mantigi
bu; ¢ok sayida sonug varsa hesap yaparak en
olasi sonuglari dikkate alup ona gore hareket
ediyorsun. Ornegin, masada yaratigin yokken,
adamin da Health’i “1” olan bir minion’u varken
Mad Bomber inmen son derece mantikli bir
hareket ama bunun sonucunda “3” hasar
yeme olasiligin da mevcut. Burada algida
segcicilik yapmamaya dikkat etmek lazim; ayni
durum icin Mad Bomber’in sonugta “3” hasarin
timUnU sana verme olasiligl yaklasik %4, bu da
25 Mad Bomber’dan birinin bunu yapacagi an-
lamina geliyor. Burada bu durum 6zellikle k6t
oldugu i¢in durumu hatirlayip “56 Mad Bomber
indim, 15 yedim, bu ne bicim rastgelelik!” diye
yakinmak ¢ok mantikli degil.

ES: Kart cesitliligi ve oyuna etki eden kart
ozelliklerini yeterli buluyor musun?

BC: Bir sure gergekten biraz tikanmis gibiydi
fakat yazin Naxxramas ile oyuna bir hareketlilik
geldi. Ardindan Goblins vs. Gnomes’in ¢ikma-
slyla oyun bastaki momentumunu tekrar yaka-
ladi. HS’de, MtG’de “tetiklenen etkiler” seklinde

NE DINLEDIM v

Foo Fighters

Foo Fighters’in her yeni albdmti beni bir sekilde
etkilemeyi basarmistir. Kasim ayinda piyasaya
¢lkan Sonic Highways de yine hem farkliligi,
hem de o bilindik grunge ruhunu tasimakta.
Tarzlan degismese de albimun genelinde bir
degisiklik oldugu kesin ama size tavsiyem,

tim albumu dinlemeden bir yarglya varmama-
niz. Bu adamlar ne yaptigini gercekten biliyor
azizim.

siniflanan etkilere biraz ender rastlaniyor ama
Goblins vs. Gnomes bunu da arttirdi.

ES: Yayin yapma fikri nereden cikti?
Tiirkiye’de yaptigin yayinlardan olumlu
donus alabildin mi?

BC: Yayin yapma fikri sdyle gelisti: Arena’ya
girmek biliyorsun 150 Gold istiyor, normal
yollardan bir giinde edinilen Gold miktarysa
50 civarinda. Arena’da U¢ maglubiyet aldi-
ginda eleniyorsun ve yedi galibiyet veya Uzeri
yaparsan yatirdigin veya daha fazla Gold
geliyor. Yedi galibiyetin altinda kalirsan Gold
acisindan zarar ediyorsun ve bu durumun
sUrekli tekrar etmesi sonucunda Gold’un
kademeli olarak azallyor, sonunda bitiyor.

Bu asamada Arena yapmak istersen iki sece-
negin kaliyor: Blizzard’a para vermek veya
Arena yapmamak. Benim bircok arkadasim
bu ikilemde kaliyordu. Benim kendi perfor-
mansimsa istedigim kadar Arena yapmama
olanak sagliyor, dolayisiyla Arena ile ilgili

ufak tuyolar, kart secimiyle ilgili fikirlerimi
insanlarla paylasmak istedim. Yayina baslar
baslamaz ufak bir izleyici kitlem olustu ve sag
olsunlar bana surekli destek oldular. Yayina
ilk basladigimda birtakim estetik problem-
ler vardi ama seyircilerim hi¢ takmadilar ve
yaklasik bir ayda ayni anda 250 izleyiciye
ulastim.

ES: Ulkemizde ingilizce yayin yapan
ender insanlardansin. Yabanci mecralar-
da nasil karsilandin, nasil geri déniisler
aldin?

BC: Bagka Ingilizce HS yayini yapan yaynci

NE OKUDUM wv

The Legend of Luke

Brian Jacques tarafindan kaleme alinan
Redwall serisinin dérdiinct kitabr The Legend
of Luke, her turll fantastik 6geyi barindirryor.
Son olarak 22. kitabi gikan serinin en buytk
Ozelligi, kitaplarin devam eden senaryosundan
ziyade Redwall diinyasinda gerceklesen farkl
hikayeleri anlatmasi. Kronolojik bir siralama-

sl olsa da herhangi bir kitabini alarak seriye
baglayabilirsiniz.

tanimiyorum, olmasi miimkin tabii ki. ingilizce
yayina baslamam, izleyicilerimin buytk bir
kisminda bir tepki olusturdu. Sonugta insanin
anadili gibisi yok. ingilizce seviyesi yeteri
olmayanlar oldu, Turk¢edeki gibi yayinin akici
gitmedigini iddia edenler oldu. Cok gesitli
mutsuzluklar yasandi. Yabancilar tarafindan
karsilandigim pek sdylenemez ¢gtnki Turk
camiasindaki gibi duyurulabilecek ¢ok sosyal
medya araci yok. ingilizce yayina gegtikten
sonra ayni anda en fazla 90 seyirci gérdim,
bunlarin da en fazla 30’u falan yabanciydi.
Gelenler begendiklerini sdylediler ama blyk
bir kitle toplayamadim.

ES: ikimiz de MtG atesinde pistik. HS

ile MtG arasinda ufak bir kiyas yapabilir
misin? Gliniin sonunda senin tercihin
hangisi olurdu?

BC: MtG neredeyse 22 yildir piyasada olan bir
oyun, ilk kart oyunu, son derece oturmus ve
milyonlarca oyuncusu var ama HS’nin de ken-
dine gore artilar var. Birincisi, evden ¢ikmadan
ve turnuvaya adam bulma veya adam bekle-
me derdi olmadan oynayabiliyorsun. ikincisi,
istedigin zaman ve istedigin kadar oynayip

ara verebiliyorsun. Bence bunlar ¢ok buyuk
artilar. Oyunlarin oynanisina gelecek olursak
MtG’de Instant faktorl oyunu ¢ok karmasik
bir hale getiriyor, HS’de masada Secret yoksa
ve adami 6ldurdyorsan adam 8lmus demektir
ama HS'yi farkl kilan seyler de var: Direkt bir
MtG stratejisiyle kart avantajina oynarsan oyun
her zaman iyi gitmeyebiliyor. Bunun da sebebi,
istedigin yere saldirabiliyor olman ve yaratikla-
rin tur sonunda iyilesmemesi.

LEVEL
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Altin

9,5 - 10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddl

Gumus X

8,5 - 9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz odul

Bronz

7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Game of Thrones

Zlemekle kalmayalim, biraz da oynayalm

Sayfa 70
L .
The Crew Assassin’s Creed Door Kickers
Ubisoft’un yaris oyunu Yeni nesildeki agabeyi Unity’ye Taktiksel, operasyon temelli aksiyon
denemesi hayal kirkligr mi? gbre daha temiz, daha sorunsuz oyunu arayanlarai
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62 LEVEL

The Crew

Ve atis basarisiz

aris oyunlari vardir, bunlarin coguna da Need
for Speed denir. Need for Speed disindaki
oyunlara PS4 dilinde DriveClub, Xbox One lisanin-
daysa Forza ismi verilebilir.
Bir de Ubisoft gibi firmalar, islerini guglerini,
uzmanlik alanlarini birakip yaris oyunu yapmaya
yeltenir.
Buna da LEVEL dilinde, yuzustt ¢akilmaktan
bagkasi denilmez.

Unutmak miumkin

Konulu yaris oyunlarinin hastasiyim. Konusu
olunca sanki amacimiz glizel araglara binip hiz
yapmak olmuyor, peh... Ubisoft’'un bir MMO olarak
dusledigi bir yarns oyununa konu koyma ¢abaslysa
tam olarak “absurt” seklinde tanimlanabilir.
Kontrolimtzde olan kahramanin ismi Alex Taylor.
Bir sokak yaris¢isi olan Alex Taylor’i elbette ki

Troy Baker (BioShock Infinite, The Last of Us,
Assassin’s Creed: Rogue) seslendiriyor, hatta bu
incelemeyi de o seslendiriyor; yaziyl onun sesinden
okumaya calisin, her sey ¢ok daha karizmatik ola-
cak. Her ne kadar iyi bir seslendirmeye imza atsa,
karaktere canlilik katmaya calissa da maalesef
Alex Taylor o kadar sénUk ve anlamsiz bir karakter
ki oyunu bitirdikten veya oyunla isiniz bittikten son-
ra onu bir daha hi¢ hatirlamayacaksiniz. Karakteri
de gectim, gergekten amacin neredeyse sadece
araba kullanip arkadaslarinizla eglenmek, yarismak
oldugu bir oyuna neden konu eklemek icin ¢caba-
lanir. Burnout serisinde bir kez bile konu olmadi
ama oyun her zaman harikaydi ve The Crew da en
yakin 6rnek olarak Burnout’a benziyor. Bu, Tetris
benzeri bir bulmaca oyununa senaryo eklemeye
calismaktan farksiz... Isin kétiist, konu o kadar
siradan ve sig ilerliyor ki konuyu takip etmeden,
sadece araciniz seviye atlasin, yenilikler acilsin diye
gbrevleri yapiyorsunuz. Bravo Ubisoft, kendini tam
anlamiyla astin bu defa...

Burasi neresi?

Neredeyiz? ABD’de. Hangi sehir? Tim kita. Ohal
Yok, o kadar da degil ama resmen eyaletlere
bolinmus bir ABD s6z konusu ve oyun bolgesi
tek kelimeyle devasa! Haritanin bir ucundan diger
ucuna ulasmak igin bayagi bir zaman harcilyorsu-
nuz, saatlerle élgulen bir zaman... Eyaletlerdeki
gbrevler birbirinden ayr tutulmus ve dilerseniz
oncelikle bir eyaletteki islerinizi halledip daha
sonra bir bagka eyalete ugrayabiliyorsunuz. Araba
kullanma zevkinizle dogru orantili olarak dilerseniz
goérev morev dinlemeden bir bagka eyaletin yolunu
da tutabilirsiniz.

Eyaletler arasi yolculuk gergekten uzun mesafe
yolculuguna yakin bir tecriibe sunuyor. Yerlesim bi
rimlerinden uzaklastikca dogayla bas basa kaliyor,
tek tik ¢ikan binalar gériince durup mola vermek
istiyorsunuz.

Ubisoft bos bos araba kullanmaya anlam katmak
adina ufak bir adim atmis ve cesitli “6nemli yerler”
imleri eklemis oyuna. Bu noktalara ulastiginizda
cevre size kusbakisi bir gérintiden sunuluyor ve
o yeri kesfedip ufak da bir tecriibe puani bonusu
allyorsunuz.

Yolda giderken karsiniza gikabilecek bir diger,
oyunda daha 6énemli yere sahip olan konu da
challenge’lar. Bunlarin yeri haritada da géztkuyor
aslinda fakat eyaletler arasi yolculukta sans eseri



Egzotik arabalann hiz sinirlar nere-
deyse yok gibi. ‘

kesfetmek de ¢ok olasi. Challenge’lar turlU tarll
ve challenge baslangi¢ noktasindan gectiginiz

an basgliyor. Bir tanesi diiz yolda olabildigince

hizli gitmenizi istiyor, bir digerinde ¢izilen yoldan
gitmeniz isteniyor, bir baskasi sizi bir rampa-

ya yonlendiriyor ve rampadan firlayip en uzak
noktaya inmeye calisiyorsunuz, bir baskasinda da
slalom yaparak bolca puan toplamaya ¢alisiyor-
sunuz. Challenge’lar gesit ¢cesit, challenge’lar zor.
Bir challenge’i eger altinizdaki arabayla en yiksek
puani alarak tamamlayamiyorsaniz kendinizden
stphe etmeyin. Bilin ki o an altinizdaki araba o
challenge’a yetersiz kaliyor. Daha ileride, daha iyi
bir araca sahip oldugunuzda daha yUksek skor
icin micadele etme imkaniniz her zaman var.

Daha iyisi benim olmal!

Turkiye’'de satin almak i¢in ruhunuzu satmaniz
gereken araclar hemen oyunun basinda size su-
nuluyor ve o araglarin distik performansta oldu-
gunu anlayinca, “Bedava verseler almam artik.”
diye sagcma bir havaya giriyorsunuz. Bir araba en
fazla saatte 260 km yapiyor diye ondan sogumak
olur mu? The Crew’da bu gok kolay!

Oyunda daha iyi ara¢ demek, ¢cogunlukla daha iyi
gecen yarislar demek. Bazi oyunlarda pistlerdeki
tutunusunuz, virajlar alisiniz, kestirmeleri nasil
kullandiginiz dnemliyken burada -6zellikle mul-
tiplayer yariglarda- araci iyi olan kazaniyor. Bu da
sizi sUrekli aracinizi gelistirmeye, daha iyi araclar
bulmaya itiyor.

Her arag, her gorevde ise yaramiyor, 6éncelikle
bunu 6greniyorsunuz. Oyundaki gérev tipleri
aslinda bir gesit “yaris tipi”. Ornegin, bir gérev-

de hizla bir bagka noktaya ulasmaniz isteniyor.
Burada performansi ylksek bir aracg veya arag

kiti tercih etmek gerekiyor. Bir bagka gorevse sizi
bir araci yoldan ¢ikarip durdurmaya ydnlendiriyor.
“Takedown” adindaki bu goérevler, The Crew’in yiz
karasl.

Burnout’ta muthis eglenceli olan Takedown gorev-
lerinin The Crew versiyonunda blyUk bir dengesiz-
lik s6z konusu. Bir kere bu goérevlerde rakip aracin
ne yoldan gidecegi énceden ayarlanmig durumda.
Dolayisiyla birka¢ denemede aracin yolunu ezber-
leyip ona tuzak kurmaniz mdmkun oluyor. Lakin bu
bile yetmiyor, rastgele beliren trafik, kdtl arag fizigi
ve acimasiz yapay zeka bir yarnsi 10 kez tekrar
etmenize neden olabiliyor. Resmen kendi basari-
sizliginiz degil, oyunun bozuklugu ytzinden ayni
gorevi tekrar tekrar yapabiliyorsunuz. Takedown
gorevleri tek kelimeyle birer kabus.

Araglar diyorduk... Araglariniz her gérevden sonra
puanlarla 6dullendirip seviye atliyor. Seviye atlayan
araca da performans arttiran bir hap... Performans
arttiran bir parca hediye ediliyor. Bu parca otoma-
tik olarak araciniza ekleniyor ve gérev 6éncesine
gore biraz daha iyi bir performansa sahip bir
araciniz oluyor. Araciniz yeterince seviye kazanip
sinira ulastiginda da yeni bir araca gecmenin vakti
geldigini anliyorsunuz.

Oyunda ara¢ satin alabilmek icin paraya ihtiyaciniz
var. Para da her MMO’da oldugu gibi bolca gérev
yaparak kazaniliyor. Gorevlerden gelen paraysa
hi¢c de fazla degil ve bu ylzden de surekli bagka
isler yaparak para kazanmaya calisiyorsunuz.
Ubisoft’un cinlik ettigi ve elimizin cebimize daha
da fazla gitmesini istedigi nokta da burada ortaya

Data Station

O kadar Assassin’s Creed oyunu

yapinca kafa benzer calisiyor
ki; Ivory Tower da burada AC

tabii

"deki

kuleler gibi Data Station’lar ekle-
mis. Bu istasyonlar buldugunuz-
da -ki pek kolay bulunmayanlari

var- cevredeki aktivite noktalar

haritada beliriyor ve yolunuzu
daha kolay buluyorsunuz.

LEVEL 63
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cikiyor. “Crew Credits” adindaki para birimi
ancak gergek para harcayarak kazanilabilen
ve oyunda sizi bir anda ileri tasiyan bir 6zellik.
Yani 60$’1 oyuna verdiginiz yetmiyor, bir de
oyun icinde, oyunda daha hizli ilerlemek adina
para harciyorsunuz. Oyundaki her seyi, eger
vaktiniz varsa uzunca slre oynayarak elde
edebiliyorsunuz ama elin zengini, her seyin
parasini vererek alinca multiplayer’da bir ada-
letsizlik s6z konusu olabiliyor. Hele ki oyunun
baslarinda multiplayer’a hic ugramayin bile,
ancak anlagmali gorevleri yapin.

Benimle arkadas olur musun?

Karsilasmali gorevleri bir kenara birakip
hemen anlagsmalilara bakalim. Gérevler size
sunuldugunda bu gérevi yapmak igin birtakim
olusturmak isteyip istemediginiz soruluyor

size. Eger bunu kabul ederseniz, sizinle ayni
session’l paylasan diger oyunculara teklif
gidiyor. Oyuncular bu teklifi kabul ederse
-gorevi daha dnceden yapmis olsalar bile-
gbreve birlikte atiliyorsunuz. Peki, anlasmali
olarak bir yarig gorevi nasil bitirilir? Soyle

ki yine yapay zekaya karsl yarisiyorsunuz
ama eger dort kisi yarisa katildiysaniz, dort
kisiden birinin birinci olarak sonuca ulasmasi
yetiyor. Takedown gorevinde miyiz? Arka-
daslarinizdan bir tanesi rakip araci patlatsa
yetiyor, gérevi basariyla tamamliyorsunuz.
Her gbrevden sonraki performansiniz size
detayli bir bicimde g&steriliyor ve basariniza
gbre madalyalar, tecriibe puanlar ve ek he-
diyeler kazanabiliyorsunuz. Sadece gorevler
degil, her turlG aktiviteden sonra basariniz
veya basarisizliginiz size net bir bicimde,
tim detaylariyla bildiriliyor. Dilerseniz de ayni
gorevi tekrar edip daha iyi puan almak igin
kendinizi zorlayabiliyorsunuz.

Gic pesinde

Oyunumuzun bir de “perk” sistemi bulunu-
yor. Garajlara ugrayarak elde edebilecegi-
miz bu perk’ler icin elbette ki tonla gérev
yapmak gerekiyor yine. Perk’lere kisa yoldan
ulasmanin yolu da yine Crew Credit’lerden
gegiyor. Ya da siz de benim yaptigim gibi
basta kazandiginiz puanlari, “her seviyede
bir yerine iki perk kazanabilme sansi”na ya-
tinp rulet oynayabilirsiniz. Buradaki sansiniz



da bir hayli distik ama olsun, birka¢ puani
buraya gémmeye degiyor.

Perk’ler gesit gesit, perk’ler faydall ama
sadece bir tane perk aldiniz diye oynanis
bastan asagi degismiyor. Mesela daha iyi
fren yapmanizi saglayan perk, ancak frenle-
menizin biraz daha kontrolll olmasini sagli-
yor fakat sirf buna sahipsiniz diye de yarista
bir anda 6n siralara gegmiyorsunuz. Tabii

ki bir MMO olarak dtsunulince oyundaki
en buyuk amagclarinizdan biri perk pesinde
kosmak oluyor.

Buz pistinde yaris geyf

Oyundaki senaryo faciasini gectigimizde bizi
birkag tane daha dnemli problem karsili-
yor ki bunlardan ilki araclarin kontrolU. Bir
Burnout’taki arag tutusunu dusunun, bir
Need of Speed’i g6z 6ntinde bulundurun
ve bunlarl distinduguntzde iyi bir bicimde
aniyorsaniz, The Crew’in kotl arac fizikleri-
ne tahammul edemeyeceginizi bilin. Araglar
resmen buzda kayar gibi gidiyor, virajlari
dizgtin alamiyor, carpistiklarinda hig de
gercekgi olmayan tepkiler veriyor. Oyunun
her saniyesinde Burnout’u sayikladim,

yeni bir Burnout oyunu aciklandigi an
derginin kapagina tasimak igin her seyi
yapacagimi bilin!

Oyunun Xbox 360’a da hazirlanmasin-
dan mutevellit, grafiklerde de son de-
rece disuk bir kalite s6z konusu. Arag
modellemeleri iyi olsa da cevre, agagclar,
binalar o kadar kétl gézukuyor ki oyuna
yeni nesil demeniz igin bin sahit lazim.
(Bir milyon olsa bile ben inanmam.)
TUm bunlara “kUc¢uk 6demeler sistemi”
adindaki para tuzag! da eklenince or-
taya kesinlikle uzak durulmasi gereken
bir oyun ¢ikiyor. Her ne kadar piyasa-
daki en kaliteli MMO yaris oyunu olsa
da bir ton para verip almaya degmez;
free-to-play olsaydi bir deneyin derdim
ama onda da israrci olmazdim. Cok
ileride, oyunun fiyati 7.75 TL'ye falan
dustince deneyeceginiz tirden bir oyun
olmus The Crew, yapimda ve yayinda
emegi gecen herkesi esefle kiniyor,
Ubisoft’a bir daha yaris oyunu ttrine
bulasmamasi gerektigine dair uyarimi
da yapiyorum. Herkes bildigi tirde oyun
yapsin lUtfen. = Tuna Sentuna

Beni Bastan Yarat

Bir yaris oyunu modifiye 6zelligi sunmuyorsa ona
yaris oyunu demek gui¢ olacaktir. The Crew’in
sinifta kalmadigi belki de tek yer bu modifikasyon
durumu olabilir. Oyun icinden veya tabletinize
indireceginiz bir uygulama sayesinde ulasabilece-
giniz araba galerilerinde yeni araglar alabildiginiz
gibi, var olan araclarinizin da her tarlt 6zelligini
degistirebiliyorsunuz.

Oyunda toplamda alti farkll “kit” bulunuyor. Bir
gbreve ¢cikmadan veya bir yarisa katimadan 6nce
duruma uygun bir kit segmek, sonucu bastan
asag! degistirebiliyor. Full Stock, Street, Dirt,
Raid, Performance ve Circuit seklinde isimlendi-
rilen kitlerden bazilari aracinizi tam anlamiyla bir
yaris arabasina dondurdyor, bazisi kumlu arazide
gitmenizi sagliyor, bir baskasi araclarla kafa
kafaya tokusmak istediginizde arabanizin ikiye
ayrilmamasini saglyor.

Bu kitlerin 6tesinde aracinizin pargalarini tek tek
degistirmek de mUmkuUn ve oyunda gercekten
cok fazla secenek var. Tabii ki siz de benim gibi
oyunu kokpit goérunttisinden oynarsaniz, bu de-
Gisimlerin hicbirini géremiyorsunuz fakat guzel bir
araba kullaniyor olmanin sevinciyle yine de yeni
parcgalar takmak icin sabirsizlaniyorsunuz.

The Crew

© Bir ton modifikasyon imkani
© Anlagmali gérevier

© Kot senaryo

© Kotu grafikler

© Kotu oynanis
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||| Alternatif: Forza Horizon 2
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Abstergo

Bildiginiz Uzere biz
aslinda atalarmizin
rolind alan, gunu-
muzde yasayan in-
sanlariz oyunda. Bu
yUzden de Abstergo
ofisinde calisan
birinden baskasi
degiliz. Oyunda
Abstergo ofisinde
6zgurce dolasip
etrafl karnstirmami-
za, ¢aliganlarin bilgi-
sayarlarini birer mini
oyunla dizeltmemi-
ze de izin veriliyor.

Yapim Ubisoft Sofia
Dagitm Ubisoft
Tur Aksiyon

Platform PS3, Xbox 360
Web assassinscreed.ubi.com
Tuarkiye Dagiticis| Aral
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Assassin's Creed: Rogue *

Engin denizler, vahsi yaratiklar...

elsin Assassin’s Creed’ler, gitsin Assassin’s

Creed'’ler... Derginin basindaki haberler
kismina bakacak olursaniz, yeni bir AC oyununun
da hazirlik asamasinda oldugunu gdreceksiniz.
Cok hos gergekten...
Aslinda bu oyuna tim kuvvetimle saldirmayi
planliyordum ama énce beni taniyalim: ilk AC
oyununa soylesine bir bakip birakmisg, AC II'ye
de ayni sekilde yaklasmig, d¢Uncl oyundan bir
sey anlamamisg, Brotherhood’un sadece online
kismini sevmis, Liberation ylztnden PS Vita'y
kirmak istemis, Black Flag’den korsan temasi
yUziinden zevk alamamig, ancak ve ancak Unity
ile seriye 1sinmaya calisirken ondan da hata-
lart yiziinden sogumus bir insanim. Ne var ki
Ubisoft, Rogue’da ¢ok acayip bir is basarmis;
onceki oyunlarin en iyi yonlerini alip Unity’den de
farkli olarak tam, bitmis bir oyun olarak piyasaya
sUrmus. Hah, simdi siz eger tim AC oyunlarini
hatmettiyseniz, burada sizi bekleyen bir yenilik
yok ama benim gibi hentiz AC serisinden pek bir
sey anlayamamis biriyseniz ve denizlerde gemi
kullanmak hosunuza gidiyorsa bu oyunu rahatlik-
la alabilirsiniz. (Boylece incelemenin geri kalanini
okumaniza da gerek kalmadi.)

Merhaba Shay

Seride ilk defa garip bir sey oluyor ve bir Assas-
sin iken, bir Templar’a donustigimuz gdézukuyor.
Kahramanimiz Shay Patric Cormac, bir dolu
Assassin arkadagi olan bir Assassin iken Temp-
lar’larin tarafina gegiyor ve olaylar geligiyor.

Saka yaptim, gelismiyor. Maalesef bdylesine gu-
zel ve heyecan verici bir hikéye ancak bu kadar
kotu islenebilirdi. Ubisoft zaten oyuncular oyunu
senaryosu igin alsin diye degil, acik dinyada do-
lanip bir ton bagka is yapsin diye tasarliyor. Bura-

da da benzer bir konu giindemde maalesef.
Hemen oyunun baslarinda klasik agactan
agaca atlama aksiyonunu yasiyor ve yine ¢ok
gecmeden gemimize atliyoruz. Oyun yine
Amerika’da, kolonilesme sirasinda geciyor;

ayni ACIII, Black Flag ve Liberation gibi... New
Frontier'da bol bol agag, ufak yerlesim birimleri,
vahsi hayvanlar, askerler, kacaklar, ne ararsaniz
buluyorsunuz.

Oynanigin 6nceki AC oyunlarindan neredeyse
hicbir farki yok. Bu oyunla birlikte de iyiden iyiye
AC Unity’deki degisimi gorebiliyorum ve aslinda
Ubisoft iyi bir ydne sapmis durumda; bir de o
kadar hatall oyun yapmasalardi... Shay, ayni
oOnceki kahramanlarimiz gibi hareket ediyor,
savaslyor, saklaniyor. Shay’in yeni ekipmanlari
pek fazla degil maalesef. Bir tane yeni tifege ve
iyi is basaran bir bomba atara sahip olabiliyor.

Selam Morrigan

“Fast travel” elbette ki candir fakat geminize
atlayip bir noktadan digerine gitmek de bir bas-
ka keyifli yahu... AC Rogue’daki gemimizin adi
Morrigan ve oyun boyunca onu ¢ok seviyorsu-
nuz, resmen eliniz ayaginiz oluyor.



Geminize ulagsmanin birgok yolu var. Onu de-
nizin ortasinda biraktiysaniz, donma tehlikesi
gecirerek de olsa ona yUzebilirsiniz mesela.
(Bunu hi¢ yapmayacaginizdan emin olabilirsi-
niz.) Daha guzeli, Morrigan denizin ortasinday-
sa kiyidaki bir kayiga binip ilgili tusa basmaniz
direkt olarak geminize isinlanmanizi sagliyor.
Bu iki 6rnekten daha ¢ok yapacaginiz seyse
geminizi bagladiginiz iskeleye ulasip gemiye
atlamak olacak. Evet, yerlesim birimlerinin
iskelesine yanastiginizda geminizi baglamak is-
teyip istemediginiz soruluyor ve siz de duruma
gbre kararinizi veriyorsunuz.

Geminizle agik denizlerde yol alirken ilk dik-
katinizi gceken sey dalgalar olacak. Kocaman
dalgalar gemi kullanmaya bir heyecan getirir-
ken gemi savaglarinda da toplarinizin yéninu
etkileyebiliyor. Savaglarin karada askerlerle
karsilasmaktan pek farki yok; haritada birer
nokta olarak gdzukuyor ve sizi fark ederlerse
ates agmaya hazirlaniyorlar. Karadaki asker-
lerden farkli olarak diisman gemilerinin tepki
sUresi daha yavas ve kendilerine yon vermeleri
de daha glg, dolayisiyla genelde ilk saldir
imkani sizde oluyor. Kiglk, “gunship” turt
gemiler direkt olarak batarken buyuk gemileri
etkisiz hale getirdikten sonra dilerseniz top
atesiyle batirip i¢indeki kargonun yarisini alabi-
liyor veya diisman gemisine ¢ikartma yaparak
ve Uzerinde sag kalmis askerlerle savasarak
kargonun tamamini géturebiliyorsunuz. Black
Flag’in en 6énemli ve guzel tarafi olan bu gemi
savaslar yine oyundaki en eglenceli kisimlari
olusturuyor.

Gunaydin geyik kardes

Gemi kullanmanin ve gdrevleri kovalamanin disin-
da yine yapabileceginiz gesitli isler var. AC Rogue
ekibi, AC Unity’de calisan arkadaslaryla bolca
gorismdis olacaklar ki AC Unity’nin “yapacak is
dolu haritasi”’ni bu oyuna da tasimiglar. Yerlesim
birimlerine geldiginizde toplanmasi gereken nota
kéagitlari, sandiklar, etkisiz hale getirilmesi gereken
alarm ganlan ve daha birgok sey sizi bekliyor. idam
edilmek Uzere bekleyen sivilleri kurtarmak, binalari
restore edip para kazanmak, yan gorevlere gcikmak
da yapabilecekleriniz arasinda.

Olay ormanlik alana gectiginde de tam bir Far

Cry durumu s6z konusu oluyor. Shay’in daha
fazla envanter tasimasi, islerini kolaylastirmasi i¢in
gereken esyalar hep vahsi dogadaki hayvanlari
oldurerek saglyoruz. Ug tane geyik derisi getir,
dort tane kaplanin postunu bul gibi islerin pesinde
kosarken ne aklinizda Assassin’ler kaliyor, ne de
Templar’lar...

Gelelim asagida géreceginiz puana. Ben bu puani,
dedigim gibi AC oyunlarindan ¢ok performans
alamamis biri olarak verdim. Eger AC oyunlari size
hep tekrar gibi geliyorsa puandan “1” tam puan
dusebilirsiniz. PS3’te ve Xbox 360'ta bir bagka AC
oyunu gdrme olasiligimizin ¢ok dusik oldugunu
da hatirlatip hepinize bol deniz savagl gtnler

dilerim... m Tuna $entuna

Assassin’s Creed: Rogue

© Gemi savaslari
© Yapacak tonla is
Hikaye olmamis
© Orijinal oyun mekanigi yok

||| Alternatif Assassin’s Creed IV: Black Flag

Gamepad’den
Ses Geliyor

Oyunun PS4
sUrimuna tercih
etmek igin size en
guzel nedenlerden

size naklediliyor.
Bu hem konusmayi
gercekgi yapiyor,

- o rl-b_
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Insight

Kuguk bir baykus mu
gérdiintiz? Ya da bir
yerden sesi mi geldi?
Ona hemen ulasin

ki Eskimolarla ilgili
video goruntulerine
ulagin. Bu kisa vide-
olar Alaska halkiyla
ilgili cok guizel bilgiler
veriyor ve oyundaki
simgelerin aslinda
nereden geldigini
anliyorsunuz.

Never Alone

Her eve bir Kuzey Kutbu tilkisi!

ir kUltGrG anlatmanin sizce en iyi yolu nedir?

Hakkinda kitap yazip kitapgilarda hi¢ gézikme-
yen yerlerde gUriimesini mi seyretmek mesela? Ya
da belgesel cekip belgeselleri takip edenler disin-
da kimseye ulagtiramamak mi? Peki, ya bir oyun
yapmak? Ozellikle bir killtiir(i, kiigtk yagtan insanlara
tanitmanin dnemini bildiginizde bu kultlrl bir oyuna
gémmek sizce de mantikli degil mi? Bence son
derece anlaml...
Oyunu oynadiktan sonra internetteki birtakim
elestirilere denk geldim ve sdyle séylemler gérdim:
Kontroller yeterince hassas degil, oynanis orijinal de-
gil, bilmem ne... Yahu adamlar sana Alaska halkini en
etkileyici bicimde tanitmig, seni ruhani bir yolculuga
¢lkarmig, ne oyun mekanigi, ne oynanista orijinallik
arkadasim? Germeyin beni!
Oyunda olan biten su aslinda: Alaska halkinin o
soguk bolgede nasil yasadidi, kultUrleri, inaniglan bize
iki tane karakterin, pek de uzun olmayan macerasiyla
birlikte sunuluyor. Asil kontrolimizde olan kizca-
Jiz bir glin evinden uzaklasiyor ve geri ddnmeye
calisirken bir firtinayla karsilasiyor. Kisa bir stre sonra
firtinanin yaninda bir de kutup ayisi pesine dusUyor ve
tam yakalanacakken beyaz bir tilki ona yardim ediyor,
ikili ebedi bir dostluk gelistiriyor. isin giizel tarafi su
ki bu 6Jeler gercek hayattan esinlenerek oyuna
aktariimis. Yapimci ekip Alaska halkinin hikayelerini
dinlemis ve bunlan kiz ve tilki ikilisine uyarlayarak
bize aktaryor. (Tilkinin arkadasligi hikayesi gercek bir
hikayeye dayaniyor 6rnegin.)
Tek kisi rahatlikla oynayabileceginiz oyunu dilerseniz
bir arkadasinizla da oynayabiliyorsunuz, hem de ayni
ekrandan. Bir kisi kizin kontrolind ele aliyor, digeri de
tilkinin. Aslinda oyunu iki kisi oynamak ¢ok daha iyi

bir sonug veriyor zira zamanlamanin dnemli oldugu
platform kisimlarinda yapay zeka guvallayabiliyor.
Mesela oyunun bir yerinde hizla hareket edip karsiya
gegmeniz gerekiyor ama yapay zeka sizin hiziniza
ayak uyduramayinca geride kalip o kismi tekrarlama-
niza neden oluyor.

Bu tUrdeki diger iki boyutlu, atmosfere yénelik hazirla-
nan platform oyunlarinda oldugu gibi, Never Alone’da
da aksiyona dair bir sey yok. Daha gok kosuyor, atli-
yor, ufak bulmacalari ¢ézUyor ve bir sonraki “Insight”
parcasini (Bkz. yandaki kutu) bulmak igin sabirsiz-
laniyorsunuz. Karsiniza ilk basta esen riizgar engeli
cikiyor. Bu rizgér sizi suya dusurebiliyor, yiksek bir
yerden asagi itebiliyor. Ayllar var sonra... Bunlar da
sizi bayadi bir kovaliyor, sonunda onlardan kurtulmak
icin de bir gesit bulmacay! gdzmeniz gerekiyor. Oyun-
da biraz ilerleyince 6rdek avlamaya yarayan, “Bola”
adindaki silaha kavusuyorsunuz. Bu da mavi renkte
parlayan buzlar parcgalayip kendinize yol agmak igin
kullanilabiliyor. Karakterler arasinda da zaman zaman
gecis yapmaniz gerekiyor; bazen tilki alcak bir yere
sigabiliyor, bazen kizin glcll yapisiyla bir kutuyu
itmeniz gerekiyor.

Bastan sona atmosferiyle sizi kendine gekecek bir
oyun olmus Never Alone. Hakkinda dogru diizgin
hicbir sey bilmedigim Eskimo halkiyla ilgili bircok sey
6grendim, mutluyum, gururluyum! = Tuna Sentuna




Neverending Nightmares

Ayni kabusu tekrar gérenlere. ..

Uyalar, varolusumuzun en karmasik yapi-

larindan biridir. Bilingaltinin beyne oynadigi
oyunlar silsilesidir belki de ama tam olarak ne
oldugunu halen bilen yok. (Bence yok.) Kanli
canli gérintuleri sanki film izler gibi izledigimiz bu
gizemli dinyada bir de kabuslar vardir. Ne garip,
degil mi? Ruya dedigimiz zaman hem genelde
olan seyi, hem de olumlu anlamda rlyay kast
ediyorken, kabus kelimesiyle sadece olumsuzu
niteliyoruz; sanki rlya sadece glzele yorulur-
mus gibi... Neyse, simdi felsefe ile edebiyat bir
késede dursun, bize kafadan kdbuslama dalan
Neverending Nightmares hakkinda sdyle biraz-
cik konusalim.

Karanliktan korkar misiniz?

Eger korkuyorsaniz hic zahmet edip bu oyuna
bulagmayin. Vallahi her yer karanlik. Oyuncak
bebeklerle araniz nasil? Aman diyeyim, gérmeye
tahammulintiz yoksa oyunun gorsellerine bile
bakmayin. Peki, ani seslerden korkar misiniz?
Hani soyle “Cotonk!” diye patlayanlardan? Eger
cevabiniz “evet” ise bu oyun size gdre degil.
Demem o ki bu oyun tam bir korku olmasa

da yUksek oranda gerilim igeriyor, hatta bir
noktadan sonra gerilimden delirip kapataca-
ginizin da iddiasina girerim. Matt Gilgenbach
tarafindan hazirlanan dinya, kendisinin yasadigi
“obsessive compulsive” denen ve Turk¢emize
“kisilik bozuklugu” olarak gegen hastaligi oyuna
naklediyor.

iki boyutlu olan grafikler, karakalemle hazirlanmig
ve oyuna bambagka bir karanlik katmis. Eserin
temelinde tekrar eden rlyalar s6z konusu ve

buna bagli olarak “Thomas” adll karakterin tek-
rar eden harekeleri oyunun hemen basinda gbze
carpiyor. ilk basta sicak yatagimizdan kalkarak
evde dolasmaya bagliyoruz. Kullanilabilecek
objeler zaten net bir sekilde gdzUkiyor ama
oyunda “kullanmak”tan daha ziyade “incelemek”
durumu s6z konusu. Blyuk bir evde oldugumu-
zu kisa strede anliyoruz ama gegctigimiz yerler
genelde birbirine benziyor. Ayrica belirli araliklarla
icine girilebilecek odalar da bulunuyor. Bir stire
yol aldiktan sonra evin disina ¢ikiyor, mezarliga
gidiyoruz. Burada kardesimiz Gabriel'iln mezarini
gbruyoruz ve sonra bam! Ruyaymis... Bu sefer
kalktigimizda kardesimiz bizi uyandirmis oluyor
ve kisa bir diyalogdan sonra igeriye geciyor.
Fakat gegis o gecis; bizim icin yeni bir riya
basliyor. Neden? Gunki aslinda bu da bir riyal
Dip tis!

isin 6zeti esasen oyunun isminde sakli; bitmeyen
kabuslar! Karakterimizin yapabilecekleri bir hayli
sinirli; herhangi bir ydne yryebiliyor ya da belirli
bir stire hizli kosabiliyor ama hemen tikandigini
da belitmekte fayda var.

Oyunun temelinde sesler yer aliyor. Bir anda
gbrilen Olu bedenler, camin éndnden aniden
gecen golgeler, bir anda cama vurup dlen kuslar
ve tabii ki karakterimizin kendi nefes aligverisi. Isi
daha da mesakkatli hale getirense karakterimizin
her 6lumden sonra daha da depresif bir hale
gelmesi. Her seferinde daha da kararan dinya
ve kendine zarar vermesi gibi kimilerinin hi¢ gor-
memesi gereken detaylar tek tek gdzler &nline
seriliyor. Her yeni rlya ayni zamanda oyunun
kayit sistemi anlamina geliyor ve oyuna bir daha
girdigimizde kaldigimiz son riyadan devam

Yapim Infinitap Games
Dagitim Infinitap Games

TUr Korku, Macera
Platform PC, Mac
Web www.neverendingnightmares.com

ediyoruz. Oyunun basindaki mezar taslarindan
anlasildigr Uzere 1800’lerin ortasinda ya da son
ceyreginde gegen yapimda bir¢ok farkli b&lum
bulunuyor. Baslangicta sadece evimizdeymisiz
gibi gézukebilir ama sik sik dlmeden, oyunu bir
saat kadar deneyim ederseniz; akil hastanesi,
hastane, orman gibi farkl bolgeleri de gorecek-
siniz demektir. Gergekten i¢ karartici, can sikici
ve gerilimi sUrekli yUksek seviyelerde bir oyun
ariyorsaniz, buldunuz demektir.

m Ertugrul Siingii

Neverending Nightmares

© Cizimlerdeki karanlik
© Ses ve muzikler

© Takintinin oyuna dénisimu
@ Can sikicl atmosferi

@ Herkese hitap etmiyor

Alternatif Cat Lady

LEVEL 69
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Yapim Telltale Games
Dagitim Telltale Games

TUr Macera

Platform PC, PS4, Xbox One

Web www.telltalegames.com/

gameofthrones

Game of Thrones: Episode 1- Iron from Ice «

Ask, savas, ihtiras, dram!

Bugt’me kadar Telltale Games tarafindan
Uretilen oyunlar deneyim etmediyse-

niz, Game of Thrones’a baslamadan énce
onceki oyunlari deneyim etmenizi siddetle
tavsiye ediyorum. Firma 6zellikle iki sezonluk
The Walking Dead ve The Wolf Among Us
oyunlariyla bugline kadar denenmemis bir
oyun yapisini begenimize sundu. Nitekim bu
oyunlardaki temel yapr hep ayniydi. Onceki
yazilarimda biraz daha gelistiriimesinin gerek-

7~ O eli bir indir o el!
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tigini iddia ettigim dinamikler, nihayet Game
of Thrones ile oyuna eklenmis. Iste bu gibi
farklarr gérebilmek ve oyunu genel hatlariyla
elestirebilmek icin siz siz olun, The Walking
Dead’e ve The Wolf Among Us’a bir bakin.

Herkes burada

Telltale Games, o bilindik senaryo agini ve
kurgu yapisini bu oyunda da bizlere sunmus.
Kocaman bir diinyaya sahip olan Game of
Thrones’un altinda ezilmektense ona ayak
uydurmayi basarabilmis. Boylesine karisik
bir diinya iginde var olmak icin oyunu bir
anlamda Uge bolen yapimcl firma, ayni za-
manda dizi esnasinda belki de hi¢cbir zaman
gormedigimiz, olmasi muhtemel sahneleri
gozler dntine seriyor. Oyun, War of the

Five King déneminin orta ve son kisminda
geciyor. Bes farkli lordun Iron Throne igin
yaptiklart micadeleyi bizler zaten biliyoruz.
House Forrester olarak basladigimiz oyunda,
bu haneyi savunarak ilerliyoruz. Westeros
icin ziyadesiyle 6nemli olan aile, oyunun ilk
basindaki diyaloglardan da anladigimiz Uzere
dunya Uzerindeki lronwood’un bUyUk mikta-
rini ¢ikariyor ki bu Urtin dayanikliigiyla bilinen
bir materyal.

Oyunu (¢ cephede deneyim ediyoruz. ik
olarak karsimiza Gared Tuttle ¢ikiyor. Kendisi
Lord Forrester’in yamagi ama oyunun henlz
basinda lordu tarafindan bir asker olarak
ataniyorsa da ne yazik ki orduda kendisine
bir yer bulamiyor. Lord Forrester’in 8lumuy-
le gelisen olaylar, nihayetinde amcasinin
Gared'’l “duvara” yollamasiyla sonuglaniyor.
ikinci cephedeyse Forrester evinin geng
lordu Ethen bulunuyor. Burada tipki dizinin
ilk sezonunda oldugu gibi, ufak yasta bir

¢ocugun kocaman bir diinyada sorumluluk
almasinin ne kadar da zor oldugunu birinci
elden deneyim ediyor, yasimiza gore ¢ok
bulyiik kararlar veriyoruz. Uglincli cepheyse
King’s Landing’de geciyor. Annesi tarafindan
buraya Margaery Tyrell’in yardimcisi olmak igin
gonderilen Mina Forrester’in senaryosunu de-
neyim ediyoruz. Mekéan Kings Landing oldugu
icin burada Lannister kardeslerle yakindan
tanigma firsatimiz oluyor. Dedigim gibi, Telltale
Games yapl olarak Game of Thrones’a yakisir
bir bélinme sunmus biz oyun severlere. Her
cephede farkli bir sekilde savasiyoruz. Belki
Gared Tuttle ile biraz daha kafa g6z yaryoruz
ama oyunun geneli konusma Uzerine kurulu.
Diger Telltale Games oyunlarina kiyasla daha
fazla diyalog oldugu kesin ve diyalog icinde
bulundugumuz insanlarin “cevabi hatirlama”
potansiyelleri cok daha fazla. Verdigimiz
kararlarin anlik ctimleleri etkiledigi de bir hayli
belli oluyor. Serinin geneline hakim olan sas-
kinlik durumu bu oyunda da mevcut. Ozellikle
bir anda karsimiza ¢ikan “karar” kisimlari,
oyuncuyu ¢ok zor durumda birakiyor.
Baslangic icin ¢cok iyi bir yapim diyebilirim ve
eminim ki Telltale Games seriyi daha da iyi bir
hale getirmek icin elinden geleni yapacaktir.
Herkese hayirli olsun; kim bilir bu oyun kag
sezon surecek. m Ertugrul Siingii
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@® Game of Thrones dunyasi
@® Senaryo akisl

@® Kurgu

@® Bol karakter

® Kisa oyun sUresi

I Alternatif The Walking Dead



Yapim Telltale Games
Dagitim Telltale Games
Tur Macera

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One

Web http:/bit.ly/1AY9jBu
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Tales from the Borderlands - Episode 1*

Gecmisten bir dost

Game of Thrones ile birlikte Borderlands
evreninde gegen Telltale Games oyunu da
aramiza katildi, tim vatana, millete hayirli olsun.
Game of Thrones’u oynamadim fakat saniyorum
ki cok da begenilmemis. Olsun, yine de sonugta
Game of Thrones; her turl gideri var.

Peki, Borderlands’i konu eden bu macera
oyununu oynamali misiniz? Siki bir Borderlands
fanatigiyseniz, bu sorunun cevabini siz de biliyor-
sunuz ama Borderlands ile alakaniz yoksa oyunda
olanlar, géreceginiz karakterler, oyunun grafiksel
tarzi size pek bir sey ifade etmeyebilir, simdiden
uyarayim.

Handsome Jack’in 8liminden sonra yeni Vault
Hunter’larin, galakside yer alan birgok baska
Vault’un pesine dusttgu bir ddnem anlatiliyor
oyunda. Biz de “Rhys” adinda bir karakteri kontrol
ederek oyuna basliyor ve kisa strede Rhys’in pat-
ronundan kurtulmak icin bir plan gelistirmesinde
rol allyoruz. Rhys’a eglik eden bir karakterin ve bir
Loader Bot’un ardindan bakis agisi “Fiona” adin-
daki ikinci karaktere geciyor ve Rhys’dan daha
farkll bir karaktere sahip olan Fiona ile de olaylarin
nasil gelistigini gézlemleme imkani buluyoruz.
Egder daha 6nce herhangi bir Telltale Games
macera oyununu oynadiysaniz, burada da ne
oldugunu az ¢ok tahmin edersiniz: Bolca diyalog
dinle, bolca oyunu izle, kontrol sana birakildiginda
birkag hareket yap ve bir dizi izler gibi oyunu takip
et... Telltale hikaye anlatimi konusunda gercek-
ten kaliteli bir dizi kurgusu olusturan adamlardan
farksiz. Konu c¢ok ilginizi cekmese bile sirf anlatim
ylzUnden oyunu takip etmek istiyorsunuz.

Daha 6nce The Walking Dead’de denenen,
“zaman bitmeden istedigin diyalog cimlesini se¢”
formilU burada da uygulanmis. Oyunda zaman

zaman bdyle secimler yapmaniza izin veriliyor lakin
TWD’den farkli olarak buradaki segimleriniz oynanigi
muUthis bir bicimde degistirmiyor.

Diyalog sec¢imlerinin yaninda, oyunda zaman zaman
karakterimizi, bulundugu alanda 6zgurce dolastirma
imkanina kavusuyoruz. Burada da aslinda nesneleri
secip onlari incelemenin étesinde pek bir sey yap-
miyoruz fakat sonugcta bu bir macera oyunu, daha
fazlasina gok da gerek yok.

Elbette ki oyunda aksiyon sahneleri var ve bunlan
da ikiye bdlebiliriz. “QTE” adinda, belirtilen tusa za-
maninda basma oyunlari sizi dizi izlieme formatindan
cikaryor ve Loader Bot sayesinde ates ettigimiz yer-
ler az da olsa Borderlands esintisi getiriyor oyuna.
Oyunun grafiksel tarzi direkt olarak Borderlands’den
alinmis, daha ilk saniyeden Borderlands evreninde
oldugunuzu anliyorsunuz. Seslendirmeler ve efektler
de gayet iyi ayarlanmig, higbir sikinti yok.

Olayin sdyle bir boyutu var ki “Borderlands fanatigi
olma” durumu aslinda Borderlands’in evrenine

degil, oynanisina hayran olma durumunu anlatiyor.
Dolayislyla bir macera oyununda da Borderlands
evreninde bulunmak ¢ok tatmin edici sayllmaz. Yine
de Telltale oyunlarini ve Borderlands’i seviyorsaniz,
ingilizcenize de giiveniyorsaniz bu oyuna géz atabi-
lirsiniz. m Tuna Sentuna

Seslendirme

Troy Baker’'da da
ne ses varmis ar-
kadas... BioShock
Infinite’deki ve The
Last of Us’taki
seslendirmeleriyle
UnlU Troy Baker,
burada da Rhys’in
seslendirmesini
Ustleniyor. Gayet de
iyi bir is cikartmis,
tebrik ediyoruz bir
kez daha.
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The Binding of Isaac: Rebirth *

Zavalll, kucUk Isaac

e aclll bir hikayesi vardi Isaac'in, hatirladiniz mi?
Kendi halinde, ufacik bir yavrucak, annesinin
gaipten duydugu ama tanrnnin emirleri olarak algiladigi

sdylemler sonucu oyuncaklarindan olur, odasina
kapatilir, son olarak annesi tarafindan éldurtimeye
calisilirken evin bodrumuna atlayip kagmaya baglar ve
bu noktada da maceramiz bagslar.

Daha 6nce Flash tabanli olarak gelistirilen oyunda,
her yeni oyun agtigimizda rastgele sekilde olusan
bolumler boyunca ilerliyor ve hayatta kalmaya galigi-
yorduk. Rebirth’tin yaptidiysa oyunu ilk olarak Flash
kafesinden ¢lkarmak ki yapimci Edmund McMillen, bu
sayede oyuna eklenebileceklerin 6ntint agmayi he-

deflemisti, hedefine de ulasmis gdzUkuyor. Yeni oyun-

da yuvarlak hatlar ortadan kalkmig éncelikle ve bizi
-oyunun yapisina da uygun sekilde- pikselli grafikler
karsiliyor. Vallahi ne yalan sdyleyeyim, yeni gérselligi
gordlglm an gecer not verdim oyuna gUnkU énceki
gorsellik cidden bu oyunun ruhunu yansitmiyordu.
Ovyuna eklenen yenilikler arasindaysa bolim tasa-
rimlari geliyor; eskiden ekran kadar olan odalarin
bazilar artik ekrandan buytik olarak tasarlanmig. Ote
yandan Isaac’in hayatta kalmak igin bagvurdugu
yontemlere yenileri eklenirken, ancak ve ancak oyunu
bol bol oynadikga ve deneme - yanima yéntemiyle
cozebileceginiz esyalar sizi bir anda élume striikleye-
biliyor. Basrolde kartlar ve haplar yer alirken, tipimizi
de degistiren her eklentiyle ylzUmUz bir kez daha

gultyor. O zavall, gariban Isaac dyle kiliklara giriyor ki
bir noktadan sonra ona acimiyor, ondan korkuyorsu-
nuz adeta. Bu eklentiler sadece tipimizi degil, saldin
seklimizi ve hizmizi da degistirebiliyor tabii ki.

The Binding of Isaac'teki bolimler, yazinin basinda
pbelirttigim Uzere her oyuna yeni basladiginizda farkli
sekilde yaratiliyor ve bu sayede oyunun oynanis suresi
muazzam bir sekilde artiyor. Oyle ki oyunu onlarca,
hatta ylizlerce kez oynayabilir ve her seferinde farkli
bir maceraya atilabilirsiniz. Ustelik oyunda o kadar ¢ok
sayida esya var ki yUz seanslik bir oyun tecriibesi ya-
sadiginizda bile birgok esyayl bulamamig, bulsaniz bile
0 esyalarn ne ise yaradigini gbzememis olabilirsiniz.
Edmund McMillen'in belirttigine gére, oyunda 450'nin
Uzerinde esya bulunuyor. Bu rakam sizi keser mi?
Oyunu oynarken motivasyon konusunda herhangi

bir sikint yasamaniz pek miumkun degil ama yine de
oyuncular “sicak” tutmak igin oyuna birgok micadele
(challenge) eklenmis, yetmemis, tek basiniza oyna-
maktan sikilirsaniz diye de iki kisilik lokal co-op modu
gelistiriimis. Daha ne olsun?

The Binding of Isaac’i bitrememistim, darisi Rebirth’n
basina ama bu satirlar yazarken hala oyunun sonunu
gbrememis bir garip Isaac’im ben. Eminim aranizda
hem ilk, hem de bu oyunu oynamig ve bitirmis, cin
gibi oyuncular vardir. Ben denemelerime devam ede-
yim, henlz bulasmamig olanlara da oyunu mutlaka
satin almalanni énereyim. m Sefik Akkog

INCELEME &

Yapim Edmund McMillen
Dagitim Nicalis

TUr Aksiyon

Platform PC, PS4, PS Vita, Mac
Web www.bindingofisaac.com
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Elite: Dangerous =

400 milyar yildiz sistem

Aramzdan daha 6nce Samanyolu Galaksi-
si'ndeki her bir yildizi tek tek ziyaret etmek
fikrine kapilmis olanlar var mi, bilmiyorum ama
artik bunu sanal olarak yapabilirsiniz zira video
oyun endustrisinin en énemli isimlerinden David
Braben, 32 yil 6nce devrim yaratan, dinyanin ilk
“sandbox”, dunyanin ilk 3D oyununu ve dinyanin
ilk uzay simulasyonu olan Elite’i nihayet bugdnin
teknolojileriyle yeniden yaratmayi basardi.

David Braben’in aslinda 90’ll yillarin basinda Elite
markasini Amiga ve PC igin yeniden yorumladigini
biliyoruz, hatta o yillarda “Elite: Frontier” ismiyle
PC’ye cikardigi son Elite oyunu &ylesine bir devrim
yapti ki buglin hala hatirlanir. Oyun sadece 1.2 MB
boyutundaki boyutuna ragmen o déneme gdre
yUksek kaliteli 3D grafiklerle hazirlanmig, “sonsuz”
bir evren sunuyordu. Rastgele olarak yeni yildiz
sistemlerinin olustugu oyunda, gezegenlere girip
yer sekilleri arasinda dolanirken, kesfettigimiz
sehirlere inip yepyeni maceralar yasayabiliyorduk.
Ne yazik ki konsol oyunlarinin istila ettigi oyun
endustrisi, konsol sahibi kuiclk kardeslerimizin -ve
Sefik’in- uzay simulasyonu oynamak istemedikleri-
ni 6ne surerek uzun slredir uzay simulasyonlarina
fon aktarmiyordu, bu ylzden de Elite’in devami
gelemedi. Wing Commander serisinin yapimcisi
Chris Roberts bile bu ylzden oyun yapmciligini
birakip Hollywood’da film yapimciligi kariyerine
soyundu.

Ancak neyse ki Kickstarter gibi topluluk fonlamasi
sistemi sayesinde, artik uzay simtlasyonlari da
geri donuyor. Braben da modern Elite oyununu
Kickstarter'da baglattigi kampanyayla duyurdu-
gunda oyun severler arasinda blyuk heyecan
yaratmisti. iste o oyun artik piyasada ve oynanma-
ya hazr.

Elite: Dangerous, bugtintin aksiyon oyunlarina alig-
mis nesil icin ¢ok garip bir oyun olarak gérdlebilir
zira oyunda amag aksiyon degil, hatta oyunun bir

senaryosu bile yok. Ancak 400 milyar glines
sisteminden olusan, devasa bir yasayan evreni
bulunuyor. Bu evren icinde Federasyon ve
imparatorluk glicleri arasinda bir savag devam
ederken, sayisiz klicUk fraksiyon da kendli
klclk uzay istasyonlarini isletiyor. Siz de bir
uzay pilotu olarak, kicik geminizle ise baslyor
ve sermayenizi blyUterek dilerseniz bir tlccar,
dilerseniz bir savasc, dilerseniz bir kasif ola-
biliyorsunuz. Oyun aslinda Microsoft’un ugak
simUlasyonlarina benzetilebilir zira vaktinizin
blydk bélimdnt bir gezegenden digerine
ucarken uzay geminizi kontrol etmeye harci-
yorsunuz. Dilerseniz uzak yildizlan kesfe ¢ikabi-
liyor, baskalarinin henliz bulmadigr gezegenleri
bularak harita sistemine ekleyebiliyorsunuz.
David Braben aslinda oyunu bir “iskelet” gibi
hazirlamisa benziyor. Braben’in kafa yapisini
bilenler, MMO formatindaki bu iskelete za-
manla yeni iceriklerin ekleneceginden eminler.
Ancak su andaki haliyle bile insan oynadik¢ca
oynamak istiyor, sikilip biraktiktan sadece
yarim saat sonra dénUp uzay istasyonundan
bir diger gorevi almak icin sabirsizlaniyor.
Oyun temiz, etkileyici bir goriinime sahip ve
sorunsuz sekilde calisiyor. Oyuncunun oyunu
kendi tarzina gore kisisellestirme imkani da son
derece yUksek. Yani oyun “bu gemi sadece bu
sekilde surtltr” diyerek oyuncuyu zorlamiyor.
Elbette ki oyunda gergek fizik kurallarinin
gecerli oldugunu da hatirlatmak lazim; yani
uzayda geminizin burnunu cevirdiginiz anda,
cevirdiginiz ydne gidemiyorsunuz. Hizinizi,
yoénunuzd, geminizin motor gictini, geminizin
kUtlesini hesaba katarak yol almaniz gerekiyor.
Dolayisiyla simdiden acik acik konusalim, bu
oyundan hepiniz gok sikilacaksiniz ama ara-
nizda birka¢ simulasyon sever kalmigsa onlar
basindan kalkamayacak. m Cem Sanci

Elite: Dangerous

® 400 milyar yildiz sistemi
@® FEtkileyici grafikler
® Heyecanl catismalar

® Senaryo yok

® Tlre yabanci olanlar igin zor bir oyun8, 1

||| Alternatif X3: Reunion
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B iINCELEME

Yapim Croteam
Dagitim Devolver Digital
Tur Aksiyon, Macera

Platform PC, Mac
Web www.thetalosprinciple.com
Turkiye Dagiticisi Playstore
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The Talos Principle *

Gel cocugum...

erious Sam serisinden tanidig-

miz Croteam’in yeni oyunu olan
The Talos Principle, aksiyon / macera
tdrdnde bir bulmaca oyunu olarak kar-
simiza ¢ikiyor. Serious Sam serisinden
oldukea farkl bir tirde olan oyunun ya-
zarlik koltugunda FTL ve The Swapper
oyunlarindan tanidigimiz Tom Jubert’i
gbrlyoruz. The Talos Principle, karak-
terimizin derin uykusundan uyanmasiy-
la basliyor. Gegmise dair herhangi bir
hatirasi bulunmayan karakterimizin kim
olduguna ya da nerede bulunduguna

kurmak icin gelistirimis bir yapay zekaya
da sahip oldugunu goértyoruz. Yapay
zeka, bilgilere erismemize izin vermeden
once insan olup olmadigimizi sorgu-
layacak birtakim sorular soruyor. Bu
sorular oyun boyunca farkll zamanlarda
sorulmaya devam ediyor ve verdigimiz
cevaplar dogrultusunda hem soru-
lacak diger sorular, hem de oyunun
sonu degismeye basliyor. Soru sorma
siras| bize geldiginde kim ya da nerede
oldugumuz konusunda tatminkar
cevaplar alamasak da Elohim’in kelime

Antik Yunan ve Antik Misir mimarisinden

motifler barndiran,

labirente benzer bir

bahcede yalnizZigmi bir ses bozuyor

dair bir fikri de yok. Antik Yunan ve
Antik Misir mimarisinden motifler ba-
rindiran, labirente benzer bir bahcede
yalnizigimi bir ses bozuyor. Kendini
“Elohim” olarak tanitan ve yaraticimiz
oldugunu styleyen bu ses, bahcede
bulunan ona ait desenleri toplayarak
kendimizi kanitlamamizi istiyor. Her bir
desene ulasmak igin gézmemiz gere-
ken bir bulmacanin bulundugu bahge-
nin koruyuculanyla karsilastigimizda,
bas etmemiz gereken teknolojinin
farkina varyoruz.

Bariyerlerle, taretlerle, drone’larla ve
bunlar etkisiz hale getirebilecegimiz
sinyal bozucularla dolu bu bahc¢ede
topladigimiz desenleri kullanarak
actigmiz ilk kapi, bizleri bir bilgisayar
terminaline gikariyor. BUyUk bir bilgi
agina erisim saglayabilen bu bilgisa-
yarin ayni zamanda insanlarla iletisim

anlaminin “tann” oldugunu égreniyoruz.
Dahasl, daha iyi bir diinya icin calistikla-
rini dsdnen insanlarin sapkin amaglar
dogrultusunda naslil ydnlendirildiklerine
de sahit oluyoruz.

Bilgisayar terminalini geride birakip
yolumuza devam ettigimizde bir portal
araciligyla Elohim’in tapinagina ulasiyo-
ruz. Burada bizimle yeniden konusmaya
baslayan ses, bizlere sonsuz yasami ve
desenlerin bilgisini vaat ediyor. Bunun
icin bizden yapmamiz istedigi tek seyin
de bizim “tUrdmdz” i¢in uygun olmayan
devasa kuleye gitmememiz oldugunu
s@yllyor. Bu noktadan sonra da bizi
kendi halimize birakiyor. Tapinakta
bulmacalar ¢dzerken kullanabilecegimiz
lazer dagitici kristaller gibi bir¢ok ilging
arac bulunuyor. Bu araglara erisebilmek
ve merakimiza yenik dustiguimuz za-
man devasa kulenin kapilarini acabilmek

icin de daha gok desene ihtiyacimiz
oluyor. Tapinaktaki diger portallar kul-
lanarak farkli bolgelere gidip ihtiyacimiz
olan desenleri toplayabiliyoruz. Ayrica
bulmacalan ¢ozerken, yasadigimiz
hicbir seyin tesadufi olmadigi hissi

oyun boyunca pesimizi birakmiyor. Bu
his, gittikge zorlasan her bir bulmacayi
¢6zdugumuzde yerini tatmin duygusuna
birakiyor. Desenlerin yani sira yeni bilgi-
sayar terminallerine, bizim tlrlimuiz ta-
rafindan kare kodlara islenmis mesajlara
ve zaman kapsdllerine erisebiliyoruz.
Hikayeye derinlik katan butin bu topla-
nabilir nesneler o kadar iyi dustntimus
ki her bir bilgi kinntisi, oyundan aldigimiz
zevki katbekat arttiryor.

Dlnyasindan, grafiklerine, muzikle-
rinden, seslendirmesine kadar son
derece basarili bir yapim olan The Talos
Principle, oyuncularin sanat acligini
dindirecek kalitede bir yapim olmus.

m Ahmet Ridvan Potur

The Talos Principle

@® Basarll kurgusu

@® Atmosferi tamamlayan muzikleri
® Merak uyandiran yapisl

® Bulmacalarin birden zorlagmasi

||| Alternatif Magrunner: Dark Pulse
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Lara Croft and the Temple of Osiris

Misir'in gizemi, Lara’nin gilesi

‘aber? Lara sana diyorum, n’aber, n’aptin?

Osiris’in Tapinagr’nda misin? lyi, iyi, Allah
sihhat versin. Biz ne yapacagiz bu defa? Seni
ve arkadaslarini mi kontrol edecegiz? Onlar da
kimmis? Fena tiplere benzemiyorlar, ha Lara?
Lara’m benim be, ceylan gdzIi Lara’m. Haydi gel
de bakalim Osiris ne haltlar karistiriyor...
Guardian of Light'in devami niteliginde gozuken,
izometrik bakis acili Lara Croft oyunumuz bu
defa bizi Misir’a davet ediyor arkadaslar. Oyun
bir gesit Diablo, bir ¢cesit Crusader: No Remorse
(Bunu hatirlayanlar var mi ki?), bir cesit “dungeon
crawler”. Tabii ki burada rastgele yaratilan zindan-
lar ve kesilmeyi bekleyen tonla yaratik yok belki
ama yine de oyunun atmosferi ilk basta bu oyun
turlerini akla getiriyor.
Oyun tek kisi oynaninca farkli, arkadaslariniza oy-
nayinca bambaska bir tecrlibe sunuyor ki Crystal
Dynamics oyunun ¢ok kisiyle oynanmasini daha
uygun gérmus. Eger oyunu tek kisi oynarsaniz,
direkt olarak Lara’nin kontrolind allyorsunuz ve
Lara, diger karakterlere dagiimis olmasi gereken
dzelliklerin timiini kendinde barindinyor. Ornegin,
normalde buyulU asay bir baska oyuncu tasiyor
ama oyunu tek kisi oynarsaniz bu asayi da siz
kullaniyorsunuz.
Daha ¢ok bulmaca ¢ézme Uzerine dayall bir oyun
LCatToS. (Laktoz.) Oyunun aksiyon kisimlari
bence bes para etmez, hic konmasaymis daha
iyiymis. DUsmanlarinizi vurmaya calismak hig
eglenceli olmadigi gibi, dismanlarin tasarimi,
davranislar, 6zellikleri de pek bir sey ifade etmi-
yor. Lakin olayin bulmaca bélimleri bundan farkli
olarak zaman zaman bayagi zorluyor ve akillica
dusunulmus.

A noktasindan, B noktasina ilerlememizi buyuran
oyunda, yolda bulacagimiz birtakim cisimler de
oluyor. Farkli puan degerlerine sahip mucevhe-
rata bolca rastliyoruz, bunun yaninda bulunmasi
daha zor olan maskeler ve bagka esyalar da
bulunuyor. Hepsini bulmak icinse her mekana
gercekten dikkatlice bakmak gerekiyor, eger
basip giderseniz cogunu kacirlyorsunuz. Bulaca-
giniz esyalardan en 6énemlilerini de kuskusuz ki
silahlar ve diger, takilabilir esyalar olusturuyor.
Bunlar karakterinize -Diablo misali- ek 6zellikler
ekliyor ama hepsi, her zaman direkt olarak art
bonusla gelmiyor. Misal, bir yltztk saldir gicu-
nizU artinrken, savunmanizi disurebiliyor. Bu
esyalar oynanisi pek fazla degistirmiyor ama yine
de daha iyi ekipmanlar bulmak istiyor insan.

Yeni bir Tomb Raider oyunu olarak dusunul-
memesi gereken, bir ¢esit “ara oyun” olarak
degerlendiriimesi daha saglikli sonug verecek
olan Laktoz, 6zellikle arkadaslariyla oyun oyna-
mak icin firsat kollayanlar igin gok iyi bir segim
olacaktir. Oyunun internet Uzerinden rastgele es-
lestirileceginiz diger oyuncularla pek de iyi sonuc
vermedigini de belirteyim; kimse ne yapmasi
gerektigini bilmiyor nedense...

= Tuna Sentuna

Lara Croft and the Temple of Osiris

© Bulmacalar

© Ekipmanlar

© Savas kisimlar zevksiz

© Arkadasiniz yoksa sikici bir oyun
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||| Alternatif Diablo Ill: Reaper of Souls

GUclu
Dusmanlar

Oyunu tek basina
oynadiginiza hep
standart zorluk
derecesinde dus-
manlarla karsila-
slyorsunuz lakin
takim arkadaslari-
nizin sayisi arttikca
dismanlarin da
zorluk seviyesi arti-
yor, zaten eglenceli
olmayan aksiyon
kismi daha da sikic
bir hale geliyor.

Yapim Crystal Dynamics
Dagitim Square Enix

Tur Aksiyon, Macera
Platform PC, PS4, Xbox One
Web www.laracroft.com

Turkiye Dagiticisi Aral, Playstore
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Door Kickers =

Acin kapiyi, polis!

G UnUmuz shooter oyunlarinin hemen hemen tamami,
yanimizda birileri olsa dahi tek basimiza fUtursuzca
muihimmat harcamamiza yénelik yapida. Ontine gelene
sayisiz kursun ve hatta bomba at, herkesi 6ldUr ve yoluna
devam et, 6zet bu. Yillardir 6zlemini gektigim seyse taktiksel
ogeleri bunyesinde barindiran yapimlar ama ne yazik ki Tom
Clancy’s Rainbow Six ve S.W.A.T. serilerinden sonra bu

tir hemen hemen piyasadan silindi. En son Tom Clancy’s
Ghost Recon Phantoms ile bir nebze olsun kendimi avuttum
ama 6numuzdeki ddnemde de Tom Clancy’s Rainbow Six:
Siege disinda boyle bir oyun piyasaya ¢ikmayacak gibi. Door
Kickers da iste bu zaafimdan yakaladi beni ve ekran basina
kilitledi.

Door Kickers, tam anlamiyla taktiksel bir operasyon oyunu.
Oyunda tekli gérevler ve senaryo modu yer aliyor, ik yapma-
miz gerekense tekli gorevleri oynayip hem oyunu 6grenmek,
hem de tecriibe kazanip seviye atlamak. Altinci seviyeden
sonra senaryo modu aglliyor ve art arda bdlimlerin yer

aldigi senaryolari oynamaya bagliyoruz. 78 adet tekli gbrevi
bitirirken bir, iki ya da U¢ yildiz almak énemli ¢tinkd bu yil-
dizlarla oyunun zengin silah ve ekipman yelpazesindeki kilitli
secenekleri agabiliyoruz. Senaryo modundaysa 6nemli olan
sey, gorevi bitirirken adam kaybetmemek ¢cunkui 6len geride
kallyor, sonraki gorevler icin kadro kugullyor ve senaryonun
son gorevine gelemeden herkes 6lUrse de her seye bastan
baslamak gerekiyor.

Oyunun oynanis tarzi oldukga ilging ve bir o kadar da
eglenceli. Tepe kamerasindan oynanan oyunu ister ger-

cek zamanl, istersek de durdura durdura oynayabiliyoruz.
Gergek zamanli ilerlemek aksiyon dozajini arttirirken, durdura
durdura oynamaksa daha temiz ve hatasiz galismamizi sagli-
yor. Her iki tirlii de adamlarimizin gidecekleri yolu gizmek ve
yapacaklari aksiyonlari tek tek belirlemek mumkudn ki bu nok-
tada segenekler de oyun ilerledikge bir hayli artiyor. Ornegin,
bir kapiya geldigimizde kapiy! tekmeleyip kirmak, patlayiciyla
havaya ugurmak ya da gizli kamerayla kapinin ardini goézetle-
mek gibi segenekler karsimiza gikiyor. Silah kullanimindaysa
diz tabancayla bagladigimiz sertiven, dirbunli ttfege kadar
yol aliyor ve bu da oynanisi ¢esitlendirip yapabilecegimiz

76 LEVEL

daha fazla hamle sunuyor bize.

Taktiksel ve operasyon temali aksiyon oyunlarini sevenler icin
sahane bir oyun Door Kickers. Silah cesitliligi, operasyonlarin
alternatif yollar ve hamleler ile ¢ozulebilir olmasi ve pek tabii
ki Steam Workshop destegi ile sonu gelmez bir icerik vaat
ediyor. Ne var ki zorluk seviyesinin kimi zaman zivana-

dan ciktigini da belirtmem gerek. Eger sabriniza ve taktik
zekaniza gliveniyorsaniz, oyunu Steam’den satin alabilirsiniz
ki alin bence, pisman olmazsiniz.

m Sefik Akkogc

“~ Operasyon bolgelerindeki ince detaylar oldukga hos.
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Yapim Fatshark
Dagitm Deep Silver
Tur Aksiyon, Macera

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web escape.deadisland.com
Turkiye Dagiticisi Playstore

Escape Dead Island

Korkulan basa gelirse

Dead Island serisinin ilk “yan” oyunu olarak karsi-
miza ¢ikan Escape Dead Island, ilk oyunun geg-
tigi Banoi Adasi'nin da i¢inde bulundugu takimada-
daki Narapela AdasI’nda gegiyor. Zengin bir medya
patronunun oglu olan Cliff, babasinin sirketi kendisi
yerine kUcUk kiz kardesine devredecegini duydu-
gunda kendisini kanitlama ihtiyaci hisseder. Bu
sebeple Banoi Adasi’'ndan uzaklarda zombi salgini
oldugu sdylentisine gllen insanlar dehsete disu-
recek ve salgini kanitlayacak bir haber yapmak icin
arkadaglari Linda’yl ve Devan’i yanini alarak Banoi
Adasr'na dogru yola ¢ikar. Bu U¢ geng, Banoi Adasi
yerine Narapela Adasi’'na vardiklarini fark ettiklerinde
tekneleri batmistir ve adanin i¢ kesimlerine yénelme-
ye mecbur kalmiglardir. Zombi salgininin gercekligini
gbzleriyle goriip kameralariyla kaydettikleri sirada
Linda’nin bir zombi tarafindan isinimasiyla habercilik
maceralari, hayatta kalma savasina dénusur.

Serinin dnceki oyunlarinin aksine UgUncu sahis
kamera agisinin kullanildigr Escape Dead Island,
cel-shaded grafikleri, ¢izgi roman tarzi ara videolari
ve gorselligi ile serinin oyunlarindan oldukga farkl
goruntyor. Oyundaki ses efektlerinin gogunu yazili
olarak etrafta gérmek ¢izgi roman havasini pekisti-
riyor. Serinin agik diinya temelli oyunlarinin aksine
bu oyunda kullanabilecegimiz yollar, gérinmez
duvarlarla birlikte tasarlanmis. YUksek bir yerden
dusmek, ikinci basamagindan bir merdivene ¢ikmak
ve gerekli ekipmanimiz olmadan bir bélgeye girmek
istedigimizde gériinmez duvarlar devreye girerek
agzimiza bir glizel ¢arpiyor. Dahasi, karakterimizin
yUzmek bir yana ziplayamadigini gérdugumuzde bir
zombi oyununda 6zgulr olmamanin ne kadar can
sikici bir hal aldigini hissetmeye bagliyoruz. Bu kisit-
layisla beraber oynanisin énceki oyunlardan geriye
gittigini de gdrlyoruz.

Hafif ve agir saldirn olmak Uzere iki sekilde kullana-
bildigimiz yakin dévus silahlarimiz, gizlilik esasina
dayanan kuguk silahlarimiz, pompali tifekten ve
tabancadan olusan atesli silahlarmiz disinda bir se-

genegimiz bulunmuyor. Ayrica serinin dnceki oyun-
larinin aksine bu silahlarin hicbirini Gretemedigimiz
gibi, ¢zellestiremiyoruz da. Oyunda ilerledikge daha
iyilerini bulabildigimiz silahlarin herhangi bir dayanik-
lilk sorunu olmamasi ve ategli silahlar igin mermilerin
kolay bulunabilmesi hayatta kalma hissini kérelten
etkenler olmus. En azindan zombilerin saldirlarindan
kenara atlayip kacabiliyor ve sonrasinda zombilere
ugan tekmelerle cevap verebiliyoruz. Yapay zekasi
tepkilerimize geg cevap veren ve bizden yavas olan
zombilerden ¢ogu zaman kosarak uzaklasmak da
muUmkudn oluyor.

Zombi cesitliliginin ¢ok olmasi, oyunun hanesine ya-
zllan kuguk artilardan biri. Ayrica bu oyundaki zom-
bilerin kapali alanlardan hoslanmadigini, bombos
tnellerden ve koridorlardan gecerken anlayabiliyo-
ruz. Her seye ragmen oyunun kendini oynatmasinin
en blylk nedeniyse karakterimiz Cliff’in zombilerle
dolu bir adada akil saghigini yitirmeye baglamasi
olarak gosterilebilir. Sik sik haltisinasyonlar gérmeye
baslayan karakterimizin, arkadas- larini bu
adaya getirdigi ve hayatindaki diger

basarisizliklari icin kendisini suglama-

ya baslamasliyla oyunun hikayesi ilgi

¢ekici bir hal aliyor. Bu hallsinasyonlar oyun
mekaniklerine etki etse ortaya butln eksiklik-

lerine ragmen ¢ok basarill bir yapim ¢ikabilirmis.
Escape Dead Island, serinin hayranlarini hayal
kirkligina ugratabilecek ama yine de birgcok oyuncu
icin eglenceli saatler sunan bir yapim olmus.

® Ahmet Ridvan Potur

Escape Dead Island

© Cliff'in hallisinasyonlari

© Egdlenceli oynanis

© Uretim ve 6zellestirme yok
© Silah gesitliligi yok

© Gorlnmez duvarlar var
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il Alternatif Dead Rising 3
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Geometry Wars 3: Dimensions

ki boyut yetmedi

abancilarin “twin-stick shooter” olarak isim-

lendirdigi turU kisaca tanimlamak gerekirse
gamepad’in bir analog koluyla kontrol ettigimiz
birimin gidecegi yonu, diger analog koluyla da ates
edecegi yonu belirliyoruz. Uzun bir gegmisi olan
tUrun birgok farkli temada érnekleri mevcut ki ilging
orneklerden biri olarak Halo: Spartan Assault’u
sayabilirim ama Geometry Wars serisi de son 10
yilin en akilda kalan érneklerinden biri. 2003 yilinda
ilk Xbox konsolunda boy gdsteren seri, Kasim
ayinin sonuna dogru tam anlamiyla multi-platform
bir oyun halini ald.
Geometry Wars, tanimini yaptigim tarzda bir
oyun ve bunu rengarenk gorselligiyle birlestirerek
oyuncuyu ekran basina kilitliyor. Bir gemiyi kontrol
ediyor, Uzerimize gelen farkli geometrik sekillerdeki
dUsmanlari durmaksizin ates ederek indiriyor ve
olabildigince hayatta kalmaya calisiyoruz. Serinin
yeni oyunundaki en énemli yenilikse “Dimensions”
takisini ifade eden U¢ boyutlu ortamlar. Eskiden iki
boyutlu dizlemlerde micadele ederken, oyunun
henlz ilk bélumlerinde kendimizi bir kurenin etrafin-
da dénerken buluyoruz ve bu da oynanisa farkli bir
tat katiyor. Oyle ki dilsmanlarin ya da onlarin atisla-
rinin ne taraftan gelecegi kestirmek kimi zaman gok
guc olabiliyor.
Oyunu acar agmaz sizi kendi basiniza oynamaniz
icin Adventure, Classic ve Bonus Levels bolimleri,
ayrica yan yana iki kisi ya da Xbox LIVE Uzerinden
¢ok kisi oynayabileceginiz multiplayer segenekleri
karsiliyor. Adventure’da bir yol haritasi var ve bo-
lUmleri teker teker oynuyor, istenen gorevleri yerine
getirip yildizlan topluyoruz. Her bélimde ¢ yildizi
toplayip yeterli yildiz miktarina ulasinca boss’u
aclyor ve ona karsi savaglyoruz. Classic altinda
bircok farkl oyun secenegi mevcut; Deadline’da t¢
dakikada maksimum puana ulasmak, King’'de sa-
dece belli alanlardan ates ederek hayatta kalmak,
Evolved Classic’te ¢ hakla maksimum puana
ulasmak, Pacifism’de ates etmeden ve Trigger
Gate’lerden gegerek dismanlar ortadan kaldirmak,
Enemy Waves’te de tek bir hakla maksimum puan
elde etmek gerekiyor. Bonus Levels altindaysa

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One, Mac
Web www.sierra.com/geometrywars
Turkiye Dagiticis| Aral

Yapim Lucid Games

INCELEME W

benzer gorevlerin istendigi Titan, The List ve Blood
Count secenekleri yer aliyor.

Oyunda boélumleri bir bir tamamlayip boss’lari

alt ettikce tabii ki bunun 6dulint de aliyoruz.
Odulumiizse daha guclii atis glicl, gevremiz-

de gezip bize hiicum ve savunma konularinda
yardim edebilecek yardimcilar olabiliyor ama tim
bu avantaj saglayan eklentilere ragmen oyun kimi
zaman Oylesine zor bir hale geliyor ki oyuna ara
verip hava almaya cikabiliyorsunuz. Ustelik bazen
-oyunun dogasi geregi- Oylesine kaotik gorintuler
ortaya cikiyor ki oyuna hakim olmak, hele ki benim
gibi renklerle problemi olanlar igin imkansiz hale
gelebiliyor.

Oyunun igeriginde onlarca oyun turd, onlarca
boItim, bdlum sonu boss’lar ve tabii ki multiplayer
destegi yer aliyor. Eger yeteri kadar iyi oldugunuzu
dusunuyorsaniz, bir de online mecralara atilin ba-
kalim, neler oluyor. Ben hala Adventure modunda
G¢lncl yildizlan nasil alacagimi distneyim...

m Sefik Akkog

Geometry Wars 3: Dimensions

© Mucadeleci oyun yapisi
© Zengin mod yelpazesi

© Renkli ve goz alici gorsellik
© Kusursuz kontroller ,

@ Zaman zaman asiri zor

Alternatif Halo: Spartan Assault

LEVEL 79
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Draft Day Sports: Pro Basketball 4 *

Aninda mudahale

asketbolu her zaman daha ¢ok sevmisimdir

futbola gbre. Bunun birgok sebebi var ama ilk
aklima gelenler arasinda basketbolun her aninin
dolu dolu olmasi ve koglarin oyuna aninda muda-
hale edebilmesi geliyor. Futbolda bir taktik belirleyip
11 Kisiyi sahaya salar ve 45 dakika boyunca bagirip
cagirarak bir seyleri degistirmeye galisirsiniz.
Basketboldaysa her hicumu tek tek sekillendirme
sansiniz vardir. iste bu sebeple basketbol oyunla-
rini da ¢cok seviyorum, hele ki midahale eden kisi
oldugumda...
Draft Day Sports: Pro Basketball, yillardir sessiz
sedasliz yoluna devam eden bir basketbol menajer-
ligi oyunu. Bir elin parmaklarini gegmeyecek kadar
klcuk bir ekip tarafindan gelistirilen oyun, vasat bir
2D mag¢ motoruna sahip olmasina ragmen diger
acllardan gucunU ortaya koyup bu acigini kapatiyor.
Oncelikle oyunun istatistiksel veriler konusunda
oldukga comert oldugunu sdylemeliyim ki basket-
bolda istatistigin yerinin ne kadar énemli oldugu
herkesin malumu. Ustelik oyunun yaninda ekstra
olarak satilan Season Disk sayesinde tim NBA
tarihinin istatistik verileri de oyuna eklenebiliyor.
DDSPB4’'te NBA, NBDL ve Euroleague icerigi yer
aliyor. Varsayilan diizende Euroleague agik degil
ama bir yandan NBA'de kariyer yaparken, diger
yandan Euroleague icerigini acip takip etmek size
kalmis. Bu secimi yaptiktan sonra genel menajer-
lik, antrendrlUk ya da her iki gorevi birden yapmak
isteyip istemedigimizi belirliyor ve takimin basina

“ ki boyutlu mag motoru ok parlak degil ama is goriiyor.

geciyoruz. Bu noktada takim isimlerindeki lisans
problemi ¢ikiyor karsimiza ama bunlari cabucak
dtzenlemek mUmkun, oyuncu isimlerindeyse sorun
yok. Ayrica grafik paketleriyle logolari, oyuncu ve
personel fotograflarini da oyuna eklediginizde gor-
sel olarak kusursuz hale geliyor oyun.

Gelelim oynaniga... Oyuna sezonun erken bir
tarihinde baslayip draft yapabiliyor, sonrasinda da
takaslarla takimi sekillendiriyoruz. (Direkt sezona
baslamak da mimkin.) Bu sirada ilk bes, yedekler
ve kadro disl kalan oyuncular icin dakika dagilimi
yapip maclarin kendi kendine sonuglanmasini iste-
yebiliyoruz. Magclari izlemek istedigimizdeyse vasat
2D mag¢ motoru ya da metin anlatim secenekleri
mevcut ki ben maga anbean mudahale etmek icin
2D ma¢ motoruna katlanmayi tercih ediyorum.
Maclarda takima belli taktikler verebiliyoruz ama hu-
cum ¢izmek gibi bir hayaliniz varsa ondan vazgegin.
100 puani Isolation, Pick & Roll, Post Up, Spot Up,
Motion ve Transition gibi seceneklere dagitiyor ve
bu sekilde hiicumu sekillendiriyoruz. Ote yandan
oyunculara da belli hicumlara ydnelik bireysel
antrenmanlar vererek hicumu bir miktar da olsa
cesitlendirebiliyoruz. Savunmadaki taktiksel tercih-
lerse maclarda belirleniyor, kritik dakikalar icin de
yine taktik faul, G¢luk kullaniimasi, ikiye bir hicum
gibi secenekler mag sirasinda taktik ekranindan
secilebiliyor.

Oyunda irili ufakli birgok detay var; yardimci koglarin
tercihinden tutun da finans yonetimine, istedigimiz
gibi bir lig yaratabilmekten tutun da oyuncu aras-
tirma ve takip etme sUreclerine kadar. Komple bir
NBA tecrlibesi sunan DDSPB4’(i, basketbol mena-
jerligi arayanlara mutlaka tavsiye ediyorum. Ustelik
onceki strlimlere gore, bu yiIl Steam sayesinde de
fiyati daha uygun.

= Sefik Akkoc

® Zengin istatistiksel veri
® Kendi ligimizi yaratabilme imkani
@ Her detayiyla NBA tecriibesi

® Vasat iki boyutlu ma¢ motoru ;
® Teknik hatalar z

||| Alternatif Basketball Pro Management 2015




Metrocide

Yeni kontrat

Oyunculuk gecmisinizin buyuk kismini “élduren
adam” olarak gegirdiniz, dogru mu? Yeri
geldi savaglarda, yeri geldi sokaklarda, yeri geldi
uzayda, yeri geldi sualtinda... Metrocide da bizi
yine 6lduren adam rolline sokuyor ama farkli bir
konumda, farkli bir gorsellikle, farkl bir oynanisla...
Oyunda “T.J. Trench” adli, sani alip yarimus bir
kiralik katili kontrol ediyoruz. Oyuna girer girmez
bizi karanlik atmosfere sahip bir sehrin sokaklari
karsiliyor, yayalar kaldirmlarda cirit atiyorlar, gok-
yUziinde ucan araclar gortyoruz ve pikselli gorsel-
ligin gerektirdigi gibi hayal giicimuze siginiyoruz.
Peki, bizim ne isimiz var bu gangster ve polislerle
dolu sehirde? Kim bilir...

Sehirde ilk yapmamiz gereken sey tabii ki para ka-
zanmak ve bunun i¢in de bize is verecek baglan-
tilari bulmamiz gerekiyor. Hemen sokaklari geziyor
ve bir baglanti bulup ona yaklasiyor, is istiyoruz.
Bize farkli fiyatlari olan hedefler sunuyor, birini se-
Gip ise koyuluyoruz ama dikkat etmemiz gereken
seyler var. Oncelikle tabii ki hedefimizi kacirmama-
miz gerekiyor, éldirecegimiz andaysa isi temizce
halletmek sart ki bunun icin de isi insanlardan, gu-
venlik kameralarindan ve tabii ki polislerden uzak
bir noktada halletmeliyiz. Oldu da biri o ani gérdu,
hemen yUzinUzu teshis ediyor, sizi de bir glizel
polise rapor ediyor, hemen kaglyorsunuz. Oldu da
kimse sizi gérmedi ama cesedi gordU, yine polis
cagriliyor, robotun biri gelip cesedi teshis ediyor
ve siz pagay! yirtyorsunuz. Ortada kimsecikler
yoksa da adami 6ldUrUp cesedi gizliyor, sonra da
olay yerinden uzaklasiyorsunuz.

Oyunun temeli “baglantidan is al, isi bitir, para top-
la” seklinde ilerliyor. Dedigim gibi, 6nce baglanti
bulmaniz ve ardindan isi halletmeniz lazim ama

sehirdeki tek tehlike polisler degil, bir de gangster-
ler mevcut. Siz kafaniza gore is yapip paralari cebe
indirirken, onlar da bos duracak degiller ya, bir
noktada sizi hedef secebiliyorlar.

Metrocide’da Downtown, The Docks ve Hilldale
olmak Uzere Ug bolge var ve kariyerinizi de Normal
oyun modunu secip bu U¢ bolge Uzerinde sekillen-
diriyorsunuz. Alternatif olarak oyunun Score Attack,
Blaster Only ve Dead Trench Walking gibi modlari
mevcut. Daha da énemlisi, oyuna baslarken zorluk
seviyesini secgebiliyorsunuz ki bu noktada sizi
uyarmam gerekiyor. Arkadaslar, oyun kimi zaman
cidden asiri zor hale geliyor ve kusursuz bir cinayet
islemek neredeyse imkansizlasiyor. Oyle ince
dustunmek, oyle ince hamleler yapmak gerekiyor ki
resmen stres yaslyorsunuz. Yasadim, biliyorum...
Her ani ilk Grand Theft Auto, Retro City Rampage
ve Hotline Miami gibi oyunlari hatirlatmakla gecen
ve karanlik atmosferini oldukga basarili buldugum
oyun, Aralik ayinda erken erisim surecini tamam-
layip tam slrime gecis yapti ama hala giderilecek
hatalari oldugu da bir gergek. Sahsen oyunu aca-
madigim, surekli coktigu anlar da yasadim ve sizi
de uyarmak isterim. Dile getirdigim tUm olumlu ve
olumsuz detaylarin yanina 21 TLlik fiyati da ekleyip
karar size birakiyorum.  Sefik Akko¢

[£s)

Metrocide

© Sade gorsellik

© Basarlll “karanlik” atmosfer
© Zorlayici oyun yapisi

@ Kontroller daha iyi olabilirdi
© Zumun eksikligi hissediliyor

i Atternatif Hotline Miami
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Yapim Flat Earth Games
Dagitim Flat Earth Games
TUr Aksiyon

Platform PC, Mac

Web metrocide.com

LEVEL 81
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Yapim PostMod Softworks

Dagitim PostMod Softworks

Tur Macera

Platform PC

Web www.postmodsoftworks.com

The Old City: Leviathan

Akil almaz bir yolculuga hazir olun!

“N\vle bir oyun distintin ki iginde felsefe, din, edebi-
yat 6gelerini barindiriyor. Daha énce goérduguniz

oyunlara pek benzemeyen ve “‘walking simulator’” tu-
riindeki The Old City: Leviathan, tamamiyla hikayeye
odakli bir kesif oyunu. Oyunu bir saat icinde bitirmek
mUmkiin fakat bitin hikayeyi duymak istiyorsak,
oyuna birkag saat daha ayirmamiz gerekiyor.
Eski ve unutulmus bir sehri ele alan oyunda, yikimis
bu dunyada kalan tek bir kisinin hayal ve gercek-
lik arasindaki yasamina tanik oluyoruz. Oyun 11
balimden olusuyor, son bélimdn ismiyse tabii ki
Leviathan. Leviathan, ilk olarak Eski Ahit'te gegiyor ve
kendisi balinaya benzeyen bir deniz canavari. Oyunda
bir dizine felsefi dUstinceye, metafora ve alegorilere
sahit oluyoruz. Oyuna baslamadan 6nce karsimizda
bir yazi beliriyor; gerceklik ile hayal arasinda sikismis,
sapkin bir aklin icinde gecirecegimiz sertivende
duydugumuz ve gdrdugimuiz her seye kort kdrine
inanmamamiz gerektigini hatirlatiyor bize. Herkesin
gerceklik ve hayal algisi farklidir, inaniyorum ki bu
oyunu size sevdirecek olan da hayal glicinizin ne
derecede yUksek oldugu.
Oyuna iginde bulundugumuz isimsiz karakterle
basliyoruz. llk baslarda yikik dékilk bir kanalizasyon
sisteminden geciyoruz, oyun ilerledik¢e etrafimizda
goérdiiguimuiz hayal perdesi daha da aralaniyor ve gok
degisik manzaralara tanik oluyoruz. Belli noktalara
geldikge iginde oldugumuz kisi sanki bir i¢ ses gibi
uzunca konusmaya bagliyor. Karakter konustukca
icinde bulundugu karmasik duygulara strtkltyor bizi;
yalnizidi, aciyl, umutsuzlugu ve caresizligi yasama-
mak elde degil. Etrafta sadece hikayeyi anlamaya
calisarak ve mekanlar kesfederek geziyoruz, kapilar
acmak disinda hicbir esyayla etkilesimde bulunamiyo-
ruz. Karsimiza bir bulmaca bile ¢ikmiyor, asil bulmaca
oyunun iginde yatiyor zaten.
Bulundugumuz béltimdeki belli noktalara geldikten
sonra ikinci boltime geciyoruz, bu sekilde devam edi-
yor oyun. Oyunun sonuna kadar higbir insan ytzUyle
karsilasmiyoruz, sadece son boltimlere dogru kisinin
gordiigu devasa hayali varliklari gériyoruz. Oyunun
sonuna gelecek olursak, Uzglnim ama belli bir son
bulunmuyor, hikayeyi anlayip anlamamak sizin elinizde
ve nasll bittigini de sizin bulmaniz gerekiyor.
Oyun adeta gorseller tizerine kurulmus durumda,
hayal gcinin GriinG olan akil almaz manzaralar ag-

zimi gercekten acik birakiyor. Bunun yaninda oyunun
muzikleri de gergekten mikemmele yakin durumda.
Hikayeden zaten bahsetmek istemiyorum, oyunu
yaratan ana unsur, oyunun omurgasi durumunda
gercekten ve insanlar icine cekmemesi mimkun de-
gil. Buttin bu guzel 6zelliklerin yaninda oynanabilirlik
yok denecek kadar az, oyuna basladigimiz an neler
donup bittigini higbir sekilde anlamiyoruz ve yapacak
higbir sey yok. Dirtst olmak gerekirse ilk yanm saatte
kafay! yiyecegimi sandim, Unreal Engine’in hatirna
oyunda durmaya ¢abaladim. Oyunu oynadikca
hikaye ve atmosfer sizi igine ¢ekiyor ve merak etmeye
basliyorsunuz. Bir diger sorunsa oyunda herhangi bir
kaydetme &zelliginin bulunmamasi.

Butln bu ozellikleri gbz 6éntinde bulundurdugumuzda,
oyunu oynayacak kisi kesinlikle sabirll olmali, yoksa
verdiginiz para yazik olur. Acikgas! bende de asir bir
hayal glict oldugu igin oyuna tutunabildim, siz de
eger bunun basarabilirseniz, kartpostal guzelligindeki
manzaralara sahit olacaksiniz. Birkag saatte bitirile-
bilecek bir oyunu oynamak istemeyenleri de anlarim
tabii ki... m Simay Erso6zli

I Alternatif The Stanley Parable



Yapim Can Explode, CD Projekt RED

Dagitm CD Projekt RED
Tur Macera, Strateji

Platform PC, Mac
Web www.thewitcher.com/adventuregame

The Witcher Adventure Game

Kutulu oyun dunyasina “merhaba” deyin!

he Witcher’'i Subat ayinda beklerken

gelen erteleme karari hem seriyi, hem
de RPG severleri bir anda hiisrana bogdu.
Adamlar daha iyi bir oyun ¢ikarmak icin boyle
bir karar aldiklarini iddia etseler de sonug
olarak bizleri oyunsuz biraktilar. Nitekim The
Witcher 3: Wild Hunt’i beklemek i¢in artik bir
tesellimiz var: The Witcher Adventure Game.
Bugtine kadar ¢ikan bircok The Witcher
oyunundan, hatta Uretilen genel gecer oyun-
lardan da farkli bir konseptle karsimiza gikan
yapim, aslinda tam tesekkullU bir kutulu oyun.

Kutulu oyun

Ignacy Trzewiczek tarafindan gelistirilen oyun,
en az iki ve en fazla dért oyuncuya ev sahipli-
§i yapiyor. Oyundaki karakterler, The Witcher
dunyasindan ziyadesiyle agina oldugumuz
Triss Merigold, Dandelion, Yarpen Zigrin ve
efsanemiz Geralt of Rivia olarak karsimiza ¢i-
kiyor. Her karakterin kendine 6zel bir sinifi var
ve bu ayrim oyuna da dogru orantili sekilde
yansiyor. Diplomasi, direkt savas ya da buyUu
gibi konular hakkinda uzmanlasan karakter-
lerimiz, oyundaki 6zellikleriyle zaten konum-
larini ziyadesiyle belli ediyor. Simdi dilerseniz
birazcik detaylara geceyim...

Oncelikle belirtmekte fayda var ki ileri se-
viyede Ingilizceniz yoksa bu oyunu arsivde
dursun diye bile satin almayin, paraniza yazik.
“Ingilizcede iddiallyim!” diyorsaniz, o zaman
hos geldiniz. Kutulu oyun mantigi son 10
yilda buyuk 6lgtde gelisti, degisti. Firmalar
artik farkli drdnlerle karsimiza gikabilmek igin
birbirinden farkli fikirler Gretiyor. O ylzden
kutulu oyun denildigi zaman akliniza sadece
Monopoly geliyorsa 6grenmeniz gereken

cok sey var demektir. Fakat merak etmeyin,
oyuna girer girmez kisa bir demoyla neler
yapmamiz gerektigi zaten aciklaniyor. Daha
detayli bilgiye de oyun ici menulerden ulasa-
biliyoruz.

Kart ve Zar

The Witcher Adventure Game, genel gecer
kutulu oyunlarda oldugu gibi buyUk bir harita
Uzerinde oynaniyor. Harita Uzerinde oyun
dunyasina vakif olanlarin yakindan taniyacagi
bircok yerlesim mevcut. Her yerlesim, icinde
oyunun U¢ ana kaynagindan birini barindiryor.
Kaynaklar cok dnemli zira birgok gérevi onlarin
sayesinde yapabiliyoruz. Oyunun basinda se¢-
tigimiz goérevleri en gabuk yapan ve belirlenen
slre sonunda en ¢ok Victory Point’e, yani zafer
puanina sahip olan oyunu kazaniyor. Bir gorevi
tamamladiktan sonra yeni gorevler geliyor

ve bu durum stirekli devam ediyor. Uzerinde
bulundugumuz bolgelerde farkli “engeller”
¢ikabiliyor ki bunlarin bircogu disman birimleri.
Toplam saldiri ve savunmasi olan dismanlari,
karakterimizin sahip oldugu saldin miktari kadar
zarla defetmeye calisiyoruz. Misal, bes saldir
ve dort savunma glcine sahip olan “Nidhogg”
isimli yaratik tam bir kébus. Onu dldirmek icin
attigimiz zarlardan doért tane saldiri isaretini ya-
kalamak gerekiyor. Savunma kismiysa benzer
sekilde calisiyor ve Nidhogg'un bes saldirisin-
dan bes adet savunma zariyla kurtulabiliyo-
ruz. Bosta kalan her bir savunma zari “yara”
anlamina geliyor; kimi yaralar ufak, yaralar
buytk olabiliyor. Sahip oldugumuz tur basi iki
hamleden birini feda ederek iki ufak yarayi ya
da bir blyuk yaray silebiliyoruz. Yara demis-
ken, dyle belirli bir sagsik puanindan bahset-
miyorum. Bu oyunda alinan yararlar, karakterin
ana Ozelligi olan Travel, Investigate, Brew (Bu
ozellik karakterden karaktere degisiyor.), Fast
Travel, Develop ve Rest ¢zelliklerini tamamen
kullaniimaz hale getiriyor. Anlayacaginiz yara
almak esittir oyundan dismek...

Oyunun kutulu strimUni deneyim etmeden
net bir sey sdylemek cok zor pek tabii ki ama
genel hatlariyla glizel bir oyun oldugunu sdyle-
yebilirim. Hele multiplayer secenegi olmasi onu
harika bir hale getirmis. m Ertugrul Siingii

Kartlar

Oyunda birbirinden
farkli kartlarla karsila-
slyoruz. Bunlarin
bazilari kader karti,
bazilari k&tl durum
karti, bazilar direkt
olarak savasa nufuz
edebilen kartlar.
Kontrol ettigimiz
karakterlerin farkli
Ozellikleri sayesinde
bu kartlardan daha
enteresan sekillerde
yararlanabiliyoruz.

INCELEME H

The Witcher Adventure Game

© The Witcher diinyasl
© Kaliteli strateji 6geleri

© Detayl anlatim

© Yiiksek seviye ingilizce

gereksinimi

3

Alternatif Neuroshima Hex
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Assassin's Creed: Rogue

Yapim Ubisoft Montreal
Dagitim Ubisoft

Tur Aksiyon

Web assassinscreed.ubi.com

Hahahaha! Pardon, gtilme geldi. Bir Assassin’s Creed oyunu
daha, bir kopya macera daha. Yavrulanm, sevgili Sofyall
kardeslerim, bu oyunun adina “Rogue” falan yazacaginiza
dipediz, «Assassin’s Creed: Black Flag Lite” yazsaniz da ol-
urdu? Rogue ne Rogue? Black Flag'in aynis! iste, kimi yiyorsunuz
ya, kimi? KiM?! (Kim Basinger diye cevap geldi.) Bir de Far Cry
dzentiligiyle hayvan avlayip esya Uretmiyor muyuz? Bunu Assas-
sin’s Creed |II'te de yaplyor muyduk? Oyleyse Far Cry pbu oyun-
dan dzenmistir ama zaten hepsi Ubisoft degil mi, herhalde bir ofis
yana gegip soyle sordular: “Haci sizin oyunda var mi enteresan
bir sey, bizim oyuna da koyalim?” “Oyunculara hayvan kestirip
esya yaptirtacagiz biz.” “Hah stipermis, biz de onu ekliyoruz o

'Y
Rattlefield 4: Final Stand

Yapim EA DICE

Dagitm Electronic Arts

Tur FPS

Web WWW.battlefield.com/battlefield-4

Bitmedi DLC’leri bu oyunun da, bitmedi, bitemedi! Final Stand’in
besinci ve son DLC oldugunu duistintyorsaniz da yaniliyorsunuz;
EA, BF4'e daha fazla DLC yayimlayacagini agikladi. (Yanlisimiz
yoksa.) Peki, Final Stand’de ne oluyor? Rusya’da midir, Sibirya’da
midir, 0 soguk memleketlerde yer alan birkac tane harita, birkag
yeni arag, birkag tane de silah... Siz de buna para veriyorsunuz.
Sanki 6neeki tim haritalar avucunuzun ici gibi ezberlediniz de
cok sikildiniz, yetmedi, yeni haritalar sizi gok eglendirecek. Of! Bir
de bu DLC'ye “Phantom” diye uyduruk bir yay koymuslar ama
oyuncular bunu alamasin, almaya galisirken 12 tane is yapsin diye
de kasmiglar. Herkes ayni kiyafetleri giyiyor da, haritada kodlar
anyoruz da, bir seyler... Savasacak miylz, dedektiflik mi yapacagiz

zaman, opt, kib.” Allah sizi bildigi gibi yapsin Ubisoft: bildigi gibi! @ EA? Cevap ver! @
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The Crew | ara Croft and the Temple of Osirs

Yapim Ivory Tower Yapim Crystal Dynamics

Dagitim Ubisoft Dagitim Square Enix

Tur Yans Tur Aksiyon

Web thecrew-game.ubi.com Web www.laracroft.com

Ubisoft’cugum, sen hi¢ bu ise girme. Git guizel guizel Assassin’s Lara bir dimedin guizel kizim, BiR OLMEDIN! Bir ara yoktun ne
Creed 15’ini yap, ormanin bu defa daha i¢ kisimlarinda gegen Far Cry  guzel, niye geri déndun ki? Tamam, seni sevdik, guizel kizsin,

8'i diislin ama yaris isine girme. Girme gUnku resmen rezil etmissin atletiksin falan da yeter yani. Eviat olsan istenmezsin ya, O derece!
ortami; puiliti, her taraf les, LES! Arkadagim O nasil arag kontroli? Bunu bir kenara birakiyorum, sen Crystal Dynamics, né yaptin,
Araba mi, yagda giden varil mi bunlar? Arabalarin yere basmiyor, bunu gece guindiz Diablo oynadin da Bzenecedin mi tuttu bu oyuna?
gorip de oyunu piyasaya strdlysen aylp sende bir kere. ikincisi o Ne bu Diablo gakmas! eser? Bir de tek Kisilik oyuna Lara’yl hem
Takedown gorevieri nedir oyle bebegim? Sen hi¢ Burnout oynamadin silansor, hem blytict, hem jimnastik sampiyonu, hem de dagc!
mi? Oradaki Takedown modu dinyanin en eglenceli moduyken sen olarak yerlestirmigsin... Olmus mu sence dyle? Ben tek kisi oyna-
burada nasil bu kadar kotl bir kopya Uretirsin? Hic mi acimadi igin? mak istemiyorum, neden benim U¢ tane daha oyuncu bulmami

Hepsini gegtim, © grafikler... Oyunu eski nesle de uyduracagim derken bu kadar zorlastirdin peki? Ne tur bir canisin sen? Gabani takdir
simdiki nesil patlamis gitmis, hig farkinda bile degilsin. Gunku neden?  etmis olsam da Crystal’cigim, bu is boyle olmamig. Lara’nin artik
Orada oturmus, akan paralan bir bir saylyorsun. Ama punlarin hepsi bir tedaviilden kalkmasl gerek. Hadi pbekleme yapma cigerim, kalbini

bir gikacak senden, onu da bil... @ kirmayayim...
LEVEL 25\
S
TRy ™. _ if,ld 3 O
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LEVEL A ABONE

ABONE FORMU

[1 ilk defa abone oluyorum [] Yenileme

Firma Adri:

OLUN

ABONE
OLMAK iCIiN
0212 478 0 300
www.doganburda.com

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [[] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [ Advantage

Kart Sahibini Adi Soyadi:

[C] Axess

[ Tek seferde kredi kartimdan cekiniz

[] Bonus [ Maximum ] World

Kart Sahibinin imzasi:

[ Visa [J Master Card

Kart No: ‘ ‘ ‘ ‘

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[J Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[]] Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Segenekleri

[J1 yilik abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

79 TL

Bu form 31 Ocak 2015 tarihine kadar gecerlidir.

Odeme bilgileri

Tirkiye is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale {creti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan édemelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.
Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL

Tel: 0212 478 0 300
Faks: 0212 410 35 12-13 . 3
E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com DOGH
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ASUS

Tasanm, performans ve fazlasini isteyenlere

Sayfa 89
=
Brother Inca Teknik Servis
Tasarrufu 6n plana alan Degistirilebilir mekanizmali Oyuncunun dostu Recep Baltas,
bir yazici oyuncu mouse’u dertlere derman oluyor...

Sayfa 90 Sayfa 91 Sayfa 92
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Deezer'da yenilik
Sarki s6zU aramaya son

M Uzik severlerin internette en ¢cok aradiklari
seylerden biri de sarki sozleridir. Sarki sozlerini
barindiran birgok site olsa da muzik dinlerken
arama yapmak ekstra bir caba gerektirir. Bunun
farkinda olan Deezer yazilimcilari, gecen ayin orta- ADD|G- /I SaJ[I §| SOﬂ U(;|aﬂd |
larinda yaptiklar gtincellemeyle Deezer’a sarki s6z

destegini getirdi. Pek tabi ki tim sarkilann sézlerini 1976 model bilgisayara servet

siteye eklemek glic ancak s6z odakli sarkilarin bir-

cogunda sarki s6z destegi yer aliyor. Mobil uygula- ;:zadmgnlar fStzve Joblde{n 'tc)]lé'zat Gualr(dian n rap(;runa io;eyss A;).Fle n
malara da gelen sarki s6zu destedi, iki farkl modda ] en 'S' targ indan sat ) '9' ! |a. orta urucusul teve Jobs, U '9'
edilen orijinal bir Apple-1 bilgisayar, in- sayarl 1970’lerin ortalarinda ailesinin

ekrana geliyor ve bu destekten sadece Premium
Uyeler degil, Deezer’i Ucretsiz kullanan kullanicilar
da yararlanabiliyor. m

ternet Uzerinden agik arttirma sunuldu ve  garajindan satmisti. Charles Ricketts
acik arttirma sonucunda 365 bin dolara tarafindan satin alinan bilgisayar,

alici buldu. Halen tam anlamiyla calisan “Ricket’'in Apple-1 Kisisel Bilgisayari”
1976 Uretimi bilgisayar, Christie’s’e gore olarak taniniyordu. Birka¢ ylz adet
Steve Jobs tarafindan satildigi resmi Uretilen Apple-1'in buglin 50’den azinin

olarak belgelere gecmis tek Apple-1. The hayatini strdtrdtigt distndltyor. m

Yeni sosyal platform
Yaziim ve tasarmcilara ozel

Staokify.io adli site, yazilim ve tasarimcilara gunlik
is hayatlarinda kullandiklar programlari listeleme-
lerini saglayan sosyal bir platform. Yazilim gelistiriciler
ve tasarimcilar, hemen hemen bitin teknoloji etkin-
liklerinde birbirlerine ayni soruyu soruyorlar: “Hangi

programlari kullaniyorsun?” Bunu sorma nedenlerinin Harcam a| arl m 17| -takl p ed | n

ilki, yeni programlar kesfetmek, ikincisi de karsidaki
kisiyle bir bag kurmak. Ne kadar ¢ok sayida ayni [T
program kullanillyorsa o kadar ortak nokta oldugu- Wa||y+ amk Andr0|d de
nu kesfediliyor. Bu site de tam olarak bu probleme
¢6zUm getirmek amaciyla hazirlandi. Tim dunyadan
yazilim ve tasarimcilar, bu platformda, kullandiklari
programlari segerek profillerini olusturabiliyor, hazir-

Kfisel harcama uygulamasi Wally+ artik  toplayarak kullanicilarin birden fazla hesabi
ndroid kullanicilarinin kullanimina yonetmesini ve kendilerini benzer kisilerle
da sunuldu. Harcamalara bir yasam tarzi kiyaslayarak finansal olarak ne durumda

lanmis program listelerini takip ederek yeni prog- yaklasimi getirerek akilli aligverisin 6ntind olduklarini anlamalarini saglyor. Wally+ ile
ramlar kesfedebiliyor ve kendileriyle ortak program acan mobil uygulama, kazang ve harca- artik Android platformunda yer alan mobil
malarla ilgili konulari tek bir cati altinda uygulama Turkce de konusuyor.. m

tercihleri olan kisilerle baglanti kurabiliyorlar. m
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Asus G550 *

Tasarm, performans ve fazlasi

dagina oyunu, performansi, multimed-

yay! ve dolayisiyla eglenceyi alan Asus
G550, tasarimiyla Asus kalitesini sundugu
gibi, konusulmaya deger pek cok dzelli-
giyle de basarisini percinleyen bir model.
Windows 8.1 Pro igletim sistemiyle calisan
dizUstU bilgisayar, yUksek performans igin
Intel’in dérdincd nesil glclt islemcisini
Uzerinde bulunduruyor. Intel’in ve NVIDIA'nIN
bir araya geldigi platformda kullanilan grafik
islemciyse NVIDIA GeForce GTX 850M. Tam
4 GB kapasitesinde olan bu grafik islemciyle
glnUmuz oyunlarina hazir olan diztstd, yuk-
sek performans noktasinda minimum gurultt
anlayisina da sahip. Bunun icin ¢ift tarafli
akilll fanlari kullanan Asus G550J, oyunculara
Ozel tasarim ve Ustln ses deneyimi icin bera-
berinde getirdigi SonicMaster Subwoofer’iyla
da 6ne cikiyor.
Asus G550J, oyunculara 6zgu tasarimiyla
dikkat ¢ceken bir model. ROG’un guglu kir-
mizi rengiyle donali dizlistu bilgisayar, bunu
hem sirtinda yer alan ROG logosuyla gdste-
riyor, hem de kirmizi renkli arka aydinlatmali
klavyesiyle. Tamami siyah renkli, kaliteli bir
g6vdeden olusan dizUstinin ekrani da siyah
mat malzemeyle kapli. 15.6 in¢ bUyUklugin-
deki Full HD ekran, LED arka aydinlatmalara

sahip IPS panelden olusuyor. IPS panelden
otlrd tam 178 derecelik genis gorls agisi
saglayan Asus G550J, bdylece hem oyun-
cularin, hem sinemaseverlerin begenecekleri
tdrden bir model olmayi basariyor. Harika
bir gorsellik saglayan diztstu, guclu teknik
kadrosuyla da ilgi topluyor.

Intel’in doérdiinct nesil islemci ailesinin 3.40
GHz'e kadar calisma temposu yakalayan
glgld Uyesi i7-4700HQ islemcisiyle galisan
Asus G550J, NVIDIA GeForce GTX 850M’i
de grafik hanesinde oyunculara sunuyor.
Yine 16 GB kapasiteli RAM destegiyle
yUksek RAM ihtiyacini da karsilayan dizlst,
genis depolama alani olarak 1 TB’lik diske
de teknik kadrosunda yer veriyor. Boylece
oyuncularin yiksek oyun performans bek-
lentisini kargilayan Asus G550J, ginimuzin
digli oyunlarini rahatlikla calistirabilecek bir
platform halini aliyor.

Asus G550J, harika multimedya deneyimi
vadediyor. Bang & Olufsen IcePower igbirligi
neticesinde ortaya cikan Asus SonicMaster
ses teknolojisinin sahibi olan Asus G550J,
boylece dizUstU bilgisayar platformunda
kaliteli ses destegi saglayan ender modeller
arasinda yer aliyor. Bunu, beraberinde ge-
tirdigi SonicMaster Subwoofer’lyla saglayan

Asus G550J, bdylece multimedya deneyi-
minin diger énemli ayaklari olan muzik ve
film noktalarinda da kullanicilarin beklentisini
karsilamayi basariyor. Bilgisayar basinda
muzik dinlerken veya film izlerken karsisin-
dakini atmosfere dahil etmekte gecikmeyen
dizUstU, sagladigr akustik performansla
fazlasiyla iddialr.

Blu-ray optik surtct, HD kamera, diztstindn
cevresinde yer alan 3 USB baglantisi ve go-
rintlyl genis ekranlara tasimak icin kullanila-
bilecek olan HDMI portu ile de kullanilabilirligi
arttiran dizUstu, oyun severler ve dizistl
bilgisayar platformunda multimedya deneyimi
yasamak isteyenler tarafindan tercih edilebile-
cek bir model. m Ercan Ugurlu

Asus G550J

ithalat: Asus
Web: www.asus.com/tr
Arti: Gicli ROG tasarimi, oyunculara

6zel performans, gucll ses deneyimi,
arka aydinlatmal klavye,

¢ok yonlU kullanim,

Full HD IPS ekran 9 5
Eksi: - !

LEVEL
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Brother DCP-J105 *

Sayfalar dolusu baski

Brother‘m ¢ok fonksiyonlu yazici ailesinde
yer verdigi yeni Grint DCP-J105 igin &zel
bir test uyguladik. Ozellikle tasarruf lizerinde
duran Brother DCP-J105, elbette ki verimlilik
ve fonksiyonellik Uzerinde de duruyor.
Brother DCP-J105 gok fonksiyonlu bir yazici;
tasarrufu, verimliligi ve fonksiyonelligi bir
arada bizlere sunuyor. Yazdirma, kopyalama
ve tarama iglemlerini yerine getirebilen DCP-
J105’in teknik detaylarinda 6n plana ¢ikan
Ozelligiyse Piezo teknolojisi. Brother tarafin-
dan gelistirilen katmanli Piezo baski kafasi
sayesinde, baski kafasinda olusabilecek olasi
hasarlar en dusuk seviyede tutuluyor.

Siyah - beyaz ve renkli sayfalarl yazdirabile-
ceginiz, 100 sayfalik k&gt kapasitesine sahip
olan Brother DCP-J105 ile siyah - beyaz
sayfalar dakikada 27 adede ve renkli sayfa-
lar da dakikada 10 adede kadar basabilmek

mUmkun. Bu

arada yazicinin

kablolu olarak

USB tzerin-

den kolaylikla

baglanabildigini

ve ayrica Wi-Fi

destegi ile kablosuz olarak da erisile-

bildigini sGyleyelim.

Elbette ki Brother DCP-J105’in en gdze
carpan 6zelligi tasarruf. Biz de yazicinin bu
6zelligini test ettik. Brother’in verdigi bilgilere
gdre bu yazici, mirekkep kartuslarini oldukca
tasarruflu kullaniyor ve renkli baskida 1.300
adet sayfa basabiliyor.

Ozellikle tasarrufu, verimliigi ve fonksiyonelligi
bir araya getirmesiyle dikkat ceken Brother
DCP-J105’i, ¢cok fonksiyonlu yazici arayanlara
Oneriyoruz. m Ercan Ugurlu

LEVEL
EDITORUN
SECIMI

Philips 272G5DYEB

ithalat: Brother
Web: welcome.brother.com/tr-tk.html
Arti: Tasarruflu, Piezo teknolojisi, cok yonli
fonksiyonlan, Wi-Fi destedi,
baski kalitesi
Eksi: -

Bl Dl

Philips SHB-5500 *

Kulak ustl bluetooth kulaklik

hilips SHB-5500, siyah ve beyaz gibi

farkli renklere sahip. inceledigimiz
modelse siyah renkli yapida. Hemen
kulakligin tasarim detaylarina gegelim.
Doénebilen kulak Unitelerine sahip olan
kulaklik, 32mm’lik Unitelerin sahibi. Sag
taraftaki Unite Uzerinde ¢agr cevaplama
ve duraklatma butonu bulunuyor, hemen
altinda da ses butonlar mevcut. Bu ses
butonlarina tek tikladiginizda sesi kisip
agabiliyorsunuz, uzun basil tuttugunuz-
daysa sarkilar arasinda gegis yapmak
mUmkUn. Butonun hemen yaninda kulak-
g1 sarj etmek icin kullanilabilen microUSB
girisini gértyoruz. Kulaklik, kutu iceriginde
minik bir kablo getiriyor ve bu kablo yo-
luyla hizlica kulakligr sarj edebiliyorsunuz.
Philips SHB-5500, tasarimiyla rahat
ancak malzeme kalitesi ¢cok basit gibi go-
rintyor. Cok kaliteli bir malzemeye sahip
oldugunu soylemek zor fakat bu, onun
ayni zamanda ¢ok hafif olmasini saglamis.
Uzun kullanimlarda basinizi agritmiyor,
kulak yastiklari kulaklarinizi sikmiyor.
Philips SHB-5500, bluetooth vasita-
slyla hemen cep telefonunuza veya
bluetooth’lu herhangi bir muzik kaynagina
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baglanabiliyor. Temiz ses sunan kulak-
liklar, 6te yandan derin baslar Uretebili-
yor. Ses kalitesiyle memnun kaldik. Dis
kullanimlarda da ideal bir performans
sunuyor.

Muzik dinlerken telefonunuz caldiginda
kulaklik Gzerindeki digmeyi kullana-
rak cevaplayabiliyorsunuz. Genellikle
kulakligi cep telefonunuz yaninizdayken
kullanacaginiz igin gérismelerinizde
randiman aliyorsunuz fakat aradaki
mesafe uzadikga elbette ki kalite kaybi
yasandigi acik. Genel olarak kullanim
kolayligi sunmasi ve muzik performan-
slyla oldukca begendigimiz Philips SHB-
5500, ozellikle bu tip kulakliklardan
hoslananlar tarafindan begenilecektir
diye dusUntyoruz.

m Ercan Ugurlu

Philips SHB-5500

ithalat: Philips

Web: www.philips.com.tr
Arti: Konforlu tasarm,
derin baslar, kolay kullanim
Eksi: Malzeme kalitesi,
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Razer Adaro

Aktif “muzikal” yasam icin

Kulak Ustl tasarima sahip olan Ada-

ro Wireless, kablosuz yapisiyla aktif
yasamda muzik keyfi sirmek isteyen
kullanicilara hitap ediyor. Razer’in kulakhigin
neredeyse butundnde deri malzemeyi
kullandigini s6yleyebiliriz. Kulak kdprisu

ve Uniteler rahat yapida deri malzemeyle
karsimiza cikiyor, diger ekip parcalarindaysa
mat siyah renkli plastik kullaniyor.

Kulak Unitelerinin gevresindeki metalik rayli
sistem sayesinde genisligi ayarlayabiliyor-
sunuz. Boylece farkll kafa yapilarina uygun
olabilen set, sol Unitesi Uzerinde bir glic
butonu, ses seviyesini ve sarki degistirmek
icin kullanabileceginiz bir mandal ve kulakli-
g1 sarj edebilmeniz icin bir microUSB yuvasi
bulunduruyor.

Bluetooth 4.0 Gzerinden cep telefonu,
tablet, bilgisayar veya diger cihazlara bag-
lanabilen kulaklik, bu sayede dis kullanim-
larda rahatlik saglyor. Kulakhigin sarj stresi

Inca IMG-307 Laser Gaming Mouse *

Wireless

yaklasik 2,5 saat. Tam sarj ettiginizde 20
saate kadar galma suresi sunabilen kulaklik,
ayrica bekleme suresiyle de 300 saat vaat
ediyor. Uzun ¢alma suresiyle begendigimiz
kulaklik seti, béylece muzikten vazgeceme-

yen kullanicilarin beklentisini karsilayabilecek

seviyede.
Adaro Wireless’in, aktif yasama uygun
oldugunu soyledik. Bunun sebebi elbette ki

kablosuz olmasinin yani sira tasarim itibariyle

de oldukga konforlu yapida olmasi. Boylece
kulakhigi yolculuklarda uzun sureler basiniz-
dan ¢ikarmadan muzik dinlemenin yani sira
istege gore spor yaparken de kullanabilir-
siniz.

Kulaklikla derin baslar elde etmek mumkun.
Dengeli bir ses performansi saglayan ku-
laklik, kaliteli muzik keyfi vaat ediyor. Adaro
Wireless’t muzikal performansin diginda da
kullanabilir, bu deneyimi oyun noktasina da
taglyabilirsiniz. m Ercan Ugurlu

Oyuncularin yeni silahi

Inca IMG-307 Laser Gaming Mouse

ithalat: TP-Link

Web: www.tp-link.com.tr
Arti: Konforlu tasarim, FPS oyunculari
icin ideal performans,
degistirilebilir mekanizma
Eksi: USB portu yok

=)

yuncular i¢in tasarlanan ve bunu rahat,

modern ve ergonomik yapislyla goste-
ren Inca IMG-307 Lazer Gaming Mouse, ele
tam oturan bir gévdeye sahip. Parmaklariniz
fare Uzerine rahatlikla yerlesiyor ve ylzey
dokusuyla da iyi bir his birakiyor. Farenin
malzeme kalitesini oldukca begendik. Alt
ylzeyi de metalik malzemeden olusan
farenin gevresinde ise ¢ok sayida program-
lanabilir tus bulunuyor. Ote yandan farenin
degistirilebilir agiliklara sahip oldugunu da
sOyleyelim.
Farenin Uzerinde 13 adet programlanabi-
lir tus bulunuyor. Bunlarin 8’i farenin Ust
kisminda, 5’i ise yan tarafinda bulunuyor.
Tuslarin konumlari kolay erisilebilecek tirde.
Ayrica kullanimlari da kolay. Bu tuslari iste-
diginiz gibi ayarlamaniz mimkun. Kutudan
¢ikan yaziimi kurarak araytze erisebilir ve
her tusa istediginiz fonksiyonlari atayabilirsi-
niz. Bes farkli profil de sunan yaziim, Turkce
dil destegi de gosteriyor.
Inca Lazer Gaming Mouse’un tasarim olarak
diger bir dikkat ¢ceken yani isiklandirmali

Razer Adaro Wireless

ithalat: Aral
Web: www.aralgame.com

Arti: Konfor, ses kalitesi,
uzun pil dmrd

Eksi: YUksek fiyat, plastik
malzeme

yapisi. Farkli renklerle dzellestirilebilen fare,
bunu yine yazilimi Uzerinden yapiyor. Yine
yazilm iginde gdrebileceginiz DPI kismindan
farenin DPI"Ini detayli olarak ayarlayabiliyor-
sunuz. 16400’e kadar olan DPI degerini oyun
icinde degistirmek bdylece mumkdin oluyor.
Lazer Gaming Mouse’u oyunculara ¢zel
yapan diger bir etken ise degistirilebilir agir-
liklari. Farenin metalik tabaninda yer alan bir
hazne i¢inde ¢ikartilabilir agirliklar bulundu-
ran fare, boylece farenin total agirhigi olan
182 grami 20 gram daha arttirmaya olanak
taniyor. Fareyi hafif kullanmak isteyenler bu
agirliklari kolaylikla ¢ikartabilirler. Ancak kutu
iceriginde bu agirliklari muhafaza edebilecek
ayri klUguk bir kutu bulunmamasi UzlcU. Hazir
kutu iceriginden bahsetmisken, kutuda ayrica
genis bir mousepad oldugunu da soyleyelim.
Inca Lazer Gaming Mouse’un kablosu da
dayanikli malzemeden yapiimis. Boylece uzun
kullanimlar neticesinde kirllma ve ezilmelere
karsi dayanikli olan kablo, kumas yapisiyla da
g6z dolduruyor.

m Ercan Ugurlu
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B DONANIM Teknik Servis

S: Iki hafta sonra yeni bir sistem toplamayi
planlyorum. Cooler Master’in dahili PSU’su
beni idare eder mi? Yeni gelecek olan AMD

R9 285 ekran karti Turkiye’de ne kadar fiyata
satisa sunulur? Sistemimi yazayim soyle: AMD
FX6 6300 islemci, Asus M5A97 R2.0 anakart,
Corsair Vengeance 8 GB CL9 1600 MHz bellek,
Kingston HyperX 3K 120 GB SSD, Cooler
Master Elite K280 kasa, dahili 500W PSU, AMD
R9 285. Sistemde optik siricl ve sabit disk
kullanmayacagim. Emre Albal

C: Cooler Master kalitelidir. R9 285 icin de
500W PSU yeterli olacaktir. R9 285’in fiyati

su anda 800 TL. Sistem de glizel olmus. Tek
tavsiyem bellegi 1866 MHz yapman. AMD
islemcilerin varsayilan bellek gereksinimi bu.

S: Lenovo G570 bilgisayara sahibim.
Genellikle Photoshop ve Corel

Draw programlarini kullaniyorum ve

bilgisayarim bu programlarda distk
kaliyor. Bu konuda sikinti yasama-
mak i¢in ne yapabilirim? Bir diger

sorum da HP Pavilion AB000 masadstim

var. Battlefield 3 ve DayZ gibi oyunlari oynarken
sikintl yasamamak igin ne yapabilirim? Berke
James Uckun
C: Lenovo G570’in birden ¢ok su-
ramu var. Eger bilgisayariniz giris
seviyesi stirim ve GPU’su HD
3000 ise Photoshop gibi yazilim-
larda sorun yasamaniz normal.
Bir de bu programlar birden ¢ok
eklenti calistirmakta. Bu baglamda
tavsiyem SSD kullanmaniz. SSD, Photoshop
gibi programlarin acilis stresini inanilimaz
derecede kisaltmakta. HP Pavilion A6000’de
Pentium Dual Core E2180 islemci var ve
PC’de harici bir ekran karti bile yok. Yapmaniz
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gereken bu PC’yi emekliye ayirmak.

S: Son zamanlarda bana yetmeyen MSI GT60
dizUstU bilgisayarimin yerine bir sistem top-
lamak istiyorum. Aklimda soyle bir sey
var: Cooler Master HAF 912 Advance,
Asus GTX 770 4 GB (Birden fazla
ekran kullanmay planlyorum.),

AMD FX X8 9370 iglemci, 8 GB 2x4
Hyperx Beast 1866 MHz bellek,
Toshiba 1 TB sabit disk, Kingston
Hyperx 120 GB SSD. Benim sormak
istedigim seylerse bu sisteme nasil bir anakart
Onerdiginiz ve sistemin geri kalaninda herhangi
bir uyum sorunu olup olmayacagi. Taha Tas-
pinar

C: Tek ekran kart takacaginizdan dolayi
tavsiyem M5A97 R2.0 olacaktir. Ekran kartini
da GTX 970 ile degistirmeniz daha yerinde
bir karar olur. Sistemde bir uyum sorunu yok
fakat islemcinin yaninda sogutma gelmiyorsa
iyi bir sogutucu almanizi éneririm.

S: Kendime yeni bir sistem toplamistim.
Bilgisayarcinin séyledigine gére sistemim
sOyle: 2 GB AMD R9 200 ekran karti, 16 GB
bellek, AMD FX-8320 3.5 GHz islemci, Asus
M5A97 LE R2.0 anakart, Windows Ultima-
te 64-bit isletim sistemi. The Darkness
Il oynarken, oyunu duraklatip tekrar
oyuna dondtugimde makinem kendini
kapatiyor. Ayrica uyku moduna alip, tekrar
aclip oyun oynamaya basladigim zaman
da makine kendini kapatiyor. Isinmayla ilgisi
olabilir mi? 2015 ilk ceyregi gibi bazi parcalar
degistirmeyi dustntdyorum. 1.000 - 1.700
TL'ye hangi parcalari degistirmeliyim? Ve
sistemim nasil? Sizin fikriniz nedir? Bilgisaya-
rmdaki 1sinma sorununu ¢ézmek igin bir tane

BEES

N
N

USB'ye baglanan vantilatér aldim, bilgisayarimin
online koyarak calistirdim ve ciddi anlamda etki
etti ama bu yaptigim ileride sorun yaratir mi?
Yani 6nden arkaya dogru hava akimi var. Yani
pargalardan birini yakma gibi bir sorun olusur
mu? Bilgisayarima diskten oyun yukledi-
gim zaman, oyunun kurulumu bitiyor,
oyunu birkag dakika oynadiktan sonra
bilgisayar kendini kapatiyor. Oyunlari
orijinal allyorum ama yine ayni sorun
bas gdsteriyor. Ne kadar ugrastlysam
da sorunu ¢ozemedim. Gaglar Yapici
C: Oncelikle ekran kartlarini GB miktarina
gére degderlendirmek yanlis. Ikinci noktaysa
R9 200 bir seri, bir model degil. Bu baglamda
ekran kartinin tam modelini 6grenmende fayda
var. Ayrica bilgisayarinin ézelliklerini kendin
bilmedikten ve égrenmeye cabalamadiktan
sonra bu tir sorunlarla bogusmaya ve irinleri
fahis fiyata satin almaya devam edeceksin.
Ust seviye bir islemciye LE model, kirpilmig
anakart kullanilmis. Bu baglamda isinma soru-
nu yasayabilirsin. 1.700 TL butce ayiracaksan
ilk olarak iyi bir ekran karti almanda fayda var.
R9 285 olabilir mesela bu. Buna ek olarak
daha iyi bir anakart da alabilirsin, M5A97 EVO
R2.0 gibi. Sogutma icin de kasanin éniinde
havayi iceri alan bir fan ve arkada da icerideki
sicak havayi disari atan bir egzoz fan olmasi
iyi olacaktir. Oyunlarin agildiktan bir siire sonra
kapanmasiysa genelde ekran kartinin isinma-
sindan kaynaklanir.

S: Grand Theft Auto V aldm PS3 igin. Satici
UclncU bolge dedi. Bu olay ne ve ben Turki-
ye’dekilerle oynayabilir miyim? Cem Aydin

C: Oyunlar ve filmler, farkl bélgelerde farkl
fiyata satilir. Bir bélgeden alinan bir film veya
oyun, baska bir bélgede satilamayabilir, satilsa
bile kullanilamayabilir. Ornedin, en son Steam,
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KASA

ANAKART MSI 970A-G46

ISLEMCi AMD FX-6300

iISLEMCI FANI AMD (Stok Fan)

BELLEK MHz

EKRAN KARTI AMD Radeon R7 265

SABIT DiSK

OPTIK SURUCU  24x SATA DVD yazici

FiYAT 650$ + KDV

Rusya’da ucuza satilan oyunlarin
Rusya disina satiimasini engellemek
icin bolge kilidi getirdi. Rusya icin
uygun fiyata satilan bir oyunun bu
sayede Rusya disinda daha pahaliya
satilmasinin ve o bélgedeki saticilarin
zarar etmesinin dniine geciliyor. PS3’te de
benzer bir durum var ama bir farkla: Bélgesel
farklar olmasina ragmen bir kisitlama yok.
Yani farkli bir bélgenin oyununu alip bir bas-
ka bélgede sorunsuz oynayabilmeniz gerek.

S: Butln sistemimi kurdum ancak ekran
kartinda kararsiz kaldim. Herkes farkli bir sey
diyor. Sence AMD R9 290X mi? NVIDIA GTX
780 Ti mi? Semih Yildinm

C: AMD’nin R9 300 serisi GPU’lari ¢ikana ka-
dar su anda gerek sahip oldugu Maxwell mi-
marisi, gerek yliksek fiyat / performans orani
ile NVIDIA GTX 970 en iyi tercihlerden biri.
AMD tarafinda da yine diisik gig tiketimli
ve Tonga mimarili R9 285 iyi bir model. Bu
vesileyle AMD kart sahiplerinin mutlaka ama
mutlaka en son cikan 14.12 Catalyst Omega
strtictsini kurmasini tavsiye ediyorum.

S: Asus N550JV-DB71 PC icin ne dustntyor-
sunuz? Furkan Sekerci

C: Islemcisi yeni nesil Haswell fakat ekran
karti eski nesil GT 750M. Bu baglamda tavsi-
yem yeni nesil bir GPU olan Maxwell mimarili
GPU’lara ybnelmeniz. Orneg“in, GTX 850M
GPU’lu Asus X550JK veya oyun amagli bir
ariin ariyorsaniz, yine GTX 850M GPU’lu MSI
GEB0 2PC Apache almaniz daha yerinde bir
karar olacaktir.

S: Yillar kullandigim tUplU monitérimi artik
emekli etmeyi distnlyorum. Yillar stren

CoolerMaster RC-K350 600 Watt

Kingston HyperX Beast 2x4 GB 2400

Samsung 840 EVO 120 GB SSD

N

ORTA SEVIYE

ASRock Z87 Fatality Killer
Intel Core i5-4690K

CoolerMaster Hyper 412

MHz
AMD Radeon R9 280X

24x SATA DVD yazici

1060$ + KDV

para biriktirme ¢abalarm sonug verdi
ve paraya kiyip bu sene bitmeden
monitdr almaya karar verdim. Sizden
istegim 450 - 600 TL arasl, 23 ing,

hem de oyun performansi yuksek bir mo-
nitor tavsiyesidir. Simdiden tesekkirler. En kisa
zamanda cevap verirseniz sevinirim. Kubilay llik
C: Oyun ve cizim iki farkli diinya. Renkleri canli
olan, Uzerinde tasarim yapacagdiniz bir Griin
ariyorsaniz, IPS panellere yénelmeniz gerek.
Yalniz burada sik sik karsilastigim hatali bir
soru var: IPS mi, LED mi? Sunu bir acikliga
kavusturalim: IPS bir panel teknolojisidir, LED
ise bir aydinlatma. Aslinda zaten LED sorusu
gecerliligini yitirdi zira piyasada artik LCD diye
tabir ettigimiz, CCFL aydinlatmali monitér kal-
madl. Monitérlerin bdyiik bir cogunlugu diisiik

“1.700 TL butce ayiracaksan ilk olarak iyi bir ekran karti alman-
da fayda var. R9 285 olabilir mesela bu. Buna ek olarak daha iyi

bir anakart da alabilirsin”

glic tuketimli, LED arka aydinlatmali monitérler
oldu. Burada asil sorulmasi gereken soru su:
IPS mi, TN mi? TN panel, oyun
oynamak icin ideal olan, disiik
tepkime stiresine sahip bir pa-
nel. Dezavantajiysa dar bir g6-

ris agisi sunmasl. Aslinda bu,
turnuvalarda yancilari engelleyen
bir avantaj olsa da arkadaslarinizla
film izlemek s6z konusu oldugunda

bir kdbusa dénustiyor. Bilirsiniz, bazi monitér-
lere yandan bakinca tek gérdigiiniiz, hareket
eden siyah siluetlerdir. Iste bu paneller TN

paneldir. IPS panellerse tam tersine 178 derece

géris agisi sunar ve her acidan bakildiginda

CoolerMaster RC-K350 600 Watt

Kingston HyperX Beast 2x4 GB 2400

Samsung 840 EVO 250 GB SSD

hem cizim icin renkleri canli gosterecek,

UST SEVIYE

Corsair Carbide 400R 750 watt
MSI X99S Plus

Intel Core i7-56820K

Noctua NH-U14S

AMD Radeon R9 290
Samsung 840 EVO 500 GB SSD

24x SATA DVD yazici

1945$ + KDV

net bir gériinti elde etmenizi saglar. Yine IPS
paneller Adobe RGB renk gamutunun nere-
deyse tamamini (%98) sunar ve tasarim icin
uygundurlar. Fakat IPS’in dezavantaji, tepki
suresinin yiiksek olmasidir. TN panel 2ms
tepki stiresi sunarken, IPS paneller 5ms ila
6ms tepki suresine sahiptir. Bu yliksek tepki
suresi tasarimda hicbir sorun teskil etmez.
Fakat gbzi hassas olan oyunculari rahatsiz
edebilir. Ote yandan IPS teknolojisi eskisi gibi
degil. Artik daha duslik tepki siiresine sahip
IPS paneller mevcut ve bunlar AH-IPS olarak
gecmekte. Advanced High Performance IPS
paneller, tepki stiresi konusunda daha iyi

bir tablo ¢izmekte. Bu panellere “overdrive”
teknolojisi de eklendiginde IPS panelleri

2ms tepki sdresine indirmek mimkin. Bu da
piksellere, tam renk degisimi esnasinda biraz

daha fazla voltaj vererek miimkiin oluyor. Tabii

ki tasarim yaparken overdrive’l kapatmak,
oyuna gecerken de acmak yerinde bir karar
olacaktir. Fakat sonuc olarak hem oyun oy-
nayabileceginiz, hem de tasarim yapabile-
ceginiz monitérler artik imkansiz olmaktan
cIktl. Yakin zamanda inceleme sansi bul-
dugum Viewsonic VX2363Smhl-W modeli
buna en giizel érneklerden biri. Ote yandan
ben tasanim olarak da iyi bir Grdn istiyorum
derseniz, Asus’un MX239H modeline bakma-
nizda kesinlikle fayda var.

LEVEL
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AC: Unity

Yillardir tek basina sui-

kast yapmaktan sikilan
Assassin’s Creed oyunculari,
Unity’deki co-op multiplayer
destegi sayesinde aradiklari-
ni buldular.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Grand Theft Auto V

San Andreas ruhunu geri geti-
ren, oyuncuya sinirsiz 6zgurlik
taniyan ve seriyi yeniden oyun
dUnyasinin zirvesine tasiyan
yapimi saatlerce, guinlerce,
haftalarca oynayacagiz.

Yapim Rockstar North
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2013/2014

Puan Argivi

ARALIK 2014

Assassin’s Creed: Unity

Assetto Corsa

Call of Duty: Advanced Warfare
Disney Infinity 2.0: Marvel Super Heroes
Dragon Age: Inquisition

Far Cry 4

Football Manager 2015

Freedom Wars

Grand Theft Auto V

Halo: The Master Chief Collection

94 LEVEL
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Son yillarn atlanmamasi gereken oyunlari

Battlefield 4

GuUclt atmosferi ve cephe sa-
vas! konseptiyle dikkat gceken
Battlefield serisinin yeni Uyesi,
ozellikle Levolution dzelligiyle
multiplayer savaslarin vazge-
¢ilmezi durumunda.

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2013

Hearthstone

Blinyesinde az sayida oyun
ama ¢ok sayida kahra-

man barindiran Blizzard,
Warcraft’in karakterlerini
muazzam bir kart oyununda
bir araya getirdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

76 Kraven Manor

88 LEGO Batman 3: Beyond Gotham 70

75 LittleBigPlanet 3
72 Lords of the Fallen

92 Pro Evolution Soccer 2015

75 Randal’s Monday

85 Styx: Master of Shadows
63 The Legend of Korra

97 This War of Mine

85 World of Warcraft: Warlords of Draenor 95

BioShock Infinite

iki oyun boyunca oyunculari
sualtl sehirlerinde agirla-

yan BioShock, gokytiziine
ciktiginda da ayni basariy!
surdurebilecegini kanitladi ve
oyunculari blyuledi.

Yapim Irrational Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2013

StarCraft |l

Ucleme olarak piyasaya sii-
rllmesi planlanan StarCraft I,
Heart of the Swarm’da Zerg
irkini merkeze alirken Wings
of Liberty’nin bir adim énline
gecmeyi basardi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision Blizzard
Cikis Tarihi 2013

KASIM 2014
55 Alien: Isolation
Civilization: Beyond Earth

Advanced Warfare

ikinci Diinya Savasi ile
baslayan Call of Duty
maceramizda artik zamanin
Otesine gectik, ileri tekno-
loji ekipmanlar kullanmaya
basladik.

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2014

The Last of Us

PlayStation 3’Un PlayStation
4 dncesi son kursunlarindan
biri olan The Last of Us, bel-
ki de PlayStation 3 tarihinin

en iyi oyunu olarak kayitlara
gecmeyi basardi.

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2013

) DG2: Defense Grid 2

70 DriveClub
80 F1 2014

70 Forza Horizon 2

75 Gabriel Knight 20th Anniversary Edition
55 Legend of Grimrock Il

76 Middle-earth: Shadow of Mordor

Natural Doctrine

7
85
81
60
70
90

85
80
7



Destiny

Halo serisiyle isim yapan
ve yeni bir heyecan arayan
Bungie, Destiny ile yeni
nesil konsol oyunculari-
na yepyeni bir diinyanin
kapilarini acti.

Yapim Bungie
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2014

Diablo Il

14 yillk aradan sonra piyasaya
bomba gibi bir donts yapan
Diablo Ill, glincelleme ve yama
destegdi sayesinde bir 14 yil
daha ayakta kalabilecegini
gosterdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2012

® PC o PlayStation 3 PlayStation 4 @ Xbox 360 © Xbox One

Far Cry 4

Far Cry 3’0 oynarken oyunun
kotl adami Vaas’a hayran
kalanlar, bu kez de Pagan
Min ile tanisip Himalayalar’in
soguk atmosferinde Vaas'i
unutmaya galigtilar.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Forza Horizon 2

Yaris oyunlar kategorisinin
aclk duinya temasina sahip
bu en iyi 6rnegi, zengin
icerigi ve sonsuz eglencesiy-
le oyunculari ekran basina
kilitliyor.

Yapim Playground, Turn 10
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2014

° ° ° °
°
°
Titanfall Warlords of Draenor Wasteland 2 Watch_Dogs
Call of Duty serisinin ya- World of Warcraft oyuncu- Efsanevi yapimci Brian “Acik diinya” tdrindeki
pimcilari tarafindan kurulan lari, adeta “tatil adas|” hava- Fargo’nun Kickstarter’daki oyunlara yeni bir soluk
Respawn Entertainment, ¢cok sinda gegen Pandaria’dan bagdis kampanyaslyla yola ¢ikip getiren yapim, “hack”
daha hizli ve adrenalin dolu sonra Draenor’a, gercek hayata gecirdigi yapim, RPG konusuna ilgi duyanlarin
bir oyunla yeniden karsimiza savas atmosferine geri ve strateji tUrlnd bir araya onune koca bir sehir
ciktilar. donduler. getiriyor. sunuyor.
Yapim Respawn Yapim Blizzard Yapim inXile Entertainment Yapim Ubisoft
Dagitim EA Dagitim Blizzard Dagitim inXile Entertainment Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014 Cikis Tarihi 2014 Cikis Tarihi 2014 Cikis Tarihi 2014
EKIM 2014
NBA 2K15 90 Destiny 83 Minimum 70
Ryse: Son of Rome 70 Endless Legend 90 Murasaki Baby 80
Shadow Warrior 80 Fable Anniversary 62 Naruto Shippuden: UNSR 80
Sleeping Dogs - Definitive Edition 80 Fenix Rage 85 Sherlock Holmes: Crimes & Punishments 84
Spintires 85 FIFA 15 85 Stronghold Crusader I 80
Sunset Overdrive 80 Flockers 74 The Sims 4 75
The Evil Within 68 Gauntlet 90 The Walking Dead S02E05 90
The Vanishing of Ethan Carter 83 inFamous: First Light 70 Titanfall: Frontier's Edge 80
TransOcean - The Shipping Company 70 Lichdom: Battlemage 80 Velocity 2X 74
TRI: Of Friendship and Madness 85 Metro Redux 84 Wasteland 2 85
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www.paralelsinema.com

fi Paralel” kelimesinin bolca duyuldugu

Ulkemizde, sinema sektorline paralel
bir bakis atan Paralel Sinema, gayet iyi
bir alternatif sinema sitesi. Siteye adim
attiginiz an sizi en dnemli konu bagliklari,
kocaman gorselleri ile karsiliyor. Daha
sonra dilerseniz daha fazla konuya ulas-
mak icin Yazilar kismina bakiyor, “En iyi
5” seklinde ilerleyen konular icin Listeler
kismina ugruyor, vizyon filmleri icin de
Vizyon bolimunt ziyaret edip gunlik
dozunuzu aliyorsunuz. Festivaller, Os-
carlar, Kisa Filmler ve hatta Diziler icin de
ayriimis 6zel bolumler bulunuyor sitede.
Yazilar genel itibariyla kaliteli fakat sitenin
cok sik glincellendigini sdyleyemeyece-
gim. Genelde herkesin bos zamanindan
artirarak katkida bulundugu bu sitelerin
kaderi boyle saninm. Eger sinemayla ilgi-
leniyorsaniz, bu siteyi yer imleriniz arasina
katmanizi tavsiye ederim. m
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KULTUR & SANAT

Film, Kitap, Web Sitesi, Album, Konser...
NV

Deadpool: Wade Wilson’in Savasi
Duane Swierczynski, Jason Pearson

er Deadpool cizgi romani apayri bir

heyecan. Normal Marvel kahraman-
larindan ¢ok farkli bir noktada oldugu icin
Deadpool’'un maceralarini okurken neyin
gercek, neyin yalan, neyin espri, neyin cid-
di oldugunu kesinlikle anlayamiyorsunuz.
Yine Ulkemizde c¢ikan bir énceki Deadpool
macerasinda, hatirlarsaniz Deadpool
herkesi dldirmustu ve kitabin sonu da...
Neyse, o kismini bos verin. Burada da
Deadpool mahkemeye cikartiliyor ve X
projesinden bahsediyor. Bullseye, Domino
ve Silver Sable ile yasadiklarini mahkeme-
de anlatan Deadpool’'un maceralarini din-
lerken hem merak ediyor, hem de olaylarin
gercekgiliginden stphe ederken buluyor-
sunuz kendinizi. Siradan Marvel macera-
larindan sikilanlar ve Deadpool hayranlari
icin kacinimamasi gereken bir eser olmus;
JBC Yayincilik’a buradan tesekkurlerimizi
iletiyorum. m

Moonspell
Wolfheart

{{Ne oluyor?” dediniz, degil mi? Bin yil 6n-

cesinin alblmU burada ne aryor acaba?
Hem genc nesil bilgilensin diye, hem de
bu ay dogru duzgun bir albime rastlaya-
mamis olmamdan 6turl, hayatimda énemli
bir yere sahip olan bu mtkemmel albumu
sizlere tanitmak istedim. Moonspell'in en
iyi alblmU oldugunu dusundugtm Wolfhe-
art, bastan sona bir hikaye, bastan sona
soluksuz dinlenebilecek bir muzik séleni.
Moonspell ne hikmetse bu albimden son-
ra higbir sekilde bu kaliteye yaklasamad
ve zaten sagma sapan da bir yone sapti;
kendilerinden hi¢ haz etmiyorum artik.
Lakin Wolfheart ne agdir bir metal, ne yeni
bir arayis, ne de kendini kanitlama ¢abasi.
AlbUmun dyle bir atmosferi var ki sadece
bir kez dinledikten sonra bile etkisinden zor
kurtuluyorsunuz. 1995 yilinda yayimlanan
alblm neredeyse 20 yasinda ama hala
inanimaz. m



Children of Bodom
Something Wild

arihten bir sayfa daha sizlere... 1997 yI-

linda piyasaya gikan, grubun ilk aloumu,
Something Wild... Sevilmemesi mumkin
olmayan albUmler arasinda yer alan So-
mething Wild, belki prodUksiyon agisindan
artik biraz geri kalmig olabilir fakat albimde
resmen bos parga olmamasi -benim igin-
Children of Bodom tarihinde gértiimemis bir
basandir. (Diger albumlerinde hep sev-
medigim pargalar buldum.) Melodik death
metal, power metal, trash, ne ararsaniz bu
albUmde toplanmis durumda ve ézellikle
grup, melodileri yakalamakta buytk bir
basar yakalamis. Albim o kadar hizli ki eger
uykunuz varsa uyandirir, sikkinsaniz eglendi-
rir, UzgUnseniz neselendirir. Hala dinlenebilir,
hala sevilebilir bir alblim olan Something
Wild'in disinda Follow the Reaper'i da tavsi-
ye etmekten geri kalmayayim. m

John Wick

Keanu Reeves geri déndu! Dunyanin en
ifadesiz oyuncusu olmasi muhtemel olan
Keanu Reeves'in bir roll bundan daha iyi
becerebilecedini dustinmuyorum zira filmde
resmedilen John Wick portresi, tam olarak
Keanu Reeves'in ifadesizligiyle 6zdeslesmis.
Esini kaybetmis, esinden kalan tek hediyeyi
de sagma bir sekilde mafyaya kurban veren
sUper katil John Wick, intikam atesiyle tutusu-
yor ve sehrin en mafyatik ismine savas agiyor.
Olay konu degil, filmdeki sahneler. Biz oyun
oynayan neslin blyuk keyif alacagi bir gérselli-
ge sahip film ve dovls sahneleri tek kelimeyle
inaniimaz. Hareketlerin dévUs dallarinda
uzmanlasmis kisiler tarafindan kurgulandigi her
halinden belli ve neredeyse higbir sahnede,
“Buradan nasil kurtuldu ki?” diye sormuyor-
sunuz zira hepsinin yaniti veriliyor. Stper film
olmus, kesin izleyin. m

Guardians of the Galaxy

Evlilikﬂr, balayidir derken bir turlt izle-
yemedigim Guardians of the Galaxy,
nihayet Blu-ray formatina dénustt ve

ben de degerlendirebildim. (Yine bile geg
kaldm aslinda.) Bir gesit “Space Avengers”
formatinda olan film, direkt olarak eglencell.
Basindan basliyor eglence, filmin sonuna
kadar da sUrtyor. Birbirine hig benzemeyen
bes tane karakterin macerasini konu alan
filmde beni blylleyen bir baska etken de
galaksinin resmedilisi oldu. Farkli bélgeler o
kadar glizel tasarlanmis ki buradan bir dizi,
bir oyun, bir baska gérsel eser gikarmak

ne kadar da lyi olur diye dtstndtm. Filmin
konusu elbette ki hi¢ orijinal degil, blyUk
kliselerle dolu fakat espri dozaijl diger Marvel
filmlerine oranla daha ylksek ve bazi sah-
nelerde bayadi kahkaha bile atabiliyorsunuz.
IZlenmeli! m

m Tuna Sentuna
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2014'UN ONEMLI DIZILERI

Gecen yil izlemeyi ihmal ettiginizi dustindugunuz diziler mi var?

N

The Flash

izi “Cheesy” olarak nitelendirile-

bilecek bir seyirde ilerliyor Flash.
Henuz ilk sezonunda ve daha gok Arrow
hayranlarina hitap eden bir nitelikte. Kah-
ramanimiz, super hizli arkadasimiz Flash
her bdlimde bir ¢esit sugluyla ugrasiyor
fakat arka planda da daha buyUk bir
olay donuyor bu sirada. Sayet ki o olay
da olmasa benim bu diziyi izlemem hig
mumkin olmazdi, o kadarini sdyleyeyim.
Arrow’dan daha heyecan verici oldugunu
dustndugim dizide daha ¢ok tanidik
ylz gorsek, DC kahramanlari akin akin
meydana inse hi¢ de fena olmaz aslina
bakarsaniz ama bunlarla pek karsilasa-
madik henlz. Her ne kadar “soluksuz
izleniyor” diyemesem de eger stiper kah-
ramanlarla ilgili diziler, yapimlar hosunuza
gidiyorsa The Flash’a bir sans verebilirsi-
niz. Ben simdilik isler bir noktada degisir
diye takip etmeye devam ediyorum. Not:
Dizi CNBC-e’de yayimlanmakta. m

Yapimci Greg Berlanti ve 4 kisi daha
Oyuncular Grant Gustin, Candice Patton,
Rick Cosnett

Sezon Sayisi 1

Puan 7/10
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How to Get Away With Murder

ir grup avukat olma hayaliyle yanip

tutusan genc ve onlarin basindaki
siyahi hocalari, ginun birinde akil almaz
bir olayin iginde bulurlar kendini. Nasil bir
olay oldugunu ¢ok dustnmeye de gerek
yok zira dizinin ismi direkt olarak olayi
anlamanizi sagliyor. Evet, ortada bir ci-
nayet var ve evet, bu cinayete hi¢ tahmin
etmeyeceginiz Kisiler bulasiyor. Dizinin
her bélimunde bu konu da isleniyor, bu
konunun yaninda yine sasirtici “case”ler,
yani dava dosyalari da ¢ézUliyor. Arka
planda halihazirda gok merak uyandi-
rict bir hikaye ilerlerken, her bolimde

Gotham

imler Batman'’i seviyor? Kim-

ler icinde Batman olmasa bile
Batman, Batman olmadan énce
Gotham’in nasil bir yer oldugunu me-
rak ediyor? Eger iki soruya da “Ben,
evet ben!” seklinde cevap verdiyseniz
sizi bu diziye alalim. Gotham tahmin
ettigimden daha iyi bir dizi oldu ki ben
iceriginde fazla aksiyon olmayan, agir
ilerleyen dizilerden pek hoslanmam.
Gotham’in konu aldigi zaman dilimin-
de Bruce Wayne hentiz kugucuk bir
cocuk. Hikaye de “James Gordon”
adl dedektifin etrafinda déntyor. (The
0.C.’den tanidigimiz Ben McKenzie

-yine ¢ok ilgi cekici- bir baska olay daha
gerceklesebiliyor ve bu sayede cifte haz
yakallyorsunuz. Dizide herhangi bir doga-
UstU olay veya sUper gucler yok, her sey
Amerikan yasalarina gére ilerliyor. Ocak
ayina kadar ara vermis olan dizinin dokuz
balimU yayimlandi ve dizi hakkinda bu
yilin en iyi ¢cikis yapan dizilerinden biri
diyebiliriz. m

Yapimci Peter Nowalk

Oyuncular Viola Davis, Billy Brown, Alfred
Enoch

Sezon Sayisi 1

Puan 9/10

canlandiriyor.) Dizideki en glizel olay-
sa surekli tanidik ytzlerle karsilaglyor
olmamiz. Penguen nasil ortaya ¢ik-
mis, Zehirli Sarmasik (Poison Ivy) nasil
biriymis, Batman evreninin birgok
UnlU ve az Unlu karakterini takip et-
mek mUmkun oluyor, onlari gérdukce
heyecanlaniyorsunuz. Atmosferi de
gayet iyi olan Gotham’i mutlaka takip
etmelisiniz. m

Yapimci Bruno Heller

Oyuncular Jada Pinkett Smith, Ben
McKenzie, Donal Logue

Sezon Sayisi 1

Puan 8/10



Constantine

Bu diziyi otomatik olarak sevmek
icin Hellblazer’ takip ediyor
olmaniz yeterli. John Constantine’in
yayin ismi olan Hellblazer, yillar dnce
Keanu Reeves’in basroliinde oynadigi
“Constantine” adli filmde karsimiza
clkmisti ama film maalesef pek bir
seye benzememisti. Diziyse ¢izgi ro-
mana daha bagl kaliyor ve basroldeki
Matt Ryan da Keanu Reeves’e gore
daha iyi bir is gikariyor. insanlarin
Supernatural ile karsilastirdidi dizi igin
ben ayni karsilastirmayr Supernatural’i
takip etmedigim icin yapamadim ama
gorduklerim beni mutlu etmekte su
siralar. Hayir, diziye asik olmadim,
izlemek icin sabirsizlanmiyorum fakat
yine de vakit gegirmek icin gayet iyi
bir yénde ilerliyor. Dogaustu olaylar,
yaratiklar, zebaniler ilginizi cekiyorsa
bu diziye goz atabilirsiniz.m

Yapimci Daniel Cerone

Oyuncular Matt Ryan, Lucy Giriffiths,
Harold Perrineau

Sezon Sayisi 1

Puan 7/10

Scorpion

-Nation’a klise demis olabilirim

belki ama asil klise burada! BlyUk
bir umutla basina oturdugum Scorpi-
on, CSI olmak isteyen ama olamayan,
saglam ve sevilen karakterler yaratmak
isteyen ama yaratamayan, eglenceli
olmak igin ¢cabalayan fakat bu konuda
da sinifta kalan bir dizi olmay! basardl,
herkesi de ¢ok UzdU. Daha dizinin ilk
bolimU o kadar ¢ok siradanlik ve yan-
lisla doluydu ki diger boltmleri izlemek
icin gercekten bosta kalmis olmaniz
gerekiyordu. Dizinin devam eden

bolumleri de maalesef diziyi toparlaya-
madi, bir grup dahinin ¢bézmeye calistigi
teknolojik problemler, bir grup dahinin
birer aptal gibi davrandigi bir dizi sagma
seye donustl. Scorpion’ izlemek icin
yapacaginiz higbir sey kalmamis olmasi
gerekiyor; ancak belki o zaman diziyi
takip edebilirsiniz. m

Yapimci Justin Lin

Oyuncular Elyes Gabel, Katharine
McPhee, Eddie Kaye Thomas

Sezon Sayisi 1

Puan 5/10

Z-Nation

lise sever misiniz? Peki, eski zombi

filmlerini? The Walking Dead’den de
sikildiysaniz, aradiginiz keyfi Z-Nation’da
yakalayabilirsiniz. Bu dizi aslinda iyi bir dizi
degil. “lyi degil” derken, ok akillica kurgu-
lanmig, muthis zevk veren, soluksuz takip
edeceginiz bir dizi degil ama bir sekilde
kendini izletiyor enteresan bir bigcimde.
Dizinin ciddi oldugu kisimlar, komik oldugu
kisimlardan resmen daha az ve gelisen
sacma sapan olaylara gulerek yaklasiyorsu-
nuz. Bir virisun insanlar zombiye doénus-
tdrmesiyle ilgili bir senaryo s6z konusu ve
bu virls salginindan Gg¢ yil sonrasi konu
aliniyor. Her biri ayri bir karaktere sahip
-sevilesi- kahramanlarin etrafinda dénen
hikaye, virlsten etkilenmeden kurtulan
birini bir noktadan, digerine tasima isiyle
basliyor, olaylar elbette ki gelisiyor da
gelisiyor... Cekimleri hi¢ de fena olmayan
dizinin birkag boélimune bakin, begenmez-
seniz devami icin zorlamayin... m

Yapimci Paul Bales
Oyuncular Kellita Smith, DJ Qualls, Keith

Allan
Sezon Sayisi 1
Puan 6/10
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2015'IN BEKLENEN FILMLERI

2015'te bizi gercekten cok acayip yapimlar bekliyor

N

Avengers: PRV

Age of Ultron

I§<;i Bayrami’'nda ne yapacaginiz
dustnmenize gerek kalmadi: Elbette
ki yeni Avengers filminin yolunu tuta-
caksiniz! (Yasasin kapitalizm!) Saka
bir yana yeni Avengers filmi aciklan-
digindan beri fanatikleri tarafindan
merak icerisinde bekleniyor. Cizgi
romanlarla hasir nesir olanlarsa onlari
bu filmde neyin bekledigini ¢cok iyi
biliyorlar: Muthis yapay zeka Ultron!
Tony Stark’in bir deneyinin sonucunda
kendi benligini bulan bilgisayar yapay
zekasi Ultron insanligin basina bela
oluyor, Avengers ekibi de onu dur-
durmak icin blyUk bir savasa giriyor.
Bolca robot gérecegimiz filmde yine
Unlt Marvel kahramanlar tim stper
yetenekleriyle savasacak, yaklasik
1,5 saat boyunca saglam bir bicimde
eglenecegiz. Hollywood’u ayakta tutan
super kahraman filmlerinin en iddiali
lUyesi olan Avengers igin sabirsizligimi-
zI gizleyemiyoruz. Bakalim X-Men vs.
The Avengers ne zaman gelecek... m
Yénetmen Joss Whedon
Senaryo Joss Whedon
Oyuncular Robert Downey Jr., Chris Evans,
Mark Ruffalo
Gosterim Tarihi 1 Mayis 2015
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Ant-Man ATATA

I\/Iarvel evreninin en guclu gibi
g6zUkUp de en garip yerde
kalmis kahramani Ant-Man’in ken-
di filmine sahip oluyor olmasi bana
gercekten ¢ok degisik geldi. Yani o
kadar ilgi ¢ekici Marvel kahramani
varken, neden Ant-Man?

Cizgi romanlarda genellikle
kUgullp bir seyleri gizlice hallet-
tiginde ise yarayan, devasa hale
geldiginde hicbir sey basaramayan
Ant-Man’in filmde ne gibi bir per-
formans sergileyecegi, béceklerle
iletisime gecip gecmeyecegi
bilinmezken yine ortada bir cesit
dUnyay! kurtarma hikayesi oldugu-
nu biliyoruz.

Ant-Man’i temiz yUzIU oyuncu Paul
Rudd canlandiriyor ve filmde bir
de Lost’'taki Kate olarak bildigimiz
Evangeline Lilly gercegi bulunuyor.
Hope Van Dyne karakterini canlan-
diracak olan Lilly’nin ne gibi bir rolt
olacagini filmin fragmani yayina gi-
rince anlayacagimizi disdntyorum.
O vakte kadar beklemedeyiz... m

The Fantastic Four

ilver Surfer’in konu edildigi ikinci

Fantastik Dortld filmi aslinda
hic de fena degildi. Sonugta Silver
Surfer vardi iginde, daha ne olsun?
Ugtinctl bir film uzun stire gelmedi ve
yapimcilar, senaristler degisti, yepyeni
bir Fantastik Dortlti’'ntn yapimina
baslandi. Evet, yabancilarin “reboot”
olarak adlandirdigi “bastan alma”
durumuna maruz kalan Fantastik
Dortlt, hepsi farkl guclerle donatil-
mis olan dért arkadasin nasil bu hale
geldigini bize bir kez daha gdsterecek

Yoénetmen Peyton Reed

Senaryo Gabiriel Ferrari, Andrew Barrer
Oyuncular Evangeline Lilly, Hayley Atwell
Judy Greer

Gosterim Tarihi 17 Temmuz 2015

TR
ve bir kez daha Dr. Doom’a karsi olan
savaslar ekrana getirilecek. Alevlenip
ucabilen arkadasin siyahi olmasiysa
enteresan bir degisim olmus; cizgi
romanda kendisini bayagdi sarisin bir
beyaz canlandiriyordu. Filmden ¢cok
umutlu degilim ama yine de izlemek
keyifli olacaktir.m
Yénetmen Josh Trank
Senaryo Simon Kinberg
Oyuncular Miles Teller, Kate Mara, Michael
B. Jordan
Gosterim Tarihi 7 Agustos 2015



Mad Max: Fury Road

am bu yaziyl yazmadan once frag-

mani yayimlanan Mad Max, adeta
Mars’ta gecen bir yasam savasi imaj,
300’0 andiran gorselligi ve Riddick’e
benzeyen atmosferi ile beni karmasik
dusuncelere iteledi.
Fragmanda bir tane yapi bile go-
zUkmezken, kiyametten sonra
neredeyse her seyin yok oldugu ve
¢Ole dénUsmus olan bir diinya imaji
ciziliyordu ki eger filmde de bdylesine
ugsuz bucaksiz alanlar s6z konusu
olacaksa gercekten dunyada tas tas
Ustiinde kalmamis demektir. Max’i

Star Wars:

PR
Tom Hardy’nin canlandirdigi filmde
bolca vahset, bolca dizensizlik,
bolca distopik konular bulunacak ve
aksiyonun da dibine vurulacak. Char-
lize Theron’un da renk katacag filmi
mutlaka izleyecegiz de senaryo ¢ok
mu fos acaba... Bu konudaki stiphe-
lerimin ikinci fragmanda giderilecegini
umuyorum... m
Yénetmen George Miller
Senaryo George Miller, Brendan McCarthy
Oyuncular Tom Hardy, Charlize Theron,
Nicholas Hoult
Gosterim Tarihi 15 Mayis 2015

TV

Episode VIl - The Force Awakens

eni Lord of the Rings’imiz, Hobbit’imiz

hayirli olsun. Aralik ayini iple cekme-
mize neden olacak yeni kahramanimiz
elbette ki Star Wars’dan baskasi degil
ve yepyeni bir Star Wars filminin geliyor
olmasi bile kendi basina cok heyecan
verici. Star Wars lisansini Disney’in
almasindan sonra herkeste bir endise
oldu ama saniyorum ki filmde 1sin kilicina
sahip bir Mickey gérmeyecegiz. Fragmani
ve bu fragmanda gézuken, yanlarindan
ISIn sacan enteresan isin kilicyla dikkat
ceken film, altinci filmin kaldigi yerin 30

yil sonrasini konu aliyor. Karanlik taraf
elbette ki yeniden canlanma gabalariyla
geri dénuyor, isyancilar da yine buna karsl
koymak igin caballyor diye bir yorumum
olacak filmle ilgili. Tabii ki su an her

sey ham asamada; senaryo hakkinda
bildigimiz pek bir sey yok. Yine de gok
heyecanliyiz! m

Yénetmen J.J. Abrams

Senaryo J.J. Abrams, Lawrence Kasdan
Oyuncular Harrison Ford, Mark Hamill,
Carrie Fisher

Gosterim Tarihi 18 Arallk 2015

Terminator: Genisys @@ %

11 2029. Direnisin lideri John Connor
makinelere karsi savasmaya devam
ediyor. Belirsiz olan gelecek hakkindaki
endiseleri, TECOM ajanlarinin SkyNet'ten
edindigi bilgilerle dogrulaniyor ve hem
gecmisten, hem de gelecekten gelen
dtsmanlar John’un pesine dusuyor.
Arnold dedenin de rol sahibi oldugu
filmde yine gecmisten gelen bir isim,
sivi alasimli T-1000 de boy gdsteriyor.
Agikcasi filmin muthis orijinal veya garpici
bir yapim olacagini distinmemekteyim
ama kucukligumden beri takip ettigim
Terminator’a farkli bir duygusallikla
yaklasmaktayim. Dolayisiyla bu filme
de gidip Arnold sahneye geldiginde
alkislayacagim. Eger filmi siz de merak
ediyorsaniz, fragmaninin internette yer
aldigini bildireyim, siz de gidip izleyin.
Yaza zaten daha ¢ok var... m
Yonetmen Alan Taylor
Senaryo Laeta Kalogridis, Patrick Lussier
Oyuncular Emilia Clarke, Jai Courtney,
Arnold Schwarzenegger
Gosterim Tarihi 1 Temmuz 2015

m Tuna Sentuna
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2015'IN BEKLENEN FILMLERI

2015'te bizi gercekten cok acayip yapimlar bekliyor
N

Furious 7 TR

|_| emen size 6nemli bilgiyi
vereyim: Filmin fragmanindaki
muzik Dillon Francis & DJ Snake
ikilisinden Get Low. Simdi filme
donebiliriz... Paul Walker’i son

kez gbrecegimiz Fast & Furious
filmi Furious 7, bu defa kotu tarafa
Jason Statham gibi muthis bir ismi
koyuyor ve filmde Vin Diesel vs
Jason Statham gibi bir durum s6z
konusu oluyor.

Kardesinin élimdnden sorumlu
tuttugu Toretto’nun (Vin Diesel) pe-
sine disen Shaw (Jason Statham),
sadece Toretto’ya degil, onun tim
ekibine de savas ilan etmis oluyor
ve yine muthis bir aksiyonun bas-
langic dudugu caliniyor.

Filmin fragmanindan da anladigimiz
Uzere yine bolca abartili sahne
gobrecegiz, arabamiza bindigimizde

KM ibresini yine en alta dayamaya Yonetmen James Wan
calisacagiz ama bunun kural ihlali Senaryo Chris Morgan, Gary Scott Thompson
oldugunu hatirlayip vazgecece- Oyuncular Vin Diesel, Paul Walker, Dwayne
giz. Kisacas! Furious 7 iyi bir film Johnson
olacak...m Gosterim Tarihi 3 Nisan 2015
Jurassic World %
Bir cesit “remake”, yani yeniden
yapim gibi duran Jurassic World de
gectigimiz ay fragmanina kavusan filmler
arasinda. Ve bu fragmani izledikten
sonra filme karsi heyecanim tek keli-
meyle sifira indi. Kot oyunculuklar, kot
senaryo, klise goruntuler... Ne ararsaniz
fragmandaydi. Bir cesit “canavar filmi’ne
benzemis olan Jurassic World, ayni
Jurassic Park gibi icinde dinozorlar olan
bir parkta bir seylerin ters gitmesini ve
kahramanlarimizin bu durumdan kurtul-
maya calismasini konu ediyor. Ne var ki
bu defa devasa bir T-Rex yerine geneti- Chapple @@@ @
giyle oynanmis bir dinozorun kafesinden S
kagmasi s6z konusu. istrict 9 ve Elysium gibi bilimkurgu calisan Chappie’nin yasadigi zorluklara
Fragmanda gérduklerim o kadar filmlerinin arkasindaki isim Neill sahit olurken bilytik ihtimalle duygu
siradandi ki bu filmi beklemeyi birakin, Blomkamp tarafindan yaratilan yepyeni  bombardimanina maruz kalacagiz,
geldiginde ytzlne bakacagimi da gok bir filme hayir demek miimkiin olamaz.  simdiden hazirlanin. District 9 hava-
sanmiyorum. Tabii ki bu benim fikrim; Bu baglamda da sizi Chappie’ye, hem  sinin hakim oldugu belli olan filmin
kendi kararinizi vermek i¢gin filmin frag- duygusal, hem de aksiyon dolu yepye-  fragmani da gectigimiz aylarda yayina
manina bir géz atin. m ni bir bilimkurgu filmine rahatlikla davet  girdi, sakin izlemeyi ihmal etmeyin. m
Yénetmen Colin Trevorrow edebilirim. iki tane suclu tarafindan Yénetmen Neill Blomkamp
Senaryo Derek Connolly, Colin Trevorrow kagirilip buydtulen Chappie, duygulari Senaryo Neill Blomkamp, Terri Tatchell
Oyuncular Chris Pratt, Judy Greer, Ty ve hayalleri olan bir robottan baskasi Oyuncular Hugh Jackman, Sigourney Wea-
Simpkins degil. Insanlarin egemenligindeki bir ver, Sharlto Copley
Gésterim Tarihi 12 Haziran 2015 diinyada farkli olmayi kabullenmeye Gésterim Tarihi 6 Mart 2015
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Jupiter Ascending

(f Jupiter Jones adindaki bir kizin

Ozel bir sekilde dogmasiyla basli-
yor hikaye. Ozel bir is yapmak igin bu
dinyaya geldigini dustnen Jupiter,
bUyUyUnce son derece siradan bir ha-
yatin igerisinde buluyor kendini. Tuvalet
temizledigi son derece kot isindense
Caine adinda, eski bir asker olan ada-
min onu aramaslyla kurtuluyor. Caine
genetigi degistiriimis, 6zel bir adam ve
Jupiter’i artyor olmasinin nedeni de bu
kizin gergcekten ozel bir insan olmasi.
Oylesine 6zel ki, Jipiter tek bagina tim
kozmosun dengesini degistirebilir...”

Minions
Despicable Me serisinin Unlu, sari
yaratiklari da sonunda kendi
filmine kavusuyor. Bu sapsal varliklar
filmde biraz geri planda kaldigindan
ve izleyenler ona doyamadigindan,
sanlyorum ki sadece bu yaratiklar
Uzerine gevrilmis olan bir film de buyuk
ilgi toplayacaktir.
Peki, filmde ne oluyor? “Stuart”, “Ke-
vin” ve “Bob” adindaki G¢ Unll Minion,
“Scarlet Overkill” adindaki sUper kot
tarafindan kiralaniyor, diinyayi ele
gecirme plani devreye giriyor. Tahmin

TTTTY

demistim gectigimiz Mayis ayinda ve
2014’te yayinda olmasi gereken filmin
Subat’a ertelendigini tam su an fark edi-
yorum. (Zaman c¢ok hizli akip gegmis.)
Matrix’in yapimcilarindan gelecek olan
bu yapim iyi olmasi durumunda sahane
bir bilimkurgu / macera filmi olabilir.
Heyecanliyim! m

Yénetmen Andy Wachowski, Lana
Wachowski

Senaryo Andy & Lana Wachowski
Oyuncular Mila Kunis, Channing Tatum,
Sean Bean

Gésterim Tarihi 27 Subat 2015

LV AV A2
edeceginiz gibi bu plan iglerken
Minion’lar isleri yuzlerine gozlerine bu-
lastiracak ve birbirinden komik olaylar
meydana gelecek.

Filmde bir stiper kahramandan bahse-
dilmemesinden 6tlrl de bu kahraman-
larin Minion’lar olacagini diistinmekte-
yim. Evet, taraf degistirebilirler... m
Yoénetmen Kyle Balda, Pierre Coffin
Senaryo Brian Lynch

Seslendirme Chris Renaud, Pierre Coffin,
Sandra Bullock

Gosterim Tarihi 10 Temmuz 2015

The Hunger Games:
Mocking Jay -
Part 2

PYPRY

ralik ayinin bombasi Star Wars ise bence
Kasim ayinin kosarak gidilmesi gereken
filmi de Hunger Games’in son kismi olan
bu filmdir. Katniss Everdeen ve district’le-
rin baskente karsi olan savasinin finalinin
yapilacagi film kesinlikle aksiyon dolu olacak
ve filmi heyecan icinde izleyecegiz. Dustnin
ki icerisinde pek az aksiyon sahnesi olan
Part 1’de bile gerilim icinde kaldik, burada
kim bilir neler yasayacagiz. Baslangicta
bir cesit Battle Royale kopyasi gibi duran
Hunger Games’in geliserek daha genis bir
hikayeyi konu etmesiyle birlikte bu isme karsi
olan ilgi de artty; finalin de kétl olacagini hic
dustnmuUyorum. Eger seriyi takip ettiyseniz,
zaten bu filme de aninda gideceksinizdir ama
serinin hicbir filmini izZlememis olanlar, 6nce-
den diger filmleri mutlaka izlemeli. m
Yénetmen Francis Lawrence
Senaryo Danny Strong, Peter Craig
Oyuncular Jennifer Lawrence, Josh Hutcher-
son, Liam Hemsworth
Gosterim Tarihi 20 Kasim 2015
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KONSER, FESTIVAL, SERG

New York'tan etkinlikler

N e yalan sdyleyeyim, “artist doganlar”
soylemi acayip hosuma gitti. Tabii birazcik
Natural Born Killers (Katil Doganlar) filmini de
animsatiyor, belki de ondan mi hosuma gitti?
Yok ama bu sdyleme cidden bayildim!

Tam da New York’a gelmeyi planladigim
dénemlerde instagram’dan takip ettigim “roon
nickname’ine sahip NYC'’li fotograf¢i sayesin-
de haberdar oldum RAW’dan.

Peki, RAW nedir? Bagimsiz artistlerin yer
aldigi; ABD’de, Avusturalya’da, Kanada’'da ve
ingiltere’de 60’in Uizerinde sehirde gerceklesen
ve buram buram sanat kokan, biraz da eglen-
diren bir aktivite. Filmden, modaya, muzikten,
gorsel sanatlara, sahne sanatlarindan, sa¢ ve
makyaja ve fotografa kadar birgok alandan
genc isimlerin stantlan bu etkinlik cerceve-
sinde katiimcilarla bulusuyor. Katiim hic¢ de
Oyle abartil bir fiyata degil. Butin sehirlerde
ayni mi, bilemiyorum tabii ama 15$ gibi bitge
sarsicl olmayan bir miktar.

Ben 20 Kasim gunt Brooklyn Night Bazaar’'da
gerceklesen ayagina katildim. Birbirinden
guizel taki tasarimlan bir yana dursun, ¢cok
glizel fotograflar beni benden aldi. Ozellikle
instagram’dan takip ettigim roon’un standi
gortlmeye degerdi.

Gelelim RAW’un amacina... Bizim Ulkemizde
kulaga havali gelen ama bir o kadar da is
yapamamay! ve maalesef sirinmeyi, strd-
nilmese de kalbin istedigi bu sanatsal streci
gerceklestirmek adina para getiren baska
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islerin de yapilmasi gerekliligini temsil eden
“bagimsiz” ve “underground” streci destekle-
mek. Her lokasyonda ayda bir kere gercekle-
siyor. Lokal bagimsiz artistler bir araya geliyor
ve sanatla ilgilenen Kisiler icin tek gecelik bir
s6len duzenlemis oluyorlar. Bir diger guzelligi
de aylarca suren bu strec, Hollywood’da her
bir alandan kisilere verilen “indie arts awards”
ile son buluyor.

Ozetle RAW sayesinde bir kisa film izleyebilir,
adini hic duymadiginiz basarili bir lokal tasa-
rimcinin moda sovunu izleyebilir, canl mizik
dinleyecek olmanin yani sira dans gosterisine
taniklik edebilirsiniz. Her seyden biraz, her
seyin guzelinden...

Ben guizel bir modern dans gosterisi izledim
mesela. Ardindan ¢ok glizel taki tasarmcilarla
tanistim. Kurukafalardan olusan calismalariyla
beni benden alan bir artist de vardi. Asagi yukari
bir saat gecirdim orada ve tabii en ¢cok da -her
zaman bayllmisimdir- insanlari izledim.

Bu etkinlik bende degisik duygu durumlari
yaratmadi degil; tabii ki ilk olarak “Vay efendim
neden bizim Ulkemizde yok oooy oy oy!” seklin-
de sdylendim. Sonra kizacaksiniz ama “Zaten
bizim tlkemiz ne anlar ki?” dedim. Cidden
eskiden oldugu gibi savunamiyorum artik bazi
durumlari ve inanamiyorum guzel bir gelecege.
Halbuki boyle bir etkinlik yapilsa, birileri destek
olsa, katilim bomba olsa, hayat bayram olsa



glzel olmaz mi? Sanirm bu konuda birtakim
calismalarim olacak. Siz de bence RAW:
Natural Born Artists olayini takip edin; kim bilir
belki yolunuz oldugu bir yerden gecer. En kotu
ihtimalle insanlarin ytztndeki gulimsemenin
yansimasini yUztntzde hissedeceginizi garanti
ediyorum.

Bower Ballroom’da Blonde Redhead
konseri

New York her dakika birbirinden guzel
konserlere ev sahipligi yapiyor. Gegenlerde
gerceklesen HIM konserine “Amaaan” diyerek
gitmedim, Justin Timberlake'i ise bu yaz zaten
izledigim icin es gectim. Sizlere Slipknot & Korn
konserinden bahsetmek isterdim ama tatsiz
gecti izleme agisinda, ben de erken ¢iktim.
Bdyle de huysuz bir insanim. Ama Eyltl ayinda
istanbul’da Hayal Kahvesi’nde verdikleri kon-
seri kagirdigim Blonde Redhead konserinden
bahsedebilirim. ik olarak Elephant Women ile
gonlimu fetheden grup, Bowery Ballroom’da
muikemmele yakin bir konserle beni mutlu
Otesi mutlu etti. Guzel bir ses sistemiyle konser
izlemeyi ne kadar da dzlemisim meger. Kazu
Makino icin ne sdylesem az. 45 yasinda olma-

sina ragmen 25 gostermesi bir yana, 15 yas
enerjisine sahip. Yeni aloUmlerinden Barragan
ile konserin acilisini gerceklestirdiler ve No More
Honey, Melody, Dripping, Love or Prison gibi
sarkilariyla da devam ettiler ve iki kere bis yapti-
lar. Bence daha fazla bile yapabilir ve hatta bi-
tln parcalarini sabaha kadar calabilirlerdi. Ama
her guizel konserin bir sonu oluyor maalesef.

Ai Weiwei ile tanigmalisiniz!

Konserler bir yana dursun, birbirinden guizel
muzelerde birbirinden guzel sergileri yakalaya-
biliyor, acayip sergi acllislarinda (Tamam, ben
biraz sanslyim!) kendinizi bulabiliyorsunuz.
New Museum’da Chris Ofili sergisine bayildim,
MoMA'da Robert Gober: The Heart Is Not a
Methapor’da, Henri Matisse: The Cut- Outs’da
ve tabii Making Music Modern: Design for

Ear An Eye’da kendimden gectim ama esas
ben, benim icin ¢ok yeni bir isimle tanistim:

Ai Weiwei. Kinz + Tillou Fine Art adini taslyan
mekandaki serginin acilis kokteylinde her biri
kendi hikayesine sahip fotograf calismalarin
incelerken bir duvar dolusu “orta parmak”
konseptli, fonda dlnyanin ¢esitli sehirlerinin
yer aldigi, ¢ok basit gibi gdztiken ama ayni

anda bir sUru sey anlatan fotograflara takildim
kaldim. Ai Weiwei, Cinli bir modern sanatgi.
Heykel, enstelasyon, kiratorlik, fotograf ve
film alanlarinda aktif olmasinin yani sira tam bir
aktivist. Cin hukidmetinin demokrasi ve insan
haklari konularinda duruslarini her daim acik bir
dille elestirmesi bir yana dursun, bunlari iglerine
de tasiyan bir isim. Cin hukimetinin “ne yapsak
da tutuklasak” seklinde yaklastigr Ai Weiwei’'nin
-ki tutuklamislar- hakkinda cekilen bir belgesel de
mevcut, Ai Weiwei: Never Sorry’yi izleyin derim.
Yazarak anlatmak zor kendisini...

m ipek Atcan
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Vasat, hic bu kadar yerlerde olmamisti

undan yaklasik 20 yil 6nce, ginimuzde EA

Kanada olarak bilinen Distinctive Games'in
piyasaya surdigt NFS’nin beyazperde uyarlama-
sl serinin hayranlarini memnun edemedi.
izleyicileri memnun edemedi ama filmin yapimcisi
Dreamworks’un bu olumsuz elestirilere ve mem-
nuniyetsizlige karsi bir rahatsizligi, mutsuzlugu
olmadi. Zaten yonetmen degil de dublér gecmisli
olan Scott Vaughan’in yénetmenlik koltuguna
oturmasi, filmin senaryosunun ise She’s Out of
My League ve You Stupid Man gibi eften pUften
filmlerin yapimciligini yapmis George ve John
Gatins kardeslere teslim edilmis olmasi, NFS’nin
daha ¢ekimler baslamadan kétu filmler listelerine
girmesini sagladi.
NFS’nin oyuncu kadrosu, ydnetmen ve senarist
tercihine nazaran daha dogru yapilmisti. Breaking
Bad ile populerligini Ust seviyelere ¢cikaran Aaron
Paul’un (Kendisini severiz ama direksiyon basin-
da rahmetli, havall Paul Walker gibi durmuyor.)
ve Devil's Double filmiyle akillarda kalan Dominic
Cooper’in oyunculuklar vasat ve idare eder
arasinda gezip duruyordu. Aslinda yetenekli birer
oyuncu olarak biraz kendilerine uymayan karak-
terleri hakkiyla tasimaya calismalari, beyhude bir
caba olarak géze garptl. Ne Dominic’in oynadigi
Dino Brewster gercek anlamiyla bir “villian” (ko-
tUlerin basi), ne de Aaron’un oynadig Tobey bir
“hero” (iyilerin basi) olabildi. Oyuncu kadrosunda
rolinUn hakkinin biraz da tecrtibesiyle veren
Michael Keaton vardi ki o bu sene zaten Birdman
ile bir ¢cikis ivmesi yakalamisti.
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NFS serisinin oyunlarindaki hikaye érgtistint
biraz karistinp biraz da egip bukerek olusturul-
mus olay akisini detayli bir sekilde incelemeye
hi¢ gerek yok. Kisaca, sUper arabalarin ve
yasadisi yariscilarin (tercinen zengin) 6nce bas-
kalarinin, sonra kendi hayatlarini riske ederek
yarismalari, polislerle olan kagip kovalamaci-
nin verdigi haz ve adrenalin, filmde bir sabun
kopugu hafifligi yaratiyor. Ferrari’ler, Bugatti’ler,
Mustang’ler saga sola kacisirken biz faniler
ekran basindaki gereginden ¢ok “color cor-
rection” yapiimis goruntuleri izlemek zorunda
kallyoruz.

Filmin olay érgtstindeki bir diger dnemli
problemse polislerin hikaye icerisinde yalandan
yer almasi. Zirhli SUVlerin sarjlari, o blyik
roadblocK’lar, dikenli kapanlar, elektro manyetik
darbe cakan teknolojik zamazingolar ne yazik ki
filmde mevcut degildi. Ne bir kapan goértyor-
sunuz, ne de SUV’ler ve beton engellerden
olusmus dutizgiin bir polis barikati ki 2013
Mayis’indan bu yana genclik, polis barikatlarina
asina oldu.

Tum yavanhigina ragmen NFS’nin gise rakamlari
yapimcisini da, ydnetmenin de, dagitimci sirketini
de mutlu etti. Sadece 66 milyonluk yapim butcesi
olan bu vasatin yerlerde gezdigi filmin simdiye
kadar toplam cirosu 200 milyon dolari gecti.
Bdylesine dandik bir filmle bile “1” koyup “3” alan
Hollywood neferlerinin gelecekte video oyunlarin-
dan uyarlanan filmlere gereken degeri vermesini
istiyorsak hem oyun sever, hem sinemasever
olarak begenilerimizin ¢itasini biraz yikseltmemiz
gerekiyor. Her 6niimuze ¢ikan video oyunundan
uyarlanan filme, sirf oyunu veya oyunun olay
orgustini sevdiginiz icin gitmemeniz gerekiyor.
GUnUmUzln dijitalize ediimis icerik caginin
cocuklari olan 90 sonrasi kusaga bu vasat sevi-
yesinin yUkseltiimesi konusunda ¢ok is dusuyor.
Eger genclik olarak kalitesizlige prim vermez-
seniz, yakinda sadece filmlere degil, hayatinizin
tim alanlarina tesir eden her bir olguda vasatin
aslinda vasat olarak kalmadigini gérmeniz hayal
degil. 2015 yilinda daha guzel filmler, oyunlar ve
hayatta kalma sansi bulabiimeniz dilegiyle...

m Yekta Kurtcebe



POPULAR SCIENCE OCAK SAYISINDA

BILIMIN BU YIL BIZE SUNACAGI
ONEMLI YENILIKLER

» Str gibi saklanan insansiz hava araclart.

» Bizim gibt hayvanlar.

» Mucitlerin gic birligi yaptge yent bir sirket.
» Orion bizi Mars'a gotirebilecek mi?

» Yasamun baslangicina radikal bir bakis.

» Ufuktaki devasa teleskoplar.

» Kitap askt cok baska.

» Depresyonun farklt tonlart.

Ayrica yent icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging
gorseller ve Arturilmis Gerceklik videolart,
Popular Science dergisinde sizi bekliyor.

SADECE
90
TL

OCAK SAYISINI
DERGIDE KACIRMAYIN!

Bu simgeyi
gordiginiz
sayfalarda video
izleyebilirsiniz




Ayin Olayi

Bu ay iki Unll takimin destek oyuncular
kocluga gectigini acikladilar. Once Aces
High takiminin kurucu Uyesi ve Turkiye
LoL camiasinin sevilen isimlerinden
Onur “Lethilion” Aksu, takim karariyla
birlikte destek rolinden ayrilip kogluga
gegis yapti. Diger tarafta Dark Passa-
ge’in en tecrubeli ismi olan 26 yasindaki
Ercan “TrieLBaenRe” Bozkurt, aktif
oyunculugunu birakarak takimin kog-
lugunu Ustlenecegini duyurdu. Dinya
geneline baktigimizda eski oyuncularin
kog oldugu takimlarin sayisi oldukca
az, Ustelik Interstellar’dan da bir alinti
yapmak gerekirse “En iyi rizgar sorfcl-
lerinin bircogu ylzme bilmez.” séztnu
hatirlamak gerek. Turkiye'deki ilk ciddi
“oyuncudan kog” 6rnegini ve sistemin
isleyip islemeyecegini bu iki isimle bera-
ber gorecegiz.
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“Sporun geleced” 9

Christopher Leo Kaan Willekens s_f{m
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Gegtigimiz aylarda “Valve, Turkiye'ye
gelecek” gibi asllsiz bir iddia ortaya atildi,

bunu duyan Dota ve CSGO oyunculari oldukga
heyecanlandi ancak hentiz ortada gelisme yok.

Bunun gerceklesme ihtimalini dahi bir kenara
birakirsak, Turkiye’'de elektronik sporlarin iyice
kalkinmaya basladigi bir aya merhaba dedik.
Her seyin basinda League of Legends, bu
sezon ilk kez profesyonel lige merhaba diyor.
TUm takimlarin ve oyuncularin profesyonelle-
secedi, herkesin lisans alacagi ve her seyden
onemlisi Sampiyonluk Ligi’nin Avrupa, ABD,
Brezilya gibi 6rneklerle bir olarak resmilesecegi

bir seneye merhaba diyecegiz. Oteki taraftaysa
GameX fuariyla beraber eSpora merhaba diyen
RIP: Final Bullet var. Lutfi Kirdar Kongre ve Sergi
Sarayi'nda gergeklesen Uluslararasi Point Blank

Turnuvasi’ndan sonra yeni bir FPS sahneye
adim atti; Dark Passage, HWA, Wild Fire gibi
takimlarin katildigi etkinlik blyUk heyecana
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sahne oldu. Dinya gapinda baktigimizdaysa
oyun dengelerinde bir degisiklik gortyoruz.
Dunyanin en prestijli etkinliklerinden olan
iskandinavya’nin gdézbebegi DreamHack, bu
sene ana oyun olarak StarCraft II'ye degil,
CSGO’ya yer verecegini belirtti. StarCraft

I, DreamHack etkinliklerinde yer alacak mi,
bilemeyiz ama gectigimiz yillara oranla gok
daha az 6neme sahip olacagi kesin.
Donelim Turkiye'ye... Gegtigimiz ay bahset-
tigim Black Monster Cup’ta dérdinci olduk.
Temsilcimiz Dark Passage yari finale kadar
iyi bir miicadele sergilese de yari finalde SK
Prime’a, UgUnculik magindaysa Millenium’a
yenilerek turnuvayl dérdincl kapatti. DP’nin
elde ettigi bu sonug, bir Turk takiminin Black
Monster Cup tarihinde aldigi en blylk basa-
ri oldu ve gégstimuzUu kabartti.

Turkiye’nin temsil edildigi diger etkinlik-

te Aces High, IEM Cologne etkinligi icin
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Avrupa’nin yildiz orta koridor oyuncula-
rindan xPeke, Fnatic’ten ayrilarak kendi
takimini kurdu. “Origen” ismini verdigi yeni
takimin dért oyuncusunu agiklayan Ispanyol
yilldiza eslik edecek isimler; destek roltinde
Mithy, nisanci rolinde Zvanillan ve ormanci
rolinde Amazing olacak. Takimin Ust kori-
dor oyuncusu konusundaysa hala resmi bir
aclklama yapiimadi.

Almanya yolcusuydu. Turnuvaya gunler

kala UnlU orta koridor oyuncusu ReostA ile
yollarini ayiran ve Lethilion’ kogluga geciren
ekip buyuk bir drama sahne olmustu. IEM
Cologne etkinligi icin Turk asilli Alman oyuncu
avenuee ve Alman destek oyuncusu NoXIAK
ile anlasan ekip, burada Ulkemizi gururla temsil
etti. Team Curse’lin gelememesi Uzerine yeni
kadrosuyla ilk kez micadele eden Dignitas ile

CSGO v

Ulkeler arasi diizenlenen en prestijli tur-
nuvalardan birisi olan ESEC, 2014 finalini
Sirbistan’in Belgrad kentinde gerceklestir-
di. 10.000$ 6dullt turnuvada Fransa milli
takimi, isveg’i ve Polonya’yl maglup ederek
sampiyonluga ulasan taraf oldu. Fransa
6.000$ odul ile evine donerken, Polonya
3.000%, isveg 1.000$ kazanarak turnuvayi
kapatti.

karsilasmalarimizi ESL TV Uzerinden 150
binden fazla kisi izledi. GameX'te dizenlenen
20.000 TL odullt ilk resmi RIP: Final Bullet
turnuvasindaysa finalde ezeli rakip, edebi dost
Dark Passage ile HWA Gaming’in micadelesi
vardi. Yari finalde zorlu bir miicadele sonrasi
WFyi eleyen DP ve Adeks’i gegcmeyi basaran
HWA, ilk resmi finale merhaba dedi. Seride
durum 1-1’ken tam bes kez uzatmaya giden

“Her seyin basinda League of Legends, bu sezon
Ik kez profesyonel lige merhaba diyor”

eslesen Aces High, agir kaybettigi ilk karsilas-
manin ardindan toparlandi ve muhtesem bir
oyun sergileyerek Dignitas gibi bir takimla ayni
seviyede olabilecegimizi gésterdi. Ozellikle
Theokoles’in Ustln oyunuyla seride durumu
1-1’e getiren temsilcimiz, son ma¢ Dignitas’in
hamlelerine cevap veremedi ve seyircilerin
blyUk takdirini alarak ¢eyrek finalde turnuvaya
veda etti.

Son uluslararasi turnuvada yine Dark Passage
vardi. Balkan Sampiyonasi diyebilecegimiz
Guneydogu Avrupa Sampiyonasi’nin finalinde
Yunanistan’in guc¢lu temsilcisi Different Dimen-
sion ile karsilasan ekibimiz, ilk mag gok agir
bir yenilgi aimasina ragmen Yunan rakibini ¢
kere Ust Uste yenerek seriyi 3-1 kazandi ve
gecen sene kazandigi Balkan sampiyonlugu-
nun ardindan bu sene de Glneydogu Avrupa
Sampiyonu olmayi basardi. Aces High ve Dark
Passage’in mucadele ettigi bu iki etkinlikte

Santral haritasi inanilmaz bir miicadeleye
sahne oldu. Besinci uzatma sonunda rakibine
Ustunlik kurmayi basaran HWA, énce bu magi
aldi ve ardindan da Tas Koy haritasinda galip
gelerek 12.500 TL &diiliin sahibi oldu. Ikinci
sirayl alan Dark Passage 5.000 TL, tgtnculik
macinda WF’yi maglup eden Adeks ise 2.500
TL kazandi. Bu turnuva, Turkiye’'de ilk kez
resmi bir eSpor etkinligine bayan takiminin
(Wolfpack eSports Club) katiimasiyla da tarine
gecti.

Diger oyunlarda basaril bir uluslararasi tecribe
edinirken, CSGO’da ylzimuUz giilmedi. MLG
Avrupa Sampiyonasi’nda son 16’ya kalan
temsilcimiz Space Soldiers, guglt Fransiz
rakibi Epsilon karsisinda oynadigi iki harita-

yI da 16-5 kaybederek macerasini burada
sonlandirdi. Bu aylik késemizin sonuna geldik,
gelecek ay Turkiye’den bircok haberle yine
burada olacagim. m

Genel

Diinyaca uUnlt sunucular Joe Miller ve
Leigh “Deman” Smith, artik ESL bunye-
sinde devam edecek. ESL’in s6zlesmeli
ismi Joe Miller kontratini uzatirken, Leigh
Smith de Riot Games blnyesinden
ayrilarak ESL’e gecti. Diger tarafta EU
LCS’in yUzu haline gelen Sjokz, ESL bin-
yesinden ayrilarak Riot Games ile Berlin’e
tasinma karari aldi.

Goze Carpan Haberler

GameX’te sampiyon Space Soldiers
GameX'te diizenlenen Dota 2 turnuvasinda
sampiyon Space Soldiers oldu. Finalde
Harass Gaming'i 2-0’lik skorla gegen Spa-
ce Soldiers, 10.000 TL degerinde Turkcell
Mobil Odeme Ceki kazandi.

TT’de beklenmedik ayrilik

Team Turquality’nin Unlt oyuncularindan
biri haline gelen Zergsting takimdan ayrildl.
Ydnetimin kendisini yedege c¢ektigini belir-
ten oyuncu, yedek kalmamak icin ayrildigini
belirtti.

NA LCS’e katilan takimlar belli oldu

13 takimin katildigi NA LCS Expansion
turnuvasi sona erdi. Uzun maraton sonunda
rakiplerini egale ederek NA LCS’e katimaya
hak kazanan takimlar Curse Academy ve
Team Coast oldu.

pekmezgucu glciini gésterdi
GameX’te Hearthstone turnuvasi sampi-
yonu pekmezgucu oldu. Favori StahpltB-
lizz’in dérdincl olabildigi etkinlikte, finalde
DeuKaleoN’u gecen pekmezgucu basarili
performansiyla g6z doldurdu.

Secret degisiklik yasadi

Kuruldugu giinden bu yana Dota 2 dun-
yasinda basarill sonuclara imza atan Team
Secret, Fnatic’ten transfer ettigi Fly ile yolla-
rini ayirdi, bu oyuncunun yerine gegici olarak
Misery takima katildl.

LEVEL

109



B KARE

Ipek Atcan

New York, New York

ff Nasil anlatsam, nerden baglasam” diye
disundurtr konu New York. Turkiye’'nin
bircok sehrini gérmus bir insan olarak
sdylemeliyim ki istanbul diginda bir sehirden
gelmis olsaydim bendeki etkisi bu olmazdi.
CUnkU bizim genlerimizde kaos var. Burada
olmak, hala ayni kaosta olup bir yandan da
bambagska bir boyutta olmak gibi. Psikopat
bir durum anlayacaginiz.
Peki, neler oluyor burada? Hayat gok da
Oyle Sex and the City’deki gibi tugla binalar,
yangin merdivenleri ve ¢ilgin partiler ile
gecmiyor elbet. Doért kiz birbirimize sarilip
kah kahkaha atip kéh gtlme durumumuz da
yok. Tamam, kabul etmeliyim ki tugla duvarli
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ve yangin merdivenli klasik bir New York
binasinda yasiyorum su an. Ama su an. Ve
evet, ¢cok ¢ilgin, cok acayip partiler oluyor.
Bara bir icecek almak igin gittiginizde barda
oturan adam Robert de Niro olabiliyor. Asiri
cool’luktan bir sey demiyorsunuz tabii ki ve
dusunudyorsunuz iginizden: “Yaslanmis be!”
Sadece kiz arkadaslarim yok ama bu konuda
da yapacak bir sey yok.

Mesela Istanbul’daki biitiin liksleri, biitin
simarikliklart birakmaktan rahatsizlik duyma-
yacak kadar seviyorsunuz bu sehri. Ya da
hemen geri donmek isteyecek kadar nefret
ediyorsunuz... Ben sevenlerden oldum. Nor-
malde arabasindan inmeyen, kisacik mesafe-
leri taksiyle kat eden ben her yere metroyla
gidiyor ve bundan keyif allyorum mesela.
Sosyallesmek konusunda sikinti gekmeyen-
lerdenseniz yeni (!) arkadaslarinizla her gline
bir aktivite bulabiliyorsunuz. Ama yine de
New York ile yasanan ikili ask da bir baska
guzel oluyor bence. Bir kafenin énunde soh-
bet ettiginiz kisi Robert Pattinson ¢ikabiliyor
ve igcten ice bozuluyor onu tanimadiginiz igin.
Diyemiyorsunuz ama “coluk cocuk vampiri-
sin sen kardesim” diye.

Gune kahve kokusuyla basliyorsunuz bu
sehirde! Ve ylrlyorsunuz saatlerce sokak-
larda, Central Park’ta, Thompkins Park’ta.
Yorulup bir kafeye oturuyorsunuz ve o da
nesi? Karginizda Alexander Skarsgard. “Iiste
simdi gercek vampirle karsilastik!” demekten
kendinizi alamiyor ve tabii ki bunu ona da
soylUyorsunuz.

Noam Chomsky ile bir sohbetin ortasinda
bulabiliyorsunuz kendinizi. GulimsUyor
surekli ve anlatiyor da anlatiyor...

Girdiginiz her mekandan guizel mizik ses-
leri yukseliyor. Birgok bulyuk konser oluyor
olmasina ama kiyida kdsede kalmis bir
mekandaki geng bir rock grubunu ya da ina-
nilmaz caz grubunu dinlediginizde tlyleriniz
diken diken olabiliyor. Bir de bakiyorsunuz ki
saatler gecmis ve muzik sizi almis gotirmus.
Dedim ya, yUrtyorsunuz bu sehirde. Daha

dogrusu yUrutUyor bu sehir. Sonra bir anda
kendinizi muzelerde buluyorsunuz. MoMA'da
iciniz kipir kipir olurken, New Museum’daki
Chris Ofili sergisinde bir anda iginiz sikisabi-
liyor. Metropolitan Museum of Art’i bir giinde
bitireceginizi saniyorsunuz ama bitmiyor, asir
dozda sanattan oracikta dlecek gibi oluyorsu-
nuz. Sonra bir sokak muzisyeni ¢at diye Led
Zeppelin’den Stairway to Heaven ¢almaya
basliyor. Asin dozdaki sanat beyninizden
yavas yavas cekilirken bu sefer de muzikle
kaplaniyor.

Sturekli acikiyorsunuz bu sehirde. Zaman
zaman “Kesin obez olacagim!” noktasina ge-
liyorsunuz ama pek umurunuzda da olmuyor.
“Ne de olsa bir kere geldik dunyaya” mottosu
hayatinizin merkezi oluyor. Sushi’lerden,
taco’lara kosuyor, buritto’lardan, bagel’lara
atliyorsunuz.

Herkes kosturuyor bu sehirde. Yolda, metroda
ya da hayali bir bicimde ilerlemeyen trafikte...
istanbul’u diistiniyorsunuz éyle zamanlar-
da. Ama tek bir farkla, herkes gulumsuyor
burada...

Benim gibi yalniz geldiyseniz buraya, tanidik
bir ylz anyor, arkadaslarinizi ¢zliyorsunuz.
Sonra bir anda yeni ylzler tanidik, her sey
normal gelmeye basliyor. Hep buradaymis gibi
ama bir o kadar da uzakmis gibi. “Ne zaman
ddénsem acaba?” sorusu yerini “donus”
kelimesinin var olmadigi ctimlelere birakiyor.
Burada hayat akip gidiyor. Bir yerlerde mana-
sizca dururken...



Tuna Sentuna

tsentuna@level.com.tr

Bir Oyun Editorantn Anilar

Biraz mola...

500 yil gecti saninm... Bu kadar yildir

sizlere sesleniyorum bu kdseden. Kah
glldik birlikte, kah agladik... (Ajitasyon
isteyen?) Fakat her seyin bir sonu vardir,
falan filan, siz olayl anladiniz. Yetti arka-
dasim! Her ay kose yazisi mi olur? Bunu
gunlik olarak yazanlar da var gazete-
lerde, o kulliyen imkansiz geliyor bana.
Diyecegim o ki Kare’deki varligima bir
sureligine ara veriyorum ve gitmeden size
oyun sektdrine nasil girilir, bununla ilgili
bir anlati yapacagim, sonra dagilabiliriz.
Oyun sektorl artik devasa bir hale geldi
ve bu muhtesemligin icine dogmus olan-
lariniz mevcut, biliyorum. Ben oyunlarla
bulustugumda ekranda piksel kovaliyor-
duk, oyun sektériinl de bu oyunu yapan
bir kisi ve onu oynatacak cihazi yapan
12 kisi olusturuyordu sadece. Simdiyse
milyonlar isin iginde...
Turkiye’'de oyun sektérinde yer almak
icin dncelikle hangi ydnden konuya yakla-
sacaginizi bilmelisiniz. Oyun mu yapacak-
siniz, oyun mu tanitacaksiniz, oyun mu
seslendireceksiniz, oyun mu dagitacak-

siniz, oyun mu oynayacaksiniz? Oncelikle
bunu belirlemelisiniz.

Oyun yapmak tabii ki herkesin en blyUk
hayalidir su an, eminim. Bunun i¢in keske
sayisiz Universite bolimlerimiz olsa fakat
hentiz bir elin parmaklarini gecmiyor. Siz
de bu durumda oyun yapiminin hangi
asamasinda bulunacaginizi distinmelisiniz
oncelikle. Programcilik tarafi mi, grafik
tarafi mi, mizik kismi mi?

Ulkemizde artik iyiden iyiye yayginlasan
oyun dagitimi isi sizi belki bu oyun dergile-
riyle blUyUyen imajinizla tatmin etmeyecektir
ama oyun dagitiminda para var arkadaslar;
hem de ¢ok para... Fark ettiyseniz bin
tane MMO Turkiye pazarina giriyor, hem
de Turkgelestiriimis olarak. Bu oyunlari

bu piyasaya sokanlar, o oyunlara hayran-
liklarindan yapmiyorlar herhalde bunu.
Cogu free-to-play olan bu oyunlar iyi birer
pazarlamayla buyik gelir getirebiliyor. iste
siz de ya direkt dagitimci olursunuz, ya bu
yerellestirme projesinde yer alirsiniz, ya bu
oyunlarin reklamlarini, tanitimini yapmak
istersiniz ve bu sekilde de oyun sektoriine

adim atarsiniz.

Yine son zamanlarin son derece popu-
ler olan olayl, “YouTube yayinciligi” da
yapabilecekleriniz arasinda. Bunun igin
oyununuzu kaydedebilecek kadar iyi bir
bilgisayar, bir kamera ve mikrofon ile gu-
zel bir internet baglantisi isinizi gérecektir.
YouTube yayinciligi tatmin agisindan fena
olmaz ama PewDiePie gibi blyimenin
bence artik pek bir yolu kalmadi. Bakin
Sefik azmetti, kendine hatiri sayilir bir
hayran kitlesi topladi, sponsorluklar da bir
bir allyor masallah. Yeterince iyi olursaniz
bu isten bir miktar para kazanmaniz bile
mumkdn.

Gegmisin en Unlu islerinden oyun dergici-
ligineyse bulagsmanizi ¢ok tavsiye etmem.
Hele basili yayin kismi, tabletlerin de yay-
ginlasmasiyla birlikte gitgide zora girmeye
basladi. Biz de zaten bu ylzden yavastan
online ortamlara kaymaya basliyoruz.
Oyun tanitimlarinin internette yasamasi
mumkin ve bu yoén de sizi bir hayli tatmin
edecektir. Siz yeter ki ne yapmak istedigi-
nize karar verin... m twitter.com/apeiron



Sefik Akkoc

rocko@level.com.tr

Rocko'nun Modem Yasami

Korkuyorum

asim ayindan beri beni bir korku sardi

ki sormayin. Ubisoft’'un Kasim ve Aralik
aylarinda piyasaya surdtgu U¢ buyluk oyun
birden -6zellikle PC platformunda- so-
runlu ¢cikmigken nasil korkmayayim? Hadi
Assassin’s Creed serisiyle alakam yok, onu
geciyorum ama Far Cry 4’0 bUyUk umut-
larla almistim, sonrasinda konsol oyuncusu
arkadaslanmi kiskanarak izler oldum. Ben
bu satirlari yazarken, hala Far Cry 4’0n
PC strliminde sorunlar strtiyor ve oyunu
oynamaya elim gitmiyor. Gegen aysa The
Crew piyasaya surildi ve oyunun betasin-
da zaten problemli géziken oyun, aradan
gecen surecte pek gelisme gdsteremeyip
vasatl asarken bile zorlandi. Bu Ucluden
beni en ¢cok korkutansa internet baglan-
1 problemleri nedeniyle 6n plana ¢ikan

112 LEVEL

Assassin’s Creed: Unity ve The Crew oldu
¢unkl 2015 yilinda en ¢ok bekledigim oyun-
larin ikisi Ubisoft’a ait.

Tom Clancy’s Rainbow Six: Siege, en ¢ok
6zledigim oyun turlerinden birinin, tak-

tik temelli aksiyon oyunlarinin ortaliktan
kayboldugu bir dénemde ddnus yapiyor ve
bugiine kadar yayimlanan videolar da beni
bir hayli umutlandiriyor. Yaz aylarini Tom
Clancy’s Ghost Recon Phantoms oynayarak
gecirip bu acidan kendimi tatmin ederken,
gecen ay da Door Kickers ile pek bir eg-
lendim ama turtn gelmis gegcmis en énemli
isimlerinden Rainbow Six serisinin yeni Uyesi
Siege’i de blyuk bir heyecanla bekliyorum.
Ne var ki oyunlarinin online kisimlari konu-
sunda iki ay Ust Uste hayal kirkligi yaratan
Ubisoft, online multiplayer Uzerine kurulu

Siege’i de batirabilir.

Tom Clancy’s The Division ise duyuruldugu
ilk glinden beri ilgimi ¢ceken, 6zellikle de
gorsel olarak oldukca etkileyici bir yapim:
Karakter animasyonlari, ¢cevre tasarimi, ka-
rakterlerin gevreyle etkilesimi, silahlarin etrafi
paramparca etme detaylari ve daha nicesi...
Ne var ki bu oyun da oyunculari bir araya
getirip onlarin ayni sehirde omuz omuza yol
almalarini saglamay vaat ediyor ve bu nok-
tada yine Kasim ve Arallk ayinda basimiza
gelenleri hatirlyoruz.

An itibariyle oyun sektdrinden sadece tek bir
sey diliyorum, o da Ubisoft'un bu iki oyunu
berbat etmemesi. Aksi takdirde yilin basinda
atilacagim Battlefield: Hardline maceram, yil
sonunda da devam edecek. Simdi herkes
duaya! m www.gamerrocko.com



Ertugrul SUngu

Sira kutulu oyunlara geld

enelde sikayet ettigim, sikayet ettigimiz

konularin basinda oyun turlerinin
geldigi nokta yer alir. Uzun yillardir deneyim
ettigimiz ayni yapidaki oyunlarin 6tesine ge-
cemeyen pazarda, surekli benzer yapimlari
oynayip duruyoruz. Evet, bu bir gergek ama
gecen ay Uzerinde fazlasiyla durdugum This
War of Mine gibi oyunlar sayesinde yeni
soluklara kavusuyoruz. Bu aysa durum biraz
daha farkli zira The Witcher: Adventure
Game ile oyun dinyasinda gérmeye pek de
alisik olmadigimiz bir yapiyla karsi karsiya
geldik. Ulkemizde masaiistli kutu oyunlari,
yani nami diger “board game” konsepti
ne yazik ki ¢ok ufak bir zimreye hitap
ediyor. Pek tabii ki kutulu oyun severlerin az
sayida olmasinin basinda, Urtnlere ulasma
sikintisi yer aliyor. Aylar evvel Role Playing
GUnlUkleri’nde yaptigim ilging board game
dosyamda bu duruma zaten deginmistim.
Her ne kadar bazi oyun gruplari hemen her
tUrll oyuna ulagiyor olsalar da oyunlarin
tanitimi konusunda halen buyuk guiclik ge-

kilmekte. Iste The Witcher: Adventure Game
tim bu zorluklari bir anda ortadan kaldiracak
yapida. Neden mi?

ik olarak masaust bir oyunu dijital ortama
taslyarak, “ulasiimaz” olan bir Grinu “ulasila-
bilir’ hale getirip zaten buylk bir adim atiyor
ki bu adim, masaustu oyunculuga etkisini de
kisa siirede gdsterecektir. Ikinci olarak bu
oyunun son 10 yilin en iyi kutulu oyun gelisti-
ricilerinden biri olan Fantasy Flight tarafindan
Uretilmesi kesinlikle fark yaratiyor. Fantasy
Flight'in resmi sitesine girdiginiz zaman zaten
neden bahsettigimi cok daha iyi anlayacak-
siniz. Ha, bu firma haricinde de ¢ok kaliteli
kutulu oyun gelistiricileri var ama su anda ana
akim olduklari i¢in kendine has bir Urunin di-
jital hale getirilmesi bambaska bir arti bence.
Uctincti olarak oyunun mobil platformlarda da
oynanabiliyor olmasi kesinlikle harika. Ozellikle
Ulkemizde gelismesi bir hayli zor gibi duran
kutulu oyun sektoru icin atilabilecek belki

de en blyuk adim, hem dijitallesip hem de
mobil platformlarda kendine yer bulabilmek-

ertugrul@level.com.tr

Bir Sonraki DUnya

tir stphesiz. Dordincu énemli dzellikse fiyat!
Ulkemizdeki kutulu oyunlari bile pahali buluyo-
ruz. Dustnun, Fantasy Flight’in ortalama kutulu
oyun fiyati 59.99 dolar! The Witcher: Adventure
Game ise sadece ve sadece 18 TL. Demem o
ki bundan ucuz kutulu oyun bulamayiz. Malum,
tamamen materyal odakli bir GrinU dijitale ¢evi-
rince ortada masraf falan kalmiyor ki bu durum
son kullanicidan ziyade Uretici firma icin sorun
teskil edebilir ki artik orasina karisamayiz...
Anlayacaginiz, “farkli” oyun arayisinda olanlar
icin bu oyun bulunmaz bir nimet ve Fantasy
Flight gibi bir markanin sadece The Witcher

ile yetinecegini de dustinmuyorum. Elinde The
Lord of the Rings, X-COM, Game of Thrones,
Warhammer Fantasy ve 40K gibi isimleri ba-
rindiran bir marka, saniyorum ki dijital ortamda
da kendini gdstermekten geri kalmayacaktir.
Umarim bu dijital kutulu oyun girisimi Ulkemizde
de genis kitlelere ulasir ve oyuncu havuzunu
blyUk olglide genigletir. Sikildik artik hep ayni
adamlarla oyun oynamaktan.

m twitter.com/ErtugrulSungu
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Grand Theft Auto V

Uclinctl Los Santos sefer

1 Subat’ta piyasadal

Not: Igerik kosullara gére degiskenlik gdsterebilir.
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Yayinci
Dogan Burda Dergi
Yayincilik ve Pazarlama A.S.

icra Kurulu Baskani
Mehmet Y. Yiimaz

Yayin Direktorii
Gokhun Sungurtekin

Yayin Yonetmeni (Sorumlu)
Firat Akyildiz firat@level.com.tr

Yazi isleri Miidirii
Sefik Akkog rocko@level.com.tr

Yayin Kurulu
Cem Sanci cem@level.com.tr
Tuna Sentuna tsentuna@level.com.tr

Gorsel Yonetmen
Burcu Aycan burcu@level.com.tr

Katkida Bulunanlar

Abdullah Yalgin

Ayca Zaman ayca@level.com.tr
Enes Ozdemir

Ertugrul Stingu ertugrul@level.com.tr
Gokge Devecioglu

Tolga Yiksel

© LEVEL dergisi, Dogan Burda

Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.$.
tarafindan Vogel Burda Holding GmbH
lisansiyla T.C. yasalarina uygun olarak
yayimlanmaktadir. Dergide yayimlanan
yazi, fotograf, harita, illistrasyon ve
konularin her hakki saklidir. izinsiz,
kaynak gosterilerek dahi alinti yapilamaz.

DB Okur Hizmetleri Hatti:

0212 478 0 300
okurhizmetleri@doganburda.com
DB Abone Hizmetleri Hatti:

Tel: 0212 478 0 300,

Faks: 0212 41035 12 - 13
abone@doganburda.com
www.doganburda.com

Pazar hari¢ her giin saat 09.00 - 18.00
arasinda hizmet verilmektedir.

Kingdom Online geldi!

Kapak konumuzdan da rahatlikla anlayabi-
leceginiz Uzere bu ayin bombasi Kingdom
Online’dan baskasi degil. Gectigimiz ayin
sonlarina dogru agilan oyun promosyonlarla
birlikte geliyor ve biz de dergiyle birlikte kod
dagitmaktan geri kalmadik.

Kingdom’in yaninda derginin DVD’sinde ku-
rulum dosyasini bulabileceginiz Warface de
bu ayin bombalarindan. AAA kalitesindeki bu
online FPS oyununu mutlaka denemelisiniz.
Derginin cogunu bu iki oyun konusu isgal
etmis olsa da ilginizi cekecek birka¢ oyuna
daha yer vermeye calistik, hepinize keyifli
okumalar.

Tuna Sentuna
tsentuna@Ilevel.com.tr

Kingdom Online Promo Kodu

Detaylar 6. sayfada
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Online Oyun Haber

Kingdom Online

Promosyon kodunuzu nasil kullanacaksiniz?

ergiyle birlikte edindiginiz promosyon

kodunu kullanmanin iki farkli yolu
bulunuyor. Bir tanesi web sitesi Gizerinden,
digeri de oyun icinden. Kodunuzu web
sitesine girerek kullanmak istiyorsaniz, king-
dom.nttgame.com adresine gidip NTTGa-
me ID ve sifrenizle giris yapiyorsunuz. Girig
yaptiktan sonra “Promosyon Kodu Aktif Et”
tusuna basip promosyon kodunuzu kul-
lanabilirsiniz. Oyun iginden islem daha da

Black Desert

basit. Oyuna girdikten sonra Shop tusuna
basarak agilan ekranda, yukarida yer alan
Enter Coupon Code tusuyla kod girme
ekraninin belirmesini saglayabilirsiniz. 15
TL degerindeki kodla kazanacaklariniz da
sunlar: 20 adet gem, kisisel ganta, rastgele
bir pet, bir adet resurrection stone, 100
kullanimlik saglik iksiri (orta), 100 kullanimlik
mana iksiri (orta) ve bir tane de beyaz at.
Hepinize iyi oyunlar!

Acik beta 6ncesi trailer Gstine trailer!

¢lk betasinin eli kulaginda olan Black

Desert, arka arkaya yayinladigi trailer
videolar ile oyuna gelecek ¢ok sayida
sistemi tanitarak agzimizi sulandirmaya
devam ediyor. Bugline kadar savas ve
karakter dizenlemeleriyle 6ne ¢ikan Black
Desert igerikleri arasinda binek hayvani
yakalama, binek hayvani tUzerinde savas,

6 LEVEL Online Oyun

avlanma, balikelilik, ciftcilik, yuk tasima, ti-
caret, deniz savasl, toplayicilik, madencilik,
odunculuk, ascilik gibi saymakla bitmeyen
sistemler var. Oyun icindeki mini oyunlari,
meslekleri, haritalari ve mekanlari ayri ayri
tanitan videolara g6z atmay! unutmayin.
Ozellikle haritanin byiikligi istahinizi
fazlaslyla kabartacak!



Blade & Soul

Yeni sinif videosu yayinland.

Asya versiyonu ile oyuncularin dikkatini
cekmeyi basaran ve Avrupa versiyonu
icin calismalara baslanan Blade & Soul, yep-
yeni sinifi Shaman’i yayimladigi video ile gort-
cuye cikardi. Buyu kullandigi videodan acikga
fark edilen sinifin, PvP sirasinda rakibin

War Thunder

“Steel Generals”
guncellemesi

Ikinci Dlnya Savas! aksiyon ve

simulasyon oyunu War Thunder’in
1.45 glncellemesi duyuruldu. Yepyeni
haritalar, tanklar, ugaklar ve modlar
getiren “Steel Generals” glincellemesi
hentiz kapall betada ve oyuncular ek-
sikler ve hatalar konusunda gelistirici
ekibe destek olabiliyor. Steel Generals
geniglemesi ile War Thunder dinya-
sina katilan 6 amerikan tankinin yani
sira, her hafta yeni bir tankin gelecegi
de duyurulmus durumda. Gaijin Enter-
tainment’in tarzinin hakkini verdigi bir
gercek.

yeteneklerini ¢alip ona karsi kullanabildigi
soylentileri var; ancak hentiz bu 6zellik hak-
kinda resmi bir aciklama yapilmis degil. Cin
ve Kore sunuculari yakin zamanda Shaman
sinifina kavusacak. Gelismeleri takip etmeye
ve bati sunucularini beklemeye devam.
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Online Oyun Haber

lcarus Online

Yeni genisleme paketi “The Evil Deset”

apali Beta srecine devam eden Ucretsiz
MORPG oyunu Icarus Online yeni bir
genisleme paketi ile karsimizda. “The Evil
Deset” adindaki genisleme paketi ile oyuna
yeni gorevler ve cok daha guclt dismanlar
ekleniyor olacak. Ucan canlilarla savasabilme

onlan kullanabilme 6zelligine ek olarak The Evil
Deset dusmanlari da oyunun populerligini art-
tiracaga benziyor. Oyunun gelistiricisi WeMade
Entertainment tarafindan yayinlanan videoyu
web sitesinden izleyerek Icarus Online’in son
durumu hakkinda fikir edinebilirsiniz.

Star Trek: Alien Domain

Kapall beta basladl!

ameSamba ve NGames'in yeni

free-to-play oyunu olan Star Trek
Alien Domain, kapall beta asama-
sinda. Yepyeni bir Star Trek hikayesi
Uzerine kurulmus olan Star Trek Alien
Domain’de yeni uzayllar, dismanlar ve
maceralar oyunculari bekliyor. Klingon
Kralliginin kaptani rolinde olacagimiz
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oyunda, kaynaklar bulacak, koloniler
kuracak ve kesfedecegiz. Oyuncularin
kontroltiinde olacak yeni uzay gemileri ve
oyuncular arasinda ¢oklu PvP savaslari
ile edlenceyi katlayacak MMOStrateji
oyunu icin geri sayima hazir olun!Ozellikle
haritanin bUyUklUgu istahinizi fazlasiyla
kabartacak!



Smash Online

Tark oyuncular ile bulusmaya hazirlaniyor.

in merkezli oyun yapimcisi Tour Network nacak olan ve Uzakdogu dévis sanatlarini

Technology’nin yeni MMO Dévis oyunu  baz alan oyun Smash Online, video ve
Smash Online, yerli oyun firmasi Ntroy’un ekran goruntulerine bakilirsa oldukca zengin
yayinciiginda Turk oyuncular ile bulusmaya bir icerige sahip. Oyunun 9 Ocak 2015
hazirlaniyor. Tamamen Turkge olarak yayinla-  ginu agiimasi planlaniyor.

Archlord 2

Yepyeni genisleme “Eternal Strife” duyuruldu.

EBZEN’in Ucretsiz MMORPG oyunu

Archlord 2, yepyeni bir genisleme
paketi “Eternal Strife” ve yeni Avrupa
sunucusu “Wolfon” ile karsimizda. Eternal
Strife genislemesi ile birlikte Moonelf ve
Dragonscion isminde iki yeni irkin yani
sira, yeni silahlar, savas alanlari ve yep-
yeni oyun fonksiyonlari Archlord evrenine
ekleniyor. Eternal Strife genislemesi ile bir-
likte yayinlanan tanitim videosuna mutlaka
g6z atin!
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Online Oyun Tam Ekran

Dead Island: Epidemic

Yapim Stunlock Studios

Dagitim Deep Silver

Cikis Tarihi 5 Aralik 2014 (Open Beta)
Web deadislandepidemic.com

Ug farkli oyun modunda bir tanesinde
karakterinizi direkt olarak W,A,S,D tuslariyla
kontrol edebilecek ve disman bellediginiz
kisiyi hedefleyip ates edebileceksiniz.
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Bu bir MOBA oyunu. Fakat alisildik MOBA
oyunlarindan degil; iceriginde -oyunun
adindan da anladiginiz Uzere- bolca zom-
bi var. Onlarin hepsini vurmak ve karsi
takima karsi savasmaniz gerekiyor.

Dérder kisiden olusan Ug takimin bir harita
Uzerindeki savas! s6z konusu. Oyuncular
ekipmanlar toplamaya calisacak, Dead
Island’daki gibi silahlar olusturacak ve takim
calismasiyla rakiplerini yenmeye ugrasacak.
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Yapim RealU Dagitim Drago Entertainment

OnIine Oyun [k Bakis

Web drago-entertainment.com/otherland Cikis Tarihi 2015

Otherland

Gelecegin savascisi siz olacaksiniz!

llardir piyasaya gikmay! bagsaramayan bir

MMORPG ile tanistirmak istiyorum sizi.
Kendisi ilk duyuruldugunda Gamigo binye-
sinde olan Otherland'in ilk basta 2012 yilinda
piyasaya ¢lkma amaci vardi. Ne olduysa
oyun bir tirlt beta testlerini tamamlayamadi
ve Gamigo oyundan destegini ¢ekti. Onun
yerine ayni destegi Digital Entertainment
Pool tarafindan alan yapmecilar bir kez daha
ayni sorunlarla kargilasarak oyunun yapimina
ara verdiler. Halyle bu yeni yayincinin da
destegini kaybettiler. Gegtigimiz Ekim
ayinda Otherland'in yapimcisi RealU, bir
duyuru yayinlayarak oyunun kaldidi yerden
gelistirimeye devam ettiklerini agikladi. Peki
bu talihsiz oyun neler vaat ediyor? Gelin
yakindan bakalim.
Otherland, Tad Williams'in ayni isimli bilim
kurgu romanindan uyarlanan bir MMORPG
oyunu olarak karsimiza glkacak. Oyunda

12 LEVEL Online Oyun

farkli temali evrenler bir arada barinacak.

Bu da oyunda birbirinden farkl manzara-
larla kargllasmamizi saglayarak fantastik bir
bilim kurgu evreni olusturacak. Bu evrende
dort farkli sinif ile maceraya atilabilecegiz.

Bu siniflar Warrior, Assassin, Marksman ve
Energizer'dan olusuyor. Isimlerden de anla-
yacaginiz gibi sinif konusunda oyunun yeni
bir soluk getirmesi zor goriintyor. Tahmin
edebileceginiz Uzere, Warrior, kalin zirhiyla ve



cift elli devasa kiliciyla guclt bir yakin dévis
sinifi olarak karsimiza gikacak. Assassin'e
gelecek olursak, bu sinifinda diger bir yakin
doévus sinifi oldugunu goértyoruz. Warrior'a
gore daha narin bir sinif olmasina karsin;
Assassin'in gélgelerde dolasarak dlisman-

Otherland tekrar duyuruldugu Ekim ayindan bu
yana bUyUk bir yenilenme icerisine girdi. Oyun-
da yer alacak ev sistemi, PvP sistemi, karakter
Ozellestirme ve grafikler bastan ele aliyor ve ye-
nilenmis olarak karsimiza ¢lkacaklar. Ancak tim
bu icerigin detaylarini tam olarak bilmiyoruz.

Oyunda yer alacak ev sistemi, PvP sistemi, karakter
Ozellestirme ve grafikler bastan ele aliyor ve yenilenmis

olarak karsimiza cikacaklar

larindan saklanabilmesi ve ¢evikligi 6n plana
¢ikan yeteneklerini olusturuyor. Oyunun
menzilii iki sinifindan biri olan Marksman,
kullandigr tifegi ve yaylyla boy goésteriyor.
Marksman ayrica kullandigi tuzaklar ile
dusmanlarini gafil aviayabiliyor ve yaklagan
tehditleri uzak tutabiliyor. Oyunun son

sinifi ve diger menzilli sinifi Energizer, diger
siniflara oranla biraz daha orijinal bir yapiya
sahip ve oyunun destek sinifini olusturuyor.
Energizer, kullandigi enerji ile muttefiklerini
iilestirebiliyor veya dUsmanlarina adir hasar
verebiliyor. Bu enerijiyi elde edebilmek igin
ise kendi sagdlik puanlarini harciyor. Energi-
zer ile birden fazla oyuncuyu destekleyebil-
digimiz gibi birden fazla diismana ayni anda
saldirn yapabiliyoruz.

Yapimel firma karakter ¢zellestirme sisteminin
oldukca detayli olacagini, kendi bélgemizi
savunacagimiz PvP savaslan yapabilecegimizi
acikladilar. Otherland ilk duyuruldugu zaman
beni oldukga meraklandirmis olsa da gecen
4-5 senelik sUre igerisinde benzer birgok yapim
gordugumuzden oyuna fazla hevesim kalmadi-
gini itiraf etmem gerekiyor. Yine de bilim kurgu
MMO oyunlarindan hoslananlar igin iyi bir oyun
olma potansiyeline sahip. Tabii ki piyasaya
clkmayi basarabilirse. m Enes

Bir Bakista

e Bilim kurgu 6gelerini harmanlamasi
e Detayll karakter 6zellestirme

e Bilim-kurgu, MMORPG, Aksiyon

¥ PvP, Online, RPG
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Yapim Motiga Dagitim Motiga

Online Oyun ik Bakis

Web www.gogigantic.com Cikis Tarihi 2015

Gigantic

Farkli bir deneyim yasatacak mi?

IIk olarak Temmuz ayinda duyurulan
Gigantic, yayinladigi fragman ile MMO
dunyasinin dikkatini Uzerine cekmeye
basardi. Pek ¢ok oyuncu yeni bir MOBA mi
daha mi geliyor sorusunu sordu. ilk bakista
SMITE benzeri bir MOBA oyununa benze-
yen, MOBA elementleri iceren Gigantic’in
tam olarak bir MOBA oyunu oldugunu
sOylemek yanlis olur. Bunun nedenlerini
birazdan agiklayacagim. Oncelikle bu oyun
icin heyecanlanmali miyiz? Kesinlikle evet!
Gigantic’in bagimsiz yapimcisi Motiga’nin,
CEQ gorevinde yer alan ve daha énce
NCSoft West'in CEO’lugunu yapmig Chris
Chung ve ik Guild Wars ve ilk StarCraft’in
bas tasarimcisi James Phinney’in gelistirici
ekibin basinda yer almasi oyunu bekleme-
miz icin yeterli bir sebep. Ustelik yaynlanan
videolarin ve verilen bilgiler de son derece
etkileyici.
Motiga, Gigatic’i takim oyununu temel alan
Ucuncu sahis kamera agisindan oynanan
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bir aksiyon oyunu olarak tanimliyor. Yapim-
cllar her ne kadar bazi yénlerden MOBA
oyunlarina benzese dahi oyunun pek ¢ok
yonU ile bu tUrden ayrilacagini vaat ediyor-
lar. En basit 6rneklerden biri olarak oyunda
koridor sistemli herhangi bir oyun modu
bulunmayacagini ve tab-target temelli bir
dévus sistemi kullanimayacagi agiklandi.
Bunun yerine oyuncular oyun icerisinde
birden fazla oyun tarinin harmanlanmasi
ile karsilasacaklar. Oyuncular Gigantic’'de
doévus oyunlarinin temel 6zelliklerinden bir
seyler bulabilecekler veya strateji ve RPG
elementleriyle karsilasabilecekler. Ancak
oyun en nihayetinde aksiyon temelli olacak
ve dismanlarimizla kiyasiya bir savasa
girisecegiz.

Oyun tam olarak MOBA olmayabilir; fakat
oyunda yer alan kimi dzellikler ise akla
direk bu tlr getiriyor. Gigantic’de oyun
yapisi PvP odakli ve oyunun temeli iki

farkll takimin birbirleri ile savagsmasini temel



aliyor. Bu savaslar sectigimiz birbirinden
farkll kahramanlar ile 5v5 karsilagsmalar
seklinde gecgecek. Su an duyurulan kahra-
man sayisl 12 olsa da bu sayinin zamanla
artacagina emin olabilirsiniz. Her takimin
temel amaci ise rakibin Guardian isimli
devasa yaratigini 6ldirmek. Guardian

son derece bUyUk ve oldukga gucli bir
yaratik. Bu yaratigi etrafta rakip oyuncu
yokken dahi dldirmek oldukga zor ola-
caga benziyor. Rakip takim ile micadele
sirasinda taktiksel detaylar oyunun sava-
sin sonucunu belirleyecek dnemli noktalar
olarak gosteriliyor. Ayrica savas alanina
cagiracagimiz bazi canavarlar bu taktiksel
detaylarin énemli noktalarini olusturuyor.
Bu canavarlar rakibimizle savasirken bize
yardim edecek ve her birinin farkli bir islevi
var.

Gigantic grafikleriyle de oldukca dikkat
¢eken bir yapim. Animasyon filmlerini
aratmayan bu grafikleri WildStar'in tarzina
olduk¢a benzettim. Hatta daha canli renk-
ler ve daha etkileyici efektler kullanilmis.
Animasyonlar hakkinda yalnizca videolar
dahilinde bilgimiz oldugundan bu konuda

yorum yapmak igin biraz erken. Gigantic su
anda alfa testinde ve yapimcilarin acikla-
malarina gére oyunun 2015’in ik aylarinda
hayata gecirimesi hedefleniyor. Ancak bana
soracak olursaniz hala alfa testinde olan bir
oyun i¢in bu tarih biraz erken. Eger oyun
bu tarihte piyasaya ¢ikacak olursa hatalarla
dolu, sig bir oyuna hazir olun. Ancak ya-
pimcilar da muhtemelen bunun farkinda ve
oyunu 2015’in ortalarindan énce ¢ikarma-
yacaklardir diye dustndyorum. Gigantic
2015’de bekledigim MMO oyunlarindan biri
olarak vaat ettigi oyun yapisini basarili se-
kilde sunabilirse, uzun bir slre bizi basinda
tutabilir. Ancak henuz farkli bir oyun modu-
nun aciklanmamig olmasi da can sikici bir
durum. Siz yine de bu oyunu takip listenize
alin ve ¢ikan haberleri gdzden kagirmayin.
m Enes

Bir Bakista

e Takim oyununa dayall savaslar

e Farkli oyun tUrlerini harmanlamasi
o Aksiyon dozajl ylksek

¥ MOBA, PvF, Aksiyon
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Yapim Noah System
Dagitim NTTgame
Web kingdom.nttgame.com

OnIine Oyun Dosya Konusu

Biri 3200 kisilik PvP mi dedi?

ok kuguk yaslarimizdan itibaren

duydugumuz bir klise vardir: “Canlilar
dogar, buydr, gelisir ve 6lur!”. Bu klise
kesinlikle online oyunlar icin de gegerli.
Yapimcilarin dinyaya getirdigi oyunlar
beta stirecinde emeklemeyi dgreniyor,
tam surUmlerindeyse kimisi yetenekli birer
atlet olup adeta 100 metreyi 10 saniyenin
altinda surelerde kosuyor, kimisiyse gerekli
6zen gosteriimedigi icin basarisiziga mah-
kum kaliyor. Turkiye’de dénemin dusuk
olanaklarina ragmen sorunsuz sekilde oy-
nayabildigimiz Knight Online da kesinlikle
ilk gruba Uye bir oyundu. Pek gcogumuzu
internet kafelere hapseden Knight Online,
gecen 10 seneye ragmen hala kiigim-
senmeyecek bir oyuncu kitlesine sahip
ancak artik yaslandigi da asikar. NTTgame
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de benimle ayni fikirde olacak ki Kingdom
Online’l gectigimiz gunlerde biz oyuncula-
rin begenisine sundu.

Oncelikle sunu belirteyim ki sosyal med-
yada Kingdom Online’a Knight Online 2
gibi bir yaklagim var ancak oyun cesitli
benzerlikler tasisa da kesinlikle bambaska
bir yapim. Noahsystem isin kolayina kagip
makyajlanmis bir Knight Online sunmamis
bizlere. Yazimin devaminda daha ayrintili
sekilde bahsedecegim savas mekanikle-
rinde benzerlikler olsa da, cok daha buytk
haritalarda ¢ok daha buytk muicadelelere
olanak taniyan bir oyun Kingdom Online.
Oyunda 4 temel sinif bulunuyor: Savasgl,
blyucu, suikastgl ve sifaci. Savasgl tahmin
edebileceginiz Uzere, yiksek savunma
degerlerinin yaninda ciddi hasarlar verme



potansiyeline de sahip. Suikastgl ise
dismanlarina ciddi ani hasarlar verebili-
yor. Ayrica tercihinize bagli olarak yay ve
oktan da faydalanabilirsiniz. Blyucu sinifi
ise buz, simsek ve ates glicu sayesinde
dusmanlarina bir yandan ciddi hasarlar
verirken, bir yandan da dismanlarini
yavaslatmak gibi zararlar verebiliyor. Ancak
bu saldirlan yaparken dikkatli olmakta da
fayda var ¢Unki g6z acip kapayana kadar
Olebiliyor; tabii ekibinde iyi bir sifaci yoksa.
Cok yonlU bir sinif olan sifaci, takimina
cesitli guclendirmelerle destek olurken
yabana atilmayacak miktarda da disman-
larina hasar verebiliyor.

Her sinifin guclu ve zayif yonleri oldugu
icin oyunda maalesef tek basiniza bir
yerlere gelmeniz ¢ok zor. Diger oyuncularin
korkulu rllyasi olmak istiyorsaniz bir ekip
olarak hareket etmek zorundasiniz. Bu
noktada da lejyon sistemi devreye giriyor.
Diger oyuncularla beraber olusturacaginiz
bir grup gibi dustinebileceginiz lejyonlar bir
bakima oyundaki irklar oluyor. Lejyonlarin
oyundaki temel amaci, kaleleri ele gegirip
tUm haritaya hakim olarak, gévde goste-
risi yapmak. Her bir lejyon en fazla 200

oyuncudan olusabiliyor. Ayrica lejyonlar
aralarinda anlasarak gruplar olusturabiliyor.
Grubunuzdaki bir lejyon savasa girdigin-
de onun yaninda yer alip yardim edebilir,
savagl kazanmasina katkida bulunabilirsi-
niz. Her bir grup da en fazla 8 lejyondan
olusabiliyor. Yani anlayacaginiz 1600 vs
1600 gibi devasa mucadeleler Kingdom
Online’da mUmkuin. Oyunun PvP tarafi
tabii ki sadece bundan ibaret degil; beta
surecinde acik PvP alani olmamasi ¢ok
tepki almisti, Knight Online’da da oldugu
gibi oyunun tlkemizdeki dagitim yukdnu
Ustlenen NTTGame bu konuda Noahsys-
tem ile goriserek acik PvP alaninin oyuna
eklenmesini saglamis, ¢cok da glzel olmus.
Ayrica, ben dyle kalaballk takim oyunlarina
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OnIine Oyun Dosya Konusu

gelemem, birkac arkadasimla oynamak
istiyorum. diyorsaniz sizi hemen 4’er oyun-
cudan olusan takimlarin birbiri ile mica-
dele ettigi kisla-savaslarina alalim. Tabii ki
bu kadar aynntili bir oyun-elan Kingdom
Online bu noktada da bizleri yaniltmiyor ve
diger oyunlardan ayrilmayi basariyor. Bu
savaglar boyunca sizi bir basiniza koyu-
vermiyor. Kigla kelime anlami olarak da
askerlerin toplu olarak bulunduklari yapilar
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icin kullanilir. Kingdom Online’da da
ayni anlamda kullaniliyor. Bu savaslar
boyunca sizin kadar kislaniz da buytk
bir glic. Evet anlayabileceginiz Uzere
oyunda bir de kiglaya sahip olacaksiniz.
Kiglanizi tarayici oyunlarindakine benzer
bir sistemle gelistirmeniz mumkan.
Tarlalarinizi ekin, bicin, hasadinizi alin.
Maden ocaklarindan demir elde edin
ve hepsini askerlerinizi gelistirmek igin
kullanin. Emin olun o askerler sizi pek
cok tehlikeden kurtaracak.

Oyunun bana kalirsa Knight Online’a
en ¢ok benzeyen yoni savas dina-
mikleri. Eger daha dnce Knight Online
oynadiysaniz Kingdom Online’in kombo
sistemini zaten biliyorsunuz demektir.
Yetenek kullanirken “R” tusuna basarak
yeteneginizi yarida kesmeniz ve normal
saldiri yapmaniz midmkun. Bunu dogru
zamanlamayla yaparsaniz, daha kisa
stirede ¢ok ciddi hasarlar vermeniz



isten bile degil. Bir de buna her bir basaril
kombonun verdigi pasif 6zellikleri de ekle-
yince, iyi kombo yapan hemen her zaman
kazanir diyebilirim. Her zaman diyemiyorum
¢Unkl oyundaki dengeleri ciddi sekilde
degistiren cok daha buyuk bir etmen var:
Ere taslari. Pek cok turd bulunan bu taslarin,
ayni tirden bes tanesini birlestirince stiper
yetenekler kazaniyorsunuz. Normal yete-
neklerinize kiyasla cok daha guglu olan bu
yetenekler savaslarin gidisatini buyuk 6lgtide
degistirebilecek kapasiteye sahip. Bu taglan
da daha once bahsettigim savaslardan ve
zindanlardan kazanmaniz mdmkun.

Oyunda anlayacaginiz Uzere giinimuz
online oyunlarinin olmazsa olmasi zindanlar
da mevcut. Seviye atlamak, daha gUglu
ekipmanlar kazanmak icin o zindan benim
bu zindan senin gezmeyi eksik etmeyin.
Daha iyi ekipmanlar kazanmanin tek yolu

tabii ki yalnizca zindanlardan gegmiyor. Diger

pek ¢ok oyundan da tanidik gelecek zanaat

sistemi de oyunun iceriginde mevcut.
Oldirdiigiiniz canavarlardan kazanacaginiz
materyalleri birlestirerek daha komplike

ve kullanigl ekipmanlar Uretebiliyorsunuz.
Ancak sonugcta karakteriniz de bir insan ve
her seyi yapmayi 6grenemez. Oyundaki 4
meslekten yalnizca ikisini 6grenebiliyorsu-
nuz. Bu meslekler: simyaci, zirh¢i, derici
ve silah¢i olarak ayrilmis. Simyaci isminden
de anlasilacagi Uzere can ve mana potlari
Uretmekte uzman. Zirhgi: savasgi ve sifaci
siniflarinin kullandidi agir zirhlar Uretirken;
derici ise buytcu ve suikaster siniflarinin
kullandig hafif zirhlar Uretiyor. Silahgi da
yine isminden anlasilacagi Uzere silahlar
Uretebiliyor. Meslek seciminde bir sinif ay-
rimi olmasa da kullanisl meslekler secmek
son derece 6nemli. Mesela bir sifacinin
simyacl ve zirhgl mesleklerinde uzmanlas-
masi daha kullanigli olabilir. Ancak tabii ki
ticari unsurlara gore daha kreatif secenekler
yapmak yine sizin elinizde. Yeri gelmisken
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Kingdom Online’da pazar kurup ticaret
yapmak zorunda degilsiniz. Isterseniz belirli
bir Ucret karsiliginda satisinizi pano Uzerin-
den yapabilir ve bu sirada gelismeye devam
edebilirsiniz. Elinizde degerli olabilecegini
dustindlgunuz ve fiyati konusunda emin
olamadiginiz bir esya mi var? Yine pano
Uzerinden esyanizi agik arttirmaya cikara-
bilir ve degerine yakin fiyatlara satiimasini
saglayabilirsiniz. Oyunda tim bu eglen-
celi seyler dogrusunu séylemek gerekirse
yUksek seviyelerde basliyor. Seviye atlamak
igin ister canavarlari 6ldUrebilir ya da gorev-
leri yapabilirsiniz. Gérevler gintimuiz online
oyun trendinin paralelinde ilerliyor ve oyun-
cuyu oradan oraya surukluyor. Boyle blyUk
haritaya sahip oyunlarda da bir yerden bir
yere gitmek hepimiz igin zulim olabiliyor.
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Noahsystem sag olsun, bizleri burada da
ylz Ustl birakmamis ve binekleri oyuna
eklemis. Ejderhaniza atlayip seri bir
sekilde haritanin bir ucundan bir ucuna
gidebilirsiniz. Ayrica bineklerin yaninda
cesitli petler de kullanmak mdmkan.
Petleriniz sizin yerinize kutular toplayarak
size zaman kazandirirken, bir yandan da
sizinle dismanlariniza saldirabiliyor ya da
size defansif glglendirmeler verebiliyor.
Oyunda dagitim rolinU Ustlenen firma
NTT Game olunca oyunun TUrkge olarak
piyasada oldugunu tahmin etmek ¢cok da
zor degil. Knight Online’in da Turkgeles-
tirilme surecinde epey emek harcayan
firma Kingdom Online’| da es gecmiyor.
Oyunun hentiz basinda sizleri muhtesem
bir seslendirme ile hikaye anlatimi karsi-



layacak. Spoiler vermemek adina oyunun
hikayesinden bahsetmiyorum ancak size
tavsiyem, hicbir sinematigi atlamadan,
gorevlerin tamamini okuyarak yapmaniz,
inanin pisman olmayacaksiniz. Ayrica oyun
icerisinde bosslar gibi 6zel canavarlari
oldurdtguntzde bagka muhtesem sine-
matikler de sizi karsilayacak. Suana kadar
her sey guzel goriinse de maalesef oyunun
sorunlari mevcut. 2015 yilinda bdylesine

rekabetci, Archeage gibi Ust dizey grafik ve

animasyonlara sahip oyunlarin bulundugu
bir piyasada maalesef grafikler biraz siriti-
yor. Keske bu denli etkileyici yapiya sahip
olan bir oyun, gorsel olarak da bir sélene
donudsseymis. Bunun yaninda anlattigim
PvP sistemi glizel gbztkse de bir o kadar
da riskli. Eger oyun belli bir populerlik

seviyesine ulasamazsa i¢i doldurulama-
mis olacak. Umarim piyasadaki pek ¢cok
hak ettigi degeri gbremeyen oyun gibi bir
sonu olmaz Kingdom Online’in.
Noahsystem Knight Online’in sevilen yan-
larini alip, Ustlne pek ¢ok yenilik yaparak
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kesinlikle Knight Online 2 olmaktan uzak
ancak en az Knight Online kadar basarili
bir oyun hazirlamis ve Knight Online’in
cikisindan bu yana gegen 10 seneyi basaril
bir calismayla gegirmis. Bu oyunun bizlere
ulasmasinda en az Noahsystem kadar
Ovguyut hakkeden baska bir firma daha var:
NTTgame. Oyunun Turkgelestirilmesini bir
kenara koyarsak gectigimiz ay icerisinde
yapilan GameX fuarinda beta strecinde
basarili olan 4 ekibin katiimiyla diizenlenen
turnuvada sampiyon olan Takim Kafasi
4000 TL ve oyun ekipmanlarinin da sahibi
oldu. Yapilan etkinlikler-de bununla sinirli
degil. Oyunun acilisina 6zel oyun ici para
kazanabileceginiz pek ¢ok etkinlik mevcut.
Daha 6nce Knight Online oynamigsaniz
Kingdom Online’in da hosunuza gidecegine
emin olabilirsiniz. Daha 6énce Knight Online
oynamadiysaniz da kesinlikle uzak durma-
niz gereken bir oyun degil Kingdom Online.
Basarili yapisi, PvP olanaklari ve genel oyun
yapisi ile pek ¢ok online oyundan siyriimayi
basariyor. llerleyen dénemlerde grafiklerle
ilgili bir dizenleme de gelirse Kingdom
Online kesinlikle unutamayacaginiz bir
deneyim olacaktir. m Tolga
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Yapim Crytek
Dagitim Crytek
Web www.warface.com

WRARFALE

Sarjorleri hazirlayin!

nline oyun dunyasi kisir bir MMOFPS

dénemi gecirdigi sirada Crytek, Warfa-

ce'i duyurdu ve biz online oyuncular blyk
bir sabirsizlikla bu yeni oyunu beklemeye
basladik. Warface'i diger MMOFPS'ler-
den farkl kilan en blyuk ézelliklerden biri
grafikleri ve oynanista AAA oyun kalitesi
sunma iddiasiydi. Oncelikle Rus oyuncular
bu eglenceyi tatti. Crytek, Turkiye'yi de
onemli bir pazar olarak goérdt ve Turkiye'de
cesitli tanitimlar ile oyunun vaat ettiklerini
anlatarak oyuncular lyiden lyiye heyecan-
landirdi. Gegen sene fuar girisine koydugu
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koca bir tank ile yaptigi tanitim ve bu sene
ise fuar alaninda yaptigi etkinlikler ile Crytek,
son iki senedir GameX'te boy gostererek
Turk oyuncularin Warface'i lyice benimse-
melerine neden oldu. Gegtigimiz GameX
fuarinda dizenledigi Warface turnuvalari
ve turnuvalarda dagittigr ¢dullerle adindan
sz ettirdi. Peki Warface'i diger MMOFPS
oyunlarindan ayiran ¢zellikler neler? Turk
oyuncular Warface'e kargl neden bu kadar
sempati duyuyor. Oynanig, atmosfer ve
Crytek'in gururu CryEngine grafikleri nasil?
Biraz da bunlardan konusalm...
Warface'in en blyUk ¢zelliklerinden biri
hem PvP hem de PVE oyuncularina hitap
ediyor olmasi. Oyun igerisinde yer alan PvE
modlar, PvP modlar kadar 6zenle hazir-
lanmis ve PVE oyuncularinin her ihtiyacina
uygun olarak tasarlanmig. Oyun modlarina
deginmeden 6nce oyun icerisinde sege-
bilecegimiz siniflardan bahsetmek istiyo-
rum. Warface'te Piyade, Keskin Nisanci,
Paramedik ve MUhendis olmak Uzere dort



farkll sinif bulunuyor. Piyade sinifi én
saflarda savasarak takim arkadaslarina
yol agabiliyor. Catisma silahlannda usta
olan bu sinif takim arkadaslarina muhim-
mat destegi de saglayabiliyor. Paramedik
sinifina baktigimizda oyunun temel destek
sinifini olusturdugunu goértyoruz. Takim
arkadaslarini iyilestirme veya canlandirma

ve bombalar diger siniflara gére daha hizli
kurabiliyorlar.

Oyun modlar her oyuncu zevkine uygun
olarak tasarlanmis bir yapim var karsi-
mizda. Oncelikle iki PvE modundan ilkine
deginmek istiyorum. Oyunda kisa stre
oncesine kadar tek bir PvE modu bulu-
nuyordu. Bu modun gesitli haritalarinda

Warface'te Piyade, Keskin Nisancl, Paramedik ve
MuUhendis olmak Uzere dort farkll sinif bulunuyor

gibi yeteneklerle stregelen bir savasin
gidisatini degistirebiliyorlar. Ozellikle PVE
maglarda bu sinifin oyundaki dGnemini
daha iyi kavriyorsunuz. DUsmanlarini
uzaktan avlayan Keskin Nisanci, Piyade
sinifinin amacini gergeklestirebiimesi igin
catismalarda ona buyUk destek sagliyor.
Muhendis sinift oyunun en islevsel sinifi
diyebiliim. Mthendisler catismalarda etkili
bir sinif oldugu gibi takim arkadaslarinin
zirhlarini yenileyerek onlari destekleyebili-
yorlar. TUm bunlarin disinda yerlestirdikleri
mayinlar ile dismanlarini gafil avliayabiliyor

beser Kisilik takimlar halinde diisman ile
gatisarak ilerlemeye calisiyoruz. Haritalar-
da ilerledikge birbirinden farkll ve zorluk
seviyesi artan dusmanlarla karsilasiyoruz.
Kisa stre 6énce oyuna eklenen yeni PvE
modu olan Soguk Zirve Operasyonu ise
PVE oynanisa getirdigi yenilik ile dikkatleri
Uzerine gekti. Oynanisi zenginlestiren bu
modda takimimiz ile beraber savas alanina
bir helikopter ile ulastinliyoruz ve bu boélge-
yi savunuyoruz. Dusman birlikler dalgalar
halinde Uzerimize geliyor ve burada takim
halinde bir kule savunmasi oynanisa tanik
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oluyoruz. Ancak bu modda bizi tek zorlaya-
cak olan sey dusmanlar degil. Yasanacak kar
fitinalar bazi zamanlar dismanlarla gatisirken
savasmaniza engel olarak bolgeyi savunma-
niz zorlastinyor. PvP modlara gbz attigimizda
savaglarn kiran kirana gegtigini gériyoruz.
Cesitli PvP modlari hem 6zgun hem de artik
klasiklesmis modlar barindiryor. Her MMOFPS
oyuncusunun sevdigi takm savasl modunda
iki takimdan biri rakiplerini &ldtrip maksimum
puana eristiginde ya da oyun suresi bittiginde
en fazla puana sahip oldugunda oyunu kazani-
yor. Diger bir tandik olan mod ise Sabotaj. Bu
modda takimlardan biri disman takimin Usstine
bomba yerlestirip patlatmaya caligiyor ve diger
takim ise bombanin yerlestirimesini engel-
lemeye calisiyor veya yerlestirilen bombayi
etkisiz hale getirmek i¢in ugrasiyor. Oyunda
hizli olmanizi, strekli olarak dikkatli olmanizi ve
klavye cevikliginizi gelistirecek olan Herkes Tek
modunun igerigini zaten isminden de anliyoruz.
Yine de ben bu modda silahinizdan baska

bir takim arkadasiniz olmadigini hatirlatayim.
Hangi oyuncu maksimum puana ulasirsa veya
sure bitince en ¢ok puani toplarsa magin galibi
oluyor. Oynamasl oldukca edlenceli olan isgal
modundan bahsedelim birazda. Bu modda
takimlardan biri sirasiyla belli bélgeleri ele
gecirmeye caligiyor ve bu bolgeleri elde tutmak
icin gabaliyor. Oyun sUresi bittiginde veya tum
bolgeler ele gecirildiginde takimlar goérevleri
degisiyor. Anlatacagdim son PvP modu olan Yi-
kim modunda ise takimlar diisman mevzilerine
U¢ sefer hava saldinisi dizenlemeye ¢aliglyor.
Bunu yapabilmek icin ise haritanin ortasinda
yer alan askeri Ussu ele gegirmemiz gerekiyor
ve bu Us igin takimlar birbiriyle savasiyor.
Warface'in en glizel dinamiklerinden biri de
oyuncuyu sUrekKli olarak takim galismasina
yoneltiyor olmasi. Oyuncular yasanan savasin
gidisatina gére hareket etmek, buna gore sinif
secimi yapmak, siniflar arasi degisimi zama-
ninda ve dengeli gerceklestirmek ve takim
arkadaslarlyla uyumiu olarak oynamaya calis-
tiginda savaslar cok daha fazla zevk veriyor.
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YUuksek duvarlarin Uzerinden atlarken veya bir
konteynirin Uzerine gikmak istediginizde takim
arkadaslarinizdan yardim almak ve onunda
bu engelleri agmasini saglamak gibi oyun ici
mekanizmalar sayesinde oyuncular arasinda-
ki yardimlasma Ust duzeye cikabiliyor. Takim
oyununun disinda bireysel yetenekler de son
derece 6nem tasiyor elbette. Oyunun size
sagladigi oyun mekaniklerini iyi kullanmaniz
catismalann tansiyonuna etki edebiliyor.
Ozellikle kosarken bir anda yer de kayabilme
ve bu sirada dismana ates edebilme gibi
oyun mekaniklerinde ustalasmak, skorunuza
Onemli katkilar saglayabiliyor.

Gegtigimiz glinlerde oyun igerigine iki yeni
oyun modu daha eklendi: MUcadele dolu
PVE modu “Baskin” ve oyuncularin favorisi
olan bayrak savasina yepyeni bir bakis agisl
getiren PvP modu “Savas Basligr".

“Baskin”, tim oyuncu siniflar icin mUcadele
dozu yuksek ve takm yardmlasmasinin
sinandidi yeni bir PvE modu. Gorev, avci
olarak bilinen Blackwood organizasyonun
Ust dUzey yetkilisini alasagdr etmek. Warface
evrenine 6zgl PvP modu “Savas Basligl” ise

nikleer kodlar iceren Gnemli bir evrak ¢an-
tasini elde etmek igin karsi karsiya gelen
iki takimi amansiz bir mucadelenin icine
sUrtkltyor. Evrak cantasiele gecirilemez-
se savunan takim; canta Usse basaryla
gbturulebilirse saldiran takm kazanmig
sayiliyor.

Warface'i oynanis disinda diger MMOFPS
oyunlarindan ayiran diger bir 6zelligi ise
gorsellik. Crytek'in gururu CryEngine mo-
toru ile gelistirilen Warface'in gorselligi AAA
kalitesinde bir oyundan farki yok. Gerek
animasyonlar, gerek fizik motoru oldukga
basaril bir grafik giziyor.

Etkileyici grafikler, animasyonlar, strekli
guncellenerek ve yeni ¢zellikler, haritalar,
oyun modlar eklenerek zenginlestirilen
oyun igerigi ve elbette Crytek tecribesiyle
Warface, MMOFPS sektériinde birkag
adim one cikiyor. Blackwood ve Warface
gUcleri arasindaki bu amansiz gatismaya
katimak i¢in oyunu kolayca Steam Uzerin-
den bilgisayariniza indirebilir veya LEVEL
DVD'sindeki kurulum dosyasini kullanarak
kotanizi koruyabilirsiniz. m Enes
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Yapim Hex Entertainment Dagitim Gameforge Web tr.hex.gameforge.com

Hex: Shards of Fate ©

Birisi kart oyunu mu dedi?

art oyunlarinin zirve yaptigi yillardan

biriydi 2014 yili. Hearthstone ile
ortaligi dagitan Blizzard ve Gameforge’un
HEX'i kart oyunlari seven herkesi mana
biriktirmeye, kart tlrlerini ezberlemeye ve
tarun gelecegiyle de ilgili hayal kurmaya
itti.
Ulkemizde kart oyunlari sevgisi malum,
hala bir araya gelip kart oyunlari oynayan
kitleler var ve yillardir Magic the Gathering
ile bUyUyen bu olay dijital diinyada da
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c¢okca yanki uyandiriyor ve kart din-
yasinin énemli isimleri bu tlrd devam
ettirmek igin canla basla ugrasiyor.
HEXte de glzel isimler var, yabana
asla atilacak tlrden bir kart oyunu

degil kendisi. World of Warcraft’in kart
oyunun yaraticisi Cory Jones ve World
of Warcraft'in en énemli U¢ tasarimci-
larindan biri olan Kevin Jones HEX icin
bir araya gelmisler. Biz de bu gelisme
sUrecine goz atalim dedik ve HEX'i
incelemeye giristik. Ucretsiz oynanan ve
oyun i¢i kart satin alabildiginiz bir oyun
HEX. 60 kartla oyuna basliyoruz ve bun-
larin icinde sampiyon adi verilen bir kart
bulunmak durumunda. Mantigi diger-
lerinden cok da farkli degil. Belli mana
puanlariniz oluyor. Her tur belli bir mana
puani giclinde kart oynama sansiniz
var ve elde 7 kartla oyuna basliyorsu-
nuz. Oldu da bir daha ¢ekmek istediniz,
0 zaman kart sayisi 6 oluyor.



En bastaki yardim menustnu es gecme-
yin ve dikkatle takip edin derim ¢cunku
Hearthstone alinmasin ama ondan

biraz daha detayl ve MtG kivaminda bir
oynanig sistemine sahip bu oyun. Her iki
tarafinda 20 cani bulunuyor ve o bittigin-
de tahmin edeceginiz lzere ilk 0’1 géren
kaybediyor. Bes farkl kart turu var, ilki
Troop denilen yaratik veya birlik kartlari.
Masaya kargl tarafa saldirsin veya sizi
korusun diye koyuyorsunuz. Action
kartlar kiginin elinde kalan mana sayisly-
la alakall ve belli stireclerde aktif oluyor.
Constant 6zelligi biraz Action’lart andirsa
da ancak kaldirima komutuyla masadan
uzaklastirilabiliyor ve Artifact’larin tirlt
tarlt degisik versiyonlari bulunuyor ve
yine atak bazlilar. Resource kartlari ise
champion kartinin guclendiriimesinde,
mana veya diger elementlerin kullanil-
masinda ise yariyor. Kartlarin kullanim
alanlari da degisiyor elbette. Bazi kartla

sadece PvP’de gecerliyken bazilarini da
kart bilgisi kisminda goreceginiz Uzere PvE
durumlarinda kullanabiliyorsunuz. Kendi
setinizi yapabilmeniz, kartlarinizi gtiglen-
dirmeniz ve acilacak olan dungeon’larda
daha buytk 6dul ve rutbeler icin savasa-
bilmeniz mumkin. Turn base sistemi biraz
degisik, belli evreleri var ve ¢ok zor oldu-
gunu dustnmeyin, belli turlarda aksiyonlar
veya gem Ozellikleri masaya konuluyor.
ArayUzun biraz gelistirimesi ve HEX'in
Uzerine normalden birazcik fazla kafa
yorulmasiyla gelecekte basarili olmamasi
icin inanin, hicbir sebep bulunumuyor. De-
neyin, kisa strede alisip ¢cok seveceksiniz.
m Abdullah

Sevencore

© Stratejik oynanis 2
© Zayif arayliz y

© Kart, Strateji, PvP
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Yapim KIXEYE Dagitim KIXEYE Web www.kixeye.com

TOME: Immortal Arena

Guardians of MOBA

ogu oyuncunun bildigi gibi online

yapimlarin vazgecilemez ttrd olan
MOBA, DotA evreniyle baslamis, League
of Legends ve DotA 2 ile ¢ok tercih
edilen ve sevilen bir tire déntsmustur.
Yapimcilarin bu durum dikkatini ¢cek-
mis olsa gerek ki, piyasaya turlt turlt
MOBA tUrtnde Urlnler ortaya cikmaya
basladi. Tabii ki bu UrUnlerin cogu basari
saglayabilmis degil maalesef. Bu tlrde
gercekten fazla sayida oyun denemis
ve bazilarini begenmis olmama ragmen,
henUz elle tutulur bir basari yakaladikla-
rini gérebilmis degilim. CinklU her zaman
dedigim gibi, oyuncular farklilik istiyor.
Tabii buradan her farkliigin pozitif ydnde
olacagi dustincesi ¢ikmasin. Tome: Im-
mortal Arena ise turlerine gore biraz daha
ilgin¢ oldugu sdylenebilir.
Oyun temel anlamda pratik ve hizli olarak
gerceklesiyor. Su an igin 3V3 ve 5V5 ha-
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ritalar mevcut fakat ilerleyen zamanlarda
7V7 haritasinin da eklenecegi sdyleniyor.
Tabii sirasiyla ortalama, 15 ve 20 dakika
oynama sureleri var. Yani oldukca hizli
isleyen bir dinamige sahip. Bunun en
bUyUk sebebi ise yapimcilarin, oyuncu-
larin kendi baslangi¢ noktalarina bagl
kalmalarini istememeleri. Demek istedi-
gim, diger MOBA oyunlarinda karaktere
esya almak ve saglik barini doldurmak
icin, base dedigimiz baslangi¢c noktasina



dénmemiz gerekiyordu. Fakat bu yapim
icin ayni kural gecerli degil. Belirli mik-
tarda altin kazandiktan sonra, dévisten
doért saniye uzak kalmaniz durumunda,
bulundugunuz noktada, hasar almadi-
giniz strece esya alimi yapabiliyorsunuz
ve saglik bariniz kendiliginden hizli bir
sekilde dolmaya basliyor. Yani bu sekilde
oyuncularin geri dénts yapmadan oyuna
devam edip, oyundan dismemesi hedef-
lenmis. Bu sayede karsilasmalar surekli
bir savas ve baski halinde geciyor. Ayrica
yetenek guclerinin bekleme sureleri ciddi
oranda kisa tutulmus. Bu sayede glcle-
rinizi strekli kullanma sansiniz bulunuyor.
Oyunun karakter sistemini inceleyecek
olursak, Death, Fire, Air, Creation, Water
ve Earth olmak Uzere alti adet bolge-
den cikmis toplam 20 adet gardiyan
dedigimiz karakterler mevcut. Yapimin bir
diger farkli tarafi, herhangi bir gardiyanin,
oynadiginiz streye bagl olarak bir seviye
atlama 6zelligi bulunmasi. Bu seviye
arttikca, karsilasmanin baslangicinda
segebileceginiz pasif glcgler kazaniyorsu-

nuz. Her gardiyan igin bu sekilde seviye
atlama ozelliginin yani sira, oynadigi-
niz karakter hangi boélgeye ait ise, o
bolge de tecrube puani kazaniyor. Bu
bolgelere seviye atlattikca baslangic igin
pasif yetenekler ve dduller kazaniyor-
sunuz. Ayrica oyuna ilk basladiginizda
gunlik gorevler ile karsilaglyorsunuz ve
bu goérevleri tamamladik¢a kendinize

ait karekter havuzunuza, 6dul olarak

bir gardiyan ekleniyor ve ona sahip
oluyorsunuz. Oyunu steam Uzerinden
Ucretsiz olarak erisim saglayabilirsiniz.
Oyuncular Uzerinde uzun soluklu bir
etki olusturabilir mi emin degilim. Fakat
icerdigi farkliliklar ve hizli isleyen oynani-
slyla oyunculari bir stre oyalayabilecek
nitelikte oldugu kesin. m Abdullah

TOME: Immortal Arena

(2

© Hizliigleyen akici oynanigi

© Gardiyanlar arasi kiiglk
dengesizlikler

¥ MOBA, Aksiyon, RPG
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TOME: Immortal Arena

Bu oyunu digerlerinden ayiran en blyUk
ozelligi -inceleme yazisinda da belirttigim
gibi- baslangic noktasina gitmeden esya alimi
yapllabilmesi ve saglik barinin yenilenmesi.
Ayrica yetenek guglerinde mana kullaniima-

Gardiyan Profili

Her gardiyani kisaca tanitan bir profil ek-
rani mevcut. Bu ekranda karakterin avatar
gorunttsu ve Ucretli olarak elde edilebilen
kostUimlU halini gérmek mimkun. Karakter
hakkinda bir paragraflik bir tanitim yazisi da
bu ekranda yer aliyor. Ekranin alt tarafinda
gardiyanin ve kostimuandn fiyati belirtiliyor ve
son olarak sag tarafta ise sampiyonun yete-
nek gucleri hakkinda kisaca bilgiler verilmis
durumda. Ayrica gardiyanin hangi bolgeye
ait oldugunu da buradan bakabilirsiniz.
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masi da cabasl. Bu sayede karsllagsmalar
sUrekli bir savas halinde ve aksiyon ile gegiyor
ve zamanlama ayn bir énem tagiyor. Tabii bu
durum sizin igin avantaja dénutsebildigi gibi,
dezavantaja da dontsebilir. m Abdullah

Domains (Bolgeler)

Gorselde gorildugu lzere, toplam alti adet
bolge bulunuyor. Her bolgenin gardiyanlari
farkll 6zellik tasiyor tabii ki. Bu ekranda
hangi bdlge, ne seviyede ya da hangi

pasif yetenekleri elde etmis gibi sorularinin
cevabini bulabilirsiniz. Gayet basit ve sade
hazirlanmig bir menl oldugunu sdyleyebi-
liim. Aslinda alt adet bdlgeden, toplam
20 adet gardiyan gikmasi biraz yetersiz gibi
gdrinse de, yapimcilar mutlaka bu sayiyi
artiracaklardir.



Profil Ekran

Bu boélimde, yaptiginiz tum karsilasmalarin
istatistiksel olarak verileri bulunuyor. Ayrica
oynadiginiz gardiyanlarin ayri ayri verileri

de burada tutuluyor. Toplam zafer, toplam
6ldurme sayisi, toplam asist, toplam &ldU-
rdlen minyon ve toplam kazanilan altin gibi
veriler bunlar. Ekranin alt tarafinda ise hangi
gardiyan ile hangi haritada oynandigi, ayrica
magcin hangi skorlar ile bittigi de burada
belirtiliyor. Bu arada gardiyaninizin seviyesi
de burada goérunuyor.

Auto Buy (Otomatik esya alimi)

Oyunun ilerleyen dakikalarinda belirli bir mik-
tar altin biriktirdiniz ve esya almaniz gereki-
yor. Fakat baslangi¢ noktasinda geri dénmek
istemiyorsunuz. Iste bu anda yardminiza
otomatik esya alimi sistemi koguyor. Birikmis
altininiz var ise, otomatik esya listesinde
bulunan ilk esyayi, ekranin sol alt kisminda
bulunan “AUTO BUY” dugmesi ile alabiliyor-
sunuz. Tabii otomatik liste yerine marketten
istediginiz esyayr almakta da serbestsiniz.

Out of Combat (DévUs digl)

Oyuna basladiginizda kendi ¢izginize gidip
rakibin gelmesini bekliyorsunuz. Bir anda
bir savas gercgeklesti ve zar zor kacabildi-
niz. Kendi bodlgenize isinlanmadan, hasar
almadiginiz andan itibaren dort saniye
sonra gdrselde gérindugu tzere, “Out
of Combat” yazisini gériiyorsunuz ve
saglik bariniz ¢cok hizli olmasa da kendini
yenilemeye basliyor. Bu sayede oyuncu-
larin oyundan kopmamasi saglaniyor ve
dengeler hemen bozulmuyor.

Harita Boss'u

Karsilasmanin ilerleyen vakitlerinde, harita-
larin ortasinda bulunan harita boss’lar aktif
hale geliyor. Tek basiniza 6ldiremeyecegi-
niz bu yaratiklar 6ldtrdiguniz zaman, size
ve takim arkadaslariniza gtglendirmeler ve-
riyor ve takiminizi avantajli konuma getiriyor.
Ustelik bir minyon gibi sadece temel saldiri
yapmak yerine, kendine ait yetenek gucleri
olan bir boss’tan bahsediyorum. Bu durum
onu 6ldurmenizi zorlagtiracak maalesef.
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Online Oyun Liste

En cok oynanan online oyunlar
Age of Wushu

Yapim Snail USA Dagitim Snail USA
Aylik Ucret Yok Web www.ageofwushu.com

APB Reloaded

Yapim Reloaded Productions Dagitim GamersFirst
Ayhk Ucret Yok Web www.gamersfirst.com/apb

DC Universe Online

Yapim Sony Dagitim Sony
Aylik Ucret Yok Web www.dcuniverseonline.eu

FEXIV Online: A Realm Rebom

Yapim Square Enix Dagitim Square Enix
Aylik Ucret 12,99$ Web www.finalfantasyxiv.com

(Ghost Recon Phantoms

Yapim Ubisoft Singapoure Dagitim Ubisoft
Aylik Ucret Yok Web www.ghostreconphantoms.com

Neverwinter

Yaplm"Cryptic Studios Dagitim Perfect World
Aylik Ucret Yok Web nw.perfectworld.com

PlanetSide 2
Yapim Sony Dagitim Sony

Aylik Ucret Yok Web www.planetside2.com

Star Conflict

Yapim Star Gem Inc. Dagitim Gaijin Entertainment
Aylik Ucret Yok Web www.star-conflict.com

Stronghold Kingdoms @

Yapim FireFly Studios Dagitim FireFly Studios
Aylik Ucret Yok Web www.strongholdkingdoms.com

War Thunder
Yapim Gaijin Dagitim Gaijin

Aylik Ucret Yok Web www.warthunder.com

Kaynak: Steam
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