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2020, iYi Ki
GELIYORSUN

2018 fena baslamamisti aslinda. Her sey yolunda gidiyordu ki yilin sonlarina
dogru olanlar oldu, ekonomik kriz dagith gecti. Haliyle 2019'dan umudum
pek fazla degil. Hicbir kriz kisa sirede ¢ézilemedigi icin, 2019 pek
parlak gézikmiyor.

Belki diyeceksiniz ki, “onu birak da oyunlara gel”. Hemen geleyim ve size
500 Tl'ye yaklasmis oyun fiyatlarindan bahsedeyim. Kriz dedigimiz mevzu
oyun diinyasini ve dergimizin fiyatini da yakindan ilgilendirdiginden, maale-
sef tim diger giizel konular bir kenara itiyor.

Yine de havayi ferahlatmak adina “Yilin Oyunlan” temali yeni sayimiza gecis
yapalm. Ozellikle bu yil, yilin oyununu secerken gercekten zorlandik. iki tane
saglam aday vard; bir tarafta efsanevi God of War serisinin yeni oyunu,
diger tarafta da Rockstar’in miithis basarisi Red Dead Redemption 2. Ben
aciklamiyorum, siz sayfalan cevirin ve bakin bakalim kazanan kim olmus...
Yilin Oyunlar dosya konumuzun yaninda, Kasim ayindaki BlizzCon'da acik-
lanan Warcraft I1l: Reforged’u da dergiye tasimayr ihmal etmedik. Warcraft
serisiyle sadece World of Warcraft ile tanisanlar icin ufak bir mucize olacak
kendisi. (Eski oyuncular da biyik keyif alacaktir elbette.)

Merakla bekledigimiz birkac oyun, Just Cause 4, Darksiders Il ve Artifact'in
incelemelerinin yaninda, her yil yaptigimiz gibi 2019'da izlenmesi gereken
filmleri derledigimiz dosya konumuz da dergide okunmay: bekliyor.
Yeni yilinizi kutluyor ve 2019'un mucizeler yaratmasini bekliyorum. Kim bilir,
belki de her sey cok giizel olure
Gérismek izere...
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Emre Oztinaz

PC/PS4/VITA
Blizzard oyunlari-

na 8limine bagl,
PC fanatigi (Son
zamanlarda PS4

ile yakinlasmaya
basladi) mobil oyun
gelistirici. Ay sonu
gelmeyen yazilar
yizinden cinnet
gecirip oraya buraya
saldiran gérsel yo-
netmen. Kahve icerek
sakinlestigi yéniinde
de duyumlar var.

X4 emre@level.com.tr

y @eoztinaz

Kirsat Zaman

PC/PS4/XONE
Bitmeyen pil icat etmeye
calisirken carpildigi giin-
den beri similasyonlara
duskiin. istanbul'dan
ayrilip organik tarm
yapacakken kendisini
dergide buldu. Hayat
boyunca her giin kisir
ve kahve icse sikayet
etmez, iki giin araliksiz
ofomobil yarisi izlese
bikmaz. Bir de arada
motorsporlari ile alakali
bir seyler yapiyor.

y @kursatzaman
@kursatzaman

Cem Sanai

PC
LEVEL'in en kidemli yazari.

1998'ten beri dergide yazi-

lanyla, k&sesiyle okurlarina
ulasiyor. Atari 2600'dan
beri video oyun dinyasini
takip ediyor. Yazilarini

her ay dergi matbaaya
gitmeden 10 dakika 6nce
yetistiriyor. Mesajlara tic
giin sonra dénijyor. Bu ara
saclarini kazith ama yeni
fotografini inatla génder-
medigi icin uzun sach eski
fotografini kullaniyoruz.

y @cem_sanci
@cemsanci

Ertugrul Singl

PC/X360

Oyun oynaya oynaya,
okuya okuya akademis-
yen oldu. Universitede
ders falan veriyor. Onun
icin oyun bir meta

degil. Sadece grafik ve
senaryodan olusan bir
yapidan cok daha faz-
lasi oldugunu disiiniyor
ve bunu her zaman dile
getiriyor. Oyun tir ayirt
etmeyen ender yazar-
lardan ama favorileri
RPG ve Strateji.

f /ertugrul sungu
Y @ErtugrulSungu
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llker Karas

PC/PS4

Konu eSports oldugunda
adeta bir proje makinasi-
na dénisiyor. Ona bir
fikrinizden bahsedin.

15 dakika sonra size
gidebileceginiz spon-
sorlardan projenin dijital
pazarlamasina kadar
anlatsin. Hobi olarak
basladig LEVEL yazar-
ligindan Tirkiye'nin en
etkili eSports projelerini
hayata geciren noktaya
gelmistir.

y @rzrblds
@rzrblds

Enes Ozdemir

PC

Atari neslinden gelen bir
gamer, hala headbang
yapan bir biinye. Bir ara
online oyunlarla kafay:
bozmustu. Kendisi hala
bir Lol'ci ve son zaman-
larda PUBG'ye de ciddi
manada sardi. 5,5 seneyi
askin siredir LEVEL'da
yaziyor. Hala ara sira
masa basinda hamburger
yerken Pokemon izliyor.
Ha bir de, rollerblade mi
paten mi yapiyor ne2

y @Ghostshoot
@enesozdemirr 1907
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hepsiburada

SOMESTR GELIYOR!

Hepsiburada, Ocak soguklan kendisini hissettirip sémestr tatil
itesini ariracak birbirinden

yaklasirken evde gecirdiginiz zamanin kal

basarnl oyunlan, olaganist indirimlerle sizlere ulastinyor. Bakalim bu

fatilde neler oynayacagize

FIFA 19

EA Sports ne yapti ne etti, bir kez daha “yeni” his-
settiren ve eldeki mekanikleri daha iyiye gétirmeyi
basaran bir oyunla karsimiza cikmayi basard.

" FIFA oyuncusuna gére

FIFA 19 pek cok “hardcore

son yillarda gérdigimiiz en rafine, en sorunsuz
ve en keyifli FIFA oyunu. Artik arkadaslarinizla
evde toplanip saatler siren turnuvalar mi yapar-
siniz yoksa FIFA Ultimate Team'de kendinizi mi

HEPSiBURADA
MOBIL UYGULAMASINDA
YER ALAN GEKBUL OZELLIGI iLE

DILEDIGINIZ URUNUN
FOTOGRAFINI CEKEREK,
KOLAYCA SATIN
ALABILIRSINIZ.

kaybedersiniz bilmiyoruz. Tim bunlarin yaninda
FIFA'nin hikaye modu yani Alex Hunter'in seriiveni
de devam ediyor. Hem bilinen bir gercek var;
eger bir evde futbol tutkunlari yasiyorsa ve o evde
PlayStation 4 varsa alinacak ilk oyunlardan biri
daima FIFA'dir! Siz de bu seriiven icin halen gec
kalmis degilsiniz, istelik Hepsiburada’da muhte-
sem indirimler de sizi bekliyor.

Red Dead Redemption 2

Rockstar Games her sene yeni bir oyunla karsimiza
cikan firmalardan degil. Eger bu firma bir oyun du-
yurduysa tek sey sdyleyebiliyoruz, o oyun tarihin en
iyileri arasinda anilacak ve milyonlarca satis yaparak
senelerce en cok satanlar listesinde tutunacak. ilk
oyunun 13 sene &ncesinde gecen yapimda kahrama-
nimiz Arthur Morgan’in dahil oldugu Van Der Linde
cetesi felakete déniisen bir soygunun ardindan topar-

lanmak ve sonraki adimlarini planlamakla mesgul.
Oyun diinyasinin simdiye kadar gérdigi en detayl
yapimlardan birisi olan Red Dead Redemption 2,
yasayan devasa diinyasi, yizlerce oyun ici etkinli-

gi ve sizi koltugunuza mihlayacak hikayesiyle son
yillarda gérdigimiiz muhtemelen en iyi oyun. Ustelik
hikayenin ardindan eglence Red Dead Online’da
devam edecek.

Pro Evolution Soccer 2019

Daha ismi Winning Eleven

mizi degistiren seri hakkiyla oturdugu liderlik
koltugundan zamanla uzaklasmish hatirlanacags
gibi. Son yillarda bu durum degisti ve PES 2019
da uzun siredir gérdigiimiz en iyi Pro Evoluti-
on Soccer futbol oyunu sevenlere sunulan cok
ciddi bir alternatif olarak karsimizda duruyor.
Konami'nin yeni grafik motorundan yeni lig

lisanslarina (Turkiye Stper Ligi dahill), iyice
gelistirilen Full Body Touch sisteminden Magic
Moments'a kadar yepyeni ézelliklerle donathg
oyun, futbolun eski efsanelerini 6zleyenleri de
memnun edecek. Diego Maradona’dan Luis
Figo'ya kadar pek cok Futbol Tanrisi Legends
kadrosunda sizleri bekliyor, istelik muhtesem
Hepsiburada indirimleriyle beraber.

iken futbola bakisi-

Marvel’s Spider-Man

Cizgi romanlari, animeleri ve filmleriyle firtina gibi
esen Spider-Man simdiye kadar cok muhtesem

bir oyunla karsimiza cikmamisti. Sony Interactive
Entertainment’in gectigimiz aylarda bizlerle bulusan
oyunu ise kayip yillarin acisini cikartircasina giizel. ilk
ic gininde 3.3 milyon adet sahlarak tim zamanlarin
en hizli satilan PS4 oyunu olan yapim sizi simdiye

kadar bir oyunda canlandirilmis en giizel New York'u
gezmeye davet ediyor. Kahramanimiz Peter Parker ile
aksiyondan aksiyona kosacak, bulutlari delen binalar
arasinda ag atarak ilerleyecek ve son derece muhte-

sem grafikler esliginde géziinizin pasini sileceksiniz.
Eger Orimcek Adam’i seviyorsaniz uzun sire unuta-

mayacaginiz muhtesem bir macera sizleri bekliyor.




PlayerUnknown’s Battlegrounds

Beta asamasindan beri oyun dinyasinin bir numarali
gindem maddesi haline gelen, anlik oyuncu rekor-
larini kirip bir daha kolay kolay kirlamayacag: bir
seviyeye tasiyan ve giinden giine kendisini gelistire -
rek espor arenasinda da varligini hissettiren oyun,
nihayet uzun zamandir kendisini bekleyen PlaySta-

Sanhok’un ardindan karlar altindaki Vikendi haritasi
da bugiinlerde test asamasinda olan PUBG, 8zellikle
arkadaslarinizla birlikte oldugunuzda kahkaha ve
adrenalin dolu, saatlerce siirecek bir eglence vade-
diyor. Unutmayin, PlayerUnknown'’s Battlegrounds’u
oynamak icin PlayStation Plus Gyeliginizin aktif

tion 4 sahipleriyle bulusuyor. Erangel, Miramar ve olmasi gerekli.

Call of Duty: Black Ops 4

FPS tirind alip daha énce ulasmadig noktalara
tasiyan seri geri déniiyor, bu defa birbirinden bag-
layict multiplayer modlari, muhtesem grafikler ve cok
sevilen Battle Royale modu Blackout ile. Treyarch ta-
rafindan gelistirilen CoD: Black Ops 4'te dérdi yeni
olmak tzere toplam on specialist ve eski oyunlardan
taninan, oyuncular tarafindan cok sevilen bes eski

haritanin yenilenmis halinin de yer aldigi cok sayida
oyun alani bulunuyor. Eger daha énce Battle Royale
tirini denediyseniz, muhtesem grafikleri, optimizas-
yonu ve birbirinden farkli cok sayida alana sahip dev
haritasiyla Blackout moduna bayilacaksiniz, garanti
ediyoruz. Zombileri sevenler icin de haberler iyi, iki
ana hikayesiyle Zombies modu geri déniyor.

Battlefield V

Son yillarin en basarili Battlefield oyunu ile tanisin.
Serinin besinci ana oyunu, oyunculari her seyin
basladigi yere, ikinci Dinya Savasi’nin acimasiz
cephelerine gétiriiyor. Sizi atmosfere hazirlaya-
cak birbirinden keyifli tek kisilik hikaye bélimle-
riyle acilan yapimin multiplayer tarafi ise serinin
simdiye dek gérdigi en biyik yeniliklerden

bazilaryla dolu. Yeni medic mekanikleri, savunma edebileceksiniz.

noktasi insa edebilme &zelligi ve elden gecirilen
balistikler eskisine gére cok daha takim odakli
bir oynanis sunuyor. Ustelik EA DICE tarafindan
gelistirilen bu oyunda Season Pass yok, sene
boyunca yapilacak yeniliklerden, haritalardan ve
silahlardan mahrum kalmayacak ve arkadaslari-
nizla beraber oyunun keyfini cikartmaya devam

Just Cause 4

Rico Rodriguez’i 6zlediniz mi2 Oyun diinyasinin en
deli fisek, en Ciineyt Arkin, en helikopterden heli-
koptere atlayan kahramani geri dénilyor. Mekan
yine Rico’nun bildigi topraklar, Giney Amerika ve
The Black Hand yine hedefte, ancak aile baglar
bu defa isleri biraz karistirabilir. Serinin &nceki
oyunlarinda sundugu 6zgirligi bir seviye daha
ileri tastyan yapim, ayni gérevi cok farkh sekil-

lerde bitirmenize imkan saglyor. Ustelik bu defa
rakiplerimiz arasinda sadece karteller, diktatérler
ve parali askerler yok. Asla bitmeyen bir torna-
donun yaninda kum ve buz firinalari da oyunun
kestirilemez yapisina katkida bulunuyor. Eger siz
de ciddiyetten nasibini almamis, geyik tarafi ve
sundugu 6zgirligu ile sivrilen bir oyun ariyorsaniz
JC4 dogru secim.

Fortnite: Deep Freeze Bundle

Battle Royale tiirinin vazgecilmez mekaniklerini alip
onu Team Fortress'in grafik tarzi ve kendisine 6zgi
insa mekanikleri ile birlestiren Fortnite basinda gecir-
diginiz zamani daha da degerli kilacak bir paket ile
karsinizda. Epic Games'in muhtesem oyununu bastan
asagi donatan bu pakette kar ve kis temali Frostbi-

te kiyafet, Chill-Axe kazma ve sirt cantasi, Donma

Noktasi Bling, Cold Front planéri yaninda tam 1000
V-Bucks sizleri bekliyor. Eger komsuda olmayan
kiyafetlerinizle Fortnite alemlerinde boy gé&ster-

mek istiyorsaniz dikkatinizi cekecek olan bu paketi
Hepsiburada izerinden satin alabilir, arkadaslariniza
hava atabilirsiniz. Ustelik PUBGnin aksine Fornite
oynamak icin PlayStation Plus'a ihtiyaciniz yok!
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kapida ¢op adam lzer gibi

_herkesten gizledigi ama goktqn.yaylmla

i1 oyunlarinin oldugu ogrenildi
yeni dogan kizintkucaging oturtup oyu
oynamaya colisth : ‘
kiz arkadaslyla zaman 9eglrm§kte ,

dergiyi falan unuttu,

Daha once ‘da boy gosteren, sonra o
adan kaybolup bagka mecralarda yer alan Ve
fakat tekrar LEVEL'a donerek insanlarm kaqu;
ni karistiran 'a hos geldin denildi
‘da kendini tamamiyla kaybet ti
esi kapl onune koydu .
ylin‘oyunu olmali diye ortalig|
Velveleye verdi, odunia susturuldu ;
Dergimizin kadin yazarlarinda ar tig oldugu

VErgimizin takipcilerinden Huseyin Erdem Yesika
a demis Kii*Selam LEVEL Kayseriden sesleniya

fum. Uzun stredir sizi takip ediyorum. Nerede
baksan 3yl oldu. Sizi ilk gunkd gibi severek ve he

€canla takip ediyorum. Ozelikle verdiginiz poste
lere bayilyorum. Tik aldigim sayi #236 idi sanirim. 0
amandan berl, arada kKagirdigim bir kag sayi oldd
tabl ister istemez. Posterler cok birikti yataging
Uzerinde 24 tane dana varsasmaya kiyamiyoru
ISteristemez zarar geliyor. Neyse fazla uzatma

ayim, LEVEL ekibini cok seviyorysayiyor ve sayql
duyuyorum. Gorusmek tzere (belki bir gun)e Sag
Ol varol Hiseyin; elbette gorusdrizl



Konsol kardesiigl
*Saglam bir oyuncu olarak derginiz
Hatta bazen 'Keske ben de LEVEL'd
celeme yapip fikrimi yazabilsem...”
de oluyor. Genellikle bir oyunu on
altyorum. Bir sonraki sayida bu resmi gorme
yolluyorum. Oyuna devam!” demis 0guznan Haydin. Biz de
guizel koleksiyon diyor, sevgilerimizi yolluyoruz.

i sureklitakip ediyorum.
a oyunlar hakkinda in-

.* diye icimden gegirdigim
ce sizin derginizde okuyup

yi umarak size.

Yiin oyunlarini diger dillere
cevirdik!

Red Dead Redemption 2
Tacik dil Pasta Z (Rafta diye okunuyor ve bu kadar
kisa olmasindan yanlg oldugunu anliyoruz.)
Esperanto: Ruga Morta Redencion 2 (Bu dilin 115 dlke-
de. ikinci dil olarak konuguldugunu biliyor
muydunuz?)
veni Zelanda yerli dili Maork Redemption Red Red
(Kirmizi fle olam demek ayni kelimeymig zaor..)

Assassin's Creed 0dyssey
Arapea: 61=d 1dgde 1o (Arapc¢a taklidi yaparak
bir seyler soyleyin, muhtemelen benziyordur.)
Yunanca: H od0ooeia NG dohogoviag TNG doAhogoviag
(Oyunun gergek ismi bu olsa gerek.)
Japonca: 7oy Y- FATy A (Direkt Katakana ile
ceviri; tembelsiniz Japoniar!)

Detroit: Become Human
Hawaii dili: ©0 Detroit e lilo i Kupa (Boynunuzda cicek-
lerden celenk varken soyleyin.)
Italyanca: Detroit: Diventa Umano (Yeni ban
Brown romani adi.)
Norvecce: Detroit blir menneskelig (Memleket so-
guk. dil de soguk.) :

0 Ses LEVEL yapilsa, kim
_ neyi soyler?
Kur@aﬁ Kesin kimsenin bilmedigi, issiz bir yaban-
¢l Indie grubundan bir seyler soyler. Bu sarki ne
L hareketlidir, ne de yavas.
re: Bu yarisma tam gu siralar
ke“sm FIFA 19'un soundtrack ini baé?czll:y:c:rswg
soylemeye calisir, itiraz edenleri de dover
Iuna: Metal mi soylesem, rock mi, elektronik 'bir
par¢anin e kelimesini mi yoksa 1920'lerin Jazz
muziklerinden birini mi diye dastnurken infilak
eder, yarismadan elenir.
Burak: Kesin Iron Maiden, bilemedin Metallica

1900'l yillarin baglarinda ne metal muzik varsa

ondan bir seyler soylemeye ¢alisir. (Gizli anlam:
Kendisine yasl dedik.)
Eeyda-Olca-Merve: Birbirleriyle tanisip tanig-
madiklarini bilmesek de onlarin bir G¢li olarak
sthneye ¢lkip sahane anime muzigi soyleyece-
- ginden ve yarismayi acik ara kazanacaklarin-
dan eminiz.

- Lker: Muhtemelen bir power metal veya thrash

metal (Kaldi mi bu?) parcasi seslendirmeye cali-
sacaktir amq siahneye ¢lkmak istemeyecedi icin
dubloranu yollamast muhtemel.

Okunpausluk

Bir guizel kompozisyon da Selim 0zdemir'den
gelmis. Ozelikle bazi dergilerin okunmaktan
ylprandigini gozlemliyor ve mutlulugumuzu

gizlemekte gucluk cekiyoruz; derglyi sirf pos-

ter icin alan o kadar ¢ok kisl var Ki.. Okumak
iyidir, zarar vermez. Ellerine saglik Selim,
gorusmek uzerel

®



FAR CRY NEW DAWN

Nuikleer patlamanin ardindan...

bisoft beklenmedik bir sekilde, Game

Awards 2018'de Far Cry serisinin yeni
oyununu duyurdu, 15 Subat 2019 gibi de
acayip yakin bir cikis tarihi vererek herkesi
bir kez daha sasirtti. Oyun hakkinda bilgiler
aciklandikca da nasil bu kadar erken bir cikis
tarihi verebildiklerini anlamis olduk.
-SPOILER ALERT!- Far Cry 5'i oynayanlarin
bildigi izere Hope County, Joseph Seed'in
mithis planini basariyla gerceklestirmesinin
ardindan nikleer bir felaketle karsilasmisti.
Bu patlamanin ardindan da Hope County,
bir cesit Fallout ortamina dénmisti. (Aslinda
dénip dénmedigini bilmiyorduk, yeni oyunla
birlikte &greniyoruz.) Bu olaylardan 17 yil
sonrasini ve yine ayni bdlgeyi konu alan Far
Cry New Dawn, hayatta kalanlarin post-
apokaliptik bir dinyadaki miicadelesini konu
aliyor; insanlar kendi imkanlariyla yapilar

insa ediyor, kendi imkanlariyla silah dretiyor...

Bildigimiz Hope County yerine, WoW'un
Cataclysm’den sonra aldigi hal benzeri
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bir durum séz konusu anlayacaginiz.Yeni
macerada, isimsiz bir karakteri kontrol ede-
ce@imiz aciklanmis durumda. Karakterin tim
dzelliklerini kendimiz belirliyor ve baslyoruz
maceramiza. Bu defa Mickey ve Lou adinda-
ki ikiz kiz kardeslerin Highwaymen adindaki
ceteyi yénetmesi ve bizim de basimizin belasi
olmasi séz konusu. Oyunda ayni zamanda
bir 8nceki oyunun kahramani ile bas kétiisi
Joseph Seed’in basina neler geldigini de
dgrenecegimiz sdyleniyor.

FC5'teki bircok oyun mekanigi yeni oyunda
da bulunacak. Guns for Hire ve Fangs for
Hire sistemleriyle insan ve hayvan arkadaslari
savasa cagirmak yine mimkin olacak. Us ele
gecirme mevzusu da aynen déniis yapiyor la-
kin bu defa iisleri ele gecirdikten sonra Etha-
nol iretimine birakmak veya terk edip daha
zorlu bir Us ele gecirme micadelesi yasamak
icin Highwaymen'in tekrar ele gecirmesini
saglamak elimizde olacak.

Bir cesit Us gelistirme &zelligi, Prosperity de

New Dawn ile birlikte tanitiliyor. Bir cesit
ana iissimiz bulunacak oyunda ve oyunda
ilerledikce bu Ussi genisletebilecegiz. (Yan
gorevlerle desteklense giizel olur.)
Expeditions adindaki bir baska yeni oyun
dzelligi de Amerika’nin diger bélgelerinde,
daha cizgisel gérevlere cikip kaynak ve
ekipman toplamamiza olanak taniyacak. Ex-
peditions gérevlerinde daha iyi kurgulanmis
haritalar gérecegiz.

Son teknoloji silahlar yerine, oyun videosun-
da gésterilen “Testere Atar” gibi enteresan
silahlar da yine New Dawn’da yer alacak.
Bunlari ¢ kademede gelistirebilecegiz ve
yeni silahlari, araclari, en bastan, kendi im-
kanlarimizla iretme olanagimiz bulunacak.
PC, PS4 ve XONE icin hazirlanmakta olan
New Dawn, tek kelimeyle biyik bir genis-
leme paketi izlenimi veriyor. Biyik ihtimalle
alip oynayacagdiz ama bir kez bitirdikten
sonra oyun hakkinda cok fazla bir sey hatir-
layacagimizi da disinmiyoruz. ¢



Olimin oglu olmak kolay degil

Bosﬁon ve Transistor'in yapimcisi Supergi-
ant Games'in bu yeni oyununu anlatma-
dan 8nce Epic Games'in heyecanli atlimin-
dan bahsetmek gerekiyor. Fortnite ile diinya
kadar parasi olan Epic Games, daha énce
sadece Unreal Tournament ve rahmetli Para-
gon gibi oyunlarin yer aldigi Steam, Uplay
veya Origin’e benzeyen uygulamasini tam bir
diskkana cevirmis durumda. Artik Epic Games
Launcher’t achginizda karsiniza Store kismi
da geliyor ve sadece burada satilan, diger
platformlarda bulunmayan 6zel oyunlar da
yer aliyor. Iste bunlardan bir tanesi de Hades.

THE OUTER WORLDS

Su anda erken erisimde olan Hades, 69TL
Fiyat etiketiyle magazadaki yerini almis
durumda. Oyunda Zagreus adindaki prensi,
Hades'in 6z oglunu kontrol ediyoruz. Under-
world adindaki yer alti kralligindan sikilmis
olan prens bir maceraya cikiyor ve amaci da
Olimpos'un tepesine tirmanmak. Ona bu yol-
da diger Olimpos tanrilari da zaman zaman
eslik ediyor, sahip olduklar giiclerin bazilarini
Zagreus'a takdim ederek miicadelesinde bir
adim &nde olmasini saghyorlar.

Direkt olarak Transistor’un izinden giden
Hades, oynanis acisinda da yine benzer

Evrenin ucundaki macera

ombinasyonu acikliyoruz: Biraz Bor-

derlands, biraz No Man’s Sky ve bolca
Fallout. Bu iic oyunu karistirin ve The Outer
Worlds’e ulasin.
Microsoft tarafindan satin alinan Obsidian
Entertainment tarafindan hazirlanmakta
olan bu RPG, orijinal Fallout oyunlarinin
yarahcilar Leonard Boyarsky and Tim
Cain'in ellerinden cikacak. FPS kamerasin-
dan oynanacak olan oyun hem Borderlands
esprileriyle dolu olacak, hem de bir yandan
ciddi islere koyulmamiz gerekecek.
Senaryoyla ilgili pek fazla aciklanan detay
maalesef bulunmuyor. Corporation adindaki
dev kurulusun evrenin her késesine cesitli
makineler ve robotlar sagladigini anliyoruz
ve her ne kadar insanlar robotlarla anlasi-
yor gibi géziikse de ortam zaman zaman
karisiyor.
Ogrendigimiz bilgilere gére oyunda bize
eslik eden cesitli karakterler de olacak.
Bunlarla diyaloglara girecek, onlarin ekip-
manlarina karar verecek ve yeteneklerini
diizenleyebilecegiz. Science, Medical ve
Engineering adi altinda i¢ farkl alana yete-
nek puani yatiracak ve yéneldigimiz alana

gére de oynanisimizi sekillendirebilecegiz.
Fallout oyunlarindan alishgimiz bir zellik,
zamani yavaslatip dismanimizin zayif nok-
talarini hedefleme olayi burada da Tactical
Time Dilation adiyla yer alacak.

Flaw adindaki enteresan 6zellikse, oyun
sirasinda belirli anlarda oyuncu fazla-
siyla hata yaparsa, karakterinize cesitli

mekaniklere ve izometrik bir gérintiye sahip
ama yapimcilarin Dead Cells'in biyik bir
dzelligini de oyuna ekledikleri gézlerden
kagcmiyor: Eger oyunda élisrseniz, “evinize
dénip” her seye tekrar basliyorsunuz. Tim
sahip oldugunuz yetenekler de yok oluyor
ama kazandiginiz bir takim kalici &zellikler
duruyor, bir sonraki maratona biraz daha
hazirlikl bashyorsunuz.

Gelecek ay dergide daha saglam bir ilk
bakisiyla karsinizda olacagimiz Hades'i su
anki haliyle begendik, siz de géz atmadan
gecmeyin... ¢

“debuff”lar olarak yansiyacak. Eger basarili
olursak da perk’ler ve cesitli avantajlarla
karsilasacagiz.

The Outer Worlds'in bu yil icerisinde

PC, PS4 ve XONE icin piyasada olmasi
bekleniyor —ki PS4'tn bu grupta olmasi bir
hayli sasirtici. (Yapimel firma Microsoft'un
olunca...) ¢
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HABER

MORTAL KOMBAT 11

Gome Awards 2018'in en saglam acikla-
malarindan bir tanesi de Mortal Kombat
tarafindaydi. Her ne kadar Mortal Kombat
X'ten sonra oraya 11 koymak son derece ka-
rizma yoksunu bir hareket olsa da MK11'i yine
de benimseyecegimizi disiniyoruz.

isin acikcasi oyun hakkinda pek fazla bir

bilgi aciklanmadi ciinki bu ayin 17'sinde,
Londra’da saglam bir duyuru planlanmis
durumda. Gésterilen fragmanda karanlik bir

THE LAST CAMPFIRE

Raiden ve Scropion’in birbirleriyle miicadelesi
gézler éniine serildi. Ikili dévisirken arka
planda calan 21 Savage sarkisi ise fragmanla
bir hayli kel alaka dijstigi icin daha sonra
tepkiyle karsilandi. (MK serisi daha karizmatik
ve senfonik miziklere layik.)

Fragmanin bir ilging kismi da iki tane
Scorpion’in ekrana gelmesiydi. Bir tanesi
yetmiyormus gibi neden iki tane oldular, bunu
oyun cikinca 8grenebilecegiz.

Gérsel acidan oyunun cok da farkli bir yéne
sapmadigini gézlemliyoruz ama sanki detay
seviyesi ve gercekeilik biraz daha artinlmis
gibi gézikiyor.

PC, PS4 ve XONE iiclisinin yaninda Switch
icin de hazirlanmakta olan MK11'in cikis tarihi
de 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bay-
rami olarak aciklandi. Oyun icin cok sabirsiz
oldugumuzu séyleyemeyiz ama bahar aylar
icin giizel bir eglence olacakfrr... ¢

Bir Hello Games “kisa oyunu”

N o Man’s Sky’i oynadiniz veya oyna-

madiniz, oyunun yapimcisinin Hello
Games oldugunu bir sekilde duymussunuz-
dur. Ufak bagimsiz oyunlar yapmak izere
kurulan Hello Games, No Man’s Sky ile
AAA oyunlariyla boy 8lcisecek bir kivama
geldi ama bu, onlari 6zlerini unutmaya
itmedi. Firmadaki Steven Burgess ve Chris
Symonds adindaki arkadaslar, bir yan proje
olarak The Last Campfire adinda bir oyun
yapmaya basladilar. Evet, sadece iki kisi
(Belki de firmadaki birkac baska kisinin des-
tegini de alarak.) sevimli ve atmosferi gayet
saglam gdézilken bir oyun retmek izere.
Bir Ewok ile Journey'nin kahramani olan ga-
rip varhigin karisimi gibi géziken bir Ember’s
kontrol ettigimiz oyunda amacimiz labi-
rentten bozma bir dinyadan cikip evimizin
yolunu bulmak. Bu elbette kolay olmayacak
ama dniimize cikacak olan engeller, bir
AK47 ile tarayacagimiz tirden bir sekil de
barindirmayacak. Bulmacalar, diyaloglar,
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gizemli mekanlar derken etkileyici bir mace-
rada basroli oynayacagiz.

Yapimcilar The Last Campfire’t hazirlarken
hangi oyunlardan esinlendiklerini de giz-
lemiyor. “Journey, The Witness ve Brothers
A Tale of Two Sons, oyunu tasarlarken hep

aklimizda olan oyunlar” diye belirtiyorlar.
Bu oyunlarin bir karmasindan da k&t bir
sey cikma olasihigi bir hayli disik.

PC disinda hangi platformlara gelecegi
heniz belli olmayan oyunun cikis tarihi de
netlik kazanmis degil.



WORD PLANET!

Maymunlar Cehennemi’ne giris

Bayagl bir siire 8nce duyurulan Ances-
tors: The Humankind Odyssey de Game
Awards 2018'in konuklarindan biriydi.
Yayimlanan yeni fragmanla birlikte oynanisa
dair bircok ipucu elde ettik ve hatta oyunun
genelinde ne yapacagimizi da neredeyse
dgrenmis bulunuyoruz.

Assassin’s Creed'in yapimcisinin kurdugu bir
firma olan Panache Digital Games tarafindan
hazirlanmakta olan Ancestors, bizi 10 milyon
yil 8ncesine gétiriyor. Dinyada insana dair
herhangi bir izin bulunmadigi bu yillarda, bir

maymunun roliini Ustleniyoruz. Bu maymun
ile biyik bir hayatta kalma miicadelesi
vermenmizi isteyen oyun, bayagi uyumamizi,
su icmemizi ve avlanmamizi buyuracak. Bu
isleri yaparken sirekli tetikte olmamiz, agac
tepelerini de evimiz bellememiz gerekecek.
Yayimlanan fragmanda gercekten devasa bir
ormanda oldugumuzu gériyoruz. Bura-

da bizim disimizda baska maymunlar da
dikkatimizi cekiyor ve aciklanan bilgilerden
3greniyoruz ki bunlar bizim klanimizin tyele-
riymis. Yani oyunda bir klan kurma mekanigi

de bulunacak.

Oyunun baslarinda her tisrlg yirhcr hayvan
korkunc bir disman olarak karsimiza cikacak
ama ilerleyen vakitlerde, 6zellikle cesitli kay-
naklar birer silaha dénistirmeyi 8grendigi-
mizde daha cesur davranabilecegiz.

ilging bir mekanik de oyunu nasil oynarsak, o
bicimde sekillenecegi yoéniinde. Yani hayatta
kalmamizi saglayan stratejinin ne oldugunu
biz belirleyecegiz.

Bu yil icerisinde piyasada olmasi planlanan
oyun PC, PS4 ve XONE icin hazirlanmakta. ¢
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SON
DAKIKA!

# Pek de basarili olamayan Darksiders Ill'e
enteresan bir yama geldi. Seviye sinirini

200'e tasimanin yaninda dévis sistemine,

eski Darksiders’lardakinin benzerini ekleyen
yama, oyuna dénmeye yetmez belki ama isleri
ilginclestirmeye yetmis durumda.

# Real Steel ve Date Night gibi filmlerin
y6netmeni olan Shawn Levy, Sony’nin
Uncharted filminin yénetmen koltugunu
birakti. Tom Holland ise halen genc Nat-

han Drake olarak filmdeki yerini koruyor.

® Rahmetli Psygnosis firmasinin haklarina sahip
oldugu Lemmings, firma kapandiktan sonra
Sony'ye gecmisti. Sony de ani bir hamleyle yeni
bir mobil Lemmings oyununu iOS ve Android
platformlari icin piyasaya srdi.

# Floss dansinin yaraticisi Backpack
Kid, dansinin Forinite’ta izinsiz kulla-
nildigi gerekcesiyle Epic’i dava etmeye
hazirlaniyor. Multi-milyarder olmus bir
firmaya da zaten bu yapilirdi!

# ki erkek kardesin hikayesini anlatan Life is
Strange 2'nin ikinci bdliminin 24 Ocak'ta
yayinda olacagr acikland..

# Pek ismi duyulmamis bir firma olan
Teacup Bioshock’tan esinlendigini hic
saklamadan Close to the Sun adindaki
oyununu duyurdu. PC, PS4 ve XONE icin
gelistirilen oyunun bu yil icerisinde piya-
sada olmasi bekleniyor.

# Yeni bir Dragon Age oyunu coktan gelme-
liydi ve nihayet BioWare Dragon Age 4'i
duyurdu. Inquisition’in Solas’ini geri getirecek
olan oyunun yaklasik iic sene sonra cikacag
sdyleniyor. (Oha.)

4 Aksiyon dolu FPS Rage 2'nin 14
Mayis’ta piyasada olacagi aciklandi.
(LEVEL icin giizel bir tarih.)

® Abzu’nun yaraticisi Giant Squid, yeni oyunu
The Pathless’t duyurdu. Oyunun fragmanini
izleyince etkileneceginizden emin olabilirsiniz.
& Eger Company of Heroes 2’nin Steam
sayfasina ugrarsaniz, oyunun beda-
va olarak sunuldugunu géreceksiniz.
Kacmaz!

# 1-3 Subat tarihleri arasinda kimseye séz
vermeyin zira bu giinlerde Anthem'in acik

beta'si, oyunun cikacagi tim platformlarda sizi
bekliyor olacak.

# Monster Hunter World meraklilan

icin mithis bir haber aciklandi: Iceborn
adindaki yeni eklenti sonbahar aylarin-
da gelecek ve oyuna yeni yaratiklar, yeni
bolgeler ve bir ton yenilik ekleyecek.

® Metro Exodus'un cikisi bir hafta ne ceki-
lerek 15 Subat'a alindi. (Crackdown 3 ve Far
Cry New Dawn ile ayni tarih.)
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Thanos’a bir dur diyemedik...

800l yillarda oynamis oldugumuz

(Yani cok eskiden) Marvel Ultimate
Alliance serisinin herhangi bir sekilde devam
edecegini disinmiyor ve hatta bu seriyi
tamamiyla unutmustuk ki bir anda Gciinci
oyun, The Black Order takisiyla karsimiza
cikti.
Onceki oyunlarin izinden ilerleyen yeni Ulti-
mate Alliance, yine bir ton Marvel kahrama-
nini kontrolimiize birakacak. Her biri farkli
Szel yeteneklere sahip bu karakterlerden
birini secip tam bir “hack’n slash” aksiyonuy-
la yolumuzu Thanos'a kadar gétirecegiz zira

bas k&timiz Thanos'tan baskasi degil. (Black
Order da onun miritleri.) izometrik bakis
acisinin yaninda karakterimizi arkasindan da
goérecegimiz yeni bir kamera acisi barindira-
cak olan oyunu dilersek tek kisi, dilersek de
ayni ekranda veya internet iizerinden dért
kisiye kadar tecrilbe edebilecegiz.

Ultimate Alliance 3 ile ilgili en garip durum
ise oyunun sadece Nintendo Switch icin
gelistiriliyor olmasi. Sadece Switch icin gelis-
tirilen oyunlarin diger taraflara gelmesinin de
zor oldugunu bildigimizden, Switch almaktan
baska bir seceneginiz yok gibi duruyor.

MuUzik, motosikletler ve lazerler!

imogo adli oyun firmasini duydunuz mu?

Device 6 ve The Sailor’s Dream gibi yine
pek duyulmamis oyunlarin arkasinda olan
isvecli firma, sadece Nintendo Switch icin
son derece degisik bir oyun hazirlamakta.
Sayonara Wild Hearts, her karakterin farkli
bir oynanista olan bélimde, enteresan mi-
cadelelere girecegi, garip bir oyun... (Tanim:
Yazar oyundan hicbir sey anlamamistir.)
Goérildigu kadariyla oyun hizli bir tempoda
ve kaba bir tabirle tekno miizik esliginde
ilerleyecek. (Tekno mizik diyen yazarin yasi

106'dir, haberiniz olsun.) Her farkli bslimde

degisik bir takim isler yapmaya calisacagiz.
Kah motosikletimize binip énimize gelen
engellerden ve bizi kovalayan ¢ kafali
kurtlardan kacacagiz, kah havada ucup kilic
sallayacagiz. Bolca mor, pembe ve turkuaz
tonlarinda oynanacak olan oyunun Switch’e
ne denli yakish@ini anlatamayiz. (Switch gé-
zimizde garip oyunlara en iyi ev sahipligi
yapan konsol.)

Cok eglenceli gozikmesine ragmen bir
Switch aldirtacak kadar da biyik bir oyun
olmayan Sayonara Wild Hearts, bu yil
icerisinde cikmis olacak. ¢



WARCRAFT lll: REFORGED

Vaktiyle aylarimizi yiyen oyun artik cok

daha gizel gézikuyor...

Heyecan M
Oyunun potansiyelini

: 5 tzerinden degerlendiriyoruz
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Yapim Blizzard Entertainment Dagifim Blizzard Entertainment Tar
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enin yolun disket almak icin mahallenin

bilgisayarcisina hic dsti mi en sevdigim
okur2 Cebindeki birkac bin lira para ile disket-
ler icerisinde kayboldun mu?2 Uzun ugraslar
sonucu aldigin o giizelim disketlerin bozulma-
sin diye, disket koruyucu kutu aldin mi2 Peki,
-gecen zamanla beraber oyunlarin giderek
biyiyen boyutlar yiizinden- 36 disket oyun
kurmak zorunda kaldin mi2 Hani su 35. disketi
kurulumiesnasinda bozuk cikan cinsten2 Tim
bu yazdiklarimi hatirliyorsan, o zaman 1994
yilinda MS-DOS icin iiretilen Warcraft: Ores &

18 | LEVEL

Humans'i da hatirlayacaksin. Tabii tim bunlari
hatirliyorsan, Westwood isimli giizide stiidyo-
nun 1992 yilinda rettigi Dune 2 isimli oyunu
ile kendisini gésterdigini ve Blizzard"in bu
oyundaki strateji elementlerini farkli bir sekilde
kendi oyununda kullandigini da unutmamissin-
dir diye distniyorum... Hatta, 1995 yilinda
vrefilen ilk Command & Conquer oyununun ne
kadar basarili oldugunu da halen hatirliyor-
sundur.

Bu dénemde Blizzard ve Westwood arasinda
Bylesine bir rekabet vardi ki uzun yillar iki

A

Strateji Platform PC, Mac Web playwarcraft3.com Cikis Tarihi 2019

Kalimdor'dan Northland'e uzanan bir yolculuk...

firmanin ard arding Grettigi muazzam yapim-
lar arasinda oradan oraya sirildikegiier ne
kadar Westwood bugiin bilinen RTS tiiriniin
bircok baslikta atasi sayilsa da Blizzard konu

“hakkinda cok daha ileriye dénik girisimlerde

bulunarak bu yarisi bir noktadan sonra kazan-
di. Belki ik Warcraft oyunu mekanik anlamin-
da biyik bir fark yaratmiyordu ama 1995
yilinda Amerika’da ve 1996 yilinda Avrupa
pazarinda kendisini gésteren Warcraft Il: Tides
of Darkness ile sadece bir oyun degil, ken-
disine ait bir diinyasi olan, farkli bir hikayeyi



oyuncuya sunan, bambaska bir eserin temel-
lerinin ahldigi bir oyun ortaya cikh. Blizzard
iki oyunla birlikte o kadar iyi bir diinya yarath
ki halihazirda mevcut bir irk olan orklar bile
resmen firmaya aitmis gibi bir algi yaratild.
Nitekim aradan gecen yillarin ardindan, 2002
yilinda Warcraft llI: Reign of Chaos cikageldi!
Muazzam bir acilis videosu ve akabinde takip
eden Medivh videosu ile birlikte tim oyun
severlerin génlini kazanmayi basardi. Prens
Arthas’in hikdyesi ile baslayan oyun, tim
Warcraft diinyasina etki eden bircok irki ve
karakteri giin yiiziine cikardi. Onlarca farkli
bslime sahip olan senaryo modu esnasinda,
ilk oyunla birlikte baslayan hikaye dylesine bir
yere vardi ki her bélimi bitirip, bir an evvel
sonrasinda ne oldugunu &grenmek istedik.
Hikaye anlatimi ve RTS oyun mekaniklerine
olan baglantisi, o giine kadar tretilmis hicbir
RTS oyunda bulunmuyordu. Bu gérilmemis
anlat ve hikayecilik sayesinde, Warcraft i1
konu strateiji oldugu zaman adh ilk anilir ya-
pimlar arasina’girdi. Pek tabii sadece bir sene
sonra, 2003 yilinda piyasaya cikan eklenti
paketi The Frozen Throne ile oyun bambaska
bir hal aldi. Ozellikle Arthas'in déniisimi

ve hikayenin en az ilk oyunda oldugu kadar
dinamik ve heyecan verici sekilde ilerliyor
olmasi, basta seriyi severler olmak iizere, tim
oyun camiasinin dikkatini cekti. The Frozen
Throne icerisinde o kadar cok sey yasandi ki
artik Warcraft'a ait bilinen bilgiler, kocaman
bir dinyaya es deger hale gelmisti. Pek

tabii biz tim bunlarla ugrasiyorken, arka
planda ugrasilan World of Warcraft isimli
oyuna etki edecek olan olaylar, Warcraft
11I'in de sadece bir RTS'den cok daha fazlasi
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oldugunu, Blizzard'in da sadece bir oyun
firmasi olmadigini bizlere géstermis oldu. iste
o giin, bugiindir, konu Warcraft oldugu vakit,
konusulacak cok fazla baslik vardir.

—~—
Yeni bir Warcraft
Aslinda “yeni” kelimesinin isaret ettigi “sey”
farkl sekillerde anlamlandirilabilir. Benim
burada kast ettigim yenilik, eskiyi yenilemek
ile sinirl degil zira W3: Reforged eski ve
yeniyi bir araya getiren, 6zel bir yapim olacak
diyebilirim. Bildiginiz izere geride korkunc bir
BlizzCon biraktik. Saniyorum bugiine kadar
gerceklestirilen en zayif BizzCon oldugu ko-
nusunda herkes hemfikirdir. Yetersiz olmasinin
yani sira bir de mobil Diablo oyunu acikla-
masi ile iyice kontrolden cikan etkinligi, W3:
Reforged sirtladi. Aslinda
sirlamakla kalmadi,
vzun zamandir beklenen
dnemli bir acigi da \

kapath. Ozellikle rekabetci oyun konusunda
biyik isler yapan Warcraft serisi, iciinci oyu-
nu ile konu hakkinda &nemli gelismelere imza
atmayi basarmis, StarCraft'in ardindan tim
diinyaya hem rekabetci oyun modelini, hem
de bu isin RTS diizleminde nasil yapilacagini
gostermisti. Yine de sahalarda uzun kalama-
yan Warcraft llI, 6zellikle SC gibi daha hizli ve
mekanik olarak daha dinamik olan oyunlarin
arkasinda kalmistir. Nitekim W3: Reforged

ile zledigimiz Warcraft [Il disnyasi yeniden
karsimiza cikacak gibi duruyor. Simdi gelin
sizlere bugiine kadar ortaya cikan detaylar
Uzerinden, bizi nasil bir oyunun bekleyecegi
hakkinda bidi bidi yapaym...

Efendim, konu remastered oldugu vakit
malumunuz her seyden énce géziin gérdi-
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harika sekilde yansitmay: basarmis

#Ne kadar bizim bildigimiz Arthas olmus onu
bilemem ama Arthas’in icerisindeki Emo kisiligi

~

§i dikkat cekiyor; yani grafikler. StarCraft
Remastered’i yapan ekip tarafindan gelistirilen
W3: Reforged'da, iki katmanli bir grafik motor
yapisi kullanilmis. Bunlardan ilki, orijinal oyuna
ait olan grafik motoru, ikincisi ise bu motorun
izerine kurulan yeni Rendering Engine. Bu
sayede oyuncular olarak hem orijinal oyunu
deneyim edebilecegiz, hem de yeni grafik
ve animasyonlara kavusacagiz. Okudugum
réportajlara gére, gelistirici ekip &zellikle
orijinal oyundaki tempoyu hicbir sekilde
degistirmemekte kararli. Oyle ki nitelerin
saldir hizlan bile orijinal oyundakiyle ayni
birakilacak. Tabii bu karar ne kadar kalici olur,
orasi tarhsmali zira oyun icerisinde dengeyi
degistirecek bazi degisikliklere-gi8ilmesi bence
muhtemel. Eklenecek bircok yeni animasyon
olacagi da coktan dogrulandi. Bu sayede
birimlerimiz daha farkli hareket edebilecek.
Yine de her animasyonun savasa bir etkisi
olmayacagini da belirtmek isterim. Grafik ve
animasyonlar, kamerayi yakinlashrdigimiz

S‘o gelistirici ekibin ne derece calishgini
net bir sekilde ortaya koyuyor. Her birim o
kadar detayli sekilde yenilenmis ki ancak
kendi gzIrinizle gérince anlayabilirsiniz. (Ki
zaten bircogunuz coktan her seyi zoomladiniz
bile.) Ara sahnelerde Arthas ve Jaina basta
olmak Gzere bircok kahramanin da bastan
asagiya yenilendigini gérmek mimkin. Yiz ve
de &zellikle agiz animasyonlarn benim canimi
cok sikmis olsa da, anladigim kadari ile konu
hakkinda en fazla bu kadar ilerleme saglana-
biliyor. Karakterlerin hal, hareket ve ara sahne
animasyonlariysa ziyadesiyle basaril;; zaten
Blizzard o konuda ayrica calisan bir ekip.

zaman

Dinya déniiyor, sen ne dersen de...
BlizzCon esnasinda oynanabilen “The Cul-
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ling” isimli demo ile, karsimiza cikacak oyunu
biraz daha yakindan inceleyebildik. Hazir
konuya grafiklerden baslamisken, oyunda
muazzam bir dinamik 1siklandirma kullanildi-
gini belirtmek isterim. Sadece isiklandirmaiile
de yetinmeyen yapimci ekip, gélgelendirme
konusunda da harikalar yaratmis diyebilirim.
Her ne kadar ben bu yaziyi yazarken sistem
gereksinimleri hakkinda bir bilgi olmasa da
eminim ki yeni ekran kartlari ile eski sistemlere
gore cok daha iyi bir gériinti sunacaktr. Yara-
tilan diinyadaki ev, agac ve benzeri objelerin
detaylarindan da bahsetmeye pek gerek yok;
adamlar resmen yapmis agal Bu noktada oyu-
nun 4K grafik ¢cé6zinirligint destekleyecegini
de belirtmekte fayda var.

Grafikleri takip eden, ikinci dikkat cekici
basliksa bence seslendirme olacakhr. Ozellikle
remastered oyunlarin bazilarinda biyik sorun
yaratan seslendirme, W3: Reforged'da ¢é-

ziilmis gibi duruyor. Warcraft l1I'deki orijinal
seslere sadik kalan yapimer ekip, eski oyunun
ruhunu da tasimayi basarmis. Acikcasi eski
seslerin kalmasi harika olsa da bazi yeni rep-
liklerin oyuna eklenmesinin, W3: Reforged's
daha dinamik hale getirecegini disgiiniiyo-
rum. Ozellikteskarakterlerin tzerine sirekli
tikladigimizda sdyledikleri eglenceli repliklere
yenilerinin eklenmesi taraftarlyim. Oyuna biraz
daha yakindan bakhgimizdaysa hareketlerin
daha akici oldugunu gérilyoruz. Bu akicilik
kesinlikle fark yaratmis ama daha da 6nemlisi,
savaslar daha anlasilir kilmis. Kimin, kime, ne
yaphigini daha net gérebiliyor olmak, rekabet-
ci ortamdaki oyun yapisini da biyik oranda
etkileyecektir. Bir diger dikkat ceken detay,
dzellikle Warcraft serisini sonradan oynama-
ya baslayan oyuncularin kimi zaman isyan
ettikleri, tek seferde secilebilen birim miktan
olacaktir. Eski oyunlarda dért gibi minimal
sayida birimi ayni anda secebiliyorken, bu

\
N
3
~
N\




Birimler arasindaki boyut farki cok
daha gercekei olmus. Ozellikle Orc
ve Tauren’lerin devasa boylari cok
dahargercekgi sekilde yansitilmis

mikfag Warcraft Il ile 12'ye cikarilmisti. Yapilan
bir aciklamaya gére W3: Reforged ile de bu
rakam 12 olarak kalacak. Neden mi2 Ciinki
oyunun hali hazirda oturmus olan mekanik-
lerini etkilememek ve kitlesini kaybetmemek
icin. Dogru mu? Bence cok ama cok dogru

bir karar. Bazilariniz tek seferde secilebilen
birim miktarinin cok bir sey degistirmeyecegini
disinebilir ama inanin bana 12 rakaminin
sekize diismesi ya da 14’e cikmasi, tim oyun
mekanigini bastan asagiya degistirecektir.
Birimlerden bahsetmisken; 6zellikle Warcraft
Il oyuncularinin kimi zaman saclarini baslarini
yolmalarina sebebiyet veren, “yol bulma” dra-
mi, &yle gériiniiyor ki yenilenen oyuna birlikte
son bulacak. Bu sayede savasin ortasinda,
rakibe saldirmak yerine, yan taraftaki ormanin
etrafindan dolasip rakibe ulasmaya calisan
birimler gérmeyecegiz.

Gol olur!

The Culling haritasinda dikkatimi ceken bazi
degisikliler de yok degil. Sizlerin de bildigi
izere, World of Warcraft ile Warcraft diinyasi
izerinde biyiik degisiklikler oldu. Yani zaman
ilerledikce bazi yerler, karakterler ve olusumlar
degisti. Bu durbmun farklinda olan yapimei
ekip, Stratholme’u World of Warcraft'daki
versiyonuna daha da benzetmeye calismis.
Ayrica Dalaran*da World of Warcraft'daki
versiyonuna daha benzer sekilde yeniden
dizayn edilecek. Bir diger degisiklik, Admiral
Proudmoore’un &limi esnasinda Jaina’nin

ne disindigini daha iyi aktarabilmek icin
soylediklerine yeni diyalog satirlar eklenmesi
olacak gibi.

Her ne kadar ana senaryo ile alakali bazi
yenilikler yapilacak olsa da orijinal oyunda
bulunan bélimlere yenilerinin eklenip eklen-
meyecegdi hakkinda herhangi bir aciklama
yapilmadi. Sevindirici haberse oyunun tam

»

tesekkilli Battle.net destegine sahip olacag:.
Bu noktada adanmis sunucu kullanimin nasil
yapilacagi beni simdiden endise ettiren baslik-
lar arasinda yer aliyor...

Merak edilen sorulardan birisi de World
Editor'tn akibetiydi. Ozellikle siklikla Warcraft
oynayan insanlar, bu editér isine acayip tak-
mis vaziyettedir. Gelen bir aciklamaya gére,
Warcraft lll'de bulunan tim Custom haritalar,
Reforge’da kullanilabilecek. Online oyun
konusunda verilen diger bilgiler arasinday-
sa, yapay zekanin biraz kolaylastirilacags,
birimler, kahramanlar ve haritalar arasinda
baz degisiklikler yapilacagy, son olarak da
multiplayer dengenin saglanmasi icin diizenli
giincellemeler yapilacagi yer aliyor. Tim bu
denklemde benim géziime tek takilsa konsol
kullanimi oldu. (PlayStation degil, ekran ize-
rindeki konsoll) Bircogunuzun bildigi izere,
oyunlar remastered oldugu zaman, ¢cézinirlik
artar ve hali hazirda bulunan konsol ve ikonlar
giderek kicilir ve rahatsiz edici bir gériinti
ortaya cikar. Bu konuda verebilecegim en iyi
ornek Age of Mythology: Extended Edition
olacaktir. Oyunun ¢éziintrligi yizinden

ekran iizerine yayilan alt ve st konsollarin her
yani bos kalmisti. Ikonlar acayip kiicilmisti ve
bu da yapimci ekibin bu isi pek sallamadigini
gozler dniine sermisti. Benzeri bir durumun
W3: Reforged’da da yasandigini gézlemli-
yorutg. Konsolun sagi solu bosta oldugu gibi,
dzellikle yeteneklere dair ikonlar acayip kiicik
halde birakilmis. Sonradan dijzeltilir diye
umdugum bu gérinti, beni en cok rahatsiz
eden nokta oldu.

Tabii ki oyun hakkinda merak ettigimiz bircok
baslik bulunuyor ama bugiine kadar ortaya ci-
kan bilgilere baktigimizda bile Blizzard"in yine
harika bir is cikaracagini tahmin etmek pek zor
degil. isin gizel yani, dyle ince gincellemeler
yapilacak ki W3: Reforged hem eski, hem de
yeni bir oyun olacak. Tamam, gecirdigi degi-
sim biyik ama bu zamana kadar gérdisklerim,
Warcraft Il ruhunun tam anlamiyla 2019 yilina
tasinabilecek olmasi. Ozellikle mobil Diablo
faciasindan sonra bdylesine heyecan verici

bir yapim ile karsilasmak keyif verici. Bakalim
dnimizdeki giinler ne gésterecek. Beli mi

olur; belki de E-Spor diinyasina yeni bir yildiz
katiliyordur! & Ertugrul Singi
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Yapim Square Enix / Eidos Dagitim Square Enix / Eidos Tiir Aksiyon Platform PC, PS4 Web left-alive.square-enix-games.com/en Cikis Tarihi Mart 2019

Left Alive O

Beklentimi yiksekte mi tutsam, yoksa biraksam disse mi bilemedim...

onu 6n inceleme olunca -haliyle- oyun-

larla ilgili arashrma yapmak gerekiyor.
Once bol bol okuyorum. Sonra Left Alive’in
videolarini seyrediyorum. Oyunla ilgili 6yle
cok bir bilgi de yok. Savas, dismanlara
numaralar cek, hayatta kal, secimlerin oyu-
nun akisinda temel degisikliklere yol acsin
vb. kliseler Gstime Ustime geliyor. Yillardir
oyun oynuyorum, bunlarin yizlercesini gér-
diim zaten. Baska ne var diye bakiyorum.
Wanzer'ler varmis. Wanzer denen nesne
fazlasiyla esnek davranabilen klasik mech-
lerin ta kendisi. Yani savas robotlari. isimleri
Almanca Wanzerpanzer'den yani yiriyen
zirhli kelimesinden aliyormus. “O ne be
Waffle gibi” diye dalga gecesim geliyor.
Sonra bir bakiyorum ki Wanzerpanzer'ler
bizim Front Mission oyun evreninden geli-
yormus. Hmm ben Front Mission oynama-
yali cok oldu. Isler ilginc olmaya basladh.

Front Mission, 21. ve 22. yizyili konu alan
bir evren ve devasa firmalarin ilkeleri y&-
nettigi bir dinyayi konu aliyor. Dinyadaki
bloklar buna gére sekillenmis ve savaslar
da buna gére oluyor. Evet, insanlik basina
gelenlerden hic ders almamis ve hala bir-
birini yemeye devam ediyor. Evren, Toshiro
Tsuchida tarafindan yaratilmis. Mangaq,
romanlar, radyo programlari, mobil telefon
vygulamalari, RTS, TPS hatta bir MMORPG
bile bu evren zerine kurgulanmis. Oyunu
yapan ekip ise Armored Core serisinin
direktdri Toshifumi Nabeshima. Kojima
Productions’dan gelen ve MGS'nin karakter
tasarimini yapan Yoji Shinkawa ve mech
tasarimlari ise Ghost in the Shell: Arise,
Mobile Suit Gundam 00 ve Xenoblade
Chronicles X'da calisan Takayuki Yanase'yi
kapsiyor. Oooo klavye yanmaya basladi!
Left Alive, iki biyik askeri giicin ortasinda
kalan ve beklenmeyen bir isgale ugrayan
Novo Slava’da geciyor. Yil 2127. Burada,
hikayeyi tc farkli karakterin géziinden oy-
nayacagiz. Oyunda tabii ki bol bol catisma
var. Ama bunun yaninda dismanlarimiza
kafa géz dalmak yerine onlari tuzaklara
cekmek ya da dikkatlerini dagitmak gibi
taktikler kullanmak zorunda kalacagiz.
Sonucta elimizde bir tabancayla bir meche
kafa tutmak pek de akilcr bir yéntem degil.
Ama oyun bundan daha fazlasini amacli-

yor. Aksiyondan daha cok oyunu hikaye ile
anlatmak ve karakterlere yogunlasmak asil
amaci. Zaten MGS’de de asil amag hep

bu degil miydi¢ Sadece savasmak yerine
oyunda buldugumuz malzemelerden kendi
silahlarimizi Gretmek icin de ugrasacagiz.
Yine de aklimda siphelerim var. Ciinki
seyrettigim bircok video hep aksiyona
odaklanmis. Iste burada oyunla ilgili buldu-
gum daha fazla bilgi aklimdaki sisleri da-
Gitryor. Ciinki oyunda verdigimiz kararlar
hikayenin akisini gercekten de degistiriyor.
Ustelik bunlar sadece taktiksel degil vicdani
kararlar. Mesela bir baba ve kizini kursuna
dizilmek Gzereyken gériiyoruz. Eger ates
acarsak elimizdeki degerli mermilerimiz
harcayacagiz. Ama ates agmazsak baba
3lecek ve kizi kurtulursa onu giivenli bir
bslgeye yénlendirebilecegiz. Ya da belki
ikisi birden &lecek. Bilemiyoruz...Iste bu bi-
linmezlik, haliyle oyunun birden fazla sonu
olacagi konusunda bizi ikna ediyor.

Oyun heniiz gelistirme asamasinda ve Mart
gibi tamamlanacak. Uzerine atlamak yerine
izlemede kalmamiz daha dogru olacak gibi
geliyor bana. Simdilik tek emin oldugum
sey muhtesem miziklerle kulagimizin
pasinin silinecegdi ve belki de ama sadece
“belki de” yeni bir MGS ile karsilasma
olasiigimiz oldugu. Bekleyip gérecegiz.

¢ Burak Given Akmenek
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Yapim RedRuins Dagitim RedRuins Tiir Hayatta Kalma Platform PC Web store.steampowered.com/app,/738520 Cikis Tarihi Erken erisimde

atirlar misiniz bilmem, bir aralar piyasada

hayatta kalma tirinde kamyon dolusu
oyun vardi. O kadar cok oyun olunca da tiiriin
albenisi falan kalmamist haliyle. Ozellikle son
zamanlarda her cikan hayatta kalma tirine
bir de korku-gerilim temasi eklenince, hepsi
birbirinin kopyasi haline gelmeye basladi, laf
degil.
Bu tiri halen basariyla devam ettirebilen cok
az sayida oyun var. Bunlardan cok azi da iyi
hikayeye sahip. RedRuins Softworks tarafindan
gelistirilen Breathedge, basarili karisima sahip
bir hayatta kalma oyunu olarak 6n plana
cikiyor. Gérdiklerim neticesinde diyebilirim
ki bu oyun 8niimiizdeki yil adindan da sikca
bahsettirebilir.
i§in garip tarafi oyunun su an, en azindan siz
bu yaziyi okurken, Erken Erisim siirecinde ve
oldukga stabil bir yapida olmasi. Steam’de Er-
ken Erisim kisminda sunulup da son sirimine
ulasip hayatta kalabilen cok az oyun (Dogum
giinine gelenleri karsilayan Bilbo gibi oldum
ya), oyunculara daha pismemis oyunlari sunup
oyun cikana kadar kendisinden sogutmayi ba-
saran onlarca firma var malumunuz. RedRuins
Softworks ise bu firsati muhtesem kullanmis.
Oyun su haliyle bile oldukca basarili.
Breathedge, bir uzayda hayatta kalma oyunu.
Gecirdigi kazadan sonra kisith sayidaki
ekipmaniyla hayatta kalmaya calisan isimsiz
bir kahramani canlandiryoruz. Oyun su
haliyle birkac saat icerisinde bitirilebiliyor. Ben
yaklasik iki bucuk saat icerisinde oyunun Erken
Erisim sirimind bitirmeyi basarmisim. Bu siire
icerisinde ne kadar eglendigimi anlatamam.
Breathedge, bana nedense Netflix'te yayin-
lanan Final Space’i animsatt. Bizimle sirekli
olarak irtibatta olan bir yapay zeka var ve
nedendir bilmem daima kéti olasiliklardan
bahsediyor. Bizi kurtarmalari icin binlerce yil
sonra buraya gelebileceklerini séyleyip duru-

Breathedge v

Sonunda agzima layik bir hayatta kalma oyunu bulabildim!

yor. Eh, onu dinleseydik hayatta kalamazdik!
Oyunun basinda bir grup robot mafyasi
tarafindan yakalandigimiz bir sahne var.
Burada basimizdan gecenleri anlatmamizi
istiyor ve nihayet oyuna dahil oluyoruz. Uzay
boslugunda sizilen cesitli metal parcalar,

su toplarn ve yiyecek kalintilarini toplayarak
daha iyi ekipman yapabilmek icin canla basla
ugrasiyoruz. Hayatta kalmak icin yeme ve
icme barlarina dikkat etmeniz gerekiyor. Ayrica
vzay boslugunda sizilirken, oksijene de
dikkat etmek gerekiyor. Oksijen biterse canimiz
dissmeye basliyor ve elbette her hayatta kalma
oyununda oldugu gibi 8liyoruz.

ilk baslarda uzayda sizilme olayi pek can
sikici. Geminin geriye kalan kompartiman
parcasindan cok uzaga gidemiyorsunuz. Ufak
tefek parcalar birlestirip daha iyi ekipmanla
bir adim sonrasina ulasmaniz gerekiyor. Yapim-
cinin sdyledigi kadaryla oyunun tam sirimi
icerisinde kendimize ait bir uzay-arabamiz ola-
bilecekmis. Daha uzun mesafelere gidebilmek
adina bu aracin 8neminden bahsediyorlar.

Breathedge, su haliyle bile oldukca stabil

ve keyifli bir oyunken, bu aracla nerelere
gidip neler yapabilecegimizi oldukca merak
ediyorum.

Yumusak grafikleri oyunun akici yapisi ve
mizahi doJasiyla cok giizel &rtisiiyor. Bir AAA
oyun kadar olmasa da uzay manzarasina
dalip gittigimi animsiyorum. Tabii bu sirada
bolca oksijen kaybettim, o ayri.
Breathedge'in su an icin resmi bir yayinlanma
tarihi yok fakat nimizdeki yilin ilk aylar
icerisinde hikayenin geri kalaniyla oyunculan
bulusturacaklar gibi duruyor. Hikayenin kuv-
vetli olmasi sebebiyle ve eglenceli yapisiyla,
neden bilmem Breathedge'i bir Multiplayer
olarak hayal edemiyorum. Her hayatta kalma
oyununu arkadaslarimla oynama liksiine
sahip olmak giizel. Ama bu oyunu tek basima
tecribe etme iste@i su an icin daha agir basi-
yor. Her seye korku-gerilim basan yapimcilar
su oyunun sanat tasarimina bir baksin yahu.
Gercekten lezzetli bir yapim olmasi kacinilmaz
duruyor. ¢ Ozay Sen
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Yapim Tindalos Interactive Dagitim Focus Home Tir Strateji Platform PC Web www.battlefleetgothic-armada.com Cikis Tarihi 24 Ocak 2019

Battlefleet Gothic: Armada |1 6=

Minyatirden masaya, masadan uzaya, uzaydan bilgisayaral Iste sana koskoca Armadal

H er ay en az bir Warhammer yazisi
mottosuyla cikh@imiz yolculugumuza, bu
ay da Battlefleet Gothic: Armada Il ile devam
ediyoruz. (Fark ettiyseniz bu ay iki tane varl)
ilki 2016 yilinda piyasaya cikan oyun, her

ne kadar masaisti versiyonu elinden gedigi
kadar dijital ortama tasimaya calismis olsa da
tam olarak hedefledigini yapamamisti diyebi-
liriz. Ulkemizde cok fazla oyuncusu olmayan
Battefleet Gothic minyatiir oyununun bu ilk
vyarlamasinin ardindan biraz zaman gecti

ve sirada ikinci oyun var. An itibaryla beta
asamasinda olan yapim, &yle gériniyor ki ilk
oyunu bir hayli geride birakabilecek potansi-
yele sahip.

Devam edelim; WH40K demek, karanlk
demektir. Fakat tim olay uzayda gecince, ka-
ranlik carpr iki gibi bir sey oluyor. ikinci oyun
ile birlikte seriye kaldigimiz yerden devam
ediyoruz. Hem de bu sefer Gathering Storm
isimli pek sevdigimiz olay 6rgiisi dénemini
yasiyoruz. Bilindigi kadari ile oyunda toplam-
da 12 tane fraksiyon olacak ki bu da WH40K
evrenini tam anlamiyla yasayacagiz demek.
Benim deneyim ettigim betada oynanabilir
durumda Imperium, Tyranid ve Necron senar-
yolari vardi. Deneyim ettigim kadar ile tipki
ilk oyunda da oldugu gibi, senaryo konusun-
da pek bir sikinimiz olmayacak. Kullanilan
karakterler ve olay 6rgist, hemen her tisrli
oyuncuyu kendisine baglayacak kalitede...
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Bildiginiz izere Battlefleet Gothic: Armada I,
gercek zamanli strateji temelleri izerinde yiik-
selen bir oyun ve kendi icerisinde hayli detayl
bir sisteme sahip. Misal, oyunda birbirinden
farkl gemi modeli meveut, kisaca ES, CC, C,
BC, GC ve BS olarak siralanan gemilerimizin,
farkh silahlari, zirhlari ve hizlar s6z konusu.
Yani sadece en biyik gemiyi alip ilerlemek
her zaman ¢éziim olmayabiliyor. Gemilerin
kendilerine ait olan silah ve zirhlari, onlara
yaklasirken de yapacaklarimizi 8nceden belir-
lememize sebep oluyor. ik oyunda da dikkat
ceken Ramming mekanigi, ikinci oyunda da
kendisine yer bulmus. Hatta beta asamasinda
bile bir hayli detaylandinlmis diyebilirim. Ozel-
likle bu tarzda saldirlarla disman gemilerini
idare eden tayfalari panige disirmek ve bu
sayede rakip geminin daha verimsiz calisma-
sini saglamak isten bile degil. Pek tabii farkl
irklarin, farkli gemileri ve her geminin de farkli
calisma prensibi s&z konusu. Misal, Imperium
tarafi nispeten daha hantal ve dayanikli ge-
milere sahipken, Necron tarafinda daha hizl,
daha narin ama daha farkl &zelliklere sahip
gemiler séz konusu. Yani demek istedigim, irk-
larin ana &zelliklerine gére iretilen gemilerden
dolay,, farkli sekillerde stratejiler tiretmek duru-
munda kaldim. Bu sayede ayni harita izerinde
bile degisik sekillerde hareketler yaparak, pek
sikilmadan saatlerce oyunu oynadim.
Dismanlarin yine kendi itk 6zelliklerine gére

harita izerinde saklaniyor olmalari kimi
zaman can sikabiliyor. Hani bazi irklar asteroit
arkasina falan saklaniyor, hadi o yine okey
ama bazilar var ki gérinmez olup bir anda
arkamda belirebiliyor; iste o gemilerden nefret
ettim. Imperium’a ait battleshipimizin sadece
saga sola dénmesi on dakika siriyor! (Abar-
tiyorum ama dén be abi artik!) Ayrica harita
izerinde de bircok etkinlik s6z konusu. Misal,
plazma firinalar, asteroit carpmalari ve pek
karsilasmak istemeyecegimiz harita iizerinde
barinan dogal dismanlar gibi tim oyunun
ilerleyisini degistirmeye yetecek bircok farkli
baslk mevcut...

Ginin sonunda Battlefleet Gothic: Armada ll
halen beta asamasinda ve basta denge olmak
iizere, bircok sorunu var. Fakat ilk oyundan ne
kadar farkli olabilecegi konusunda kocaman
siphelerim var. ¢ Ertugrul Stingis



iLK BAKIS

Yapim Midgar Studio Dagitim Playdius Tiir JRPG Platform PC, PS4, XONE Web www.eoegame.com Cikis Tarihi Erken Erisimde

Edge of Eternity O=w

Umut ve fedakarlik gerektiren bu yolculukta

RPG, ince elenip sik dokunan oyun

tirlerindendir. Olay, pamuk sekerini
farkli renklere birindirip, satisa sunmak
degildir. Renklerle uyum saglayan tadi da
yakalamak zorundasiniz. Edge of Eternity
de erken erisimde olmasina ragmen tirini
sevenlerinin hem renginden hem de tadindan
hoslanacag detaylarla sislenmis. Hemen
hemen her giin giincellenmeye devam eden
oyunumuz, Kickstarter kampanyasindan
yesermis projelerden. Gelistirici firma ise
dokuz kisilik minik ekipten olusuyor. Edge
of Eternity'nin daha kat etmesi gereken yol
uzun ve engeli bol olmasina ragmen, daha
fazla bulmaca ve zorlu dismanlari karsimiza
cikartmaya devam ediyor. Oyunda giinlik
gincellemelerinin yaninda i¢c-dért ayda bir
ortaya cikacak bélimlik yamalar da olacak.
Midgar Studio, kesin olmamakla birlikte
oyunun cikisini 2020 yili olarak planlyor. Ta-
bii simdilik bircok konu havada. Ayrica JRPG
gibi bir tiri erken erisime sokmak, gercekten
cesaret isteyen kararlardan.
Edge of Eternity, aksiyon ve maceranin
yaninda oynanis noktasinda sira tabanli
olarak ilerliyor. Hikayemiz ise bizi Daryon
ve Selene ile tanistiriyor. Yillar nce uzayli
bir irk, Dinya'ya siginmak Gzere gelmistir

gicten fazlasina ihtiyac var.

ve teknolojileri karsiliginda tek istedikleri yi-
yecektir. Diinya, geliserek teknolojik acidan
avantaj saglayacak duruma gelir ancak bir
gin cikar cahsmalari nedeniyle biyik savas
baslar. Savas sirasinda Dinya'ya “corro-
sion” adina bir hastalik yayilir. Bu hastalik
canlilari yar makine hale getirir. Iki kardes,
anneleri bu hastaligi kapinca, iyilestirme
amaciyla uzun bir yolculuga cikarlar. Tabii
bu yolculuk, fedakarlik gerektiren bazi
kararlarin alinmasina yol acar.

Oyunun heniiz erken erisimde olmasindan
kaynakli karakter modellerinde ve konus-
malarinda -&zellikle PC tarafinda- grafiksel
anlamda sikintilar var. Tabii fiyat performan-

sini disindigimiizde, her sey orta seviyede.

Atmosfer kisminda savasin izlerini yansitma
konusunda her sey yerli yerine oturmus ve
karakterler seviye atlarken, onlarin enerjileri
bile dusunilmis. Ozellikle biys konusunda
isler zorlu. Mesela Selene, biyi odakli an-
cak savasa girdigimiz anda biyi yapmaya
basladiginda, yaratik tarafindan saldirya
ugrarsa odagi bozuluyor. Ayni durum
disman icin de gecerli. Bu noktada savas
mekanikleri detayli islenmis. Kimi zaman
yer degistirmemiz veya disman giicliyse
kacmamiz bile gerekebiliyor. Ayrica oyunun

hikayesi geregi oldukca &nemli olan “kristal-
lerimiz” de karakterlerin biyi veya fiziksel
saldin giiclerini pasif olarak sirekli olmak
Uizere arttiriyor. Haritada ilerlerken sandik-
lardan veya dismanlardan cikan bu kristal-
ler, cantamizdaki envanterimizde beliriyor.
Ek olarak savas alanindaki cesitli esyalari ve
kristalleri de kullanabiliyoruz. Bu kristaller
savas aninda hem bize, hem de dismana
avantaj sagliyor. Her savas sonrasi deneyim
puani kazaniyor ve karakterlerimizle dogru
orantili olarak silahlarimiz da gelisiyor. Her
JRPG gibi kayit sistemi biraz zorlu, isiltili
kulelere denk geliyor ve oyunu ancak bu
sekilde kaydedebiliyoruz. Ayrica bu kuleler
birbirlerine bagl oldugu icin teleport da
olabiliyoruz.

Chrono Trigger'dan tanidigimiz Yasunori
Mitsuda’nin parmaklarindan cikan efsane
mizikleri, sira tabanli eglenceli savas meka-
nikleri, yan gérev coklugu (avcilik, toplana-
bilir esyalar ve fazlasi), ilginc hikayesi ve
uygun fiyahyla tirini sevenler icin yeterince
basarili. Tabii kontrol kisminda ve bazi dé-
viislerde cokca teknik probleme denk gelmek
kacinilmaz. Muhtemelen hem grafik, hem de
teknik sikinilar zamanla dizelecektir.

¢ Ceyda Dogan Karas
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iLK BAKIS

Yapim Spike Chunsoft Dagitim Bandai Namco Games Tiir Déviis Platform PC, PS4, XONE Web bandainamcoent.com/games/jump-force Cikis Tarihi 15 Subat 2019

Jump Force O

Goku mu déver Naruto mu déver muhabbetlerine sonl

J ump Force adli oyunun haberlerini
gordigimde aslinda pek sasirmadim.
Ciinki anime dinyasini takip edip mimkin
oldugunca fazla anime oyunu oynamak
isteyenlerin ortak beklentilerinden birisi de iki
farkli anime evreninden gelen bu iki karakteri
dévistirmeki.

Peki, oyunun adi ne alaka? Hemen séyliyo-
rum: Oyunun adi Japonya’nin en inli genclik
manga dergisi Shonen Jump'tan geliyor. Yani
Jump Force'da bulunan bitin karakterler
Shonen Jump'ta yayinlanan mangalardan.
3v3 seklinde yapilacak déviislerde artik
isterseniz Dragon Ball evreninden bir takim
kurup Naruto veya One Piece evreninden

¢ karaktere karsi hayallerinizin dévislerini
gerceklestirebilirsiniz.

Jump Force kocaman bir anime crossoveri ve
dévisler ice karsi ¢ seklinde gerceklesecek.
Yapimda Dragon Ball, Naruto, Bleach, One
Piece, Rurouni Kenshin, Hunter x Hunter,
Yu-Gi-Oh! gibi baslica manga/animelerden
olmak izere simdilik onaylanmis toplam 29

karakter bulunmakta. ister ayni animeden ister

karma bir Gcli kurarak rakibinizi alt etmeye
calisacaksiniz. Diger tirdeslerinden farkl
olarak her karakterin ayri bir saglk cubugu
olmayacak. Takiminizin tek bir saglik cubugu
olacak ve o cubuk bittiginde kaybetmis
olacaksiniz. Yani kimi ne zaman ve nasil

sececegimize artik daha fazla dikkat etmemiz

gerekecek.

Bu tarz déviis oyunlarinda tipki Dragon Ball
FigtherZ'deki gibi 2D grafikler tercihim olur.
Lakin Jump Force’un yayinlanan gérsellerini
ve videolarini gérince mest oldum! Ozellikle
arka plan cizimleri ile hem bu kadar gercekei
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hem de anime cizgisini koruyabilmis baska bir
oyun gérmedim. Bu grafiklerin Dragon Ball
oyunlarindaki gibi akici bir oyun mekanigi

ile sunuldugunu disindigimizde birakin

en iyi anime déviis oyunu olmays, en iyi
déviis oyunu olmaya bile aday bir yapim var
karsimizda. Performans sorunlari yasanir mi2
FPS dusisleri zevkimizi kursagimizda birakir
mi2 Simdilik 8yle bir problem gézikmiyor ve
dilerim ki olmaz dal!

Oyuna girdigimizde yapacagmiz ilk is
ekranda belirecek avatar karakterimizi sec-
mek. Yani en sevdiginiz karakter veya kendi
yaratacaginiz karakter oyuna her girdiginizde
size merhaba diyecek. Ayrica karakter seci-
minde de her animenin karakterleri yan yana
olacagindan karakter secim meniisi basit ve
anlasilir bir sekilde karsimiza cikacak. Tabii
bu karakterler sadece eserlerinden firlamis

karakterler olarak kalmiyor. Mesela Naruto,
harbi Naruto gibi davraniyor veya Frieza kor-
ku sacmaya devam ediyor. Vegeta bildiginiz
izere kendini begenmis bir tip. Kisacasi ka-
rakterler kisiliklerini de beraberinde getiriyor.
Jump Force icin benim sahsi gérisim, su

ana kadar gérdigimiz en iyi anime temelli
déviis oyunu olacagi yéniinde. Ciinki zaten
diger anime oyunlarindan oturmus bir kalip,
bir sistem var ve tek yapmalari gereken farkl
karakterleri alip bu sisteme entegre etmekti.
Fakat Spike Chunsoft sadece bununla kalma-
yip Uzerine eklemeler yapmis, cilalamalar da
cekmis. Baksaniza su grafiklere! Dolayisiyla
benim beklentim had safhada ve olur da bir
seyler ters giderse belki de 2019 yilinin en bi-
yik hayal kirikligini daha basindan yasamis
olacagim. Neyse, pozitif disince! Pozitif
disince! ¢ Olca Karasoy Moral



\liLK BAKIS

Kullanilan esyalarin

’ gorintisi bile eglenceli

Yapim Galvanic Games, Explosm Games Dagitim tinyBuild Tiir Battle Royale Platform PC Web rapturerejects.com Cikis Tarihi Erken Erisimde

Rapture Rejects O

Bir yandan élirken, bir yandan da gilebilelim, degil mie

Eminim bircogunuz cizgi roman okuyordur
ama aranizda Webcomic okuyan var mi2
Bir dénemler cok takip ettigim Webcomic'ler-
den bir siredir uzaktayim. Fakat Cyanide &
Happiness'i asla unutmam. ik olarak 2005
yilinda kendisini gésteren bu giizide Webco-
mic, 6zellikle sundugu karanlik mizah anlayisi
ile milyonlarca insani kendisine cekmeyi basardi
ve &yle gériniyor ki uzun bir siire daha ara-
mizda olmaya devam edecek. Peki, Cyanide &
Happiness'in bizimle ne ilgisi vare Abi adamlar
resmen oyunu bu Webcomic iizerine insa etmis-
ler; o yizden biraz ilgisi var.

Oyunumuzun hikayesi aslinda cok basit; bir giin
geliyor, Tanni diinyadaki gidisatin korkunclugu
karsisinda daha fazla dayanamiyor ve kiyamet
guniini getiriyor. Bu esnada iyi olan tim insan-
lar yanina alirken, kétii olanlar da diinyada
birakiyor. Fakat ici rahat etmiyor ve geride
kalanlar arasindan son bir kisiye, Cennete
girebilmesine imkan sunacak altin bir bilet sansi
veriyor. Altin bilete nasil ulasacagimizsa asikér;
son kalan insan oluncaya kadar etrafa ates
edecegiz!

Beni taniyanlarin cok iyi bilecegi iizere, Battle
Royale sevmem. Fakat Rapture Rejects dyle bir
is ctkartmanin pesinde ki Alfa testlerinden beri
dikkatimi cekmeyi basariyor. Bu oyun da bir
Battle Royale modundan baska bir sey degil
ama Cyanide & Happiness iizerine insa edilmis
olmasi ve de izometrik kamera ile oynamasi
gercekten eglenceli. An itibaryla bircok sikintisi
oldugu dogrudur ama hem oyunun hizi hem de
karakterin kullanimi acisindan biyik gelecek

vadediyor. Bir kere rengéarenk bir haritada
olmak, kafa kanstirdig kadar eglence dozunu
da arttinyor. Ayrica karakter animasyonlarinin
komikligi ve silahlarin da dogru orantili olarak
farkl bir sirinlige sahip olmasi, bir yandan

gilerken, bir yandan &ldirme keyfini yasatiyor.

Hatta an itibaryla oyunda Nailgun, Tromb-
lunderbuss, Toaster Full of Knives, Spork gibi
efsane isimlere sahip silahlar bulunuyor. Tabii
bunlarin bircogu, halihazirda olan Pompali ve
Keskin Nisanci tifegi gibi silahlar.

Oyunda iki adet mermi modeli bulunuyor.
Bunlardan birisi Scrap digeri de Trash olarak
geciyor. Farkli silahlarla uyumlu olan mermileri
bulmak genelde cok zor olmuyor. Ayni anda
iki silah tastyabildigimiz icin de daldigimiz
savaslarda farkli kombinasyonlar yapabili-
yoruz. Ayrica bir silahin mermisi bittigi anda

dimdizlak ortada kalmiyoruz. Eger elinizde
silah yoksa, saglam bir yumruk atmaniz da
mimkin. Hatta deneyim edebildigim kadari

ile yumruk neredeyse rakibe tek atabiliyor. An
itibariyla oyun haritasinda 50 kisi ayni anda
micadele edebiliyor. Diger Battle Royale
oyunlarindan da bildiginiz tizere son kalan kisi
ya da takim, oyunu kazaniyor. Halen piyasaya
cikmak icin hazirlanan Rapture Rejects, dzellikle
karakteri yénlendirme konusunda birazcik sikinti
yastyor. Sanki tam 360 derece alan kullanimina
sahip olsak, savaslarda daha rahat ederiz gibi
hissettim. Ayrica silahlarin verdikleri hasar ve
menzilleri izerinde de calisilmasi gerekiyor.
Acikcasi Battle Royale sevmeyen birisini bile
eglendirebilmesi bence baslangic icin yeterli.
Bu oyunu takipte kalin insanlar, cok eglenceli
bir sey geliyor. ¢ Ertugrul Siingii
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Yok sdyle mithis olacak, yok bayle kasirga kopup sizi
de beraberinde siirikleyecek, yok aksiyon dinme-
yecek diye oyunu anlatp durdunuz, ika cika bu mu
cikhi2! Ya bi‘gidin suradan ya! Git, gézim goérmesin.
Gel bak, gel. Aksiyona bakalim. Nerede aksiyon,

gostersene kocama haritada? Su 17 KM uzaktaki

ufak yerde mi2 Yoksa 1 KM stedeki iki tane kule

mi aksiyon? Veya suradaki adami alip 500 metre
ilerideki noktaya arabayla tasirken yasadigimiz seye
mi aksiyon diyorsunuz? Oglum 1 milyon hektar oyun
alani yapip onun icini bos biraktktan sonra ben ne

o isten? Ha senin haritay! doldurma anlayisin

anladim

DARKSIDERS

Al iste bir ¢q
teker gelin;

nlarin gi; 3 .
yaphn simdiz Usteﬂtz;i:l;lj:rksnde
senaryo var, saha
Last of Us'tq
biz ne yapiy
Bakin ortam

ne de

n geriye kalmis

ibi
oruz, bir séyles 9ibi duran

€ne.

hapsedilmi;,
bir yere gitmi
ediyor ve zat
E;relm saran bir tehlike var falan der
y'e sarmasiklarla kaplanmis N
yerde kamg, salliyoruz. By seyl giber

bir tanesi kaybolmus

. dis
5. Yedi Ginah tim D o

Yor

Kart oyunu denen sey pisti ile baslamistr. Bir taraf bir kart

diger taraf da atar, baz: kartlar ortaligi temizleyip

atar,
&f de girerse olay

pisti yapmak icin firsat tanir, isin icine bl
BI5AG Pisti adini alir, heyecan artar.
Kart oyunlar daha sonra gelisip 3-5-8, Batak, King ve
Poker gibi “aile” oyunlarina dénismiistir. Araya bir

sekilde Papaz Kach gibi sagma bir oyun da girmis ve bunu
oynayanlar darp edilmistir.
Kart oyunlarinin fantastik kism
denir. MIG fiziksel olarak mithis bir basariya ulasmis _
olsa da dijital diinyada tutunamamstir. Hearthstone
denen Blizzard oyunu bu acig kapatip basit ve eglenceli

ina ise Magic the Gathering

oynanistyla herkesin dijital kartlara sahip olmasina neden
olmustur. Bir kart oyunu elinizdeki kartlan basitce kullo’-
Lo

dg d|'§| oyun da burada. Yq bjr teke
emin Just Cause 4, simdi sen Senir
$ . n

rs, niye béyle

mis aibi oot s
is gibi cizilmis karakterler var... The

s8yle; Mahserin Dért Atlisi’'nin teki

nya’ i
en ortalik da tam kcos.):Arl)(,;::leahd”

ken biz de

Avengers’in

ufak ufak challenge’larsa, o da senin kit anlayisin-
mis, seninle ayni gemide olamayiz ey yapimci! O ne
abicim dyle, kap gemiyi, suradan 80 knot hizla bir

geciver; yok arabayi kap, su kiicik rampadan atlayi-
ver... Diinyanin en uyduruk challenge’lari herhalde bu

oyunda yer aliyor.
Demek ki neymis, tim diinyanin parasina sahip olsan

da vizyonun yoksa béyle sig ve ise yaramaz oyunlar
yaparmissin. Oysaki elinde ne giizel imkanlar, ne gi-
zel bir seri var. Su oyun yerine eski oyunlardan birini
makyailayip koysan herkes daha cok oynardi, bunu

da al, kulagina kilpe yap!

Il eee

son filmindeki
Manhattan’da
iliskisini diizen
durum.

lukaye srerken érijmcek-Adam'l
. n
ay Yengesi ve Mary Jane ile olan

lo e sok
re var, maya calismas; gibi sacma bir

Bu facia anlatim v,

da 1908‘den kalmz ‘;"';'“f
yapilan kéti kombolar
saldini sekilleri benimse;
Valla anlatirken sikild,
oynadim yani &yle dij
Dergisi yazarlar oyu
ama kazara begenmi
cehenneme yollar, m
basvurup bizzat dur

i s eri gecersek, oynanisin
ugunu gérilyoruz, Tek ﬂ;slu
dandik bulmacalar, belir'li
yen Boss’lar, bir seyler.

m, bir de oturup b;mu
sUnin! Bu isini bilmez LEVEL
na kac puan verd; bilmiyorum
s olu!'larsa gelip bizzat onlqr,
ahserin besinci atlis, olarak '

umla ilgilenirim. O kadar!

ri kacmis

k kilikli bir

narak rakibinizi bertaraf etme gayesiyle oynanmaktadir.
Artifact adindaki Cin bilmecesi ise ne basittir, ne de raki-
biniz tek bir kisidir. Rakip yerine i¢ tane kuleyi karsiniza
getiren bu matematik problemi, sizin tek bir sahada degil,
tam iic alanda birden savasmanizi istemektedir. Bir kart

a destenizi iyi tanimak 8nemliyken, Artifact'te

oyunund
r hicbir zaman

destenizde ne var, ne neye yariyor, bunla
bilememektesinizdir. Her karhn farkl rengi vardir ve kimse
kimseye dogru dizgin saldiramamaktadir. Yaratiklar
slonce bir sonraki rauntta karsiniza gelebilmekte, sira
sonlarinda altinla yeni kartlar alabilmektesinizdir.

Artifact oynamak yerine czilmesi zor ma-

Dolaysiyla,
tnyaya daha faydah bir

tematik problemlerine egilerek d
insan olabilirsiniz. Saygilarimla.



DOSYA KONUSU

Ne yildi be! Bdyle séyleyince bir dnceki yilin dev yapimlar acisindan ne kadar zayif gectigini de iti-
raf etmis oluyoruz aslinda. 2018 senesi God of War, Red Dead Redemption 2, Spider-Man, Assas-
sin’s Creed Odyssey ve Detroit: Become Human gibi muhtesem yapimlarin bizlerle tanishgi, seneler

sonra hatirlanacak bir yil olarak hafizalara yerlesti bile. Ustelik sadece basarili oyunlarla degil,

senelerce kulaktan kulaga dillendirilecek bazi basansizliklara, beceriksizliklere de tanik olduk.
Peki bizim icin nasil gectie Dévizin cildirmasing, gec gelen inceleme kodlaring, artan kagit fiyatlarina

ragmen LEVEL adina son yillarin en basarili senesini, siz okurlarimizin katkilaryla
geride biraktk. Sag olun, var olun!
Simdi gelin, 2018 yilinin en sevdigimiz oyunlaryla dolu bir yolculuga cikalim.

NSNS
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EN iYi AKSIYON

ASSASSIN’S CREED ODYSSEY

Gegtigimiz yil da bu 8diili kazanan AC se-
risi, bu yil da hedefini tam 12'den vurmus
durumda. En yakin rakibine fark atabilmesinin
en bilyik nedenlerinden bir tanesi de oyunun
neredeyse her saniye aksiyonla dolu olmasi.
ACOD'un basardigi en iyi konulardan bir
tanesi dévilss mekanigi oldu. Oyunda her
rastladiginiz yerde bir déviise girmek istiyor,
seviye atlayip Arena’da seviyenize uygun olan
rakibe ulastiginizda hemen yola koyuluyor-
sunuz. Ustelik AC Origins'den farkli olarak,
surekli “siper bar”iniza giivenmek zorunda
da degilsiniz. Evet, &zellikle kafa availar

cok zorlu rakipler ama dogru hareketler ve

EN IYI SHOOTER

FAR CRY 5

yun diinyasi ve biyik dismanlar

denilince Far Cry 3 ve kacik karakteri
Vaas akla ilk gelenler arasinda. Onceden
kestirilemez karakteri, emri altindaki iyi
egitimli adamlar ve bulundugumuz adanin
hakim noktalarina kurulmus minik karakolla-
r ise Vaas ve 6rgiti Far Cry 3 maceramizi
kabusa cevirmis, adini zihnimize bir daha
ctkmamak iizere kazimist. Oyundaki ana
karakterin adini hatirlamayip onu hahrliyor
olmaniz da bu sebepten. Far Cry 5'teki ana
dismanimiz olan Joseph Seed ve kar-
desleri ise cok daha farkli enstrimanlarla
geliyorlard: Ustimize. Akli dengesi Vaas
kadar k&t gézikmese de &l dese dlecek,
vur dese vuracak miritlerinin Gzerindeki
korkunc kontroli, ucaklarin da bulundugu
agrr silahlara erisimi ve oyunun ilk saat-
lerindeki o bilinmezlik hissi, Joseph Seed
ve tarikatinin pesinde aksiyon dolu saatler
gecirmemize yol acmisti. Sunu da séylemek
zorundayim, Far Cry 5'in oylamadan birinci

zamaninda kullanilan yeteneklerle, cogu

dissmaninizi normal bir sekilde savasarak da
yenmeniz mimkin. .. X
IKINCI SIRA

Bir giizel konu da karakterimizin farkl silahlar-

la, gercekten daha farkli bir dévis stiline gec- GOD OF WAR

mesi. Bir bicak, bir mizrak ucu kombinasyonu ) )

cok hizli olmanizi saglyor belki ama kocaman Elbet.te yen .G.OW da q!(myon kon}J?un-

bir baltayla vereceginiz hasar icin cok ugrasi- da bir hayli iyi ama eski GoW serisine
kiyasla senaryo, arasirma ve diyalog-

yorsunuz. Silahlarla gelen farkli déviss stilleri s daha cok 5 olonda olduse icin ok
de kesinlikle oyuna baska bir hava getiriyor. ar daha cox on pianca oldugu ¢in ak-

ACOD bircok anlamda basarili bir oyun ve
aksiyonun dibine vurmak icin de muhtesem bir
secenek. Heniiz oynamadiysaniz, derhal bu
taraflara yelken agmalisiniz... ¢ Tuna Sentuna

siyon da biraz arka plana alinmis. Yine
de oyunda miithis kombolar yapmak
yine mimkiin; sadece bunlar yapmak
icin elinize az firsat geciyor.

citkmasi cok hos bir sirpriz oldu benim agim-

dan. Neredeyse 70 saate yakin vaktimi tek |K| NCl Sl RA
kisilik hikaye modunda sikiimadan gecirdigim BATTLEFIELD V

bu yapim, harika grafikleri, serinin iyi calisan
taraflarini alip ileriye gétirmesi ve keyifli
DLC'leri ile yilin shooter oyunu olmay: en cok
hak eden isim.

Battlefield V yilin son déneminde piya-
saya cikti ve uzun siredir gérdigimiz
en yenilikci, en rafine BF oyunu olarak
hakli begenimizi kazand:. Diger taraftan

Far Cry 5 sadece harika grafikler, basarili
kabul edelim, yilin en komple FPS oyunu

optimizasyon, size sagladigi 6zgirlik ve
saga sola yerlestirilmis ufak detaylardan
ibaret degil. Hikaye ilerledikce kendinizi
sorguluyor, “ya Seed hakliysa?” diye gér-
diklerinize sipheyle yaklasmaya baslyor,
balik tutma veya avlanma gérevleri ile vakit

olmak icin biraz eksik bir oyundu.

harciyor ve haritada yeni noktalar kesfettikce
oyuna daha fazla baglaniyordunuz.

Diger firmalar shooter oyunlarini tamamiyla
multiplayer tabaninda disinirken Ubisoft'un
cok basarili bir is cikarthgini kabul etmek ge-
rekiyor. Bu oyunun kiymetini bilin, 6zellikle de
fiyati bu siralarda ucuzlamaya baslamisken.
& Kirsat Zaman
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¢ EN Yi PLATFORM
DEAD CELLS

EN iYI RPG

Benim gibi, “basarisiz olunca oyundan
soguyanlar” grubunu bile kendine cekme-

yi basaran Dead Cells, gercekten basarili bir
platform oyunu, aksiyon oyunu, bulmaca oyunu,
rogue-like oyunu ve dahasi... Dead Cells garip
bir sekilde bagimlilik yapryor ve oyunda miithis
ilerleyip &lseniz bile, her seyi bastan yapma
pahasina olsa bile hic teklemeden oyunun
basina dénebiliyorsunuz. Oyun elbette yeni nesil
platform oyunlarindan; yani tam noktasinda
ziplayamadiginiz icin 750 metre asagi disip
8lmiyorsunuz. Lakin oyunda ilerlerken bolca ula-
silmasi giic nokta gériyor ve oralara ne zaman,
hangi gicleri aldiginizda ulasabileceginizi merak
eder halde buluyorsunuz kendinizi. Tamamiyla
iki boyutlu olmasiyla ve gérintisiyle bir cesit
Castlevania esintisi de yasatmiyor degil.

Dead Cells'in basardigi 8nemli konulardan

bir tanesi de basarinizin ve oyunda ne kadar
ilerlediginizin édullendirilmesi. Yani 3. daki-
kada 6lmekle, 50. dakikada 6lmek arasinda
biyik farklar oluyor zira ikinci secenekte, yeni

oyun maratonunuzda ise yarayacak esyalar
bulmus oluyor, koleksiyonunuzu yavas yavas
gelistiriyorsunuz. Ayrica oyunu o kadar cok
oynamaniz gerekiyor ki ustaliginiz da her oy-
nayista daha da artiyor, rizgar gibi esmeye
basliyorsunuz.

Dead Cells'i herkese siddetle tavsiye ediyo-
rum; platform alaninda sectigimize bakmayin,
her anlamda ¢ok saglam bir oyun.

4 Tuna Sentuna

IKINCI SIRA
UNRAVEL TWO

Aciklandigi giin piyasaya cikan Unravel
Two, dergide Kirsat'in favorilerinden
ama o bile oyunu oynarken ilk oyundan
cok da ileri gidemedigini vurgulamist.
Fakat ilk oyunu oynamadiysaniz, bu
oyundan gercek bir platform oyunu
keyfi almamaniz icin hicbir neden yok.

MONSTER HUNTER: WORLD

aman zaman RPG tirinin kendi icinde

birbiriyle pek az alakali dallara balin-
disging, bu tirlerin kendi kitleleri oldugunu,
yine bunlar birbiriyle kiyaslamanin da cok
adil olmadigini séyliiyoruz. Oyle ya, aksiyona
odakli, kaliteli bir ARPG oyunu, icinde kiitiip-
hanelerce bilgi ve diyalog barindiran elit bir
CRPG ile nasil carpistirilabilir ki2 Ya da bir
JRPG oyununun kendi kitlesine sunduklarini
diger RPG tiirleri nasil sunabilir2 Hal béyley-
ken yilin en iyi RPG oyunu secimi de yine bu
ikilemde yapildi ve yine birbirinden cok farkli
iki oyun olan Monster Hunter: World ve Pillars

of Eternity Il: Deadfire’i birbiriyle carpistirmak
zorunda kaldik. Adil olmayan bu carpisma
neticesinde 6ne cikan isim ise hayatinda RPG
oyunu oynamamis bir oyuncuyu bile dénip iki
kere baktirtacak kadar giizel bir yapim olan
Monster Hunter: World oldu. Monster Hunter:
World gérdiigiiniz en serbest oyunlardan biri
degil, en biyik haritayr sunmaktan da uzak
belki ancak diger rakiplerinin sunamadigi bazi
artilara sahip. Oncelikle birbiriyle alakasiz 15
farkli silahi oyunun basinda size sunan, stelik
bu silahlar diger hicbir oyunun basaramadig
derecede birbirinden ayristiran baska bir oyun

yok. Bir Bastard Sword veya bir Katana ara-
sinda yapacaginiz secim oyun deneyiminizi
bastan asagr degistiriyor, laf degil. Ve tabii,

o avlanma hissiyah. Kac oyunda ayak izlerini
dakikalarca takip ettikten sonra karsilastginiz
o canavar nefesinizin kesilmesine yol ach2
Kac oyun size onlarca dakika ugrastiktan
sonra onu kestiginizde hissettiginiz o “iyi bir
sey basarmis olma” hissini verebildi Bunlara
giderek acilan, merak uyandiran hikayeyi ve
muhtesem grafikleri de ekleyin. Karsinizda yilin
en kaliteli ve en etkileyici paketlerinden birisi
duruyor arkadaslar. Oyunu oynadiktan sonra
“ben nasil eski oyunlar kagirmisim yahu2”
dedirtir, haberiniz olsun. ® Kirsat Zaman

IKINCI SIRA
PILLARS OF
ETERNITY Il DEADFIRE

Ah ah, bu oyunu yilin RPG oyunu sece-
memis olmak bir kismimizin icinde kala-
cak. Son yillarda gérdigimiiz en kaliteli
CRPG'lerden olan PoE II: Deadfire, ilk
oyunun namina yarasan, onu daha da

yukari tasiyan bir oyun olmus.



EN iYi eSPOR OYUNU

FORTNITE

nreal Engine teknolojisi ile gelistirilen

Epic Games'in popiiler oyunu Fortni-
te, eSpor kategorisinde rakiplerinden bir
tik dnde. Ozellikle yedi farkli platformda
oynanabilmesi ve capraz platformlara
girisiyle birlikte oyundaki kullanici saysi
giin gectikce artiyor. Oyunun bu kadar hizli
gelismesindeki en biiyiik etken tabii ki biz
oyuncular. Isteklerimiz, beklentilerimiz giin
gectikce artiyor ve Epic Games de bu konu-
da calismalarini sirdirmeye devam ediyor.
Disik konfigiirasyonlu bilgisayarlarda rahat
calismasi, performans sorunu olmamas,
eglencesi ve en énemlisi kisa siirede cikis
yapmasina ragmen Diinya genelinde turnuva

ddillerinin ciddi anlamda yiksek olmasi
Fortnite't eSpor kisminda popiiler isimlerden
biri yapiyor. Oyun, mantikta ciddi degil ve
bu noktada oyunculari aksiyona doyurmasi
da biytk bir arhi. Battle Royale tiiri, eSpor
tarafinda dengeleri ciddi anlamda degistirdi

ve bunu da iyi anlamda basardi. Hem meydan
okuma kismini zorlastirdi hem de oyuncularin
vzun siredir aradigi kaosu yaratt. Ancak

bir yandan da bos savas mekanikleriyle
sislenmemeliydi. Fortnite, gerek esya toplama,
kendini savunma, en iyi silahlarla rakibi
olmadik zamanda yakalama ve bir yandan da
tim bu eglenceyi esit sekilde herkese yansitma
konusunda basariyi yakaladi. Durum béyle
olunca oyuncular istedigi her seye tek kalem-
de ulast ve bu da profesyonel oyuncularin
dikkatini cekti. Fortnite’ta bilindik silahlar 6ne
cikiyor ve kolay ulasilabiliyor ciinkij icretsiz.
Epic Games, oyunlarin daha kolay izlenmesi
noktasinda da da Fortnite’i gelistirdi. Maclarin

saatlerce sirmemesi de turnuva kapsaminda
ciddi zaman kazanilmasini saglyor. Oyundaki
eSpor formatini disindigimizde cok yénli
eleme kurulumu, dengeli sekilde dagitiliyor ve
bu da saf becerilerle sampiyon olabileceginiz
anlamina geliyor. ¢ Ceyda Dogan Karas

—

EN iYi MULTIPLAYER
BATTLEFIELD V

Online diinyayi uzun siredir Battle Royale he-
yecani kasip kavuruyor. Espor tfanimi icinde
olsun olmasin neresinden bakarsak bakalim online
diinyanin kendine has bir eglencesi ve kurallar var
ve battle royale kategorisi de tam olarak bu eg-
lencenin gébeginde kendine yer buldu. Piyasaya
adim atacak her oyunun da kendi icinde bu moda
yer verme istegi ya da oyunu timden buna gére
vyarlamasini gérdik. Gildik eglendik, simdi mey-
dani gercek krala birakalim. Bu yil CoD marjinal
bir karar alip kendini Battle Royale tarlasina birakt
ve ben SP icerik sunmayacagim dedi. Bakhgimizda
SP anlaminda elle tutulur nadir oyunlardan biri
olarak akillarimizda yer edinen bir yapimin hali
hazirda MP kisminda zaten yeterince iyi olmamas,
benzer icerikleri isitip isiip &niimize koyuyor olma-
sinin bizlere gina getirdigi bir ortamda, meydani
iyiden iyiye rakibine kaptinr mi disiincesine sahip
olduk. Bu konuda rakibi Battlefield cephesi de

bos degildi. Onlar da kendince oyuna bir Battle
Royale modu sokusturma derdindeydi. lyi bir cikis
yapamamalar akabinde de bu modu &telemeleri
ile ana odaklarini MP ve SP deneyime kaydirdilar.
WW?2 konseptini 6zledigimizi de bize hatirlatt
BFV. Hatta sadece sehir savaslar ya da Avru-

pa olarak degil, timden bir savas deneyimine
acmisiz. Rotterdam’in giizelligini karlarda, kurak
topraklarda ya da kuzeyin isiklar altinda da tekrar

kesfetmemizi sagladi. Ozellestirilebilirlik konusunda
kullaniciyr tatmin etme, kiicik haritalar ve biyik ha-
ritalar arasinda tank, top, ucak vb. biyik araclarin
stratejik Snemini de sirekli dengeleyerek giizel bir
is yapmakta. CoD'un hype simidine sarnlma istegine
karsilik BF kanadi “biz yillardir bu ani beklemistik”
dercesine sahneye cikt diyebiliriz. Diinya izerinde
Battle Royale icin yeni kralin CoD oldugu disini-
lirken MP ortamlarin degismez ismi BF serisi olma
yolunda gidiyor desek yanlis olmaz. Tek bir hatasi
var BF'nin. Kardesim yil olmus 2018, headshot atip
kafasini deldigim adami da &yle igne saplayarak
ya da “hadi kocum bir seyin yok savasa devam”
diyerek tekrar katma be oyunal # ilker Karas

IKINCI SIRA
OVERWATCH

Blizzard'in altin yumurtlayan cocu-

Ju bu sene de giindemdeki yerini
korudu ve espor hususunda da saglam
adimlar atmaya devam etmekte.
HotS'un espor sahnesinden cekilmesi
de 2019'da firmanin Overwatch’a
ayirdigi kaynagin artacagina isaret.

IKINCI SIRA
CALL OF DUTY:
BLACK OPS 4

Beta asamasinin sonunu hatirliyor
musunuz? Hepimizde bir bikkinlik,

bir 6fleme, bir pifleme. Saniyorum
hicbirimiz bu oyunun ne kadar eglen-
celi olabilecegini tahmin etmiyorduk.
BOPS4 muhtesem Battle Royale modu
ve sorunsuz net kodu ile Black Ops 4
hakkiyla zirvenin etegine yerlesiyor.

.
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EN iYI STRATEJI

BATTLETECH

attletech bu 6dili neden hak etti? Ciinki

bizi eski ginlere gétirdi ve bunu o
kadar tadinda birakarak yaph ki tek oyunun
icerisinde birden cok tat alabildik. Bir defa
eski Mech Warrior tayfasindan birisi olarak,
isi Voltron havasina saptirmayip o pash ve
kodumu oturtan motorcu atmosferinde tuttu.
Elimizdeki mechler gercekten de islevini
yerine getiren ve iyi dengelenmis bir deste-
den olusuyordu. Savaslar olmasi gerektigi
gibiydi. Yani ne cok zor ne de cok kolay
ama her kararin bedelini bize édetecek ya
da 8dilint verecek sekilde ayarlanmisti. Bir
parali askeri oynamamiz bize gérevlerde ve
hikaye akisinda kismi 6zgirlik kazandiri-

34 | LEVEL

yordu. Sadece pilotlarimizi ve mechlerimizi
degil gemimizi de gelistirebilmemiz kendi
oyun tarzimiza gére bir yol izleyebilmemize
olanak taniyordu. Pilotlar bizim icin mechle-
rin icerisindeki oyuncak bebeklerden daha
cok sey ifade ediyordu. Onlari kaybetmek
istemiyor, tam tersine daha cok yatirim yap-
mak istiyorduk. Savas alanlarinda cografya,
stratejimizi ciddi bir sekilde etkilerken diger
savas araclarini da dikkate almak zorunda
kaliyorduk. Kisacasi Battletech, uzun za-
mandir aradigimiz bir XCOM ya da Fallout
Tactics havasini, iyi bir konu ve secimleri-
mizle sekil alan bir oyun akisiyla birlestirip,
catismadaki ince ayarlarla son seklini veren,

EN iYI SPOR
FIFA 19

por oyunu denildiginde akla gelebilecek

sinirli sayida oyun mevcut. Ulkemizde
futbola olan merakin, ilginin ve popilerliginin
diger spor branslariyla mukayese bile edileme-
yecegi de su gétirmez bir gercek. Hal bayle
olunca futbol oyunlan zaten bu kategoriye 1-0
3nde basliyor. E istine PES’in de uzun yillardir
toparlayamamasi, yasadigi lisans problemleri
ve yetmezmis gibi bu sene kaybettigi Sampi-
yonlar Ligi lisansi da tuzu biberi olunca mey-
dan FIFA'ya kaliyor ve durum 2-0 oluyor. Bu
dakikadan sonra isi déndirmek zor gercekten
ve bir klasik olarak yilin spor oyunu FIFA 19'a
gidiyor.
Her oyunda oldugu gibi bu oyunun da prob-
lemleri yok degil... Ozellikle yamalardan énce
(Yamalarla da tam anlamiyla dizeltilebildigini
sdyleyemeyiz ama en azindan gelisme séz
konusu) atilan plase goller ve yapay zekanin
savunmaya katkisi can sikabiliyor. Ote yandan
bakinca da bu duruma karsilik olarak “Rakibe
plase vurdurma sen de kardesim.” diyesim
geliyor. Neyse, FIFA 19 bitin seri icinde en
fazla oynadigim versiyon olabilir. (ki seriyi

tam istedigimiz gibi bir oyundu. Yenisi gelse
de oynasak.  Burak Giiven Akmenek

IKINCI SIRA
NORTHGARD

Frostpunk'in tiri hayatta kalma dedi-
gimiz formata daha yakin olunca The
Settlers’in izinden giden minik kuzeyli-
lerimiz ikinciligi kapiverdi. Uzun siredir
kaynak yénetimi ve keyifli oynanisi bu
kadar birlestiren bir oyun gelmemisti,
ilginizi hak ediyor.

98 yilindan bu yana biyik bir keyifle takip
ediyor ve oynuyorum.) Sampiyonlar Ligi‘nin de
PES’den FIFA'ya gecmesi ve bu durumun canli
FIFA Ultimate Team (FUT) kartlarina yansitil-
masi bile basl basina bir basaridir bu oyun
icin. Ozellikle her hafta FUT Haftasonu Ligi‘ni
iple cekiyor, Persembe sabahlari paketlerimi
acmaktan biiyik keyif aliyorum. Gol attiktan
sonra hopérlériin sesini sonuna kadar aciyor
tim stadyumun ayni anda “Sergio”, “Sergio”
tezaharutuyla keyiften mest oluyorum. Yiri be
Sergio Agiiero! # Emre Oztinaz

IKINCI SIRA
FOOTBALL
MANAGER 2019

Herhangi bir futbol tutkununun
300 saatini gémecegi FM 19, NBA
2K19'un mikro 6deme kabusunun
da katkisiyla kendisini arka direkte
unutturmayi basardi.



o o e
EN iYi DOVUS

STREET FIGHTER V
ARCADE EDITION

Siree’r Fighter'in basardigi sey gercekten ina-
nilmaz; oyun kag yildir piyasada, halen kit-
lesini barindirmayi ve yepyeni bir hayran giiruhu
olusturmayi basariyor. EVO’nun da degismez-
lerinden biri olan Street Fighter'in son versiyonu,
SFV Arcade Edition, her tirli déviis fanatigini
portfdyiinde bulunmasi gereken bir oyun.
Oyunu iyi yapan konular anlatmak isterim
elbette ama bu, neden Doom‘un zamaninda
iyi oldugunu veya FIFA'nin neden en cok tercih
edilen futbol oyunu oldugunu anlatmaya
benziyor. Yine de biraz bahsetmek gerekirse,
SFV'i mithis yapan en biyik konu elbette ki
déviis mekanikleri ve hassasiyeti. Onemli olan

EN iYi MOBIL

6zel hareketler yapmak, siiper

kombolarin ekranda birakhg

efekt degil; zamanlamalar, dogru kombolar

ve turnuvalarda disli rakiplere karsi olan,
gercekten saglam bir yetenek ve koordinasyon
isteyen oyun bilgisi. Tek kisilik kisimda elbette ki
basarili olursunuz ama online ortama bir girdi-
niz mi, diinyanin ka¢ bucak oldugunu hemen
goriyorsunuz.

SFV'e ézel olarak, oyunun karakter portfdyi ve
oyunun kendine has olan gérselliginin de oyu-
nu &n plana cekmeye yaradigini séyleyebilirim.
Yillar gecse de SF tahtindan inecek gibi géziik-
muyor... ¢ Tuna Sentuna

ENiYI VR

BEAT SABER

isaridan bakildiginda cevredeki tim esyalan

devirmeye mevyilli biri gézikmenizi saglayan
ama VR kisminda ise sahane iki isin kiliciyla, miizik
esliginde mithis bir basan elde ettiginizi sergile-
menize olanak taniyan Beat Saber, bir VR cihazi
icin Urefilen en basarli yapimlardan bir tanesi. Uz-
manlasmasi zaman isteyen oyun elbette ki bolca
tekrar istiyor ama oyunda “casual” oyuncular icin
de gayet iyi bir eglence miktari bulunuyor. Bilme-
yenler icinse oyunun &zefi su sekilde: iki elinizde
birer 1sin kilici varmis gibi niiniizde akan kutular
vakfinde, dogru kilic darbeleriyle kesmeye calisi-

PUBG MOBILE

Sene boyunca cikan yiizlerce giizel mobil
oyunun hak ettigi kadar oynanmamasinin
sebebi karsinizda duruyor. Kendinize bir giin
taniyin, metrobiste / otobiste gérdiginiz
gencolarin telefon ekranlarina bu defa alici

gézle bakin. Cogunun PUBG nin o benzersiz
cekiciligine kendisini kaptirdigini ve cogu icin
artik cok gec oldugunu géreceksiniz. Emin ola-
bilirsiniz ki uzun bir middet baska bir oyunun
yizine bakmayacak, &niine gelene “sandigin
kadar kolay degil” diye laf atacak ve para
ddemeden yakaladigr bu eglence diizeyinin
tadini cikartacaklar. Ana oyunun o benzersiz
eglencesini avucunuzun icerisine tastyan PUBG
Mobile maglarin bot agirlikli kurulmasina, ufak
tefek problemlerine ve gercek bir sari tiketme
canavari olmasina ragmen bu senenin mobil
sampiyonu oluyor. # Kiirsat Zaman

IKINCI SIRA
SOUL CALIBUR VI

Dergimizin yazarlan bir sekilde Soul Ca-
libur VI'y1 begenmis. Ben de begenmedim
degil ama 6zellikle misabaka alaninda
SCVI eglencesiyle kaliyor, mekanikleriyle
sinifi gecemiyor. Tek kisilik kismi da pek ise
yarar olmadidi icin SCVI'y1 pek uzun siire
oynamak mimkin degil. Yine de ara ara
eglenmek icin giizel bir secim olacaktir.

yorsunuz. Guitar Hero'nun isin kilicl versiyonu
gibi disiinebilirsiniz. ¢ Tuna Sentuna

IKINCI SIRA
MOSS

Bir VR oyunu gibi gézikmeyip de
VR'a bu kadar yakisan daha iyi bir
oyun olamazdi... Moss ve Beat Saber
arasinda cok gidip geldik ama kaza-
nan Beat Saber oldu.

IKINCI SIRA
LEGEND OF SOLGARD

King'in en son oyunu kisa sirede bir mil-
yondan fazla indirildi ve gerek grafikleri
gerekse Hearthstone ve Candy Crush'i
ayni potada eriten mekanikleriyle
oyuncularin begenisini kazandi. Ah bir
de telefonlarimizi izerinde yumurta
pisirebilecegimiz is1 derecesine
cikartmasa...
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EN iYi KORKU/GERILIM

VAMPYR

Bir dénem artan popilariteleri sayesinde
vampir kurgulari sinema ve edebiyat
ele gecirerek hepimizi kusacak noktaya
getirmislerdi. Bununla birlikte, bu popiler
kiltir yildizi yaratiklara oyun evreninde pek
rastlamadigimiz icin ‘vampirli bir seyler’
oynamak istedigimizde elimizde fazla bir
secenek yoktu. Ta ki DONTNOD Vampyr
ile bu acigi kapayana kadar. Bir doktor ve
cicegi burnunda bir vampir olan Jonathan
Reid'i canlandirdigimiz oyunda canavar ve
doktor kimliklerimiz arasinda gidip geldigi-
miz, bizi vicdanimizla bas basa birakan bir
hikayeyle karsilastik. ik bakista ruhsuz birer
siluetten ibaret gériinen yan karakterlerle
konustukca onlari tanidik ve hepsinin birer

hikayesi oldugunu 6grendik. Vampyr, dinlemek
isteyenlere anlatacak pek cok seyi olan bir
oyun. ¢ Bercem Sultan Kaya

-

IKINCI SIRA
WE HAPPY FEW

Distopya dedigimiz seyin carpik bir
yansimasini karsimiza getiren oyun her
ne kadar kendi tirinde &n plana ciksa
da genele bakildiginda harcanmis

bir potansiyelden ibaret. Uzerinizdeki
etkisi cabuk gececek ama gerilim ve
“mutluluk” dolu ilk saatlerinizi unutama-
yacaginizi garanti ediyoruz.

EN iYi ERKEN ERISIM
QUAKE CHAMPIONS

Quoke adini duydugumuz zaman her daim
tiylerimiz diken diken olur. Ne de olsa
bizim jenerasyonumuz icin bazi seylerin baslan-
gicidir. Nitekim Quake 3 Arenaiile birlikte gelen
oyun yapisi, saniyorum tim oyun severleri bir
sekilde etkilemeyi basarmistir. Bugiin piyasada

bulunan FPS tirindeki oyunlarla kiyasladigimiz
zaman, Quake Champions tek kelimeyle heye-
can verici bir oyun. En iyi erken erisim 8dilini
almasinin basindaysa, hem o eski “fast paced”
arena modelini yeniden hayatimiza katmasi,
hem beraberinde farkli karakterler ve yetenekleri
gefirmesi, hem de eski ile yeni arasinda muaz-
zam bir bag kuruyor olmasi geliyor. Oyunun
erken erisimi esnasinda sundugu dinamik yapi
ve dengeli oyun modeliyse pek tabii bir diger
dikkat ceken 6zelligi. Farkli silahlarin, hizl bir
oyun modunda, birbirinden farkli harita iizerinde
deneyim edilmesiyse cabasi. Simdiden bircok
farkl acidan bizi mest etmeyi basaran Quake

EN 1Yl GENISLEME PAKETI

NO MAN'’S SKY: NEXT

018'in en iyi genisleme paketi tabii ki No

Man'’s Sky: NEXT olacakti, ne sandiniz2
Oyuna mrimi verdim! Heniiz degil, ancak
galiba &yle olacak... Evladiyelik bir oyun yap-
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mis Hello Games, adeta nesilden nesle aktari-
lacak; boyunda bir kolye gibi tasinacak, USB
bellek icindeki kayit dosyalariyla babadan
ogula 8lmeden &nce aktarlacak bir yapima
déniisti No Man's Sky. 2016 yilinda cikhiginda
oyuncular tarafindan topa tutulan gelistirici
ekip, yilmayip giincellemelerle oyunu adam
ettikten sonra 2018'de gelen NEXT genisle-
mesiyle beraber hepimizi bir kez daha ekran
basina kilitledi. Oyun ilk cikhginda 100 saati
devirmis biri olarak, NEXT giincellemesiyle de
bir 50 saat daha uzay boslugunda dolandim;
bundan sonra da devam edecegim. NEXT ile

Champions, bakalim piyasaya cikigi zaman
rakipleriyle boy &lciisebilecek mi2
# Ertugrul Singi

IKINCI SIRA
THEY ARE BILLIONS

Bikmadan usanmadan giindemi isgal
etmeye devam eden zombi oyunlar
artik caninizi sikhysa bu oyuna géz
atmanizi éneririz. Saysi binlerle ifade
edilen zombilerin akinlarina karsi kur-
dugunuz savunma hatlarini tasarlarken
saatlerinizi harcayacaksiniz.

NS

No Man'’s Sky‘a multiplayer &zelligini getiren
ekip, béylece ister single ister arkadaslarinizla
birlikte koloniler kurabilme imkani taniyarak
oyuna heyecan kath. ® Ercan Ugurlu

IKINCI SIRA
DESTINY 2 FORSAKEN

Tepesi taklak giden bir oyunu alip hayata
déndiren Forsaken, oyuna vakit ayiran, umut
baglayan herkesi memnun etmeyi basard.
Karsisinda NMS: NEXT olmasaydi sampiyon-
lugu da sonuna kadar hak etti diyecektik.



EN iYI MACERA

DETROIT: BECOME HUMAN

Génﬁl isterdi ki, en iyi macera oyunu ka-
tegorisini safkan bir point&click macera
oyunu kazansin. Fakat 2018'e déniip bakhig-
mizda harbi macera oyunu diyebilecegimiz ve
bu kategoriye uyan iki oyun vardi: Unavowed
ve Unforeseen Incidents. Gelin gériin ki benim
cok begendigim bu iki oyun bile yilin macera
oyunu sectigimiz Detroit: Become Human'i
tahtindan edecek kadar giicli degildi. Kimimiz
androidleri savunduk, kimimiz insanlarin
yaninda yer aldik. Kimimiz kan akith kimimiz
de bariscll bir politika izledi. Sonuc ne olursa
olsun, saatlerce ekran basina kilitlendik ve son
sinavimiz olan, bizi her oyuna girdigimizde
ana meniide karsilayan android hanim hakkin-
da o &nemli karari vererek gamepadi kenara
koyduk ve uzuuun uzun disindiik.

Detroit: Become Human sadece en iyi macera
oyunu dalinda degil, yilin oyunu olabilecek po-
tansiyele sahip bir yapim. Quantic Dream zaten
senaryo olarak neler basarabilecegini bizlere de-
falarca kanitlamis durumda. Dolayisiyla Detroit’in
zaten hit bir yapim olacagr basindan belliydi ve
beklentiler de bosa cikmadi. Ama Quantic Dream
ve Detroit'in de gidebilecegi nokta bir yere kadar
ciinkii 2018'deki rakiplerine baktigimizda God

of War, Red Dead Redemption 2 yahut Spider-
Man gibi yapimlari gériyoruz. Ha, Detroitin bu
yapimlardan asagi kalir yani var mi2 Elbette yok
fakat bu saydigim oyunlarin ulashg kitle daha
fazla. Detroit sevenler genelde macera oyunlari
ile asina olanlar ve Tirkce altyazisi sayesinde il-
kemizde de macera oyunlar kategorisi yeni hay-
ranlar edindi. Demem su ki, Detroit'in 2018 yili en

YILIN HAYAL KIRIKLIGI

FALLOUT 76

ihn en biyik hayal kinkligi bizim icin Fallout

76 oldu. Kesin suretle! Tarhsmasiz ve de
kemiksiz!
Bunu bdyle cok egleniyormusum gibi yazdim
biraz farkindayim ama ne yapayime ilk baslar-
da oyunun iyi oldugunu gérebilmek adina cok
mijcadele ettim fakat artik vazgectim. Benim
icin yilin en bityik hayal kirikliginin olmasinin
yani sira, yilin en biyik dalga konusu haline
geldi. Server hatalar, kaplama sorunlar, siirek-
li olarak sunulan devasa giincelleme paketleri,
oyuncularla dalga gecer tarzda yazilmis acik-
lama metinleri derken Fallout 76 hem marka
boyutu olarak, hem de yapimei firma boyutu
olarak yerlere cakildi. Bundaki en bisyik pay
oyunun aslinda bir hikaye modunun oldugunu
unutmalariydi. Oyuncularin degil, insanligin
nasil hayatta kaldigini anlatmalan gerekiyordu
ama etrafta insan yoktu. Birak insan olmasini,
sagda solda dolasan canavarlar bile o kadar

ruhsuzdu ki belki onlarin bir amaci vardir diye
bana saldirmalarina cogu zaman izin verdim.
Hepsinden de &te yaratilan diinyanin ici bom-
bostu. Oyunculara hikaye sunulmamish, belki
eglence sunulacakt ama bununla ilgili de hicbir
sey yapilmamisti. Adamlar o kadar isenmisler
ki oyunun dosyalari icerisinde Skyrim kodlarina
sahip materyaller cikh. Artik siz disiniin!
Bethesda, bir siiredir oyunu toparlama adina
giincelleme iizerine giincelleme cikariyor. Yine
de fayda etmiyor. Benim gézimdeki finali ise
Power Armor Edition satin alan oyunculara
s6zini verdikleri kanvas cantanin naylon poset
cikmasi. Yetersiz kaynak yiiziinden tim kanvas
cantalarin naylon posetle degistirildigini acikla-
malarinin bir hafta ardindan ise Gnli YouTuber-
lara kanvas hediye canta etmisler. Bethesda
ofisi izerine ayni anda i¢ tane niskleer bomba
ahip hayattan dissmelerini istiyorum.

# Ozay Sen

iyi macera oyunu olmasi sasilacak bir durum
degil. Bunu da benim gibi eski kafali Guybrush
Threepwood'la, Kate Walker'la bisyimiis birisi
séyliyor. ¢ Rafet Kaan Moral

IKINCI SIRA
UNFORESEEN
INCIDENTS

El cizimi giizeller giizeli grafikleriyle
dikkatinizi cekecek olan Unforeseen Inci-
dents, eski toprak macera oyunu severlere
hitap ediyor. Ustelik insan irkinin hayatta
kalma cabasinin ucundan tutarken harika
bir hikaye de sizlere eslik edecek.

IKINCI SIRA
JUST CAUSE 4

Mavrasiyla sevdigimiz bu seri nitelik
anlaminda asla muhtesem oyunlara ev
sahipligi yapmadi aslinda. Yine de eski
oyundan bile daha kétii olmayi basaran
grafikleri, dillere destan optimizasyon
sorunlari ve amagsizigiyla JC4 yapimin
dibi gérdiigii oyun olmayi basard..

-
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EN IYI HAYATTA KALMA

EN iYi BAGIMSIZ

EN IYI PC

FROSTPUNK

ndie bir oyun... Uc giinde 250,000 adet satis...
Hakkinda yazilan ve ardi ardina patlayan
yiizlerce olumlu yazi... Tum bunlar tesadisf ola-
maz ki zaten degil de... Frostpunk gercekten de
piyasaya cikh@i giinden ifibaren ortaligi sallamis
bir oyun. ilk olarak bizim icin en iyi PC oyunu
olmasindan baslayalim. Gercekten de séyle

bir déniip bakigimiz zaman PC platformunda
Frostpunk kadar iddiali (Bence RimWorld var
ama neyse.) ve oyuncuyu kendisine baglaya-
cak bir yapim bulmak cok zor. Hem gériintis
kalitesi, hem de fizik motoru ile gercekten kendi
diinyasinda biyik bir cigir ach diyebiliriz. Diger

EN Y] HAYATTA
KALMA IKINCIS]
NO MAN'S SKY

Hello Games'in ince ince isledigi oyun,
giderek zorlasan mekanikleri ve giinden
gine genisleyen icerigi ile denemeyeni
izecek denli iyi bir yapim.

EN iYi SWITCH

bir taraftan hayatta kalma temasini cok iyi isledi.
ismiyle de mitevellit olan soguk temast o kadar
iyi islenmis ve oyuncuya o kadar iyi sunulmustu ki
hatin sayilir miktarda PC oyuncusunun begenisini
kazanmayi basardi. Bir anlamda “toplumsal
hayatta kalma” gibi bir kategoride degerlendi-
rilebilecek olan Frostpunk, sleampunk temasini
harika sekilde sirtladi. Yapilan binalarin tasa-
nmlar ile soguk temasinin bir arda kullaniimasi
da ona bambaska bir tat verdi. Tabii konu efik
degerler oldugu zaman da bizi bir hayli zorladh.
Ozellikle This War of Mine’daki benzeyen ve

oyuncuyu zor kararlar almaya iten anlari ile

EN IYi BAGIMSIZ
KINCIS]
RIMWORLD

Uzun bir erken erisim sirecinin ardindan
piyasaya cikan oyun detayin dibine vuran
yapisi ile kendi hayran kitlesini yarath bile.
Oynayin, oynatin.

POKEMON LET'S GO

sla eskimeyecek olan Pokémon oyunlarinin

bir yenisi de bu sene karsimiza Nintendo
Switch Gizerinden cikh. Yellow'v oynayanlar icin
nostaljik bir deneyim olacak olan Pokémon:
Let's Go'da cantamiza doldurdugumuz iksir ve
poketoplariyla Pokemon avlamak izere distik
yollara. Pokedex’imizi en nadir Pokemonlar-
la doldurmak, tim sehirleri kesfetmek, yeni
karakterlerle tanismak, rakipleri alt edip en
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yetenekli Pokemon egitmeni olmak ve en giicli
Pokemonlara sahip olmak... Oyundaki tim

bu unsurlar birbirlerini destekler nitelikteydi ve
birini yaparken digerinde de kendiliginden iler-
leme kaydedebiliyorduk. Selam verdigimiz her
insan sizinle Pokemon dévistirmeye calishg:
icin bir noktadan sonra insanlara gérinmeden
ilerlemeye calissak da karsimiza cikan her yeni
Pokemonla ve yendigimiz her Gym lideriyle
oyun, motivasyonumuzu hep belirli bir seviyede
tutmayi basardi.

Acikcasi Pokémon: Let's Go'nun basta bekle-
digimden daha akici oldugunu séylemeliyim.
Oyle ki uzunca bir sire kolay kolay elimden
birakamadim. Nintendo Switch'in kolay tasi-
nabilir ve her yerde oynanabilir olmasi bir RPG
oyunu olan Pokémon: Let's Go'ya avantaj sag-
lamis. Baylelikle caniniz sikildigr her an “Neyse
iki-ic Pokemon avlayayim bari” diyerek oyunu
acabiliyorsunuz. ¢ Bercem Sultan Kaya

“hayatta kalmanin” ne demek oldugunu bize bir
defa daha hatirlatti. Son cikan DLC'si ile birlikte
toplamda dért adet farki senaryo sunan oyunda,
toplumun ne kadar etkili bir mekanizma oldugu
da harika sekilde resmedilmisti. Acil durumlar icin
gdnderdigimiz jeneratdr isinirsa oyun biter; eger
herkes &lirse, oyun biter; eger “discontent” cok
yikselirse, oyun biter; eger umut sifira diiserse,
oyun biter... Tim bu mekaniklerin Gzerimize
geldigi ama bir yandan da oyuncuya yapabi-
lecek cok fazla is sunan Frostpunk, béylece en
iyi bagimsiz oyun olma 6dilini de kapmay:
basardi. ¢ Ertugrul Siingii

EN YT PC IKINCISI
FOOTBALL
MANAGER 2019

Sasirdiniz mi2 Sasirmayin, disnyada ne
kadar cok konsol sahibi futbol tutkunu
var ve bu oyunda basaridan basariya
kosmanin hayalini kuruyor, onu disiinin.

=

NN/

IKINCI SIRA
SUPER SMASH
BROS. ULTIMATE

Birden fazla tiri binyesinde barin-
dirmasi ve her birini cok sevdigimiz
70'den fazla kahramaniyla az farkla
ikinciligi kapmay: basariyor.

R



TEN iYi YARIS OYUNU
FORZA HORIZON 4

| ncelemeyi yazarken de belirtmistim, Playg-
round Games istese oyunun gectigi ilkeyi de-
Gistirir, yeni araclar ekler, lootboxlar kaldirir,
ayni oyunun degismisini 6nimiize koyup

yine de herkesin hayir duasini alir, kasasini o
bicim doldururdu. Oyle yapmadilar, oyunun
en iyi calisan taraflarindan Drivatar sistemini
bile tartismaya acip yedege cekiiler, degisen
mevsimlerden diger oyuncularla paylashginiz
dev bir haritaya, yepyeni mekaniklere, caniniz
hangi disiplinde ilerlemek istiyorsa o tirde
yanslara katldiginiz 8zgir bir oynanisa kadar
onlarca yenilik eklediler. Ve ne oldu biliyor
musunuz? Tom degisiklikler tuttu, tamami dijz-
gin calist. Forza Horizon 3 gibi alt edilmesi

EN iYi PS4

cok zor olan, mit seviyesine erismis bir oyunun
bile izerine ctkmayi basarirken Ingiltere’nin
orta bah bélgesinde gecirdigimiz her dakikay:
keyifli kilmayi basardi FH4.

Mevsimler degistikce tim haritanin gérintisi
degisiyor, yaz aylarinda asfalt inleten araciniz
kis aylar gelince buzlu yolda durmakta
zorlaniyor, kenarinda durup ekran gérintiisi
aldiginiz gél donarak iizerinde tiirli yanislarin
diizenlendigi bir buz pisti haline geliyordu.
Tom bunlara 500'den fazla araci ve her gecen
hafta eklenen yenilikleri de dahil ettiginizde
“paranin hakkini vermek” dedigimiz seye tam
olarak oturan bir oyun vardi karsimizda.

¢ Kirsat Zaman

GOD OF WAR

Dergide yaphgimiz oylamada, bu alanda
resmen GoW patlamasi yasand. Belki
diyorduk Spider-Man’le yarisir mi ama oylar
bu olasiligin ucundan bile gecemedi. Nasil
gecsin ki zaten?

PS4'in en saglam oyunu olan GoW, Kratos'u

IKINCI SIRA
DETROIT:
BECOME HUMAN

Baska bir dalda birinciligi gégisleyen
Detroit'in en iyi PS4 oyunu olabilmesi
icin zamaninda Heavy Rain’in yarathgi
etkiyi yaratmasi gerekiyordu ama béyle
bir durum sz konusu olmad. Fakat bu
demek degil ki PS4'tniz varsa GoW'u
alip Detroit'i almayin. Aksine ikisini de

derhal arsivinize eklemelisiniz.
\\\\
N\

ve oglu Atreus'y, inanilmaz bir detayla karsi-
miza getiriyor. Baslarda aksiyon biraz yavas
baslasa da ilerleyen kisimlarda Kratos yine eski
giinlerdeki gibi esmeye basliyor, tanrilara yine
meydan okuyor.

Oyunun her alaninda Santa Monica Stiidyo-
larinin yogun cabasina sahit oluyoruz. Zaten
gorsellik alaninda izerinde durulmamis en ufak
bir nokta bile yok ama oynanista ve hikaye
takibinde, kurgusunda da ince ince tim detay-
lari islemisler. Eski oyunlara nazaran daha agir
bir tempoya sahip olmasiyla, sanki uzunca bir
serinin baslangic eseri gibi gériiniyor oyun.
Boyle degerlendirince de ileride olabilecekler
konusunda heyecanlaniyor ve Kratos'un iskan-
dinav mitolojisini alt st ederken daha nelerle
karsilasacagini merak ederken buluyoruz ken-
dimizi. Oyunun bir cesit acik dinya konseptine
birinmesi de GoW'u ileri tasiyan etkenlerden
biri olmus. Bu kismda da yapimailarin hummali

EN YT XBOX IKINCI
RED DEAD
REDEMPTION 2

Xbox'a 6zel olmayan oyunun konsol
dzelinde en &nemli arhisi oyunun grafiksel
anlamda PlayStation versiyonuna istiin-
lik saglamasi. Maalesef Forza kadar
konsolla 6zdeslesmemis olmasi sebebiyle
kazanan olamadi.

ENIYI YARIS
OYUNU IKINCI
F12018

Codemasters'in her sene gelistirdigi F1
2018, tiirin hayranlarini memnun edebi-
lecek nitelikte, son derece rafine bir oyun.
Elbette rakibi Forza Horizon 4 olunca
gidebilecegi yer de en fazla burasi.

bir calismasi séz konusu zira gezebilecegimiz
alanlarda bos mekan resmen yok. Hem yeni
oyunculara, hem de oyunda miicadeleyi
sevenlere hitap eden irili ufakl bircok giizellik
bulunuyor.

Bir PS4 sahibiyseniz bu oyunun kagmamasi
gerektigini séylememize herhalde gerek yok...
4 Tuna Sentuna

LEVEL | 39



DOSYA KONUSU

«EN COK BEKLENEN OYUN
CYBERPUNK 2077

yberpunk neydi2 Cyberpunk teknolojiydi,

5 yil beklemekti, Cyberpunk emekti...
Bu isin arkasinda biiyiik bir emek yoksa, bu
oyun da olmamis demektir! Bes yildir kapali
kapilar arkasinda gelistirilen Cyberpunk 2077
hakkinda, bu siirec boyunca o cok az bilgi
verdi. Gectigimiz E3 Fuar’'nda ilk defa oyuna
dair resmi bilgiler elde ettik. ilk fragman, 40
dakikalik oynanis videosu, CD Projekt RED
tarafindan yapilan resmi aciklamalar derken
bu oyunun arkasinda dev gibi bir emegin
oldugunu gérdik. Bekledigimize degecek gibi
gézikiyor.
Cyberpunk 2077 hakkinda bu aciklamalardan
beri bir siiredir ses soluk ctkmiyor. Oyuncular
olarak bu sessizlige alishk diyebiliriz. Yine de
bu durum Cyberpunk 2077'yi, 2019'un en cok
beklenen oyunu yapmaktan alikoymuyor.
The Witcher efsanesinin sonlanmasindan bu
yana oldukca zaman gecti. CD Projekt RED’in
artik daha yogun olarak Cyberpunk 2077 iize-
rinde calishgini biliyoruz. Hatta belki de oyun
tamamlanmis durumda fakat firmanin bu ketum
davranisi yiiziinden E3'ten bu yana adam
akilli bilgiye ulasabilmis degiliz. O zaman ne
yapalim, eldeki verileri bir kez daha gézden
gecirelim.
Cyberpunk 2077, Mike Pondsmith tarafindan
yaratilan masaisti rol yapma oyunu Cyber-
punk 2020'den esinlenerek hazirlaniyor. CD
Projekt RED, oyunun yapim siireci boyunca
Pondsmitht'i danisman olarak yaninda bulun-
durmayi ihmal etmemis. Bu acidan bakildi-
ginda oyunun hikaye anlaticihgr konusunda
ne kadar basarili olabilecegini tahmin etmek
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zor degil. The Witcher gibi bir seriyi basaryla
sanal ortama tasiyan bir firmayla, rol yapma
oyunlan arasinda en cok sevilen sistemlerden
biri olan Cyberpunk 2020’nin yaratici ismi

kol kola girmis bizi kendimizden gecirmek icin
canla basla calisiyorlar.

Oyunun ilk tanitim videolarindan sonra birincil
g6z tercihinden yana oyuncularin isyan bay-
ragi cekmesini bir acidan mantikli buluyorum.
Mantikli bulma sebebim ise bu formilun iyi
atmosferlere sahip oyunlarda basariyla calis-
masi. Son dénemde oyun camiasinda 6n plana
cikan oyunlarda genellikle iiciincii géz tercih
edilmisti. Cyberpunk 2077’nin de bu tarzda
yapilacag disiniliyordu fakat ters kése
yaparak oyunun sadece birincil géz olarak
oynanabilecegdi duyuruldu. Bununla berabe
gdzden kacan kisim ise oyunun atmosferinin en
iyi bu acidan gérilebilecegiydi.

Night City sadece biyik bir sehir degil ayni
zamanda derinlige sahip olan da bir sehir.
Oyuncular cogu binaya girip cikabilecek. Bu
binalarin uzunlugu géz dniinde bulundurulur-
sa, kesfedilebilecek yiizlerce olayla karsila-
sacagiz. Cyberpunk 2077 dinyasini daha
yakindan gérebilme sansimiz olacak. Zaten
birincil g6z konusunda acilan isyan bayragi da
yavas yavas inmeye basladi. Oyunun sundugu
farklilik bu acidan daha iyi gézilkecek.

Yilin en cok beklenen oyunu olmasinin &nemli
sebepleri de yok degil. Sadece oyunun oyna-
nabilirligi degil, 6zgiin dinyasiyla harmanlan-
mis rol yapma unsurlarinin benzersiz olacag
sdyleniyor. Bir gérevi yapmak icin birden fazla
tercihimiz olacak. Diyalog yoluyla, atesli silah

yoluyla, gizlilik yoluyla ya da su an aklimiza
gelemeyecek farkli tercihlerle gérevleri tamam-
layabilecegiz. Béylece her oyuncu kendisine
has bir yol izleyebilecek. Oyunun sundugu V
karakteri izerinde tam hakimiyet sagladigimiz
disinilirse, Night City’de yasayacagimiz
tim olaylarda benzer bir 6zgiirlik saglanmasi
gerektigini disiniyorum.

Su haliyle Cyberpunk 2077’nin sunduklarinin
cok azini biliyoruz. Daha fazlasini sunacagini
bekliyoruz. Acik diinya olmasi sadece gide-
bilecegimiz yiizlerce yerin olmasi anlamina
gelmiyor. Gecesiyle giindiiziiyle dinamik bir
sehirde gezip, kendi tercihlerimizden sorumlu
olacagiz. Bu ve buna bagli bir yigin sebep-
ten &tiri Cyberpunk 2077'nin yilin en cok
beklenen oyunu olmasinin yani sira yilin en iyi
oyunu da olacagini hissedebiliyorum. Hatta
belki de bu oyun birkag yil icerisinde efsaneler
arasindaki yerini almis olacak. ¢ Gzay Sen

IKINCI SIRA
THE LAST OF US
PARTII

Gectigimiz yilin en fazla beklenen oyu-
nu bu sene tahti -yeni basin icerikleriyle
aklimizi alan- Cyberpunk 2077’ye
kaptirdi. Cikis tarihine dair spekilas-
yonlar devam ededursun oyun LEVEL
okurlarinin poster talepleri arasinda ilk
siradaki yerini korumaya devam ediyor.



RED DEAD REDEMPTION 2

Birkac; yil &nce dergide ciddi icerik
ayirdigimiz bir oyunu baskiya yetistir-

mek icin araliksiz on saat oynamak, sabah
vyanir uyanmaz da yazisini yazmak zorunda
kalmistim. Kesinlikle bir daha deneyim etmek
istemedigim bir seydi zira ben oyunlan kostura
kostura degil, her tepede durup her kése basini
arastirarak oynamayi seven biriyim. Hal b&y-
leyken Red Dead Redemption 2'yi incelemek
gibi bir istegim olmadigini tahmin edersiniz.

Eh, ne diledigine dikkat et demisler. Rockstar
Games'in oyunu basina 25 Ekim tarihinde
vermesi yiiziinden inceleme basima kaldi ve
ben o “giinde on saat oyun oynama” isini arka
arkaya alti giin boyunca tekrarlamak zorunda
kaldim. Stkirler olsun ki, dergi baskiya gittikten
sonra da kendisini oynattiracak kadar nadide
bir yapima denk gelmisim.

Red Dead Redemption 2 simdiye kadar

oyun mekanikleri anlaminda gérdigimiiz

en detayli yapimlardan birisiydi. Her biriyle
farkh maceralara cikabildigimiz “yoldaslar”,
olmadik yerlerde denk geldigimiz ve bizi
olmadik yerlere siiriikleyen yabancilar, her biri
farkl “kisiliklere” sahip olan 19 farkl ot tiirg,
avladigimiz hayvanlar izerinde yarattiklar
etkilere kadar ince ince islenmis silahlar, her

noktasi birbirinden keskin hatlarla ayrilan de-
vasa bir harita, cok basarili grafikler, kalbinizi
calacak bir hikaye, uzun yolculuklar bile cekilir
kilan keyifli diyaloglar, uzayan sakallarimiz,
pomadli saclarimiz, ucurumdan distigi icin
kaybettigimiz ilk atimiz, o cok istedigimiz
Throughbred kisragini evcillestirebilmek icin de-
falarca yeri 8ptigimiz dakikalar, at Gstinde
tins tins gittigimiz kasabada yanlislikla birisine
carpmamizla baslayan sirecin bizi dokforun
yazihanesinde elimizde silah, kapidan girene
ates ettigimiz, basimiza 300 dolar &dille
sonuclanan bir noktaya gétirmesi, avlamaya
gittigimiz meshur silahsor ile kanka olmak,

bir kadina yardim etmek icin durdugumuzda
tim tepelerden iizerimize ates yagdiran 8dil
avcilari, ormana kamp yapip aksam uyandigi-
mizda agaclarin arasinda beliren Ku Klux Klan
tyeleri, elimizde harita define pesinde kosmak,
haritayr kaldinp éniimizdeki tepeye benziyor
mu diye kontrol etmek, dogal seleksiyonun
aradan cikarttigi bir tarikatin son yolculuguna
cikh@r kulibe, orada buldugumuz not, gece
iceri dolusan kaynag bilinmez 1siklar, sene-
lerdir yaninda durdugumuz o idealist adamin,
Dutch’in giderek olmak istemedigi adam olma-
ya dogru dért nala giden yolculugunda ona

eslik etmek, icimize sinmeyen isler yapmak,
yine de dostlarini birakmamak, ihanete tekrar
ve tekrar tanik olmak.

Evet, Rockstar Games sadece bu senenin degil,
son yillarin en muhtesem yapimlarindan birisiy-
le cikh karsimiza ve 60 saati asan ana hikaye
bittiginde de bizi serbest birakmadi. Tipki GTA
V Online’da oldugu gibi RDR Online’a ¢cekip
giinlerimizi, gecelerimizi esir almaya devam
etti, halen de ediyor ve muhtemelen “daha yeni
baslyoruz”.

Bu oyun gercek bir sanat eseri arkadaslar, dyle
cok fazla disinmeyin ve kendinizi bu mijstesna
hikayenin kollarina birakin. ¢ Kiirsat Zaman

NN

IKINCI SIRA
GOD OF WAR

Seneler siren bekleyisin ardindan God
Of War'un yeni tarzini, daha yavas
oynanis mekaniklerini ve her santime ye-
dirilen detaylari cok sevdik. Tim bunlar
RDR2'yi maglup etmek icin yeterli ol-
masa da PS4/tiniz varsa God of War'u
satin almamaniz dissinilemez bile.
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DOSYA KONUSU

2018 BiTTi AMA

2019 DAHA YENIi BASLIYOR

ir yil daha geride birakmayi basardik.

Bu yil benim acimdan baya aksiyon dolu
gecti. iki kere tasinma macerasi yasadim.
Buyuk bir internet saglayici firmasiyla yaklasik
bir bucuk ay boyunca telefonda kavga ettim.
Yillar sonra konsol sahibi oldum. En énemlisi
de evlenip baska bir diinyaya giris yaptim.
Oyun diinyasi da 2018 yilinda benim haya-
timda oldugu kadar renkli ve aksiyon doluydu.
Yilin cok iddiali hatta belki de son 10 yilin en
iddiali oyunlariyla karsilastik. Bircok firmanin
kapanma haberini alirken, sosyal medyanin
da yavastan cakilmaya basladigini gérdiik.
Yapay zeka calismalarinin korkutucu bir
hal almaya basladigini hayretler icerisinde
izledik. Ayrica yildizlararasinda ilerleyebilmek
adina uzay teknolojisinde de biyik atilim-
lara sahitlik ettik. Cin Ay’in karanlik yiziine
sonda yerlestirirken, NASA Mars'ta yapacagi
kapsamli arastirma icin InSight isimli robotunu
kizil gezegene basariyla indirdi. Elon Musk ise
meshur otomobili Tesla'yi bir roketin tepesine
bindirerek David Bowie’'nin zamansiz eseri
Starman esliginde uzaya génderdi.

O zaman sdyle inceden oyun diinyasinda
neler olduguna dair bir yolculuga cikalim.

Biyiyen Dinya

Once bazi istatistiksel sayilarla kafanizi
kurcalayayim. 2018 yilinda oyun endistrisinin
bir 8nceki yila gére toplamda %10.9 biyime

gésterdigi sdyleniyor. Bu da yaklasik 135
milyar dolar para ediyor. Bunun icerisinde
sadece bilgisayar oyunlar yok. Mobil plat-
formlardan tutun da konsol oyunlarina kadar
genis bir yelpazede oyun endistrisi biyidi ve
biyimeye de devam ediyor. 2019 yili icin bu
biyime payinin %15'lere cikacagr séylenmek-
te. Ozellikle mobil alandaki gelismeleri takip
ediyorsaniz, oyunculuk kiltiriinin bu alana
daha fazla kayacagi da belirtiliyor.

Simdi, bu eldeki veriyi aklimizda tutup buna
neyin bu kadar sebep oldugunu bir disiinelim.
Ozellikle bu yil patlama yasayan Battle Ro-
yale oyun tirlerinin bundaki etkisi cok biiyik.
Birkac yil 5nce MOBA tiiri, oyun pazarin-

da hakimken 2018 yilinda genel anlamda
bircok Battle Royale oyunuyla tanistik. Yiginla
oyuncunun tek bir oyun tiriine yiginla para
aktardig belirtiliyor.

Hatirlarsaniz 2018’in baslarinda
PlayerUnknown's Battlegrounds ya da
oyuncularin bildigi adiyla PUBG'de biyik

bir patlama yasanmisti. Aslinda 2017 yilinda
piyasaya cikan PUBG, bir anda Battle Royale
tirine olan yaklasimi degistirmisti. Tirkiye'de
de biyik bir oyuncu kitlesi olan PUBG'ye der-
gimizde de siklikla yer veriyoruz. Fakat kralin
tahti Fortnite ile birlikte sarsildi.

PUBG ile yakin dénemde piyasaya siriilen
Fortnite, dinya capinda sergiledigi reklam ca-
lismalariyla rakibinin &niine gecip 2018‘in en

cok oynanan oyunlarindan biri haline geldi.
Bilgisayardan, konsola, telefondan, Nintendo
Switch’e kadar bircok platformda yayinlanmis
olmasi oyunun popilerligini de oyuncular ara-
sinda artirdi. Epic Games tarafindan yapilan
aciklamaya gére Fortnite tim platformlarda
200 milyon oyuncuya ulasmis. Bu da firmaya
2018 yilinda 1 milyar dolar gelir elde etmesini
saglamis. Epic Games, bu para akisini gele-
cege yatinm olmasi adina farkl bir alana ya-
tirmaya karar verdi. Steam’e rakip olacagina
inanilan Epic Games Store, gectigimiz aylarda
duyuruldu. Yaptgr kampanyalar ve hediyelerle
de bir anda oyuncularin yeni bulusma mekani
haline geldi.

Online alanda Fortnite’in tartismasiz liderligi,
yilin en cok konusulan oyunu olmasi bizim de
dikkatimizden kagcmadi elbette. LEVEL Dergisi
olarak yilin en iyi eSpor oyunu olarak Fortnite’i
ddillendirmeyi de bildik.

Yeniliklere Yetisemeyenler

Espor demisken, buradan hemen eskiden beri
cok sevdigim fakat son zamanlarda ne yap-
maya calishgini anlamadigim Blizzard'a dogru
yelken acalim. Yil biterken Blizzard, HOTS un
espor takvimlerinden cikartildigini duyurdu.
Ayrica Hearthstone, HOTS ve Overwatch icin
calisan ekiplerin sayisinda azalma yapilacag
belirtildi. Peki Blizzard'i bu duruma ne getirdi2
Blizzard, yillardir ayni formilt kullanarak



oyun yapiyor. Son dénemlerde oyuncularin
isteklerinden vazgecip, degisen dinyaya ayak
uydurmak adina yeni yaklasimlarda bulunma-
ya basladi. Bu durum BlizzCon 2018'de elinde
patladi. insanlara biyik bir Diablo duyurusu
yapacagiz dedikten sonra Diablo: Immortal
adinda bir mobil oyun duyurdular. Herkes
D4'tn cikacagini dissiniirken, bir anda afalla-
yan kalabaliktan sert sesler cikarmaya basla-
di. Hatta soru-cevap kisminda “Bu sezon disi 1
Nisan Sakasi mi2” diye soran kel ve gézlikli
abimiz, génillerimizin kahramani oldu.

Bir baska fiyasko ise Bethesda tarafindan gel-
di. E3'te duyurulan Fallout 76, hem firma hem
de oyuncular icin hayal kirkhigi oldu. Yetersiz
teknik servis, kaplama hatalar, bitmek bilme-
yen giincellemeler, hikaye noksanligi derken
Fallout 76 yilin ve bana gére son on yilin en
biyik fiyaskolarindan biri oldu. Ustine ustlik
Bethesda'nin kriz yénetiminden anlamiyor olu-
su, oyuncular daha da kizdirdi. Power Armor
Edition alan oyunculara verilmesi planlanan
kanvas cantalarin, naylon cantalar ile degisti-
rilmesi biyik olay oldu. Bu kanvas cantalarin
sonradan YouTuberlara hediye edildigi ortaya
cikinca da zaten isler ciginndan cikh.

Bu kétiler kismini Gzintili durumlarla kapa-
talim. The Walking Dead serisi ile tnlenen ve
satin aldigi markalara yaptgr dizi-oyunlarla
bilinen Telltale Games, Eylil ayinda kapandi.
Firmanin telif Gcretlerine yetisememesi ve yap-
g oyunlarin giderek kéti olmasi kapanma-
sini kacinilmaz hale getirdi. Bir anda yildizi
parlayan Telltale Games'in kapanmis olmasi
da bziict bir durum.

Dinozor oyuncularin hatirlayacagi Prima
Games isimli oyun rehberi sitesi de 28 yilin
ardindan kapatildi. Yeni cagin hizina ayak
vyduramayanlarda bir saygi durusu da Prima
Games'e gelsin.

Ove Ove Oynadiklarimiz

2018 bircok nemli oyunun cikhgr efsane bir
yil olarak gecti. Neredeyse her ay kapaga
tasiyacagimiz efsane bir oyunla karsilastik.
Ozellikle God of War, Red Dead Redemption
2, Marvel'’s Spider-Man, Assassin’s Creed
Odyssey ve Detroit: Become Human tartisma-
siz bu yilin en iyileri arasindaydi. Bu saydikla-
rimin bir tanesi haric hepsinin konsollara 6zel
cikmis olmasi da 8nemli bir detay.

Bilgisayar kisminda ise Frostpunk strateji ve
hayatta kalma unsurlarini basariyla harman-
layan bir yapim olarak karsimiza cikti. Into
the Breach, Return of the Obra Dinn, Celeste,
Unforeseen Incidents, Owlboy, Dead Cells
gibi yapimlar ise oyunculugun ne kadar
degistiginin kaniti. Tasarimin én planda oldugu
oyunlarin hayallerimizi fethetmesini izledik
adeta. Bu oyunlarin bir kismi da konsollara
geldi fakat gézden kacinlmamasi gereken
konu neredeyse hepsinin bagimsiz firmalar
tarafindan gelistirimesi.

Bu acidan bakildiginda PC oyunculugunun da

degistigini gériyoruz. AAA oyunlarin kolay
ulasilabilir olmasi ve verdigi sézleri tutmasi
givenli sularda yizdigini gésteriyor. Cogu
zaman bu giivenli sulardan acilip tehlikeli
derinliklerde farkli deneyimler yasamak
istiyoruz. Bagimsiz yapimlarin hepsinde de bu
kacamag tatma firsat yakaladik.

Ne Olacak Bu Oyun Fiyatlari?

Tabii bazi gerceklerden de bahsetmek gerek.
Ulkenin yasadigi ekonomik sikintilar, kur
dalgalanmalari yiziinden oyun pazarindaki
fiyatlar da etkilendi. Normal sartlar altinda
200-300 TL arasinda satin alabilecegimiz
oyunlarin fiyatlarinin bir anda 500 TL bandina
ulasmis olmasi, biz oyuncular da zora soktu.
Sonucta kim, en iyi ben oynuyorum dese

de hepimiz icin oyunlar bir hobi. Bu hobinin
pahali olmasi da ciizdanlari yordu. Yilin ikinci
yarisi itibariyle bir oyun almadan énce evdeki
hesabi carsiya uydurmaya calismak zorlayi-
ctydi. Kurun sabitlenmesinin ardindan fiyatlarin
eski haline dénmemesi de kafalar karistiran
bir durum oldu. Bu konu hakkinda bir sorus-
turma da acilmis durumda. 2019"un ilk aylar
itibariyla fiyatlarin tekrar ulasilabilir bir hale
gelmesi en biyik beklentimiz. Sonucta bu

yil Cyberpunk 2077, Biomutant, Days Gone,
Anthem, Halo Infinite, The Division 2, Mount
and Blade: Bannerlord, The Last of Us 2, The
Outer Worlds ve dahasi evlerimize konuk
olacak, umuyoruz ki. Hangi birine yetisecegiz?
# Ozay Sen
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ERTUGRUL SUNGU

H erkese yeni, giizel, en poncik yillar

en sevdigim RPG okurlari. Yeni bir yil,
yeni umutlar, yeni oyunlar ve pek tabii en
sevileninden, yeni sinavlar... Yeni yila girerken
ben de size uzun siredir piyasada olan ama
bu giizide yeni yil ile birlikte bambaska bir
seriivene atilmaya hazirlanan, ilhamini isin
kékinden alan Root.Work'un kurucusu Ceren
Oztulca ile harika bir réportaj yaptim. Kendisi
vzun siredir ilkemizde, diger calismalarina
ek olarak “Kutulu Oyun”0 gelistirmekte. Bu-
giine kadar bircok farkli projeye imza atti ve
bircok imkansizligin izerinden gelerek yoluna
devam etmeyi basardi. Simdi gelin kendisiyle
neler konusmusuz, bir de siz dinleyin...

Ertugrul Singi: Ceren selamlar. Na-
silsin? Sen de yakindan tanidigim ve
réportaj yaptigim insanlar kategorisi-

ne giriyorsun. Fakat biraz da okuyu-
cularimiz tasin isterim. Kisaca bize
kendinden bahsedir misin?

Ceren Oztulca: Selamlar. Yogun bir iretim
déneminin icerisinde, gayet enerijik, biraz
yorgun ama cok keyifliyim diyelim. Réportaj
icin de biraz heyecanli tabii. Ben Ceren
Oztulca. Egitimimi Eneriji Sistemleri Mihen-
disligi ve Mekatronik, Robotik ve Otomasyon
Mihendisligi iizerine tamamladim. Uretim
seriivenim heniiz Universitedeyken baslad.
2011'den bu zamana teknoloji alaninda

pek cok yenilikci ve doga dostu girisim-
lerde bulundum. Eco-Mat ve Eco-Dolphin
bunlardan ikisi. Merak edenler olursa bu
calismalarimiza web sitemiz izerinden ula-
sabilirler. 2013'ten itibaren ise agirlikli olarak
oyunlastirma ve oyunlar izerine calismalar
yaptim ve devam ediyorum. Mihendis
olmamin getirdigi teknoloji ve yenilik sevgim,
oyunlara olan ilgimle birlesti diyebilirim.
Bunlarin yaninda zamanimin biyiik bir
kismini atélyemde yeni seyler tasarlayarak ve
ureterek geciriyorum.

E.S: Ne kadar zamandir oyunlarla
ilgilisin?

C.0: Aslinda oyunlar, kendimi bildim

bileli hayatimda vardi, bunun icin bir zaman
belirleyebilecegimi sanmiyorum. Her seyi
oyunlastirilabilir géren bir yanim var. Bir giin
gezdigim yerleri, kesfettigim seyleri kafamda
oyuna cevirdigim ve insanlar icin faydali hale
getirdigimi fark ettim. Hemen her sey bir oyun
konusu, oyun malzemesi olabiliyormus. Bu
da benim “ahal” anim oldu. O zamandan

bu yana oyunlar profesyonel hayatimin

bir parcasi. Son bes yildir oyunlarla her
zamankinden daha ilgiliyim diyerek sorunu
cevaplayabilirim.

E.S: Ulkemizde dijital oyuna olan bakis
her gecen giin degisiyor, gelisiyor. Fa-
kat kutulu oyun tiiketimi ve iretimi bir
hayli sinirli. Acaba béyle bir ise girme
kararini nasil aldin? Hedefin neydi ve
su anda gelinen nokta itibariyle, Root.
Work’i nasil bir yerde gérisyorsun?
C.0: Oyun her seyden énce her yastan

insan icin 8grenmenin temeli aslina bakar-
san. Ogrenme, gelisim ve yaraticilik sirecleri
acisindan zengin ve son derece etkili. Bununla
birlikte, oyunu oynarken bir paylasim ortami
icerisinde olmak, temas etmek, iletisim kurmak
gibi 6zellikler, kutulu oyunu benim icin baska
bir noktada tutuyor. Bir kutulu oyun oynarken
basta kendimde olmak iizere, cocuklarda ve
yetiskinlerde gézlemledigim sey, oyunun insan
hayating, psikolojik ve sosyal olarak gercek-
ten dokunabildigiydi. Béyle olunca rotami
oyuna cevirmem uzun sirmedi.

Hedefim, yaratici ve yasama dair farkindalik-
lar gelistiren oyunlarimin, insanlar ve yasam
alanlarmiz icin gercekten katma deger yarat-
masi. Ciinki benim icin her sey bir kutu icine
girip oyuna dénisebiliyor. Bunu neden insan-
larla bulusturmayayim? Ornegin “Motif” oyu-
nunu bir miize gezisi esnasinda hayal ettim ve
oyunlastirdim. Bu oyun sayesinde mizedeki
dgelerinden biri, miizeden cikip insanlarin
hayatlarina bilgilendirici ve &gretici bir sekilde
girmis oluyor. Ayni miize gezisi bir baska
oyunum olan Kayip Pabuc¢’u da getirdi bana.
Ozellikle cocuklarin bu oyunlarla tanisip,
eglenceli bir sekilde kiltirel ve tarihi bilgiler
edinmesi, bunlarin ilgi alanina dénisebilmesi
ihtimali, hedeflerimin uzun vadede ulashg: yer
olacak. Bu acidan bakhgimda, Root.Work'i
dgrenmenin, gelismenin, dénistirmenin ve
hayata katki saglamanin kékiinde gériyo-
rum. Zaten Root.Work ismi de, isin kékine



inmemiz, ilhamimizi ve yaraticiligimizi buradan
almamizdan geliyor. Biraz tohum atmak gibi.

E.S: Root.work’iin Urettigi oyunlardan da

biraz bahsedebilir misin? Sektér odakl
mi, yoksa proje Uzerinden mi ilerliyor?
€.0: Okuyucular icin cok sevdigim birkac oyu-
numdan bahsedeyim. Bunlardan biri “Birlikte”
oyunu. Bu oyunu tasarlarken miilteci cocuklarin

hayatlarina dokunmak istedik. Farkli Glkelerden,

farkl kiltirlerden gelen miilteci cocuklarin, gé¢
ettikleri Glkenin cocuklaryla bir araya gelerek
oynayabildikleri bir oyun bu. Oyun, cocuklarin
oyun tahtasi Gizerinde ilerlerken birbirleriyle is
birligi yapmalarini, birbirlerine destek olma-
larini, sahip olduklar kiltirt paylasmalarini
sagliyor. Bdylece birbirlerini yakindan tanima-
lari ve gercekten “birlikte” olabilmeleri ading,
onlar icin bir alan tutmus oluyoruz. Ornegin bu
oyunu, bir cesit sosyal sorumluluk projesi gibi
konumlandirlabilir, degerlendirilebilir ve pek
cok etkinlik icin materyal olusturabilir nitelik-

te tasarladik. Bir diger oyunumuz ise, “Root
Airlines”. Bir ilkenin 6nemli degerlerinden biri,
kendi adiyla sahip oldugu bir havayolu malu-

munuz. Ucuslar kimi zaman kolay ve keyifliyken
kimi zaman da uzun, stresli ve yorucu olabiliyor.
Ozellikle cocuklar, girilts, basing gibi etkenlere

maruz kaldiklarinda yolculuk boyunca sikinti
yasayabiliyorlar. Bu siireci nasil keyifli hale

getirir, olumsuz etkileri nasil en aza indiririz diye

disiniirken Root Airlines dogdu. Ucus esnasin-
da oynanabilecek bu oyun, co-
cuklarin aileleriyle eglenceli ve
rahat vakit gecirmesini saglyor.
Bitiin bunlarin yaninda icerik-
leri, oyunu oynayan herkesin,
havayolu sirketinin ait oldugu
ilkeye dair bilgi edinmesini sag-
layacak nitelikte tasarladik.
Bahsetmek istedigim bir oyun da
“Evropa”. Bu da basta cocuklar
olmak iizere herkesin oyna-
yabilecegi bir oyun. Avrupa
Birligi Yapisinin, ilkelerinin ve
sireclerinin daha iyi tanitilmasi
icin hazirladik. Oyun, Avrupa
birligine dahil olan 28 ilkenin,
tim kiltirel ve tarihi 6zellikleri

basta olmak Gzere, sahip oldugu tim ayirt
edici zelliklerini oyunu oynarken 8grenme
imkani sunuyor. Tasarladigimiz oyunlar icin
ihtiyac odakli demek daha dogru olabilir.
ilham aldigimiz nokta bazen sektérel bazen
proje bazli olabiliyor. $éyle ki, hayal ettigim
bir tasarim, bir sektér icin ihtiyac karsilayici,
bosluk doldurucu nitelikte olabiliyorken,
bazen de direkt olarak proje iizerinden
ilerleyebiliyor.

E.S: Firmanin bundan sonra izleyecegi
yol nedir? Uretim ve dagitim Tirkiye
ile sinirh mi1 kalacak, yoksa yurtdisina
acilma gibi bir plan da s6z konusu
mu?

€.8: Analog calismalarmizla birlikte, dijital
ve teknoloji alanindaki calismalarimiza da
devam edecegiz. Root.Work -réportaijin ba-
sinda bahsettigim gibi- deger yaratma derdi
olan bir firma. Haliyle Tirkiye icin bu degeri
saglamak istiyoruz elbette. Ancak hayalimiz
ve rotamiz yurtdisina da acilma yéniinde.
Calismalarimizi ve tretimlerimizi bu bakisla
tasarlayip gelistrmeye gayret ediyoruz. Viz-
yonumuzu genis tutmanin, Tirkiye icin daha
faydali olacagi da asikér.

E.S: Son olarak senin eklemek istedi-
gin bir seyler var mi? Malum bu soru
sorulmadan réportaj bitirilmiyor.

C.0: Artik her seyde dijitallesiyor olsak da,
bazi seyler nostaljik gérinmenin étesinde bir
degerde. Kutu oyunlari bunlardan biri. Root.
Work olarak analog ve dijitali ayni énemde
tutarak calismalarimiza devam ediyoruz.
Bizi yakindan tanimak isteyenler hem analog
hem dijital calismalarimizla tanisabilirler.
Simdiden sizinle tanishgimiz icin cok mut-
luyuz. Bizi agirladiginiz icin sana ve LEVEL
Dergisi'ne cok tesekkir ederiz. Biz oyun
oynamayi cok seviyoruz, sizler de katlmak
isterseniz www.root.work

Ne Okudum?
Role-Playing
Game Studies
Doktora calismam
esnasinda okudugum
bazi kaynaklar var ki
“Ulan tam da ben bu
konuda bir seyler yazacakhim” de-
dirtiyor. Iste bu kitap da onlardan bir
tanesi. Routledge tarafindan basilan
kitapta, rol yapma oyunlari hakkinda
yazilmis bircok makaleyi bulmak
mimkin. Isin daha da giizel (Ve
benim icin can sikici kismi), LARP’tan
tutun da rol yapma oyunlarina psi-
kolojik bakis acisina kadar ilerleyen,
birbirinden farkli bashgr altinda
bulunduran bir icerige sahip olmasi.

Ne dinledim?
Brymir
Havalar ile birlikte
gelen Metal mizik
yogunlugunda, yola
bu ay da Brymir ile
devam ettim. 2006
yilinda LAl LAl HEI isimi ile bir araya
gelen ekip, bircok metal parcayi
coverlamisti. Kazandiklari bir yaris-
manin ardindan kendilerinden s6z
ettirmeye baslayan metal dolu grup,
2006 yili ile 2007 arasinda ilk demo
albiimini cikarmayi basardi. Akabin-
de 2011 ve 2016 tarihlerinde yaphg
iki albimde de senfonik ve melodik
death metal tiriine énemli bir katki
saglamayi basardi.

Ne izledim?
Hakan: Muhafiz
Saniyorum bu ay
farkl bir sey yazsam
garip olurdu. Ozel-
likle dizi tutkunlarinin
cok iyi bildigi izere,
Ulkemizde Uretilen bir dizi Netflix
Uzerinden yayina girdi. Genel olarak
istanbul’da gecen dizide, Hakan
Demir isimli karakterin bir anlamda
basindan gecenleri izliyoruz. Oyuncu

secimi ve kurgu konusunda gayet
iddiali olan dizi, pek tabii bircok
elestiri ile de karsilast. Tek seferde
tim bolimleri izlenebilen dizi, iilke-

mizin dizi sektérinde Avrupa kitasina
dogru athigi en iddiali adimlardan bir
tanesi diye disiniyorum. Yine de bir
izleyin, sonra konusalim.
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TEKNOLOJI

Modern miithendisligin
sundugu en harika
olanaklar ve icatlar

BILIM
Cagdas diinyanin

dikkat ceken bilimsel
uygulamalari

Giines sistemi icindeki
kesiflerden derin
uzaya...

Gezegenimizin dogasi
mercek altinda

Kara, hava ve deniz
yolculuklarindaki
en yeni gelismeler

Gecmiste yasanan
pek cok gizeme
dair cevaplar

BILIM VE TEKNOLOJININ
DUNU, BUGUNU VE
GELECEGI
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DARKSIDERS III

Mahserin Dért Atlisi'nin en dikkat cekici Gyesi Fury ile uzun
ancak bos bir maceraya hazir miyiz?2
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Yapim Avalanche Studios Dagifim Square Enix Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web justcause.square-enix-games.com

Just Cause 4

Onlar bize eglence vadetmislerdi. Onlar bize aksiyonun kralini sunacaklardh.

Lakin yalnizlik buldu bizi; yemyesil ormanlarda...

Son dénem de nasil bir “acik dinya”
oyunu yaptl, degil mi2 Assassin’s Creed
Odyssey’'den daha kafamizi zar zor kaldir-
mistik ki Ustimiize Red Dead Redemption 2
gibi bir efsane disti. Onunla isimiz bitmeden
de Just Cause 4 geldi, is, okul, ne varsa
hepsini bir kenara atmak durumunda kaldik.
(En azindan kafadq; fiziksel olarak hepsine
devam ederken beynimiz yandi.)

ACOD ve RDR2 kaliteli birer oyun olarak
akillarimiza kazindi bile. Bunlarin istine
JC4 de sahane bir cila olacakt. Disinse-
nize, devasa bir haritada ne ACOD, ne

de RDR2'deki gibi atla gezmek zorunda
degiliz; sahane bir parasiitimiz ve daha da
iyisinden bir Wingsuit'imiz var. Basiyoruz
dag yamacindan tusa, siziliyoruz istedigi-
miz yere. Yetmedi mi€ Binin sirat motoruna,
binin jet ucagina, binin en hizlisindan bir
spor arabaya... JC4'teki 6zgirlik baremi,
karsilastrdigim diger oyunlara gére cok yik-
sekte. Tabii iste bu tip &zellikler bir oyunun
iyi olmasina yetmiyor. Yapimcilar bazen bir
tarafi cézerken, diger kisimlarda bocaliyor,
ortaya JC4 gibi bir 6rnek cikiyor.

Baba, ne yaptin?

Salvador Mendoza'yi hatirlar misiniz2 ilk JC
oyununun bas kétisiydi. Uciinct oyunda
da Sebastiano Di Ravello vardi, serefsizin
tekiydi. Bu diktatérlerin giicine giic katma-
sini saglayan da Black Hand adindaki gizli
drgitten baskasi degil ve yeni oyunumuzda,
direkt olarak kendileriyle muhatabiz. Gabri-
ela Morales adindaki Black Hand ist diszey
askerlerinden biri, Solis adindaki bélgeyi bir
hayli kapana kistirmis durumda ama Rico
Rodriguez olarak olaya el atiyor ve Black
Hand terdriine son vermek icin Solis'i bastan
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asagi yeniden yapilandiriyoruz. Bu sirada
da oyunla ilgili fazlasiyla reklami yapilan
“siddetli hava kosullar” durumu yiizimiize
carpiliyor. Meger babamiz havayi kontrol
edebilecek bir cihaz gelistirmis ve bu da artik
Black Hand'in ellerindeymis. Eh, tim dinyay
firinaya bogmaya hazirlanan bir ceteye de
dur demeyecegiz de ne diyecegiz?

Bdyle bir senaryo kurgulandigi icin, Solis'te
daha énceki oyunlardan farkli bir durum var
ve o da sinir catismalari. Haritayr achgimiz-
da, bir sinir cizgisi boyunca Black Hand ile
Solis isyancilarinin catish@ini gériyoruz. Bu
cizgide dolandigimizda da toplarin patladi-
gini, hic durmayan bir catismanin sirdigine
sahit oluyor ve gerisin geri sakin bélgeye ka-
cryoruz. Bu demek degil ki sinin gecemeyiz.
Diger bolgelere istedigimiz gibi —hatta hizli
erisim imkani dahil olarak- ulasabiliyoruz. Bu
durumun, ele gecirdigimiz bélgelerden tek
farkiysa Black Hand askerlerine ait islerin ve
bélgelerin daha sik gérilmesi. (Sik dediysem
de cok biyik bir siklik beklemeyin; o konuya

da deginecegim.)

Aslinda oynanisin diger kisimlarini anlatma-
dan deginmeyecektim ama yeri geldigi icin
bu sinir catismasi isini bir baglayalim. Oyun-
da nihai amacimiz bu sinir cizgisini tamamiy-
la genisletip Black Hand'i kapi disari etmek.
Bunu yapmak icin de cesitli bolgelere kendi
askerlerimizi yigmamiz gerekiyor. Bir bélgeyi
ele gecirmek icin de kac tane birlik gerektigi
haritada yazmakta. Birlikleri kazanmak icin
de kaos-metremizle seviye atlamamiz gereki-
yor. Ne kadar cok Black Hand malina zarar
verirsek, o kadar cok puan ve birlik kazani-
yoruz. Bir bélgeyi ele gecirmek icin gereken
birlik sayisini azaltmak icin de komsu yerleri
ele gecirmek ise yariyor, aklinizda olsun.

Ucana dur denmez

Oyuna basladik, dakika bir, gol bir, kont-
roller elimize ayagimiza dolandi. Oyunu
PS4'te tecribe etmeme ragmen parasiti
ac, oradan Wingsuit'e gec, dur kancayi
suraya atip kendini cekerken dissmana ates
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et, yetmezse kancayla onu bir yere bagla

falan derken parmaklarim dolama oldu. Evet,

her sey basitmis gibi gézikmesine ragmen
oyunun parasit mekanigi isleri zorlashiriyor.
Parasiitten de &te, kanca muhabbeti yizin-
den, alishgimiz “ates et, irman” gibi siradan
mekanikler pek gézikmiyor.

JC serisini bilmeyenler icin bu konuda &ézet
geceyim. Kahramanimiz Rico, Orimcek-
Adam’inkinden resmen daha kullanish bir
kanca aparatina sahip. Bununla nisan alip,
istedigi yere kendini cekebiliyor ve burada
asili kalabiliyor. Hatta bu kancay dissmanla-
rina atip metrelerce uzaktan mithis bir ucan
tekmeyle de onlara dogru ucabiliyor.
Kancamizi athktan hemen sonra X tusuna
bastigimizdaysa Rico parasitini aciyor. Bu
da biyili bir parasiit, her tiirli yikseklikte
ve alanda acilabiliyor ve otomatik olarak da
kapaniyor; bir yerler takildi, yirtildi tehlikesi
yok.

JC3 ile birlikte gelen Wingsuit aparati da bir
ucan sincap gibi havada sizilmemize ya-
riyor. Parasit bir hayli yavas ilerlediginden,
Wingsuit ile nispeten daha hizl bir sekilde
mesafeleri asabiliyoruz. Parasiit ve Wingsuit
arasinda diledigimiz gibi gecis yapmakta da
serbestiz.

Simdi bu adamin eline silahlari verin ve kan-
ca aparatina ekleyebilecegi ekstra dzellikleri
de koyun, oldu mu Rico size bir siper kahra-

Uc element

Rico’nun Gnli kancasina i farkl sekilde
dzellik atayabiliyoruz. Retractor, Air Lifter
ve Booster'in her biri farkli islevlere sahip.
Retractor, daha énceden de tanidigimiz
bir &zellik: Iki nesneyi birbirine baglayip
bunlarin birbirine dogru yol almasini
sagliyorsunuz. Bir diismani bir direge

de baglayabilirsiniz, devasa bir kuleyi,
kocaman bir yakit tankina da...

Air Lifter, JC4 ile birlikte gelen yeni bir
dzellik. Manhgr cok basit; herhangi bir
nesneye ucan balon bagliyoruz, o da
havalanip gidiyor. Balon sayisini artira-
rak kocaman cisimleri havalandirmak da
mimkiin. (En eglencelisi dismanlarinizi
baglamak bana sorarsaniz.)

Son olaraksa Booster’larimiz bulunuyor.
Kancamizin bu ézelligini kullanarak da
nesnelere itis giici veriyoruz. Taniim
gorevinde bir tekneye iki tane booster
baglayip Black Hand gemisine carpma-
sini sagliyoruz drnegin.

Bu farkli kanca 8zelliklerini cesitli kolay
Loadout'lara yayarak kullanmak da olasi
fakat bunu zorunlu kilan veya aksiyonun
ortasinda bu fip deneysel calismalar
yapmaniza olanak taniyan pek az durum
ortaya cikiyor, bu da oyunun bir baska

eksikligi.
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man? Ben sdyleyeyim, oldu. Zaten oyunda
100 tane kursun yeseniz bile 8lmiyorsunuz,
Rico’nun gercekten Sipermen oldugundan
siipheleniyorum.

Tim bu yetenekler ve ekipmanlar bize mithis
bir 8zgirlik saglyor. Yikseklikler asla prob-
lem olmuyor, haritada hareket etmek resmen
cocuk oyuncagi. Ne var ki, oyun bunlan
karsilayacak bicimde donatilmamis.

Anlatiyorum

Ben Just Cause adindaki bu seriyi JC2 ile
sevdim. O oyunu o kadar cok oynadim,
basinda o kadar fazla zaman gecirdim ki
JC3'Gn cikisini duydugumda resmen kafay:
yedim. JC3 ise beklentilerimi bir sekilde karsi-
lamadi, ben de umudu JC4'te aradim. Ve...
Simdi, normal sartlar altinda JC4/tn iyi bir
oyun olmamasi icin hicbir neden yok. Fena
sayilmayacak bir senaryo, hortumuydu,
buz-kum firtinasiydi derken yeni bir oyun
temasi, devasa harita, bol silah, bol arac,
parasit-wingsuit ile gelen mithis bir 8zgirlik
hissiyat... Gercekten olmasi gereken her sey
varmis gibi duruyor ama Avalanche Studios,
bir konuyu atlamis ve o da oyun dinyasini

doldurmak.

Son cikan Assassin’s Creed oyununu ele
alalim. Oynayanlar bilir, hangi noktada
durursaniz durun, istteki yén kismi mutlaka
bir soru isaretini, bir aktiviteyi isaret eder. Ve
o noktalara gittiginizde de biyik ihtimalle
yapacak bir sey bulursunuz; hele ki kocaman
bir Fort cikmissa karsiniza, en az yarim saat
oradasiniz demektir.

JC4 ise muhtesem bir hataya imza ahp, eski
oyunlarin “dissman Ussi” mant@ini yok etmis.
Hatirlarsaniz bir kasabaya ulashginizda
diktatdr komutasinda oldugunu gériir ve
oradaki kirmizi renkli yapilari yok edip hem
aksiyonun dibine vurur, hem de ise yarar

bir seyler yaptiginizi hissederdiniz. JC4 ise
kirmizili endistriyel yapilari korumus ama
bunlari artik kasabalarin ortasina koyma
adetinden vazgecmis. Yeni oyunda etrafta
dolanirken, basi bos iki tane kirmizi yakit de-
posu veya jeneratér bile gérebiliyorsunuz. Ya
da gercekten bir Black Hand issi oldugunu
anladiginiz bir yerde tonla bu tip yapilarla
karsilasiyorsunuz. Bunlari yok etmek, daha
dnce de bahsettigim gibi kaos barimiza
puan olarak yaziliyor. Isin patlak kismiysa

bu yapilarin sayisinin bayagi az olmas. Bir
yerde, bir gérevi yaptiktan sonra haritada



dolanip bir seyler kesfetmek neredeyse
imkansiz. Istiyorsunuz ki gérev arasinda kisa
bir is yapayim, ézgiirce bir yerleri patlahp
dzgurlestireyim, puan kazanayim ama yok,
olamiyor.

Yapimcilar bu eksigi 6rtmek icin ¢ farkh
isyanci liderin gérevlerini yapacagimiz, genis
bir gérev agi dislemis ama bu da islememis.
Bu arkadaslardan bir tanesi bizi Tomb Raider
misali hazine avciligina yolluyor, bir digeri
bir ton ufak Ustalik gérevini yapmamizi
istiyor, digeri daha cok aksiyon odakli isler
yapmamizi istiyor. Ozellikle “Stunt Challen-
ge” olarak gecen ustalik isleri haritanin dért
bir yaninda diyebiliriz ama bunlarin cogu o
kadar fasa fiso ki, caniniz yapmak bile iste-
miyor. Ornegin yolun tam ortasinda bir daire
duruyor ve diyor ki “Bu dairenin icinden 130
KM hiz ile gec”. Yoldan hizlica bir araba
cevirip sdyle 500 metre ileriden gaza basip
geliyor ve bu daireden geciyorsunuz, gérev
bitiyor. Neresi ustalik, neresi stunt, siz bana
sdyleyin... Wingsuit gérevleri yine biraz
daha iyi ama cogu ustalik gérevi dogru araci
bulup o cizgiden gecmekten éte degil.
Dedigim gibi, yapimeilar bosluk hissini bu
sekilde cozebileceklerini diisinmis fakat
yanilmis. Bu gérev noktalarina gitmediginiz
sirece oyun alani o kadar bos ki... Rastgele
event'ler zaten yok, bari siradan baska isler
yapalim diyorsunuz, o da yok. Bir kasabaya
rastliyorsunuz. Ufak, sevimli bir Giiney Ame-
rika kasabasi imajini gercekten iyi vermisler.
icerisinde séyle bir dolasiyor ve parasiiti-
nizi acip ufak dogru yol aliyorsunuz ciinki
bu yerleskelerde yapacak hicbir sey yok!
Oyunun bu boslugu inanilmaz can sikic

bir boyutta, anlatarak daha fazla caninizi
stkmayayim.

Hep mi koti?

Elbette oyun belirli bir dlcide de kaliteli.
Mesela farkli hava kosullarindan bahsettik.
Bunlari ilk defa gérdiginizde séyle bir

yerinize oturuveriyorsunuz ciinki gercekten
etkileyici bir gérsellik var. Haritanin belirli
yerlerinde, birer MMO boss’u gibi dolanan
bu hava kosullari zaman zaman gérevleri-
nizin icine de karisiyor ve normalde yavan
gecebilecek bir gérev, eglenceli anlara

da mahal veriyor. Fakat oyundaki bosluk
hissiyat yiziinden, devasa bir hortum bir
dissman Ussiine veya bir kasabaya ugrasa
bile yarath@i yikim pek az oluyor. Her sey
hasar almaz, yere civili gibi bir imaj oluyor
ve bu da yikici gibi gézilken hava sartlarinin
aslinda pek de gicli olmadigi hissiyatini
veriyor. (lyi bir sey anlatacagim derken gene
k&t kismina degindim!)

Bir baska giizel taraf daha var oyunda; eger
yogun bir yikim saglayabilirseniz devasa
patlamalarin hos bir tatmini var. Bazen dev
bir isse denk geliyor ve burada saglam bir
kaosa imza atabiliyorsunuz; hele ki elinizde
bir tank veya giiclu bir saldir helikopteri
varsa...

Kétiye geri déniiyorum; oyunun gérselligi
PS4'te biraz yerlerde. Oyunun baslari o
kadar k&t grafiklerle sizi karsiliyor ki ancak
actk dinyada serbest kalip farkli balgeleri
gériince biraz rahatliyorsunuz. Yine de bir
ACOD nerede, RDR2 nerede; JC4 nerede...
Acikcasi JC4 tahammiil edilmesi giic bir
oyun. Bir yandan sevmek istiyorsunuz, bir
yandan da oynarken sikiliyorsunuz ve oyun
da zaten sizi tatmin etmemek icin elinden
geleni yapiyor. Benim en cok izildigim
kisim bu kadar iyi bir oynanis mekaniginin
heba edilmis olmasi. Hazir dért oyundur ayni
Giiney Amerika esintili ortamlarda bulundu-
§umuz icin oyunun atmosferini de benimse-
mistik, surada bize iyi bir oyun alani sunmak
bu kadar mi zordu Avalanche? (Ya da
Square Enix; kimi suclayacagimi bilemedim.)
Bu oyun yedi sene 6nce kadar ciksaydi belki
severdik ama biyik rakiplerle karsi karsiyay-
ken tercih edilmesi pek mimkiin degil.

¢ Tuna $entuna

OYUN SURESI

ilk 1 saat ¢ ¢
Kontrollere alismak ve bize verilen ileri
seviye gérevi yapmak bayagi zorluyor. Hali
hazirda bir hafta 8nce JC3'( bitirdiyseniz bu ilk
saat daha eglenceli gecebilir.

ilk hafta ¢ ¢
Her seye alishginiz bu ilk haftada
oyundaki gérevlere kendinizi verebilirseniz
ne ala ama diger tirli oyunun bos diinyasi
sizi kucaklayacakhr.

ilk ay ¢
Maalesef oyunda durabilmek ve devam etmek
cok zor oldugundan ilk ayinizda bu oyunu bir
kenara atmis olacaksiniz. Bitirmeyi hedeflediyse-
niz de yine oyunla isiniz bitmis demektir.

e
OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%50 Dag, tepe parasitle veya Wingsuit'le bir
yerlere varmaya calisiyoruz.
%30 Bir seyleri birbirine baglayip ne olacak

diye bakiyoruz.
%20 Ates ediyoruz.

)

ARTI

+ Yeni bélge tipleri ve hava kosullari giizel olmus.
+ Oyun mekanikleri gayet iyi.

EKSi

- Yapacak pek bir sey yok.
- Gérsellik cagin gerisinde.
- Kanca fonksiyonlarini kullanmak icin
pek ortam bulunmuyor.

SON KARAR
iyi olmasini génilden diledigimiz ama
yapimcilarin bunu engellemek icin tonla takla
athgi, garip bir tecribe JC4. Su anki fiyahn-
dan kesinlikle satin almanizi tavsiye etmem;
belki ileride saglam indirimler olursa ve bos

vaktiniz coksa bir alip bakarsiniz.
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: Veikileyici oyunlardan biriyle karsi kar-

- styayiz. Ne yazik ki, kendini anlatmakta ve *
oyunlarini parlatip vitrine koyabilmekte cok
basarili olamayan bir yapimcinin; 20 yildir
devam eden etkileyici oyun serisi X'in yeni
oyunundan bahsediyorum.

Alman oyun yapimcisi Egosoft'un yarathg
uzay similasyonu X serisinin, gecen yil siirp-
riz sekilde duyurulan ve bugiine kadar da
merakla beklenen yeni oyunu X4: Foundati-
ons nihayet piyasaya cikti.

Yillardir, Térkiye'den fazla oyuncusu olmadi-
gini fark ettigim X serisi, her ne kadar “uzay

gemisi similasyonu” olarak taninsa da
aslinda gelismis yapay zekasi ve 20 senedir
varhgini siirdiren oyun evreni ilé karsimiza
ctkan gicli bir “imparatorluk kurma” me-
"1 kanizmasina sahip. Ve Egosoft, 20 senedir
edindigi deneyim sayesinde karsimiza cok
iddiali bir oyunla gelmis.
Peki X4: Foundations nasil bir oyun, gecmi-
sinde neler var, neden bu kadar etkileyici,
onu oynamaya basladiginizda oyunun icine
nasil cekileceksiniz2 Bilmeyenler icin X serisi-

nin tarihi ile baslayalim.

Fd

; Yaplm Egosoft Dagitim Egosoft Tur 4X Plafform PC Web egosoff com/| games/x4/ info_en. php = RO "

'X4 Foundations

w2 i Gegen vine uzoydo |mp0rofor|uk kuruyorum g

.20 y|| once bqslqycm oyku

ilk defa, yaklasik 20 sene nce, 1999 yazin-

da karsimiza cikan “X: Beyond-the Frontier”

isimli oyunla hayat bulan X serisi, temelde

uzay gemisi similasyonu gibi gériinse de

detayli ticaret, iretim ve politik mekanizmasi

ile aslinda bir imparatorluk kurma oyunuydu.
1999"un sartlarina gére cok etkileyici olan

grafik kalitesi, yapay zeka yetenekleri ile

oyuncular, sadece bindikleri uzay gemisini

degil, sahip olduklari dev filolari da yénete- -
bildiklerini, uzay gemilerine pilotlar atayip,

farkl silahlar ve donanimlarla dev filolar

yarahp, uzayda savas ve ticaret yapabildik-

lerini fark ettiler.

ilk oyunun biyik begeni almasinin ardin-

dan, Egosoft ikinci oyunda X serisini daha

da gelistirdi. Oyuna giicli bir senaryo

eklemekle kalmadi, oyuncuya uzay istas-
yonlarindan, savas ve ticaret filolarindan,
fabrikalardan olusan dev bir imparatorluk

kurma hissini daha da giicli bicimde yasatt.
Egosoft hizini alamamist, oyunu cok daha 3
gelistirip 2005 yilinda X3'0 piyasaya sirdi.
Artik daha gicli grafiklerle, daha can|l{_\£ef’”f
biyik bir evrende, cok daha fazla-secenek



S

oyunculan bekliyordu. Yapay zekasiyla

da dikkat ceken X3 o-kadar begenildi ki,
farkli senaryolar 8ykileri iceren genisleme
paketleriyle bu oyun X serisinin takipcilerini
8 sene boyunca mest etti. Sonraki oyun X
Rebirth’Gn duyurusu yapilmis, oyun piyasa-
ya cikmaya hazirlanirken, X3 hala bisyik
bir begeni ile satin aliniyordu.

X3'0n biytk basarisi ve aldigi vgiler,
Egosoft'u:daha da heyecanlandirdi've X
serisinin hayranlarini, oyuncularini rahatsiz
edecek riskli bir adim atarak, 2010lu
yillarin basinda video oyun diinyasinda
cok popiler olan-konsol cihazlarina” da

girmeye karar verdiler. Ve karsimiza X:
Rebirth cikt. fiog

isminden de anlayacagimiz gibi X serisinin
“yeniden dogusunu” ifade.eden “Rebirth”,
X serisi oyuncularini cok rahatsiz etti, ciinki
serinin cok kilit yetenekleri artik kisitlanmis,
oyuncular kendilerine verilen tek bir gemi-
nin disinda oyundaki diger hicbir gemiyi
kullanamaz halde, garip bir oyunun icine
hapsedilmislerdi. Evet, grafikler modern-
lesmis, efektler oyunu daha éikil-eyici bir
gérinime kavusturmustu ama oyuncunun
filosundaki diger gemilerin pilot koltuguna
oturabilme yeteneginin elinden alinmasi ve
10 yildir alisilan X evrenine “uzay otoyolu”
gibi garip kavramlarin eklenmesi, X seri-

sinin sulandirilarak, konsol oyuncularina
pazarlanmaya calisiimasi gibi algiland
ve yapimci agir elestiriler aldr.

Kaldi ki, kiicik bir ekiple bu dev oyunu
hem konsola hem PC'ye adapte edilmeye
calismislardi ve haliyle oyun cikhigi andan
itibaren sorunlari nedeniyle biyik tepki
topladi, Oyun o kadarsorunluydu ki, oyu-
nu yamalarla ve hatta mod'larla toparla-
yip oynanabilir hale sokmak yillar aldi.

- Oyle ki, X evrenini cikhigi ginden beri

begeniyle takip eden ben de X Rebirths
hakkiyla oynayabilmekiicin dért sene
bekledigimi biliyorum. En son 2017'de,
oyunun bitin potansiyelini kullanarak,
sakici ve keyifli bir sekilde oynamayi
basarmishm. ltiraf edeyim, onca kisitlama-
larina ragmen X: Rebirth hala cok genis,
cok derin ve cok detayli bir oyundu. Yine
olsa, yine oynarim.

Fakat Egosoft, kendi icinde giizel, basaril,
surikleyici bir oyun olsa da X Rebirth ile X
serisine ne kadar agir bir hasar verdigini
fark etmis olacak ki, oyuncularin elestirdi-
§i noktalar dikkate alarak gelistirdigi yeni

X4 ile simdi herkesin kalbini kazanacak

gibi gériniyor.

Fark ettiginiz izere, 20 senedir bir oyun
serisine adanmis kariyerleri ile yapimei
aslinda bitin enerjisini ve odagini verdigi
cok gelismis, cok etkileyici bir “uzay
imparatorlugu similasyonu” sunuyor.

LEVEL

| 53
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o+
* Yani oyunda bir tiir “4X strateji” mantg:
calisiyor. Ama bunu'similasyon gérintiisi
.c-flhndd' yap|yor'iste X4 icin yapabilecegi-
“miz en kisa tamimlama bu: Uzay |mporafor-

] fugu kurnm similasyonu.

* X4: Foundations sayesinde yoplma Reblrfh:_

ile yaphgl hatalan telafi etmeye calismis
demistim. Artik, gérdiginiz ve ele gegirdi-

|stosyon|c|nn|zda grettiginiz her gemiyi I
.kullanbbllecek forklrsddhlor ve _dona- 5.'-,
nimlar ile guclendlrebllecek evrenin farkl

“késelerindeki |mporator|uk|ar ve organizas- -

; yonlar“|e ticaret veya savas yapabilecek,
dev filolar kurup uzay sektérlerini istila

i edebllecek X evreninin bilinmeyen kosele- i

rini kesfe bosloyablleceksmlz
AC|kc05| X4y incelemek cok zor blr is
ciinkd, bdstd da séyledigim gibi, yapimei
Egosoft, oyunlarini anlatabilmekte cok
yetersiz bir firma. Ne yazik ki, X4 ile neler

_ yapabilecegimizi su cnda kimse tam olorok
bilmiyor. ! ;

we ‘
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~ giniz ya da satin aldiginiz veya kendi uzay

5

ero yap|mC| bu konudoguvarluk oaklo- :
lmalor ve taniimlar disinda fazla bir bllgl

vermlyor Ornegln XenQn denilen bir robot

rki var ve: bu irki, mscmoglu dinya disinda-

ki gezegenlerl yasanan bir hale getirsinler

~diye yaratip evrene salmis. Ancak zamanla
bu roboflar cok gelisip, farkl bir munhk .

gellshrlp insanlara ve diger tim uzay

: |mporator|uklar|na sq|d|ran baska bir giruh

haline gelmis. Simdi, gecmis oyunlarda

- Xenon genmilerini ele gecirip, bu gemileri !
filolarimiza dahil ed-ebiliyqrduk.'De'v—Xenqn
destroyerleri, savas filolarinda cok etkileyi-

ci bir gérinti olusturqblllyordu Mesela, X4
ile bunu yeniden yapip ydpamqyacqglmlz

_ heniz belli degil. Ya da ben daha.yapabi-

leni gérmedim. Egosoft da konu hakkinda
- : T | -

~ yeteneklerini oyndyo o

evet, ya dc hay|r demlyo’r v-'. " et
Tom oyuncular, oyunun smlrlarln_l oyunun g
lya 6greniyor-
lar. Misal, oyun: plxasd)w ik akhgmda,

. &
- oyun evrenini qusfurcn ve ‘haritada olhgen

sekillerle gosterl]en sekfor|e'r|n cok kiigik
oldugu ve X evrenine yakismadigr gibi eles- 1

-"'hnler yoplllyordu Ancak sonra fark ettik ki,

* siirpriz sekilde terk edilmis gemiler, istas-

bu olhgen biciminde sinirlanmis sekt&rlerin
“sinin” ashinda’yok. Yani oyun sadece
_har|f0|und|rl|m|s bolge|er|n sinirlarini belir--

tirken, bu daha &nceden horlfa|and|rrlm|s

“sinirlarin’ oIesn_ne_gege[ek dev bir bilinmezi

dolasmaya baslayan bazi oyuncularin -,

yonlar, maden sahalar, korsan kaleleri
bulduklar duyumlari gelmeye baslad.

-



Yani yapimci, oyuncularina, “o-sinirlari

cok 8nemsemeyin, sinirlarin arkasinda’sizi
surprizler bekliyor,” demekten bile cekinmis
durumda. Artik bunu “oyunu anlatma”
konusundaki basarisizliktan mi, yoksa siirp-
rizi bozmamak gibiilging bir mantkla mi
yapiyorlar,.cézemedim. Hi¢ olmazsa bize
oralarda sirprizler oldugunu séyleseler,
video oyunlarinin bir bakisla harcandigi ve
oyuncularin hemen baska bir oyuna yénel-
digi acimasiz.video oyun diinyasinda bu
kadar basarili bir oyunun anlasiima sansini
yukseltirlerdi. Neyse...

X4: Foundations cok.basarili bir oyun
demistik. Oyuna iic farkh senaryodan birini
secerek basliyorsunuz ve bu senaryolar
oyundaki kariyerinize etki ediyor. Bir savas
pilStu, bir kasif veya bir ticcar olmak gibi
secenekleriniz var ama bunlar sizi kisitlami-
yor. Dilerseniz savascr olarak basladiginiz
oyuna bir kasif olarak devam edebilir ya
da tamamen ticarete-odaklanabilirsiniz.
Ama sonucta, bir imparatorluk kurmaya
calisiyorsunuz ve nihayetinde kendi dev
sirketinizin patronu ve sonra daimpara-
torlugunuzun lideri olacaksiniz. Oyunun
ana senaryosunu takip ederken, sectiginiz
senaryo size sadece sevdiginiz.oyun tiirine
daha hizli bir erisim saghyor.

Oyunda farkh imparatorluklarin farkli tasa-
nimlar sahip uzay gemileriyle karsilasacak-
siniz. Her boyuttaki bu gemilerin gérevleri
yetenekleri ve kapasiteleri de farkli. Oyun

tarziniza, stratejinize gére, bu gemilerden
farkl filolar kuracaksiniz. Kendi arastir-
malariniz ve kesiflerinizle de gemilerinize,
farkli modifikasyonlar yapabileceksiniz.
Egosoft, X4 ile oyunlarinda biyik 6nem
verdigi yapay zekanin zirveye cikmasina
dzen gostermis. Diger X oyunlarinda-oldu-
Ju gibi, cevrenizde kendi kendine yasayan,
ticaret yapan, savasan-bir evren bulacaksi-
niz. Siz, oldugunuz yerde durup bir sektér-
deki tim trafigi, kendi kendine akan hayati,
catismalari, devriye gezen askeri gemilerin
korsanlarla savasini, sektérdekikorsanlarin
ticaret gemilerini tehdit etmelerini, agiz
dalaslarini, “o kargoyu hemen teslim et,
yoksa canini alinz,” tehdidine ticaret ge-
misi kaptaninin verdigi, “sikiyorsa gel al,”
cevabi gibi restlesmeleri seyredebilirsiniz.
Siz olsaniz da olmasaniz da oyun akiyor,
devam ediyor ve oyun evreni gelisiyor.

Bu, atmosfer icinde siz gérevler aliyor-
sunuz, gérevlerin pesinde kosuyorsunuz,
gérevleri bitirdikce hem para hem sayginlik
kazaniyorsunuz ve bir fraksiyondan yete-
rince saygi gérmeye basladiginizda, artik
onlarla daha gelismis iliskiler kurabiliyor-
sunuz. Gelismis silahlarini satin.alabiliyor-
sunuz, ticarette avantajlar kazaniyorsunuz,
dissmanlariniza karsi savunma ortaklig:
elde ediyorsunuz vs.

Elbette oyun sadece gérev yapmaktan iba-
ret degil. Para kazandik¢ca kendi istasyon-
larinizi kuruyorsunuz. Bu da sizi imparator-

KORSANCIKLARA BiR
SANS DAHA VERIN

Uzayda pesinize diisecek korsanlarin
gemilerini ellerinden alabileceginizi
biliyor musunuz2 Onlarla savasirken, ge-
milerini patlatmadan énce, yani hasar se-
viyesi artik son asamadayken, atesi kesin
ve korsan pilotla baglanti kurup, teslim
olmasini isteyin. ik birkac denemenize
olumsuz cevap verebilir, israrci olun...
Pes etmeyin... Sonunda teslim olmayi ka-
bul edecek ve gemisini size teslim edip,
gidecek. Hasar almis gemiyi tamir edin
ve filonuza katin. Hem béylece, 6limden
dénen korsan kardesimiz de belki tévbe
eder, namuslu bir hayat secip, bir ticaret
gemisinde is bulur kendine. insanlar bu
kadar kolay harcamayalim.

luk olma yolunca ilerletiyor. Bu istasyonlar
size Uretim yapma imkani saglyor. Béylece
ticaret geliriniz bisyiyor. Diger fraksiyonlarla
iliskileriniz gelisiyor. Para kazandikca, giic
kazaniyorsunuz, ticaret, madencilik ve savas
filolarniniz biyiyor.

Tim.bu anlattiklarim basit birkac paragraf
gibi okunabilir ama bunlari oyunun icinde
yapmak, cok detayli bir planlama ve strateji
gerektiriyor. Oyle ki, oyunu.tam anlamiyla
anlamak ve oyuna basladiginiz hissede-
bilmek icin yaklasik 100 saatlik bir oyun
siresi gerekiyor. Bu 100 saat icinde, ancak
gerekli iliskileri kurabiliyorsunuz, oyunun
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PERFORMANS TABLOSU

MSI GT63 Titan 8RG
Intel Core i7-8750H
- Nvidia GeForce GTX 1080
16GB DDR4 RAM

Acik uzayda: 84 fps
istasyonlarda: 55 fps

1080p / Ultra / FSAA High / VSync Off

Egosoft oyunu duyurdugu ve ilk videosunu
izledigimiz giinden beri “litfen” diyorduk,
“litfen bu da bir optimizasyon faciasina
déniismesin”. Eh, korktugumuz az da olsa
basimiza geldi denilebilir zira yukaridaki
gibi iki cok farkli FPS degeri paylasmak zo-
runda kaliyorsak o yapimin ciddi sikintilari
vardir. Test bilgisayarimiz Ultra ayarlarda
bile oyunun istesinden rahatlikla gelse
de oyunda ciddi FPS disisleri
s6z konusu ve istasyonlarda
performans ciddi anlamda sek-
teye ugruyor. Egosoft’'un minik
ekibiyle tim sorunlar asmasi
zaman alacak. Eger zayif bir
sisteminiz varsa oyundan
beklentilerinizi buna
gore dizenleme-
nizi éneririz.
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“ yikan”

T

_ tam degil ama ticaret-yapmaya yeterli bir

haritasini cikarabiliyorsunuz, gerekli kilit
 ticari merkezleri uydulannizla donatip
" buralardan online:canli ticari veriler cek-

= meye basliyorsunuz, Sovqsmcyl ve hoyattc

kalmay: 6greniyorsuriuz. Dikkat edin, 100
saat baska oyunlar icin, bitis zamanidir. Tek
k|5|||k bir oyunu 100 saat oynamissaniz, o
oyun  muhtemelen bitmeye yakindir. Hatta

15-20 saatte 5|k|l|p blrakhglmz ya da bitir- -

diniz'tek kisilik oyun sayisi-da coktur. Ama’
is X4'e gelince, 100 saat,sinin, ancak yeni

basladiginiz: anlatyor. Dolayisiyla, X seri---

sinin tim diger oyunlari gibi X4 de “yuva
, okul biraktiran; derslerden ikmale
kaldirtan, hayat séndiren oyunlardan biri
olmus diyebiliriz, ki bu onu daha da cazip

. hale getiriyor. -

L} : n i

Yeri gelmisken de konusunu acalim. Bu tir

~_oyunlar oynomay_g bosiaquan énce, ha-

yatiniza dair cok onemh planlomalarl yap-

‘manizi tavsiye ederim, zira bu tir cok zaman:
isteyen, cok detayli, cok zengin |cer|k|| cok

sirikleyici oyunlora dalip da ¢ikamadiginiz:
fark e'mglnlzde, eg|t|m|n|Z| isinizi, kariyerini-

. zi, iliskinizi, “eg_er yasiniz yetiyorsa evliliginizi

bile olumsuz e.tk||eyeb|_||_rs.|n|z. Bu konusa-
oyunculari yillardir, LEVEL'daki késemden sik

“sik uyardigimi hohrlryor'olmollsmlz Video .
- oyunlar, hayatinizi olumsuz e.fklleyecek bir _

“bagimhilik” degil, giizel bir yasam sirmeni-

"Ize katki saglayacak bir egience olmalidir.

iste X4'G de bu bilincle oynamanizi ‘tavsiye
ediyorum. Kendinize kiiciik zaman araliklar:

- ayirin ve bu bos vakitlerde, oyununuzu oy-

nayin, eglenin, uzay fethedin, Xenon’larile
&5 5 o - -

1



carpisin, korsanlarla savasin, sonra yeni-
den derslerinize, isinize, hayatiniza déniin.
Oyun PC'de kalsin... Déndiiginiz zaman
yine kaldiginiz yerden devam edersiniz.

X4, ne yazik ki, “biraz bug”li bir oyun. Peki
bu bizi sasirtiyor mu2 Hayir.

Egosoft, bunu her yeni X serisi oyununda
yapiyor: Bu Egosoft'un bir tiir kopya koru-
masi ve erken erisim fonlamasimantigindan
kaynaklaniyor. Ancak oyunlarini kesinlikle
bugl birakmiyor ve biitin eneriisiyle,
kalbiyle, ruhuyla kendilerini gelistirdikleri
oyuna adayip, oyunu mikemmel hale ge-
tirmeden birakmiyorlar. Gecen 20 senede
bunu defalarca gérdiik. X4 ile de ayni
adimlarn yasayacagiz gibi gériniyor. O
yizden oyunu aldiginizda, minik buglarla
karsilasinca, sok olmayin. Egosoft, bu sefer
ilk bir ayda birhayli bugi temizleyip oyunu
cilaladi ve hala da yeni gelistirmeler ve
sirprizler yayinlayacagini anlatiyor. Bun-
lardan:biri de baska oyuncularin évrenine
uzay gemileri génderme yetenegi olacak
ki, su anda bu 6zellik, beta testi asama-
sinda. Simdilik gidip baska bir eyuncu ile
savasmiyorsunuz ama gemileriniz, yapay

zekali pilotlariniz o evrenden bazi “hediye-
ler” getirerek ilginclikler yapryor diyelim...
Yine de bu 6zellik, X oyun serisindeki ilk
“online oyun deneyimi” olarak hepimize
siirpriz oldu.

Dedigim gibi, X serisine yabanciysaniz bile
cekinmeyin, oyun ilk defa X segisi gérenlere
de hitap edecek kadar basarili. Ayni No
Man'’s Sky'da oldugu gibi, zaman icinde
eklentiler ve yamalarla cok gelisecegi de
belli. Hatirlarsiniz, No Man'’s Sky piyasaya
ciktiginda, hayal kirkhigr cok biyik olmustu
ancak biz cok agir tepkiler almamiza rag-
men oyuna yiksek puan vermis ve oyunun
aslinda hatalarina ragmen basaril bir. oyun
oldugunu, sadece zamana ihtiyaci oldugunu
vurgulamistik ki, bir sene sonra’No Man'’s
Sky’a gelen giincellemeleronu yilin en iyi
oyunlarindan birine cevirmisti. X4'G de bu
bakis acisiyla degerlendirmenizi ve oynama-
nizi tavsiye ederim. X serisi, No Man'’s Sky
kadar “popiler” bir isim haline gelmedigi
icin, internette cok agir tartismalar gérme-
yeceksiniz ama altini acik acik cizeyim, X4:
Foundations; No Man's Sky’dan bile giizel,
cok etkileyici, cok sirikleyici, cok zengin
icerikli bir oyun olarak karsimiza cikti.

¢ Cem Sanci

OYUN SURESI

ilk 1 saate e e ¢
Uzay gemisi kullanmay: 6greneceksiniz. Panik

yapmayin zor bir is degil. Ama dilerseniz, uzay-

daki fizik kurallarina uygun daha gercekei bir
ucus moduna da gecebilirsiniz.

ilk haftas e e o o
Cilginca etrafi kesfetmeye baslayacaksiniz.
Gérdiginiz her dev geminin etrafinda dolanip
uzay gemilerini, uzay istasyonlarini kesfetmek-
ten keyif alacaksiniz.

ilkkayeeee
Karargah olarak kurdugunuz ilk istasyonun
givenligi icinde oturmus, haritadan filolariniz:
yonetecek, kaptanlarinizla ilefisim kuracak, satin
alma ve madencilik emirleri vereceksiniz.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%50 Saga sola kosturup gérev yapiyoruz.

%40 Filomuzu ve istasyonumuzu gelistiriyoruz.
%10 Kalabalik dissmanlardan kacip, saklaniyoruz.

)

ARTI

+ Cok genis bir oyun evreni, sizin disinizda yasi-

yor, nefes aliyor, hayatina devam ediyor.

+ Oyunun giicli grafikleri, uzayin gizemli ve etkile-
yici atmosferini giizel yansitiyor, sizi icine cekiyor.
+ Gemilerinizi modifiye edebiliyor olmaniz, ihti-

yaclariniza vygun filolar yaratmanizi kolaylastiryor.
+ Yapay zeka kontrolindeki pilotlariniz, pek cok

gérevi basariyla gerceklestiriyor.

EKSi

- Oyunda buglar var, ama hizla yamalaniyor,
temizleniyor.
- Yapay zekal pilotlarin kendini gelistirmesi icin
gerekli egitimler heniiz oyuna eklenmemis
- Optimizasyon kéti

SON KARAR
X4: Foundations, X serisinin en etkileyici oyunla-
rindan biri olacak gibi gériintyor. X3 ile biyik
begeni toplayan yapimei, sonraki ara oyunda
yaphgr hatalardan dersini cikarmis. Onimizde-
ki en az bes sene boyunca X4'G bilgisayardan
kaldirmayacagiz gibi gériiniyor.
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Kinguin‘den
dijital olarak
sahn alin!

Yapim Valve Dagitim Valve Tir Kart Oyunu Platform PC, Mac Web artifact.game

Artifact ©

Destenize kredi kartinizi eklemeyi unutmayin!

yun sektéri acisindan ne kadar sert bir

2018'di degil mi2 Blizzard bir yanaktan,
Bethesda &bir yanaktan, sagdli sollu, kelebek
gibi ucup arn gibi soktular biz oyuncular. Hatta
dayak vagonuna EA'i de katmak istiyorum
ciinki daha 2018'e girerken, kaderimiz 2017
Kasim ayindaki Star Wars Battlefront Il fiyasko-
suyla coktan cizilmis gibiydi. Yeni bir yila nasil
girersen 8yle devam eder tatli okuyucular ve
bu Murphy Kanunlar’'nin 33. Madde 466,/2
fikrasinda aynen bu sekilde yazmaktadir (iste-
yen Google'dan bakabilir). Yazinin gidisinden
Artifact hakkinda pek hayirli seyler yazmayaca-
gimi anlamak icin rimcek hislerinizin olmasina
gerek yok. Ama sorun aslinda Artifact'te degil
Valve'de. Simdi sevgili okuyucularm, litfen
etrafima toplanip “Oyun firmalari, oyuncularin
isteklerini unutup -kar etmelerine ragmen- onlan
aptal yerine koyarak nasil daha fazla s6gisle-
di2” adli gizemli turumuzda size rehberlik ede-
rek, bir ay 8nce kurulan Artifact harabelerinin
gizemli yollarinda sizi gezdirmeme izin verin.

Kart oyunu mu? Génder gelsin!
Artifact'e gecmeden evvel &nce biraz icimi
dékmem lazim ciinki oyunun cikis hikayesi
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nacizane bir trajik analizi hak ediyor. Ozellikle
Steam’in dijital oyun dagiticiligi konusunda
neredeyse tekel olmasindan sonra bircok
kisinin (ki nedenini hic anlamiyorum) taptg
Gabe, parayi bulunca biz oyuncular tanimaz
oldu. Bizler heyecanla Half Life 3'G beklerken
(ki genelde bdyle oyunlar iicleme olur ama
dagticr kendin oldugunda oyunu iiclemeden
de birakabiliyorsun ¢inki dagitici ile yapman
gereken bir sézlesme yok) bir baktik ki her alt
ayda bir Valve resmen bizimle HL3 konusunda
saga sola bilgi ya da veri sikistrarak dalga ge-
ciyor. Su konuda anlasalim; HL3 cikmayacak,
cikarsa da fiyasko olacak ciinkii Valve gecen
zaman icinde oyuna ve oyuncuya bakis acisini
tamamen yitirdi. Velhasil kendilerinin cok basa-
ril olacaklarini disindikleri donanim parcalar
iretme sireci kacinilmaz olarak patladi. Valve
de sonunda oyunculara dnem veriyormus gibi
davranip tekrardan oyunlara odaklanacaklarini
acikladi. Aslinda bize 6nem falan verdikleri
yok, isin Tirkcesini sdyleyeyim “Para kazanaca-
gimizi disindigimiz projelerimiz patlayinca,
givenli limanimiz olan oyuncularimizin sicak
g6gsiine kafamizi dayamaya ve onlar sag-
maya karar verdik.” Peki biz ne bekliyorduk?

Génlimiizden bir HL3 geciyordu tabii ki ama
olmayacagini bildigimiz icin en azindan Left

4 Dead 3'e bile raziydik. Peki ne geldig DotA
tabanli bir kart oyunu ‘Artifact, hem de piyasa
Blizzard'in Hearthstone'unun demir yumrugu
altinda ezilirken ve ortalik zilyon tane kart oyunu
kaynarken. Magic the Gathering Arena gibi
saglam bir oyunun da ayni dénem cikmasindan
bahsetmiyorum bile. Bravo Valve, oyuncularin
senden ne bekledigini kestiremedigin gibi oyun
piyasasini da takip etmedigini anladik, isin aci
kismi bizleri sadece Steam’e kredi kartlarimizi
firlatan zombiler olarak gérdigini kanitlamis
oldun. Simdi izninizle Artifact’e geciyorum benim
bahtsiz, Valve hayrani okuyucularim.

Ne kadar farkhi?

Hakkini yiyemem, Artifact mekanikleri acisin-
dan kesinlikle kéti bir oyun degil, aksine benim
bayagi hosuma gittigini itiraf etmeliyim. Elbette
Magic the Gathering’in babasi sayilan Richard
Garfield'in yapim sirecine el atmasinin bunda
biyik katkisi oldugunu disiiniyorum. Artifact
pratikte DotA mekanikleriyle sislenmis bir kart
oyunu. Oyunda bir degil, iki hic degil, kartlarimi-
21 dizebildigimiz ti¢ tane tahtamiz var! Ik bakista



bana “Bu ne lan2” tepkisi verdirtse de oyna-
diktan sonra cok eglenceli oldugunu gérdiim
ciinki elimdeki kartlar iyi sekilde i¢ ayn tah-
taya dizmem gerekiyordu. Uc tahta, DotA'daki
t¢ koridor kuralina génderme oldugu gibi ayni
zamanda stratejik agidan oyuna muazzam bir
deger katiyor, oyuncuyu da dikkatli oynamasi
icin resmen uyariyor. Karsi tarafin her biri 40
cana sahip iki kulesini yok ederseniz oyunu
kazaniyorsunuz. Her kule yok olduktan sonra
cani 80 olan ‘Ancient” haline geliyor, Ancient'i
kaybederseniz de dogrudan yenilmis sayili-
yorsunuz. Arfifact’in DotA'dan aldigi ve diger
popiler kart oyunlarinda olmayan baska bir
dzelligi ise oyunda mana haricinde kullanabi-
leceginiz baska bir kaynak olmasi o da: Altin.
Oyuna dogrudan tahta basina i¢ manayla
baslayip mana havuzunuza her sirada otomatik
olarak yeni bir mana ekleniyor ve yenileniyor.
Ote yandan alfin ise baska bir mevzu éldirdi-
§iniz creeplerden 1 altin, her hero basina da
5 altin kazaniyorsunuz ve dikkandan esyalar
satin almak icin harcayabiliyorsunuz. Esyalar
Weapon), ‘Armor’ ve ‘Accessory’ olmak iizere
iice ayriliyor ve bunlar kahramanlarin izerine
takarak onlar giiclendirebiliyorsunuz.
Artifact’i 8zgin kilan baska bir 8zellikse
DotA’dan tanidiginiz kahramanlarin oyuna
aktanlma sekli. Oncelikle destenizde en az

40 kart olmali, maksimum kart sayisindaysa
herhangi bir kisitlama yok. Diger taraftan sunu
rahatlikla sdyleyebilirim ki kart sayiniz arttikca
oyun temposunu kaybetmeye basliyorsunuz. 40

kartinizin 5'i kahraman karh olmali. Destenizi
kurarken sececeginiz ilk ic kahraman oyunun
baslangicinda rastgele iic tahtaya inen ilk i
kahraman oluyor. Dérdiincii kahraman ikinci tu-
run hemen basinda sizin istediginiz bir tahtaya
iniyor, besinci ise Giciinci turun basinda geliyor.
Kahramanlariniz élirse tamamen yok olmuyor-
lar, ayni DotA’da oldugu gibi biraz bekleyip
(Artifact'te bu bir sira demek) savas tahtasina
geri geliyorlar. Kahramanlar &ldirilirse izer-
lerinde onlari giiclendiren biyiler yok oluyor
ama takh@iniz esyalar kaybolmuyor ki bu da
size halen oyunu cevirme sansi veriyor. Tahtaya
kart inebilmenin ise farkli kurallari var. O tahta-
ya sadece koydugunuz kahramanin renginde
biyU yapabiliyor ya da yaratik inebiliyorsunuz!
iki farkl renkte kahraman indiyseniz iki farkls
renkte biyy ve yaratik sallayabiliyorsunuz. Eger
hic kahramaniniz yoksa az sayidaki renksiz
kartlar inerek kulenizi korumaya calisiyorsunuz.

Pamuk eller cebe!

Artifact'in sevdigim baska bir 6zelligi

ise Hearthstone’da olmayan, Magic the
Gathering’de ‘Artifact’ ya da ‘Enchantment’ de-
digimiz, oyun alanina inildiginde etkisi oyun bo-
yunca siiren kartlar. Mesela “Beyaz yaratiklara
+1/+1 verir,” gibi. Bu karflar yok edilmedikleri
sirece etkilerini sirdirirler ve stratejik acidan
oyuna harika bir tat katarlar. Artifact'te bunun
ismi “Improvements”. Bu kartlar yok edilmedik-
leri siirece oyunda kaliyorlar ve misal olarak
her sira basinda size +3 altin veren “Iron Fog

Goldmine” gibi hos secenekler mevcut.

Bakin bu bahsettigim ézelliklerin hepsi Artifact'i
gizel ve essiz yapan eglenceli artilarn. Oyunun
turnuvalarinin da Hearthstone gibi kolay izle-
nebilir (Magic the Gathering'in aksine ciinkii o
cok kaotik ama giizel) ve eglenceli olacagini
disintyorum. Fakat dananin kuyrugu surada
kopuyor; Artifact Gcretsiz degil! Valve pamuk
ellerinizi 109 TL icin cebinize atmanizi istiyor
ve bunun karsiliginda size icinden 12 kart cikan
10 paket ve 5 turnuva bileti veriyor. Yani oyuna
basladiginizda 120 karhiniz oluyor (ki oyunda
toplam 280 kart var) ve bunlarin hatir sayilir
bir baliminin ayni kartlar olacagini bir kenara
yazin. Yeni kart elde etmenin tek yolu turnuva
biletinizi harcayip 5 macin 4'Gni kazanmak (o
da en ucuz turnuva olan Expert Constructed)!
O zaman yeni kartlar icin bir paket kazabi-
liyorsunuz. Harcadiginiz bilet icinse 3 mac
kazanmalisiniz. “Social Play” ile kazandiginiz
ve biriktirerek paket alabileceginiz altin, kristal
-ya da ismini ne ir zvir koyuyorlarsa- gibi

bir kaynak yok. Tek kaynak kredi kartiniz... 10
paket mi almak istiyorsunuz? 101 TL &deyin.
Bes turnuva bileti mi almak istiyorsunuz2 26
Tl'yi Gabe babaya verin. Oyunun incelikle-
rini grenmek icin izledigim bir oyuncu bitin
kartlara sahip olmak icin 300$ harcadigini ve
son paketlerinde Axe'e (oyunun en pahali karh
ve bana ilk 10 paketimde cikti, o esnada fiyah
76 TLidi) sahip oldugunu séylemisti.

Artifact kesinlikle kredi kartinizi icine cekmek
isteyen, piyasada esi benzeri olmayan koca-
man bir kara delik, Valve'nin acgézliliginin
heybetli bir abidesi. Oyuncu sayisinin simdiden
80% oraninda distigi géz &niine alinirsa Val-
ve belki bir degisiklik yapacakhr diye umuyo-
rum ciinki gercekten eglenceli bir yapim.

# Nurettin Tan

KARAR

ARTI Maclar uzun siirse de kendine has
8zgiin ve giizel kurallar olan basarili bir
kart oyunu. Eger biraz para harcarsaniz
Steam’de iyi para kazanabileceginiz
harika bir kaynak
EKSIi Kredi kartinizi kélesi haline
getirmek istemesi
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Darksiders llI

Yedi giinaha karsi, Mahser'in Dért Atlisi'ndan sadece bir tanesi... Sizce kazanan kim olacak?

Bu oyunun alfa asamasindaki oynanis
videosu yayimlanmisti ve onu izledigim-
de resmen firmanin, oyunun, her seyin batip
gidecegini disinmijstim. Daha sonra yeni
bir video geldi ve baktim tim o hamlik ve
dzensizlik gitmis, icimde bir umut 1s1§1 olustu.
Onceki Darksiders oyunlari gayet eglenceli
ve tatmin ediciydi ve iiciinci oyun da o
kervana katilabilirdi. Sonra oyun elime dusty,
actim, oynadim ve... Anlatiyorum, gelin.

Ginahiyla, sevabiyla, buyurun size
yedi giinah

Onceki oyunlari oynayanlar, dért atlidan
Savas'a ne oldugunu bilir. Kendisi yiice giic-
ler tarafindan, suc isledigi gerekcesiyle hapse
mahkum edilmis durumda. Fury onun bu du-
rumunu géz ardi ederek yiice divan tarafin-
dan gérevlendiriliyor ve Yedi Ginah'in viicut
bulmus hallerini temizlemek icin Dinya’ya
yolculuk ediyor. (Bu arada Death kaybolmus,
Strife da bir géreve gitmis. Eger bu oyun iste-
nilen basariyi elde ederse, dérdiincii oyunda
Strife’t kontrol ederiz.)

Elbette senaryo bu kadar si§ degil. Oyunda
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ilerledikce yan karakterler ve enteresan
olaylarla hikaye érgiisi genisliyor. Zaten
Darksiders’in yazari ve karakter tasarimeisi
Joe Madureira o kadar giizel bir is cikart-
mish ki, onun biraktigr yerden devam etmek
son derece kolay olmus olmall.

Gelelim bu oyunda ne yaphgimiza... Fury
adinda, elinde kamgisiyla savasan ve bir
hayli kinlgan bir karakteri kontrol ediyoruz.
Zebanilerle dolu ortamlarda Yedi Ginah'i
arayarak gecen bir oynanis s6z konusu.
Olay gercekten béyle; ekranin yukarisinda
bir kurukafa amblemi oluyor ve bu bize, en
yakindaki ginahin nerede oldugunu géste-
riyor. Elbette bu kurukafaya ulasmak hic de
kolay degil; arada farkli on tane mekana
ugramali, bolca da yaratikla ugrasmalisiniz.
Onceki oyunlarda bu yaratik ve disman
mevzusu biraz farkliydi. Daha cok eski
GoW oyunlarini andirryordu. Simdiyse en
basit yaratiklar bile zorlu birer rakip. Hele
ki sizi cevrelediklerinde konu hepten zorla-
siyor ve 8lim kacinilmaz olabiliyor. Fury’nin
dévis hareketi portféyi de genis degil;

tek tusla, basit kombolar yapabiliyor. En

biyik silahiysa dissman saldinlarindan tam
zamaninda kacabilmesi. Bunu yaph@inizda
rakibinize fena sayilmayacak bir hasar
veriyor ve degerli saglk puaninizdan hicbir
sey kaybetmiyorsunuz.

Fury 8ncelikli olarak Barbs of Scorn adin-
daki silahiyla savasiyor. Bu uzun menzilli
sayilabilecek kamei, Wrath giicini simge-
liyor. Daha sonra Chains of Scorn adinda,
yakin déviste daha cok ise yarayan ve ates
gicint kullanan bir silaha kavusuyoruz. Bu
silah ayni zamanda bize yiikseklere ulasma
imkani da taniyor. (Ayrica lavin ortasina
dissek bile zarar gérmiyoruz.) Oyunda
biraz daha ilerleyince de Lance of Scornu
aliyoruz. Yildinm giiciyle birlikte gelen bu
mizrak gayet iyi isliyor, oyundaki favori
silahiniz olabilir.

Her silaha bir tane riin takma olanagimiz
da bulunmakta. Bu riinler ortalikta pek

stk bulunmuyor ama buldugunuzda veya
Vulgrim’den sahn aldiginizda, mutlaka bir
silahiniza takmayi ihmal etmeyin. (Ozellikle
saldinlardan saglik kazanan rin gayet iyi
isliyor.)



Seviye sistemi olmayan oyuna, oyun den-
medigi giinlerde oldugumuzdan, Darksiders
Il de bir seviye sistemiyle birlikte geliyor.
Dismanlarimizi yenerek kazandigimiz ruhlar
Vulgrim'e (Vulgrim‘in zebaniden bozma bir
pazarci oldugunu anlamissinizdir.) gétirdi-
ginizde, belirli bir miktara seviye atlayip
Health, Strength ve Arcane alanlarinda
giclendirmeler yapabiliyoruz. ilk ikisinin ne
oldugu belli, size Gicinciyi aciklayayim.
Fury'nin savastikca kazandigr iki farkli 6zel
gici bulunuyor. Bunlardan bir tanesi Fury'nin
form degistirip biyi gicine sahip saldinlar
yaphgi giicli savasci formu, digeri de tek
seferlik biyik bir boyi giici saldinsi. Iste
buradaki biyi giicine Arcane deniliyor ve
Arcane’e puan yatirdika, bu tip saldinlariniz
daha fazla hasar veriyor.

Sevmek isterdim...
Séyle bir baktigimizda aslinda Darksiders

[11'Gn fena bir oyun olmadigini fark ediyoruz.
Gérsellik ve karakter tasarimlar 6zellikle
gayet iyi. Seslendirmesiydi, efektiydi, bunlar
da yerinde. Ne var ki artik oyun diinyasinda
bunlarin izerine iyi bir oynanis koymadiginiz
siirece bes para etmiyorlar. (Oyunlarin ilk
3D’ye gectigi dénemde iyi grafik gérdigi-
mizde her seyi bir kenara birakiyorduk; simdi
dyle degil.)

Darksiders I11'Gn zorlandigi nokta, oynanis.
Yapimcilar Just Cause 4'teki gibi bir hataya
dissmemis burada, sadece biraz yavas ve
monoton kalan bir oynanis benimsemisler.
Dedigim gibi oyundaki dissmanlarin hepsi
disli. Bu 6zellikle yapilan bir secim. Oldugo-
nizde, sahip oldugunuz tim ruhlar 8ldigi-
niiz yerde kaliyor 8rnegin; bu da bizi ayni
noktaya gidip ruhlarn almak izere tekrar
micadeleye girmeye zorluyor. Yapimcilar
istiyor ki her déviisii planli yapalim, her
micadeleden ancak yeteneklerimizle cikalim.
Zaten yedi giinahin dahil oldugu boss savas-
lari da bu durum gézetilerek yapilmis. Emin

olun cogu boss karsilasmasinda, ilk seferde
leceksiniz. (Zorluk seviyesi ortalardaysa.)
Her deneyisinizde ise daha iyi savasacak

ve son déviisiinizde belki de cok az hasar
alarak o boss'u yeneceksiniz.

Disiinince bu durum pek de kati gelmiyor
ama olayin islenisinde biraz sorun var. Koca-
man alanlarda cirit atiyoruz ve bu alanlarin
bos olmasi, geriye déndigimiz mekanlarda
bizi bekleyen pek bir sey olmamasi ve aksi-
yon dozajinin bir sekilde tatmin etmeyisi isleri
bozuyor. Misal Devil May Cry oyunlarini
oynarken her déviis o kadar eglenceli geci-
yor ki, o ara sokaklarda bos bos dolandigi-
miz anlarin hicbiri olmasin, art arda sirekli
dissman keselim istiyoruz. Darksiders IlI'de ise
micadelelerden 6Imeden kurtulmak icin dua
ediyor ve bu sirada, siradan saldinlarimizla
pek de eglenceli bir is yapmadigimiz icin
yavas yavas oyundan sikiliyoruz. Yapimcilar
dévisleri daha eglenceli hale getirip etrafa
daha fazla toplanabilir 8ge (Mesela zirh
parcalar, silahlar...) koysaydi, Darksiders IlI
daha fazla amaca sahip bir oyun olabilirdi.
Maalesef oyunumuz biraz cagin gerisinde
kalmis. Karakter tasarimlarini, konuyu ve
olan biteni gayet begenmis olmama ragmen
oynanis beni bir tirli sarmadi, oyuna devam
etme istegiyle hicbir sekilde yanip tutusma-
dim. Cesitli DLC'lerle de desteklenecek olan
oyun, bir paket olarak degerlendirildiginde
bile cok tercih edilesi olmayacaktir ama son
karar sizin; internetten birkac video izleyin,
duruma bakin, belki oyalanmak icin oyunu
bir yerlerden sahin alirsiniz...¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Gérsellik ve tasarimlar iyi
EKSI Oynanis biraz cagin gerisinde,
mekanlar cok bos
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Yapim Nintendo Dagitim Nintendo Tir Dévis Platform Switch Web www.smashbros.com

Super Smash Bros. Ultimate <

Tom kahramanlar burada olduguna gére sizin de maceraya katilma vaktiniz geldi demektir...

yni anda dévis, macera ve parti

oyununu tek potada eritmek. Ustelik
cocukluktan beri asinasi oldugumuz onlar-
ca karakteri bu dopdolu deneyimin icine
eklemek. iste Nintendo’nun Smash Bros.
oyunlari ile 20 senedir devam ettirdigi bu
macera simdi de Super Smash Bros. Ultima-
te ile karsimizda. Bizim icinse koltuklarimiza
yaslanip favori karakterlerimizle en iyi
kombo koreografilerini kesfetme zamani.
Daha ziyade rakiplerinizi arenanin disina
postalamaya calish§iniz Super Smash Bros.
Ultimate, pek cok farkli oyun moduna sahip
olmasi sayesinde en cok kendine baglayan
dévis oyunu olmus. Ustelik adinin hakkini
verir sekilde 70'ten fazla karakter ve on-
larca farkli mekana sahip olan oyun, hem
arkadaslarinizla hem de tek basiniza oyna-
yabilmenizi saglayan opsiyonlar sunuyor.
Bununla birlikte oynanisa alismaniz da
cok zamaninizi almiyor. Oradan oraya
ucup kacan, sagdan soldan bir seyler
firlatan karakterlerin kontrollerine alismak
aslinda gérindiginden cok daha kolay.
Hangi karakteri nasil kullanacaginiz ya
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da savunma ve saldiri arasindaki dengeyi
ayarlayip nasil kombolar yapacaginiz ise
zamanla Uzerinde ustalasacaginiz detaylar.
Boylelikle yeni baslayanlar da kolay
adapte olurken deneyimli Smash Bros.’cular
kendilerini gésterebiliyorlar.

Oynanisi herkesin kendisinin deneyimlemesi
gerektigini disindigim icin daha fazla
detaya girmeyecegim. Kisaca Super Smash
Bros. Ultimate’in bu konuda beklentileri
fazlasiyla karsiladigini sdylemek yeterli.
Oyunla ilgili, ilk achgim anda dikkatimi
ceken sey ise inanilmaz mod cesitliligi oldu.
Hangi meniye tiklasaniz alindan yeni bir
oyun modu, tikladiginiz modun altindan ise
yeni oyun modlari cikiyor. Bununla birlikte
ben oyunu Smash, World of Light ve Online
olarak t¢ ana kulvara ayiriyorum.

Smash, arkadaslarinizla (ya da isterseniz
botlarla) kapisabileceginiz ve hepimizin bir
déviss oyunundan bekledigi cesitli modlar
barindiriyor. Yalniz bastan sunu bilmelisiniz
ki “70'ten fazla kahraman ile herkes bura-
da!” diye her yerde anlatilan Super Smash
Bros.'u ilk aghgmizda elinizde bir avuc kah-
raman oluyor sadece. Sonra “Nerede bu
702 Ben mi bulamiyorum?” diye sasirmayin.
Tek tek agmaniz gerekiyor.

Yeni kahramanlari agmakla ugrasmak yeri-
ne arada sirada arkadaslarinizla oturdugu-
nuzda koca bir listeden istediklerinizi secip
oynamayi planladiysaniz izginim; cinki
tim kahramanlari acmak birden fazla oyun
modunu iceren uzun bir siirec gerektiriyor.
Bana sorarsaniz tim karakterleri acmaya
calismak yerine, keyfi sekilde oynarken

oyunun ara ara yeni karakterlerle bizi 8dil-
lendirmesine izin vermek en iyisi olur.
Super Smash Bros. Ultimate’in karakter
acma konusunda en bonkér modu World
of Light ise oyunculari tek baslarina da
oynamaya tesvik etmek icin eklenmis gibi
goériniyor. Son dénemlerde RPG ve ma-
ceray bir arada gérdii mi heyecanlanan
benim icin (birazcik) Pokemon esintilerine
sahip bu mod direkt odak noktasi haline
geldi. Digerlerinden farkh olan World of
Light'ta Galeem tarafindan hapsedilen Spi-
ritler ile savasarak onlar 8zgir birakiyoruz.
Topladigimiz spiritleri ise yanci olarak alip
gelistirerek kahramanimizi gisclendirebili-
yoruz.

Super Smash Bros. Ultimate benim icin
“Pazardan aldim bir tane, eve geldim bin
tane” dedirtecek sekilde bekledigimden
daha fazlasina sahipti. Ustelik renga-

renk sahneleri ve cocuklugumuzdan beri
asina oldugumuz kahramanlari bir araya
getirmesiyle kesinlikle oynamaya deger bir
oyun. ¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Déviss dinamikleri kolay alisilabilir
ve keyifli, oldukca renkli, hem tek kisi hem
de multiplayer oyuncular icin secenekleri
bulunuyor
EKSi Tum karakterleri acmak zaman
istiyor, online modun biraz gelistiriimeye
ihtiyaci var, fiyah yitksek



M utant Year Zero: Road to Eden aslinda
ayni isimli masaisty oyunundan uvyar-
lama. Oyunu oynayabilmek icin ise kesinlikle
masaisti oyunu biliyor olmaniz gerekmiyor.
Aslinda birebir masaisti oyuna bagh da
degil, yani gelistirici ekip bu adaptasyonu
gercekten giizel kotarmis.

Oyunda oldukea iyi hazirlanmis oldugunu
diisindigim bir hikaye anlatimi séz konusu.
Spoiler vermemek adina séyle diyebilirim

ki bir grup mutantin kiyamet sonrasi Ark adi
verilen son yerlesim bélgesini hayatta tutmaya
calisirken baslarindan gecenleri anlatiyor.
Ancak bunu bir yana birakirsak hepimizin

ilk olarak ilgisini ceken, bir grup mutasyona
ugramis hayvani kontrol ediyor olmamiz. Ana
karakterlerimiz bir domuz ve &rdek. Bormin
adindaki domuz ve érdek Dux'in aralarinda
gecen enteresan muhabbetler oyuna cok bi-
yuk bir arti katiyor, Duxin ne bulursa izerine
yorum yapmasi ancak Bormin'in ise tam fersi-
ne bir gérev adami ve “sus ve isimize devam
edelim” tadinda takiliyor olmasi, aralarindaki
diyaloglari cok daha leziz bir hale getirmis.
Bir 8rnek vereyim, iPod ve Boom Box gibi eski
insanliga ait esyalar buluyoruz ve bu esyalar
artifact olarak geciyorlar. Karakterlerimizin
Boom Box'in eski ve cok kuvvetli bir patlayici
oldugunu sanmasi gibi durumlar yiziinize bir
gilimseme yerlestirecek.

Buram buram X-COM kokan oyun aslinda
oldukca kendine &zgi. Yani evet, savas sitemi
ilk bakista “X-COM bu!l” dedirtiyor olsa da
durum tam olarak 8yle degil.

Ozgiin bir oynanisa sahip olan oyunda savas
disinda WASD ile karakterleri hareket ettiriyor

olmamiz, oyunun gizlenme ve sirpriz saldirilar
yapabilme olanagini cok daha st bir seviyeye
tasimis. Acikcasi ben oyunun grid izerinde
kare kare ilerlemeden ziyade, savas disin-
dayken bulundugum bélgeyi bana 8zgiirce
gezdirmesi fikrine bayildim. Savas kisminda ise
kare kare ilerliyor ve her karakteri istedigimiz
sira ile oynuyoruz. Tabii ki dismanlanmiz da
ayni sekilde. Her bir hareket icin belirli bir ak-
siyon puani harcryoruz, yani taktiksel oynamak
zorundayiz.

Her bir mutantin kendisine 6zgi mutasyon
secenekleri bulunuyor. Uc kisiden olusan ekibi
istedigimiz mutantlar arasindan kurabiliyoruz.
Zaten savasta en biyik degiskeni saglayan
kisim da tahmin edeceginiz iizere karakterler
ve onlarin mutasyon secimleri oluyor.

Ayrica oyunun bir de malzeme toplama kismi
var ki zaten olayi kopartan yegane noktalar-
dan bir tanesi. Oyun ici ekonomi sistemi de
biraz daha denge istiyor, séyle ki birkac sey
satin almak istedigimde fiyatlar gereksiz el
yakiyordu ve vazgecmek ya da

sonraya ertelemek durumunda kal-

dim. Isin kétiist sonrasinda ihtiyac

da kalmadi, daha iyilerini buldum,

bes kurus harcamadan.

Savas sistemi ile ilgili de bir sikaye-

tim var, bazen siinger gibi mermi

emen dismanlar ile karsilasiyoruz

ve actkcast bu durum ister istemez

can sikmaya basliyor, bir de

oyun baslarda gercekten sac bas

yolduracak sekilde zorluyor. Ancak
karakterler gelismeye ekipmanlar
toparlanmaya basladikca biraz

iNCELEME

daha kolay hale gelmeye basliyor. Yani
demek istedigim oyunda bir denge problemi
var, arasi yok. Hatirlarsaniz X-COM’da da
dissmanin bir kare éniinden siktiginiz mermi
%99 vurma orani gésterdigi halde o %1'lik
ihtimali gerceklestirir ve cildirtirdi. Benzer
olaylara hazir olun diyorum.

X-COM benzeri oyunlari seviyorsaniz ve iize-
rine bir de zengin hikaye anlatimina da énem
veriyorum diyorsaniz Mutant Year Zero: Road
to Eden kesinlikle aradiginiz oyun.

¢ Sonat Samir

KARAR

ARTI Karakterler kendine 6zgi, hikaye
anlatimi leziz, aksiyon bol, mizikler ve
seslendirmeler cok basarili
EKSi Savaslardaki ve oyun
ekonomisindeki dengesizlik can sikiyor,
pek ucuz sayilmaz
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Yapim Monkeycraft Dagitim Bandai Namco Tir Aksiyon Platform PC, Switch Web bandainamcoent.com/games/katamari-demacy-reroll

Katamari Damacy REROLL ¢

Yuvarla, yuvarla, gorilen en biyuk yildiz senin olsunl

004 yilinda piyasaya cikhginda, Ka-

tamari Damacy ufak capl bir deprem
yaratmisti. Bandai Namco’nun bu fantastik
oyunu, daha &nce video oyunlarinda hic
yapmadigimiz bir seyi yapmamizi istiyordu:
Ufak bir topu siiriyerek 8nimiize geleni
toplamak ve bu topu devasa hale, 100 met-
relik binalari, bulutlan bile toplayacak hale
getirmek... Oynanis ve oyunun ardindaki fikir
o kadar orijinaldi ki PS2 sahiplerinin bircogu
bu oyunu denemekten kacinmad..
Ve simdi, tam 14 yil sonra oyun PC ve Switch
icin uyarlanmis durumda. Katamari Damacy
REROLL ismiyle piyasaya cikan oyun bana bir
hayli iyi geldi zira 14 yil 6ncesini hatirlamak
pek de kolay degil takdir edersiniz ki...
PC’'de klavyeyle oynaninca biyik bir eziyete
dénisiyor oyun, éncelikle bunu bilmelisi-
niz. Dolayisiyla iki analog kola sahip bir
gamepad bulmak, bu oyunu oynamak icin 6n
kosul olacaktir. Bu analog kollardan biriyle
Prens'i ileri-geri gétiriyor, digeriyle de yén
veriyoruz ama bu sandiginiz kadar kolay
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degil, oynayinca anlayacaksiniz. Dilersek sol
analog kolu hizl bir sekilde ileri geri yapip
Prensimizin aniden ileri atilmasini da sagla-
yabiliyoruz —ki bunu genis mesafeleri asmak
icin kullanabilirsiniz.

Peki Prens kim ve niye Diinya'ya inmis, elin-
deki biyil topu yuvarliyor? Séyle ki King of
all Cosmos adindaki gezegen biyikliginde-
ki kral, yanlslikla tim yildizlar ortadan kal-
dirtyor ve bizden de topumuzu yuvarlayarak
onlari yerine koymamizi istiyor. Biz de “Make
a Star” adindaki bdlimlerde, ayni haritada
ama farkli ebatlarda yildizlar olusturmaya
calisiyoruz.

Maceramiz bir hayli kiicik bashyor. 1 em‘lik
bir top ile yerdeki igneydi, bezelyeydi, bun-
lari toparlayip toplamda 10 cm’e varmaya
calistyoruz. Ne kadar cok cisim toplarsak,
Katamari’miz de o kadar biiyiyor ve daha
biyik nesneleri toplamaya hak kazaniyoruz.
Mesela cok kiicik basladigimiz bir bélim-
de, etrafta kosturan fareler bizim icin biyik
problem gibi gézilkse de topumuz biyiyin-

ce bunlari da toplar hale geliyor, normalde
carph@imizda Katamari’mizin kiiciimesine
neden olabilecek engelleri bertaraf etmis
oluyoruz. Carptigimiz engellerden cok,

her bslimdeki zaman kisittamasi derdimiz
oluyor. Etrafta envaicesit nesne olsa da
uygun biyiklikte olanlar zaman zaman
bulamayabiliyor ve zaman kaybedebiliyoruz.
Bdyle olunca da Katamari'yi istenilen ebada
getirmek, zaman bitmeden zor olabiliyor. En
fazla iki denemede ise problemi ¢céziiyoruz,
merak etmeyin.

Bslumleri astikca daha biyik yildizlar
yapmamizi istiyor kral. Bu da daha biyik
hedeflerin pesine diismemiz anlamina geliyor
ve son bélimde, inanilmaz biyuklikte bir
Katamari yapiyoruz —ki bu bslim oyunun en
zevkli bslimi olabilir.

2004 yilindan beri eglencesini halen kaybet-
memis olan oyunun tek biyik eksigi ise gor-
selligi. Farkli bir grafik tarzina sahip olmasina
karsin, oyun artik cag disi gézikiiyor. (Zaten
oyun motoru da Unity.) Bununla birlikte oyun
saglam bir Remaster yapilabilecekken, sade-
ce cikartilmis olmak icin hazirlanmis gibi bir
hali de yok degil; Bandai Namco'nun elinde
bu kadar saglam imkanlar varken daha iyisini
yapabilirdi.

Sayet ki bu oyunu daha &nce oynamadiy-
saniz, inceleme puanina bir 10 puan daha
ekleyebilirsiniz ama oyunu &nceden tecrilbe
edenler sadece ufak bir gillimsemeyle oyunu
tamamlayacakthr. ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Farkli ve eglenceli oynanis, halen
eski etkisini koruyor
EKSI Gorsellik demode kalmis, daha iyi
bir Remaster yapilabilirdi
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Yapim SCS Software Dagitim SCS Software Tir Similasyon Platform PC, Mac Web www.eurotrucksimulator2.com

Euro Truck Simulator 2
Beyond the Baltic Sea

Estonya'ya gitmek bu ara moda, malum. Peki kamyonla gitmeye var misinize

er yil sonu Euro Truck Simulator 2 icin bir

harita paketinin yayinlanmasini bekliyoruz.
Sukirler olsun ki 2018 yilini da Baltik tlkelerini
kesfederek kapatmayi basardik. 29 Kasim'da
yayinlanan Beyond the Baltic Sea DLC'si ile ETS
2 diinyasina Finlandiya’nin giineyi, Rusya’nin
ikinci bisyiik sehri St. Petersburg ve yine ayni
ilkeye bagl Kaliningrad sehri ile Litvanya,
Letonya ve Estonya ekleniyor.
Bes farkli ilkeyi karakteristik &zellikleri ile ak-
tarmak SCS icin en biyik zorluk olmus. 13 bin
kilometreden fazla yeni yola eslik eden Baltik
ve Sovyet mimarisini her yerde gériiyoruz bu
pakette. Bes ilkeyi sirayla gezerken aralarinda-
ki farkliliklar da kesin olarak hissediyorsunuz.
Sahsen Finlandiya’dan haritayi kesfetmeye
baslamam acikcasi pek hos olmadi, size
Kaliningrad'dan baslamanizi tavsiye ederim.
En cok begeneceginiz yerler Estonya, Letonya
ve Litvanya lkeleri olacak. Baltik paketini kes-
federken her yerde demiryolu aginin oldugunu
fark edeceksiniz. Sovyet déneminden kalma
altyapilar da hala devam ediyor. Bargijlar, fab-
rikalar, tramvaylar, klasik Sovyet apartmanlari...
Ve her iilke icin &zel olarak tasarlanan otobis
duraklarnini da buna ekleyelim.
24 biyik sehir ve kiicik kasabalarla birlikte
aktif olarak ziyaret ettigimiz, haritada simgesi
bulunan 35 sehir var. Tabii bunlarin arasinda
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onlarca kasaba, kdy bulunuyor. Finlandiya'nin
baskenti Helsinki ve ona yakin olan Turku

sehri genis bir alana yayilmis. SCS takimi
sadece Finlandiya’da kullanabilecegimiz High
Capacity Transport cekici ve iki uzun dorseden
olusan sistemi de bu DLC ile bizlere sunuyor.
Rusya, AB iyesi olmadigi icin sinir kapilarindan
gecerken belgelerimiz 15 saniye kadar kontrol
ediliyor ardindan bariyer kalkip ilkeye giris
yapabiliyoruz.

Bolge iklimine vy yeni bitki tirleri eklenmis.
Tarim arazileri, kdyler ve yine buraya ézel
mimari ile yol tasarimlan gercekten giizel. “Ben
Baltik'ta siriyorum!” dedirtmeyi basariyor. Se-
hir yerlesimlerinde cok fazla bina kullanilmis. O
go6rdigimiz yollarda hep bir seyler var. Kdyleri
gectim, gideceginiz sirketlerin etrafi depolar,
fabrikalarla dolu dolu olarak hazirlanmis. O
bslgede gercekte ne yapiliyorsa ona gére
tasarlanmis. Sanayi kenti havasini hissediyorum.
Estonya'da Tallin, Paldiski, Parnu’ya gittigi-
nizde bunu kesinlikle anlayacaksiniz. Burada
Baltik denizi etrafindaki tim biytk limanlar

da var. Peki Saint Petersburge Iste burada Tirk
miiteahhit firmasinin yaptg: biyiik bir otoyol ve
képri projesi var. Sehre buradan giriyoruz ve
cevredeki limanlar, fabrikalar, tesisler, buyik
biyik apartman bloklari, dért bir yana yayilmis
yerlesim alanlari ile nikleer santral ve buyik bir

baraij bizleri bisyiliyor. Iste bu yizden neden
daha daileriye gidilmedi diyoruz?

Sonuca gelirsek Beyond the Baltic Seq, ETS

2 icin yayinlanan besinci genisleme paketi ve
simdiye kadarki en biyik genisleme. Ancak
burada yollarin kilometre sayisi degil de bes
farkli Glkenin tim farkliliklanyla biyik bir

alana aktarilmasini géz niinde bulunduralim.
Kilometre bakimindan cok daha fazla yol
isteyebilirdik ancak buradaki bélgenin oyunun
harita élcegine sikishrlmasi oldukca zor. Siklikla
ETS 2 oynayan biriyseniz satin alinmayr hak
ediyor. Ve SCS Software, Baltik Video Yarismasi
diizenlemeye baslayarak haritanin giizelliklerini
6n plana cikarmak istiyor. Siz bu satirlar oku-
dugunuzda hazirlanan videolar da muhtemelen
yayinlanmis olacak, siz de uzakta kalmayin.

¢ Hasan Elmaz Ofke

KARAR

ARTI Bes ilke arasindaki farklar
aktarmalari, tarihi ve mimari yapilar,
Baltik atmosferi, daha detayli sehir
ve sanayi diizeni
EKSI Rusya biraz daha genis olabilirdi,
Baltik haritasini pekistirecek oyun
dzellikleri eklenebilirdi
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Kinguin’'den
dijital olarak
satin alin!

Yapim Milestone Dagitim Milestone Tir Yans Platform PC, PS4, XONE Web ridevideogame.com

RIDE 3 ¢

Motosiklet oyunlarnin Gran Turismo'su olabilecek mi2

enim de dahil oldugum nesil ile

Milestone’un iliskisi cok eskilere dayaniyor.
Daha ismi Graffiti iken 90'li yillarin en keyifli
yans oyunlarindan olan Screamer serisini
gelistiren firma 2000’li yillarin basindan
itibaren WRC serisi ve MotoGP / Superbike
oyunlaryla piyasada kendisine hayli saglam
bir yer edindi. Yer edindi derken, bunda en
biyik payin son derece caliskan arkadaslar
olmalarinin, lisanslar konusunda gésterdikleri
dzenin ve hep belli bir seviyede oyunlara imza

A

PERFORMANS TABLOSU

MSI GT63 Titan 8RG
Intel Core i7-8750H
Nvidia GeForce GTX 1080
16GB DDR4 RAM

Ortalama FPS: 120 fps

1080P / Ultra / Vsync On

Ride 3 her ne kadar Milestone’un
gelistirilmis grafik motorunu kullansa da
test sistemimizi zorlama ihtimali olmayan
bir oyundu, sonuclar da bunu dogrular
nitelikte. Yeterince optimize olmasinin da
faydasiyla 120fps seviyesinde rahatlikla
stabil kalmayi basaran oyun
cok sayida teknik sikintiya
sahip olsa da bunlar yizini
performans tarafinda gésteren
buglar degiller. Daha zayif
bir sisteminiz varsa bile bile
Ride 3’ calistirirken
problem yasa-
maniz pek olasi
gdzikmiyor.

atabilmelerinin payi var. Milestone nadiren
kati oyun yapiyor, bugiine dek bir klasige
imza attiklarini ise hic gérmedik.

Evet, ne demistik, hedef motosikletlerin Gran
Turismo'su olmak. Polyphony &yle gériliyor
ki Tourist Trophy 2'yi yapmayacak, haliyle
Ride 3'Un kendisine koydugu hedef kagit
Ustinde oldukca gercekei. Neticede ilk oyun-
daki 100 civarinda motosikletten 250lere
gelmis, grafiksel kalitesini ve siris fiziklerini
ginden giine gelistirmis bir seri var. Peki
burada sorun ne?

Ride 3 8ncelikle hayli eli yizi dizgin bir
oyun, arh hanesine yazabilecegimiz cok sey
var. Bir kere oyundaki motosiklet cesitliligi
DLC'lerdeki motorlari da eklersek 270 civa-
rinda, bu da TT dahil simdiye kadar bir oyun-
da gérdigiimiiz en genis garaii olusturuyor.
Motosikletlerin fizikleri de elden gecirilmis,
dzellikle frenaj sirasindaki tepkileri simdiye
dek motosiklet kullanmis herkesin agzinin
suyunu akitacaktir, eminim.

Oyun Gran Turismo'yu “egitim bslimleri”
tarafinda da &rnek almis. Belli bash kisa
gérevleri altin derece ile bitirdiginizde 3dil
olarak motosiklet kazaniyorsunuz. Ayrica
oyunun kariyer modu da -bir noktada tekra-
ra dénmesine ragmen- dolu dolu. O kadar
cok disiplin (7 farkli motor sinifi meveut), o
kadar cok yaris var ki bir noktadan sonra
oyunda denemediginiz, garajiniza katmadi-
giniz motosiklet kalmiyor.

Bir diger arti, motosikletin renklerini tamamen
degistirebilmenizi saglayan yeni livery editor.
Kendi capinda bir Photoshop denilebile-
cek bu editéri kullanarak yiizlerce layer
olusturabilir, baska kimseninkine benzeme-
yen tasarimlar yapabilir ve bunlan upload
edebilirsiniz. Motosikleti modifiye etmeniz
hatta tasarimini degistirmeniz de mimkin.
Bazi motosikletler icin hazir yaris kitleri dahi
bulunmakta.

Ride 3 icin sdyleyebilecegimiz iyi seyler

asagi yukari bu kadar. Bu noktadan itibaren
Milestone’un o bizi alishrdigi “&zensizlik” ma-
alesef sesini yitkseltmeye baslyor. Oncelikle
oyundaki yanslar son derece keyifsiz ve bunun
sebebi de sizin pistteki varliginizdan habersiz
kendi dalgasina gére takilan yapay zeka.
Durum béyle olunca sizin pistteki yerinize
gére pozisyon almaktan zorlanan rakipleriniz
virajin ortasinda size bodoslama girip disme-
nize neden oluyor ve bu birkac kez tekrarlan-
diginda olaydan soguyorsunuz. Gectigimiz
ginlerde gelen yama da sorunu tam olarak
c6zebilmis degil. Devam eden diger teknik
sorunlar arasinda multiplayer tarafindaki say-
makla bitiremeyecegim (tek basina yarismak,
sonuncu oldugun yarista farkli yerde bitirmis
gdzikmek, startta yasanan lag sorunlar)
sorunlar var. Ginin sonunda Ride 3 mitkem-
mel bir oyun degil. Ancak sundugu cesitlilikle
motosiklet tutkunlarini kalbinden vurabilecek
bazi silahlara da sahip. # Kirrsat Zaman

KARAR

ARTI Dolu dolu kariyer modu,
270 civarinda motosiklet, iyi secilmis
pistler, tasarim editéri
EKSI Fecaat yapay zeka,
optimizasyondan vzak multiplayer
modu, teknik sikintilar
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Yapim Cliffhanger Productions Dagitim HandyGames Tir Strateji Platform PC, PS4, XONE Web handy-games.com/en/games/jagged-alliance-rage

Jagged Alliance: Rage!

Bir seyi 50 defa ellerseniz cilki cikar. Jagged Alliance serisi de 6yle bir hal ald.

11 1999. Cem Sanci yine bu sayfalarda

bir Jagged Alliance 2 incelemesi yazmis.
Okuyorum okumasina ama, film gibi. Adamin
kendisi “yazar” olunca ¢ oda bir salon siir
gibi dayayip désemis ve sahane bir inceleme
cikartmisti. Betimlemeler olsun, karakter analiz-
leri olsun inanilmazdi. O giin aklimda nasil
kaldiysa JA2, ayni yilin icinde diizenlenen bir
oyun fuarinda kutulu olarak kendisini aldirtmist
bana. Aldigim ilk orijinal ve kutulu oyun da
JA2'ydi zaten. Hala saklarim disklerini. Detay
seviyesi akil almaz boyuttadir o zaman cikan
bir oyuna gére.
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Gerci simdi ciksa yine akil almaz boyutta olur.
Bir sira tabanli stratejiden cok RPG desek hic
yanlis olmaz. Kendi karakterinizi sorulara
verdiginiz cevaplar ile olusturmaniz, kirala-
diginiz parali askerlerin gruptaki askerler ile
anlasamama durumu, hatta onlara kil olmala-
ri, arada laf sokmalar, Ivan ve Igor'un arada
Rusca muhabbet déndiirmesi ve bizim hicbir
sey anlayamamamiz, girmek istediginiz bir
evin kapsi kilitli diye birakmiyor olusumuz ve
kapiya LAW silahi ile ates edip delik agmamiz
gibi tonla sey vard.. Silahlara yapacaginiz
modlamalari ve el yapimi patlayici imalati gibi
seyleri séylemiyorum bile. Uzun siire oyun ha-
ricinde JA Galaxy gibi fan sitelerinde dolastim.
JA2 sonrasi hicbir oyun beni kendine bu denli
baglayamad,, Silent Storm cikana kadar. Lakin
simdi konumuz SS degil, JA2 vmeye devam
edecegim.

Hos mu geldi acaba?

JA2 iizerine Unfinished Business ve Wildfire'in
gelmesi, bizim gibileri déndirip déndirip
eski yapimlarla oynatt. 2012 civan bir JA
Online cikacak dendi, bir siire bu heyecan

ile yasadik. Fena bir yapim da degildi, cesitli
sikintilan meveuttu. Iste ne olduysa o daki-
kadan sonra oldu. Once JA: Back in Action,
ardindan Crossfire ve son olarak Flashback
gibi ipe sapa gelmez, si1§, evlat olsa sevilmez
yapimlar piyasaya cikh. JA adinin 500 metre
yakinindan gecemeyecek kadar kalitesiz ve
basit olan bu yapimlari kim neden “yapalim”
dedi anlamak imkansiz. JA2 gibi devasa ve
sahane bir yapimin bir avug icerigi ile yapilmis
oyunlar olarak zihnimizde yer edindiler. Bitin
bunlarin izerine cekelim bir singer mantig ile
yola cikan RAGE! de bir miktar bizi RAGE!'e
soktu!

Bu kadar girizgah yaptiktan sonra oyun firt
dersem vurursunuz beni biliyorum. Lakin

bu yapimdan da cok bir sey beklemeyin
diyorum size. Neden? Degisen diinya diizeni,
ilkemizin jeopolitik konumu ya da cografyada
kartlarin yeniden dagitliyor olmasi ile uzaktan
ilgisi olan bir durum. insanlar artik PC basinda
dinyalar kadar vakit 8ldirmek istemiyor.

Hizli olsun hatta mobil oyun olsun vurayim
kirayim kazanayim derdinde. Bunu nereden
anliyoruz?2 Rakiplere bakarak. XCOM serisi



gibi kac oyun cikiyor artik? Phoenix Point'i kag
kisi heyecanla bekliyor? Ya da kag kisi Fallout
1 ve 2 gibi oyun istiyor? Iste bu sebeplerden
dolay. Cikartirsak kime satacagiz endisesi ile
artik oyunlar daha “soft” ve “sade” kurallar ile
uretiliyorlar.

Bu duruma maruz kalan JA:Rage! de iyi
olabilecekken olamamayi secmis bir yapim.
Gamescom 2018'de bizzat yapimar ekibi ile
oturup muhabbet etme ve JA2 fani olarak
sorular sorma firsati bulmustum. Sordugum
sorulara cevap verirken derin nefesler alip “bu
oyun bir spin-off” hatirlatmasini yaptilar. “Sen
spin-off yapiyorsun ama ben onu istiyor mu-
yum bir sor2” diyemiyorsun orada arkadasin
yUzUne tabii. Peki JA icin spin-off ne demek ve
ortaya nasil bir sey cikmis?

Fidel, ah keci inath Fidel...

Rage, JA adi altinda hosumuza giden bir tutam
icerigin alinip tekrar izerinden gecilmesi ile
ortaya cikmis bu oyun. Grafikleri cocuksu bir
yapida. Az daha zorlasalar gazete yanin-

da verilen kagit bebekler gibi kes yapistir
karakteri olabilirlermis. Sesler fena degil lakin
oynanista grafiklerden dolayr bisyik sikintilar
var. Oyun motoruna alisana kadar hatta alis-
tiktan sonra bile nerede calilik var ve tam siper
alinabilir, nerede gézikiyor nerede gézik-
miyorsunuz anlayamayabiliyorsunuz. Renk
tonlarinin géziimiize gézimize sokulmasin-
dan dolayi bu ayrimi yapamadiginiz noktalar
mevcut. JA2'nin izometrik olmasina ragmen
her seyi cam gibi &niimiize sunan oyun mo-
toruna bayiliyorum. Giinimizde cogu yapim
bundan &rnek almali diyebilirim.

Oynanis kisminda oyunun sénik kalmasinin
sebebi sadelestiriimesi, ruhunu kaybetmesi ve
arayizin &zensiz hazirlanmasindan kaynakl.
Karakterlerin atismalari ya da kiicik detaylar
yine hos, gérevler arasinda haritada dinlen-
mek, yaralarn sarmak, sarapnel parcalarini
temizlemek, esya Uretmek gibi yetenek bazli
seyleri uygulayabiliyoruz. Lakin oyun o kadar
si§ ki, ates et, egil, rage bari dolan karaktere
yetenek uygula, saklan, saklandigini zan-

nettigin icin rakip gérsiin ve ates etsin gibi
déngilerle ilerliyor. Bazi yerlerde sneak attack
mi yapacagiz, bodoslama mi vuracak diye
kestiremedigim zamanlar oldu. Gizlilik izerine
asin dnemli bir yapimda silahlar bir kez patla-
diginda susmuyor ve bu gibi 8nemli detaylar
bitin oyun akisinizi bozabiliyor.

Hi¢c mi olmamis yahu?

Atmosfer nasil sorusunu duyar gibiyim. Onda
da cok bir sey beklemeyin diyecegim. 3D
oldugu lap diye belli olan, bir harita izerine
dagilmis adamlari ortadan kaldirmaya ve
géreve ulasmaya calishgimiz bir oyuna gére
nasil olabilirse &yle. Yapimlarin 3D ortamlara
iyice bulasmasi ile bu tarz oyunlarda gercekci-
lik olgusu ve hissiyah kayboluyor. Ne zaman ki
JA serisi 3D oyun motoruna gecti, o giin aslin-
da bizler icin eski ruh tamamen ortadan kalkt.
Ciddiye alamiyorum su gérselleri ben. Simarik
cocuk gibi duruyor ekranimda. Lakin bundan
sonra bdyle elbette, yine séylemek lazim, 3D
grafiklerine ragmen asir begendigim yapim
da Silent Storm‘dur.

Peki ben ne bekliyordum?2 Sizi bilmem ama
ben bu konuda standartlar cok yiiksek bir
adamim. JA2 ile g&klere cikan kalite citasi sim-
di béyle basit yapimlarla 8nime gelmemeli.

Yil olmus 2018 hatta bitmis, cevre etkilesimleri,
yasayan bir yapi gibi bana sunulmali. Bitin
olay bir diorama kesiti gibi 8nimde duran

bir avuc alanda olup bitmemeli. Bu yil cikan
Phantom Doctrine bu isin ginimiizde nasil
olabilecegi konusunda epey bir fikir vermistir
diye distiniyorum.

ik oyunun izerinden gecen 20 yil sonra islerin
bu kadar kétiye gidecedini sanirim kimse
tahmin bile edemezdi. Online’d, Spinoff'dy,
Remake’di derken gercekten cilki ¢kt mevzu-
nun. Ben simdi bir JA Battle Royale bekliyorum,
yeni trend bu, uymak gerek! ¢ ilker Karas

KARAR

ARTI Eglenceli bir seyler arayanlar
ilgilenebilirler
EKSI Harbi JA fanlari icin yine
tatsiz bir yapim
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Yapim The Balance Inc Dagitim Modus Games Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web overridegame.com

Override: Mech City Brawl

Galiba gercekten makinelerin insafina kaldik...

D Unyayi canavarlar basmus, tek kurtulu-
sumuz makinelermis. Oldukca bilindik
bir distopya. Override: Mech City Brawl'a
genel olarak bir bakacak olursak, oyunda
diinyayi Xenotype adi verilen canavarlar ve
makineler istila etmis durumda. Bunlarin tam
olarak ne olduklari ve nereden geldikleri
bilinmiyor. Bunlarin bulundugu sehirler bo-
saltilmis. Dinyayi kurtarma isi de oyundaki
ana kahramanimiz Salem ve onun Mech
Battle League adi verilen makine ordusuna
disiyor.

Oncelikle oyundaki farkli modlara biraz
deginmek istiyorum. Oynayabilecegimiz
Versus, Matchmaking ve Arcade gibi modlar
bulunmakta.

Arcade modunu inceleyecek olursak,
oyunda Salem, yani ana kahramanimiz, Iron
Man gibi cesitli teknolojik zirhlara sahip ve
bunlari kullanarak diinyayi koruma gérevini
Ustlenen bir kisi. Genel olarak karakteri biraz
kendini begenmis ve simarik. Elindeki zirhlar
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itis glici motorlaryla dévisiyor ve teknolo-
iik silahlarla savasiyor. Toplamda mevcut 12
tane zirhi var. Oyun ilerledikce ve bizler gé-
revleri tamamladikca hikaye ilerliyor ve her
gorevin sonunda cesitli 8diller kazaniyoruz.
Bunlarin yani sira Arcade modunun ana me-
nisinde, yani hikadyemizdeki karargahimiz-
da cesitli sekmeler Gzerinden makinelerimizi
gelistirebiliyoruz. B&lim sonunda kazandigi-
miz hediyeler ve ilerledikce acilan &zellikleri
bu sekmeler izerinden uygulayabiliyoruz.
Bu sekmeler Research, Mech Bay ve Armory.
Research sekmesinden, makinelerin zirh
kuvveti, itis motoru kuvveti gibi 6zellikle-

rini gelistirebiliyor ya da yeni silahlar ve
dzellikler acmak icin arashrmalar gercekles-
tirebiliyoruz. Mech Bay'den gérev sonunda
kazandigimiz makine modlarini gérebiliyor
ve yénetebiliyoruz. Armory‘de ise elimizde
bulunan silahlari yine gérintileyebiliyor ve
yénetebiliyoruz.

Gérev yaptikca Salem kahramanimiz Birlesik
Savunma Birligi ordusu generali tarafin-

dan Rapid Response Team adi verilen ve
Xenotype canavarlariyla micadele etmek
icin kurulmus 6zel bir birlige katlmasi icin bir
teklif aliyor. Béylece Salem arkasina ABD
ordusunu da alarak askeri operasyonlarla
micadeleye devam ediyor. Belli sayida
gorev yaptikca karsimiza Primary Mission
adi verilen daha zorlu bélim sonu gérev-
leriyle karsilastyoruz. Biraz da Multiplayer
secenegine deginecek olursak, ilginc bir
dzellikle karsilasiyoruz. Herkesin bildigi
siradan Multiplayer oyunlarinin yani sira

bir de ayni makinenin farkli uzuvlarini farkl
oyuncularin kontrol ettigi degisik bir Multip-
layer mekanigi mevcut. Oldukca ilging bir
fikir olarak gézikse de oynamasi da bir o
kadar zor ve sikintil.

Grafikler Gzerinde oldukca ugrasilmis.
Kendimizden 15 kat kiicik bir arabanin sis
farina kadar gérebiliyoruz. Oyundaki kar-
silasma alanlari cok genis degil, binalarin
parcalanmasi ise neredeyse iicretsiz oyunlar
kadar basit tasarlanmis. Bunun disinda
oyundaki karakterler sadece sacma pozlara
sahip birer avatardan ibaret ve seslendirme
yapmaya bile zahmet edilmemis. Bu da
oyunun konusunu takip etmeyi ve oyuncu-
yu tam olarak icine cekmeyi zorlastiriyor.
Sesi bile olmayan bir avatarin yaninda
yazan onlarca kelimeyi okumak zahmetin-
de bulunmak istemeyen, bu yizden bosluk
tusuna hizli hizli basip konusmalari gecip
neticede konuyu bile anlamadan savasmaya
baslayacak cok oyuncu olacagina eminim.
Mizikler ise gerek ana meniide, gerek mac-
larda her zaman asiri hareketli ve karmasik.
Bir yerden sonra kafa yoruyor. Bu kadar eksi
ele alindigi zaman oyunun fiyah da héliyle
oldukca pahali kaliyor. ¢ Gizem Kiroglu

—  KARAR

ARTI lyi tasarlanmis makineler,
ilgi cekici hikaye, grafikler
EKSI Karakterler, bina yikilma
animasyonlari, mizikler
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Yapim Warm Lamp Games Dagitim Alawar Entertainment Tir Aksiyon, Macera Platform PC Web www.beholder2.com

Beholder 2

Distopik hikayeleri sever misinize Oyleyse Beholder 2'ye bayilacaksiniz!

Kendine has tarzi, secimleri, isledigi disto-
pik diinya konusu ve o gergin atmosferi
cok giizel yansitan grafikleri ile oyunculardan
iyi elestiriler alan Beholder, simdi de ikinci
oyunuyla karsimizda. Kéti komsuluk tabirinin
dibine vuran ilk Beholder oyununda tota-

liter bir toplum icinde hijkimet icin calisan
apartman ydneticisi Carl Redgrave'i kontrol
ediyorduk. Ikinci oyun da Beholder'in bittigi
yerden baslayarak hikayesini anlatmaya
devam ediyor.

ik oyunda secimlere bagli olarak farkli sonlar
gériyorduk. Beholder 2 perdeyi Carl'in cam-
dan disisini ve 8limini géstererek aciyor.
Yasakli ve her seyin takip edildigi bu devletten
kurtulmasi icin uzaklara génderdigimiz oglu-
muz Evan Redgrave de ikinci oyundaki ana
karakterimiz. Babasinin 8liminin ardindan
bakanliga gelen Evan, George Hemnitz
adindaki, 8len babasinin eski ve yakin arka-
daslarindan biri oldugunu séyleyen biriyle
tanisiyor. Herkes Carl'in intihar ettigini, Hem-
nitz ise 6ldirtldigini disinmekte. En biiyik
sorunlardan birisi de ne olmus olabilecegine

dair hicbir fikrimiz yok zira Evan babasini se-
nelerdir gérmemis. Birbirinden sasirtici, gergin
ve secimlerin zor oldugu anlarin yasanacagi
Beholder 2 de béylece baslamis oluyor.
Beholder 2'de tim ana hikaye ve yan gérev-
ler boyunca énemli secimler yaparak oyunun
kaderini kendimiz ciziyoruz. Ozgiirligin
esamisinin okunmadigi bu distopyada, karak-
terimizi kontrol edebilmek bize biraz da olsa
8zgirlik hissi yasatiyor. Oyunumuzda Evan
olarak, bize verilen masamiza geciyor ve
siradan vatandaslarin sorunlarin, taleplerini
dinleyerek onlari uygun departmana y&n-
lendiriyoruz. Oyunda dért farkli departman
bulunuyor. istek, sikayet, ihbar ve bilgilendir-
me departmanlari. Bunlarin icinde de askeri
diizen, sosyal giivenlik ve vatanseverlik gibi
alti b&lim bulunuyor. Vatandasin bize séy-
lediklerine g&re uygun departman, ilgili alan
ve bulundugumuz giine gére de calisan ofis
numarasini yazdinyoruz. Uciini dogru olarak
yaphginiz takdirde 50 altin kazaniyorsunuz.
Birini yanlis yaparsaniz hi¢ para kazanami-
yorsunuz. Basit gériinebilir ancak ilk baslarda

bile biraz zorlanabilirsiniz. Hele ki ingilizce
seviyeniz yeterli degilse Allah kolaylik versin!
Yaphgimiz bu is basta keyif verirken oyunun
ilerleyen saatlerinde duragan bir hal aliyor.
Beholder 2'de para ve séhret kazanmak cok
dnemli. Faturalarinizi 6demek, yan gérevler
acmak, ana gérevleri kolaylastirmak ve hika-
yenin tim detaylarina hakim olmak icin kaza-
nabildiginiz kadar para ve séhret kazanmaniz
gerekiyor. Patronunuzun ve is arkadaslarinizin
size verdigi gorevleri tamamlayarak da para
kazanabiliyorsunuz. Giinde tim bunlari
yapmak icin dokuz is saatimiz bulunuyor.
Yaptgimiz her aktivite bizden belli bir zaman
gétirtyor. Calisma saatinizden sonra evinize
geldiginizde yeteneklerinizi yikseltmek, beceri
kilitlerini agmak icin firsat elde ediyorsunuz.
Uyuyarak azalan zamaninizi tekrar dokuz
saate cikartabiliyorsunuz. Ufak bir ipucu
vereyim, faturalarinizi 6demek icin her fatura
giniinden sonra bes giininiiz var. Dikkat edin!
Beholder 2'nin kendine has grafik yapisi oyu-
nun hikayesini cok giizel sunuyor. Atmosferin
dneminin cok biyiik oldugu oyunda bu secim
beni cok etkiledi. Indie bir oyun olmasini
grafiksel anlamda oyunun siyah beyaz renkler
disina cikh@i alanlarda gérebiliyoruz. Peki bu
sorun mu@ Hic degil.

Tury seviyorsaniz fazla dissinmeyin bile, gayet
hos bir oyun var karsimizda. ¢ Tunahan Ertas

KARAR

ARTI Totaliter rejim konusu cok gizel
islenmis. Giclu bir atmosfer ve hikayeye
sahip. Oyunun ruhuna uyan grafik
stili oldukca hos
EKSI Departmanlara ysnlendirme isi
saatler gectikce duragan bir hal aliyor.
Sesler daha basarili olabilirdi
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Yapim Bulwark Studios Dagitim Kasedo Games Tir Strateji Platform PC, Mac Web www.mechanicus40k.com

Warhammer 40,000: Mechanicus ¢

Warhammer 40K basligina doyamiyor musunuze O zaman DAHA COK WARHAMMER 40K!

ecen yine Warhammer oynuyorum...

Ulan saka bir yana, cevremde gecen ay
ne oynadin diye soranlara, son alt aydir War-
hammer 40K ile alakali bir oyun séyliyorum.
Bir ara saka gibi geliyordu ama yok arkadas,
durmadan WH40K oyunu oynayacagiz
gibi duruyor. Dramay bir kenara birakirsak,
karsimizda uzun siiredir ikinci plana atilms,
Imperium’un en gelismis yapisina sahip olan
The Adeptus Mechanicus ekibini kontrol efti-
§imiz bir oyun cikiyor ki sadece bu fraksiyonu
8n plana cikarmis olmak bile WH40K evreni
icin baslh basina nemli bir hareket. Tech
Priest'lerin hikim sirdigi bu harika strateji
oyunu, beraberinde hem karanligi hem de
sonu gelmeyen bir savasi getiriyor...
Strateji tirinin en dikkat ceken basliklarin-
dan birisi de siiphesiz taktik stratejidir. Son
zamanlarda XCOM serisinin ortaya cikardig
yeni detaylarla iyice giin yiziine cikan, “Ben
anlamam o islerden” diyenlerin bile bir sekilde
bulashgi bu tir, WH40K: Mechanicus'un da
temellerini olusturuyor. Aslinda FF ve XCOM
oyunlarini deneyim ettiyseniz, birazdan karsi-
lasacaklariniza asinasiniz demekir.
Oyunumuzda, Magos Dominus Faustinius
isimli bir karakteri kontrol ediyoruz. Amacimiz-
sa yeni kesfedilen ve Necron'lara ait oldugu
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bilinen Siva Tenebris isimli gezegen iizerinde
mutlak bir hakimiyet kurmak. Tabii bu is pek
de kolay olmayacak. Karsimiza cikan basta
Necron olmak iizere, bircok farkli disman bi-
rimini alt etmek icin hem taktik strateji bilgimizi
konusturmamiz hem de ekibimizi dizgiin bir
sekilde gelistirmemiz gerekiyor. Karakterlerimiz
Explorator, Secutor, Tech-Auxilium, Lexmec-
hanic, Engineer ve Dominus olmak iizere

alti farkl disiplin altinda gelistirilebiliyorlar.
Her yetenek agaci, kendisine has &zellikle-

re sahip ve belirli noktalarda ilgili sinifa ait
5zel esyalara direk ulasmamizi saglyorlar.
isin gizel kismi, tom siniflan farkl sekillerde
kullanarak, tamamen bize &zel bir karakter
yaratabiliyor olmamiz. Tabii bu isi yaparken
sadece karakterlerimizi fantastik sekillerde
gelistirmekten birkac adim &teye gitmemiz
gerekiyor; aksi halde oyunda ilerlemek pek
mimkiin degil. Elimizin alinda bulunan farkli
Troop'lar ile de farkl gérevlere, farkli cézimler
getirebiliyoruz. Yeni Troop'lar icin, bolca
gérev tamamlamamiz gerekiyor. Aslinda
gorev tamamlamak bir hayli 8nemli zira her
gorev hem yeni birlik, hem de yeni kaynak ve
bonus esya anlamina geliyor. Ayrica oyunda
ilerledikce acilan Canticle isimli, her gérevde
tek sefer kullanilabilen 6zel esyalara ulasmak

mimkin. Bu esyalardan her gérev basinda iic
tane secebiliyor ve gérev icerisinde bir defaya
mahsus kullanabiliyoruz. Farkli bonuslar sunan
Canticle’lari dogru zamanda kullanmak tim
gérevin gidisahini degistirebiliyor.

Oyunun en bisyik problemi, benim icin cok ko-
lay olmasiydi. Hatta yaphgimiz upgradeler ile
gereginden cok daha kolay hale geliyor de-
meliyim ki bu durum 6zellikle strateji severleri
ziyadesiyle rahatsiz edecektir. Ayrica yakin
mesafeden yapilan saldirlar icin gereken
cogpnition puan manh@i da beni biraz rahatsiz
etti diyebilirim.

WH40K: Mechanicus genel hatlaryla kaliteli
bir oyun. WH evrenini iliklerinize kadar his-
sedeceginizin garantisini verebilirim. Nitekim
son cimlelerimde de belirtigim Uzere, sizi
sinayacak bir taktik strateji arryorsaniz, baska
kapilari calmalisiniz.  Ertugrul Stingt

KARAR

ARTI Pek tabii atmosfer, hikaye ve
anlatim, Adeptus Mechanicus ve
Tech Priest kullanimi
EKSI Zayif kalan strateji 8geleri,
gereginden fazla kolay olmasi

Mission Ob ject

Battle Ob jectiv
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dijital olarak
satin alin!

Yapim Aardman Animations, Digixart Dagitim Bandai Namco Gomes Tiir Macera Platform PC, PS4, XONE

Web en.bandainamcoent.eu/11-1

-memories-retold

11-11: Memories Retold ¢

Savaslarin aslinda bizlere sunuldugu gibi eglenceli olmadigi bir gercek...

Bundon tam 100 yil &nce, tarihler 11 Kasim’i
gésterdiginde bir savas nihayet son bulmus-
tu. Bu savas, Bisyik Savas olarak da bilinen Bi-
rinci Dinya Savasiydi ve hayat iizerindeki etkisi
biyikti. Nasil olmasing Milyonlarca insan...
Milyonlarca aile... Milyonlarca hikaye... Klise
olsa da 11-11: Memories Retold, bu hikaye-
lerden bazilaring, taraf tutmaksizin deginiyor.
Ciinki burada hikaye FPS oyunlarindaki gibi
dissmani alt etmek veya kim hakli kim haksiz
degil. Burada hikaye giizel resim cekebildigi
icin savasa gétirilen Kanadali bir genc, usta
bir isci oldugu icin zeplin fabrikasina gétirilen
yasl bir Alman.

Bahsettigim Kanadali gencin adi Harry dir.
Genctir, ici kipir kipirdir ve cocukluk arkada-

s, sevdigi kiz Julia‘yr etkilemek icin savasa
Binbasi Barett'in fotografcisi olarak katlmay:
kabul eder. Madalyonun diger yiiziinde ise
Alman mihendis Kurt vardir. Alman ordusu icin
zeplin fabrikasinda calisan Kurt'un da amaci
kahraman falan olmak degildir. Kurt, savasta
kaybolan oglu Max’t aramaktadir. Gerek
Harry, gerekse Kurt'un bu savasta yasadiklar
deneyimler ve tepkileri bambaska olacaktr.
Genc ve yasl, saf ve endiseli iki karakter vardir
burada ama asla iyi veya kétii yoktur. Her
ikisinin de amaclari ve hayalleri vardir. Ve belki
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de normalde asla bir araya gelmeyecek bu iki
karakterin yollari savas yizinden kesisecektir.
Uciinci sahis bakis acisindan oynanan
oyunda ilk dikkatimizi ceken cizim tarzi oluyor.
Hani oyunun adi Memories Retold (Anilar Ye-
niden Anlatliyor) ya, cizimler de buna ithafen
sanki hatraymis seklinde. Muglak, sanki akmis
suluboya gibi ve karakterlerin yizleri net degil.
Tipki birer hatira gibi iste fakat ilk bakista

hos gelse de bir miiddet sonra konsantre-

niz bozulmaya baslyor. Cinki dikkatinizi
veremiyorsunuz ve etraf keskin — net olmadig
icin odaklanamiyorsunuz. En azindan benim
gozlerim oyunu oynarken bir hayli yoruldu.
Oyunun tiri gérsel roman seklinde olsa ta-
mam ama hem 3D hem muglak her géze hitap
etmiyor. Buna karsin miziklere bakhgimizda
gercekten miziklerin bir oyuna ne denli katki
edebilecegini gérebiliyoruz.

Memories Retold’'un bulmaca yéniini ele
aldigimizda hikayesi kadar etkileyici olmadigini
gériyoruz. Birkac mini puzzle ve kesfe cikma
disinda oyun sizi daha cok insanlarla konus-
maya yénlendiriyor. insanlarin basindan gecen
deneyimler ki bunlar sadece savasin aci ve
korkunc yiizi degil, yeni baslayan arkadasliklar
ve kurulan baglar da buna dahil. Bu yiizden
bolca dinliyor, okuyor ve Harry ile Kurt olarak

bizzat kendimiz savasi deneyim ediyoruz.
Kiicik olsa da Memories Retold'da da isten-
meyen tiyler mevcut. Bazen karakterin ayagi
gecmemesi gereken bir yerden geciyor veya
ara sahnelerde altyazi kayboluyor gibi. Fakat
oyunun gidisatini etkileyecek veya oyun zevki-
nizi kaciracak cinsten degil.

11-11 Memories Retold, hic hikaye odakl

oyun oynamanmis birisi icin belki yeni bir soluk,
etkileyici bir hikaye anlatimi olabilir ama
deneyimli oyun severler icin acikcasi klise bir
yapim. Neden mi2 Mesela Valiant Hearts adli
oyunu oynadiysaniz bu oyundaki atmosfer size
yabanci gelmeyecektir. Ayni anlatm ama me-
kanikler farkli. Sonucta oyun k&ti degil ve giicli
hikaye anlatimi sayesinde etkileyici ama ben
bunu daha 6nce birkag kere gérdiim bile.

¢ Rafet Kaan Moral

KARAR ————

ARTI Sundugu hikaye ve savasa daha
gercekei bir bakis, miziklerin atmosfere
katkist buyik
EKSI Grafiksel olarak herkese hitap etmi-
yor, oynanis icindeki birkac ufak dokunus
olmasa aslinda bir viirime similasyonu
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Yapim Texel Raptor Dagitim Texel Raptor Tir Similasyon Platform PC Web themeparkitect.com

Parkitect

Masum bir hayal ile lunapark kurmaya baslamak ve seytana uyup halkin

11k gordigimde “Sim City degil mi bu yaa?”
diye tepki gésterdigim sevimli mi sevimli bir
lunapark kurma similasyonu var karsimiz-
da. Devam oyunlari ile bozan Rollercoaster
Tycoon ve ondan bayragi devralan Planet
Coaster'dan sonra Parkitect piyasaya sessiz
ama iddiali bir giris yaph. 2014 yilinda Kick-
starter kampanyasi ile dogan ve sadece iki kisi
tarafindan (ses tasarimcisini da sayarsaniz iic)
gelistirilen Parkitect, nihayet son haline ulast
ve tamamlanmis sirimi ile halkin karsisina
cikh. Serbest takilma modundan Workshop
ile sifirdan yaratabileceginiz roller coasterla-
rina kadar Parkitect'in en begendigim yéni
ummadigim bir sekilde senaryo modu oldu.
Normalde bu tarz oyunlarda serbest takilmay:
sever, bana yapacagimin séylenmesini iste-
mez ve sikilana kadar devam ederim. Fakat
Parkitect 8yle degil. Senaryo modu ve verilen
gérevler gayet eglenceli. Her biri saatlerce
siren yirmi alh senaryoda neler yok ki2 Vahsi
batidan masal dinyalarina kadar degisen
temalarindan tutun da her bélimde yerine
getirdiginiz farkli gérevlere kadar cesitlilik bir
hayli fazla. Mesela ilk bslimlerden birinde
amag, kullanilmayan bir ucak pistine lunapark
insa etmekti ve ucak pisti oldugu icin alan ince
uzundu. Ee, bunun nesini sevdim diye derseniz
hemen sdyleyeyim; oyun sizi yaratici olmaya
itiyor arkadaslar. Ve konulan zaman sinin
sayesinde (bir sene veya iki sene), sifirdan
bir park daha eglenceli oluyor. Zaten amaca

cebindeki paraya goz dikmek...

odakli oldugunuz icin nasil yapacaginiz
dnemli degil. Yapin da :D Sonucta ortaya cok
acayip eserler cikiyor.

Parkitect'te olay sadece koca koca demirleri
insa etmek degil. Bunun biletcisi var, hademesi
var, bina sorumlusu var, kisacasi calisanlar
var. Bu insanciklar icin sadece personelin
girebilecegi tineller, gecis yollar, dinlenme
odalari vs. de kurmaniz gerekecek. Personel
kisimlarini atlikarincanin yanina kurmak da
olmaz. Gériinmeyen yerlere, mesela agachgin
arkasina veya citlerle ayrilmis bélimlere
kurmaniz arh puan olur. Tabii koskoca roller
coasteri acemilerin eline birakmak olmaz degil
mi2 Haydi bakalim egitim merkezlerine! Yani
deneyimsiz elemanlar egitime de génderi-
yoruz. En can alici nokta da icretler. Baktiniz
bir eglencenin 6ninde metrelerce kuyruklar
olusuyor, basin zammi, kimsenin géziniin
yasina bakmayin.

Oyunun en sikici yani ise acikcasi tutorial.
Kamera kontrollerinden tutun da ne nasil insa
edilir, nereden ne alinir nereye gidilir derken
bayagi bir zaman ve emek harciyorsunuz.
Oyle ki, tutorial bslimiiny fethedebilirseniz
keyifli bir deneyim sizi bekliyor olacak. Bana
tutorial gerek yok da demeyin sakin. Ben
dedim ve kuyrugumu kistirarak geri déndiim.
Cinki verilen amac disinda oyun size nere-
deyse hic yardim etmiyor. Detaylara bogul-
ma maalesef oyunda mevcut ama Parkitect
oynamak icin de bu detaylar bilmek maalesef

sart. Yani sabredin, grenin ve dyle baslayin
arkadaslar. Bir de yapimda Steam Workshop
var. Sifirdan kendi roller coasterinizi insa edip
diger kullanicilara sunabilmeniz mimkin.
Parkitect eglenceli bir similasyon ve b&limler
ilerledikce zorlansa da kisacik zamanda im-
kansizi isteseler de amaca ulasmak icin verilen
absirt kararlar (lunaparkin bir yerinden kisip
bir yerine abanmak gibi) isin keyifli kismini
olusturuyor. ¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Senaryo modu eglenceli, tema
olarak cesitli lunaparklar mevcut
EKSI Alishrma bslimiine alismak,

ilerleyen bslimlerde olaylar kontrolden
cikabiliyor
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Sword Legacy: Omen ¢

Kral Arthur'un uzun yolculugunda ona eslik etmeye hazir misin

rthur konusu uzun siire tarihcilerin kafasini

kanstirmis bir efsanedir. Hatta hakkinda
bu kadar cok bilgi bulunup da yasadigina dair
kanit bulunamamasi, daha da énemlisi 6ldigi
yer hakkindaki bilgilerin hurafenin étesine
gecememesi kafa kanstincidir. Nitekim kabul
edilen tarihte Arthur isimli bir Kral yoktur ama
isin ilging yani, VIII. Henry ile birlikte hakkinda
en cok yazili kaynaga, filme ve diziye sahip
Kraldir. Benzeri bir durum oyun diinyast icin
de gecerlidir. Kral Arthur hakkinda ya da
Arthur’un yer aldigi kac tane oyunun iretil-
digini gercekten bilmiyorum. Sword Legacy:
Omen da Arthur efsanesi iizerinden ilerleyen
bir yapim. Merlin ve Gwen gibi bu efsane
icerisinde bulunan bircok karakteri deneyim
eftigimiz oyun, ilging bir taktik strateji deneyimi
sunuyor.
Oyunumuz tahmin edebileceginiz izere
Britanya adasinda geciyor. Fakat konu biraz
fantastik oldugu icin bu adanin adi da Broken
Britannia olarak degistirilmis. Olayimizsa uzun
siredir kayiplara karisan ve Arthur'u bir an-
lamda tanimlayan Excalibur isimli efsane kilici
bulmak. Yolculugumuza bir kale icerisinde
basliyor, ekibimizin en nemli oldugunu di-
sindigim Uyelerini bir araya getirerek devam
ediyoruz. Karsimiza cikan harita, “yeterince
biyik”. Yol izerinde bircok farkli noktaya ug-
rayip, farkli yan gérevleri yapabiliyoruz. Ana
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gorevin pesine dismekse bambaska bir is.
Hik&yeden ziyade senaryonun isleyisi gayet
kaliteli zira bircok farkli karakter ve olay ile
karsilasiyoruz. Yaratilan diinya o bildigimiz
orta cag Britanya’sini detayli bir sekilde res-
metmis ki bu da beraberinde kaliteli bir atmos-
ferin ortaya cikmasina 8nayak olmus. Oyunun
savas mekaniklerine bakhgimizdaysa Stoic
ekibi tarafindan gelistirilen The Banner Saga
isimli oyunun mekaniklerinin kullanildigini gé-
riyoruz. Aradaki en biyuk fark, savas haritasi
ve haritanin kullanim sekli. Her karakterin pek
tabii kendisine has 6zellikleri mevcut. Bu 6zel-
likler oyunda ilerledikce kazandigimiz Renown
puanlari ile arttiriliyor. Fakat dikkat cekilmesi
gereken esas nokta, bu puanin karaktere &zel
degil, ekibe &zel olmasi. Bu noktada hangi
karakteri, ne derece gelistirmemiz gerektigini
iyi hesaplamamiz lazim.

Savaslar esnasinda birimlerin ne tarafa
bakhklar kritik bir rol oynamakta zira &zellikle
arkadan yapilan saldirlar 8limcil olabiliyor.
Ayrica karakterin sahip olduklari yeteneklerin
vur, kir, parcaladan ziyade, harita manipilas-
yonu iizerine odaklanmasi bir diger dikkat ce-
kici nokta. Misal, Merlin ile ates topu vb. gibi
genel gecer biyiler yapmaktansa, dissman
birimi ile Merlin'nin haritadaki yerini birbiriyle
degistiren bir yetenegin varligi saniyorum ne
demek istedigimi anlatmaya yetecektir. Dis-

manlara ait genel bilgilere, tipki Heroes I1I'de
oldugu gibi (Bu nasil eski bir drnektir arkadas!)
ulasabilmek, birazdan kuracagimiz stratejiye
3nemli 8lcide etki ediyor. Sayabildigim kadar
ile farkli karakterler ile birlikte oyunda 70'den
fazla yetenek var. Hepsiyle farkli kombi-
nasyonlar yapabilmek gercekten eglenceli.
Sikintilarin basindaysa, Arthur Efsanesini iyi
bilenlerin canini sikacak “yetersizlikler” geli-
yor. Ayrica harita izerindeki ilerlememiz de
kisir bir déngiiden ibaret. Etraftaki saticilarin
sahip olduklar esyalarin genelde ayni olmasi
da bir noktadan sonra karakterlerin belirli
silahlar kullanmasina yol aciyor. Anlayaca-
giniz oyun kendisini bir hayli tekrarliyor ve iic
dért saatin ardindan sikiyor. Sword Legacy:
Omen kesinlikle oynanabilecek bir yapim

ama oynamadiginiz icin de kafanizi duvarlara
vurmayacaginizin garantisini verebilirim.

# Ertugrul Singi

KARAR

ARTI Kaliteli atmosfer ve
karakterler, detayli savas
mekanikleri, karakterlerin ilginc
dzellikleri
EKSI Tekdize kalan oyun yapis,
kendini tekrarlamasi
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GRIS #

Renklerin icinden gelen sanat eseri gibi oyun...

ayatinizda ne kadar renk olursa olsun

bazen hicbir sey yolunda gitmeyebilir.
Givendiginiz insanlar zor zamaninizda ya-
ninizda olmayabilir veya daha da kétisi sizi
yari yolda birakabilirler. Givenebileceginiz
ya da sizi anlayabilecek kimse kalmaz ve
icinizi bir karanlik kaplar. Béyle zamanlarda
en zorunu, yani kendi ic hesaplasmalari-
mizi yapariz. Bazen tim karanligin icinden
bir umut 151§1 g&ririz ve karanh@in yerini
renkler almaya baslar. icimizdeki karanlik-
tan kurtuldugumuzu disinirken ise tekrar
karanhgin o soguk saldirisina ugrayabilir
ve renkleri bir kez daha bizden alir. Aslinda
renklerimiz de icinizdeki karanlik da kendi
ic dinyamizin olusturdugu seylerdir. Her
ikisi de bize aittir. Umutlariniz hayalleriniz
var oldukca renkler her zaman orada bir
yerdedir. Gecmisteki asla kaybolmayacak
yaralariniz da karanhgin vakti geldiginde
kendisini géstermesini saglar. Bu yiizden
hayatimiz boyunca icimizdeki karanligin
renklerle carpismasi ne yazik ki kacinilmaz
bir durumdur. Yiregimizdeki firtinalar aniden

ortaya cikar, aniden durulur.

Nomada Studio’nun yaptigi GRIS'de de
genc bir kizin ic dinyasinda kaybolup
gidiyoruz. Kaybolup gidiyoruz diyorum
ciinki oyunun atmosferinden insanin cikasi
gelmiyor gercekten. Genc kizin yasadig
duygusal karmasasinda, onun endiseleriy-
le, korkulariyla hatta belki de pismanlikla-
rniyla yaptigi micadelenin icinde buluyoruz
kendimizi. Aslinda hepimizin icinde olan bu
duygularin, karmasanin oyundaki tezahiiri
oyunu oynarken duygusal etkiler yarahyor.
Oyunun hissettirdigi duygular alip gétiirse
de isterseniz biraz da oynanis konusundaki
detaylara girelim. Oyunun basinda genc
kisimiz muhtesem bir sarki séylerken sesini
kaybediyor. Bu sesi tekrar geri kazan-

mak icin bdlimleri bir bir tamamliyoruz.
Bolimleri bitirmek icin ise o bélimde yer
alan 1sik hiizmelerini topluyor ve bu isik
hizmeleri ile bir takimyildizini tamamlama-
ya calisiyoruz. Elbette bu isik hizmelerini
toplamak icin cesitli bulmacalari ¢czmemiz
gerekiyor. Bu bulmacalari cézerken bazi
yeteneklerimizi kullaniyor ve her bélimde
isimize yarayacak yeni yetenekler kaza-
niyoruz. Karakteri kiip seklinde bir tasa
cevirip catlak kayalar parcalayabiliyor,
bir balik olup yizme yetenegi kazanabili-
yoruz. Bulmacalarin zorlugu yisksek degil
ve platform becerileri de fazla zorlamiyor.
Zaten oyunu oynadiginiz zaman amaci-
nizin zor bulmacalarin istesinden gelmek
ya da platform becerilerinizi sergilemek
olmadigini anliyorsunuz. Onemli olan
karakterimizin ic dinyasinda yasadik-

larini onunla beraber yasamak, onunla
beraber hissetmek. GRIS'in beni bu kadar
etkileyebilmesinin en temel sebebi tabii ki
karakterimizin i¢ dinyasinin tasvir edilisinin
adeta bir sanat eseri olmasi. Kullanilan
imgeler bir yanda gérsel sunuma, cizimler,
ara sahneler, animasyonlar kisacasi oyunda
gordiginiz bir sey resmen oyunlarin birer
sanat eseri oldugunu kanitlar nitelikte. Oyun
icinde o kadar cok ekran gériintisi aldim ki
hangilerini dergiye génderecegimi secene
kadar adeta kafayr yedim. Oyunun her bir
sahnesi muhtesem cizimlere sahip. Ayri-

ca sadece cizimler degil, mizikler, sesler
dzellikle de kizimizin séyledigi harika sarki
oyunun soundtrackine sahip olmak isteyece-
giniz kadar kaliteli.

GRIS beni kendi icine ceken, diisincelere sevk
eden, muhtesem gérselligi ile dakikalarca tek
bir sahneyi izlememe sebep olan, miizikleriyle
yer yer icimi isitan, yer yer endiseye sevk eden
bir yapim oldu. GRIS Nomad Studio’nun ilk
oyunu olarak pek cok oyuncuyu derinden
etkileyecek bir konsepte sahip. GRIS hakkinda
beni iizen tek sey iic saat gibi kisa bir sirede
bitivermesi oldu. Yine de bu durum oyunun
benim icin artik cok farkli bir yerde oldugunu
degistirmedi.  Enes &zdemir

KARAR ——

ARTI Muhtesem gérsellik ve mizikler,
karakterin ic diinyasinin etkileyici sunumu,
oyuncuyu disinmeye sevk etmesi
EKSi Kisa oyun siresi
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Book of Demons €

Hack & Slash seviyorsan bu yana bak! Sssstl Sana diyorum; bir bak yal

2

Vallahi bir sey yapmayacagim...

ortadan kaldirmak gibi géziikse de aslinda
oyun devam ediyor. Icerisine dalacag-
miz zindanlarin farkli zorluklari oluyor ve
kendimize gére ayarlayabiliyoruz. Oyunun
hareket mekanigi, aslinda tim yapiyi olus-

B ir sire 8nce bu oyun icin detayli bir 6n
inceleme yazisi yazmishm. Erken eri-
sim olarak elime gecen Book of Demons,
deneyim ettigim kadari ile cok eglenceli
bir yapimdi. Aradan gecen zaman iceri-
turmus oluyor.

Alishgimiz hack & slash oyunlara nazaran
Book of Demons’da sadece belirli bir

sindeyse ara ara oyuna girip giincelleme-
leri takip ettim. Yapimci ekip gecen zaman
icerisinde o kadar dizgiin gelismelere
imza ath ki her seferinde oyunun ya-
pist daha da diizgiin hale geldi.
Nitekim Book of Demons artik
bitti ve deneyim edilmeye
hazir. Gelin bakin bu
afacan oyun ne gibi
bir eglence sunu-
yor, hep beraber
deneyim edelim.
Dedigim gibi, Book
of Demons hack & slash sunulmus.
modelini benimsemis, ilk .
Diablo oyununa selam cakan bir
yapim. Hal béyle olunca pek tabii
strekli birilerinin kafasi g6z kinlacak.
Oyunumuz temelde iki bélime ayrnliyor.
Bunlardan bir tanesi kasaba, digeri de
dibi olmayan bir kuyu diyebilirim. Toplam-
da i¢ karakterden bir tanesini kullana-
biliyoruz. Her karakterin kendisine has
dzellikleri var ama ben en basindan beri
Savasci karakter ile ilerliyorum ki zaten

koridor hatti izerinden ilerleyebiliyo-
ruz. Disman birlikleri ise diledik-
leri gibi hareket edebiliyorlar.
iste bu noktada hem iyi bir
strateji yapmak, hem

de disman birlikleri

Rougelike
Benim gibi oyunu
bastan sona farmlayanlar
icin, dlince her seyin silindigi bir
mod da yapilmis. Béylece bambaska
bir rekabet ortami yarahldigi gibi,
kendisine giivenen oyuncular
icin de harika bir ortam

tamimak gerekiyor.
Yapimei firmanin
yaphgi aciklamaya
goére 70'den fazla disman
modeli var ama burada takibi
esas zor kilan, onlarca farkli
yetenekleri olmasi. Yine de ilk on
seviyede her seyi c6zmis olacaginizin
garantisini verebilirim. Savas mekanikleri
de alisilmisin disinda... Savasci karakter
olarak cok uzaktaki objelere rahatlikla
vurabiliyorum. Yani 8niimdeki koridor-

dan ctkamadigim ve etrafta da kinlacak
objeler oldugu icin bir sekilde kendilerine
ulasmam gerekiyordu ama dissmanlara da
vzak mesafeden vurabilmek biraz garip
gelmisti. Acikcasi bu konu hakkinda en
basindan beri elestirim vardi zira oyun cok
kolaylasiyordu. Sanryorum yapimei ekip
beni duymus olacak ki haritada bulunan ya

erken erisimde baska secenegim yoktu.
Efendim oyunumuzda sonu gelmeyen bir
zindan icerisinde oradan oraya kosturu-
yoruz. En biyik hedef, Seytan efendiyi
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da ayrica alinabilen altin anahtarlar ile hali
hazirda deneyim ettigimiz b&limleri daha
zor sekilde deneyim edebilmemiz icin harika
bir zemin hazirlamis. Bu sayede oyunu ger-
cekten zorlanarak oynayabildim...
Karakterimizin esyalar farkl bir kart sistemi
ile calisiyor. Daha &nceden sahip oldugum
kartlarin haricinde bircok yeni kart ile karsi-
lastim ki bazilari gercekten oyun dengesini
bozacak cinste gibi hissettim.

Book of Demons benim icin ilk giinden beri
eglenceli bir yapim olsa da yavas temposu
ve kimi zaman bitmek bilmeyen zindanlar
yiziinden cok yorucu bir oyun. Karakter
belirli bir noktaya geldikten sonra sirekli
ayni seyi yapmak da acayip can sikict...
Animasyonlar dikkat cekici gézikse de
fazlasiyla kendisini tekrarliyor. Yine de tire
farkli bir soluk getirmeye en yakin isimlerden
birisi oldugunu da unutmamak lazim.

¢ Ertugrul Singi

— KARAR

ARTI Farkli oyun mekanikleri,
eglenceli oyun yapisi, farkli dismanlar
ve esya sistemi
EKSI Bir noktadan sonra hep
ayni seyi yapmak
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The Council - Episode 5: Checkmate

Zaten bitsin artik diyorduk. Cinki gerek Louis de Richet'ye gerekse bize yapilanlar yetti...

ir zamanlar biyik bir hevesle bekledigim

lakin her yeni bélimde ayaklarimi sirte-
rek basina gectigim The Council nihayet final
yaph. Arada sasirtsa da, heves ettirse de The
Council serisi final bslimi Checkmate ile bize
sdylenecek iki kelime birakiyor: Bu mudur2
Checkmate, dérdiinci blim olan Burning
Bridges'in hemen birakhgi yerden devam edi-
yor. Hikayesine deginmek istemiyorum ciinki
spoiler olacak ve hala aranizda The Council'i
merak edip oynamak isteyenler olabilir. Sunu
bilin yeter; oyunda sira artik son oylamaya
gelmistir. Geri kalan diger kiicik gizemler fa-
lan teferruathr! Oyun fazla bir ipucu almadan
hemen kontrolleri devrediyor. Ben ilk defa ne
yapacagimi bilemedim. Hani cok eski macera
oyunlari vardir ya bir yandan ne yapmaniz
gerektigini, bir yandan da nasil yapmaniz
gerektigini cézmeye calisirsiniz. Iste buna

benzer bir durum s6z konusu. Yapimcilar da
herhalde artik sikilmis olacak ki bir aciklama,
bir giris yapma geregdi duymamislar! Dahasi,
karakterlerden birisi ansizin kéti oluyor ve
Louis’in taraf secmesi gerekiyor. Eee2 O
kadar yaphgimiz secimler, hik&yenin gidisati
vs. nerede? Ki bu secimler ve diyaloglar
oyunun en gicli tarafiydi. Olay &rnek vermek
gerekirse Mass Effect 3'Gn sonuna dénmds.
Cogunlukla konusmalarin hiskim sirdigi
final bsliminde giizel bir bulmaca var: Ha-
fizalan birlestirme. Oyunun tarzi geregi biraz
fantastik kacsa da eglenceli ve cézmesi keyifli
bir bulmacaydi. Bu bulmacayi da ¢cézdikten
sonra zaten oyunda yapacak pek bir sey
kalmiyor. Bir bakiyorsunuz ki oyunun sonu
gelmis. Anlatici olan biteni anlattiktan sonra
veda ediyoruz. Tabi her yapimcinin yaphg
gibi Big Bad Wolf da bir acik kapi birakmis
ama ikinci bir sezon ister miyiz2 Hayir!
Teknik bakimdan bir 8nceki bélimden
farkli degil. Yine donuk karakterler,
odun gibi animasyonlar ve bazen
kaybolan veya fon yizinden okuna-
mayan altyazilar. Gergi alistik bunlara
ama cok ciddi bir ortamda bir ka-
rakterin giiya ciddi olmasi gerekirken
porilemis gézlerle sag sola sallanma-
sina hazirlikh degildim. Bunlar oyunu
dogrudan etkileyen hususlar degil
ama o kadar giizel arka planlara
sahipken bu tarz karakterler daha

fazla sintiyor ve dikkat dagitiyor. The Council
ilk kez giin yiziine cikhginda hatirliyorum da,
o ekran gérintilerini ve videolar gériince
tamam demistim. Telltale Games'e rakip
geliyor! Gerci simdi ortada Telltale Games
bile yok ya.

The Council serisi hicbir béliminde stabil

bir goériinti cizemedi. Bir bélimi kétiyken
diger bslimi sanki toparlanmis izlenimi
veriyordu ama bir sonraki bélimde yine her
sey tepetaklakh. Final bslimi icin k&t bir
bslim demem yanlis olur. Burada bize baska
bir kelime lazim: Bostu. Evet, final bslimi
bostu. Hizla toparlanilmaya calisan olaylar,
es gecilen gizemler, bulmaca namina bir sey
olmayisi ve soguk bir final. Sanki yapimcilarin
parasi bitmis de elde ne varsa degerlendirip
bu bdlimi cikarmislar gibi. Bir bakima seri
arhk eziyet cekiyordu ve bitmesiyle hem biz
oyuncular rahatladik hem de eminim yapimci-
lar rahatlamistir. ¢ Olca Karasoy Moral

KARAR

ARTI Genele bakarak konusursak kurgu
ilgi cekici, bdlim bazinda konusursak
“nihayet bitiyor.”

EKSi Biriken olaylarin hizlica toparlan-
maya calisiimasi, bazi olaylarin tamamen
es gecilmesi, final balimi degil de ara
bslim tadinda olmasi
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Earth Defense Force 5

Ucan kurbagalar, koca érimcekler, UFO'lar ve fazlasini patlatirken sacma sekilde eglenmek...

Yeni bir bécek savasinda daha berabe-
riz. Daha ne kadar devam edecek diye
disinirken Sandlot Games, suratimiza
Earth Defense Force 5'i “laps” diye vurdu.
Yaratikli filmlerle araniz nasildir bilemiyo-
rum. Kisisel olarak Godzilla, Jurassic Park,
King Kong, Cloverfield gibi yapimlara

her zaman bayilmisimdir. Dogal olarak
"koca bocekleri kesmek mi, tabii ki varim!”
tepkisini Earth Defense Force 5’e (EDF

5) sakladigimi itiraf etmeliyim. 2003’e,
PS2'deki Monster Attack ismine kadar
geriye giden EDF serisi, Dinya askerleri
olarak bize “gercek kahraman” muamelesi
yapan nadir oyunlardandi. O zamanlarda
dev bécekleri kesmek, baya@i da tatmin
ediciydi. Ancak gelin gériin ki yil oldu
2018 ve beklentiler degisti.

Oyunda bize hitap eden siniflardan birini
seciyor ve karinca, UFO ve kurbaga gibi
tehditlere karsi savasmaya bashyoruz.

Siniflar arasinda Ranger (daha cok yerde
takilan tipler), Fencer (yavas ama gicli),
Air Raider (ekibin can kurtarani) ve Wing
Diver (jetpack, plazma ve lazer silahlarla
donanmis hatunlar) yer aliyor. Sinifimizi
sectigimiz dakikadan itibaren egitim kismina
giriyor ve kontrollere hakim olmaya calisi-
yoruz. Bu kisimda size kolay gelsin ciinki
serinin ruhunu 8ldiiren, oynanis kisminda
siper geri yapay zekaya sahip, kontrollerin
de sik sik sacmaladigr bir oyunu uzun siredir
oynamamishim. Pardon, Fallout 76"yi unuttum
ama o, baska zamanin konusu. EDF 5, daha
iyi durumda emin olun. En azindan 4.1 deki
stilinden hicbir sey kaybetmemis. isterseniz
kisa, isterseniz uzun menzilli patlayicilar
atesliyor olun, fark etmez. Gi¢ konusunda
silahlariniza givenin. Dismanlarin Gzerine
yagdirdiginiz mermiler, farkinda olmadan
oyundan tatmin olmanizi bile saglayabilir.
EDF 5, gectigimiz yilin grafik motorunu
kullanirken, bir yandan da oy-
nanisi kendi halinde yok etmeyi
basarmis. Tam olarak anlamsiz
bir kaosa hakim oyunda 100'den
fazla gérev bizi bekliyor. Ucan
kurbaga mi dersiniz, devasa
Srimcekler mi dersiniz? Oyunda,
bizi bekleyen bir seviye sistemi
var. Karakterimiz seviye atladik-
ca, zirh ve silahlarimiz da bundan
etkileniyor. Ek olarak oyunu
eglenceli yapan muhtemelen
en énemli detay, kullandigimiz
araclar. Hikayede ilerledikce
farkh araclara ulasiyoruz ve pat-

latma kisminda diismanlarin bayagi canini
yakiyoruz.

Her gérevde yanimiza verilen Al, kafasina
gore hareket edebiliyor. Disindigimizde
oyun anlamsiz eglenceli ancak o kadar
cok teknik sikinti ve eksik var ki seriye ha-
kim degilseniz, eziyet cekmek kacinilmaz.
Oyun, disinildiginde gercek anlamda
kéti ancak bu, eglenceli olmadigi anla-
mina gelmiyor. Tabii ayni fiyata, daha ka-
litelilerini bulmak da mimkin. EDF 5 belli
noktalarda kesinlikle sikici degil ve aksiyon
namina istediginizi veriyor. Gérevler kendi-
ni tekrar etse de kisisellestirme noktasinda
cesitliligin az bile olmasi gézden kacmiyor.
Acikcasi EDF 5 hakkinda cok karisik duy-
gulara sahibim. Diyaloglar samimiyetsiz,
mekanikler ve kamera sikintili, sunum kismi
ise tam olarak arcade kafasi. Gin gectikce
kendini gelistiren karakterler, zorlu hika-
yeler derken bircok oyunla karsilasiyoruz.
EDF 5 ise kesinlikle bunlardan biri degil.

¢ Ceyda Dogan Karas

KARAR

ARTI Seriyi takip edenler muhtemelen
begenecektir. Sacma ancak eglenceli
oynanis. Dissmanlar sasirtici derecede
zorlayic
EKSi Oynanisi etkileyen teknik sikinti cok.
Zamaninin gerisinde kalan grafikler. Di-
yaloglar samimiyetsiz ve gérevler kendini
fazla tekrar ediyor. Karakter kisisellestir-
me cesitliligi daha fazla olabilirdi
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Yapim Jujubee Dagitim Jujubee Tiir Macera Platform PC Web kurskthegame.com

KURSK

Ufak aksilikler nukleer bir denizaltiya ne yapabilirdi ki2

000 yili Agustos ayi. 115 metre uzunlu-

Jundaki devasa nitkleer denizalti Kursk,
118 kisilik mirettebatiyla Barents Denizi acik-
larinda ilerliyor. Her sey yolculugun basinda
planlandigr gibi. Gindelik hayatina devam
eden mijrettebat spor ve siyaset konusmak-
ta ya da isinin basinda. Bir teknisyen yere
disirdigu recelli ekmeginin heba olmasindan
8tiri Murphy adli adama hakaretler yagdir-
makta. Belki de Murphy'nin kim oldugunu bile
bilmiyordur. Ancak her iki durumda da artik
recelli ekmegin ya da bir sonraki magci kimin
alacaginin 8nemini kaybetmesine sebep olan
bir anza gerceklesir.
Ogle sularinda art arda gerceklesen iki
patlamayla K-141 Kursk sularin derinliklerine
g8milir. Patlamanin ardindan hayatta kalan-
lar olmasina ragmen Rusya, Batili devletlerden
gelen arama kurtarma tekliflerini reddetti.
Kendilerinden geriye ailelerine yazdiklar mek-
tuplar kalan 118 kisilik mirettebatin tamami
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g6z gére gore hayahini kaybetti.
Rusya’nin kazanin sebebine dair tim detaylarn
biyik bir dikkatle gizlemesinden 6tiri bu
facia ardinda pek cok soru isareti ve komplo
teorisi birakh. Jujubee Games'in gelistirdigi
adeta yari belgesel niteligindeki Kursk bahset-
mis oldugum bu faciayi konu ediniyor.
Dért alternatif sona sahip oyunda Rus niskleer
denizaltisi K-141 Kursk'ta Shkval torpidolari
hakkinda bilgi toplamak icin gérev yapan kur-
gusal bir casusu canlandiryoruz. Kendi adima
denizaltina adim athgim anda oradaki giinde-
lik yasam o kadar ilgimi cekti ki ana gérevimi
ikinci plana atarak yan gérevlere ve etrafi
kesfetmeye verdim dikkatimi. Diger denizcilerle
spor yapmak, oyun oynamak, havuza girmek
(denizin 30 metre altinda havuza girmek?) ya
da arkadaslarina dogum gini hediyesi ha-
zirlamalarina yardim ederken onlarla yakinlik
kurmak bence oyunun yegane giizel kismiyd..
Ne yazik ki gérevler disinda denizaltinin ol-
dukga ruhsuz oldugunu séyleyebi-
lirim. Karakterler ayni nesneler gibi
oyun boyunca ayni yerde kaliyor
ve gérev disinda sizinle muhatap
olmuyor. Oyle ki sayisiz kapisi ve
merdiveniyle daracik bir labirenti
andiran denizaltinda her kaybolu-
sumda pozisyonunu degistirmeden
duran insanlar sayesinde nerede
oldugumu bulabildim. Bu yizden
baslarda denizalinda hayat 6g-
rendigimi sanirken zaman gectikce
hic degismeyen bos bir sahneye
bakhgimi ibrak etmeye basladim.

Bunun disinda oyunun optimizasyonunun da
gercekten kéti oldugunu sdylemem gerekiyor.
Bilgisayarim kendini uzaya roket olarak firlat-
maya karar vermiscesine guriilti cikarirken ka-
rakterim sanki devamli bir ilacin etkisindeymis
gibi her sey bulanik ve alabildigine yavash.
Zaten dar alanlarda oldukca yavas kapr agma
animasyonlariyla bogusurken (gercekten yiiz-
lerce kapi var ve nihayetinde en cok yaphginiz
sey kapi acip kapamak oluyor) bir de oyunun
kasmasi inanilmaz can sikici oluyor.

En azindan oyunun grafiklerinin aksine hikaye-
sinin akici oldugunu sdyleyebilirim. Bir asag
bir yukar gidip devamli kaybolmaktan icim
biraz daralsa da oyun bir sekilde beni ekran
basinda tutmayi basardi. Eger ki biraz daha
insanlarla iletisim kurup kendimizi gercekten
Kursk'un bir iyesi hissedecegimiz sahnelere
sahit olsaydik gercekten unutulamaz bir oyun-
la karsi karstya oldugumuzu sdyleyebilirdim.
Maalesef teknik problemlerini de g6z éniinde
bulundurdugumda Kursk'un fiyatinin karsihgini
veremedigini sdyleyebilirim.

¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Gercek bir hikayeye dayaniyor
olmasi, baslarda denizaltinin icini kesfet-
mek oldukca eglenceli
EKSI Optimizasyon sorunu, denizalti
icinde dolanip durmak disinda hicbir sey
yapmiyor olusumuz, karakterlerin vitrin
mankeni kadar ruhsuz olmasi



Bad North

KARAR




iNCELEME

Yapim Causal Bit Games Inc. Dagiitim Causal Bit Games Inc. Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE, Switch Web www.causalbitgames.com

Battle Princess Madelyn <

Kaderde bir prenses tarafindan kurtanlmak da varmis..

Gergek hayattaki Madelyn hayal giici yik-
sek, canavarlar cizip hikayeler yazabilen
ve en sevdigi oyun Ghouls 'n Ghost olan 7
yasinda bir cocuk. Oyun gelistiricisi olan ba-
basi da kizinin bu yeteneginden faydalanarak
Madelyn’in hayallerindeki oyunu yaratiyor ve
2017'de yaptiklari Kickstarter kampanyasiyla da
212.665 Kanada Dolari topluyorlar. Oyunda bu
Ghouls 'n Ghost etkilerini bol bol gérebilirsiniz
Madelyn, yataginda elindeki tabletle oyun
oynarken biyiikbabasi gelip ona bir hikdye
okumaya baslar ve bir anda kendimizi mace-
ranin icinde buluruz. Savas prensesi, hayalet
képek Fritzy ve biyikbabasiyla baslayan oyun,
mizikleri ve pikselleriyle beni cok eski zaman-
lara gétiriyor. Asil amacimiz Fritzy'yi éldiren
kisileri yakalamak olsa da yol boyunca irili ufakli
gérevleri yerine getirmeniz gerekmekte. “Cocuk
tasarlamis, kolaydir” diye disinmeyin. Bazi
yerleri kirk kere tekrar oynamak zorunda kaldim.
Oyun sik sik kendi kendine kaydediyor olsa

da 8ldigiinizde bir 8nceki kayit yerine degil
bslim basina geri déniiyor. O yiizden canlar
dikkatli kullanmakta fayda var. Bslim sonlarinda

yengec dansi yapabilen dev canavarlar, agac
yaratiklar var, zorluk dereceleri de siz oyunda
ilerledikce artiyor. Bazi atlama ziplamalarda
sorunlarin yasanmasi, bosuna topladigimiz
kapi anahtarlar, ayni seyleri sirekli yapiyor
olma hali, savasirken duvara sikisip kalma gibi
sorunlarla karsilasilabiliyor. Bu problemlerin bir
kismi yayinlanacak yamalarla dizeltilebilir ama
digerlerini kabul edip oynamaya devam etmek
gerekiyor. 10 blimden olusan oyunda bircok
gizli platform, odalar, duvarlar da var ama on-
lan bulmak pek kolay degil. Nostaljik platform
oyunlarini sevenleri bazi aksakliklarina ragmen
mutlu edebilir. ¢ Nevra ilhan

KARAR

ARTI Mizik ve gérintileriyle retro
havayi yakalamis olmasi, kahramanin bir
prenses olmasi(!)

EKSi Surekli tekrar hissi, hareket
halindeyken takili kalma gibi yasanan
problemler

Yapim NEXT Studios Dagitim NEXT Studios Tiir Macera Platform PC Web www.thenextstudio.net/iris

Rﬂyamzda dev bir kuklaya déniistiginizi
gérseniz ne yapardiniz2 Dev bdcek fikri
daha korkutucu olsa da kahramanimiz Iris’i bu
kdbus oldukca korkutur ve zorlukla achg géz-
leriyle gordigu ilk sey siyah bir kedi olacaktr.
Bir hisimla bulundugu odadan cikip kediyi
takip etmeye baslar ve oyun da heyecanli

bir sekilde baslamis olur. Iris tip olarak Alice’i
andiryor, kedi pesinde dolasmasi da benzer
ama hikaye daha farkli sekilde devam ediyor.
Kahraman kiicik kiz olsa da siyah beyaz at-
mosferi ve basimiza gelenlerle aslinda gerilim
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Iris.Fall

Golgelerin gict adina...

dozu yiiksek bir oyun. Oyunun en giizel yani
Iris'i hem kendisiyle hem de gélgesiyle yénetme

ilerleyince anlayacaktim. Sinirflenmemek icin
arada kapatip nefes almak gerekebilir ama
bslimi gecince de zafer cigliklan atmak
mimkin. ¢ Nevra ilhan

durumu ve bu gecisler cok sik yapilmis. Gélge
Iris sadece somut olarak ulasamadig yerlerde
ise yariyor gibi gériinse de bazi yerlerde 1sik
yansimalarini da sagliyor. Bu da oyuna eglen-
celi bir ydn katiyor. Siyah kedi bazen nefret mi
ediyor yoksa koruyor mu anlamak mimkin ola-

ARTI Grafikleri ve bulmacalar basarili,
oyun siresi yeterli
EKSI Hikayede belirsizlikler var, bulma-
calarda biraz yardim fena olmazdi

mayabilir ama kedilerin olayr da bu, degil mi?
Oyunu oynarken, sanki basarili cizilmis bir cizgi
romanda basrolmissiiniiz hissi yasatiyor.
Klasik macera oyunlarinda oldugu gibi
bulundugumuz yerde her seye dokunmamiz
gerekmiyor, etkilesime gececegimiz esyalar
gésteriliyor ama bulmacanin nasil isleyecegi
ile ilgili herhangi bir yardimda bulunulmuyor.
Ben mesela bazi bélimlerde ne yapacagimi
anlamadan cevreye bakiim ama oyun basarili
bir sekilde sizin icinde kaybolmanizi engelliyor.
“Ne giizel eglenceli bulmacalar, delirtmeden
de oluyormus” derken, rubik kiipi andiran
zerindeki 1siklarla kapryr agmanin gerektigi bir
yere geldim ki erken konustugumu anladim ve
bunun daha bir baslangic oldugunu oyunda

— KARAR——————



iNCELEME

Yapim Noble Muffins. Dagitim PlayWay S.A. Tiir Similasyon Platform PC Web www.playway.com/ 10004-games/712-thief-simulator

Thief Simulator

Sakin ola gérdiklerinizi gercek hayatta denemeye calismayin...

SimUlosyonlar kiicik yaslardan beri favori
oyun tirlerim arasinda. Genelde cogunda
kendimi eglendirecek bir seyler bulabiliyorum,
te taraftan mekanikleri veya temasi itibariy-
la pek ilgimi cekmeyen bazilari mithis sahs
rakamlarina ulasip hayretler icinde ekrana
bakmama yol acabiliyorlar. Simdiye dek Goat
Simulator ve | am Bread'i dahil edebilecegim
bu tiriin en yeni Uyesi ise yabanci yayincilarin
da gazlamasiyla mithis bir hype yaratan Thief
Simulator. Oyunda mahallenin azili sicani

gibi evlere musallat olan ve her seferinde
girdigi mekandan elini kolunu sallayarak
ayrilmayi basaran toy bir hirsizi canlandiryor,

oyunda ilerledikce bu “meslegin” inceliklerini
dgreniyoruz. Ev nasil gdzetlenir, kilitler nasil
acilir, calinan Griin en karli sekilde nasil satilir,
arac nereye park edilir seklinde tarif edebile-
cegimiz bu asamalarin arasinda birilerinden
para karsiig “git su adamin yemek takimlarini
parcala” tarzi gérevler aliyoruz. Yahu nasil bir
manyak komsusunun evdeki yemek takimlarina
kafayi takare Oyundaki kilit acma mekanigi

ve ufak tefek bulmacalar keyifli olsa da on
kisur yasindaki Oblivionin Gizerine bir sey
koyulamamis. Yerimiz az, cok uzatmayalim. Bu
oyun hic de takla attiklan kadar eglenceli degil
arkadaslar. Ozellikle gérevlerin yapilar ve

karakter animasyonlan okullardaki 24 saatlik
oyun gelistirme maratonlarinda bile rahatlikla
kotarilabilecek gibi duruyor. Yapay zeka bir
felaket ve oyunun sizi maksimum eglendirme
stresi de bir saat kadar. Sonrasi kof.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Kisa siireligine eglendirebiliyor,
Tirkce dil destegi
EKSI K5t animasyonlar, kst gérev
mekanikleri, cok k&t yapay zeka

Yapim DRAGO Entertainment Dagitim PlayWay S.A. Tiir Similasyon Platform PC Web /www.playway.com/ 10004-games/682-treasure-hunter

Treasure Hunter Simulator ¢

Kim istemez define pesinde maceradan maceraya kosmak?

vet, ben de isterim. Lakin Treasure Hunter

Simulator o kadar da macerali bir oyun
degil. THS, kendi tirinde tek oldugundan
hayli giizel bir dikkat cekme potansiyeline
sahip ve gdéziken o ki define avciliginin
sadece dedektérle metal arama kismina
odaklanmis.
Unreal Engine 4 ile gelistirilen yapim
grafiksel anlamda ne muhtesem ne de kétis
denilebilir. Grafikler yeterince optimize ve
karakterimizin kol vs. detaylarina bakma-
diginiz siirece her sey yolunda gézikiyor.
Oyunda 11 farkli bslge var ve amacimiz
dedektdrimiz ve elimizdeki kisrekle bu
haritalan didik didik etmek. ik gérevlerimiz

genelde “toprakta gémili kalmis metal cép-
leri temizle” tarzi seylerden olusuyor ve bu
esnada da oyunun mekaniklerine alisiyoruz.
Her haritada bulunan metaller kiciik, orta
ve bisyik olmak izere ¢ biyiklikte ve sig,
orta ve derin olmak iizere iic ayr noktada
bulunuyorlar. Tamaminin bir degeri olsa da
buldugunuz metalin tipi ve durumuna gére
fiyati yiikselebiliyor.

Oyunun basit mekanikleri var, haritada ge-
zerken yaninizdaki dedektér sinyal vermeye

basliyor ve siz de sinyallerin siklash@i bélgeye

dogru hareket ederek cak cak éttiiren o me-
talin yerini saptiyorsunuz. Sonrasi ise siradan
bir kirrek animasyonu. ilk saatlerde cok fazla
egleniyor olsaniz da oyun maalesef haritalar
konusunda getirdigi cesitliligi o haritalarda
buldugunuz hazineler tarafinda tekrarlaya-
mamis. Genel anlamda ilk ¢ saatin ardindan
“legendary” hazineler haric gérebileceginiz
tim materyalleri gérmis oluyorsunuz.
Treasue Hunter Simulator giizel bir oyun ve
oynamasi cok keyifli. Onu bir similasyon
klasigi olmaktan uzaklastiran sey ise define

avcihi@ini si§ sekilde ele almasi ve eldeki
malzemeyi yeterince sekillendirememesi. Kim
bilir, belki firmanin bu konuda disindigi bir
seyler vardir? ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Kendi tirinde tek sayilir, ilk saatler-
de zamanin nasil gectigini hissetmiyorsu-
nuz, Tirkce dil destegi
EKSI Define olayi dedektsrle metal
bulmaya indirgenmis, define cesitliligi
konusunda sinifta kaliyor, bazi buglar
yizinden haritada sikismak cok olasi
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Altay’i nasil kazanacagiz?

odern tanklarin savasinda oldukca

dinamik bir siirec yasaniyor arkadas-
lar. Armored Warfare kendi tirinde sevilen
bir oyun oldu diyebilirim. Acikcasi World of
Tanks ve War Thunder gibi tirdeslerinin ya-
ninda Kirsat ne diisinir bilmem ama benim

gibi bu tiiriin casual oyunculari icin iyi bir
alternatif olarak karsimiza cikiyor. Yapimci
ekip 14 Aralik - 14 Mart tarihleri arasinda
diszenlenecek Warlords of the Wasteland

(WotW) isimli yeni bir senaryo dizisini
yayinladi. Verilen bilgilere gére bu yeni
gincelleme icerigi dért baslikta toplanan
pek cok farkl gérev barindiracak ve fiyat
30 dolar civarinda.

WotW, Battle Path ile son zamanlarda onli-
ne oyunlar arasinda bir hayli popilerlesen,
seviye atladikca 8diil kazanabildiginiz bir
sistem kullaniyor. Sistem sayesinde pek cok
cesitli 6dil kazanabiliyoruz. Bundan daha

00 W 00

Kambersiz diigin olur mu?

u haberi vermeden énce daha farkl

bir haberi sizlerle paylasmak istiyorum.
Yillarca bu sayfalarda hakkinda yazilarimi
désedigim CS:GO artik iicretsiz oyun mo-
deline gecti. Altinci yilini gectigimiz Agustos
ayinda geride birakan oyun artik herkes
tarafindan oynanabilir durumda. Asil 8nemli
haberse en nihayetinde battle royale rizga-
rinin CS:GO’yu sarmis olmasi arkadaslar. Bu
modun sektérde firtina gibi esmesinin ardin-
dan Valve da kollari sivadi ve oyuna Danger
Zone isimli battle royale tirindeki yeni oyun
modunu ekledi.
Oyunun klasik battle royale oyunlarindan
farkli y&nleri var ve sahsen begendigim bir
oyun modu oldugunu séyleyebilirim. Harita

zerinde belirli bir giris noktasi sectikten sonra

o balgeye otomatik olarak atliyoruz. Tabii

ki atladiktan sonra battle royale mantginda
kendimizi koruyacagimiz silahlar ve zirh
aramaya basliyoruz. Cevreden buldugumuz

paralar ile silah satin alabiliyor, yine cevreden

buldugumuz mermilerle silahimizi doldura-
biliyoruz. Zaman zaman merminizi oldukca
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dikkatli kullanmaniz gerekebiliyor. Oyunun
en can alici noktasi harita kapanmalar ise
oldukca rastgele sekilde oluyor ve altigenlere
bslinmis haritada hangi altigenin kapanaca-

ilging ve bizi ilgilendiren tarafi ise kazana-
bildigimiz &dillerden biri de Glkemizde tre-
tilen Altay tanki. Tankin ayni zamanda Tier
10 olarak oyuna eklendigini hatirlatayim.
Sadece bu degil, MTA1 Storm, T55 Enig-
ma, Scorpion Kastet, Object 187, T72B3
gibi tanklarin yaninda Mysterious Stranger
yetenegi ile uzaktan ATGM yardimi alabi-
len Alisa Korhonen gibi kumandanlara da
ulasabilecegiz. &

gini bilemiyorsunuz. Zira oldukca dizensiz ve
tahmin edilmez sekilde gerceklesiyor. Bu yeni
oyun modu dereceli sisteme dahil olmasa da

oldukca eglenceli gézikiyor diyebilirim.



Yapim Lo-Fi Games Dagifim Lo-Fi Games Tir RPG, Strateji Platform PC Web www.lofigames.com

Corak topraklarda yasam micadelesi...

Kort oyunlarinin popilaritesinin artmasi
ile beraber pek cok yeni kart oyunu
gérdik son yillarda. The Witcher 3’in
iceriginde mini bir oyun olarak tanishgimiz
Gwent'in kendi basina bir oyun olacagi du-
yuruldugunda bircok kart oyunu oyuncusu
buna cok sevindi. Ben ise énce teknik so-
runlar sonra da zaman yoklugundan oyunu
cok fazla deneyim etme firsati bulamadim.
Ancak Gwent nihayet tam siirime gecti ve

sonunda ben de bu heyecanin icine daldim.

Oncelikle Gwent'in The Witcher 3'deki ha-
linden biraz daha farkli oldugunu ve oyun
Uzerinde oldukca kapsamli bir gelistirme
yapildigini séyleyebilirim. Bildiginiz gibi
The Witcher 3'de kartlar i¢ farkli siraya
koyulabiliyor ve buna gére farkli taktiksel
varyasyonlar gelistirilebiliyordu. Ancak
yeni oyunda iki siramiz var. Bu da oyun
yapisini biraz daha basit mekanige ve
dolayisiyla daha fazla oyuncuya hitap
eder hale getiriyor. Gwent, temel olarak
farkli mekaniklere sahip bir oyun. Bir kere
canini sifira indirebileceginiz bir rakip ya
da harcayabileceginiz bir mana yok. Bir
macta ¢ raunt oynuyorsunuz ve iki raunt
kazanan magi kazaniyor. Rauntlar kazan-
maniz icin ise masaya koydugunuz giic
degerinin toplaminin rakibinkinden fazla
olmasi gerekiyor. E bu durumda “Kardesim
mana olayi yoksa ben yiksek gic degerli
kartlari desteme doldururum.” diyebilirsiniz.
Ancak bir desteyi olustururken en fazla 165
Recruit puanina sahip bir deste olusturabi-
liyorsunuz. Dolayisiyla yiksek gic degerli
kartlarin Recruit puanlari da biraz fazla.

Gelgelelim her oyuna 10 kart ile bashyorsu-
nuz. Her elde kart cekmiyor her yeni rauntta

¢ kart cekiyorsunuz. Ayrica her el masaya
en fazla bir adet kart koyabiliyorsunuz.
Siranizi oynadiktan sonra turu devrediyor-

sunuz. Ozellikle ilk rauntta yenileceginizi
kesin gériyorsaniz, gicli kartlar sonraki
raunda saklayabilirsiniz. ilk rauntta tim
gicli kartlar sirmeniz sonraki rauntta
sadece ¢ kart cekebildiginiz icin raundu ve
oyunu kaybetmenize neden olabilir. Oyun-
daki en 6nemli ve kazanmaniz gereken
raunt ikinci raunt.

Masanizda, sizin ve rakibinizin ikiser sirasi
var. Kartlarinizi bu iki siraya yerlestirebi-
liyorsunuz ve bunu da stratejik yapmaniz
gerekiyor. Size bu durumu séyle anlatayim.
Gwent icinde kartlar sadece belirli kosullar
saglandiginda, yani tetikleme &zelligi ile
saldir yapabiliyorlar. Sahaya iner inmez
yapilan saldirilara ya da bir sonraki turda
yapabileceginiz saldirlara sahip kartlar
var. Bunun disinda da cesitli tetikleme y&n-
temleri ile kartlarinizla saldir yapabiliyorsu-
nuz. Ancak bir kartin saldir 6zelligi yoksa o
kart size sadece giic puani avantaii veriyor.
Dolayisiyla destenizde tetikleyici giclere
sahip kartlarin olmasi oldukca énemli.

Buradaki stratejik nokta ise saldir yapan
rakip kartlarin menzilinden korunmak ve
saldin alamayacaginiz rakip kartlari kendi
menzilinize almak. Béylece rakibin giic
puanini disiirebilir ve kendi giic puanlarini-
z1 toplayabilirsiniz. Bunun yaninda destenizi
olusturdugunuz zaman bir lider secebiliyor-
sunuz. Bu liderler Hearthstone’daki Hero
Power 6zelligine sahipler ancak oyuna
etkileri daha sinirli. Farkli fraksiyonlar farkli
kartlara ve liderlere sahipler.

Bu arada pek cok oyuna gére cok daha
efektif ve oyuncu dostu yapusi ile kart craft-
lamak cok daha kolay. Gwent, gérevleri ve
ddilleri ile de oyuncuya yardimei olusmak
ve hizli gelisim olanaklari sunmak icin
elinden geleni yapiyor diyebilirim. Bunun
yaninda her kartin bir de animasyonlu ver-
siyonlarinin olmasi oyuna gérsel anlamda
cok hos bir hava kahyor. Gwent farkl oyun
yapisi ile The Wticher 3'de nasil bizi ekran-
lara bagladiysa, kendi oyunuyla da bunu
basariyor. ¢ Enes Ozdemir
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PLAYERUNKNOWN'’S BATTLEGROUNDS
Winter has come!

Yeni yilin gelmesiyle kis mevsimi PUBG
evreninde kendini hissettirmeye basla-
di. Ekim ayinda oyuna gelecek olan yeni
kis haritasinin bazi detaylarini burada ak-
tarmistim. Yalniz yeni haritamizin yaninda
cok fazla yeni icerik ve degisiklik de var.
Haliyle biz de PUBG'nin 24. giincelleme
notlari izerinde duracagiz. PlayStation 4
versiyonunun da cikmasiyla oyuncu kitlesi-
ni yine genisleten PUBG'nin son gincelle-
mesi bakalim neler sunuyor?

Daha 8nce, yeni kis haritasi hakkinda
bilgi verirken haritanin isminin Dihor Otok
olabileceginden, ancak bu ismin haritanin
proje halindeyken kullaniimasi icin de
koyulmus olabileceginden bahsetmistim.
Gercekten de haritanin ismi daha sonra-
dan degisti ve yeni kis haritamiz karsimiza
Vikendi adiyla cikti.

Vikendi, 6x6km buyukliginde bir harita.
Yani kendisi Sanhok’dan daha genis,
Miramar ve Erangel’den ise daha kicik.

Yapimei ekip haritadaki oynanisin Miramar

ya da Erangel’e gére daha hizli oldugu-
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na ama Sanhok’a gére cok daha taktiksel
olduguna dikkat cekiyor. Bunun yaninda
haritanin yaklasik yiizde doksanlik bir
bslimi karlarla kapli ve bunun dogurdugu
bir takim sonuclar var. Bir kere araclar biraz
daha kaygan bir zeminde ilerleyecekler. Bu

kayganlik karli alanlardan buzlu alanlara
gectiginizde daha da artacak. Daglardan
tepelerden ucarak arac kullanan baz
vurdumduymaz arkadaslarin bu haritada
direksiyon basinda 6Imeleri cok olasi.
Tabii haritanin karlarla kapli olmasi aragla-



rin arkasinda lastik izi birakmasi anlamina
da geliyor. Daha da énemlisi sadece lastik
izi degil, kendi adimlarimiz da karda iz
birakacak ve bir siire sonra izler kendiligin-
den kaybolacak. Elbette baskalarinin da
izini siirebilecegiz.

Oyundaki harita kapanmalarina bakhgimiz
zaman ise ilk kapanma haritayi oransal
olarak diger haritalara gére daha cok k-
ciltecek. Dérdiinci kapanmadan itibaren
ise haritanin kapanma hizi disiiyor. Ya-
pimci ekip bu durumun oyundaki taktiksel
cesitliligi artiracagini distintyor. Harita
izerindeki esya dagiliminda da baz fark-
liliklar yok degil. Bir kere Vikendi’de seviye
3 kasklar harita tzerinde bulunabiliyor.
Bunun yaninda Seviye 3 zirhlarin miktari
da diger haritalara gére daha fazla. En
son olarak ise sis bombalari bu haritada
hayli fazla sayida meveut.

Elbette harita beraberinde iki farkl Pass
secenegi getirdi. Biliyorsunuz ki daha

dnce Sanhok haritasi geldiginde de satin
aldigimiz Pass ile oyunda bircok farkl
etkinlige katilma sansi yakalamishk. Bu
defa Survivor Pass ve Premium Pass isimli
iki secenegimiz var. Survival Pass’e iicretsiz
sahip olabiliyor, gérevlerde ilerleyebiliyor
ve seviye atladikca cesitli 6diller kazana-
biliyorsunuz. Premium Pass ise belirli bir
icret karsiliginda aliniyor ve 6zel gérevler
ile 8dillere ulasmanizi saglyor. Oyunda
ginlik, haftalik, beginner, premium ve ve
challenge olmak iizere bes farkli gérev tiri
var.

Vikendi haritasi ile beraber sadece bu yeni
harita degil, bir adet silah ve tasitta oyuna
dahil oldu. Oncelikle eklenen yeni taarruz
tifegi olan G36C'den bahsedelim. Heckler
& Koch'un ayni isimli silahindan oyuna
aktarilmis durumda. Oyunda SCAR-L'nin
yerine koyulan bu taarruz tifegi, dért farkh
eklenti alabiliyor. 5.56mm mermi alabilen
G36C, sarjérine 30 mermi alabiliyor ve
tahmin edebileceginiz gibi genisletilmis
sarjor ile bu miktar 40 mermiye cikabili-
yor. Oyundaki yeni arac ise Snowmobile.
Yani artik bir kar aracimiz var. Yine tahmin
edebileceginiz izere bu arac Vikendi'ye
dzel ve iki kisilik yere sahip. Snowmobile
diger araclara gére bu harita Gizerinde cok
daha iyi performans sergiliyor. Ozellikle
cok iyi bir kontrole sahip. Karli zemin diger
araclari daha fazla zorluyor.

Ucaktan atlayip havada gecirdigimiz

sure icin de cesitli gelistirmeler yapildigini
belirtmek istiyorum. Parasiit acamadan
dnceki disis asamasinin animasyonlarin-
da cesitli gelistirmeler yapildigr acikland.
Ayrica parasiitle sizilme mekanikleri
biraz daha fazla elden gecirilmis durum-
da. Bir kere serbest diisiis asamasinda

cok daha fazla kontrole sahibiz. Sol Shift
tusu sayesinde artik cok daha hizli bir
serbest diisi yapabiliyoruz. Sol CTRL tusu
ise bize daha iyi sizilme imkani veriyor
ve uzaklara sizilmek istedigimizde bize
kolaylik sunuyor. Yere inme animasyonlari
da giincelleme sayesinde daha gercekci
hale geldi. Artik yere iniste yuvarlanma
animasyonlari oyunda yer aliyor. Béylece
yere inme asamasinda oyuncuya daha
fazla kontrol imkani sunulmus durumda. Bu
arada parasiit ile bir yapiya carptigimizda
artik parasitimiz direk kapanacak. Ancak
parasit kapandigi anda ortadan kaybol-
mayacak.

Peki 15 GB boyutundaki bu biyiik giincel-
leme oyun ici yenilikler disinda neler ge-
tirdi2. Bu konudaki en 8nemli degisikligin
dereceli sistemde oldugunu sdyleyebilirim.
Bu konuda birkac bilgi vermezsem olmaz.
Dereceli sistem ikinci beta sezonuna gecti
bile. Dereceli sistemdeki Rank Point’in (RP)
ismi Survival Point (SP) olarak degistirildi.
Dereceli durumumuzu takip edebilece-
gimiz asamalarin isimlerinde degisiklige

gidildi. Arhk dereceli asamalarin isimleri

en disiikten en yiksege Beginner, Novice,
Experienced, Skilled, Specialist, Expert ve
Survival olarak degistirildi. Oyunun en yiksek
derecesi olan Survival asamasinda, sadece
en iyi 1000 oyuncu yer aliyor.

Tém bunlarin yani sira arayiizde cesitli giin-
cellemeler yapildi. Oyunun giris ekraninda
Vikendi temali bir arka plan yer aliyor. Dogal
olarak ufak kar yagma efektleri bu ekrana
eklendi. Arka plan miziginin de degismesi
dikkatimi cekti tabi ama bu tiir oyunlarda
nedense miiziklere pek katlanamiyorum. Bu
ay inceledigim Kenshi ve GRIS’in muhtesem
miziklerinden sonra PUBG'nin ana meni
mizigiyle gram ilgim olmad.

Gereksizce biiyik boyutlardaki giincelle-
meler PUBG hayahnin ayrilmaz bir parcasi
maalesef. Oyna butonu mod secme ve maga-
za Uzerindeki cesitli arayiiz degisiklikleriyle
beraber bu giincellemenin 10 GB'tan asag:
olacagini disinmiyorduk, dyle de oldu.
Nihayetinde yeni gincelleme ile beraber
PUBG aslinda cok daha oturakli bir oyun
halini almaya basliyor. Son olarak herkese
yeni yilda basarili, lootu bol ve corba parasi
kazandiginiz oyunlar dilerim efendim!

# Enes Ozdemir
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Acer Predator X27

Acer yenilikci Grinleriyle her ay karsimiza
cikmaya devam ediyor ve bir sekilde
gectigimiz ay inceledigimiz X34P'den bile daha
yenilikci ve etkileyici bir modelle karsimiza cik-
may! basardilar. Bu defa inceleyecegimiz iriin
X27 ve kendisi 4K ¢dzinirlikte 144Hz degerini
gdrebilen disnyanin ilk monitéri. Yenilikleri ve
ilging &zellikleri ise saymakla bitmez.

Tasarim konusunda da séyleyeceklerimiz var
ama isterseniz dnce temele inelim, teknik tarafa
bir g6z atalim. X34P'nin aksine X27 flat bir mo-
nitér ve 27 inc ebadinda. 4K ¢cézinirlikteki mo-
nitdr 4ms gecikme degerine sahip bir IPS panel
ile bizlere ulastyor ve bu monitériin overclock ile
144Hz'e cikabilen 120Hz dogal yenileme hiz:
var, Nvidia G-SYNC teknolojisi ve HDR destegi
de bizlere sunulan etkileyici paketin kapsami
arasinda. Quantum Dots teknolojisini kullanan
monitdr 384 aydinlatma bdlgesine sahip ve
dinyada DisplayHDR 1000 sertifikasini kazan-
may1 basarmis az sayidaki (bu yazi yazilirken
say1 X27 dahil Gicti) monitérden bir tanesi.
Quantum Dots teknolojisi LED LCD'lerin en
bilinen sikintilarindan siyah renklerin yogunlu-
Juna gercek bir ¢dziim getirememis olsa da
diger renklerin canliigini azaltan fundamental
sikkintilar ortadan kaldinyor ve sonuc olarak
hem canli hem de dogrulugu artinlmis bir renk
paletini bizlere sunuyor. X27 de bu acidan
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4K cozinirlukte 144Hz keyfil

simdiye dek gérdigimiiz en kaliteli gériintileri
iretiyor olmak konusunda hic de bos olmayan
bir iddiaya sahip.

Peki ortalama bir kullanici X27’ye ne kadar
hazire Oncelikle monitériin 4K cozinirlikte
144Hz degerine ulasmasi icin yapmaniz gere-
ken birkac sey var ve donanim kisittamalari da
direkt olarak karsiniza dikiliyor. Display Port 1.4
firmware giincellemesi olmazsa olmaz ancak
sadece bununla Windows altindan 120Hz de-
erine kadar cikilabiliyor. 144Hz icin monitéri
overclock etmeniz gerek ve bunu da monitériin
sag arkasindaki joysticki kullanarak bilgisayari
Gaming moduna getirip ardindan da maksimum
yenileme hizini 144Hz olarak tanimlamaniz sart.
Yeniden baslattiktan sonra Windows altindan
144Hz degerini secilebilir olarak gérmeniz
mimkin. Bu arada bir diger konu, X27 120
veya 144Hz'de calisirken HDR10 destegi
sunamiyor. 8 yerine 10-bit HDR ile calismak
istiyorsaniz monitéri ayarlayabileceginiz en
yuksek yenileme hizi 98Hz.

Hemen hatirlatalim, monitér bu hizlara ulasabil-
mek icin 3GB DDR4 RAM le desteklenmis kendi
islem birimine gereksinim duyuyor. Bunun sonu-
cu olarak da bu monitériin arkasinda kocaman
ancak bir o kadar da sessiz bir fan var. llging
ancak santyorum buna alismak durumundayiz.
Tasarima gecersek, en bisyik sirpriz Griinin

dev kutusundan neredeyse monte edilmis olarak
cikmasi. Sonradan takabileceginiz yegane
seyler duvara monte aparati ve monitére vida
ile monte edilerek iic taraftan (sag-sol-Ust) 1sigr
kesen gélgelikler. Bunlar elbette opsiyonel an-
cak isini hayli iyi yapryor ve monitériin tasarimini
daha da “ilging” hale getiriyor. Monitér 6.5 kilo
agrrhginda ve oldukca iyi dengelenmis ters V
seklinde bir ayakliga sahip. Yiksekligi rahatca
ayarlanabiliyor ve saga sola 30 derece kadar
cevrilebiliyor. OSD panel de gayet hizli ve
joystick sayesinde hakim olmasi kolay.
Neticede karsimizda teknolojiyi sonuna kadar
kullanan, yakin gelecekte standart olabilecek
bazi &zellikleri bugiinden bizlere ulastiran

bir monitér var ve bunun bedeli hayli yiksek.
13.700 TL fiyat efiketine sahip olan X27'den
verim alabilmek icin hayli giicli bir oyuncu
bilgisayarina sahip olmaniz gerektigini séylemi-
yorum bile. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI 4K/ 144Hz, Quantum Dots teknolojisi,
DisplayHDR 1000 sertifikasi, gélgelikler kutu
icerigine dahil, monte edilmis olarak geliyor
EKSI Fiyati yiksek, 144Hz'de HDR10
destedi sunamiyor



PlayStation Classic €

Kicuk diyorlardi da bu kadarini beklemiyorduk...

vet, konuya direkt olarak Sonynin yeni ve

bir o kadar da sevimli PlayStation cihazinin
boyutuyla giris yapalim. Eger vaktinde ilk
PlayStation’a sahip olduysaniz, konsolun
boyutlarini da iyi kéti hatirlarsiniz. Sony nin
PS’nin 24. yilinda cikarthgi bu ufaklik, ilk nesil
PS’nin neredeyse dértte biri kadar. Su saniye,
“E o zaman diskleri nereye takacagize” diye
dissiinenler, gelin size Sony’nin PS Classic ile
neyi amagladigini anlatayim.
Aslina bakarsaniz, Sony gercekten sadece
gecmisi anmak istiyor. Bir siire &nce cikan diger
“mini” konsollarin izinden giden PS Classic,
icinde toplamda 20 tane klasik oyun barindi-
riyor. Bunlarni sirasiyla saymak da boynumun
borcu ciinki bu konsolu almay: hedefliyorsa-
niz, tek amaciniz bu oyunlari oynamak olmal;
konsola ekstradan oyun ilave etmek mimkin
degil.
Sirali listemiz su sekilde: Battle Arena Toshin-
den, Cool Boarders 2, Destruction Derby,
FFVII, GTA, Intelligent Qube, Jumping Flash,
Metal Gear Solid, Mr. Driller, Oddworld:
Abe’s Oddysse, Rayman, Resident Evil
Director’s Cut, Revelations: Persona, Ridge
Racer Type 4, Super Puzzle Fighter Il Turbo,
Syphon Filter, Tekken 3, Tom Clancy's Rainbow
6, Twisted Metal ve Wild Arms. Bu oyunlarin
neredeyse timd icin, “Vay be, zamaninda
bunlari nasil oynamisiz...” diyorsunuz zira
hepsi pek bir pikselli gézikiyor ve bazilarinin
oynanisi da bir hayli zor geliyor.
Fakat bundan daha énemli bir amaci var

konsolun ve o da evinizde kendine bir biist
olarak yer bulmak istemesi. Yani bu konsolu
bir koleksiyon malzemesi olarak gérmelisiniz;
icindeki oyunlar acip bastan sona oynamak
gibi bir amac giitmek ikinci planda kaliyor.

PS Classic’in paketinden iki tane gamepad
cikiyor ama miithis bir eksik var ve o da aleti
prize takmaniza yarayan fis. Cep telefonlarda-
ki sarj aleti manhginda bir durum séz konusu
ama Sony o sarj aletinin kablosunu pakete
dahil etmis, ucundaki seyyar fisi koymams.
Elbette evde bir sarj aletiniz vardir ve onu
kullanabilirsiniz fakat ya o an yoksa2 Bayag:
konsol elinizde, kaldiniz &yle. Bence pek ola-
cak is degil bu. Neyse ki kutudan HDMI kablo-
su cikiyor da diger bir konsolunuzun kablosunu
sékmek zorunda kalmiyorsunuz.

Konsolun tasarim, ilk nesil PS'nin birebir aynisi
oldugundan, tuslar da aynen kendi yerlerin-
de bulunuyor. Tabii Eject tusuna basinca
kapak acilmadigindan, bu tusu direkt

olarak konsolda yer alan oyunlar

arasinda gecis yapmak icin

kullaniyoruz.

Oyunlar konusunda da

bir gizellik var ve o da

istedigimiz zaman oyun-

lar kaydedebilmemiz. Bir

baska oyuna gectigimizde

bile son kaldigimiz yer, konsola

kaydediliyor.

Ulkemizdeki satis fiyah dolayisiyla cerez

bir triin olmaktan cikan PS Classic, saglam

koleksiyoncular, gecmis yad etmek isteyenler
veya ilk PS dénemini gercekten merak edenler
icin bicilmis kaftan. Saglam bir oyun deneyimi
yasamak isteyenler veya bu konsolu, gercekten
zaman gecirmek icin almay: hedefleyenler

ise aradiklanini bulamayacaklardir, simdiden
vyaralim. ¢ Tuna Sentuna

Not: PlayStation Tiirkiye’ye konsol hediyesi icin

cok tesekkiirler, cok giizel bir jestti.

KARAR

ARTI Gecmise cok gizel bir génderme. Bazi
oyunlar bu kadar kolay, tekrardan oynaya-
bilmek gizel bir duygu.

EKSI Fis pakete dahil degil. Oyun
portfdyinde dnemli eksikler ve baz
gereksiz oyunlar var. Tirkiye sahs
fiyat pahal.
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ADATA
XPG SPECTRIX D8O <»

Swi nitrojenin gictng hissedin!

Gegﬁ@imiz sene Computex'te de sahnelenen dinyanin
en hizli RAM'lerine ev sahipligi yapan ADATA, so-
nunda bu yeni RAM’lerini bizlerle paylasti. Peki, ADATA
XPG SPECTRIX D80 neler sunuyor?

Simdi 8ncelikle XPG SPECTRIX D80'in, elimizde 3600
MHz frekansinda calisan 8 GBx2 dual bant RAM’lerinin
oldugunu séyleyelim. Ailede cok sayida secenek yer
aliyor. Ama kabaca sdyleyecek olursak, 2666 MHz ve 8
GB’tan 3200 MHz ve 16 GB kapasiteye kadar secenek-
leriniz var. Ha, 3600 MHz frekansta Quad, yani dértli
set olarak da tercih edebilirsiniz ki, bu senaryoda sahip
oldugunuz PC konfigiirasyonun bitini inanilmaz olacak-
tir diye disiiniyoruz.

XPG SPECTRIX D80’in en énemli yanlarindan biri kusku-
suz sivi-hava karisimini deneyen ilk RAM olmasi. Bellek
devresi iizerinde yer alan isiy1 dagitict malzemeleri yani
sira aliminyum sogutucu ve nitrojen sividan faydalanan
RAM, béylece performans ydniinden doyurucu bir dene-
yim sagliyor.

Hem Intel tabanli hem AMD Ryzen platformlarinda kul-
lanilabilecek olan XPG SPECTRIX D80, Extreme Memory
Profile 2.0 profilleri ile hiz asirtma imkani taniyor.

Siyah ve kirmizi gibi iki farkli renk secenegiyle tercih edi-
lebilen iriin, elbette RGB 1siklandirmalariyla &zellesiyor.
Sivi nitrojenin kullanildigi bélim XPG RGB Sync uvygula-
masi yoluyla kolayca istediginiz sekilde renkleniyor.

XPG SPECTRIX D80’e dénecek olursak, Ust seviye perfor-
mans isteyen oyun severler génil rahathgiyla bu bellek
kitini tercih edebilirler. XPG SPECTRIX D80'in 8 GBx2 kiti
1600 TL civarinda bir fiyata bulunabiliyor.

¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Sivi nitrojen ile etkili sogutma, Ust seviye
performans, harika gérinim, RGB isiklandirma

ve uygulama, hiz asirtma yetenekleri
EKSI Yiksek fiyat
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Plantronics
RIG 300 €

Hem hafif hem kaliteli

lantronics'ten modiler yapili kulakliklara ilk rnek bu degil,

daha énce de RIG 500E ve RIG 400 modellerini incele-
mistik. Kemik gévdesi ile yalnizca 165 gram agirliginda olan
Plantronics RIG 300, bdylece oyun severlerin uzun siireler
rahatlikla kullanabilecekleri bir kulaklik oluyor. Kumas kulak
yastiklari terletmezken, kafaya cok fazla baski yapmamasi da
uzun kullanim icin ideal.
PC oyuncularina hitap eden RIG 300, 3.5 mm kulaklik girisi
dolayisiyla bu baglantiyi kullanan tim cihazlarda da rahatlikla
kullanilabiliyor. 40mm kulak yastiklari, rahat, konforlu ve yeter-
li biyiklikte. Dahili olarak esnek bir mikrofon da kulaklikta
geliyor. Ayrica kulakhigin 1.3 metre uzunlugundaki kablosu da
PC oyunculari icin yeterli seviyede. Bu kablo Gzerinde inline
kontrol birimi de yer aliyor.
RIG 300’0 uzun siire boyunca kullandik. Bu siire zarfinda cok
sayida oyun oynama ve miizik dinleme firsati da bulduk. Oyun
konusundaysa en cok PUBG ve Call of Duty de degerlendir-
digimiz RIG 300, 8zellikle bu gibi FPS oyunlarinda gayet ba-
sarli bir performans saglyor. Mizikal performansiyla ise cok
izerine bahsedilecek tarafi yok elbette sonucta bu bir oyuncu
kulakhgi. Ancak bu konuda iyi ses sagladigini séyleyebiliriz.
Son olarak Plantronocis RIG 300'Gn SoundGuard teknolojisine
de kisaca deginelim. SoundGuard, ani seslere karsi koruma
saghyor. Beklenmedik giriltt artislarinda sesin kulaklara zarar
vermesini engelliyor.
Plantronics RIG 300, oyunculara 6zel bir kulaklik seti ve uygun
fiyatiyla da dikkat cekiyor. Hem rahat hem konforlu yapisiyla
uzun sireler kullanilabilecek olmasi dnemli bir diger artisi.
Segmentine gére iyi ses performansiyla da begendigimiz RIG
300, su an piyasada 217 TL fiyatla bulunabiliyor.
¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Uygun fiyat, oyun performansi,
modiler tasarim, konforlu yapi
EKSi Ses izolasyonu yok



LEVEL

EDITORUN

SECiMi

Corsair K70 RGB
Mk.2 Rapidfire €»

Cok begenilen K70 serisinin en son evrimi...

Corsoir’in gectigimiz ay HS70 kablosuz oyuncu kulakhigini
incelemis ve cok begenmistik hatrlanacagi izere. Bu ay
sayfalarnimiza konuk olan iriin ise benim de uzun zaman kullan-
digim K70 serisinin RGB Mk.2 versiyonu ve adindaki Rapidfire
takisi da Cherry MX'in “Speed” serisi anahtarlarini kullandigini
isaret ediyor.

Corsair her sene yeni bir modeli piyasaya sunmaktansa zaten
cok begenilen K70 serisi iizerinde basta kiicik géziken ancak
detaylarda ciddi fark yaratan bazi degisiklikler yapmis. Bunu
yaparken bazi Gnli yayinci ve esporcularla beraber calismislar.
Ortaya cikan iriin oyun keyfinizi katlayan, neredeyse zayif
noktasi olmayan bir oyuncu klavyesi.

Cherry MX'in Speed serisi anahtarlar cok tutulan Red serisi

ile ayni calisma kuvvetine sahip (45¢N - 45.8 gram) ancak
aktivasyon araligi sadece 1.2mm, bu da cok daha hizli tepkiler
verebilmenizin 6nini aciyor. Bu anahtarlar Kailh'in Silver Speed
serisi (40cN / 1.1mm) kadar “hardcore” degerlere sahip degiller
ve bunun en &nemli katkisi su, yazi yazmak bir kabus olmaktan
cikiyor. Cherry MX bir sekilde hiz ve rahat kullanim konusunun
ortasini bulmaya calismis ve sonuc cok basaril.

iCue yazilimi Gizerinden dilediginiz gibi kisisellestirebileceginiz
RGB aydinlatmay: klavye iizerinde profillere kaydetmek ve baska
bir bilgisayara gectiginizde yaninizda gétirmek mimkin. Mk.2
modelindeki degisikliklerden birisi de Ust sag tarafta bulunan mul-
timedya kontrollerinin yilkselerek kullaniminin rahatlasmasi olmus.
Corsair bu modelde FPS oyunlarinda rahatlik saglamak icin degi-
sebilen, gri renkte ve dokulu bir tus setini de kullanicilara sunuyor,
baylece oyunlarda daha hissi bir kullanim saglayabilirsiniz.
Kisaca toparlamak gerekirse piyasada 890 TL civarina bulabile-
ceginiz bu iriin eski model, eski modelin izerinde cok ciddi cali-
silmis bir revizyonu ve daha kutudan cikarthiginiz anda kalitesini
hissettiriyor. ® Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Konfor ve hizi bir arada sunan Cherry
MX Speed anahtarlar, ergonomik multiplayer
tuslari, deg@isebilen tus takimlar, kaliteli iscilik
EKSI Mod tuslarinin olmamasi bazi oyuncula-
n Uzebilir, fiyat yiksek

Monster
Abra A5V13.1.3

Hem hesapli hem performansl

H em iyi bir oyun bilgisayari olsun hem bitceye fazla
yik yapmasin istiyorsaniz, ilk bakacaginiz oyun bil-
gisayar markalarindan birisi Monster, bu seferki konugu-
muz da Abra A5 v13.1.3. RGB aydinlatmaya klavyesinde
yer veren Abra A5 V13.1.3, bu isiklandirmayr Monster
Kontrol Merkezi izerinden y&netebilmenizi saglyor.
Abra A5 V13.1.3, 15.6 in¢ boyutlu bir dizisti bilgisayar
modeli. LED arka aydinlatmali IPS panelden olusan ek-
ran, Full HD ¢&zinirlik sagliyor. Panelin mat malzemeye
sahip olmasi 8nemli. Bdylece yansimalari emen ekran
gizel bir gérinti saghyor.

Intel’in bu yilin ikinci ceyreginde piyasaya cikan Core i5-
8300H islemcisinden gi¢ saglayan laptop, 4 cekirdekli
bu islemcisiyle 2.3 GHz taban frekansta giic retiyor.
islemci, yik altinda ise 4.0 GHz'e ulasabiliyor. Elbette bir
diger dncelikli deginilmesi gereken teknik birim ise grafik
tarafi olacak. 4 GB GDDRS bellek kapasiteli, 128-bit
bellek arayiizli GTX 1050 ile fiyat/performans nokta-
sinda iyi bir profile sahip olan Abra A5 V13.1.3'in grafik
performansi da yeterli seviyede.

8 GB kapasitesinde 2666 MHz RAM bulunduran Abra
A5V13.1.3, 480 GB'lik Adata SU650 SSD bulunduru-
yor. Evet, bu modelde, daha 6nce inceledigimiz Monster
laptop’lardaki gibi halihazirda bir M.2 SATA kullaniima-
mis fakat bu portlar unutulmamis da. Laptop'ta cift M.2
SATA portu yer aliyor. Dilerseniz bu alanlar kullanabili-
yorsunuz.

Monster'in fiyatina gére uygun fiyatiyla dikkat ceken
Abra A5 V13.1.3 modeli, rakiplerine nazaran daha iyi bir
fiyat/performans grafigi ciziyor. Yakin zamanda Monster
Notebook magazalarinda yer alacak olan laptop’in
fiyati ise 4899 TL.  Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Fiyat/performans, uygun performans,

480 GB SSD, etkili sogutma sistemi, Sound 88
Blaster Cinema 5 destekli hoparlér,

RGB klavye

EKSi Mini Display port yok ‘
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~ ORUMCEK-ADAM:
ORUMCEK EVRENINDE

Oriimcek Adam’in aksiyonu bitmeyen hikayesine baska bir

g6ézden bakmak ister misiniz?2



KULTUR
&
SANAT

KULTUR
SANAT

ALBUM. RPN
ROBBIE WILLIAMS -
ESCAPOLOGY

002 yilinda piyasaya cikan Robbie Williams'in Escapology albimi

hatta 6zellikle Feel sarkisi 3-5 sarkilik bir loopliste atildiginda yilbasi
ambiyansi ile birlikte sizi ginlerce gétirebilir. Sicak icecekler, az insan
kalabaligi olan yerler, olasi hafif esintiler ve manzara ile birlikte yaninizda
birinin olmasina bile ihtiyac duymadan keyifli dakikalar gecirtebilir. Belki
bir park, belki bir deniz kenari ya da parke tasi ile 8rilmis caddelerde
dolanirken kulaginizda bu albim varken yeni yil ile gelecek olumsuzluk-
lari pek dert edeceginizi disinmiyorum. Aksine geride birakhigimiz onca
sikintiya ragmen sizi yeni

altini cizmek lazim. Tekrar

( X o
yila gizel hazirlayacak
bir secim olacaginin da
! 4

belirtmem gerekirse bu

Bir yil daha bitirdik. 2019 hepimiz albgm le insan igine

karismayin, yogun insan

icin farkl umutlara gebedir dlye kalabaligi olan yerleri

umuyorum. Bu aylik farkli bir konsept

secmeyin. Biraz kendinize
ve bu albime firsat tani-

yapip yeni yilin ilk ginlerinde yacak bir ortam olusturun.

dinlemelik bir albim seti birakiyorum

Asiri masrafli mekanlari
da disinmeyin. Kimsenin

yan tarafa. Kar yagsa tadi kat kat ziyaret etmedigi bir yeni

artacak bu set ile birlikte herkese

mutlu yillar dilerim.

nesil kahvecinin sokaga
bakan masasi bile olabilir
bu mekan. # ilker Karas

SPIDER-MAN:
INTO THE SPIDER-VERSE

"I Ulkemizde “Orismcek-Adam:
Orimcek Evreninde” olarak éne

ctkan “Spider-Man: Into the Spider-
Verse”, 3D olarak Tirkce altyazi ve
dublaj secenekleriyle vizyona girdi.
Animasyon cizimleri, kimi zaman
duygulandiran sahneleri ve bol bol
da gilip eglenmenizi saglayarak
Oriimcek karakterlerinin mimiklerinin
arkasina saklanan film, Marvel sever-
lerin izlemesi gereken yapimlardan.
Stan Lee'ye saygi durusu yapmaktan
geri kalmayan yapim, Brian Michael
Bendis ve sanatci Sara Pichelli'nin
2011 yilinda yaratmis oldugu cizgi
roman karakterlerine dayaniyor. Film,
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Manhattan’da yeni bir 6zel okula
ayak uydurmaya calisan Afrika ve
Porto Riko kékenli Amerikali ergen
Miles Morales’in maceralarini konu
aliyor. Shameik Moore (Miles Mora-
les), Jake Johnson (Peter B. Parker),
Chris Pine (Peter Parker), Nicolas
Cage (Spider-Man Noir) gibi isimle-
re yer veren filmde kamera gecisleri,
cizim detaylari, aksiyon sahneleri ve
altt Orismeek kahraman bir araya
gelse ne olurdu konusuyla, dikkat-
leri Gzerine cekiyor. Film bittiginde
hemen sinema salonundan ¢cikmayin,
sUrpriz bir son sizi bekliyor.

4 Ceyda Dogan Karas



L ALBUM_
GARE DU NORD
LOVE FOR LUNCH

llar yillar evvel toplama Chill-out albiimlerinin birinin icinde

dinledigim “Dish of The Day” ile tanistm Gare du Nord ile. O
ginden beri de “Love for Lunch” albimiiniin yeri bende baskadir.
Jazz ve Blues sevdigim sdylenmez lakin downtempo olmasi ile beni
cekiyor ve ne zaman biyiik yorgunluklar yasasam, bazi seyleri
geride birakmak ve giine iyi baslamak istesem giizel bir kahvenin
yaninda elim hemen bu sarkiya gidiyor. Akabinde de bu albimi
acryorum. Onceki albimde de dedigim gibi, yeni yil hissiyatinin
en dnemli kismi gercekten yeni yila yenilenerek baslayabilmektir.
Sorunlarin bisytk kismini geride birakabiliyorsak giicliytizdir. Ayni
seylerin icinden kurtulmak ve yepyeni bir seyler ile tanismak icin bu
albim bahaneniz olabilir.  ilker Karag

GAROU
GAROU

e geldik dinamit etkisi yaratan arkadasa. Kendi adini tasiyan
Vq|bU’mU ile dinlemeye basladiktan sonra “acaba bu adam ne-
den bahsediyor2” diye Fransizcay merak ettiren Garou, eglenceli
ve duygusal bir tonajda albim ile 8nimize cikiyor. 2006 yilinda
citkmis bu albim hala efsaneligini koruyor. Her sarkisi étekinden
bir adim daha gizel olabilmeyi basarmis ve yine yeni yil tema-
sinda arkaya biraktiginizda sizi alttan alttan bambaska alemlere
sirikleyecektir. Genel olarak sizi duygusal bir moda sokacak
albiimin sonlarina dogru bam diye karsiniza cikacak “Milliers De
Pixels” sarkisi ile derdi tasayi sevgiyi aski falan bir kenara birakip
eller havaya moduna girmeniz olasi. Ne dediginin hi¢c umuru-
nuzda olmadigi fakat delicesine keyif veren bu albiim sahane
gercekten.# ilker Karag

| DiZi |
THE ALIENIST

9. Yizyilda, zihinsel hastaliklardan deneyimlerine sahit oluyoruz. +16 yas kitle-

mustarip insanlar gercek ruhlarina
yabancilasmis kisiler olarak gérilirdi.
Onlari inceleyen uzmanlara da bu yizden
ruh avcisi denirdi. Biz de 1896'nin New
York’una gidiyor ve psikolog “ruh avcisi”
Dr. Laszlo Kreizier'in macerasina ortaklik
ediyoruz. The Alienist, polis midiri Theodo-
re Roosevelt'in bir cinayet sorusturmasi
izerine Dr. Kreizier'dan yardim istemesini
konu aliyor. Dizinin ilk sezonu 10 bélimden
olusuyor ve tim sezon boyunca tek katilin
pesinden gitmeye calisan ilginc bir ekibin

sine hitap eden dizi, polisiye tirin yaninda
bol bol dram &gelerine de sahip. Dizi bir
yanda kéti ve iyi polisler arasinda miica-
deleye ortaklik ederken, bir yanda zengin
ve fakir halkin yasadiklarini isliyor. Katilin
vahsice &ldirilen kurbanlarindan cok, onun
verdigi psikolojik savasi éne cikartan dizi,
Caleb Carr’in ayni adli cok satan romanin-
dan uvyarlandi. Oldukca &zgiin iceriklere
sahip olan The Alienist, tiri sevenlerin muh-
temelen begenecegi dizilerden. ikinci sezon
da yolda. ¢ Ceyda Dogan Karas
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X BEYAZ PERDEDE 2019

2018’ bircok saglam filmle veda eftik ama merak etmeyin, 2019 da kesinlikle bos
gecmeyecek. llgimizi ceken aksiyon odakli fantastik ve bilimkurgu tirlerindeki filmleri
sizler icin derledik; bakin bakalim hangileri icin sabirsizlanacaksiniz...

KK

GLASS

Yénetmen M. Night Shyamalan Senaryo M. Night Shyamalan
Oyuncular Bruce Willis, Samuel L. Jackson, James McAvoy, Sarah Paulson,
Anya Taylor-Joy Gésterim tarihi 18 Ocak 2019

eklenmedik bir sekilde bir iclemeye dénisti Shyamalan’in

bagimsiz filmleri. Yillar &nce g&sterime giren ve basrole
Bruce Willis'i oturtan Unbreakable’t izlemeyen kalmamistir diye
tahmin ediyoruz. 2016 yilinda izledigimiz Split ise bambaska bir
seriivene davet etmisti bizi; Dennis adindaki adamin onlarca farkh
kisilige sahip oldugunu gérmistik. Glass adindaki yeni filmde ise
Bruce Willis ve James McAvoy'a Samuel L. Jackson eslik ediyor
ve U¢ fantastik karakter bir araya geliyor. Fragmanda gésterilenle-
re gére McAvoy un canlandirdigi Dennis ve Willis'in canlandirdig
David Dunn karsi karsiya gelecek ve Samuel L. Jackson, yani Mr.
Glass olan bitenin arka planinda bulunan ist akil olacak. Sahane
bir film olacaga benziyor, kesinlikle kacmaz!
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KK

HOW TO TRAIN YOUR
DRAGON: THE HIDDEN WORLD

Yénetmen Dean DeBlois Senaryo Dean DeBlois
Seslendirenler Cate Blanchett, Gerard Butler, Jonah Hill Gésterim tarihi 22 Subat 2019
nimasyon filmlerde bir bolluk yok degil ama How to Train Your Dragon’in herkeste fark-
I bir yeri oldugunu disiniyoruz. Night Fury cinsinin son tyesi oldugu diisinilen To-
othtless, yeni filmde de basrolde ama ona artik bir baska Night Fury, daha dogrusu beyaz
renginden dolayi bir Light Fury eslik ediyor. kili ask yasaya dursun, Hiccup adindaki geng
savascimizin ejderha Gtopyasi da saldiriya ugruyor. Daha énce hic gérilmemis tipte gicli
bir disman, tim ejderhalari toplayip gitmeye hazirlaniyor ve bu orduyu durdurmak icin ej-
derhalarla dolu oldugu disiinilen, efsanevi Gizli Diinya’nin bulunmasi gerekiyor. Bu gérev
de elbette Hiccup’a, Toothtless'a ve Hiccup'in avare gériinimli askerlerine kaliyor. Her tiirli
zevkle izlenecegini tahmin ettigimiz yeni ejderha maceramiza ¢ok az bir siire kald..

kK

CAPTAIN MARVEL

Yénetmen Anna Boden, Ryan Fleck Senaryo Anna Boden,
Ryan Fleck Oyuncular Gemma Chan, Brie Larson, Jude Law
Gosterim tarihi 8 Mart 2019

L]
ste muhtesemlik, iste Captain Marvel! Biraz latife ediyoruz zira Captain

Marvel, isminden de anlasilacagr izere Marvel diinyasi icin bile biraz
zorlama bir karakter. Kree irkinin bir Gyesi olan Carol Denvers, aslinda
dogustan Kree degil ve filmde uzun uzun bunun nasil sekillenecegini
izleyecegiz. (Yoksa normal bir insan mi2) Her Kree gibi saglam bir savas
egitimine tabi tutulan Captain Marvel,

Ustin giicleriyle Marvel diinyasinda

saglam bir yere de sahip; onu kolay kolay

SHAZAM!

Yénetmen David F. Sandberg Senaryo Henry Gayden
Oyuncular Zachary Levi, Mark Strong, Michelle Borth
Gosterim tarihi 5 Nisan 2019

[ ki konu dnemli: DC bakh Marvel filmlerinde espriler girla gidiyor,
ben de o trene atlayayim dedi. (Deadpool yaratma cabasi sanki...)
ikincisi de Chuck’in basrol oyuncusu Zachary Levi meger o zamanlar
gercekten bir cocukmus, simdi kocaman adam olmus. (Resmen ayni
kisi olduklari anlasilmiyor; adam biyidikce Jimmy Fallon'a benzemis.)
Shazam! fragman itibariyla biraz uyduruk gelmedi degil ne yalan
sdyleyelim. Hatta ilk yayimlandiginda bir parodi trini mi diye bile
dissindik. Bolca yersiz espri, cosplay diskkanindan alinmis gibi duran

yere indiremezsiniz. New Avengers cizgi-
roman serisinde muhtesem bir Skrull istilasi
islenmisti ve filmde de yine Skrull'larin
diinyada dolandigina sahit olacagiz ama
cizgi-romandaki kadar genis kapsamli bir
istila mi konu edilecek, heniiz bilmiyo-
ruz. Captain Marvelt 6nemli yapan ise
Avengers: End Game'de kendisinin isleri
yoluna koyacag dissincesinden baskasi
degil. Dolaysiyla bu filme gidip giicli
hanim kizimizi yakindan tanimak fena bir
fikir olmayabilir....

Shazam kostimi... Nerede
DC’nin o ciddi ve karanlik
filmleri, nerede bu... Konu
olarak da bir baslangic filmi
formatinda, Billy Batson’in
tanrilarin giiclerine
kavusmasi konu edilecek
fakat konu elbette burada
duyuldugu gibi ciddi islen-
meyecek. Filmin iyi olmasi
gic gibi duruyor ama belki
Nisan'da bizi sasirhr...

Ak K

AVENGERS: ENDGAME

Yénetmen Anthony Russo, Joe Russo Senaryo Christopher Markus, Stephen McFeely
Oyuncular Chris Hemsworth, Brie Larson, Robert Downey Jr., Chris Evans, Scarlett Johansson

Gosterim tarihi 26 Nisan 2019

019'un olayi bu filmden baskasi degil, net

bir bicimde sdyleyebiliriz. Cizgi-roman
takipcisi olmayanlarin Infinity War'un sonunda
agizlan bir kans acik kalmistir ve bu filmle
birlikte siper kahramanlarin akibetinin ne oldu-
Junu dgrenecegiz. Herkesin merakla bekledigi
ilk fragman da yayimland: fakat Avengers
tyelerinin nihai planinin izlerini tasimaktan &te,
merakimizi giderecek cevaplara da ev sahipligi
yapmiyordu. Fragmanin sonunda Ant-Man'in
Avengers'in kapisini calmasi ve onun da

hikayeye dahil olacagini gérmek kiicilk ama
hos bir sirprizdi. Bu filmin diger Marvel filmle-
rinden daha karanlik ve daha ciddi olmasi da
apayri bir gizellik; ilk defa Marvel evreninde
de gercekten bir seylerin ters gidebilecegini
bize géstermis oldular. Elbette Marvel ve DC
evrenlerinde kolayina siiper kahramanlar
8lmez lakin gercek bir tehlikenin, bu kurali bile
sarsabilecegini gérmek gayet tatmin edici. Filmi
cikh@r gibi IMAX'te izlemeyene Thanos tekme
atacakmis, haberiniz olsun.

¥
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JOHN WICK:
PARABELLUM scxcxxx

fsanevi dévis sahnelerine sahip olan, déviss koreografisi dalinda

yepyeni bir cag baslatan John Wick serisi, iciinci film olan
Parabellum ile finale ulasiyor. Basrolde yine Keanu Reeves var ve
ona bu defa Halle Berry de eslik ediyor. (Hangi rolde oldugunu
heniiz bilmiyoruz.) Heniiz filmin bir fragmani yayimlanmamis olsa da
heyecan verici baz bilgiler simdiden aciklandi. Buna gére John Wick
New York'tan kacmaya calistyor ve pesinde de —siki durun- bir ninja
ordusu var! Evet, John Wick bu defa bayag simsiyah ninjalara kars
miicadele verecek. Yayimlanan bir gériintide de Keanu Reeves'in
siyah bir ata bindigini gériyoruz. New York'un ortasinda siyah at
ancak Central Park civarinda bulursunuz herhalde ama bu bile John
abimizin neden bir at istinde oldugunu cok da aciklamiyor. Yine
muhtesem déviis ve aksiyon sahneleriyle dolu olacagini tahmin ettigi-
miz yeni John Wick macerasi icin bahari beklememiz gerekiyor.

kK

GODZILLA: KING
OF THE MONSTERS

Bu Stranger Things'deki kiz mi, erkek mi oldugu cok da belli
olmayan yetenekli Eleven vardi ya, iste o kalkmis Godzilla
diinyasina gelmis. Godzilla evreni de uzaktan takip ettiginiz
gibi “insanligr tehdit eden canavar” konseptinde degil aslinda.
Godzilla ve cesitli “ancient” yaratiklar kendi aralarinda biyik
bir ego ve liderlik miicadelesi icerisinde ve minik insanlar da
bu biyik savasin arasinda kalan zavallilardan baskasi degil.
King of the Monsters isimli yeni filmde de bu tip bir iktidar
savasi s6z konusu. Godzillg,

Mothra, Rodan ve ii¢ kafali King

Ghidorah’a kafa tutuyor, Monarch

adindaki kurulus da olan bitenin

insanligi tamamiyla ortadan kal-

dirmamasi icin mijcadele veriyor.

Bolca dijital efekt, bolca yaratik,

bolca aksiyon... Godzilla: King

of the Monsters gizel bir IMAX

filmi olacaga benziyor. (Bu arada

2020 icin Godgzilla Vs. Kong

adinda, Godzilla’nin dev orangu-

tanimiz King Kong'a karsi verecegi

savasi konu alan bir film de hazirlik

asamasinda, bilgilerinize sunariz.)

OOk K

DARK PHOENIX

Sézde bu film gecen yil geliyordu, ne oldu da ertelendi? (Aras-
tirmaya Usenmek.) Neyse, sonucun daha iyi olmasi icin verilen
bir kararsa saygi duyar, X-Men’in bu &nemli macerasini heyecanla
bekleriz, problem degil. Baktigimizda Nightcrawler'indan Storm‘una,
Charles Xavier'indan Magneto’suna ve Mystique'ine kadar bircok
dnemli mutant'i portfdyiinde barindiran Dark Phoenix, filmin adinin
da yénlendirdigi sekilde Jean Grey'in psisik giicleriyle biraz fazla
giiclenmesini ve sonunda tim insanligi tehdit eden bir forma biriin-
mesini konu ediyor —ki bunu cizgi-roman okurlari 10 senedir bilmek-
te. X-Men iyeleri de Jean Grey'i nasil kontrol altina alacagini bilmez
bir bicimde ¢éziim arayisina gire-
cek ve bu sirada firsattan istifade
eden k&t mutant’lar da sahneye
cikip ortaligr hepten kanstracak.
Uzunca bir siredir iyi bir X-Men
filmi izlemedigimiz icin Dark
Phoenix’e karsi sempatimiz ayri
bir boyutta bisyik lakin filmin kéti
olma ihtimali de her zaman var;
X-Men serisi bir tirli beklenen
basariyr yakalayamadi diye
dijsiniyoruz...
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SPIDER-MAN:
FAR FROM HOME

gri oturup dogru konusmak gerekirse, sinemaya yeni gelen
Spider-Man animasyon filmi, Into the Spider-Verse kesinlikle
araya sikistirilmis bir yapim degil, yeni Orimcek-Adam macerasi
olmaliydi. Cizgi-romani da okuyanlar bilir, Varisler adindaki Orim-
cek-Adam &ziiyle beslenen giicli varliklara kars verilen, tim paralel
dinyalardaki farklh Oriimcek’leri bir araya getiren, bir cesit Infinity
War savasi konu ediliyor Orimcek Evreni serisinde ama dedigimiz
gibi, olay sadece bir animasyonla gecistiriliyor. Far From Home ise su
anda bile biraz uyduruk duruyor. Séyle ki Endgame’den sonra Oriim-
cek-Adam arkadaslariyla tatile, Avrupa‘ya gidiyor ve burada ezeli
rakiplerinden biri olan Mysterio ile karsilasiyor. Nasil konu, begendi-
niz mi¢ Orimcek-Adam evreninde
sahane malzeme varken hem yeni
PS4 oyunu, hem de filmler bayle
yavan konularla gecistiriliyor ya,
icimiz acryor. Yine de geldiginde
gidip izleriz; hem Mysterio roliini
Jake Gyllenhaal istlenmis, belki
oradan puan kazanrr...



KK

ONCE UPON ATIME IN
HOLLYWOOD

Yonetmen Quentin Tarantino Senaryo Quentin Tarantino

Oyuncular Kurt Russell, Margot Robbie, Leonardo DiCaprio, Brad Pitt, Al Pacino

Gésterim tarihi 9 Agustos 2019

=\ ncelikle sunu bilmelisiniz; bu filmin
bitcesi 100 milyon dolar. Yani

birilerinde 100 milyon dolar var ve
film yapiyor. (Bizde 1000 dolar olsa
seviniyoruz.) Tabii Quentin Tarantino’nun
yénetmen koltugunda oldugu bir filmin 1
milyon dolara cekilmesini de disinmez-
dik. Unl yénetmenin fanatiklerinin aninda
cekici bulacagi Once Upon a Time in
Hollywood, bir aktér ve dublériinin
1969’da, Manson Ailesi katilami sirasinda
kariyerlerine devam etme cabasini konu
ediyor. Tinseltown adindaki kasabada
siren olaylar sirasinda bu ikili elbette
katliamin icine de karisiyor, kacar yolu
yok. Filmin oyuncu kadrosunda da kim
ararsaniz var masallah. (Keske Christop-
her Waltz da olsaydi.) Bu arada Quentin
Tarantino’nun evlenmesi bir konu olabilir

ama esiyle verdigi mithis siradan evlilik
pozu resmen sarsicrydi. Bu konuyu da
litfen es gecmeyelim ve miithis Gnli bir
yénetmen olsaniz da siradan bir evlilik
pozu vermeniz gerektigini bilin.

Kk

STAR WARS:

EPISODE IX

Yénetmen J.J. Abrams Senaryo J.J. Abrams, Chris Terrio Oyuncular Daisy Ridley,
Domhnall Gleeson, Adam Driver, Oscar Isaac, Mark Hamill, John Boyega

Gosterim tarihi 20 Aralik 2019

Yeni seriyi begenen kac kisi var? Bizce
pek de tutmadi, eskinin o epik anlath-
minin yerine gelenler, yeni nesle islemedi.
Yine de Star Wars isminin hatirina, her
filme heyecanla gitmeye devam ediyo-
ruz ve sene sonunda yine ayni heyecani
yasayacagiz. Daha gésterime pek fazla
zaman oldugundan &tir{ filmle ilgili

pek fazla bilgimiz yok. Mark Hamill'in
Luke Skywalker rolinde bu filmde de

yer alacagr kesinlesti ve gectigimiz yil
kaybettigimiz Carrie Fisher'in da eski

cekimleri kullanilarak filme dahil edilecegi
belirtiliyor. Uclemeyi finale baglayacak
olan dokuzuncu bélim, Giic izerindeki
cekismeye odaklanacak, Rey ile Kylo
Ren arasindaki biiyisk miscadele filmin
ana konusu olacak. (Saniyoruz ki...) Su
Kylo Ren roli icin daha karizmatik bir
adam bulsalarmis da yeni bir Darth Maul
olsaymis, olmaz miymis ayrica; bunu da
sorgulamadan gecemiyoruz. Neyse,
umalim da final, diger filmlere nazaran
daha iyi olsun; baska bir istegimiz yok.

DiKKAT GEKEN DIGER
FILMLER

Chaos Walking

Gosterim tarihi: 1 Mart 2019

iki bilgi: 1 Numara: Yeni Orimcek-Adam’imiz
Tom Holland ve Jedi ustasi Daisy Ridley bu
filmde bulusuyor. 2 Numara: Bu film, daha
dnce 6n okumasini da verdigimiz Umut
Bicagi'nin dahil oldugu Chaos Walking seri-
sinden uyarlama. Dolayisiyla kitabi okuyanlar,
konuya da hakim olmali: Bir baska geze-
gende, bir kolonide yasayan bir genc, tim
kadinlarin bir viriis yizinden ortadan kalkhgini
disinmektedir ama bir anda, gizemli bir kadin
cikagelince isler degisir. ilgi cekici, degil mi2

Hellboy

Gésterim tarihi: 12 Nisan 2019

Eski Hellboy filmleri de fena degildi ama
simdi tam bir “reboot” s6z konusu. Dolayistyla
yeni Hellboy un 6nceki filmlerle hicbir ilgisi
bulunmayacak. iki dinya arasinda kalan
Hellboy un kadim bir bisyiici (Milla Jovovich)
ile miicadelesinin beyaz perdeye tasinacagi
Hellboy, izlenesi filmler arasinda kendine
gizel bir yer ediniyor. Hellboy’a 1sinmak icin
cizgi-romanlara da bir géz atin deriz.

Ad Astra

Gésterim tarihi: 24 Mayis 2019

Interstellar kadar iyi olur mu bilinmez, bu nli bi-
limkurgu filminin izinden giden bir yapim Ad Ast-
ra. Basrolde Brad Pitt bulunuyor ve kendisi, 20 yil
dnce Neptiin'e dogru yolculuga cikan babasinin
pesinden bu gezegene dogru yol aliyor. Brad
Pitt'in babasini Tommy Lee Jones'un canlandirdig
Ad Astra, dua edelim de iyi bir film olsun.

It: Chapter Two

Gésterim tarihi: 6 Eylil 2019

Cok saglam bir yeniden uyarlamaydi It, veya
“Q". Eger izlemediyseniz derhal izleyin ve
ikinci bslimi beklemeye baslayn. ilk filmde
olanlardan 27 yil sonrasini konu eden bu
bslimde Losers’ Club, aldiklari bir telefon ile

tekrar bulusuyor ve yine inli palyacomuzla
karsi karsiya geliyor. Eger seneler éncenin fil-
mini izlediyseniz veya Stephen King'in kitabini
okuduysaniz finali biliyorsunuzdur ama yine
de izlemek cok keyifli olacak.

¥

Joker

Gésterim tarihi: 4 Ekim 2019

Joker'i canlandirmayan zaten bir LEVEL'in
demirbasi Tuna kaldi. Bu defa da Joaquin
Phoenix Batman’in efsanevi rakibini beyaz
perdede canlandirmaya hazirlaniyor. Filmde
Joker'in nasil ortaya cikh@r konusu islene-
cek —ki cizgi-roman takipcileri Joker'in Joker
olmadan &nceki hayatini bilir; gayet iyi bir
senaryodur. Bakalim yénetmen Todd Phillips isi
kotarabilecek mi2 Merakla bekleyecegiz...

4 Tuna Sentuna
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Marvel dinyasinin en

eski katilerinden biri olan
Venom'u kim sevmez ki?
Orumcek-Adam’in en azli
diusmanlarindan biri olan
Venom, bir sire 6nce beyaz
perdeye uyarlandi ve yepyeni
bir cizgi-roman serisiyle de

Turkiye'ye geldi, cok da iyi oldu!

enom agirlikli Cizgi Dinyalar’a hos geldiniz. Siyah
Vsimbiyotumuzun hem sinemada, hem de cizgi-
roman diinyasinda neler karishrdigini 8grenmek icin
hemen yan sayfaya atlayabilirsiniz ama ondan énce
irdelememiz gereken énemli bir konu var: Avengers:
Endgame fragmani!

Gectigimiz ay yayimlanan fragman o kadar cok izle-
nildi ki en cok izlenen Marvel fragmani kategorisinde
bir numaraya oturdu bile. Thanos’un ilk filmin sonunda
yaptiklarindan sonra ikinci filmde olaylar nasil rayina
oturacak diye merak ederken, fragmanin iyice karanlik
bir tonda oldugunu gérip hepten umutsuzluga kapil-
madik degil. Tony Stark’in uzayda bir basina, kisith
oksijen, yemek ve suyla hayatta kalmaya calishgini
anladik, Kaptan Amerika’nin bir planinin oldugunu
8grendik ve fragmanin sonunda Ant-Man'in devre-

ye gireceginin haberini aldik. Tony Stark’in uzayda
kaybolmasiyla ilgili de bircok komik tweet atildi ve Elon
Musk ile NASA’dan yardim bile istendi. (NASA'nin
yardimer olacagini aciklayan bir tweet atmasi daha da
bombayd:.) Nihayetinde Avengers’in bu yeni balimi
gecen ayin en biyik olayiyd: diyebiliriz.

Avengers konusu disinda, Tirkiye'deki cizgi-roman
vitriniyle ilgili gizel gelismeler de yok degil. Gectigimiz
aylarda bircok iyi cilt cikh. Benim dikkatimi cekenler
arasinda Ergiin Gindiz'in Taksi Hikayeleri bas sirada
yer aliyor. iki cilde sahip olan bu seriyi en kisa sirede
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"Tony Stark'in
uzayda kaybol-
masiyla ilgili de
bircok komik
tweet atldi ve
Flon Musk ile
NASA'dan yar-
dim bile istendi”

sahin alacagim ama Marmara Cizgi bana
tanitim icin yollamak isterse de hayir demem!
Olayin Marvel kisminda Thanos'un ikinci

cildi, Ihtiyar Logan’in altinci cildi ve Captain
Marvel’in da ilk cildi dikkatleri cekiyor. Bu i¢
isimle hic ilgilenemedim ve ihtiyar Logan‘in al-
tinci kisma ulasmasina sasirdim bile diyebilirim;
ne ara o kadar yayin cikh? Captain Marvel’
da film gelmeden 8nce deneyimlemek fena
olmayabilir; sayet ki benim gibi bu karaktere
nedensiz bir gicikliginiz yoksa. Satin aldigim ve
gelecek ay buralara tasimayi hedefledigim iki
énemli cizgi-roman da Oky’den Carpisma’nin
cinci cildi ve Darth Vader'i konu eden Star
Wars serisi. Carpisma &zellikle, vaktinde beni
cok giizel oyalamisti ve samimi dili sayesinde
resmen Ipek ile Burak’i tanir gibi olmustum.
Spawn’un dérdiinci cildini bekledigimi Arka
Bahce'ye, Sucidie Squad’in da ikinci cildini
bekledigimi de JBC Yayincilik’a bildirdikten
sonra sizi génil rahath@iyla Venom'la bas basa
birakabilirim. Bakin bakalim Eddie Brock neler
yapiyormus... ¢ Tuna $entuna



VENOM

M arvel dinyasinin film lisanslar farkl firmala-

rin elinde ve bunlardan bir tanesi de Venom.
Sony’nin lisansina sahip oldugu bu isim, gectigimiz
aylarda sinemalarda boy gésterdi ve kisa bir siire &nce
de DVD ve Blu-Ray olarak yayimland:. Ben de sine-
mada izleyemedigim icin nihayet evde izleme imkani
buldum.
Bildiginiz veya bilmediginiz iizere, Venom adindaki
ortakyasar (Simbiyot da deniyor.), cizgi-romanlarda
vzaydan gelen ve yasamak icin bir insana ihtiyac
duyan, sivi bir uzayli. Cizgi-romanda Eddie Brock
adindaki gazeteci bir seri katilin kimligini kesfettigini
disiniyor ve bunu herkesle paylasiyor ama Oriimcek-
Adam gercek seri katili bulunca Eddie de bunalima gi-
riyor, Orimcek-Adam’i diisman belliyor ve ortakyasar-
la karsi karsiya gelince de biyik bir giice sahip olup
Orimcek-Adam’in en azili rakiplerinden biri oluyor.
Filmde ise bu konu biraz degistirilmis. Eddie Brock yine
basrolde ama o, seri katil yerine biyik bir firmanin
foyasini ortaya cikartmaya calisiyor ve bu sirada
Venom'la karsilasiyor. Haliyle hicbir zaman amaci da
Orimcek-Adam’i 6ldirmek olmuyor.
Filmin bu sekilde farkli bir konuya sahip olmasi
Venom‘un nasil bir yéne sapacagi konusunda da
soru isaretleri olusmasina neden oluyor. Fazla spoiler
vermemek adina Eddie ve Venom birlikteliginin amacini
aciklamiyorum fakat konu biraz enteresan.
Venom’un temposu cok kuvvetli degil. Yalniz gérsellik
cok iyi bir seviyede. Ortakyasarin animasyonlari res-
men g6z kamastiricrydi. Bence filmin devami kesinlikle
gelmeli, buradan cok giizel is cikar ve zaten filmin
sonundaki siirpriz sahneyle, devam filminin planlandig
da anlasiliyor.

VENOM: EVE DONUS

M armara Cizgi Venom'un kendine ait bir cizgi-roma-
ninin Tirkiye'de var olmasi gerektigini disinmis,
cok da iyi etmis. Venom: Eve Dénis ismiyle birlikte yayin
hayatina baslayan bu giizide cizgi-romanimiz, eger yanls
bir disinceye kapilip da Venom’un dogusunu anlahyor
saniyorsaniz, yaniliyorsunuz. Oyle ki Venom’un bes

yil boyunca Flash Thompson’la ortakyasar formatinda
gezegen gezegen dolanip Galaksi'nin Koruyucular’nin
bir lyesi olmasindan sonrasi anlatiliyor. (Venom'un iyilerin
tarafinda olmasi cok garip geliyor.) Flash Thompson’dan
bir sekilde ayrlip dinyaya dénen Venom, kendine bir
konak ararken Lee ile karsilasiyor. Eski bir asker olan Lee,
gicli iradesiyle Venom'un ilgisini cekiyor ve ortak yasam
basliyor. Ne var ki Venom artik kétiilik yapmak istemedigi
ve Lee pek de iyi bir insan olmadigi icin catisma bashyor,
olaylar gelisiyor. (isin icine bir ara Orimcek-Adam da
karisiyor, giizel sirpriz.)

Cizgi-romanin hikayesi baslangic icin bir hayli iyi. Nor-
malde Venom'v amagsiz bir kéti adam olarak tanimistik
ve diger cizgi-romanlarda da hep kenarda kalir, zar zor
derinlemesine hayatina géz atabilirdik. Burada ise Lee
denen adami bile yakindan taniyor, yeni Venom’un ama-
cini ve neler hissettigini tam olarak anliyor ve finaldeki
sirprizle —ki aslinda buna siirpriz diyemeyiz zira kapakta
bas bas bagiriyor- bizi ilerleyen ciltlerde nelerin bekledi-
Jini az cok tahmin edebiliyoruz.

Tom iyi adamlarin Venom‘a kars birlesip savasmadi-

g1, daha olgun bir hikaye anlatimina sahip olmasiyla
kesinlikle okunmasi gerektigini disindigim Eve Dénis,
cizimleriyle de muhtesem bir is basariyor. (Sadece kisa bir
ara giren bir arkadasin cizimlerini begenmedim, o kadar.)
Yeni Venom’'u okumadan gecmeyin!
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Aralik ayinin buyik olayi
hemen tahmin edebileceginiz
gibi Spiderman: Into the
Spider-Verse idi.

merikan “cartoon”larina cok hayran olmasam da

bu film cizgi roman tarziyla kurdugu iliski acisindan
aklimi basimdan aldi. Anime ve manga arasindaki iliskinin
sevdigim temel bir ézelligini sonunda bir Amerikan
yapiminda bulmustum. Bu sayede giizel bir karsilashirma
yapma imkéani da dogdu.
Animelerin hikdye acisindan (sadik olmayan uyarlamalar
ve “filler” bélumleri falan disinince) her zaman degilse
de manga panellerindeki cizim ve tarza cogunlukla sadik
kaldigini fark etmissinizdir. Uyarlama animelerin halé bile
manga satislarini artirmak icin hazirlandigi giinimizde bu
sdylediklerimin hepsi aslinda manganin ne kadar agirliga
sahip oldugunu gésteren &rnekler.
Daha cok Hollywood'un kontrolinde gelisen Ameri-
kan film sektérinden —&zellikle de cizgi romanlardan
vyarlanan siiper kahraman filmlerinden— bu acidan ¢cok
ayristyor Japon anime sektéri.

iki ayri dinya...
TV platformlan sayesinde Marvel dizilerinin -cogunlukla
iyimser atmosferli- kahraman filmlerinden ton olarak
g==={qrklilashgini gérmistik. Guardians of the Galaxy ve
giderek kararan anlatim tarziyla Avengers filmleri de Tim
Burton'in Batman'i ya da Zack Snyder’in Watchmen'i gibi
Hollywood batagina bir yandan saplanip bir yandan da
kendince cikis yollar bularak bisyik gise hasilatlarinin
/ disinda begeni de toplad..

Ama bu Amerikan yapimlarinin hikayesi disinda cizgi

% romanlarla gérsel anlamda siki bir bag kurabildigini, en

p—

azindan anime ve manga arasindaki gibi bir aidiyet iliskisi
g kurabildigini tam gérememistim. Bunun bir nedeni de el-

r bette film sektérinin Amerika’da daha biyik bir agirliga
Live action filmleri aslinda bu karsilasirmaya dahil etmek
biraz haksizlik olur. Biz dénelim animasyona. Animasyon

/ teknigi olarak ele aldiginizda Amerikan animasyonu sani-
/ yede cok daha fazla kare kullaniyor animeye gére. Bu da

sahip olmasi.

hiza dayali bir animasyonun gelismesini sagliyor elbette.
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Bir de Amerikan animasyonunun k&keni aslinda cizgi ro-
mana dayanmiyor. ilk zamanlarinda Disney ve Fleischerin
falan cogunlukla resimli kitap uyarlamalar yaptiklarini
disiniince gérsel anlamda anime-manga arasindaki iliski-
den daha farkli, hatta belki daha &zgiir bir iliski kuruyorlar
vyarladiklari eserle.

Animeler ise Amerikan animasyonundaki hiza yetisemiyor.
Daha ucuza gelmesi icin ayni cizimleri cok minik degisiklik-
lerle tekrar kullaniyorlar ayrica saniyedeki kare sayisini da
azalhyorlar bu yizden aslinda daha duragan bir animas-
yon ortaya cikiyor. Hiz ve hareket etkisini saglamak icin de
manganin cizim tekniklerini uyguluyor. Hem bu yiizden hem
de hikaye anlatiminda manga panellerindeki acilarin ve yiiz
ifadelerinin kullanilmasiyla daha organik ve siki bir iliski ya-
kalanmis oluyor. Bunun son dénemdeki en iyi 6rnegini One
Punch Man anime ve mangasini birlikte takip ettiginizde
gérebiliyorsunuz.

Spiderman Into the Spider-verse ise birebir cizgi roman
panellerini tasimiyor ekrana elbette ama cizgi roman med-
yumunun anlatim tarzini cok iyi aktardigini séylemek gerek.
Zaten filmin Prodiksiyon tasarimeisi Justin K. Thompson da
“filmdeki cizimlerimizin diger biiyik animasyonlardan farkli
oldugunu gérmek beni gururlandiriyor. Hedefimiz filmi eski
cizgi romanlardaki tarza gére hazirlamakti” demis. Bunu
yaparken sinema perdesini panellere bsldiklerini, normal
bir live actionda ekrana tasinamayacak “spider sense”
dzelligini dalgalanan cizgilerle gésterdiklerini gérisyoruz
mesela. Hizi ve hareketi animasyonda zaten halletmelerine
ragmen cizimlerdeki hiz cizgilerini de tasimislar perdeye. Bu



sayede daha 6nce Amerikan animasyonunda
hic gérmedigim kadar cizgi roman tarzina
sadik bir is cikmis ortaya.

Emek de farklilasirken...

Biz karsilastrmamiza geri dénelim ve cizgi
romanla mangaya bakalim. Amerikan cizgi
romaninin da mangalardan farklilasan pek cok
dnemli tarafi var. Cok daha gercekei ve Yunan
tanrilar gibi cizilmis karakterlerden minicik
detaylara kadar her biri gérsel birer saheser
kabul edilebilecek renkli sayfalarin ve iyi kalite
kagida basilmis koleksiyonluk ciltlerin yarathig
o buyik fark mesela. Bir cizgi roman sayfasi
icin cizerin bir hafta boyunca calisabildigini
duyunca da cok sasirmisim. Japonya’da hala
pulp sayilan siyah beyaz mangalarin, daha
karikatiirize cizimlerle geri dénustirilmis
kalitesiz kagida basilmasi, bir mangakanin her
hafta 20 sayfa (hatta baska dergilere ya da
ortak islere de calisiyorsa neredeyse 80 sayfa)
cizmesi gerektigi disinilince mangalarin ne
kadar eli cabuk olmasi gerektigi &nem kaza-
niyor. Tabii teslim tarihini yakalamaya ugrasan
mangakalar da cizimlerinde ekonomi yapmak
ve kiicik hilelere basvurmak zorunda kaliyor.
Bu yiizden de cizimler daha karikatirimsi

ya da stilize olabiliyor. Ama dramatik etkiden
hicbir sey kaybetmeden cizimlerini basit bile
olsa cok etkileyici hale getirebiliyorlar.

Bir diger 6nemli fark da cizgi romanda énemli
olanin seriler mangalarda &nemli olanin man-
gakalar olmasi. Mesela Spiderman diinyasin-
da onlarca yazar ve cizer var. Farkli dinyalar,

farkli hikéyeler... Oysa One Piece’i disiniince,
20 seneyi askin zamandir Eichiro Oda yaz-
maya ve cizmeye devam ediyor. Mangalarin
tek elden senelerce devam etmesi, hikéyesi ve
gérsel tarzinin oturup derinlesmesi icin de biyik
bir potansiyel yaratiyor.

Biraz eskilere donmek...

Manga tarihine bakhginizda modern anlatim
dilini Disney gibi animasyonlardan ve cizgi
romandan etkilenerek yarathigini gériirsiniz.
Ama biyik bir kinlimla bir yandan da farklilasir.
Bunu da modern anime ve manganin tanrisi
olarak kabul edilen Osamu Tezuka yaratmish.
Tezuka daha 1947 gibi cok erken bir tarihte
New Treasure Island ile manganin hareketsiz
panellerine hiz getirmisti.

Amerikan cizgi romanindaki gibi muntazam
panel bslimlemelerine sahip bu manga
Japonya'da biyik begeni toplamish. Tezuka

icin sinematik etkiyi cizime tasimishr derler; bu
sinematik etkiden kasit sadece farkli acilardan ya
da yakindan uzaktan paneller cizmesi degildir.
Zaten ona gelene kadar cizgi romanlarda da
kamera acisi diyebilecegimiz kullanimlar bulu-
nuyordu. Tezuka'nin duragan, statik panellere
getirdigi, her karede (ister anime karesi ister
manga paneli) hizin, yerlesimin ve seklin dinamik
bir etki yaratmasi ayrica —artik bize cocuksu
gelen cizimlerinin 6tesinde - hikéye anlatimi-

na dramayi ve derinligi tasimasiydi. Birden
manga basit hikéyeleri ele almaktan ve sadece
cocuklara yénelik bir sey olmaktan cikhi. Daha
sonrasinda Tezuka kendi panel bélimlemelerini
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de degistirdi. Hatta insan proporsiyonlariyla oy-
nayarak hiz etkisini de giiclendirdi. Cizgi roman
icin “sequential art” kelimesi de kullanilir. Yani
ardisik sanat. Panellerin birbiri ardinda munta-
zam yerlesiminden gelir bu isim. Ama mangada
panellerin ta 60’larda falan bélinmesiyle
“ardisik” tarzdan daha dinamik bir tarza gecil-
digini séylemek de yalan olmaz. Bunun en iyi
vygulamalarindan birini de Kaptan Tsubasa’nin
mangasinda géririz. Japonya gibi futbolun
aslinda nli olmadig bir yerde Tsubasa'nin
mithis bir popilerlige sahip olmasinin bir nedeni
de tabii ki cizimlerinin getirdigi etkiydi.
Tezuka'nin achgr yol artik modern manganin
normu haline geldi. Elbette Akira’nin manga-
kasi Katsuhiro Otomo’yu da unutmamak gerek.
Manganin tarihinde popiler anlamda ikinci
kinlim, hem cizim tarzinin degismesi hem de
anlatilan hikéyeler acisindan onun eseriydi.
Spiderman ile baslayip anime manga ve cizgi
roman Amerikan animasyonu karsilastirmasin-
dan nerelere geldik... Bu konularda okumak
isteyenler Sirtlan Kitap'tan yeni cikan Scott
McCloud'un Cizgi Romani Anlamak kitabina
bakabilir. Bu 8nemli kitabi Tirkcelestirdikleri
icin Sirtlan ekibine de tesekkir etmeli.

¢ Merve Cay
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PLAY

REPUBLIC

Cosplay konusunda giin gectikce

daha fazla soruyla karsilasiyorum.
Bunu sakin sitem ediyormusum gibi
dusinmeyin, aksine anlamsiz bir

mutluluk var Uzerimde.

Cosplcyin artik hobi olarak popiler
olmasi, gecmis dénemlere baktigimizda
kostimli ev partilerinden daha fazlasi ola-
rak disiintlmesi gurur duyulacak olaylar-
dan. 10 yildan fazladir cosplayle ugrasan
ve bu konuyla alakali uzun siiredir cesitli
rehber yazilar yazan biri olarak, benim bile
hala 8grenme sirecinde oldugum noktalar
var. Her ne kadar profesyonel oldugunuzu
diisinseniz de kendi katmanlarina ayrilmay:
basaran cosplay, kumas ile calismada bam-
baska kapilari aralarken, séz konusu craft
ve zirh oldugunda yildizlara kadar uzani-
yor. Bu yazimizda “gézler ruhun aynasidir”
konusuna deginecegiz. Gectigimiz yillarda
cosplayde lens kullanimina deginmistim, bu
sefer daha derinlere inecegiz.

Bu lensler adami ayar eder
Gectigimiz ginlerde uzun siiredir bakimini
yaptigim ancak ne zaman satin aldigimi
unuttugum tam yedi cift lensi cépe athm. Bu-
nunla gurur duymuyorum ancak séz konusu
g6z olunca, gercekten korkak bir insanim ve
ayni durum sizin icin de gecerli olmali. Kon-
tak lensler, bazilariniz icin siradan ve sade-
ce birkac dakikada géze “laps” diye oturan
malzemelerden biri olabilir ancak bazilari-
miz icin yarnim saatlik debelenme sonucunda
en az on bes dakika géz sulanmasina yol
acan, aci verici bir deneyimdir. Hemen
hemen her cosplay yaptiginizda lenslere
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ihtiyac duyarsiniz. Bunun nedeni ise fotograf
ve videolarda karakterinize daha fazla ben-
zemeyi istemenizden kaynaklanir. Kendim-
den &rnek verecek olursam, mavi-yesil géz
rengine sahip olsam bile s6z konusu mavi
g6zl karakterlerin cosplaylerini yapmaksa,
genelde lens kullanmamaya calisirm. Ancak
bu, tamamen kisisel tercihimden kaynak-
lanir. Eger profesyonel modellik yapmam
talep edilirse, o noktada géz rengimin daha
parlak, fotograflarda daha cekici gérinmesi
icin lens kullanmaya gayret ederim.

Temizlik 6nemli

ilk defa lens kullaniyorsaniz, yabancr bir
cismin gézde olmasi hissine alismak zaman
alir ve by, kisiden kisiye degisir. Bazilari icin
bir ay, bazilar icin birkac dakika. Eger uzun
siredir lens kullaniyorsaniz veya konuya
asinaysaniz, cosplay amacli ve normal lensler
arasindaki farki hemen anlarsiniz. Ciinki
cosplay amacli takilan lensler, numarali
normal lenslere oranla gézlerinizin oksiyen
almasina izin vermez. Cosplayde kullanilan
lensler cabuk kurur ve gézleriniz uzun sireli



kullanimda rahatsiz olur, g6z damlasina bile
ihtiyac duyarsiniz. Her giin normal lens kullan-
saniz bile cosplay yapacaginizda takacaginiz
lensleri, gitmeyi amacladiginiz etkinlikten en
az 30 dakika veya 1 saat 6nce takmanizi tav-
siye ederim. Béylece géziiniiz, aradaki farka
kendiliginden alisacakhr. Lens kutunuzda her
zaman soliisyon olsun. Lensleri kullanmadan
en az bir giin nce temizlenmis olmasi &nemli.
Lens takmadan énce ellerinizi iyice yikayin ve
kurularken de tijy, kil, toz gibi minik kalintilarin
kalmadigindan emin olun. Lenslerinizi mutlaka
makyajdan “&nce” takin.

Bunlari asla yapmayin

Lens konusunda yapmaniz gerekenlerden
cok, yapmamaniz gerekenlere odaklan-
maniz gerekiyor. Asla baskasinin kullandig
lensleri kullanmayin. Géz, sakaya gelmez.
Bir kere mikrop kaparsaniz 8mriiniz boyunca
acisini ¢cekebilirsiniz. Baskasinin gézlerindeki
rahatsizligr bilemezsiniz ve hatta kendisi bile
farkinda olmayabilir. Bu durumlarda kendinizi
dissinmelisiniz. Nasil baskasinin makyaj mal-
zemesini kullanmamaya gayret ediyorsaniz,
lensini de takmayin.

8 Asla sekiz saatten fazla lens kullan-
mayin: Ozellikle bitin gin kostim ve mak-
yajla olacaginizi disiinirseniz, ter vb. cesitli
faktsrler gézlerinizi yoracaktir. Yorgun oldugu-
nuz zamanlarda farkinda olmadan gézlerinizi
ovabilirsiniz ve lensin yirilmasina yol acip,
kendinize hasar verebilirsiniz. Dikkat edin.
-Son kullanma tarihi gecmis lensleri kullanma-
yin: Satin aldiginiz lens kutularinda mutlaka
dmirleri yazar. Unutmamak icin lens kutusuna
koydugunuz lensleri, tam olarak ne zaman

acip kullandiginizi not alin. Bazi lensler 1
ginlik iken bazilarn 1 yillik olabiliyor. Eger
kutuyu acip, kullandiginiz giinden itibaren siire
gectiyse kendinizi riske atmayin.

® Lensleri asla suyla yikamayin: Lensleri
korumak icin en dnemli malzeme, lens solis-
yonudur. Solisyonlarin da son kullanma tarihi
vardir. Belli dénemlerde lensleri kutuya koyup,
solisyonu ekleseniz bile ara ara kontrol edin
ve kurumalarina izin vermeyin. Bir kere kurursa,
lensleri bir daha kullanmaniz cok zor olacakhr

ve muhtemelen de atmak zorunda kalacaksiniz.

Temizlik konusunda sadece ve tek dostunuz so-
lisyondur. Baska hicbir seyle lens temizlenmez.

® Yirtik lensleri asla kullanmayin: Lensleri
giizelce soliisyonla temizlediniz ve kutusundan
cikarthniz. Tam takacaginiz sirada ufak bir
yirtik veya catlak kesfettiniz, sakin kullanmayin
ve direkt cépe atin. Yirtik lenslerin verdigi aci
korkunctur. Eger lens takh@iniz anda géziiniz-
de batma, yanma hissediyorsaniz ya lensi ters
takmissinizdir ya da lenste yirtik vardir, aman

dikkat edin.

® Lenslerle uyumayin: Cosplay icin kul-
landiginiz lenslerin kullanim dmirleri oldugu
kadar sizi yorma konusunda da zamani kisitli.
Her zaman limitinizin oldugunu bilmelisiniz,
bunlar giinlik lensler degil. Isiniz bittiginde
lensleri dikkatlice géziiniden cikartin, avucu-
nuzun ortasina koyun, izerine biraz soliisyon
dakin ve her tarafi yaklasik 5 saniye parmak
ucunuzla hafifce ovun. Ayrica lens kutunuzda
dnceden kalmis solisyon varsa dékiin ve te-

mizini koyun. Lens konusunda fazla temizlikten

zarar gelmez.

® Herkes icin farkli: Lens, bir cesit aksesu-
ardir ve herkes kullanamaz. Kimisi ekonomik
acidan, kimisi de farkli nedendenlerden
lensten uzak kalir. Cosplay amacli da olsa
g6z doktoruna gidip, konuyu danisabilirsiniz.
Lenslerin géziiniize tam oturmasi dnemli, cok
ufak veya biyiik olmamali. Enfeksiyon riski her
zaman var ancak gerekli 8nlemleri aldiginiz
sirece, riski minimuma indirmek sizin elinizde.
Lens, gerekli degil ancak kostime giizellik
kathgini da itiraf etmek gerek.

Gerekli 6nlemleri alip, bakim talimatlarini dik-
katlice takip ettiginiz sirece sikinti yasamaz-
siniz. Sorulariniz icin beni dilediginiz zaman
dirtebilirsiniz. ¢ Ceyda Dogan Karas
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Incelemeler icin yeni bir bakis acisi

er ay irili ufakli yizlerce yeni video
H oyunu ile tanishgimiz bir caga
ulasmisken, gézden kacirdigimiz bir
detay fark ettim.
Video oyunlarini hala, 80’li yillardan kalma
klasik bakis acistyla inceliyoruz ancak giini-
miz teknolojisi ve oyun pazarinin gercekleri,
daha farkli bir yaklasimi gerektiriyor.
Yani, 6rnek vermek gerekirse, 80'li veya
90’ yillarda yeni bir oyun elinize geldiginde
calistinir, incelerdiniz ve final notunuzu verir-
diniz. Artik oyundaki artilar, eksiler, hatalar,
dogrular, ne varsa, puanini alirdi ve oyun rafa
kalkard:.
Ancak bugiiniin dinyasinda, oyunlar cikhig
gibi kalmiyor. Ilk giin son derece sorunlu veya
eksik sekilde piyasaya cikan oyunlar, bir sene
sonra tamamen kabuk degistirip, yeni eklenti-
ler, yeni &ykiler, yeni grafikler ile bambaska
bir oyuna dénisebiliyor. Hatta ilk giinlerinde
oynamaktan keyif almadigimiz bir oyuna bir
sene sonra dénip bakhgimizda, kendini ne
kadar gelistirmis olduguna sasirip, hayran
kalabiliyoruz.
Bu oyunlarin &rnekleri de hizla cogaliyor.
Son bir iki senedir, ilk cikigr dénemde kisith
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yetenekleriyle fazla zaman ayirmadigim ama
bir-iki sene sonra déniip bakhgimda cok
basarili bir yapima dénismis oyunlarin sayisi
hizla artt.

Misal, Elite Dangerous ilk piyasaya cikhigin-
da, uzay boslugunda saga sola gidip gel-
diginiz, cok da heyecan vermeyen bir oyun
olarak herkesten elestiriler aldi. Gizel bir
oyundu ama cok da siriklemiyordu. Bugiin
ise Elite Dangerous, son derece kompleks bir
yapiya birinmis durumda, oyuncular dev
evrenin icinde bilyik savaslar veriyor, biyik
bir micadele devam ediyor. Oyun sirekli
gincelleniyor, yeni icerikler, yeni &zellikler,
yeni yeteneklerle yeni bir oyuna dénisiyor.
Keza, No Man’s Sky'in basina gelenleri
biliyoruz. ik déneminde yerden yere vurulan
oyunu artik yerlere géklere sigdiramiyorlar ve
oyun giincellemeler alip giizellesmeye devam
ediyor. Ya da X-COM 2, ilk ¢ikhigi dénemde
de begenilen bir oyun olmasina ragmen,
kendini tekrarlayan gérevleri ile kisa sire
sonra oyunculari rahatsiz etmeye baslamish
ancak yeni DLC'lerle oyunun 8ykisinde ve
mekanizmasinda &nemli degisimler yasand,
oyun cok daha zengin ve siirikleyici bir yapi

aldi. Bu ay inceledigimiz X4: Foundations
da bu oyunlardan biri olacak. ilk asamada
agir tepkiler alacak oyunu bir iki sene sonra
elimizden disiremeyecegiz.

Peki ama video oyunculari ve oyun basini,
bu oyunlara hep ilk cikhigr giindeki incele-
melere gére puanlar veriyor ve oyunlar o
“ilk giin” degerlendirmesiyle aklimizda yer
ederken, zaman icinde kendilerini asiyor
olduklarini gézden kacinyoruz.

Acaba, bu konuda oyuncular uyarmak icin,
ilk gin puaninin yerine bir de potansiyel
puani mi eklemeliyiz?2

Yani siz bu oyunu bugiin alip oynayacak-
siniz, oyunun puani yiz izerinden 70...
Ama oyunun yapimaisini biliyoruz, gecmiste
yaphgi islere asinayiz, oyunun gelecekte
DLC'ler ve yamalarla alacagi yeni gérini-
min, potansiyel tasidigini gézden kacirmi-
yoruz ve bu oyun bir sene sonra incelense
muhtemelen 85-90 puan alir, diyebilmek icin
yeni bir bakis acisi gelistirmemiz gerekiyor.
Bunun sadece LEVEL icin degil, tim diinya-
daki video oyun basiniicin gerekli bir adim
oldugunu tahmin ediyorum. Bakalim, neler
olacak? &
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yazarligin kendisi olunca. Bizler -son-

radan disiiniince gériyorum ki- hep
problemli cocuklardik. Kullaniimaya acik
olusumuz, patronu baba figiiri gibi algilayip
kolayca benimsememiz veya sah damarimizdan
bilgisayara olan bagliligimiz bu yizdendi.
Cogumuz asosyaldik, ortalamanin izerinde ze-
kiydik ve ailevi problemlerle cok erken yaslarda
tanismistik. Zihnimin rahat ettigi, hic bitmeyen
atesine su serpildigi yegane vakitler bilgisayarda

B iz kimdik diye disindim bu ayin konusu

oyun oynadigim anlard, hala da &yle. Etrafimi,
ailemi ve hissedemedigim gercekligi onlarda ya-
sadim, yastyorum. Sizofren bir duygu, tarhsacak
halim yok. Bilgisayarin sekline, cizgilerine saat-
lerce bakhgimi bilirim. Islevinin &tesinde icten bir
saygi ve hayranlikla cizgilerini takip ettigimi, her
cikintisini girintisini anlamlandirmaya calishgimi.
Artik bdyle hislerim kalmadiysa da hatirliyorum.
Baba figiiri olmayan cocuklardik cogumuz, iyi
oyuncular ve sonuna kadar diretenler olarak,
bosanmis, ayrilmis veya paramparca ama bir
arada ailelerin cocuklarydik. Cogumuz vazgeci-
yordu, normal hayata entegre oluyordu basitce.
Bizim icinde yasadigimiz dijital his pasiflora
gibiydi. Ekrandaki cizilmis suya bakarak oyunun

Disinceler

tadini nasil cikardigimi, online topluluklarda
spor hocaligi yaphigim zamanlardaki komik
ciddiligimi hatiriyorum yine. Yerine neyi koya-
bilirdik acaba? Sinemaci mi olurduk? Burada
zor. Sporcu mu olurduk? Yine zor. Aklimizdan
baska imkanimiz yoktu ve bilgisayara sahip
olabilecek kadar sanslydik, insanini yamyam
gibi yiyen bu iilkede.

“Jack of all trades, master of none” cimlesi
beni en iyi tanimlayan sey olmus. Hatiralar
gecidinde yirirken bazen Rasim’in “gelece-
ginden Gmidi olmayanin g6zt hep arkada
olurmus” s6zi geliyor aklima.

is ilanlarina bakiyorum memleketin, aglaya-
yim mi giileyim mi bilmiyorum. Oyun yapma
cabasindaki firmalarina bakiyorum, icler acisi.
Cizgi roman cizmeye calisanlara bakiyorum,
mizisyenlere, muhasebecilere, firncilara, pro-
disktdrlere, akirislere, tiyatroculara, taksicilere,
herkese. Uyanilamayan bir kabus gibi.
Ogretmenlerimin benden ¢ok iyi politikaci
olacag! teshisine giiliyorum sonra. Aklimdan
gecenlere; Populous gibi, hadi bilemedin en
iyi hali ile Sim City ile The Sims gibi bir kangim.
Ne sabir ne incelik ne de sosyal bir kavram
tasimiyor. Bir diktatér ve bilgisayarindaki fare

imleci gibiyim. Gésterdigimde isler yolunda
gitmiyor hic. Aklimin huzurunu nerede biraktiim
bilmiyorum. C64'de kasetten yikleme yaparken
mi, Spectrum’un 100k’lik oyununu 45 dakikada
yklerken 67 ekran televizyondan cikan korkung
seslerde mi, yoksa her meslek kolunda denk
geldigim ici bos kabuk insanlarin zihinlerinde mi2
ikisinin orfasinda birinin kalbinde mi2 The Sims'in
karakteri olsam beni nereye iterdiniz2 Baba
olsaniz bayle bir cocuga ne séylerdiniz2 Isler

ve hayallerin st basamagina ilerlemek isterken
benim gibisini yaninizda ister miydiniz acaba?
Gérdiklerim, yazdiklarnim ve sdylediklerimin
nereye ulashginin tek delili bu delilik kalms.
Fallout sonrasi derginin sayfasina geiger sayaci
uzatan bir hayatta kalan sayfadaki ismimi gériir
mi sizce? Insan anilmak mi ister kalinh olarak
kalmak mi2

Huzuru aradigim yerde cahisma, &lim ve asos-
yallik mi vardi hep? Gercek olmasa bile hissettik-
lerim ve dustindiklerim, giinlerimi harcadiklarim
bana ne kathie Urktigim, miziginden haz aldi-
gim, zorlugu ile 8limiine savastiklarim zihnimin
neresinde? Tortularinda gizli olan sey benim
6ziim mi artik? Ayri kalamadim hic 2-3 yil haric.
Oyun oynamiyorum diyordum soranlara, iizerine
dissinmeyince oynamiyordum gilya ama aslinda
agir isleyen temposuz oyunlari 8yle saymadigim
icinmis s&ylememin sebebi. Ne garip. Ne cok
sorgulanasi.

Olumlu gitseydi her sey ve Elite'in programcisi
gibi biri olsaydim da b&yle der miydim2 Ya da
Quake'ci abi gibi? Sizlerin bilmedigi o kadar
cok Tirk oyunu yapildr ki, hicbiri sonuca ulasa-
madan, daha ilk ekraninda dev sézlerle kaldi,
bilemezsiniz. Tibitak destekli, 5zel destekli, ukala
destekli, gliya deha destekli. Camurdan bir vazo
yapmaya calisirken baska bir seye benzeten
insanlar gibi bakakaldik hep. Birbiri ile gecine-
meyen insanlar sirist sanki kara boyut kapisina
dogru ilerliyoruz. Ne 6ncemiz, ne sonramiz, ne
islevimiz, ne de bulusumuz var.

B&yle olmamaliyds, bdyle olmamaliydi, béyle
olmamaliyd:. ¢
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Oyun Kulturi ve Etkileri

acaba neler yazacagim2 Aslinda konu

hakkinda bolca akademik makale yaziyo-
rum ama biraz da durumu daha genel gecer bir
sekilde aciklamak, bir fikir vermek istedim. Béylece
yeni yil maceramiza en bastan baslayabiliriz
diye disindim. Her dersimde oldugu gibi size
de bir soru sorarak baslayayim Kiltir nedir2 Hic
distindiniiz mi? Yani bu kelimenin etimolojsi
nedir2 Nereden tiremistir ve daha da énemlisi
neyi ya da neye isaret eder? Eminim bir kisminizin
bu soruya cevabi vardir ama bir kisminiz da daha
evvel bdyle bir soruyu aklina bile getirmemistir.
Efendim kiltir kelimesinin bilinen en eski koka,
Latinceye dayanmaktadir. Latince colere, cult-
yani ekip bicmek manasina gelen fiilden, -ture
sonekiyle tiretilmis ve Culture halini almistr. Ayrica
Fransizca bir sézciik olarak da bilinir ve bu dilde
de “Toprag: ekip bicme, tarm, terbiye, egitim”
manalarina gelmektedir. Tirk Dil Kurumuna gére
kiltirin aciklamasiysa su sekildedir; “Tarihsel,
toplumsal gelisme siireci icinde yaratilan bitin
maddi ve manevi degerler ile bunlar yaratmada,
sonraki nesillere iletmede kullanilan, insanin dogal
ve toplumsal cevresine egemenliginin &lcusi-
nij gésteren araclarin biiting, hars, ekin.” Bu

Béyle bir baslik atinca ben bile irperdim;
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anlatimdan bircok farkl noktaya varabileceginiz
gibi, aciklama yapiliyorken bile aslinda ne kadar
zorlanildigini gériyoruz. Peki, konu oyun kiltiri
oldugu zaman nasil bir aciklama yapacagiz?
iste bu da bizi alt kiltir tarafina isinliyor. Oyun
ve oyuncu kiltird, aslinda bir alt kiltir olarak
karsimiza cikmaktadir. Fakat bu alt kijltirin de
kendisine ait kollari vardir. Misal, Cizgi Roman,
Card Game, Board Game, Miniature War
Game, RPG ve Collectable ltems diye bir cirpida
siralayabilecegim bircok baslik vardir. Nitekim
bu alt basliklarin da kendilerine ait kijltirleri
vardir. Peki, bu en tepedekine yaklasmak, oyun
diinyasi icin ne ifade etmektedir2

Bugiin gerceklestirilen conventionlara bakhginiz
zaman, artik bircok bashigin tek bir alanda tike-
tildigini gérisyoruz ki bu da bize kiltir kavrami-
nin zimrelerinin bir araya gelerek olusturdugu,
alternatif bir “alan” (Space) isaret ediyor. Her ne
kadar saydigim basliklar tek baslarina bir giice,
bir topluluga sahip olsalar da bir araya gelerek
ana akim kiltiire etki edebilecek bir alt kijltire
dénisebiliyorlar.

Bu noktadan yola cikarak konuyu herhangi bir
yere baglamak miimkiin olsa da ben yeni yila
bir uyari ile girmek istiyorum. Arkadaslar, daha

evvelden de bahsettigim izere, bircok piyasada
oldugu gibi, oyun piyasasinda da hicbir sey
tesadifen olmuyor. Ozellikle EA, Blizzard gibi
biyik firmalarin trettikleri oyunlar ve hélihazirda
piyasada olan oyunlari icin aldiklan kararlarin
hicbirisi rastlanti sonucu olmuyor. Evet, bazen
patliyorlar ama bu patlama zaten baska bir
taraftan kompanse edildigi icin giiniin sonunda
deneysel bir “ar-ge” harekefinden daha farkli

bir seye dénismiyor. Iste zaten olay da bunu
yapabilmekte ve béyle bir hareket alanina

sahip olabilmek icin, kocaman bir kiiltire sahip
olmak gerekiyor. Burada bahsettigim kiltir,
oyununuzun yarathdr kiltirel akim. Disinsenize,
Szellikle 2000 sonrasi dogumlularin bircogy,
farkh mitolojilerde var olan yaratimlarin cogunun,
Blizzard'a ait oldugunu distiniyor. Pek tabii Bliz-
zard da kendi oyun diinyasina &yle bir arka plan
ile destekliyor ki tim bunlarin firmadan baska bir
seye ait oldugunu anlamak belki de yillar aliyor.
Daha da ilginci, 8yle bir yaratim ve farklilastirma
s6z konusu ki “kaliteli olani” Blizzard'in yarathg
gibi bir algi yaratilabiliyor. Az alanda kiltirin
oyun diinyasina tek bir firma izerinden, tek bir
drnegini verebildim ama dijsiinin arkadaslar,
distnin! Hicbir sey tesadifen olmuyor. ¢
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Paso Aksiyon da Bir Yere Kadar

on zamanlarda piyasaya cikan oyun-
S larda “pure action” yani saf aksiyon

konusu sikca isleniyor. Hikayeye ne
gerek, yardirin aksiyona olayi var ya, onu
diyorum. Ortaligi dagitalim, her tirld araci
patlatalim, kan gévdeyi gétirsin, fizeler
havalarda ucsun, biraz da suraya kanca
atayim da kasirga falan cikarsa kendimi
givene alayim. Mesela Just Cause 4, biyik
hayal kirikhigiydi bu konuda. Fallout 76 tam
olarak aksiyon olmasa da Bethesda’nin bu
sekilde piyasaya cikarmasi nedeniyle, ina-
nilmaz dibe vuran isimlerden. Earth Defense
Force 5 de ayni durumda kaldi. Grafik dese-
niz, zamanin gerisinde kalmis detaylar veya
hikayenin ne oldugu belli olmayan kaos var

ortada. Monster Hunter: World'e bakin ya
da Far Cry 5, hatta Battlefield V ve Call of
Duty: Black Ops 4. Bu oyunlar sadece “ak-
siyon” temasini barindirmasa da piyasaya
ctkisinda tiriin kendisini de barindinyor.
Peki sizler oyunlardan tam olarak neler bek-
liyorsunuz hic diisindiiniz mii2 Facebook
haber kaynaginiza devamli gelen reklamlar
yizinden mi ilginizi cekiyor ya da internette
dolanirken suratiniza mi vuruluyor? Yoksa
sirf serileri merak ettiginizden mi takip edi-
yorsunuz? Cevap cok basit aslinda ve her
oyuncu, muhtemelen farkli disinecektir. Tori
geredi aksiyonun vermesi gereken sadece
patlama ve ortaligi dagitmaktan ibaret degil
aslinda. Tabii ki bir seyleri parcalama iste-

gini uyandiracak oyunlar 8nemli, malum
stres atmak icin bu tarz isimlere her zaman
ihtiyac duyuyoruz. State of Decay 2 ismi
de en cok beklenen ama sacma sekilde
aniden unutulan oyunlardan oldu. Diger
yanda God of War, yilin oyunu secilerek
inanilmaz cikis yaph. Red Dead Redemp-
tion 2 deseniz, saatlerce konusabilirim

ki hala aktif oyuncularindan biriyim. Zira
oyunda yapilacak zibilyon tane aksiyon
var. Warhammer: Vermintide 2'den de
bahseden azdir mesela, aslinda tiirine
gore pek tath. Sea of Thieves deseniz, o
konuyu enlemesine incelemek lazim. Ge-
lisecek, cok sey gelecek denildi ama tam
olarak istenileni veremedi ciinki yalnizken
yapabilecekleriniz sinirliydi. Ya batiyor-
sunuz ya da batiriliyorsunuz. A Way Out,
sessiz sedasiz oynanip tenhaya cekilmis
oyunlardan. Onun da degerini pek bileme-
dik ne yazik ki. Diger yanda ise Yakuza é:
The Song of Life gibi bir gercek de var. PS4
dzelinde cilginlar gibi eglenmeniz mim-
kiin. Biraz da hayatta kalma temasini iceri-
sine koyarsak Conan Exiles da unutulmaz
isimlerden. Insomniac Games'in Marvel’s
Spider-Man'i ise sirf fiyat etiketi yizinden
yerden yere vuruldu. Hos, kitle de hakli.
Fiyat cikisi aniden yikselince, sahin almak
bayagi zorlast ancak aksiyon tiriinde,

en iyilerinden biri. Oynanisi eglenceli,
hikaye deseniz zaten basarili. Shadow of
the Tomb Raider da aniden gelip giden
isimlerden. Biricik Lara’miz biyidi, koca
hatun oldu. Diger tarafta Assassin’s Creed
Odyssey ise vay babam vay. Saatlerce oy-
nayip, senaryo noktasinda ne gizel vurdu
insanlara (iyi anlamda).

Aksiyon denilince 2018 icin verilecek
drnek cok ancak génil isterdi ki “sikca
gézimize vurulan isimler” daha kaliteli
olabilseymis. Neyse, bu yili da b&yle ka-
padik. Yigin érnekleri kenara, ileride lazim
olur. indirim zamani yaklasiyor.
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RESIDENT EVIL 2 REMAKE

Resident Evil serisinin en cok sevilen oyunlarindan
biri yeniden doguyor...



brother

at yourside

Yiiksek ‘ Etkin Kagit
Baski Hizi Kullanimi

Yuiksek baski hiziyla, is yerinizdeki Farkli kagit boyutlar icin ayarlanabilen
verimliligi arttirir. kagit cekmecesi ile gesitli yazdirma
islemlerini gerceklestirebilir, ADF ile tarama,

kopyalama ve faks islemlerini kolaylastirir.
Verimli -~ Baglant 3 OOO

N =
Kullanim ° Secenekleri sayfaya kadar

USB yuvasi sayesinde PC'ye Esnek baglanti segenekleriyle, tim galisma siyah baski kapasitesi ile

baglanmak zorunda kalmadan ortamlarina uymak Uzere tasarlanmistir. - L

yazdirabilir veya tarama yapabilirsiniz. du§UK Sayfa ba§| mahyet'
*Yaklasik verim Brother'in ISO/IEC 24712
test standartlarina uygun orijinal metodu Japon
esasinca hesaplanmisti. Yalnizca siyah H
mirekkep igin belirtimistir. Renkii baski Hal"lkaSI

WWW. brother.com r ‘ ﬂ /brothertu rkey kapasitesi 5000 sayfadir. 100 yildan uzun bir siiredir








