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EDITORDEN

TURK ISI

Cok degil, yakla§|k$iki yil 6nce, GTA IV'Un yurtdisindaki dev
billboard’larindan ve “bina giydirmeleri”’nden bahsetmis

ve heyecanla, bunlari Tirkiye'de de gormek istedigimizi
sOylemistik ¢linkl bu, oyunlarin ve oyun kiltiirliniin genele
yayilmasi, kdklesmesi icin 6nemli bir adim.

Ve bugiin o noktaya yakiniz; Sony’nin God of War'la yaptigi
cikis, online oyun firmalarinin ilgisi ve yerli oyun ureticilerinin
cogalmasi ile Tirkiye, level atladi. Orijinal oyun satisinin
¢ogalmasiyla buytik oyunlar Tiirkge olarak oynayabiliyoruz
artik. Online oyun firmalari, oyunlarini Tirkcelestirmeden
piyasaya stirmeyi akillarindan bile gegirmiyor. Ve Sobee gibi
yerli Ureticiler, | Can Football ve StiperCan gibi oyunlarla devrim
yaratiyor.

Kuskusuz ki LEVEL ve benzeri“oyuncular”la bu ivmeyi
surdirecek ve Tirkiye'ye 6zgi bir oyun kultirl yaratacagiz.

Sadece biraz zamana ve sabra ihtiyacimiz var.
lyi okumalar.
Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

YaySat tarafindan agiklanan resmi rakamlara gére
LEVEL1n Mayis sayisi 14.427 adet satmistir. TUm
okurlarimiza tesekkdrler...
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LEVEL TAYFASI

LEVELda calismanin disinda hayalindeki meslek nedir ya da neydi?”

$ef1k Akkog

Q

¥ Acikgasi hayatim boyunca bir iste calismak, haliyle de 6zellikle bir yerde calismayr hayal
etmek gibi bir stireg yasamadim ama hayat iste, insani ¢alismaya mecbur birakiyor. Ha, su
an dustundugiimde de yine oyun sektoriinde calismayi isterdim ama kesinlikle ABD'de bir
dergide ya da bir sitede...

W Aslinda Almanca 6gretmeniyim fakat glinimuz sartlarinda yetisen genclere Almanca 6gret-
menin pek de bana uygun bir meslek olmadigini bildigim icin sevdigim isi, donanim editorlugi
yapiyorum. Bundan sonra istedigim bir sey varsa da artik kendime ait bir isim olmasidir.

Ertugrul Stungi

¥ Aslinda tinli bir Squash oyuncusu olmak istiyordum. Her vurdugum top rakibimin yiiziin-
de patlayacak, insanlar beni izlerken gereksiz yere aglamaya baslayacakti. Nitekim olmadi,
duvara top atma isini ¢cozemedim. Asil geri cevirdigim meslekse Battlecruiser kaptani
olmakti, o daha farkli bir hikaye. Belki gelecek sayida anlatirm...

¥ Hayalimde milyonlarin 8niinde sahne almak vardi hep, olmadi. Is isten gectikten
cok sonra oyun tasarimi konusunda herhangi bir departmana merak salabilme
potansiyelimi fark ettim, o da olmadi. Su siralar bir sonraki olmayacak hayalimi
artyorum. Bulur muyum dersiniz?

Fotograflar: Adem Basaran & Burak Tuna
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Assassin’s Creed:
Revelations sayi s

Oyun yapisinin yani sira hikayesiyle de oyun-
cularn kendine hayran birakan seri, bu kez hizim
icin ¢cok daha buylk énem arz ediyor; ¢unkd...

03 Editérden ILK BAKIS 92 Pride of Nations

04 LEVEL Tayfas: © 38 Metro: Last Light : 93 Transformers:
08 Posta . 40 StarCraft IL: Dark of the Moon
12 Split Screen Heart of the Swarm : 94 F3AR
14 LEVEL Ligi 44 Aliens: Colonial Marines
16 Haher : 46 Assassin’s Creed:
28 Takvim Revelations
30 Role Playing : INCELEME

Giinliikleri 76 Dungeon Siege III

. 78 inFamous 2 :

DOSYA KONUSU - B2 © 96 Child of Eden
32 Allods Online 84 Duke Nukem Forever 97 Hunted:

58 E3 2011 90 Red Faction: Armageddon The Demon’s Forge
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inFamous 2 Sayfa 78

PlayStation 3’e 6zel en saflam oyunlardan
inFamous'in devami niteligindeki inFamous 2, ba-
rindirdig: yikld miktarda elektrikle bizi gerdi!

98 Alice: Madness Return

99
99
99
99

Cargo

Critical Mass
Star-Twine

The Tiny Bang Story

100

103
110
116
120

124

126
130

Doktorlar

Donanim
Rehber
Market

Kiltir & Sanat

Rocko@Psikiyatr

Kare
LEVEL 175

LEVEL DVD 174
DEMOLAR

Age of Fear

Cargo

Creeper World 2

Drains

Pride of Nations
Star-Twine

The Tiny Bang Story
Trucks & Trailers

BEDAVA OYUNLAR
Puddle

KURULUM DOSYALARI
Florensia

VIDEOLAR

Aliens: Colonial Marines
Assassin’s Creed: Revelations
Batman: Arkham City
Battlefield 3

BioShock Infinite

Call of Duty: Modern Warfare 3
Crysis 2

Deus Ex: Human Revolution
FarCry 3

Gears of War 3

God of War: Origins Collection
Hitman: Ahsolution

Mass Effect 3

Metro: Last Light

Need for Speed: The Run

Rage

Star Wars: The 0ld Republic
StarCraft II: HotS

Tomb Raider

FiLM FRAGMANLARI
Cars 2

Happy Feet 2

Puss in Boots

True Legend

Warrior

EKSTRA

Cargo (Soundtrack]

Dead Island (WP)

Duke Nukem Forever (WP)
Ninja Gaiden 2 (WP)
Portal 2 (Soundtrack]

The Witcher 2 (WP)

LE-ViDI'DE BUAY

PC Topluyoruz
Kaciranlar igin, yeni
bélumiyle birlikte, ilk tig
bélum bir arada!
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Isbu ki bundan héyle Sesam Tamtam ile anilacak olup
kendisi okur mail'larini cevaplayacaktir. Muhatabin
nufus sureti ve ikametgah il muhaberi ilisikte olup

yasal sureg baglatilmigtir,

Sicaktan bunalirsaniz atin: inbox@level.com.tr

MIRROR'’S EDGE 2 NEREDE?

Merhaba Tuna Abi ve degerli LEVEL okuyuculari.
Derginizi 124. sayisindan beri takip ediyorum. (Vay be;
dort seneden fazla olmusg!) Bu size ilk mailim olacak.
Uzatmadan sorularima gegelim.

1. Mirror's Edge 2'ye ne oldu; ¢ikacak mi yoksa vaz mi
gecildi? ilk oyunu biyiik begeniyle oynamistim...
Mirror’s Edge 2 yapim asamasindaydi ve bir yere
kadar da ilerlenmisti fakat EA'in patronlarindan
bir tanesi, gelinen noktay1 begenmeyince oyun
simdilik rafa kaldirilmis oldu. Bir giin adini duyariz
ama pek yakin zamanda olacagini sanmiyorum.
(Battlefield 3’te Mirror’s Edge’in bazi 6zellikleri yer
alacak ki 6zlem gidermek icin oynanabilir. - Sefik)
2. Crysis 3 sizce ¢ikacak mi? Bazi oyun sitelerinde Cevat
Yerli'nin Crysis 3'tin ¢cikacagini agzindan kagirdigi yazil-
dl. Siz ne dlstinliyorsunuz?

Crysis 3 kesinlikle ¢ikacaktir. Dérdiincii oyunu
sorsaydin kuskuyla bakardim ama serileri lice
tamamlamak artik moda oldu.

3. Sizce bu yaz PS3 mii alsam, yoksa para biriktirip PS
Vita mi alsam?

Zor bir soru. Xbox 360 al deyip ortaligi karistirayim
mi? Hazir kimse de “PS3 mii, Xbox 360 mi?” diye
sormamisken... Acikcasi ben Vita konusunda bayagi
heyecanliyim fakat ismi konusunda sikintilarim
var. Vita bizde teneke yag olarak bilinen bir tirlindii
clinkii ve “Su raftan bir Vita uzatsana.” ciimlesini
duymuslugum vardir. Oldu mu simdi?

4. Silkroad Online' 2006'da oynamaya baslamigtim. iki
sene ara verdim. Sizce yine baslamali miyim? LEVEL
ofisinde bu oyunu oynayan var mi?

Bizde WoW disinda herhangi bir MMO oynanmiyor
diye biliyorum ciinkii bildigin iizere zaman sikinti-
miz var. Silkroad Online'da siirekli bir giincelleme-
ler, yenilikler oldugunu duyuyorum fakat; o yiizden
geri donmek icin iyi bir vakit olabilir.

Sorularim bu kadar Tuna Abi. Yayimlarsaniz gok mutlu
olurum. Tesekkdrler.

Berke GOK

BU E3 INSANI COSTURUR!
Selam Tuna Abi. Derginizi Aralik’tan beri araliksiz takip
ediyorum; herhalde yakinda abone de olurum. 13
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Haziran benim dogum giiniim. Yas olacak 18. Bir yil
daha 6liime yaklastik. Genelde insanlar batil olarak
13'Uin ugursuzluk getirdigini dustnurler fakat ben tam
aksine oldukga ugurlu bir sayi oldugunu disiiniiyorum,
ne dersin bu ise? Yaptiginiz isin zorluklarindan dolay:
sizi takdir ediyorum. Kim bilir kag gece oyun incele-
mesi yapmak icin uykusuz kalip sabahliyorsunuzdur...
Zannediyorum ki gegen ayki L.A. Noire igin epey ter
dokmusstuindur. Fazla uzattik, kafa Gttilemeyelim.

13 sayisi bizim iilkemizde ugursuz bir sayi degildi
en son; bence dyle de kalsin. Ve evet, L.A. Noire igin
bayagi zaman harcadim. Dedektif olmak zor ismig
yahu...

1. Sony Tiirkiye oyuncularin degerini bilip Ozgiir

Bey'in katkilariyla bircok oyuna Tiirkge dublaj destegi
saglayarak 6niimtize sundu. Bu oyunlardaki dublajlarla
ilgili géruslerini almak istiyorum; 6zellikle Killzone 3 ve
inFamous 2 icin.

Oyunlarin bu sekilde Tiirkce destege sahip olmasi
gergekten cok iyi. Ornegin; Killzone 3'ii direkt
olarak Tiirk¢e oynadim ve hi¢ de yadirgamadim.
Ustelik orijinal metinleri birebir kullanmayip halk
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diline daha uygundiyalogtar da olusturuluyor ve bu
da mutluluk verici gercekten.

2. Polyphony GT6'y1 duyursa yine bir bes yil bekleme-
miz s6z konusu olur mu?

Bence Gran Turismo artik bitebilir. Bes tane oyun
oldu, yeterli gibi. Araba kullan kullan, nereye kadar.
Arcade tarzi yaris oyunlari revacta artik.

3. Su film oyunlarini bir tiirlii sevemedim gitti... Ne
dersin bu konuda?

Hakhisin. Biz de pek sevmiyoruz. Pek azi iyi oluyor
maalesef. (iyisi var mi?! - Sefik)

4.Bu ay dergide E3'ti gorir miiyliz?

Bu ay bir siirpriz yapip dergide E3’e hig yer verme-
dik! Diger yayinlardan bir farkimiz olsun, degil mi?!
Bayagi sagma olmaz miydi bunu yapsak? Olurdu ve
biz sagmalik sevmeyiz! Dagilin!

5. Su poster olay canimi ¢ok sikiyor ya! Bir tarafta
sevdigim bir oyun, diger tarafta sevdigim bir oyun...

Ne yapsam Tuna Abi? Parmak gliresine kadar yolu var
bunun.

Parmak giiresine veya siddete mahal yok. Yapman
gereken cok basit: Bir adet daha LEVEL aliniz? Ne
kadar kolay oldu degil mi? (Cok cakalim.)

6. E3'te aciklanmasi beklenen ¢ok biytik iki tane oyun
var fakat ikisi de tamamen soylenti. Biri God of War 4
digeri de GTA V. (Mayis sayisinda da bahsetmistiniz.)
GTA Ve olanak var da God of War 4'e ne demeli? *SPO-
ILER* Adam tigtincti oyunda kendini resmen Blade of
Olympus ile yard, gitti...

Neymis, her sdylentiye de inanmamak gerekiyor-
mus. E3'te ne GTA V'i gordiik, ne de GoW4'ii... Bence

Microsoft, Turkiye'ye Xbox konusunda
destek vermedigi icin direkt olarak kredi
kartiyla puan alman mumkun degil

bu oyunlar apayri lansmanlarda tanitilacak ileride
bir giin.

Son bir rica. Benim icin Recep Abi'ye, Sefik Abi'ye,
Ahmet Abi'ye, Eray Abi'ye, Emre Abi'ye, Ayca Abla'ya ve
Elif Abla’ya selam séyler misin? Tesekkiirler.

Herkese lisenmeyip tek tek selam gondermen ¢ok
giizel ama Firat’a selam yollamadigin icin ileride
abone de olamayacaksin, iig ay hicbir bayii sana
dergi de satmayacak. Sultan Firat boyle buyurdu.
Muhammed DURGUN

EY LEVEL AHALISI!

Merhaba tim LEVEL calisanlar ve Tuna Abi. Ben 13
yasindaki takipgilerinizden biriyim. Fazla uzatmadan
sorularima gegeyim...

1.Tuna Abi benim alti aydir PS3'tim var ve de yaklasik
25 tane oyunum var; yani para benim icin dnemli degil.
Bana bir RPG oyunu 6nerebilir misin? Bu aralar merak
saldim da...

“Benim icin para 6nemli degil.” diyerek paray:
onemseyen yiiz binlerce okurumuzun yerlerinde
kipirdanmasina ve sagliksiz diisiincelere yol almala-
rina neden oldun. Bence o 25 oyunu, LEVEL okurlari
arasinda dagitacagini aciklamalisin su an. Ben de
sana 26. oyununu 6nereyim: Dragon Age ll.

2. En son aldigim oyun, Medal of Honor oldu ve fazla
da begenmedim. Grafikleri cok kétii ve de diizgiin bir
oynanabilirligi yok.

Medal of Honor vasat bir cabaydi gercekten. Biz de
sevmedik. Sefik biraz sevmisti ama galiba. (Yalan!

- Sefik) E peki soru nerede Eren? Ben de muhabbet
ediyormusuzcasina fikirlerimi yaziverdim... Tarzin
hosuma gitti bak!

3. Call of Duty: Black Ops'u-hem PS3'te, hem de PC'mde
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bitirdim. Ama fark ettim ki PC'deki grafikler daha iyi;
neden?

PC oyunlarinin grafikleri her zaman daha iyi olacak-
tir ¢linkdi grafik islemci teknolojileri gelistikce anin-
da PC'ye yansiyor; konsollar yerinde sayiyor. Eger
yeterince giiglii bir bilgisayarin varsa her oyunu
konsollardan ¢ok daha iyi gorsellikte oynayabilirsin.
4. PlayStation Store'dan inFamous ve LittleBigPlanet't
aldim; sence iyi secimler mi? Sen olsan ne secerdin?
Ben de sectim: WipEout HD ve LittleBigPlanet. Bak
bir oyunu tutturmusuz. inFamous’a sahip olmasam
ben de o oyunu secerdim. Dolayisiyla yaptigin
secimler gayet sik.

5.Ben de sizinle calismak isterim. LEVELda ¢alismak icin
kag yas Ustl olmak gerekiyor?

Yas 6nemli degil. Biz 1Q’ya bakiyoruz. Ug asamali bir
sinavimiz var. Bu sinavlarin neticesinde ne kadar
zeki oldugunu anliyor ve ona gére seni tebrik edip
evine yolluyoruz zira boyle ise alim olmaz, ayiptir.
Yas konusu gercekten 6nemli sayilmaz; kalemin
kuvvetli olsun, yeter...

Bu mektubu yayimlarsaniz cok mutlu olurum. Bol bol
L.A. Noire oynayin, kendinize iyi bakin.

Eren ERTAS

FULL HD SORUNU

Merhaba LEVEL ahalisi ve Tuna Abi. Oncelikle sizleri
baoyle bir dergi ¢ikardiginiz icin tebrik ediyorum. Sunu
tlim samimiyetimle sdyleyebilirim ki hediyesi icin degil,
sirf merakla okumak icin aldigim tek dergidir LEVEL.
Sanki“Yagciligi birak da sadede gel!” dediginizi duyar
gibiyim. Sorularima ge¢meden 6nce,
bu ilk mailim oldugu icin hatalarimi
affetmenizi dilerim.

Dergiyi okumak icin alan okurla-
rnimiza karsi sempatim benim de
cok biiyiik. Sag olun, var olun...

1. Yaz tatili yaklastyor ve hatta geldi de denilebilir. Sizce
yazin beni oyalayacak ne tiir bir FPS ya da spor oyunu
alabilirim? (Crysis 2, FIFA 11, NBA 2K11 ve CoD’larin
cogu disinda.)

Tabii ki Duke Nukem Forever! Oyun pek iyi degil
ama eski giinlerin hatirina oynanir. Spor oyunu
olarak da yiizme. Bence cik, bir su birikintisi bul ve
yiiz Orhan. Bu sicaklarda bagka tiirlii olmaz zira...

2. PS3'te Crysis 2'yi ve AC: Brotherhood'u multiplayer
oynamak icin cok bekliyorum; bir tiirlii oyuna giremiyo-
rum. Modemim NAT 3 tipi. Cogu oyunda bunun uyarisi
var. Bu sorunlar ¢6zmek icin ne yapmaliyim?

Bir zor soru da senden geldi. Acaba internetinin
hizi nasil? Wireless mi baglaniyorsun, kabloyla mi?
Sorular, sorular, sorular...

3. Bu soruyu kuzenim igin soracagim. Kuzenimde

de bir PS3 var. HDMI kablosunu takmis ama en fazla
1080i'yi destekledigini soyliiyor. 1080p yapinca ekran
karariyormus. Bendeyse 1080p'de oynaniyor ve benim
de televizyonum Full HD degil. Sizce buradaki problem
neyden kaynaklaniyor?

Buradaki problem, senin yanlis bilgi veriyor
olmanla alakali olabilir. Kuzeninin durumu normal
fakat senin HD Ready televizyona sahipken 1080p
¢oziiniirliikk alman imkansiz. Ya televizyonun

Full HD ya da sen 1080p secenegini segebildigini
disiiniiyorsun. En acayip ihtimalde de HD Ready
damgali bir Full HD TV'ye sahip, ¢cok sansl birkag
insandan birisin...

4. Sizce PS3'Ume jailbreak yaptirmali miyim? Yaptirirsam
online oyun oynama sansim var mi?

Bu tip sorulara cevap veremiyoruz maalesef. Jailbre-
ak kotiidiir, yasaktir, ayip ve giinah bile olabilir!
5.Son sorum su olacak: PSN ID'lerinizi yollar misiniz?
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Hepinizle CoD veya FIFA'da kapismak istiyorum.
Ben PSN’e takilmiyorum pek. Xbox Live'da daha
aktifim. Dergideki diger arkadaslarimiz da dilerler-
se suraya bir parantezle giris yaparlar zaten. (PSN
kullanan yok mu yoksa bizde?! - Sefik)

Sorularim bu kadardi. Fazla yorduysam 6ziir dilerim.
Yayimlarsaniz gercekten ama gercekten beni gok mutlu
etmis olursunuz. Tim LEVEL okurlarina ve size bol
oyunlu gtinler dilerim.

Orhan Ege SAN

DAHA FAZLA GUITAR HERO

Merhaba LEVEL ahalisi! Nasilsiniz? Beni soracak
olursaniz, herkes gibi ben de iyiyim. Ben derginizi

uzun zamandir takip ediyorum ve bu size yazdigim ilk
mailim. Nisan ayinda yaptiginiz abonelik kampanyasi
icin tesekkdirler. Sayenizde Crysis 2 gibi muhtesem bir
oyuna sahip oldum. Tamam, fazla uzatmiyorum...

1. Benim bir Xbox 360'1m var ve Guitar Hero oyunlarini
cok seviyorum. (Ozellikle GH: Metallica’yi ve GH3: Le-
gends of Rock’i.) Bu oyunlardan GH3: Legends of Rock’i
Tiirkiye'de nerede bulabilirim? GittiGidiyor'da var ama
bu siteye pek glivenemiyorum.

Legends of Rock bayagi eski bir oyun oldugu icin
bulman giig ve GittiGidiyor da bu is icin bicilmis kaf-
tan. Siteye giivenebilirsin ¢linkii alacagin iiriiniin
parasiny, iiriin eline gectikten sonra 6deyebiliyor-
sun.

2. GH: Metallica icin diger Metallica sarkilari Xbox
Live'dan alinabiliyormus. Microsoft Puani sadece kredi
kartiyla mi alabilirim? Bunun disinda baska bir yontem
yok mu? Ornegin; havale benim icin cok iyi olur.
Havaleyi hangi bankalara yapabilirim? Hesap numarasi
verir misiniz?

Hemen sana hesap numaralarimizi veriyoruz. Sen
ne zaman puan veya liyelik almak istersen bu nu-
maralara para yolla, biz sana puanlar mektupla ata-
niz. (Aaa! Cakallikta sinir tanimiyorum!) Microsoft,
Tiirkiye'ye Xbox konusunda destek vermedigi igin
direkt olarak kredi kartiyla puan alman miimkiin
degil. Ya www.maximuscards.com adresinden puan
kartlan alacaksin ya da PayPal'e kredi kartini tanim-
layip islemlerini PayPal iistiinden yapacaksin.

3. Duyduguma gore Xbox 360 gamepad'ini PC'ye
baglamak mimkiinmdis. Bu islemi gerceklestirmek icin
PC'ye nasll bir aparat almallyim? (Kablosuz baglamak
icin tabii ki.) Nerelerde satilir?

Bunun icin bir araci aparat aliyorsun, USB’den bagh-
yorsun onu da. Nerelerde satildigini pek bilmiyo-
rum ne yalan séyleyeyim.

4. Onceki soruda bahsettigim islemi Guitar Hero gitari
icin de yapabilir miyim? Yapabilirsem, bu gitarla PC'de
GH3: Legends of Rock oynayabilir miyim?

Guitar Hero gitarlar PC'de calisiyor bildigim kada-
nyla. (Bilmedigim yerlerden sordun hep Enes!)

5. Su Xbox 360 kolunun bir adi yok mudur yahu? Hi¢
duymadim ve ¢ok merak ediyorum.

Var. Xpad. Su an uydurdum ve sagma sapan oldu.
Controller X de olabilir. Olamaz tamam. Bak bence
Microsoft da benim gibi ¢ilkmaza diistii, gamepad’e
ne isim verse iyi olmadi, hicbir sey dememeyi uygun
gordii.

6.Yine bu Xbox 360 gamepad‘inin sogutuculu
versiyonu varmis, el terlemesini dnlemek icin. Bu kolu
nerelerde bulabilirim?

Sogutuculu gamepad mi? iginde klima mi var ufak-
tan; yoksa ufak bir fan mi monte ediyorsun cihaza?
Boyle bir sey oldugundan emin misin Enes yahu?
Ben hi¢ duymadim...

Simdilik sorularim bu kadar. Vakit ayirip cevapladigin
icin cok tesekkiir ederim Tuna Abi. Buradan tiim LEVEL
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» okurlarina selamlar. Sizleri ¢cok seviyoruz Tuna Abi. Hosca
kalin... Enes Furkan OZMEN

SON ZAMANLAR...

Merhaba sevgili LEVEL ailesi ve tabii ki Tuna Abi. (Nam-i
diger Richi.) Baslikta da belirttigim gibi bazi sorunlarim
var ve sizlerle de paylasmak isterim.

1. LEVEL1 kutulama metodundan vazge¢cmeyi diistintiyor
musunuz? Cuinkd iki aydir yeni sayiniz ¢ciktiginda mar-
ketlere kosuyorum ve genelde kutular agilmis, icinden
bazi materyaller alinmis oluyor; bu yiizden de en az bes
market geziyorum. Poset sisteminize geri ddnmeniz cok
daha iyi olur diye diistintiyorum.

Kutu cok yakisiyor, cok sik duruyor fakat dedigin
problem, kulaga hos gelmedi burada da. Bu konuya
egilecegiz.

2. LEVEL DVD son iki aydir virislii mi yoksa anti-
virlisimde mi bir sorun var?

Tahminimce anti-viriis programin, DVD’deki Autorun
dosyasini begenmiyor. USB belleklerden bu sekilde
cok fazla viriis bulastig icin tiim viriis programlan
Autorun gordiigiinde delleniyor. DVD'ler viriis
taramasindan gectigi icin DVD'lerin viriislii olma
olasihigi yok.

3. Sony’nin PSN kullanicilarina verdigi oyunlar sizce de
vasat degil mi? Yani ¢ciktigi yillarda iyiydiler belki ama su
anda dyle degiller. Onun yerine hesaplara para yatirsalar
da biz istedigimizi alsak, cok daha iyi olurdu diye diisu-
nilyorum. Ha bu arada, PSN hala agilmiyor, o da ayri bir
dert...

PSN’e ben girebiliyorum su an. DNS ayari da yapma-
dim iistelik! PSN yeniden agildiktan sonra ara ara
yine bakima giriyordu, herhalde sana o denk geldi.
Bedava oyunlar ¢ok iyi olmasa da LittleBigPlanet ve
inFamous hig de kiiciimsenecek oyunlar degil. Yani
bir Red Dead Redemption, Tekken 6 falan verselerdi
inanilmaz olurdu ama o kadar da uzun boylu degil.
4. Max Payne 3'e ne oldu? Cikacak falan denildi, nefesler
tutuldu ama ses seda yok...

Valla Max Payne 3, E3'te de kendini gostermedi;
herhalde Rockstar'in 6zel bir lansmaninda ortaya
cikacak.

5.Sam & Max, Sanitarium derken adventure oyunlarini
Tirkiye'ye sevdirdiniz. Yeni Sam & Max boltmlerini, Back
to the Future serisini veya daha nice adventure klasikle-
rinden birini verme sansiniz var mi?

Sansimiz her zaman var ama bu ne zaman olur, onu
biz de bilemiyoruz.

6. Son sorumda sizlerden teknik destek bekliyorum. Bir
PS3 kullanicistyim ve DualShock 3'tim gayet saglam fakat
konsolu aldigimdan beri titresim yok gamepad'lerde.
Farkli kollar da getirip denedik ama olmuyor. PS3 ayar-
larindan da titresimi agtim fakat hala ¢alismiyor; nedeni
ne olabilir?

Bak bende gegen giin nasil bir problem cereyan

Duke’e dogum kontrolii

Duke Nukem Forever, LEVEL ofisine
kondomlariyla birlikte geldi. Bir anda ofisi
buram buram testosteron kokusu sardi.
Bunca yil bizi beklettikten sonra paketin
icinden Duke Nukem Forever boxer’i ve

kondomlari ¢citkmasi, ylizimuiizde tebesstim-
lerin olusmasina neden oldu. Goniil isterdi
ki Duke Nukem Forever kondomsuz gelsin
ama dillere destan bir oyun olsun, sanina
yarasir bir efsane olsun ama maalesef kon-
dom var, oyun yok.

etti: PS3'te pek fazla online oyun oynamadigimdan,
interneti de PS3’te az kullaniyorum haliyle. Gecen
bagladim kabloyu (Wireless'im hala yok!) internete
girmiyor. Yapmadigim sey kalmadi. IP ayarlarindan,
DNS ayarlarina kadar her tiirlii detaya kadar indim
ama olmadi. Sonra dedim ki bir bagka kullanici
yaratayim, onla deneyeyim. Ve tek denemede, ikinci
kullanicryla baglandim. Sonra asil kullaniciya gectim,
onla da baglandi. Sen de bdyle bir metot deneyebilir-
sin veya en saglami, PS3'ii fabrika ayarlarina dondiir.
Simdiden tesekkir eder, herkese iyi yolculuklar dilerim.
Yolculuklar derken? Hayattaki yolculugumuzdan mi
bahsediyorsun acaba? Bir an rperdim yahu.

Ali GUVEN

XBOX LIVE

Selam Tuna Abi. Bu benim size tam olarak sekizinci
mailim ve ne yayimladiniz, ne de cevapladiniz. Sansimi
son kez denemek istiyorum. Yayimlamasaniz da olur

ama lutfen cevaplayin. (Yayimlarsaniz cok mutlu olurum,
o ayr mesele.) Evet ben yaklasik bir yildir Xbox 360
sahibiyim ve cok memnunum. Sorularim da buna yonelik
olacak zaten. Sizi 151. sayinizdan beri takip ediyorum ve
derginiz gergekten cok glizel. Derginizin tek eksigi, oyun
incelemelerinde falan oyunlarin resimlerini cok biytik
koyuyorsunuz haliyle biraz az yazi oluyor fakat bunu pek
sorun da etmiyorum aslinda. Esprili bir giris yapamadigim
icin de 6ztr diliyorum; aklima hi¢ gelmedi de... (Genelde
mail atanlar esprili giris yapar.)

Gercekten bize sekiz tane mail mi attin? Hicbirine
cevap da vermedik mi? Oh mon dieu! (Fransiz’im
konuya, o acidan.) Gozden kagmis diyecegim ama
sekiz tanesi birden nasil kagmis, orasi cok entere-
sanmis cidden. Neyse ya, sekiz olsun da gii¢ olmasin
demisler. Simdi aramizdasin ve tiim sorularina cevap
bulacaksin. Peki dergideki gorsellerle ilgili sorunun...
Gorselleri biiyiik giriyoruz ki detaylarn gorelim, oyun
goziimiizde canlansin. Ben 20 satirda oyundaki
atmosferi anlatmaya calisirken, tek bir gorsel sana
bunlari anlatabiliyor.

1.Tuna Abi, Xbox Live'da gamertag'in var mi? Varsa bu
sorunun cevabina yazsana; hem Xbox Live'daki LEVEL
okurlari da ekler. Aslinda Sefik Abi falan ekli de onlar hep
FIFA 11'de falan. Hem cok az giriyorlar ama anladigim
kadariyla Tuna Abi, sen de doviis oyunlarindan hoslani-
yorsun tipki benim gibi.

Gamertag'im var. Yazmasi biraz zor, bir yere not et:
xylophenelian. Ben de her dakikami orada gecirmiyo-
rum is - gii¢ durumlarindan dolayi ama girdigimde de
genelde doviis oyunlarina takiliyorum.

2. Ben korsan oyun kullanicisiyim ama hemen kiisme. Ben
de istemez miydim o kaliteli kutularin icinde, o lizerinde
resim baskill muhtesem DVD'lerle oynamay1... Ama bir
oyuna 150TL verecek gii¢ yok; olsa da babam, “Oglum

bir oyuna ha 150TL vermissin, ha5 TL vermissin; ne fark

olacak?” der. Hakli da zaten; gii¢ olsa bile bir oyuna 100TL
falan vermek vicdani rahat ettirmiyor. Bunu sdylememin
nedeniyse ben bir XBL Gold liyesiyim ve ban'lanmaktan
¢ok korkuyorum. Korkuyordum... Ama Microsoft
ban’lananlan affetmis ve ban dalgalari ortadan kalkmig
diyorlar. Sebebiyse PS3'teki olaylarin (Anonymous muydu
neydi?) 360'a yansimasi ve rakiplerin cogalmasiymis.
Korsan oyun kullanmadan da oyun oynanabilir ben-
ce. Tamam, 150TL'lik oyunlar mantikh degil fakat bes
tane oyun alacagina, daha az sayida oyun alabilirsin.
Ciinkii isin icine korsan karisti m1 her sey degerini
yitiriyor.

Xbox 360’taki ban dalgasi da sdylenti olarak kalkmis
durumda. Yani agiklanan bir sey yok. Kopya oyun
oynadigin siirece ban’lanma riskin hep var; Microsoft
bu konuda geri adim atmis degil.

3. Bir de Tuna Abi su“PS3 mj, 360 mi?” sorularina hazir ce-
vap vermen, pencereden asagi atlamama sebep oluyor.
Lutfen bir cevap ver ya...

Cevabim, PS Vita. Ben onu bekliyorum artik. Baska
sorun var miydi?

4. Ben bir Street Fighter faniyim ama su Capcom nedense
Street Fighter IV motorundan kurtulamadi. Tamam, guizel
oyun ama surekli ek paket getiriyor, yoksa oyun motoru
ayni motor... Ya da Street Fighter X Tekken, Marvel vs.
Capcom gibi yan oyunlarla ugrasiyor. Bense oturmusum,
Street Fighter V'i bekliyorum. Senin diisiincen nedir Tuna
Abi?

Street Fighter IV daha uzunca bir siire bizimle birlikte
olacak ve acikgasi, boyle olmasi da gayet iyi. SFV
gelse simdi, ne tiir bir yenilik getirebilir ki? Grafiksel
olarak oyun ¢ok iyi bir yerde zaten; oynanis desen
inanilmaz. Bence bu halde olmasi gayet normal ve
sen de SFIV'e alissan iyi edersin. Bak Arcade Edition
da cikti. Ben aldim, Oni’yle sekiyorum ortalikta.

5. Ben -nedendir bilmiyorum ama- oyunun senaryosuna
¢ok ama ¢cok 6nem veririm; hatta benim icin oynanisin,
grafigin, efektlerin baginda gelir senaryo ve senaryo beni
etkilediyse o oyunun fani olurum. Sence bu guizel bir
ozellik mi Tuna Abi?

Bravo. Gergekten oyunlari senaryosu igin oyna-

yan daha ¢ok insan olsaydi, konu veya atmosfer
barindirmayan, birtakim anlamsiz oyunlar piyasada
olmazdi. Cok iyi ediyorsun; bu 6zelligini hicbir zaman
degistirme.

6. PC'de grafikler, konsollardan sanki biraz daha iyi gibi.
Gergekten PC grafik agisindan daha mi iyi yoksa konsolla-
rin grafik kalitesinde televizyon mu rol oynuyor?

Az 6nce, bir bagka arkadasa da sdyledigim gibi
PC’lerin teknolojisi yenilendigi icin grafiksel olarak
konsollari gececektir.

7.Ben Crysis ve Crysis: Warhead oynamadim ama Crysis
2'yi oynadim ve tam anlamasam da senaryo, grafik ve
oynanis agisindan beni etkiledi. Ustelik oyunu Tiirklerin
yapmasi da buytk bir gurur kaynagi. (Ben neden gurur
duyuyorum, anlamadim ama...) Sence Crysis 3 gelir mi?
Ve eger gelirse nasil olur?

Gelecek, gelecek. Ne zaman oldugunu, nasil olacagini
bilmiyoruz ama bir giin gelecek. Tahminimce grafik-
sel olarak Crysis'in yaptigi tarzda biiyiik bir atihm da
yapacak.

Sorularim bu kadardi Tuna Abi. Litfen ama lttfen
cevaplayin. Cevaplamazsaniz penceremden cidden asagi
atlayacagim, aha suraya yaziyorum. Bu arada yazilarnimda
bir sogukluk hissetmen normal; nedense Gyle oluyor ama
ben gercek hayatta sicak yaklasan bir insanimdir, o agidan
da yanlis anlama Tuna Abi. Gortismek tizere...

Haydi iyisin, bugiin de atlamadin pencereden. (Bence
evin zemin katta.) Kendine iyi bak, goriisiiriiz.

Talat AYHAN







SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarnn en taze ekran goruntileri

Risen 2: Dark Waters
Cikig tarihi: 2011

Kara biiyd, deniz canavarlari ve korsanlar ile dolu bir
macera icin hazirlanin. Risen 2: Dark Waters'ta denizin
biyustine yeniden kapilacaksiniz.

X-Men: Destiny
Cikis tarihi: Eyliil 2011

Activision ve Marvel el‘ele verip bize yeni bir X-Men oyunu
hazirliyor. Silicon Knights tarafindan gelistirilen oyunda
ates atan ve buz sacan mutant’lar emrimizde olacak.

IIZI.E\IEL

TERA: The Exiled Realm of Arhorea
Cikig Tarihi: 2011

Oyun elimize ne zaman geger, bilinmez ama sahane
grafikleriyle gozlerimizi simdiden bayram ettirdi bile.
Enfes dizayn edilmis devasa diinyasiyla nefes kesici bir
oyun olacaga benziyor.




make.believe

facebook.com/gnctrkcll

349 TL PESIN ALIMLARDA GECERLI FIYATTIR.

Bu kampanya tiim Sony Center magazalari ve anlasmal zincir magazalarda gegerlidir. Kampanya 11.06.2011 - 31.07.2011 tarihleri
arasinda gegerlidir. 349 TL pesin alimlarda gegerli fiyattir. Kampanyaya Geng¢Turkcell kampanya sifresi alan tiim GengTurkcell’liler
katilabilir. Kampanya sifresi SFR4 yazip 2222’ye SMS gonderilerek alinabilir. Teknosa magazalari i¢cin SFR4 TEKNOSA yazip, D&R
magdazalan i¢in SFR4 DR yazip 2278’e yollanir. Kampanyadan yararlanmak igin sifre alimi 40 KRS dir ve sifreler tek kullamimbiktir.
Kullanilmayan sifreler 15 giin icinde gegerliligini yitirir. Kampanya tekli PSP 3004’lerde gegcerlidir. Hediye edilen oyun PSP

ials oyunl dandir. K; ve hediye oyun g¢esidi magaza stoklanyla sinirhdir. Turkcell kampanya tarih ve sartlaninda
degisiklik yapma hakkini sakh tutar. Detaylar www.gnctrkcll.com’da.
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Xperia Play, aramizda...

PlayStation oyunlarini oynamak hig bu kadar eglenceli olmamaisti!

asil NGP ya da yeni adiyla PlayStation kolayca toplansin diye uretilmis, parlak bir Ericsson’a 6zel Timescape gibi uygulamalar da
Vita hakkinda hi¢bir sey duymadiysak, plastik bulunuyor. geliyor. Bir adet Xperia Play alarak, sosyal aglara
Sony Ericsson’un “PlayStation Phone” Telefonu ilk elinize aldiginizda, “Bu biraz aninda ulasim ve lye oldugunuz bu aglardan
adiyla piyasaya slrecegini disindigimuz, Xperia agir degil mi?” diyorsunuz ¢iinki telefon aninda haber alma liksline de kavusuyorsunuz;
Play hakkinda da o kadar ¢ok bilgi sahibi olduk. gercekten biraz agir. Ne var ki kisa stirede buna Timescape, Facebook, Twitter gibi ortamlarda
Uriin daha hazirlik asamasindayken prototip alisiyorsunuz, agirhgini hissetmiyorsunuz. donen her turli muhabbeti aninda telefonunuza
gorintileri sizdi. Ardindan bilgileri geldi. Cok Telefonun agir oimasindaki en biiylik neden de tastyor ve hicbir seyden eksik kalmiyorsunuz
gecmedi ki gesitli Cinlilere gonderilen demo elbette kizakli yapisi yiiziinden, bir PlayStation neyse kil
versiyonunun videolari internete distii. PS Phone gamepad'i icermesi... Android Market'tan parayla alisveris
son derece gercekti ve denenmesi, incelenmesi yapamiyor olusumuz korkung bir durum olsa
icin firmalara génderilip duruyordu. “Bir tanesi de internet paketi almadan, olmaz da bir ton bedava uygulamayi indirebiliyoruz.
bize gelir mi?” diye sorarak gegirdik onca ayi ve Xperia Play’in oyun 6zelliklerine deginecegiz Bunu yaparken 3G ile bagli olmayi degil de bir
sonunda Xperia Play, yani PlayStation 6zelliklerine ama telefon ozelliklerini aradan ¢ikaralim kablosuz modeme bagl olmayi deneyin; degerli
sahip olan telefon, elimize gecti. istiyorum. Bildiginiz Uzere artik yeni nesil telefon sebekesi destekli internet kotanizi kisa
telefonlar, birer telefon olmaktan ¢ikip ufak strede bitirmemis olursunuz.
Oyun keyfi elimizde birer bilgisayara donustu. Xperia Play‘in de 2.3
Disaridan bakinca standart bir telefona benziyor versiyonlu Android isletim sistemi sag olsun, PlayStation Pocket
Xperia Play. Simsiyah (Beyazini aldiysaniz, tam bir internet canavari tutuyorsunuz elinizde. Ulkemiz giizel iilke fakat bazi konularda kale
bembeyaz.) goriintusuyle, piyasadaki herhangi Bu cihazla internete girmek ve internetteki alinmamasi biraz canimi sikmiyor degil. Android
bir “genis ekranli” telefondan farksiz. Android herhangi bir sayfayr agmak, cocuk oyuncagi. Market faciasinin yaninda, PS oyunlarini satin
2.3 Gingerbread isletim sistemi kullaniyor ve (Sanki stiper yeni bir teknoloji gibi anlatiyorum alabilecegimiz uygulama da, “Ulkenize satis
on yiziinde Android isletim sistemine sahip zira son kullandigim telefonu, tam alti yil 6nce yapamiyoruz, Uizgliiniiz." hata mesajini suratimiza
telefonlarda gorilen dort tane tusa ev sahipligi almistim.) Durum bdyle olunca da bir internet carpmaktan geri kalmiyor. Yani PS oyunlarina
yapiyor. Back, Home, Settings ve Search. (Geri, paketi almak farz oluyor. ulasmak icin alternatif yollar denemeniz
Home (Bu tusun Turkge'si var midir?), Ayarlar, Cihazda Facebook, Gmail gibi tek tusla gerekiyor ki bu da telefonunuzun garantisini
Arama.) Cihazin arka ylzindeyse parmak izi calistirilan ufak uygulamalarin yaninda, Sony sifirhyor.
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HD kalitesinde gorsellik sunan

Analog stick’ler yok diye
tiziilmeyin; onlarin yeri-

ne varolan dokunmatik
tuglar, size hassas hare-
ket olanag sagliyor.

Cihazi satin aldiginizda icerisinden bir PS
oyunu olan Crash Bandicoot ve birkag tane
Android oyunu ¢ikiyor. The Sims 3, Bruce Lee,
FIFA 10 gibi isimler, hi¢ de kiigiimsenecek
gibi degil agikcasi.

Artik bu kadar oyundan bahsettikten
sonra, cihazin kizagini da kaydirmanin
vakti geliyor. Ortaya ¢ikan gamepad, bir
PS sahibiyseniz sizi evinizde hissettiriyor.
Tum PS gamepad tuslari, kendi yerlerinde
ve bunlara ek olarak iki tane dokunmatik
kontrol bélgesi de bulunmakta. Birer tane
omuz tusu da yine olmasi gereken yerde
duruyor.

Birgok Android oyunu olsun, PS
oyunu olsun, tim oyunlari bu gamepad
ile oynamak cok keyifli. Ekranda ¢ikan
dokunmatik tuslari unutun; PS gamepad'i
size gercek oyun keyfini yasatiyor.

Ustelik iki tane dokunmatik yén bélgesi
bulundugu icin FPS oyunlarini da rahatca
oynayabiliyorsunuz.

Oyunlar
Piyasadaki kaliteli Android oyunlarina bir
g6z atalim. Acilisi Need for Speed: Shift

ile yapmanizda hicbir sakinca yok. Xperia
Play'de de ¢ok iyi oynaniyor NFS ve yarismayi
kolay kolay birakamiyorsunuz. Ardindan bir
doz Assassin’s Creed: Altair Chronicles iyi
gidiyor. Spider-Man: Total Mayhem da hig
fena olmamis bir cep telefonu oyunu olarak.
Firat olsa Worms’un HD versiyonunu yuklerdi
ama benim zamanim olmadi bakmaya. Guitar
Hero: Warriors of Rock biraz anlamsiz olmus
fakat telefonda bir miizik oyunu olmasi da
kot olmamis. Xperia Play’e 6zel hazirlanan
Backstab adindaki korsan oyunu da su an
piyasada. Bu oyunu da inceleme firsatim
olmadi maalesef ama ¢evreden hi¢ de fena
yorumlar gelmiyor.

Ulkemizde yaklasik 1.400TLlik bir satis
rakami olan Xperia Play, verdiginiz parayi
hak eden bir telefon. ilging bir sekilde 3G
goruntlli konusma desteklemiyor olusu da
en bulyuk eksisi bana sorarsaniz zira gegen
glin, kirk yilin basi ise yarayacak olan bu
ozelligin telefonumda olmadigini gérmek
beni gergekten sarsti. Bunun yanindaysa her

turlu ozelligiyle, son derece yeterli bir telefon.

Ozellikle oyuncular icin son derece iyi bir
secim olacaktir. &

Bir PlayStation
gamepad’inde yer alan
tim tuslar burada. PS

oyunlar olsun, Android

oyunlar olsun, her tiirli

oyunda bu tuglan kulla-

nabiliyorsunuz.

Teknik Ozellikler

Ekran:

16 milyon renk

Cozinurliik:

480 X 854 piksel

Dahili Bellek:

400 MB

Harici Bellek:

32 GB’a kadar

Bellek Karti

Tipi: MicroSD,

MicroSDHC

GSM Sebeke:

3G, EDGE, GPRS,

GSM, HSDPA (3G),

HSUPA

Bluetooth: 2.1

Wi-Fi: Var

Kamera: 5MP arka

kamera

Maksimum Fotograf Coziiniirlii
592x1944 piksel

Ses Calar: eAAC, MP3, WAV, WMA
Video Oynatma: H263, H264, MP4, WMV
Bekleme Siiresi: 425 saat
Konugma Siiresi: 8.25 saat

LEVEL
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Piyasadaki oyunlar

N.O.V.A. 2
Dagitim: Gameloft

N.O.V.A. 2 iddiali bir oyun. Gelecekte geciyor ve
aksiyon her boliimde tavan yapiyor. Oyunun
kontrolleri kolay olsa da alismak biraz zaman
alabiliyor.

Cikacak oyunlar

Minecraft
Dagitim: Mojang

Minecraft furyasi, Android’e de geliyor. Bu oyun-
da gordiigiim ve anladigim kadariyla bloklardan
bir seyler insa ediyorsunuz. Kocaman diinyalar
bile yaratmak miimkuin gibi geldi bana...

Pocket RPG
Dagitim: Tasty Poison Games

Renkli grafiklere sahip bu oyunun ismi orijinal
degil, bunu hep birlikte goriiyoruz. Oynanis da
pek orijinal sayilmaz ve hatta bu oyunun neresi
RPG, onu da tartisabiliriz.

Yepyeni telefona,
yepyeni oyunlar

Xperia Play’e hangi oyunlar geliyor, merak mi ediyorsunuz?

32011de bircok Xperia Play oyunu
B tanrtildi. Bunlarin bir kismi su an piyasada
olan kaliteli oyunlar oldu, bir kismi da yakin
bir stirede ¢ikacak olanlardi. Bu oyunlardan tek tek
bahsedecegiz fakat 6ncesinde, Xperia Play'in
nimetlerinden bir tanesinden bahsetmek istiyorum.
Bildiginiz Gizere Android isletim sistemi bircok
uygulamay destekliyor ve bunlarin arasinda em-
latorler de bulunuyor. Xperia Play’i bu konuda 6zel
yapansa, emulatorlerde gamepad’i kullanabiliyor
olmamiz.
Ben Android Market'ta bedavaya bulunabilen

Tiger markall MAME, GBA, Genesis ve SNES
emiilatorlerini denedim ve ziyadesiyle memnun
kaldim. Arcade makinelerinde oynamayi sevdi-
Jim Punisher’lar, Aliens vs. Predator’lar, Captain
Commando'lar, Caddilacs & Dinosaur'lar...
Hepsini tek tek oynadim ve bitirdim. Ardindan
Marvel vs. Capcom’a, X-Men vs. Street Fighter'a,
oradan da Mario'lara ve Sonic'lere gegis yaptim.
Cok uzunca bir stire PS ve Android oyunlarini
oynamaz oldum ve kendimi ROM'lara verdim.
Xperia Play, sadece emiilator kullanmak icin bile
gercekten inanilmaz iyi bir telefon. &

Brothers in Arms 2: Global Front
Dagitim: Gameloft

Bu oyunun da grafikleri ve kontrol mekaniz-
masi gayet iyi bana sorarsaniz. Birgok irili ufakli
goreve cikiyoruz; yani Oyle uzun bir oyun yapisi
beklemeyin.

Sleepy Jack
Daditim: Silvertree Media

Bir tlinelde ilerlercesine, ates ederek maceralara
atildigimiz, hos grafiklere sahip bir oyun Sleepy
Jack. Pek fazla 6zgurlugimiiz olmamasindan,
kisa stirede sikici hale gelebilir.

Dungeon Hunter 2
Dagitim: Gameloft

Cep telefonunda Diablo keyfi. Tabii ki
Diablo kadar kaliteli bir oyun olup olma-
yacagl muamma ama beklentileri o kadar
da yukseltmemek lazim.

Hockey Nations 2011
Dagitim: Distinctive Games

Hokey oyunlarini kendimi bildim bileli sevmisim-
dir lakin ekran bana biraz kiiclik gelmedi degil. O
ufacik “puck”i nasil gérecegimi bilemedim, sasi ol-
dum. Gergi diyeceksiniz FIFA 10 nasil oynaniyor...

Samurai IT
Daditim: Madfinger

Bir “hack’n slash” oyunu Samurai Il. Yani bir
samuray olarak 6niimuze geleni kesecegiz.
Kombolar yapmak, farkl dismanlara karsi,
farkh stratejiler kullanmak serbest.

Rainhow Six: Shadow Vanguard
Dagitim: Glu

Splinter Cell'den sonra, Tom Clancy imzali ikinci
oyun da Android'de. Rainbow Six'te taktiksel FPS
miicadelesine girecegiz ve agikgasi bu oyun, Xperia
Play'de nasil olacak gercekten merak ediyorum...
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Kinect sahiplerine miijde

Turkcge Kinect kaynaginiz, KinectTR yayinda

ize daha 6nce bahsetmistim;
s SingStarin basinda olsun, Kinect
Adventures'in hemen 6niinde olsun,

kendimi ¢ok glizel rezil edebilen bir insanim.
Beni kameraya cek, sesi kapat, sonra“Sempanze
mi?”baghg altinda YouTube'da yayinla. Bu ay da
sag olsun Child of Eden, kendimi Minority
Report'ta sanmami sagladi ama Child of Eden’a
laf yok; stiper oyundur kendisi.

Siz heniiz bir Kinect aldiniz mi, bilmiyorum
ama Kinect sahibi olanlar ve olmay diistinenler
icin ok iyi bir internet sitesi su anda yayinda.
KinectTR adinda yayin hayatina baglayan site,
Xbox 360 oyunlarindan &te Kinect'in ekseninde
hizmet veriyor. Gegtigimiz ay E3 dosya konusuy-
la son derece doyurucu bir yayin yapmis olan
sitede dort ana bollim bulunmakta. Genel ha-
berler, Kinect'in diger kullanim alanlari, Kinect
oyunlari ve Kinect aksesuarlari. Site genel olarak

Karne hediyesi LEVEL'dan

Herkese 25 TL degerinde Florensia kodu!

icaklar da iyice bastirdi, degil mi?
Evde misiniz siz, n'aber, ne
yapiyorsunuz? Biz Florensia

oynuyoruz ¢linki alaplaya bize bir ton hediye
kod sagladi; dergiyi, isi gicti biraktik, oyun
oynuyoruz. Florensia'yl sahsen daha 6nce
oynamamama ragmen, bayagi zevkli bir oyun
oldugunu gérdiim ve onsuz gegen glinlerime
izildGm. (Dramatizasyon dalinda Oscar
adaylyim.) Hatta siz de bu oyundan mahrum
kalmayin, internet kotanizi harcamayin diye
kurulum dosyasini da LEVEL DVD'sinde verdik.
Tabii ki 6yle kuru kuru oyuna baslanmaz;
oyuna herkesten bir adim énde baglamaniz
icin de 25 TL degerinde kod dagitmayi da borg
bildik.

haberler etrafinda yogunlasmis durumda fakat
piyasada olan birgok Kinect oyunu hakkinda da
bilgi iceriyor. Sitede 6zellikle Kinect aksesuarlari
son derece doyurucu bilgi sagliyor zira cogu-
muz Kinect'in lenslerinin, tripod ayaklarinin,
Kinect'i farkli goriintliye sokacak yapistirma-
larinin oldugunu bilmiyorduk. Her gegen giin
buytiyen Kinect dlinyasinda, bu konuda da bilgi
veriliyor olmasi gercekten mutluluk verici.

Haberlerin videolarla zenginlestirildigi, her
turli yaziya yorum yapilabildigi site saniyorum
ki alaninda tek. Sitenin kurucusu Deha Caman’a
eline saglik diyorum ama “Haci su content
slider't daha buiytik ve arka planini baska renk
yapsaydin da popiiler ve 6ne ¢ikan haberleri
daha iyi gorseydik”” demeyi de ihmal etmiyo-
rum. Kinect'le ilgili merak ettiginiz her turlt
detay icin www.kinecttr.com adresini ziyaret
edebilirsiniz. @

Detayjar
Unline
Oyun'yp
3 sayfasingg

Bu kodu kullanmak icin 6ncelikle bir ka-
rakter yaratmaniz gerekiyor ve sonrasinda da
kodu kullanarak, bes tane birbirinden iyi
esyadan iki tanesini hesabiniza aktarabi-
liyorsunuz. Konu hakkinda detaylari On-
line Oyun dergisinde bulabileceginizi
herhalde biliyorsunuz. Bu dergide
ayni zamanda incelemelerden
tutun da Ayca Zaman'in yazip
yonettigi MMO ipuglarina kadar
bircok konu bulabilirsiniz. Bana
cok para 6dediler, reklamlarini
ana dergiye tasidim. Sonra 6desiriz
Ahmet, su klimayi uzatirsan
biraz serinleyecegim. Hepinize
bol Florensia'li glinler! @
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Boyalar hazirlansin,

fircalar temizlensin...
Warhammer 40K Tiirkiye Ligi bashyor!

kiigtictik fircalarla kocaman bir Dark EIf
m ordusu boyadim ya, bunu bir “achivement”

olarak haneme rahatca yazabilirim. Simdi o
Dark ElIf ordusu, alet cantasinda yatiyor fakat gecen
glin Genco'nun (Oversoul Hobby Store'un sahibi.)
uyarisi Uizerine, onlari yattiklari yerden ¢ikarmaya
karar verdim. En azindan Oversoul'da sergilenirler de
bir ise yararlar. Ya da daha iyisi, su turnuvaya ben de
katilayim, belki ingiltere’ye ben giderim! (Torpil yapti
iddiasiyla suclanan Genco Caner, tim suclamalari
yalanladi!)

Dark EIf ordusuyla nasil WH40K turnuvasina katili-
yorum, onu su an bilemiyorum ama yepyeni bir ordu
kurmak veya var olan WH40K ordunuzu kullanmak
icin bundan daha iyi bir firsat olamaz. Ankara'da
Oversoul'un, Istanbul'da ise Pegasus Oyuncak'in ve

Oditller

Bu biyiik turnuvanin sonucunda hem Tirkiye
derecesi yapanlara, hem de sehirlerde dereceye
girenlere ayn ayn hediyeler dagitilacak. Bakin,
hediyeler arasinda neler var...

- Turkiye birincisine, Oversoul ve Games Workshop
sponsorlugunda, ingiltere Nottingham'da yer

alan Games Workshop ana merkezine gezi ve
Gamesday’e katilim hakki. Kazanan bu geziye
¢tkamayacagini belirtirse de 250TLlik hediye ¢eki
kazaniyor.

- Turkiye ikincisine 150TLlik hediye ceki.

- Sehir ikincilerine 75'er, tiglinclilerine ise 50'ser
TLlik hediye geki.

-Tum dereceye girenlere Pink Marine kupasi.
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Oyun Mihendisi'nin katkilariyla gerceklesecek
olan Warhammer 40K Turkiye 1. Ligi, tam U¢
aylik bir maraton. Katilan her oyuncu, bu ti¢ ay
boyunca, istedigi zaman 20 tane mag yapabilme
sansi yakalayacak. Bir oyuncu, ona gelen tek-
liflere iki kez ret cevabi verebilecek; bir sonraki
teklife de ayni cevabi verirse hiikkmen yenik
sayllacak. Her mag en fazla U¢ saat suirebilecek
ve ordu puani 2000 puan olarak belirlenmis
durumda. Bu puana ek olarak, tiim upgrade’ler
dahil olmak lzere, 300 puanlik da bir sideboard
da kullanilabilecek.

Turnuvada proxy kullanimina da izin verile-
cek fakat bu modeller, karsi tarafin anlayabilece-
gi standartlarda, Games Workshop modellerin-
den baz alinarak hazirlanmis olacak.

Turnuvaya kayitlar, bahsi gecen tic merkezde
yapilacak ve ancak, istanbul ici anlasma yapilirsa
iki farkli kayit noktasi arasi maclara cikilabile-
cek. (Ankara'da kayit yaptiran bir oyuncunun,
istanbul'da bir maca cikma olasiligi yok.) Puanla-
maysa su sekilde yapilacak: Kazanan dort puan,
berabere iki puan, kaybetme ve maca ¢ikmama
sifir puan.

Son derece eglenceli bir aktivite olan
masaustii Warhammer oyunlarina bu turnuva
bahanesiyle adim atmak, verilecek en iyi karar-
lardan biri bana sorarsaniz. Daha fazla bilgi icin
Oversoul'un Facebook sayfasini ziyaret edebilir,
Pegasus Oyuncak veya Oyun Miihendisi ile
iletisime gecebilirsiniz. Gegtigimiz ayin sonunda
baslayan turnuvalara ti¢ aylik stire boyunca,
istediginiz zaman katilmanin da miimkiin oldu-
gunu hatirlatirm. &

Daha fazla Orc...

Dawn of War III bomba gibi geliyor!

n cok oynadigim gercek zamanl strateji
oyunu byuk ihtimalle Warhammer 40.000:

Dawn of War olmustur. Tum eklenti

paketlerini de satin alarak, sonsuz bir multiplayer oyun
keyfine ulasmistim zamaninda ve oyunu en zor modda
Space Marine'lere karsi oynamak, tam bir delilik olarak

anilarimda yer etti. Space Marine'ler, o kadar fazla

saglik puanina sahipti ki Imtyordu. Bizse 6ltyorduk.

Sonunda pes ettik, oyunun disklerini de yaktik.
Dawn of War Il, farkli bir oyun olarak oyuncularla

bulustu. Strateji oyunu desen degil, aksiyon desen yine
olmuyor... Strateji / Aksiyon diyerek isin icinden ciktik
biz de ve Dawn of War II'yi de begendik. Multiplayer

kisminda, bir dnceki oyun kadar eglenmedik ama
olsun; sevdik sonugta.

Ve THQ gegtigimiz ay miithis bir haberle bizi sarsti.

Dawn of War lll yapim asamasindaydi ve THQ'dan

Danny Bilson'a gére “miikemmel bir oyun”olma yolun-

da hizla ilerliyordu.
“Dawn of War miikemmel bir strateji oyunuydu.

Dawn of War Il ile de oyunculara Warhammer evrenin-
de farkli bir tecrlibe yasattik. Dawn of War lll ise bu iki
oyunun birlesimi olacak ve daha &nce hicbir oyunda
goérmediginiz, cok farkli birtakim 6zellikler icerecek.”
diyor Bilson ve bizi meraklandiriyor. Nasil 6zelliklerden
bahsediliyor ve gercek zamanli strateji oyunu olarak,
ne anlamda farkli bir oynanis icerecek? Bu sorular
yanitsiz...

Daha 6nce THQ'dan gelen bazi agiklamalarda, yeni
Dawn of War oyununun Company of Heroes Online'in
basarisina gore bedava bir oyun bile olabilecegi vurgu-
lanmisti. Ne var ki Company of Heroes Online patladi.
(Ne guizeldi halbuki... - Sefik) Dolayisiyla yeni Dow
oyununda ayni formiil uygulanmaz gibi geliyor.

Dawn of War llI, ikinci oyundan 18 ila 24 ay arasi bir
stire sonra cikacak. Yani Agustos 2012 ile Subat 2013
araliginda. Neymis, daha ¢ok varmis. O zaman biz de
StarCraft II'nin basina doneriz, 2012'de yeniden uya-
ninz. Hepinize benden bol buzlu bir kokteyl! (Sicaklar
iyice bastirdi demistim, degil mi?) &



iPhone 5’e aylar kala...

Tim gostergeler, Eylil ayini igsaret ediyor

pple’in her yil yeni bir iPhone piyasaya sirmesine

alistik. Bana sorarsaniz, iPhone 4 son derece

yeterli bir telefon ve yeni iPhone bana Minority
Report hareketleri yaptirmayacaksa ben onu almayayim.
(Daha iPhone 4'ti yeni aldim, bu ne sagmalik! - Sefik) Bakin
Sony Ericsson gitti, PlayStation'l telefonun icine entegre
etti. Bence icat budur. Her seyin biraz daha iyisini telefona
entegre ederek, yeni telefon piyasaya striilmez. Apple duy
sesimi ama bana dava agma durduk yere.

Yeni iPhone, yani iPhone 5 hakkinda bildiklerimiz hala
soylenti seviyesinde. ismi gizli tutulan bazi kaynaklardan
gelen bilgilere gore, yeni iPhone 5% iPad 2'de kullanilan
A5 islemci glic verecek. Boylece iPhone tam anlamiyla
bir oyun canavarina dontisecek ve daha iyi grafikli ve
dokunmatik ekrandaki tuslarla oynanmaya calisilan oyuna
ulasacagiz. Tabii ki islemci glicli oyunlarin yaninda bircok
uygulamanin da ¢ok daha rahat ¢alismasini saglayacak.

Yeni iPhone’un 8 megapiksellik bir kamerasi olacagi
da soyleniyor. (iPhone 4'teki 5MP) Tabii ki bildiginiz tizere,
megapiksel degildir bir fotografi kaliteli yapan ama olsun;

poster bastiracagimiz glin de gelir, neme lazim...

Bir baska soylenti de iPhone’un ugabilecek olmasi

yonilinde. Masaya koyuyorsunuz, ucuyor. Saka yapryorum,

PS Vita sahiplerine Sound Shapes!

uitar Hero'ya veda ettik, gitarlarimizi da sattik
gitti. (Yapmayin.) Rock Band'lerimiz hala
duruyor ama yeni bir Rock Band oyununu da
kolay kolay gorecegimizi sanmiyorum. Peki bu, miizik
oyunlarinin 6ldigunin bir géstergesi mi? Bana
sorarsaniz Harmonix, Amplitude’dan sonra Guitar
Hero'yla da ugrasmali ve bir yandan bu oyunu da
gelistirmeliydi. Yapmadi, umursamadi, o kaybeder.
Piyasayi da Sound Shapes gibi ilging oyunlar ele gegirir!
PS Vita sahibi olacagimiz artik glin gibi ortada.
Miikemmel bir cihaz olma yolunda kosar adim ilerliyor
Vita ve su ana kadar aciklanan oyunlarinin arasinda bos
bir oyun gérmedim. (Dynasty Warriors yine var, degil mi
ya?) Sound Shapes de bu sistem icin hazirlanan, miizik
dolu bir oyun. Tamamuyla iki boyutlu ve tam anlamiyla
bir platform oyunu.
Sari, duvarlara yapisabilen garip bir yaratigi kontrol
ediyoruz. Bu yaratik zipliyor, tutunuyor, tirmaniyor ve
bolim sonuna ulagmaya calisiyor. Bunu yaparken, hepsi

birbirinden zor ulagilan yerlere saklanmig olan notalari
da almaya calisiyor. Her nota, oyunun arka planinda
calan miizige bir enstriiman ekliyor. (Ya da bir ritim.)
Calmakta olan miizigin tam versiyonuna ulasmak icin
bir boltimde yer alan tim notalar bulmaniz gerekiyor
ki bunu yapmasaniz bile bolimd bitirebiliyorsunuz.

Gordiglim kadaryla oyundaki engeller, basit
platformlar ve muzige uygun olarak size ates eden
birtakim cisimler. Bunlardan 6tesi de oyunda yer
alacaktir fakat su an icin bu baglamda pek fazla ilging
tasanm gordiigimu soyleyemeyecegim; hatta Sound
Shapes, bana biraz“yavan” géziikti bile diyebilirim.
Artistik, cekici bir goruintiisii yok maalesef. Bir Loco-
Roco veya Patapon nasil gorsel agidan tarz sahibiyse
Sound Shapes bir o kadar diiz géziikiyor fakat oyunu
oynamadan yargiya varmak da pek dogru sayilmaz su
asamada. Oyunun cikis tarihi belirsizligini korurken,
tahminimiz PS Vita'nin ¢ikis oyunlari arasinda yer
alacagi yoniinde.

ciddiye almayin litfen. Elbette yeni iPhone'da iOS 5 igletim
sistemi kullanilacak. Bu isletim sistemi ayni zamanda diger
Apple Uriinlerine de hizla uyarlanacak.

iPhone 4'e sik tasarimi ve bir 6nceki versiyonuna
gore cok daha iyi olan ekraniyla bir nebze olsun anlam
verebilmistim ama iPhone 5, bu 6zelliklerin yaninda bagka,
daha dikkat cekici 6zelliklere sahip olmazsa ben o iste
yokum arkadas. Telefonun lansmani Eyliil ayinda yapilacak
deniyor; iste o giin dananin kuyrugu kopacak. &

iPad 3

ismi gizli kaynaklar bilgi

vermeye devam ederek

iPad 3'lin de Apple'in

son derece gizli Gsstinde

tasarlanmaya devam ettigini soy-

ltiyor. Soylenenlere gore iPad 3'lin ekrani

cok daha iyi bir ¢oztintrrlige sahip olacak ve dokun-
matik 6zellikleri de optimize edilerek, daha iyi bir
kullanim sunacak. iPad 3'te de iOS 5'in kullanilacagini
tahmin ediyoruz elbette.

Not: Gorseller sadece konsept tasarimlardir, gercek tiriinii yansitmamaktadir.

oyunda son derece

kolay kullanilan bir

“bolim yaratma”

editorii bulunaca-
g1 aciklandi. Bu editorle kendi engellerinizi,
platformlarinizi, notalarinizi yerlestirip hizlica
bu bolumu test ederek yarattiginiz bélime
g0z atabiliyorsunuz. Notalari ¢ok kolay veya
cok zor ulasilan yerlere koymadiginizdan emin
olduktan sonra ve tasariminizi begendiyseniz,
bu bolumu PSN tizerinden paylasima suna-
biliyorsunuz. Diger oyuncular bolimiintzi
denemekten Gte, onlari “remix”leyip tekrar
PSN'e yukleyebiliyor.
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Son Dakika!

- Split/Second'in yapimcisi Black Rock, yeni bir oyun tizerinde
calisiyor. Risk tastyan bir oyun olarak nitelendirdikleri bu
oyun, bedava olarak sunulacak.
- 22 Temmuz itibanyla, ilk iki Uncharted oyunu bir pakette
raflarda goriilmeye baslayacak. Sony ayni uygulamayi, Ratc-
het & Clank ve Resistance icin de yapmayi planliyor.
- Anime tutkunlarina 6zel: Saint Seiya: Sanctuary Battle, PS3'e
ozel olarak yakinda piyasada olacak. Oyun ayni zamanda
Japonca seslendirmeler de icerecek. Onlarca diismanla ayni
anda savasacaginiz oyun icin gelecek yili bekleyin.
- Canavar gibi bir bilgisayara sahip olan oyuncular, Crysis
2'nin DirectX 11 yamasini indirmek isteyecektir zira oyunun
grafikleri, ekran kartinizin tiim gtictini kullanacak!
- Daha iyi grafikler ve 3D destegi ile gelecek olan L.A. Noire'in
PC versiyonu, sonbahar aylarinda raflardaki yerini alacak. PC
sahiplerine siddetle tavsiye edilir. (Ama Red Dead Redemp-
tion! - Sefik)
- Sonic Generations'in 3D destedine sahip olan demosu,
Xbox Live'da yayinda.
-inFamous'in yaraticisi Sucker Punch, yeni bir oyun igin
eleman ariyor. Bu oyun inFamous 3 olabilir mi? Bekleyip
gorecegiz...
- Duke Nukem Forever kétii bir oyun oldu maalesef ama
Take-Two yeni ve daha iyi Duke Nukem oyunlari yapacagini
da belirtiyor. (Geginiz. - Sefik)
- Bazi kaynaklardan gelen yeni bilgilere gére Rockstar, 2012
yilinda GTA V'i piyasaya siirecek ve oyun da devasa bir alanda
gececek.
-Toplamda 2.6 kilogram agirliginda, sadece 200 Watt
glic isteyen, 320 GB'lik sabit diske sahip yeni PS3
modeli satisa cikti. Ellerinde ilk PS3 modeli
bulunanlar, bu yeni sistemi almak isteyebilir...
- Battlefield 3'Uin konsol versiyonu 720p
¢ozunurliikte ve 30 fps hizinda olacak. Oyunu PC'de
alacagiz demekki...
- inFamous‘tan tanidigimiz Cole’un, Street Fighter X
Tekken'in PlayStation Vita versiyonunda ekstra bir
karakter olacagini biliyorsunuz. Bilmediginiz su ki
Xbox 360'ta da 6zel bir karakter gorebiliriz.
- Unli oyun yapimcisi John Carmack'e gére
Sony’nin ve Microsoft'un yeni konsollari,
mevcut konsollardan 10 kat daha gti¢lii olacak
ve birkag yil icinde piyasada olacak. Inanasimiz
gelmedi ne yalan séyleyelim.
- icinde ilk i oyun olan ve tamamiyla HD
formatta yayimlanacak Devil May Cry paketi,
Kasim sonunda piyasada.

Hocam bhir ejderha

Capcom'un fantastik diyarlara hileti, Dragon’'s Dogma

nime stili, Uzak Dogu klturiine uygun
B oyunlar Gretmekten sikilmig olacak ki

Capcom, farkli bir oyun tizerinde
calismaya basladi. Dragon’s Dogma, fantastik
6gelerle bezeli, Shadow of the Colossus tarzi bir
oynanisa sahip, aksiyon dozu zaman zaman
yuiksek, macera orani yer yer yorucy, ilging bir
oyun.

E3 2011'de de Dragon’s Dogma goriicii karsi-
sindaydi ve oynayanlardan tam puan...alamadi.
Dragon’s Dogma halen iizerinde calisiimasi gere-
ken bir oyun ama sonug, pek de kot olmayabilir.

Bu oyunu Lost Planet 2'ye de benzetmek
miimkin aslinda. Lost Planet 2'nin ge¢miste gegen
versiyonu. Nasil orada devasa boss'lara ulagmak
icin bombos arazilerde taban tepiyorsak, burada
da kocaman yaratiklarla miicadele etmek icin
dolasacagiz.

E3'teki demoda, oyunun devasa haritasi
gosterilmedi, sadece iki tane gorev alinabiliyordu.
Bunlardan bir tanesini erkek savasi olarak oyna-
nabiliyordu ve bu gorev bir magarada bashyordu.
ik bakista magaradaki 1siklandirmalar ve gérsel
efektler gayet iyi goziikiiyordu. Ayni sekilde karak-
terin detaylari da hig fena degildi. Cok gegmeden
dismanlar geldi ve ortalik karisti.

Bu basit gorev oyunu anlatmaya yetmiyor
aslina bakarsaniz fakat Ayca’nin gegen ay anlat-
tiklarindan 6te, E3'te pek bir yenilik gosterilmedi
oyunculara. Yalniz oynanis agisindan birkag detay
dikkatimizi cekmedi degil.

Oyunda her tiirli hareketiniz stamina’nizdan
yiyor. Bunun yaninda bir de saglik ¢izginiz var.
Stamina'niz bittiginde, karakteriniz stamina’si

dolana kadar oldugu yerde duruyor ve her tirlt
saldirya agik hale geliyor. Daha da kétuisd, cantani-
2z1agip sagliginizi arttiracak bir esya da kullanami-
yorsunuz. Ozellikle boss savaslarinda basiniza bela
olacak gibi duran bu &zellik, umuyoruz ki oyunun
final versiyonunda affedici bir yapiya burtnir.

Yapimcilarin agzindan oyunun herhangi bir
anlamda RPG olacadina dair higbir s6z clkmamig
durumda. Dolayisiyla bu oyunu bir aksiyon /
adventure oyunu olarak nitelendirmemiz gerek.
2012 yilina kadar beklememiz gerekiyor zaten; o
stireye kadar RPG mi olacak, aksiyon mu, zaten
goririz diye dustiniiyorum. &

li¢ karakter simifa

Savasgl, okcu ve buytct seklinde nitelen-
direbilecegimiz ti¢ karakter sinifi oyunda

yer alacak. E3'teki demoda savascinin nasil
diismanlarina karsi miicadele verdigini gor-
me sansimiz oldu. Hafif saldinlar yapabilen sa-
vascl, daha ¢ok stamina isteyen ve daha yavas
yapabildigi agir saldirilarla da diismanlarini
agir bicimde yaralayabiliyordu. Savasginin
yaninda, Strider adindaki okgu sinifi dilerse
yay tasiyabilecek, dilerse de bicaklariyla

dismanlarina karsilik verecek. Bu sinif ayrica
dismanlarina tutunma konusunda da gayet

basarili. B sinifint kullanmaksa maharet
isteyecek gibi goziikiiyor zira buyuctlerin
biiyli yapmasini saglayacak bir mana cizgisi
olmadigi icin blydculerin ne kadar guicli

bir buyu saldirnisi yaptigini ancak buyulerin ya-
pilma zamani belirleyecek. Blylicl bu sirada
bir hasar alirsa, by yarida kalacak ve isleme
yeniden baslamak gerekecek.

Karanligin kollan

The Darkness II sizi koti guglerin kontroline davet ediyor

ackie Estacado artik bir cete lideri. Darkness adindaki
karanligin guiclerini halen kullaniyor ve silahlarini da

yanindan ayirmiyor. Jackie ¢ok gui¢lii ama Brotherho-
od, daha da giclii. Jackie'nin getesini yerle bir etmek istemeleri
yetmiyormus gibi Darkness gliciinii de ¢ikarip kullanmak
istiyorlar. Bunlarin da 6tesinde Brotherhood, Jackie'nin karanlik
guiclerine karsi 1sigin gtictin kullaniyor...

The Darkness Il aksiyon dozu ¢ok yiikseltilmis bir oyun olarak
hazirlaniyor. Bundan daha iyisi de oyunun konsollarin yaninda,
PCicin de hazirlaniyor olmasi. (Mouse’'um olmadan aslal) Ekim
ayinda piyasada olmasi beklenen oyun, cel-shade grafik tekni-
giyle hazirlanan bir gorsellikte olacak. Oyunun ilk oyundan daha
fazla aksiyon icerecegi sdyleniyor. Diismanlarimiz daha fazla,
patlamalar daha buytik. Jackie bu kadar isin icinden, her iki elinde
de birer silah tasiyabilecek olmasina ragmen, sadece silahlariyla

I 22 LEVEL

¢ikamayacak. Darkness gliclerini aktif olarak kullanmak zorunda.
Jackie'ye ekstradan gli¢ saglayan bu yaratiklar, dlismanlariniz:
tutmaya, onlari ikiye bolmeye, kafalarini isirmaya ve bunun gibi
tlirl trlt vahsi yontemlerle onlardan kurtulmaniza yariyor.
Dismanlarinizi bu sekilde ldirirseniz, onlarin kalplerini mide-
ye indirmis oluyorsunuz ve bunlar da size tecriibe puani olarak
geri donuiyor. Tecriibe puanlari, Jackie'nin dort farkli yetenek
agacindan yeni guicler agmasina olanak taniyor. Kursunlara
Darkness gticii ekleniyor 6rnegin ve diismanlariniz,
kursunlarin hedefi oldugunda paramparca oluyor. Ya da
daha ilerleyen tekniklerde, Jackie duvarlarin arkasini goriip
duvarlara ates ederek diismanlarini 6ldtirebiliyor.
Brotherhood'un isik giicleri yiiziinden Darkness &zellikle-
rini rahat rahat kullanamayacak olan kahramanimiz, bir sekilde
isin icinden cikacaktir. Sadece ona yardimci olmaniz lazim... &
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4 Tuna Sentuna

Saints Row: The Third’de
meydan savagi

GTA'nin komik kardesinin E3 gikarmasi

ectigimiz aylarda genisce bir ilk bakisini
B yaptigimiz Saints Row: The Third, 15
Kasim'da piyasada olacak. PC, PS3 ve Xbox

360 icin hazirlanmakta olan oyunu nihayet E3'te
tecriibe etme sansimiz oldu. Oyunun ilk iki bolimu
oynanabilir haldeydi ve 6zellikle ikinci bélimde,
heyecan doruga cikti.

Bu bolimu anlatmadan énce size oyunun
genel yapisi hakkinda 6grendigimiz yeni bilgi-
leri aktarayim. Soyle ki oyunun buyik bir kismi,
“instance”larda gececek. Instance dedigimiz olgu,
MMORPG/cilerin aninda anladigi, oyunun bulundu-
Ju sehirden koparak bambagka bir yerde gorevlere
¢tkma durumu olarak 6zetlenebilir. Yani GTA'da
oldugu gibi gorevleri sehrin icerisinde halletme-
yecegiz, onun yerine sehirden isinlanarak goérevin
gececedi ayri bélimlere adim atacagiz. Oyundaki
gorevlerin yaklasik %75'inin bu sekilde gercekles-
tirilecegini 6grenmis bulunuyoruz. Peki sehirde ne
yapacagdiz? Sehri bir tankla yakip yikmak, sokaklar-
da gezen sivillere tekme atmak, yine ayni sivillere
bomba takmak, cesitli yarismalara katilmak, hava
saldirlari duizenleyip ortahgi birbirine katmak ve
“man cannon” adindaki aragla sivilleri vakumlayip
bir top mermisi gibi kullanmak gibi sagma sapan
isler yapabilecegiz. Eglenceli olacagi kesin ama ne
kadar eglendirir, onu oyun ¢ikinca gorecegiz.

E3'teki demodaysa Saints'in Syndicate’a ait bir
kasayi calmasini ve Syndicate’in bu durumdan hig
hoslanmayarak bizi bir ucaga tikmasini gézlemle-
dik. Bu ucaktan kurtulmak icin savasa baslayan Sa-
ints ve kahramanimiz, ucaktan atlayarak kurtulma-
ya calisiyor ama arkadasimiz Shaundi, bir parastite
sahip olmadan ucaktan itelendigi icin hizla yery-

zline yaklasiyor. Biz parasttiimuzi kapip ona dogru

“skydive” yapiyoruz fakat bir bakiyoruz ki ugak
manevra yapmis, bize dogru geliyor. Shaundi'yi

bir kenara birakip ugaga giriyor, savasiyor, yeni bir
parasut alip tekrar ucaktan atliyor ve
Shaundi'yi tekrar yakalayip yere
iniyoruz. Evet, bu bolimi daha
once gormustik ama artik
oynama sansimiz da oldu.

Saints Row: The Third'iin
cok eglenceli olacagi ortada
ama sikict olmadan tim oyunu
gotirebilecek mi, bunu ancak
oyun ciktiginda anlayabilecegiz.



Intel Core i7-980 Piyasada

Intel'in AMD'ye cevabi

ntel'in en son islemcisi Core i7-980,
26 Haziran'da raflardaki yerini ald.
LGA 1366 soketli anakartlarla uyumlu

olan yeni islemci, Extreme Edition takisina
sahip olmadigindan 6tiirt hiz asirtma
konusunda pek bir sey sunamayacak. 25.0x
carpan kilidiyle gelecek olan islemci 3.33GHz
hizina calisacak ve Turbo Boost ile 3.60 GHz'e
kadar cikabilecek. HyperThreading ile birlikte

toplamda 12 adet mantiksal islem
birimine sahip olacak olan i7 980,
cekirdek basina 256 KB L2 6n bellek

ve bitiin ¢cekirdeklerin paylasimina

aclk 12 MB L3 6n bellek barindira-

cak. Ug kanal DDR3 destegiyle

gelecek olan islemcinin fiyati ise 583 $

ile cep yakacak. Satin almadan énce AMD
Bulldozer'i beklemekte fayda var. &

PowerColor'dan
Cifte HD 6870

Cifte yumruk

adece AMD GPU'lu ekran kartlari
tireten PowerColor diinyanin ilk cift
HD 6870 GPU’sundan olusan

HD6870X2 ekran kartini piyasaya sird.
Bugline kadar cift ekran kartli bir canavar
almak istediginizde ya HD 6990 ya da GTX 590
satin almak zorundaydiniz. Bu iki kartin fiyati
da 1000 TL'nin lizerinde. Ote yandan cift HD
6870 alarak CrossFireX yapmak da bir bagka
secimdi fakat ikinci kart ile performans her
zaman %100 artmiyordu. PowerColor’in iki

adet HD 6870 yongasini tek PCB'de
birlestirmesi ise hem performans hem de
uygun fiyat arayan kullanicilar igin
mikemmel bir ¢6ziim oldu. Kartin teknik
ozelliklerine baktigimizda 2240 stream
islemci, 4.03 teraFLOP islem glicli, 900 MHz
cekirdek frekansi ve 4200 MHz de bellek
frekansi goriyoruz. Sogutma konusunda
GPU ile dogrudan temas eden isi borulari
kullanan PowerColor, yaz aylarina bomba
gibi girmenizi garanti ediyor. &

AMD Fusion
meyvelerini veriyor

Sicak diyarlar gordik

urkiye'den dergi olarak sadece LEVELIn
katildigi Abu Dhabi’deki etkinlikte yeni

dahili GPU ile bircok oyunu oynamayi mimkiin
kilarken Intel’in hala sunamadigi DirectX 11

mobil islemcisi Llano’yu diinya basinin destegiyle govde gosterisi yapmayi ihmal
begenisine sunan AMD, hem DirectX 11 destekli etmiyor. Oyun oynamak isteyen kullanicilar igin
etkileyici grafikler hem uzun pil 6mrind bir araya dusunilen bilgisayarlarda da harici grafik karti
getiriyor. Firmanin yeni APU’lari (Uygulama islem ile dahili GPU'nun CrossFire ile birlestirilmesini
Birimi) hem islemci hem de grafik ¢ekirdegini bir mumkin kilan yeni mimariyle performans artik
araya getirerek bir tasla iki kus vuruyor. Dizlstu ¢ok daha dengeli bir hal aliyor. Llano islemciye
bilgisayarlarda giris seviyesi harici veya on board sahip diziisti bilgisayarlar AMD Vision etiketi tasiyor
ekran karti gereksinimi ortadan kaldiran firma, ve 10 saate varan pil d6mri sunuyor. @

4 Recep Baltas
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HABER

Kratos
Kendinizi bu kadar kaptirmayin!

internet

Yavas internete bire bir ¢c6ziim.

Ninja
Japonyada bunlar normal seyler;
yine de siz sinirlenmeyin.

Fotograftakiler: Baris Atilla, Emre Aydemir
Not: Katkilarindan dolayi Sihir Game Club‘a ve Adeks'e tesekkdirler.

I 26 LEVEL



Ekran Karti // Oyun Donanimlari

Profesyonellerin
Secimi

ROG MATRIX ekran kartinda donanimsal tweaking teknolojisi

Uclu bir ekran karti arayan oyuncularin kesinlikle pek ¢cok segcene-
G gi var ve en yuksek ayrinti seviyesinde en populer oyunlari
oynamanin getirdigi baskiyla bas edebilecek pek ¢ok Ust seviye model
mevcut. Bazi oyuncular kartlarinin performansini arttirmak igin overc-
locking yazilimlari kullanmayi bile deneyebilir, peki, sadece bir digme-
ye basarak performansi arttirabilen donanimsal overclocking araglarini
kullanmayi hig¢ diglindiiniiz mi? ASUS tek digme donanimina sahip ve
bu teknolojiyi yeni ROG MATRIX GTX 580 ile sunuyor!

Bir profesyonel gibi overclock yapin!

ASUS ROG MATRIX GTX 580 ekran karti

kutudan ¢iktigr andan itibaren 816MHZz'lik

etkileyici bir hizda islem yapar ve 1.5GB’lik

kuvvetli 4.008GHz GDDR5 RAM’e sahiptir.

Ancak karti daha da etkileyici kilan sey,

performansin ince ayarini yapan ve

donanim seviyesinde Olgen Tweaklt ve

Probelt ile birlikte yeniden tasarlanmis olan

PCB’dir. Kartin PCB’si tzerinde “+” ve “-“ tuslarina bastiginizda voltaj
aninda ayarlayabilirsiniz.

Overclock yaparken, en iyi ayarlari bulabilmek belirli bir

deneyim gerektirebilir. Bir tweaking isleminin gerekenden

fazla yapiimasi ¢ékmelere neden olabilir. Bir kartin bu durum-

dan kurtariimasi ustalik isteyebilir. Ancak ROG MATRIX GTX

580 bu sorunu, isler kétlye gittiginde varsayilan ayarlara
aninda geri donilmesini saglayan bir Safe Mode (Glvenli Mod) dugmesi ile
cozuyor!

Bir vitrin camindan neler olup bittigini gdrmenin muikemmel bir yolu
olarak; mevcut grafik islemci yikini gostermek tizere renk degisimli bir
ekran saglayan bes seviyeli MATRIX LED yuk géstergesi, bir miicevher
gibi parlamaktadir.

Tamamen yeni GPU Tweak hizmet yazilimi da gergek zamanl saat
frekansi, voltaj, bellek zamanlamasi ve fan hizi ayari saglamaktadir ve
ayrica arkadaslarinizla paylasmaniz igin bir klavye kisa yolu ile oyun
icin video klipleri kaydedebilmektedir. Donanim ve yazilim performans
arttirici 6zelliklerin bu kapsamli secgimi sayesinde ROG MATRIX GTX
580, 6.002 puanlik 3DMark 11 Performansina ulagsabilmektedir.

Baski altinda soguk kalabilmek

Uzerine yiiklenebilecek baski miktari dikkate alindiginda, ROG MATRIX
GTX 580’nin saglam ve guvenilir olmasi gerekmektedir. Super Alloy
Power (Slper Alasim Gicl) olarak adlandirilan ve 2.5 kat daha uzun bir
kullanim émri ile referans tasarimla karsilastirildiginda %15 perfor-
mans artisi ve 35°C daha soguk cgalisma saglayan bir 6zel ASUS
karisim formuld kullanmaktadir.

Grafik iglemci ile dogrudan temas-
ta bakir 1s1 borulari uygulayan 6zel
DirectCU Il teknolojisi ile sogutma
islemi kontrol altindadir. Borular,
referans tasarima oranla %600
daha fazla hava akisi saglayan iki
buyuk fan yardimiyla isiyi etkili bir
sekilde aktarmakta ve sonug
olarak %20 daha az igletim sicakli-
g1 saglamaktadir. Kart kutudan 816MHz olarak ¢ikarken, %100 fan hizi
digmesine basip voltaji ayarladiginizda, 1GZ elinizin hemen altinda!

Sonuclar

3DMark 11 (Performans)
MATRIX GTX 580 Platinum [N 5,002
Referans GTX 580 P 5,487

Unigine Heaven 2.1 (1920x 1200, 4 x AA, 16 x AF)

MATRIX GTX 580 Platinum [INEEREGEGEGE 45.4ps
Referans GTX 580 P 44.1fps

Metro 2033 (1920 x 1200, 4 x AA, 16 x AF)

MATRIX GTX 580 Platinum [N  45.00fps
Referans GTX 580 P 43.33fps

MATRIX GTX 580 sifirdan yaratildi ve ASUS ROG’un saglam sohreti
Uzerine kuruldu. Daha fazla overclocking alani, daha soguk isletim ve

arttinlmis dayaniklihk elde etmek Uzere yenilikgi 6zellikleri bir araya
getiren MATRIX, referans tasarima ¢ok buylk bir fark atmaktadir ve en
uc noktayi isteyen hardcore oyuncular igin miikemmel bir secimdir.

Onemli Teknik Ozellikler
MATRIX GTX580 P/2DIS/1536MD5

Grafik islemci: NVIDIA® GeForce® GTX 580, 816MHz
Bellek: 1536MB GDDRS5, 4.008 GHz etkin

Bant Genisligi: 384-bit arayiiz

Cikis / Girig: DVI x 2, HDMI x 1, Ekran Portu x1
Boyutlar: 11.4" x 6" x 2.4”
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« Earth Defense
Force: Insect
Armageddon
(PS3 360)

12

« Captain America: Super Soldier (PS3 360)

» Harry Potter and the Deathly Hallows:
Part 2 (PC PS3 360)

» NCAA Football 12 (PS3 360)

19

o Call of Juarez: The Cartel (PC PS3 360)
« Otomedius Excellent (360)
« Tom Clancy's Splinter Cell Trilogy (PS3)
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« Catherine (P53 360)

« El Shaddai: Ascension of the Metatron
(PS3 360)

« The Sims 3: Town Life Stuff (PC Mac)
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« Air Conflicts: Secret Wars (PC PS3 360)

« Pro Cycling Manager 2011 (PC)

« Revenge of the Titans (PC)
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Bilisim

;] 6-9 Ekim 2011
e
Istanbul / Turkiye

- AKILLI YASAM KONSEPTLERI )

Akilll kentlerde yasam ve akilli belediye ¢oziimlerinin yer aldigi bollim blylyerek devam ediyor. Tirkiye’nin cevre lkeler
tarafindan model olarak gdsterildigi bu donemde, bliyliyen sehirlerde iletisim, guvenlik, ulasim, hava kirliligi, egitim,
saglik ve alt yapi alanlarinda karsilasilan sorunlarin, bilisim teknolojileriyle nasil giderilebilecegine iliskin
proje kapsaminda Anadolu’dan 500’ii askin belediye VIP’leri fuarda agirlanacak.

@ ULUSLARARASI is OLANAKLARL ) |

Ziyaretci kitlesi olarak Turkiye ve Avrupa pazarlari basta
olmak Uzere, icinde bulundugu cografyada bulunan
Ulkeleri oncelikli olarak hedefleyen CeBIT Bilisim Eurasia;
Ortadogu, Afrika, CIS, Rusya ve Balkanlar cografyasindan
gelecek alim heyetleri ve ziyaretci galismalarina basladi.

Her yil diizenlenen satin alma heyetleri programina
ek olarak bu yil asagidaki Ortadogu Ulkelerinden davet
edilen toplam 3100 satin almaci fuarda agirlanacak.

Suriye
Urdiin
Liibnan
Kuveyt
Irak
Katar
Bahreyn
Suudi
Arabistan

(PANADOLU ALIM HEYETLERI P_J

Diizenlemeyi devam ettirdigimiz “Anadolu Aim Heyetleri”
programi dahilinde, Ticaret ve Sanayi Odalari,
Belediyeler, Kamu Kurum ve Kuruluslari isbirligi icinde
Anadolu’nun dért bir yanindan alim heyetleri
CeBIT Bilisim Eurasia’da agirlanacak.

(EUAR ALANINDA B28 iKiL is GORUSMELER |

KOSGEB ve HiFAS isbirliginde organize edilecek olan
ikili is gérismeleri bu yil 3 nolu holiin igerisinde katiimci
firmalar ve yurt disi ve yurt icinden gelecek olan alim
heyetleri arasinda gerceklesecek.

CeBIT Bilisim Eurasia

Uluslararasi Bilgi ve lletisim Teknolojileri, Uydu iletisimi,
Yayincilik, Kablo ve TV Sektérii Fuarn

Organizator Fuar Ana Sponsoru

€= Deutgche Messe ../
WOrldWIde TUI?'(SAT

Hannover Fairs iletisim herseydir
interpro Uluslararasi Fuarcilik A.S.

T: 0212 334 69 69
F: 0212 334 69 70
info@cebitbilisim.com

BU FUAR 5174 SAYILI KANUN GEREGINCE TOBB (TURKIYE ODA

Fuar Ulasim Sponsoru

i CeBIT SINERJI Zi
YIRTMAKTA GEC

Tiirkiye Bilisim Dernegi, Mobil iletisim Araglar ve Bilgi
Teknolojileri is Adamlari Dernegi ve Tiim Uydu Anten
Elektronik iletisim is insanlar Dernegi destekleri ile Bilisim
ve Teknolojinin konusulacagi Sinerji Zirvesinde yeni Urlin
ve firma sunumlarinin yani sira ana temalar belirlendi.

e Telekomiinikasyon

e Finans

* Giivenli internet

® E-Devlet

e E-Saglk

o Akilli Kentlerde Yasam

e Uydu iletisimi, Yayincilik, Kablo ve TV
o s, Teknoloji ve Sektérel Oturumlar

INERJI ZIRVESI YENI KO
YUMEYE DEVAM EDIYC

¢ CeBIT Bilisim Eurasia Bilgi Teknolojileri Gunt
¢ Mobil iletisim ve bilisim sektdriinde kadin girisimcilik
e Yasantimizda artan elektromanyetik alan kullanimi
o Ulkemizin elektronik atik sorunu

¢ Mobil sosyallesme

* Giivenli internet

* Baz istasyonlari

¢ Web Hosting Days

CeBIT | |Ce

-gm ] Si
Bilisim Zir

T semofr
www.cebitbilisim.com isbirlig ile

a
N
KOSGEB

Destegi ile Biigim Do

VE BORSALAR BIRLIGI) iZNi ILE DUZENLENMEKTEDIR.
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yunlar, FRP, Magic, Warhammer derken neredeyse hi¢
m bahsetmedik koskoca ¢izgi roman diinyasindan. Gergi bir

sayida birkag tane farkli ¢izgi roman tavsiyesinde
bulunmustum ama daha ileriye gitmemistim bu sari sayfalarda.
Nitekim kendisini yillardir tanidigim (Ki tanistigimizda ikimizin de
saglari ¢ok uzundu. Ben de simdi fark ettim.) hatta bana neredeyse
komsu olan Emre Yavuz'la konugsmak istedim birazcik. Kendisi
yillardir ¢izgi roman sektériinde oldugu gibi ayni zamanda da
Marmara Cizgi'nin Genel Yayin yonetmeni. Ben de diisiindtim ki
zaten kendisiyle yillardir muhabbet ediyoruz; neden bir kere de
réportaj yapmayalim? iste uzun konusmamizdan geriye akillarda
kalanlar...

Sorularima seni ¢cok yormadan, daha temelden baslamak isti-
yorum sevgili Emre. Nereden basladi ¢izgi roman meraki? (Cem
Yilmaz ifadesi.) Teksas Tommiks durumlari mi, yoksa ¢cok daha
farkh bir kiltiirel etkilesim mi var ortada?

Cizgi roman meraki bende ¢ok kiiclik yaslardan gelen bir sey. Babam
¢ok ¢izgi roman okurdu mesela. Eve surekli Kizilmaske, Conan, Mand-
rake, Zagor, Zembla, Mr. No, Tex vs. gelirdi. Ben hepsini okurdum ama
iclerinden 6zellikle Conan't secerdim ilk olarak. Kizilmaske falan da
cok severdim gerci ama Conan'in yeri her zaman ayriydi. Cizgi roman
okumaya bunlarla basladim dersem pek de abartmis olmam. Nitekim
alti - yedi yasimdan beri Conan okuyorum bu hesaba gére. Gegen yil-
lar icerisindeyse; Oriimcek Adam, Superman, Giimiis Kayakg (Silver
Surfer) gibi serileri okumaya basladim kendi imkanlarimla. Kuzenimle
degis tokus yapardik. O Fantastik Dortli gibi ¢izgi romanlari severdi.
Ben pek sevmezdim ama degisirdik iste okumak icin; glizel guinlerdi.
O yillardan beri hig¢ okumazdim Fantastic Four ama 2010 itibariyle
Jonathan Hickman tarafindan yazilan hikayeler benden tam not
almayi basardi. Ama artik ¢ok bir ayrim gézetmeksizin ne bulursam
okumaya gayret ediyorum. Biraz da ig icabi tabii ki... Piyasaya hakim
olgpﬂ,nﬁek ve gelen sorulara mantikl cevaplar verebilmek ¢ok dnemli.
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Ne kadar cok sey bilirsen, insanlari o kadar dogru yonlendirirsin. Bu
sekilde cizgi roman okuru yaptigimiz insan sayisi az buz degil.

Genel olarak sevdigin cizgi romanlar hangileri peki? Spesifik bir
seri ya da tiir s6z konusu mu? Ayrica“Neden?” diye de sormak
istiyorum.
En sevdiklerim: Conan, Wolverine, Punisher, Lone Wolf and Cub, Hell-
boy ve B.PR.D., X-Factor ve Scalped. Az 6nce de dedigim gibi, Conan’la
aramizda manevi bir bag var. Geri kalaninin da ortak paydasi, anti-
kahraman olmalari.(En sevdigim diyerek araya giriyorum.) Guidleriyle
hareket etmeleri, izcilik oynamak zorunda hissetmemeleri vs. (Bunlar
agirlikh olarak Punisher ve Wolverine icin gegerli tabi) Yani herkes bu
gorise katilmayabilir belki ama eger viicudundan adamantium pence-
ler cikiyorsa, bunlari kullanman kadar dogdal bir sey yoktur. Bu ylizden
en giizel Wolverine ve Punisher hikayeleri, en kanli olanlardir gibi bir
diiz mantik yapabilirim ama tabii ki bu da isin makarasi.

Lone Wolf, yazilmis en gtizel 6ykiilerden biri olabilir diye distn-
mekteyim. Hi¢ bitmeyen bir Akira Kurosawa filmi gibi. Derebeylik
Japonyasi'ni en ince detaylarina kadar anlatan, muthis bir samuray,
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; k;" ne dayanan olaylar tizerine kurulu. -
“‘ X - Factor ise, Marvel evreninde Marmara ¢izgi olarak bir sonraki adim ne? Hangi ¢izgi romanlar "'
LB ¢ekilmis bir bagimsiz film havasin- hedefinizde? 1/
E da. Karakterler (Ozellikle Madrox Marmara Cizgi, su siralar yayinlamakta oldugu serilere devam E\’

‘ [} ve Layla Miller.) cok renkli ve ¢ok etmeyi planliyor ilk etapta. Conan, Y(jrij“yen Oliler, Astonishing v
I naifler. Diinyayi kurtarmak gibi bir X - Men, Bone vs. Ama yakin zamanda Oriimcek Adam’la ilgili de i
- dertleri yok. Mutant kasabasinda sevindirici haberler duyabilirsiniz. Simdilik gériismelerimiz stiriiyor. f‘ =

“! ufak tefek dedektiflik isleriyle ugrasip, hayatta kalmaya calistyorlar. Ama dedigim gibi, birincil hedef, stirmekte olan serilere diizenli bir \\ s
H Scalped, Vertigo tarihinin en iyi serilerinden biri. Jason Aaron igin de sekilde devam etmek. Kasim ay1 icerisinde de Berlin adli hikayenin |1 ]
\ :./ yeni Garth Ennis demek ¢ok yanlis olmaz ama sanirim boynuz kulag ikinci kitabi cikmis olacak. Bagimsiz Amerikan ¢izgi romani adina ::..-"'E
\ gececek. Dakota'daki Kizilderili bolgesinde zor sartlar altinda yasa- cok 6nemli bir eser oldugunu dustiniiyorum ve eger bekledigimiz 13

i h maya mahkum edilmis bir avug Amerikan yerlisi ve kendilerini, onlari ilgiyi gormeye devam ederse (Ki simdiye kadar aldigimiz tepkiler ‘i_ i

E dizginlemek zorunda hisseden FBI ajanlarinin hikayesini anlatiyor. oldukga olumlu.) bu ¢izgide de birkag kitap daha basabiliriz. Ama I

| AN dedigim gibi, henuz fikir asamasinda olan seyleri deklare etmek A !

,';-’ Son donemde Tiirkceye cevrilen ¢izgi roman sayisinda inanilmaz cok saglikli degil. Bu arada Fransiz ¢izgi romanlarindan da Enki Bilal E
/ bir artis var; sanki altin bulmus Kaliforniyal gibi davraniyor kitaplarini ve yine simdilik adini veremeyecegim bir iki seriyi daha A

E‘ insanlar. Sence biitiin bunlarin sebebi nedir? glindemimize aldik. !

- Baslarda bu ise girisen birkag yayineviydik. Ama sonra isin icine NTV ve H

= YKY (Yapi Kredi Yayinlari.) girdi. lyi de oldu. Ciinkii bu yayincilar, islerini Son olarak bir klasik olan; “Tiirk ¢izgi roman severlere bir mesa- !

en iyi sekilde yapip, piyasayi canlandirdilar. Fakat akabinde tureyen jin var mi?” isimli soruyu sormak istiyorum. H
asalak yayincilar icin ayni seyi séylemek pek de miimkiin degil. Maale- Valla biraz sagma bir mesaj olacak belki ama Tirkiye'de daha ¢ok ve i

'l‘ sef, raflar “cOp” tabir edecegimiz ¢izgi romanlarla dolduranlarin sayisi daha kaliteli ¢izgi romanlar gérmek istiyorlarsa, bu piyasaya biraz =

i az buz degil. Biraz agir bir tabir belki ama gercekten dyle. Marmara daha destek vermeleri gerekiyor. Bir de cevirilere glivenmemek gibi E

H Cizgi, JBC, Gerekli Seyler gibi yayinevleri, bu isin icinden gelen, bu bir durum var. Kismen hakli olabilirler ama iyi ceviriye de hakkini E

kilttrle yetismis ve birbirini de senelerdir taniyan insanlar tarafindan vermek gerekiyor. H
idare ediliyorlar ve bunun artilari da zaten ortada. Yapilan islerin H

: : kalitesi ve yeterliligi de su g6tiirmez derecede gozer 6niinde. Segilen Ve iste Turkiye'deki ¢izgi roman sektori hakkindaki bilgileri de siz J !

I \\_ kitaplarin dogrulugu da ayni sekilde. Turkiye'deki tglincii kusak cizgi sevgili RGP Gunlikleri okurlarina birinci elden aktarmis durumda- pr/l |

: == romancilariz biz; Alfa ve Arka Bahce sonras yetisen kusak. iki devrin de yim. Emre Yavuz'un 6zellikle son sézlerine dikkat cekmek istiyorum. ==

[ | artilarini ve eksilerini gorerek biiyliyen bir kusak ve ayni hatalari tekrar- (Sanki basina bir sey gelecekmis gibi oldu ama hayir; Tiirk okuruna 1 !
, lamamaya calisan bir kusak. Eminim bizden sonra gelecek olanlar da, soylediklerinden bahsediyorum.) Kendisine ayrica burada benimle ‘{ H

"li» bizim yaptigimiz hatalar tekrarlamayacaklardir. Boyle bir dong var. bu glzel roportaja ortak oldugu icin tesekkir ediyorum. Siz sevgili “‘
""-,‘ okurlarima da bu aylik faktér 30 glines kremi diliyorum. & S
w Sen de bu ceviri ve yayin kervanina katildin. Bircok eserde hem n!

i "-“ cevirmenlik, hem de editorliik yaptin. Peki, seni bu kadar igine www.twitter.com/ErtugrulSungu ’i i

e '
. I

£ !ﬁ Ne dinledim? Ne okadeam? ﬂ I

s En son dinledigimde walkman‘imdeydi Fark ettim de uzun zamandir fantastik edebiyat N
J' Experimental Jet Set, Trash and No Star adli ile alakali kitap 6Gnermiyorum. Belki bir¢okla- \\k

\ \\ » Sonic Youth albiimii. ik baslarda dinleyicisi- riniz ¢oktan okudu, bitirdi ama I?en yine de Ny

i\ ne fazlasiyla garip gelen bir guruptur fakat belki okumayan kalmistir diye; Olim kapisi /]

[ \R zaman gegtikce anlam kazanir kulakta. serisini siddetle 6neriyorum. Ejderha Mizragi M
‘\ Son ¢ikan albiimlerini pek begenmesem serisinden tanidigimiz efsanevi yazarlar olan ‘.' na
- de 6zellikle 1998 yilina kadar yaptiklari Margaret Weis ve Tracy Hickman tarafindan rt

),;"}‘ alblimlerin hepsini dinlenmesi taraftaryim. kaleme alinmis olan seri yedi kitaptan oluguyor. ‘L‘ g
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daha dogrusu ronin hikayesi.

Mike Mignola'nin da Poe ve Lo-
vecraft ekollintin yeni ve en 6nemli
temsilcisi oldugunu hararetle savu-
nabilirim. (Ben de arttir digmesine
basiyorum bu noktada.) Hellboy ve
B.PR.D serilerinde islenen paranor-
mal hikayeler, cok zekice yazilmig
ve gercekten ciddi bir bilgi birikimi-

Hele bir de Grunge seviyorsaniz; o zaman tadindan yenmez bir hale
gelecektir Sonic Youth. Su ana kadar piyasaya ¢ikan 16 albim yalan
soyluyor olamaz..
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ra
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ceken neydi? Kagidin kokusu mu, hamurun kalitesi mi?
Hamurun kalitesiydi. (Gulismeler. Bayadir bu kelimeyi yazacak yer
arlyordum.) Benim kafamda hep Conan‘a dair bir seyler yapmak
vardi. Sonra bir gin elime bir firsat gecti, daha dogrusu bir firsat ya-
rattim ve Conan’i Turkce basma sansini yakaladim. Cok tirmaladim
ama basardim diyebilirim. Bu ayni zamanda geviriye ve editorlige
baslama noktamdir. Bizimki biraz ego, biraz kendini tatmin aslinda.
Dertsiz bagimiza dert almak gibi. .. (Gultismeler iki.) Evet, cok zevkli
bir is ama zaten baska tirlu de katlanilmaz, inan bana.

Yaratilan diinyanin kalitesinden, ortaya atilan farkli fikirlere ve de ézellikle

kitabin seyrine hayran kalacaginizi garanti ediyorum. Fantastik edebiyat
sevin, sevmeyin; bu seriyi begeneceksiniz.
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DOSYA KONUSU

‘CURKCE SESLENDIR MENIN
TADINA VARIN]

atirlar misiniz, bilmem ama bundan

birkag ay evvel Allods Online (AO)

hakkinda uzun mu uzun bir yazi
yazmigtim. Oyle gériiniyor ki bazilariniz bu
yazdiklarimi hice saymis ve hala WoW oynuyor, ben
de siz MMO severlere son bir kez daha yardim eli
uzatmak istedim. isin sakasi bir yana, Rift ile ayni
tarihte piyasaya cikan AO, piyasaya ¢ikal cok kisa
bir siire olmasina ragmen -ben de dahil- bircok
MMO severi o farkli diinyasinin icerisine hapsetti.
Ben de biliyorum MMO oyunlarin herkesi esir
aldigini ama AO'in bizler icin hazirladigi ¢ok farkli
bir diinya var.

T:"AKK ATILMAZ, YARATILIR

AO’In oyuncuyu kendine ¢eken ilk noktasi,
yaratilmis olan diinyasidir zira oyun ¢cok
teknolojik bir diinyaya sahip olsa da icerisinde
fazlasiyla fantastik 6ge, yani kilig, kalkan ve
biiyii barindiryor. ilk bakista biraz garip gelse
de oyuncu olarak bu duruma zamanla alisiyoruz;

I 32 LEVEL

hatta alismakla da kalmiyor, ¢ok farkli post
apokaliptik bir diinyanin icerisindeymis gibi
hissediyoruz kendimizi. Benim gibi MMO ve
RPG tutkunu insanlardansaniz, AO sizleri ¢ok
daha mutlu edecek 6zelliklerle bezenmis bir
sekilde karsiniza ¢ikiyor. Sizin de bildiginiz tizere
MMO'lardaki stat’lar, yani 6zelliklerimiz ok
sinirli ve bilindiktir. Nitekim AO’daki stat sayisi
tam tamina 14. Yani birbirinden farkli o kadar
cok karakter olma ihtimali var ki bu oyunda,
anlatamam. Stat’larimizin fazla olmasi, pek tabii
ki oyuna zenginlik getirdigi gibi, ayni zamanda
oyuncunun tizerinde “dogru secimler yapilmasi”
konusunda hos bir baski kuruyor.

ilk etapta oyunu oynayan birinin size
herhangi bir sohbet esnasinda séyleyecedi
detaylardan bahsettim. Simdi izninizle AO
icerisinde bulunan irili ufakl olaylardan
bahsetmek istiyorum. Aklima ilk gelen 6zellik,
bircok MMO ve RPG oyununda bulunan
Goblin irkinin korkung bir yapi sunmasindan

cok, sirinligiyle 6n plana ¢ikarilmasi oldu. AO
icerisinde bulunan “Goblinbol” isimli oyunsa
bu durumun en buytik destekleyicisi. Oyun
hakkindaki bilgileriyse size tarihgesiyle birlikte
vermek istiyorum... Ork’lari bilirsiniz; birazcik
agresif bir irktir ve genelde sorunlarini kavgayla
¢ozer. Bu kavgalar zaman icerisinde o kadar ¢ok
mana kazanmistir ki bir siire sonra sevinglerini
de kavgayla disa vururlar. Bu durumun ginler,
hatta aylar boyunca stirmesi, Ork birlik ve
beraberligi tizerine kara bir golge gibi dustigu
bir anda ortaya ¢ikmistir “Goblintopu” isimli
oyun. Oyun zaman icerisinde o kadar énemli
bir yer kazanmistir ki bu oyunu aktif olarak
oynayabilenler milli kahramanlar olarak
gériilmistir. Isin daha da ciddiye binmesi,
Goblintopu taraftarlarinin, yaptirdiklar
dévmelerle birbirlerinden ayrilmasiyla olmustur.
Goblintopu, aslinda isminden de
anlayabileceginiz bir yapiya sahip, ilging bir
oyundur. Bu oyunda top, bir Goblin'dir. Evet,



yanlis duymadiniz, bir Goblin. Warhammer'in
mancinik olan Goblin’lerinden de k&tli durumda
olan bu afacan kisiler, kafalarina gecirdikleri
kasklarla bir o yana, bir bu yana itilirler. (“itilirler”
cok nazik oldu, kabul ediyorum.) Bu arada
unutmadan soylemekte fayda var ki bazen sadece
Goblin kafasi da kullanildigina sahit olunmustur.

bir anda ortadan kayip da olabilir. Glinlin belirli
saatlerinde ortaya ¢ikan hazinelere ulasmak igin ilk
yapmaniz gereken sey Eriyen Ada’ya gitmek olacak.
Eger kaliteli bir grubunuz varsa hazinelere ulasmak
icin yapmak zorunda kalacaginiz savaslari rahatlikla
asabileceksiniz demektir. Her seye baslamadan
onceyse Gipat Kesimi'nin harabelerindeki, Diinya

OYUN ZAMAN IGERISINOE O KADAR ONEMLT BIR YER
KAZANMlSCiK ki Bu OoYuNu ARTIF OLARAK OYNAYA ~
BileNLeR MILLI KRADRAMANLAR OLARAKR GORULMUSTUR

Oyun, altisardan iki takim arasinda oynanir.
Amacgsa fazlasiyla Goblin tarzinda; sahadaki
Goblin'den arta kalan ne varsa kullanarak, rakip
kaleye gol atmak. AO icerisinde fazlasiyla oynanan
bu oyun, en fazla 30 dakika stirmektedir. Eger
bir taraf dokuz gol atabilirse oyun ¢ok daha kisa
surede de bitebilir. Ork’lar bu oyuna istedikleri gibi
katilabilirler; oyunda herhangi bir kural yok ve her
sey serbest. Goblintopu oynamak iginse Sarnaut’un
Baskeserler Adasi'na gitmeniz gerekiyor. Koba
Platosu'ndaki gezgin tasi kullanmak suretiyle direkt
olarak olay yerine intikal edebilirsiniz. Ben gerisine
karismam...

Eger normal gérevlerden sikilan ve
stirekli benzeri seyleri yapmak istemeyen
oyunculardansaniz, yasadigimiz diinyanin aksine,
AO’daki kirresel 1sinma ¢ok hosunuza gidecek
demektir. Oyun icerisinde bulunan “cun” tapinaklari
bir hayli 6nem arz ediyor. Bu tapinaklarin icerisine
giren diizgin bir parti, zengin olup ¢ikabildigi gibi,

Habercisi'ne ugramaniz gerekiyor.

Gelelim ganyancilari ya da kisaca
bahiscileri (Ne pisim, degil mi?)
sevindirecek AO etkinligine...

Eger birazcik rekabeti

seviyorsaniz, birazcik da

at yariglarina ilginiz varsa

Col Hipodromu tam da

agzina layik demektir. MMO

oyunlarda 6zellikle son

doénemde ¢ok zor rastlanan

bu oyun igi etkinlik, pek tabii ki

yaris tzerine kurulmus durumda.

Fakat bu yarisi birinci bitirip 6dullere
konmak hig de kolay dedil. Sanki bir

PvP arenasindaymisiz gibi karsimiza ¢ikan
yaratiklar, yarismaya odaklandigimiz

o glizel anlarimizi tam bir kabusa
cevirebiliyorlar. Glinde dort sefer diizenlenen
bu farkli etkinlik iin 42. seviye bir karakter

Bu bir advertorialdir.
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gerekiyor. Gerisiyse AO'a kalmis...

Oyunun biinyesinde bulunan bineklerse aslinda
bilimkurgu temasi Gizerine kurulmus bir oyun olsa
da daha ¢ok dort ayakli hayvanlardan olusuyor. Bu
durum, pek tabii ki firmanin insanlarin zevklerini ne
kadar da iyi takip ettigini ortaya koyuyor. Yine de
AO, bu dikkatini bir adim daha ileriye tasiyor ve uzun
zamandir bir¢ok firmanin séyleyip de yapmadigi
saldin glict bulunan binek konseptini ayaklarimiza
getiriyor. Normalde Nadir Nesne Dikkani'ndan
satin aldigimiz binekleri bir kenara koyun; ¢linki
karsimizda Zirhli Karmola duruyor. Bu hayvan
her haliyle, herhangi bir MMO’daki bineklerden
¢ok daha biylk. Hem saldiri, hem de savunma
glcleriyle donatilmis olan Zirhli Karmola, AO

diinyasinda elde edilmesi en zor binek hayvani.
Biinyesinde barindirdigi 6zelliklerineyse
deginmeden edemeyecegdim... Mermi Atisi
isimli 6zelligi sayesinde diismanlarina
resmen bitiin nefretini kusan Zirhh
Karmola, capi 40 metreye ulasan bir
glicle digmanlarina inanilmaz
zararlar verebiliyor. Ezici
Ziplama yetenegiyse
onu bir binekten
cok, bir dozere

donusturayor. Yaptigi 30 metrelik ziplayisin
ardindan indigi noktanin 10 metre cevresindeki
herkesi yere seren devasa binek, ayni zamanda
dort saniyeligine %20 hiz kazanarak binicisine
cok buiytk bir avantaj da saglayabiliyor. Mermi
Firtinasi'ysa 25 metre mesafedeki diismanlarin
hepsine zarar veren bir yetenektir. Son olarak
Enerjik Kalkan kullanabilen Karmola, kendisini
dismanlarindan gelecek butiin zararlara karsi bes
saniye boyunca koruyabilir.

AO, tim bunlarla da yetinmeyen bir oyun
ve siz MMO severler icin cok daha farkli ve 6zel
gorevler hazirlamis durumda. Ozel gérev deyince
aklinizda bircok sey canlanmis olabilir ama
piyasaya ciktigi glinden bu yana oyuncularinin
ilgi odagi olan astral gemilere ulagsmak igin
sadece bu gemilere ait 6zel gérevler yapmamiz
gerekiyor. Yani yapacaginiz gorevler sadece bu
gemilere ulasmak icin olacak ki bu durumda
“chaing quest” olarak bildigimiz yapiyi, bir anda
cok farkli bir sekilde bizlerle bulusturduguna
sahit oluyoruz AO'nun. Kullanabilmek igin
ayni zamanda 35. seviyeye kadar beklememiz
gereken astral gemiler, alti kisilik mrettebat
tarafindan idare ediliyor. DUmenci, geminin
hizini kontrol ederken mithendisse gemideki
bitin cihazlarin tamirinden sorumlu. Topgu,
isminden de anlasilabilecegi tizere gordigu

diisman birimlerini ortadan kaldirmaya



odakliyken kaptansa bir yandan gemiye rota
¢izdigi gibi, diger yandan butun tayfayi kontrol
altinda tutuyor. Anlayacagiz AO, icerisinde sadece
bir MMO'dan ¢ok daha fazlasini barindiriyor ve
bunu bircok farkli ve ilging yolla kullanicisina
ulastirnyor.

Temeloe

AO hakkinda belki de hi¢cbir oyunda bulunmayan
cok dnemli noktalari siz MMO severler ile
paylastim. Cidden AQO’in bazi 6zellikleri herhangi
bir MMO'da bulunmadigi gibi, bircok MMO’nun
sadece “yapacagim” dedigi seyleri hayata
gecirmesiyse kendisi icin bambaska bir arti... Yine
de oyunun benim ve LEVEL ofisinin g6ziinde
yildizlastigi en nemli nokta, inaniimaz Tirkge
seslendirmeleridir. Crysis ile baglayan Turkce oyun
furyasina ilk kez bir MMO bu kadar kaliteli Tirkce

destegi sagladi. Sadece oyunun igerisinde
bulunan yazilarin gevirisinden bahsetmiyorum
pek tabii ki; benim bahsettigim, oyunun
tamamen Turkge seslendirilmesi ve
bitin bunlar yapilirken Gstiin kora
bir ceviriden ¢ok, cidden kaliteli
ve Uzerinde ugrasilan bir ceviri
yapilmis olmasi.
Benim tek diyecegimse eger
farkli bir MMO ariyor ve bir de bu
oyun mimkiinse Tlrkge olsun
istiyorsaniz, yapabileceginiz en
iyi secimlerden bir tanesi olacaktir
AO. Devasa diinyasi, icerisinde
barindirdidi envai cesit gorev ve
farkli diinyasi ile AO, her MMO
severin kesinlikle denemesi gereken
bir oyun. & Ertugrul Stingii
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Ilk Bakis

Gel de oyun oynama!

irok oyuncu icin yaz aylar giinesi, denizi

ve kumu degil, mouse'u, klavyeyi ve ekrani

cagristirir. Yaz demek, oyun oynama vakti
demektir. Oyuncu dedigin, yaz aylarinda en serin
klimalialani bulup oyunlarin'icinde kaybolmasini bilir.
Son yillarda, dizust bilgisayarlarin oyun odakli
donanimlarla tiretiimeye baslanmasindan bu yana,
deniz kiyisinda sezlonguna uzanip oyun oynayan
insanlar artmaya bagladi. Eskiden yaz sezonu
oyuncular icin kurak gecerdi ama artik yapimcilar her
mevsimde oyunculari oyun yagmuruna tutuyor.
Ozellikle bu yilki E3 fuarinda tanitilan oyunlar bizi
epey heyecanlandirdi. Biz de size E3'lin'yani sira
yakalayabildigimiz oyunlari yakalayip getirdik.

StarCraft II:
Heart of the Swarm

Metro: Last Light

Bu Metro, aklinizi yerinden
oynatacak, tedirginlik uyandira-
cak, sizi korkularinizla bas basa
birakacak.

Aliens:

Colonial Marines
Killerinden dogan bir Alien
macerasi...

Assassin’s Creed:

Revelations
Istanbul’u dinliyorum,
gozlerim kapal...

Tansiyon Olger

Hangi oyun tansiyonunuzu diisii-
riiyor, hangisi ¢ikariyor...

COK Diisiik

: D

g NORMAL

: Y{UKSEK

et

{ COKYIKSEK
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Metro: Last Light






iLK BAKIS

B Birimler artik taze
taze bu sekilde ev-
rimlestiriliyor. “Peki
oyun i¢inde evrim-
lesme nasil olacak?”
derseniz, bekleyip

gorecegiz diyebilirim.

I 40 LEVEL

& Kerrigan'in gizli tutulan son iki Battle
Focus’unu goriiyorsunuz. Diger ikisi ne
olabilir ki diye meraktan catliyorum.

StarCraft II:

azi oyunlar var, oynamasi sanat icra etmeye
B benziyor. “Siir gibi konustun” derler ya,

oyunlar i¢inse buna “siir gibi oynadin” diye-
biliriz. Bazi oyunlardaysa rekabet yle sicakliklara
ulasir ki basa bas ¢ekisme buyuk kitlelere yayilip
ahiskanlik yapar ve uzaktan bakinca basit bir bilgisa-
yar oyunu gibi gériinen oyun, aynen satrang gibi akil
oyununa dayali bir spor halini alir. Konu StarCraft Il
(SC2) olunca isin igine hem sanat, hem de spor giri-
yor. Sanat diyorum; ¢linki Blizzard'in az ama 6z oyun
yapip Urettigi oyunlara cocugu gibi baktigi biliniyor.
SC evreninin harika hikayesi, cok iyi yazarlarca kitap-
larla desteklenirken, gorsel kismiysa oyunda kalite-
nin zirveye tirmandigi grafiklerle oyuncuya sélen
yasatiyor. Bu sanat degil de nedir? Da Vinci bugiin
yasasa Blizzard'da calismak isterdi. (Oh!) Spor acisin-
dansa viicudumuzun mouse tutan bilegi kaslanirken,
surekli tuslara tiklayan isaret ve orta parmaklarimiz
He-Man kuvvetine erisiyor. Ama asil 6nemli olan,
mikro yonetimin benzersiz uyumu sayesinde oyun-
cular gok hizli dustiniip stratejiler Gretmeye calisiyor
ki Kore'de oyunun ata sporu olmasinin bir nedeni de
bu. Sayisiz hayrani olan su glizide oyunun ikincisi
icin cok beklemis ve oyunu agzimiz agik bitirmisken
E3'te bir sonraki ek paket olan Heart of the Swarm’un
tanitim videosu yayinlandi ve oyunun ilk iki bolum
oynatildi. 2012'den 6nce ¢ikmayacak yeni ek paketin
gorinen detaylari tizerine fikir yuratmek ve simdilik
aciklanan yenilikleri duyurmak da bize kaldi.

Spoiler!

ilk oyunu sular seller gibi bir - iki giinde bitirdik.
Hikaye kafamiza mihlandi ve oyunun bitis videosuyla
beraber bir sonraki ek paketi heyecanla bekler olduk.
Heyhat Heart of the Swarm’a girmeden 6nce ilk
oyunda neler olmustu, onlari hatirlayalim; ¢tinkd ilk
ek paket, birinci oyunun kaldigi yerden bashyordu.
En son Jim Raynor, “Raynor’s Raiders” adinda kur-

Yapim Blizzard Entertainment Dagitim Activision Blizzard Tiir Strateji
Platform PC Cikas Tarihi 2012 Web www.starcraft2.com

Heart of the Swarm

Kerrigan bir yol segmeli: Terran m1? Zerg mu?

Tansiyon Olcer

COK Y{IKSEK

dugu birlikle imparator Mengsk'in Terran Dominion’ini
ytkmaya calistyordu. Her zamanki gibi insanlar birbirle-
rini yerken elin uzayli irki Protoss, gelen biytik yikimi
durdurmak icin harekete ge¢mis ve antik Xel'naga
tabletlerini aramaya baslamisti. O zamana kadar pek
ortada goériinmeyen Zerg ise yuvalandigi Char’dan so-
nunda ¢ikip ayni tabletleri kovalar olmustu. Zeratul, bin
bir dert atlattiktan sonra Queen of Blades'in, yani Sarah
Kerrigan'in yasamasi gerektigini 6grenmis ve Raynor'dan
yardim istemisti. Bunun Gizerine tabletleri bulmak 6lim
kalim savasina donmdstu ve biraz da kaderin garip cil-
vesini de arkasina alan Raynor, Mengsk'in ogluyla ittifak
yaparak Zerg'iin yuva gezegeni olan Char’a intihar sal-
dirisi diizenlemisti. Son savunmalarini yaparken zaferle-
rinin bitln yatirrmini tamamlanan tablete yatirmislardi
ve Kerrigan'in onlari katletmesine ramak kala tabletin
guclinu kullanarak Zerg'u etkisiz hale getirerek Kerrigan’i
insan haline geri déndiirmuslerdi. Tychus Findlay’in iha-
netini izledigimiz son videodan sonra Jim Raynor, kuca-
ginda Kerrigan ile savas alaninda yiriyordu...

Tehlike gecti...
Peki yeni ek pakette neler var? Sanki ilk oyunun son vi-
deosunun hemen devami gibi bir tanitim videosu patlat-



t1 Blizzard. Burada Ghost Nova, kendi gibi Ghost'lardan
olusan birligiyle bir yere saldiriyor ve Nova, “Kerrigan’l
bulun!” diyor. Ayni mekanda Marine zirhini kusanmis
Jim Raynor, arkalarindan onlari takip ediyor ve 6niine
gelen Ghost'u tepeleyerek ilerliyor ama Nova'nin birligi
son kapiyi Jim'in yiiziine kapatiyor. Belli bir stire sonra
Jim kapiyi zorla agiyor ve Kerrigan'i sirti bize dontik
ve Ghost tiniformasi giymis olarak goruyor, ortaliksa
toz duman! Nova'ya zaten hi¢ glivenmemistim ve ilk
oyunda grubuma da katmamistim. Dogru bir karar
verdigimi goriiyorum. Videonun sonunda Kerrigan’i
gordik. Bu bosuna degil; clinkii Heart of the Swarm'in
¢ok buiyuk bir cogunlugunda Sarah Kerrigan't yonete-
cegiz. Kerrigan insana donustiikten sonra Zerg lidersiz
kaliyor ve farkli strilerde degisik liderler 6nderliklerini
ilan ediyorlar. Harekete gecen Kerrigan'in ilk isi, Zerg'u
tekrardan tek liderlik ¢atisi altinda birlestirmek. Butin
bunlari yaparken birbiri ardina gelen bélimleri az mik-
tarda da olsa (Ne de olsa aslen bir strateji oyunu.) RPG
ogeleriyle senlendiriyoruz.

ilk olarak Kerrigan'i ele alalim. Dedigim gibi oyunun
biyik bolimiinde Kerrigan'i ydnetecegiz. Mesela ilk
oyunda genelde Jim Raynor'u goriiyor ama birkag
bolim disinda onu yonetemiyorduk. Burada durum
cok farkli; simdi hem Sarah't kontrol edecegiz, hem de
ona yetenekler kazandirarak hangi yoldan ilerlemesi
gerektigini gosterecegiz. Yani anlayacaginiz Blizzard,
senaryo moduna ¢ok 6nem veriyor; hatta inanmasi
belki glic ama oyuncularin %80'inin senaryo moduna
odaklandiklarini agikladilar. Neyse, oyun ¢iktiginda

K Bahsini ettigim arka plan degisimi bu
ekranda oluyor. Biz bulundugumuz
gezegende basari elde ettikce arkadaki
aksiyon durumu da ona gore degisiyor.

Sarah'nin yonelebilecegi dort farkh dal olacak ama
E3'te bunlardan ikisi olan “Specs Ops” ve “Corrupti-
on” aciklandi. Bunlara kisaca Battle Focus diyoruz.
Bolim aralarinda Battle Focus’'umuzu bolimin
gerekliliklerine gére degistirebilecegiz. Corruption
ile Broodling yumurtlayip (Kerrigan yumurtluyor
dustnsenize. Lafin gelisi tabii ki...) distk zirhh
Uniteleri aninda &ldirebiliyor ve 6lenin cesedinden
de bes yeni Broodling cikarabiliyoruz. Specs Ops
ise daha ¢ok Sarah’nin ge¢misteki Ghost 6zellikle-
rini canlandiran yapiya sahip. Pulse gibi hedefteki
dismanlara az miktarda hasar vermesine ragmen
sersemleten kabiliyet ya da Psionic Shadow gibi
ortama orta derece hasar yagdiran psisik giigler
mevcut. Ayrica haritalarda bulacaginiz 6zel mine-
rallerle Kerrigan'in yasam glictinii ve enerjisini artti-
rabilecegiz. Yani Heart of the Swarm'i biraz DotA'ya
benzetebiliriz. Bir kahramanin basini ¢ektigi orduyu
yonetecegiz ve yonettigimiz kisinin evrenin en giig-
10 psisigi Kerrigan oldugunu disinirseniz, savasin
ne kadar buyiik boyutlarda oldugunu hayal edebi-
lirsiniz. Ne olursa olsun Kerrigan'i sifirdan alip daha
da 6limcil bir kahraman haline getirmek oyuna
mdthis bir zevk getirecek.

Corruption Kerrigan, kendiliginden +3 zirh alir;
Spawn Broodling'i yukarida agiklamistim; Corrosive
Spores, belli bir bolgeye atilir ve dost birimler sal-
dirilarina +3 alirlar; Spec Ops Kerrigan, kendiligin-
den +50 enerji alir; Pulse’u yukarida aciklamistim;
Psionic Shadow'u yukarida agiklamistim; Infested )

Ters koge

Neden mi? Clinki
Heart of the Swarm
ek paketi clkma-
dan 6nce dogru
oldugu distuinilen
soylentiler vard.
Yeni oyunda yeni
birimler olma-
yacakti ve yeni
oyun multiplayer
moduna degisiklik
getirmeyecekti ki
Blizzard bunlarin
dogru olmadigi
acikladi. Zaman
icerisinde nedir
bu yenilikler diye
o6grenmek icin

bir kulagimiz
Blizzard'da olacak,
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) Cortex, kendiliginden enerjisine +50 alir.

Oynatilan iki gérevin ilkinde Za'gara adinda bir kralice
Zerg, Char'da yonetimi ele gegirmeye calisiyor. Tabii ki
Kerrigan “Ben daha 6lmedim!” diyerek geri geliyor ve
Za'gara ile liderlik icin kapismaya basliyor. Bu bolimde

Su an oyunun cekirdegini Kerrigan'in olusturdugunu

I 42 LEVEL

ve koca bir ordunun basini ¢ektigini géruyoruz

etraftaki yumurtalari ele gecirmeye calisiyor, yeterli
saylda yumurtayi ele gecirdikten sonra bunlari Zerg bi-
rimlerine donustlriip Za'gara'ya savunamayacagi glicli
bir saldir yaparak bdlim bitiriyoruz. ikinci bdlimin ismi
“Silence Their Cries". Kerrigan, bagska bir stiru lideri olan
Na'fash’t alt etmeye gidiyor ama surlslyle beraber lideri
6lmis buluyor; ¢linki Protoss buraya ondan énce ayak
basmis. Bu bolim karh bir gezegende geciyor ve Zerg'ler
soguya pek alisik olmadiklarindan burada éldurdiikleri

yaratiklarin genetik kodlarini kendileriyle karistirip geze-
gene adapte oluyorlar. Bu bolimde Protoss ile kapisiyoruz.
“Kerrigan geri donmiis!” diye panikliyor ve haberi yaymaya
kalkiyorlar. Bizim de amacimiz, birinin bu gezegenden geri
dondigumizi bildirmek icin sag ¢cikmasini engellemek
oluyor; yani “Silence Their Cries!”. Bu bélimde Yeti'leri
oldirerek soguya karsi dayanikli hale geliyoruz fakat
Protoss’lar cevreye uyum konusunda bizim kadar iyi degil-
ler. Dolayisiyla cok agir Protoss korumasi olan bu bolgeyi
ele gegirmek i¢in atmosfer sartlarini da arkamiza aliyoruz.
Ara ara yogun kar firtinalari oluyor ve bu esnada Protoss
savunmasiz kaliyor, biz de tepelerine biniveriyoruz. ilk
oyunda Jim Raynor ile Battlecruiser'imiza atlamis, gezegen
gezegen gezerken yeni ek pakette Kerrigan ile bir geze-
gen lzerinde birden fazla goreve kalkistiktan sonra yeni
bir gezegene gegecegiz. Oyuncuyu havaya sokmak icinse
guizel ayrintilara girmis Blizzard. Mesela; Kerrigan ile Terran
tarafindan ele gecirilmis bir gezegene geldiginizde arka
planda savasan Terran askerlerini gériiyorsunuz. Fakat siz
gorevlerde basarili oldukga arka plan degisiyor, tamamen
hakimiyeti aldiginizda Terran yerine Zerg volta atar oluyor.
Butln bunlar oyunculari hikayeye baglamak icin ustaca
hazirlanmig harika detaylar.

Bolumleri bitirdik, bir sonraki géreve gegmeden evvel
sira geldi birimlerimizi gelistirmeye, yani bunun “Zerg'cesi”
evrimlesmeye! Hayvanciklarimizin genetikleriyle oynayarak
onlara yeni 6zellikler katiyoruz. Bunlarin cogunu ilk oyunun
multiplayer'inda Zerg irkiyla oynayanlar biliyorlardir zaten.
Benim go6ziime carpan yeni bir 6zellik olmadi. Daha agik
konusayim; mesela Roach birimi Prowler oluyor, Prowler
olunca yerin altinda ilerleyebiliyor, yaralandiginda yeraltina
girerek saghgini daha hizli yeniliyor. Bunlar yeni 6zellikler
degil, hepimiz ilk oyundan biliyoruz ama aradaki fark, ev-
rimlestirdiginiz birimler bir kere degistikten sonraki bitiin
bolimlerde bu sekilde ¢ikiyor. Yani her oyunda Roach’lari
tekrardan gelistirmemiz gerekmiyor. Roach’lar oluyor



size Prowler! Baska bir 6rnek; Zergling'ler
Swarmling’e dénusuyor. Bir yumurtadan iki
Zergling ¢ikacagina ti¢ Swarmling firhyor ve bu
sekilde daha kalabalik bir orduyla saldirabiliyo-
ruz ya da onlari Raptor’a evrimlestirerek diis-
manin Uzerine ziplayabilir hale getirebiliyoruz.
Butlin bu evrim islemleri icin Mutagen denen
maddeye ihtiyacimiz var. Elbette ki Blizzard,
yeni birimler de olacagini agikladi ama bunlar
hakkinda en ufak bilgi bile vermedi.

Evrimlesme 6rneklerine biraz daha detayh
girelim.

Zergling i¢in Posthumous Mitosis, iki Brood-
ling ¢ikarmak; Metabolic Boost, %33 hiz artisi;
Rapid Genesis, aninda yumurtadan ¢ikma;
Swarmling, yumurtadan iki yerine li¢ Zergling
cikarma ki tGi¢lincli mineral istemez; Raptor,
dismanlarin tstiine ziplama ve +10HP bonus
alma. Baneling icin (Bas belalari!) Viscous Disc-
harge, dismani yavaslatir; Centrifugal Hooks,
Baneling'in hizi %25 artar; Rupture, etrafa
sicrama hasari %25 artar; Splitterling, Baneling
oldukten sonra iki ufak Baneling'e donusir ve
yine patlar. Roach i¢in Chitinous Plating, Roach
bir fazla zirh alir; Bile Dutcs, Roach hasarina +2
alir; Organic Carapace, Roach kendini iyilestir-
mesine +2 alir; Prowler, yer altinda ilerleyebilir;

Leech, 6ldurdugi her diisman basina +10HP
kazanir ama bu sekilde en fazla +60HP top-
layabilir. Bu halde yer altina girerse saghgini
daha da hizl tazeler. (Daha hizlisi nasil, hayal
edemiyorum.)

Zamanla oyun hakkinda az az da olsa (Bliz-
zard iskencesi!) yeni bilgiler gelecektir. Fakat
su an oyunun cekirdegini Kerrigan'in olustur-
dugunu ve koca bir ordunun basini cektigini
gériiyoruz. ilk oyunun aksine bu ek pakette
Kerrigan'in kahramanvari ézellikleri savas ala-
ninda ¢ok isimize yarayacak. Multiplayer mo-
dundaysa Zerg ile oynayan oyuncularda mut-
laka bir artis olacagini diistinliyorum; ¢tinkdi ilk
oyunda hi¢ Zerg yonetmedigimiz icin 6zellikle
SC1 oynamamis SC2 oyunculari bu irki almaya
cekiniyorlardi. Dolayisiyla en az oynanan irk
Zerg idi ve buna karsi turnuvalardaysa sutrekli
Zerg oyuncular kazaniyorlardi. Zerg yonetimi
daha zor bir irkti ama ciddi sekilde kuvvetliydi.
Sizi bilmem ama ben yine Heart of the Swarm
ciktiktan sonra birkag glinim bilgisayara
bagli sekilde gecirecegimi duistinliyorum.
Hikaye nasil devam edecek, cok merak ediyo-
rum ve sunu diisinmeden edemiyorum: “Son
ek pakette Protoss neler yapacak?”

@ Nurettin Tan

E3 hitsram1

iki yildir yolunu gézledigimiz yeni Grand Theft Auto
oyununu bu yilki E3'te gérmeyi umuyorduk ama ne
yazik ki E3 de derdimize derman olmadi. Microsoft
konferansindan elimiz bos dondukten sonra Sony
konferansindan medet umduk ama orada da yeni
GTA'nin esamesi okunmadi. En azindan Agent’l veya
Max Payne 3’ g6recegimizi diistiniyorduk ki Rockstar
bu E3'G de tamamen pas gecti. Rockstar’in bu ketum
haline daha ne kadar sabredebilecegiz, hi¢ bilmiyoruz.

Take-Two, Rockstar ile
stzlegme yeniledi

Rockstar Games'in patronlarindan Sam Houser, Dan
Houser ve Leslie Benzies, bagh bulunduklari oyunlarinin
dagitimcisi ve destekgisi olan Take-Two ile s6zlesme
yeniledi. Rockstar Games'in hit oyunlariyla biyuk

gelir saglayan Take-Two, 2010 yilinin en yiiksek puan
ortalamasina sahip oyun yayincisi unvanini kazanmisti.
Firmanin CEO’su Strauss Zelnick yaptigi agiklamada, “Bu
blyuk ekip, cok buyiik ve olaganusti basarilara imza
atiyor. Bizse Take-Two olarak uzun yillar Rockstar ile
calismaktan mutluluk duyuyor ve yeni projelerimiz igin
sabirsizlaniyoruz.” dedi.

EFLC Tiirkge yamasa gikta
Uzun bir suredir tizerinde galistigimiz Episodes From
Liberty City’nin Turkce yamasi nihayet yayinda.

The Ballad of Gay Tony’nin %95 oraninda gevrildigi
yamaya www.gtaturk.com/eflcturkceyama adresin-
den ulasabilirsiniz. Yama kurulumunda veya oyun
esnasinda herhangi bir hatayla karsilasirsaniz, sitem-
izden bize bildirimde bulunabilirsiniz. Iyi oyunlar!
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Kim bilir bunlar hangi
cins Alien? Beynimizi
emmeye mi geliyorlar,
yoksa pencgeleriyle hizi
parcalamaya m1?

iki oyuncuyla “split screen”
olarak da oynanabilecek
oyun, hala yapay zeka ile
yan yana oynamak isteyen-
lere de yardimci olacak.

Yapim Gearbox Software Dagitim Sega Tiir FPS Platform PC, PS3, Xbox 360

Cikas Tarihi 2012'nin ilk ceyregi Web www.sega.com/alienscolonialmarines

Aliens: Colonial Marines

Siz olsaniz gider miydiniz?

elin sizi yillar 6ncesine gotireyim. Yil
B 2001 ve Electronic Arts, PS2’ye yeni bir

Alien oyunu yapmak icin kollari siviyor.
Oyunun adiysa ¢oktan belli; Aliens: Colonial Mari-
nes. (ACM) Alien fanatiklerinin heyecanla bekle-
digi, Alien ve Alien 3 filmleri arasindaki olaylari
konu alacak oyun, ne yazik ki bir anda iptal olu-
yor. Seneler sonra, 2006 yilinda, Sega’nin Alien
serisinin bitun dijital ve elektronik haklarini 20th
Century Fox'dan satin almasiyla birlikteyse her
sey degisiyor. Son olarak Gearbox Software ve
Sega'nin ortak calisacaklarini duyurmalarinin
ardindan oyunun adi resmen Aliens: Colonial
Marines ve cikis tarihi de 2008 olarak agiklaniyor.
Sega'nin israri lizerine araya giren Aliens vs Pre-
dator isimli oyunsa ACM'nin bugtinlere kadar
striiklenmesine sebep oluyor...
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Sessizce

Eminim ki bircogunuz oyunun varligindan bile ha-
berdar degildi ya da kendisinden bir haber almayi
beklemiyordu ama 6zellikle E3 fuarinda bir anda or-
taya ¢ikan ACM, serinin sevenleri basta olmak tzere
herkesi heyecanlandirmayi basardi. Zaten heyecan-
lanmamak elde mi? Filmlerden dolayi herkesin adini
bildigi Hadley’s Hope'a gidiyoruz ekip olarak; pek
tabii ki bu bolgeyi temizlemek icin. Eger isim sizin
icin bir sey ifade etmediyse hemen yardimci olayim.
Burasi Alien irkinin resmen merkezi.

Gelelim oyun ici detaylara... Bilindigi kadariyla
oyun icerisindeki gériintii mantigi fazlasiyla Doom
"G hatirlatacak. Bu sonuca varmamdaki en biyik
faktorse Doom lll'tekine benzeyen bir isiklandirma
kullanilacak olmasi. Fener yerine omuz 1s1gini tercih
eden Marine'ler, yine o bilindik, korkuyla karisik
heyecanlarla karsilasacaklar. Bu korkuya karsi koy-
malari igin gereken ve yakinen tanidigimiz M41A
Pulse Rifle, yine en biyiik dostumuz ve yoldasimiz
olacak. Pek tabii ki pompali tiifek, Smart Gun, Sentry
Turret ve en ¢ok dikkat ¢eken “Power Loader” isimli
bulus da bu korkuya karsi yanimizda olacak diger
dostlarimiz.

Eger “Ben silaha glivenmem!” diyenlerdenseniz,
sizin i¢in cok ama ¢ok farkli bir konseptle karsiniza
cikacak ACM. Artik yalniz degiliz (K6t anlamda de-
gil.), yani artik gergcekten yanimizda baska oyuncular

ACM, atmosfer olarak
bhize yine o bilindik
klostrofobiyi yasatmaya
odaklanmig durumda.

Tansiyon Olcer

YUKSEK

da olacak; hem de 6yle kafasinin tUzerinde siradan
isimlerin yazili oldugu NPC karakterler degil, gercek
oyuncular. Evet, dogru duydunuz. ACM, dort kisiye
kadar oyuncu destegi sunabilen tek kisilik oyun
moduna sahip olacak. Buradaki en biiyiik 6zellikse
oyuncularin istedikleri zaman aktif olarak ilerleyen
bir oyuna girip ¢ikabilmeleri.

Dismanlarimizsa son biraktigimizdan bu yana
cok daha gelismis ve farkli 6zelliklerle karsimiza
cikacak. Standart Alien Warrior'un yaninda, oyunun
tanitim demosunun sonunda gdéziiken “Facehugger”
gibi beynimizi emmeye odakli farkli farkh tirde
Alien’lar da karsimiza ¢ikmayi bekleyen diigmanlar
arasinda. Yine de Alien Queen, agir kabuktan zirhi
ve devasa cissesi ile saniyorum ki hepimizin korku-
lu riiyasi olacak.

Burada olmak isteyecek misiniz?

ACM beni fazlasiyla heyecanlandiran bir oyun. Seri-
nin bitiin oyunlarini korkuya yenilmeden oynamis
ve butun filmleri onlarca kere izlemis bir biinye
olarak, bu oyundan fazlasiyla imitliyim. Bu timidin
en basinda da Randy Pitchford gibi bir ismin bu
projeye liderlik ediyor olmasi var. Eger ACM piya-
saya ¢iktiginda oyunun igerisine bir derece daha
girebilmek ve senaryonun tamamini yasabilmek
istiyorsaniz, Alien filmlerini kesinlikle izlemenizi
tavsiye ediyorum. @ Ertugrul Stingii
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ISTANBUL! SEN MI BUYUKSUN, BEN MI?!

Amca oglu, gel hele..” dedim
samimi bir tavirla. Altair... Ezio?
Hayir, Desmond yavas ve bir
manken edasiyla yanima yaklasti.
“Efendim?” derken bile sézlerindeki
aksani hissedebiliyordum.
“Desmond’cim..” dedim, samimi
tavrimi siirdiirerek; “Ne yapiyorsun
sen?” diye sordum ama sinirli
degildim. “Nasil ne yapiyorum
abi?” sorusuyla, soruma yanit
verdi, havada hafif bir elektrik
oldu. Arkami donmiuis
bulunmustum o an ki gozlerimi
gormedi, yoksa hakkinda pek
hayirli disinmedigimi
anlayacakti.
“Desmond’im, bak
sabahtan beri kendini su
koltuga baglayip baglayip

duruyorsun. Basta dedim erkek adamdir,
ihtiyaci vardir dinlenmeye ama ha bire
titreyerek uyaniyorsun, hicbir sey olmamis
gibi aramizda geziyorsun, buna bir son
versen olmaz mi?” Hala samimiydim, hala
icten konusuyordum. “Ne var ki bunda
abi?” dedigi ansa g6ziim seyirdi, bacagima
hafif bir uyusukluk yayildi. “Kag oyun
oldu?” diye sordum. Cevabini beklemeden
sozlerime devam ettim.“Kag oyun oldu, hala
bitmedi hikayen. Altair misin, Ezio musun,
Assassin’s Creed: Brotherhood'da miydin,
Revelations'a mi atliyorsun, ne yapacaksan
artik yap, seni takip edelim derken hepimiz
glines gérmeden, glines tutulmasi yasadik
icimizde!” diye bir ¢cikismisim, sakinlesmem
18 dakikamizi aldi. (Dokuz Desmond, dokuz
ben.)

“Tamam abi, bitiriyoruz iste, sekil
yapma.” dedi bana. Bana! Elim ayagim artik
titremenin 6tesinde, calkalanmaya ge¢misti.
Desmond’a yaklastim, kolumu omzuna attim,
“Emin misin?” dedim. Gozlerini devirerek
ve omuz silkerek, “Valla hocam benim de
elime senaryoyu veriyorlar, ne yazarlarsa
onu oynuyorum, yalan borcum mu var
sana dayi."cevabini verdi. “Seni severim
Desmond, Ustelik tilkemizi de ziyaret »
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» ediyorsun, sana daha fazla yiiklenmeyecegim. Ama sen

gel, bu isi tadinda birak. Sayende hepimiz, bir yandan
atalarimizi dusuiniirken buluyoruz kendimizi oyunlari
oynarken. Oldu mu yegenim? Akilli adamsin sen, halden
anlarsin.” dememle, beni bir hiiziin almasin mi... Fark
ettim ki hem bir devrin kapanmasini istiyorum, hem de
her sene bekleyecek yeni bir Assassin’s Creed oyunu
olmasin istiyorum. Agladim aglayacagim. Lakin Desmond
bu sefer kolunu omzuma atti ve “Hocam benim devrim
kapaniyor olabilir ama her sey aslinda yeni basliyor...”
dedi. Eh, bu s6zlin Ustiine aglamaya sinirli kahkahalar
karisti ve Desmond bir yana, ben baska bir yana, istanbul
kanatlarimin altinda!

E3’ten manzaralar

Tam su an -ama daha geg degil- LEVEL DVD’sini
surlictiiniize iteleyin ve fragmanlardan Assassin’s Creed:
Revelations baghgini bulun, E3 videosunu agin. Bu
sinematidi izledikten sonra da oyun sizi etkilemiyorsa
dergiyi kapatin, beni unutun, dijital dinyaya veda edin
ve uzunca bir tatile ¢ikin; donduglintzde sizi tekrar ikna

ISTANBULUN MIMARI OZELLIKLERI DE

bir sey anlamamaniz da normal; ¢linkii oyunun genel
hikayesine génderme yaparak aslinda oyunun bir
bolumund anlatmis oluyor.

Fragmanda gordiigiiniiz kapiisonlu, yavas yavas
yaslanmaya baslayan ama enerjisinden hicbir sey
kaybetmemis olan adam Ezio’nun ta kendisi. (Ezio'nun
“Etzio” diye okundugunu belirtmek isterim.) iki oyundur
kontrol ettigimiz kahramanimiz, yeni oyunda Suriye’nin
Masyaf sehrine dogru yol aliyor. Templar’lar yine bir isler
cevirmekte ve Ezio, Istanbul’a ugrarken onlarin neyin
pesinde oldugu 6greniyor. $6yle korkung bir durum
var ki Templar’lar bes tane anahtari bulursa Masyaf'taki
eski bir kiitiiphanenin de kapilarini agacak ve Altair'in
buraya sakladigi biiylli esyaya ulasarak diinyayi kontrol
edebilecek! (Muzigin sesini agmaniz gereken yer.)
Assassin’lerin bir Gyesi olan Ezio da buna izin verecek
degil. Kusaniyor silahlarini ve Masyaf'in yolunu tutuyor.
Ne var ki E3 sinematiginde yakalaniyor ve bu bes
anahtardan bir tanesine halihazirda sahip olan kel ve
sakalli amca tarafindan idama surikleniyor. Ezio'nun bu
durumdan kurtuldugunu anliyoruz ama bundan sonra
neler olacagi tam bir muamma...

istanbul, istanbul olal...

REVE LATION S,I N DIG E R AC Yillardan 1511 ve Istanbul, medeniyetler

etmeye calisacagim.

Bahsettigim fragman, gorsel olarak zaten harika
fakat calan miizik tam anlamiyla dehset. Sadece
muzigi dinleyerek yaklasik sekiz tane kisa film ¢ektim
kafamda; tabii ki hepsi klip tadinda oldu. Fragmandan

OYUNLARINDAN AYRILMASINI SAGLIYOR ~ puusmasia evsahipisi yapyor, Osman

kontroliinde olan sehirde her milletten
birileri bulunmakta ve bu yiizden de
sehirde her tipte insana rastlayabiliyorsunuz.
istanbul’un resmedilisi Assassin’s Creed icin bir ilk.
Aslinda bakarsaniz, eski dénem Istanbul'u ilk defa
bu kadar detayli tecriibe edebilecegiz. ACIlI'de icinde
bulundugumuz Floransa ve Brotherhood'da yer alan



Roma'dan sonra, istanbul bayag farkli bir gériinti
ciziyor.

Bildiginiz Gizere “Yedi tepe Istanbul” denir. istanbul
tepeler tzerine kurulmustur ve o ylizden sagma sapan
bir noktadan baktiginizda denizi cok rahat gorirsiiniiz;
¢linkli muhtemelen yuksek bir yerlerdesinizdir. Bir
Viyana asla boyle degildir 6rnegin. O kadar diizdiir ki
bir oyuna uyarlansa bayagi sikici bir gériintii sunacaktir.
(New York da her anlamda diiz ama diinyayr ABD
ybnetiyordu, degil mi?) istanbul’'un cografyasinin
engebeli olmasi, Istanbul’'un oyundaki tasarimina da
birebir yansiyor ve istanbul’u bayag farkl bir hale
sokuyor. Dar sokaklar, yokuslar, binalarin bu cografyaya
gore yerlesimi ve yazinin ilerleyen bolimlerinde
anlatacagim “hookblade”e ev sahipligi yapabilmesi,
oyunda sikici ortamlar gérmeyecegimizin habercisi.

istanbul’'un mimari ézellikleri de Revelations'in diger
AC oyunlarindan ayrilmasini sagliyor. Tas binalardan ve
turuncu catilardan olusan italyan mimarisinin yerini,
ahsabin egemenliginde gozler 6niine serilen bir mimari
ahiyor. Kahverengi tonlarinin hakimiyetindeki sehir,
tas yollari ve “eski istanbul evil” olarak nitelendirilen
konaklariyla hepimizin sicak bakacagi bir gériintu
cizmekte. (Oyle ki sadece E3 demosundan bile oyunun
atmosferini kendime yakin buldum.)

istanbul biiyiik bir sehir. Dért bolgeye ayriimis bu
ylizden de. Konstantin, Beyazit, imparatorluk ve Galata.
Sehrin her bélgesi, birbirinden farkl gérinttiler getiriyor
karsiniza. Ornegin; E3 demosundaki bélge, imparatorluk
bolgesi ve limanlarin yaninda pazarlar da biinyesinde
barindiryor. Misir Carsisi'nin bir benzerini disiiniin ve
onu daha da kalabalik, daha da otantik hale getirin.
Aynen béyle bir manzaraya sahip liman bdlgesi ve bu
bélgenin gercekten yasadigini hissediyorsunuz. insanlar
islerine bakiyor, saticilar size bir seyler satmak icin
bagiryor, gesitli gruplar ayakta durup sohbet ediyor ve
yenigeriler, sehirde asayisi saglamak icin bekgilik yapiyor.

Bir baska bolgeye gectiginizde bu manzara
tamamiyla ortadan kalkmayacak belki ama kocaman
pazarlarin yerini, daha sakin bir hayat alabilecek ve
tiim bunlari gérmek icin sabirsizlandigimi sdylersem,
sabirsizlik etmis olur muyum... Dustinece@im.

Yusuf the Assassin Leader

E3'te Yusuf'la bizzat tanigma imkanimiz oldu.
Suikastgcilarin istanbul (Bu arada istanbul deyip
duruyorum; oyunda “Constantinople” ismiyle
karsilasinca, “Bu ne rezillik?!” demeyin. O yillarda
glizide sehrimizin adi 8yleydi.) ayaginin lideri
olan Yusuf, bize bir¢cok gorevde yardimci olmaya
calisiyor.

Bu sosyalist devrimci kilikli arkadasimiz, saci
sakali birbirine karismis haliyle bulundugu yerden
athyor ve Ezio’ya samimi tavirlarla yaklasiyor. Ezio
sehirde daha fazla kalamayacagini séyluyor ve
Yusuf da ona ¢ok 6nemli bir bilgi veriyor. “Hocam,
Hali¢’e kocaman zincir gerdi adamlar, gemiyle
c¢ikmana imkan yok ama sana su bombayi vereyim,
sen bir formil bulup o zinciri patlatirsin.”

Yusuf oyunun buiytk bir bélimiinde bize
bircok konuda yardimci olacaga benziyor. Direkt
olarak bizimle birlikte savasmiyor ve hatta dikkat
cekmemek igin elinden geleni de yapiyor. Onu  »
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Siyah oda

» sadece hikayenin gerektirdigi yerlerde gorecegimizi
distinlyoruz ama daha fazlasina da hayir demeyiz.
(Fesat olmayalim!)

Yusuf'a en ¢ok danisacagimiz konu kuskusuz ki
bombalar olacak. Daha 6nce de soyledigim gibi (Bkz.
gecen sayl.) oyunda yaklasik 300 ¢esit bomba olacak.
Gegen ay da bu climleyi kurduktan sonra, “Adamlar ne
yapmaya calisiyor?” diye sormustum kendi kendime.
300 tane bomba cesidini Gretmek icin hepimizin evde
kimya calismasi gerekebilir ¢linki. Bir¢cok insan boyle
distinmus olacak ki Ubisoft konuya bir agiklik getirdi:
Her Assassin’s Creed oyunuyla birlikte 120 sayfalik bir
formdl kitabi da verilecek! (Firmayi taslarlar.)

Ubisoft'tan gelen gercek aciklamaya gére bomba
yapmak ¢ok kolay olacak. Etrafta bulacagimiz, satin
alarak elde edecegimiz malzemelerin ¢ok basit bir
sekilde karistiracagiz ve neyi, neyle karistirirsak
karistiralim, ortaya bir bomba ¢ikacak. Mesela bir
tutam kus Gzimdi alacagiz carsidan, icine biraz barut
ekleyip limon sikacagiz Ustline, yine de bombamiz
olacak... Bunun gibi sagma karigimlar yapanin karsisina,
yine ise yarayan ama 6zel olmayan bombalar ¢ikacagini
soyltiyor Ubisoft. Carsidan alinan malzemelerin
genelde basit bombalarin yapiminda kullanilacagini
ogrendik ve daha cok ise yarayan bombalar icin cevreyi

iyi analiz etmemiz gerektigi de kulagimiza fisildandi.

E3 demosunda (g ¢esit bomba gordiik. Bir tanesi
zincirleri patlatmak icin gereken, agir hasar veren
diiz bir bombaydi. Bu bombayi eger Uretebileceksek,
biyuk bir grubu da tek bir hamlede ortadan
kaldirabilecegimizi tahmin ediyorum. Diger bomba,
sadece birkag kisiyi etkileyen, “kiz kagiran"dan hallice
bir bombaydi. Bunu da basit bir el bombasi olarak
kullanabilecegimizi disinmekteyim. Ubisoft'un carsi
malzemeleriyle yapilan bomba olarak lanse ettigi
bomba da bu olsa gerek. Bir hayli ise yarayacagini
sandigim Uglincli bomba da ninjalarin favorisi,
sis bombasi. Demodaki gorselligi berbat olan bu
bomba, finalde de boyle kot bir gorsellik sunacak
gibi geliyor bana fakat ise yararlihgini tartisacak
degilim. Ezio bu bombayi attiktan sonra, kendisi nasil
oluyorsa bombadan etkilenmiyor fakat ¢evresindeki
tim dismanlari etkisiz hale geliyor. Onlar bir kdsede
oksurirken, siz de hepsini katlediyorsunuz.

Uc tane bombayi saydik. Geriye kaldi 297.
Oyun ¢iktiginda derginin bir sayisini bu bombalari
anlatmaya harcayacagiz gibi goziikiyor fakat
bence bu sayi da degisim gostererek, mantikli bir
saylya inecektir. (Atom bombasi dahil mi acaba
formdillere...)

AC: Brotherhood'un sonunda neler oldugunu
biliyor musunuz? Neyse, orasini ¢cok karistirma-
yalim ama sunu bilmelisiniz ki Desmond, White
Room’dan Black Room’a transfer olmus durum-
da. White Room, Animus’un tasarim sahibi kis-
mi. Windows diyebiliriz onun igin. Black Room

ise daha karmasik olan, yanlis bir komutunuzla
ortaligi dagitabileceginiz DOS kismi. Burasi hem
daha karisik, hem de tuzaklarla kaph. (Format C:
ve ardindan da Yes.)

Desmond’i kontrol ettigimiz Black Room
bolimlerinde Nexus Point’lere ulasmaya

calistyoruz ki Ezio’nun anilarina ulasalim. Nexus
puanlarini almak hig kolay degil. Gortintsu tek-
nolojik bir laboratuari andiran bu odalar, bircok
oynak platform, 6limciil tuzak ve kontrol paneli
iceriyor. Bir yerden diigmeye basiyorsunuz, 6biir
taraf aciliyor, oraya gideyim derken platformlar
dokiluyor, tutunayim diyorsunuz, yer kayiyor...
Tum akrobatik yeteneklerini sergilemesi
gereken Desmond, Nexus puanlarini aldik¢a
hikayenin bitinligu de saglanmis olacak ve
umuyoruz ki her seyi, tam anlamiyla ¢c6zmiis
olacagiz bu defa.

I 50 LEVEL



Aksiyonu size tagiyoruz!
Sira oyunun en heyecan verici kismina geldi. Hikayeye
Yusuf’la kaldigimiz yerden devam edelim isterseniz.
Yusuf'tan bombayi aldik, gemilerin gegisini engelleyen
dev zincirin bir ayaginin bagl oldugu Galata kulesine
dogru ilerliyoruz. Kulenin éniinde iki tane Yeniceri var.
Onlarin dikkatini cekmeden, onlari 6ldirmemiz lazim.
Dans eden Roman’lar gérlyoruz ve onlarin hemen
yaninda bekleyerek bombamizi hazirliyoruz. Bu basit
bomba, iki tane Yeniceri'yi halletmek icin yetiyor ve
kuleye bir adim daha yaklasiyoruz. Bu sefer daha biyuk
bir grup asker karsimiza ¢ikiyor ama panik yapmiyoruz;
sis bombamiz yanimizda. Sis bombasini attiktan sonra,
oyunun yeni 6zelliklerinden bir tanesi karsimiza cikiyor.
Eagle Vision, artik Eagle Sense. Cok daha gelismis bir
yetenek bu ve oyun boyunca daha da gelisiyor. Eagle
Sense sayesinde Ezio ¢evredeki gtizel kizlari hemen
anlyor; hi¢ daha bakmadan... (Kafam daginik olabilir,
aldirmayin.) Eagle Sense’in en glizel 6zelliklerinden bir
tanesi, sis bombasini attiktan sonra diismanlarimizi
tek tek gorebilmemiz. Oksiiriip tiksiran diismanlarini
rahatca gorebilen Ezio, sadece tek tusla dismanlarini
olume yolluyor ve savastan yara almadan kurtuluyor.
Ezio'nun bu yeni 6zelliginin diger getirileri arasinda

dismanlarinin nereden geldigini ve nereye
gidecegini gérmek de bulunuyor. Birini takip
etmek gerektiginde ve onu en uygun noktada
katletmek gerektiginde, Eagle Sense ilag gibi
gelecek.

Eagle Sense’in agiklanan son 6zelligi, bir grup
icerisinden hedefimiz olan insanlari segebilecek
olmamiz. Muhtemel bir gérevde, bir nedenle
heyecanli olan bir insani kalabalik istanbul
pazarlarinin bir tanesinde bulmamiz gerekecek.
Ezio, Eagle Sense ile kalp atiglarini duyabildigi
icin bu heyecanli arkadasi da kolayca ayirt edecek
ve uygun bir noktada kafasina inecek.

Evet, Eagle Sense ile Yenicerileri hakladik
ve bombayi da kuleye yerlestirdik. Gizli
tabancamizla bir el ates ettikten sonra kule )

B Askerin bogazini bicaga
dogru uzatir gibi bir hali
yok mu sizce de?
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istanbul’da olup da nargile ig-
memek olur mu... istanbul’'un
sokaklarinda dolagirken bol
bol bu tip manzaralar gérece-
iz ve biz de atalarimizdan bhir
seyler bulacagiz.

Yusuf bize her konuda yardim-
c1olan, istanhul Suikastcilar
Odalar ve Borsalar Birligi bag-
kani. Bombalar, gizli kapilar,
diigmanlarin ne haltlar karig-
tirdigi ondan soruluyor.



ANALiZ

Diger AC oyunlarinda da hiiyiik bir
kalabalik s6z konusuydu ama on-
lar kuru kalabalikti. Bu defa halk
gercekten yasayacak. Pazarda pazar-
ik yapani da olacak, dans edeni de,
dedikodu yapani da... Halki kenara
ittirip yolumuzu bulmaya, serinin bu
oyununda da devam edecegiz.

LEVEL
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B istanbul gercekten Ezio’nun
kanatlarinin altinda...

I 54 LEVEL

Yenicgeriler

Bazi kaynaklara gore 1362, bazi kaynaklara goreyse
1365 yilinda, Orhan Gazi veya I. Murat tarafindan
kurulan Yeniceri Ocaklari, gu¢lu piyadelerden olusan
askerleri barindiran, Osmanl’'nin en énemli gtiglerin-
den biriydi. Daha sonra Haci Bektas dergahi...diye ko-
nuyu uzatmak niyetinde degilim, hepiniz tatildesiniz,

» yikiliyor ve dev zincir de denizin dibini boyluyor.

Amacimiz, bir gemiye binip Istanbul’dan ayrilmak. Bunu
artik yapabilirmisiz gibi duruyor fakat o kadar geminin
arasindan, gemimiz top atiglariyla batmadan nasil
siyrilacagiz?

Hemen ileride, bir alev puskiirtici var, gériiyorsunuz
degil mi? Buna o zamanlar “Yunan Atesi” deniyormus
ve aslinda kullanilisi bu sekilde de degil. Oyunda
bir ates puskdrtilici olarak calisan silahin basina
geciyor ve basliyoruz limandaki gemileri bir bir atese
vermeye. Catirdayarak yanmaya baslayan gemiler,
cevredeki tim dismanlarin paniklemesine ve nereye
yogunlasacaklarini sasirmalarina neden oluyor fakat
birkag top atisi Ezio’yu buluyor ve silahin basinda
daha fazla vakit gegirmeden, oradan ayrilmak zorunda
kaliyoruz. Artik icinde bulundugumuz gemi de
yanmakta ve ulasmamiz gereken gemi, yanan birkag
geminin 6tesinde.

iste buradaki sahne cok iyi arkadaslar. Ezio
profesyonel bir suikast¢i oldugunu bir kez daha

attiniz tarih kitaplarini bir yana. Siz de haklisinizama
bu oyunda bol bol Yeniceri var, ben ne yapayim?

Yenicerilerin oyunda resmedilisi, yapimci firmanin
cabalari sayesinde gercege uygun olmus gibi g6zuki-
yor. Tabii ki farkli Yeniceri kostimleri oldugu igin, farkl
Yeniceri gruplari da gérecegimizi distinmekteyim.

Yenigeriler barig zamaninda sehri, savas sirasinda
da padisahi korumakla gorevli. Oyundaysa bizi bir
disman olarak goérdiikleri ve sehre zarar verecegimiz
hissine kapildiklari igin bize saldirnyorlar. Yeniceriler
tarihte glglu askerler olarak gegiyor fakat oyunda
pek gui¢lu degiller; en azindan Ezio'ya karsi. Gergi bu
durum, énceki oyunlarda da bdyleydi. Ezio dortli bir
grupla karsilastiginda, sadece bir tanesi savasir, diger
licl bakardi. Burada da durum degismise benzemiyor.
Ezio yash haline bakmadan hepsini rahat rahat halle-
diyor ve yoluna devam ediyor... ilerleyen bélimlerde
Yenicerilerin daha glicli silahlarla (Bombalar?) Ezio'ya
karsi koyacagini da 6grenmis bulunuyoruz.

kanithyor ve gemiye dogru kosmaya basliyor. ince
citalardan geciyor, alevlerin tGzerinden atliyor, gemiden
gemiye, aralarindaki iplere hookblade'iyle asilarak
gecis yapiyor... Bir yerde diismanlariyla karsilasiyor
ama onlarla ugrasmadan, bir ipe tutunup kendini
yukari ¢cekiyor ve oradan da yere saglam inis icin bir
dismaninin Gstlne athyor. Denizin izerine yayilmis
ahsap pargalardan sekerek kosuyor, athyor, tutunuyor
ve ulasmasi gereken gemiye variyor. Bu heyecan verici
sahne boyle sonlaniyor ama siz mutlaka DVD'deki
fragmani izleyin; izlerken oyunda neler yasayacaginizi
daha iyi anlayacaksiniz.

Gerginlik yaratan halatlar

Hookblade konusu 6nemli arkadaslar. Ezio'nun en
yeni silahi, dostu, her seyi. Hookblade olmadan
suradan suraya gidemez Ezio; ¢linkii tiim istanbul'da
bol bol camasir ipi bulunuyor. (Yoksa o halatlar niye
orada?) Hookblade ile kaymak, aslinda bir¢cok oyunda
gordiglimiiz bir olay ama burada oyunun igine ¢ok iyi



yedirilecege benziyor. Yani sadece bir alandan, bir
alana ge¢mek icin bu ipleri kullanmayacagiz; onlarla
kendimize yol gizecek ve savaslarda da kendimize
avantaj yaratabilecegiz.

Hookblade'i halatlara tutunmanin 6tesinde
dovisirken de kullanabiliyoruz. Diismanlarimizi
yakinimiza cekip bir kafa atiyoruz mesela, sik
duruyor.

Bir diger 6nemli konu da oyunda
Altair'i da kontrol edebilecek olmamiz.
Ezio'nun atalarindan biri Altair ve onun da
anilarina parmak basacagiz. Bulacagimiz
bes tane anahtardan bahsetmistim size;
iste bu anahtarlarin her biri Altair'in de bir
hatirasinin kapilarini bize agacak. Altair,
ilk oyundaki gibi, daha farkli bir oynanisa
sahip olacaktir diye distinlyoruz lakin bu konuda
gelen herhangi bir agiklama olmadi.

Aklimda siraladigim ve su an bahsetmem gereken
son konu, Asssassin’s Den adindaki yan gorevler.
Gegen sayidaki 6n bakista bu konudan bahsetmistim
fakat kaciranlar icin tekrar etmekte fayda var. Ayni
AC: Brotherhood'daki Borgia Tower gorevleri gibi
isleyen bu yan gorevler, size yeni suikastgi arkadaslar
kazandirmak, bolgeleri dismandan temizlemek, yeni
halat yollar olusturmak icin mutlaka tamamlanmali.
Bir bolgeyi ele gecirdikten sonra da rahat
edeceginizi sanmayin; Den’lere Master Assassin’ler
yerlestirmezseniz ve arada sirada bu bolgeleri
kontrol etmezseniz, tekrar disman kontroliine
geciyorlar.

Osmanli Doktoru,
Osmanli Soytarisi’na karga!
Tek kisilik senaryo modu beni ilgilendiriyor

B Bu alev animasyonlari sira-
sinda herhangi bir yavashk
goriilmemesi, mutluluk
verici...

Revelations mevzu bahis oldugunda. Ubisoft
ise piyasanin isteklerini biliyor ve AC:
Brotherhood'dakine benzeyen bir multiplayer
modu ekliyor oyuna.

E3'te tim oyun modlarini gérmedik ve halen
de tim multiplayer modlarini bilmiyoruz. Biz
Manhunt'ta iki takimin nasil birbirine girdigine
sahit olduk.

HOOKBLADE OLMADAN SURADAN SURAYA
GIDEMEZ EZIO CUNKU TUM iSTANBUL'DA
BOL BOL CAMASIR iPi BULUNUYOR

Manhunt’ta dorder kisiden olusan iki takim
oluyor; yani toplamda sekiz kisi. Dorder dakikalk
iki setten oynanan macta, en ¢cok puan kazanan
takim oyunu da galip tamamliyor. Olusturulan
takimlardan bir tanesi av, bir tanesi de avci
oluyor. Av olan takim avcilari 6ldiremiyor ama
onlardan her sekilde kagma, onlari gesitli esyalarla
sersemletme, yapabilecekleri arasinda. Avcilar
ise diger takimin oyuncularini her gordikleri
yerde 6ldirmeli ve bunu sik¢a yapmali ki puanlari
kazanabilsinler.

ik tur bittikten sonra, ikinci turda gérevler
degisiyor. Bu defa avlar avci, avcilar da av rolu
Ustleniyor. Yine amag, bolca puan kazanmak.

Dort tane iyi arkadas yan yana gelirse
multiplayer oyunlar zevkli olacaktir fakat benim
tecriibe ettigim, kendini bilmez oyuncularla dolu
takim oyunlarinda maalesef pek bir heyecan
olmuyor. Bu yiizden Revelations'in multiplayer »
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» kismi konusunda herhangi bir heyecana sahip
oldugumu sdylersem, yalan séylemis olurum.

Yeni oyuna 6zel olarak, dort tane yeni multiplayer
karakteri de aciklandi. Bunlarin detaylarina pek
girmeden size aktarmak istiyorum zira hikayeleri bana
pek sikici geldi.

Vanguard adindaki sinif, ajan ve g6zci olarak gorev
yapan bir sinif. Templar’lara katilarak dogrulugun
pesinde kostugunu sanan Guardian'i silah saticisi olarak
gOrev yapan ve yine Templar’lara yakinligiyla bilinen
Bombardier izliyor. Ortodokslar tarafindan asagilanan
bir din adami olan Deacon da intikam yemini ederek
multiplayer karakterleri arasindaki yerini aliyor.

Bir hikayenin sonu

AC serisinden uzak biriyseniz, bu kadar oyunda tam
olarak neler oldugunu pek anlamayabilirsiniz. Ozet
gececek olursak ilk AC'de Altair'in Templar’larla
micadelesini, ikinci oyunda Ezio’nun Floransa
macerasini ve AC: Brotherhood'da, ikinci oyunun
devami niteliginde olarak Ezio'nun Roma serlvenini

irdeledik. AC: Revelations da Ezio’nun bagrolde oldugu
Gglincli oyun olacak ve Altair'in ve Ezio'nun etrafinda
donen hikayeyi de sonlandiracak. Yani bir giin Assassin’s
Creed Il piyasaya ciktiginda ki ¢cikacak, ne Ezio'yu, ne de
Altair't kontrol edecegiz.

Boyle dustintince, birkag yildir bizimle birlikte olan
bu karakterler, bir anda hiiziin kaynagdi oluyor. Ezio
gidecek, Altair'in beyaz kostliimii gidecek, yerine kim bilir
ne gelecek... Bu konuya yogunlasmak icin daha erken
zira daha 6nimuizde, Kasim ayinda piyasada olmasi
beklenen, yepyeni bir AC oyunu var. Bu yaziy1 okuyup
tiim fragmanlari izledikten sonra, sizin de sabirsizlanacak
olmaniz ¢cok normal. Bence bu oyun, diger oyunlardan
daha farkli ve bize olan yakinhgiyla da daha ilgi cekici
olacak; hatta insanlari, dnceki oyunlari oynamaya bile sevk
edebilir. Tum bunlara inaniyorum, sizi selamliyorum ve E3
sinematigini 102. kez izlemek Uizere, hepinize iyi tatiller
diliyorum! @ Tuna Sentuna



Farkla paketler ...................................................................................................................................................................................................................

Bu oyunu almak isteyeceginizi biliyorum zaten, bosuna oradan kararsiz tavirlar sergilemeyin. Sorun zaten bu oyunu alip
almayacaginiz degil, hangi versiyonunu alacak olmaniz. Dogruya dogru, AC: Brotherhood'un 6zel versiyonlari pek bir halta
benzemiyordu. Bircok oyun satan magazada hala bu 6zel versiyonlar duruyor hatta. Fakat bir de gelin, AC: Revelations'in
ozel versiyonlarini goriin... Bu defa gercekten cebimizdeki paraya g6z dikmis gibi goziikiyor Ubisoft.

® Special Edition
En uyduruk versiyon bu bana sorarsaniz.
icerigi de su sekilde:
- Ozel paket.
- Miizik albimd.
- Ozel oyun icerigi olarak Tiirk suikastci
zirhi ve iki tane ek multiplayer karakteri.
Bunlardan bir tanesi Crusader ve digeri de
AC: Brotherhood'dan tanidigimiz karak-
terlerden birinin, Revelations’a uyarlanmis
hali: Osmanli Doktoru.

® Collector’s Edition
iste tercih edilesi bir paket. icerigini saydikca
sayacagim, sabrinizi yitirmeyin.
- Ozel, koleksiyon kutusu. Bu kutuyu agmak icin
Assassin mUhrind kirmaniz gerekiyor.
- Oyunlailgili gérsel ve ¢izimler iceren, 50 sayfa-
lik bir Artbook.
- Miizik albim.
- Assassin’s Creed: Embers adinda kisa animasyon
filmi.
- Bu paketteki 6zel oyun iceriginde, Drakula
olarak tanidigimiz idamci Vlad'in hapishanesini
ziyaret etme imkani bulunuyor. Vlad'in hiicresine
girerek, Vlad'in kilicini savaslarda kullanmak
Uizere alabiliyoruz. Ayrica Crusader ile Osmanlh
Soytarisi adinda iki multiplayer karakteri de bu
pakete dahil olacak.

B Animus Edition
“Annecim!” dedirten paket, bu pakettir arkadaslar. Para-
ya kiyip bu paketi alirsaniz, evinizin en giizel kdsesinde
sergilemeyi de unutmayin. Paket icerigine gelecek
olursak...
- Animus’un icerisinden toplanan bir ton giz!
- Kocaman bir ansiklopedi. Bu bilgi kaynaginda 6nemli
karakterler, olaylar ve Assassin’s Creed evrenine dair
her turli detayr bulabileceksiniz.
- Muizik albimi.
- Assassin’s Creed: Embers adinda kisa animasyon filmi.
- Ik 8zel oyun icerigi, Collector’s Edition ile ayni.
Drakula’'nin kilicini alacagimiz 6zel gorev, bu pakette
de yer aliyor. Bunun yaninda gizli tabancalarimiz, bom-
balarimiz ve oklarimiza bir cephane bonusu geliyor ve
bu silahlarin cephanelerinden daha fazla tasiyabiliyo-
ruz. Yine Collector’s Edition'da oldugu gibi Crusader
ve Osmanli Soytarisi multiplayer siniflar pakete dahil.
AC: Brotherhood'dan Brutus'lin zirhi ve 6zel bir esya da
Animus paketi ile sizin olacak
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Her sene oldugu g ibi yil boyunca yastik altina, Gstiine
ve sigmayinca kenarina istifledigimiz birikimlerimizi
harcamak icin L os Angeles'taydik. Atalarimiz, “Huylu
LEVEL editoru tatilde bile huyundan vazge¢mez!” der-
ler, biz de ta diinyanin bir ucuna gelip yine oyun oyna-
madan duramadik. Hazir gelmisken E3 fuarini da ziyaret
edip hem bir - ik i tur Halo atar NFS ‘de kapisir, hem de
masraflari sirkete yazariz dedik.

Bu sene E3, adetage¢ en sene hissedilmey en krizin
etkisi altindaydi. Siz deyin azalan manken sa yisi, biz
diyelim ertelenen oyun tanitimlari... Geg en seneden
hatirladigimiz beklenen oyunlar haricinde parmak la
sayllabilecek sayida sasirtici  tanitimlak arsilastik.
Gectigimiz yil 200'G agsk In yeni oyunu buyuk z evkle
oynayarak gozliik numaramizi bir glinde ik i derece
arttirmayl basarmisken buseneo yunlara daha fa-

zla vakit ayirabildigimizi fark ettik. Fuarin enilgi géren
tanitimlari Sony PlayStation Vita ve Nintendo Wii U,
yogun olarak hissedilen eg ilimse hareket (motion) ve
3D destekleyen konsol oyunlart idi.

E3'U bilmeyenler icin “Litfen elinizdeki dergiyi aldiginiz
yere birakin ve kimseye goériinmeden kosarak oradan

uzaklasin."diyor, Murat'in Los Angeles’taki maceralariyla
dolu dosya konumuza dogru yol aliyoruz...



BATHMARN: ARKHAM CITY

“YAFPIM ROCKESTEADY STUDIOS CAGITIM WARMER BROS EMTERTAIMMEMT
TUR AKSIYOW # ADVEMTURE FLATFORM PC, P53, ¥BOX 360 [IKIS TARIHI 18 EKIM 2011

ilk kez 2010'da duyurulan Arkham City sonunda giin
yuziine ¢ikti. Oynanabilirligi ve basariyla kurgulanmis
aksiyon yiikli senaryosu nedeniyle Arkham Asylum’u
ilk ¢ciktigi hafta soluksuz tamamlayacak kadar begen-
mis olmamiz nedeniyle ikinci oyundan beklentimiz
de oldukga yiiksekti. Ik izlenimlerimiz, yeni blimiin
de bizi bir stire ekran karsisinda tutacagi yoniinde.

Yeni hikayemiz, Arkham Asylum bélimiinden bir
yil kadar sonra basliyor. Joker'in yakalanmasini kendi
basarisi olarak gosteren Arkham Akil Hastanesi'nin
mudurd Quincy Sharp, Gotham belediye baskanligi-
na getirilir. Sharp, Gotham'in yoksul gecekondu ma-
hallelerini satin alarak parali askerlerle kontrol altinda
tutulan Arkham sehrini kurar. Arkham Akil Hastanesi
ve Blackgate Hapishanesi, tutuklulari barindirama-
yacak durumdadir ve Arkham sehri tutuklularin
LW Ny |

kacmamak sartiyla serbestce gezebilecegi bir
sehir haline getirilir. Sehri kontrol altinda tutmak
icin Sharp tarafindan ise alinan psikiyatr Hugo
Strange'in sehir icin kendi planlari oldugundan
haberi yoktur.

Arkham City'de oyuna énceki bolimde edin-
diginiz tim arag gereclere sahip olarak baslyor-
sunuz. Onceki oyundan farkli olarak bu béliimde
daha fazla bulmaca ve ana gorevlerin yani sira
farkl karakterleri oynayacaginiz hikayeler de bu-
lunuyor. Bu karakterlerden en 6nemlisi de oyunun
bir bélimiinde kontrol edeceginiz Catwoman.
Batman'in dovis kabiliyeti ve dedektiflik 6zelligine
karsilik Catwoman’in akrobatik kabiliyetleri ve hir-
sizlik 6zelligini kullanarak gizli kasay1 korumalara
yakalanmadan soymaniz gerekecek.

BATTLEFIELD 3

“YAPIM ERA DICE DAGITIM ELECTROMIC ARTS TUR FPS
FLATFORM PC, PS3, xBOx 360 [IKIS TARIHI 25 EKIM 2011

Bu yil E3 fuarinda PC'de keyifle oynayabilecegimiz
oyun bulmakta buytik zorluk cektik. Sayisi parmakla
sayilacak kadar az olmasina ragmen muhtemelen
Battlefield 3, bu kategorideki en heyecan verici oyun-
du. The Elder Scrolls V: Skyrim ve Rage'i de heyecanla
izledik ancak Battlefield 3 tek kelimeyle muhtesemdi.

Paris'in kalabalik sokaklarindan Tahran'in corak
¢ollerine kadar modern savas gercekligini yakala-
yan Battlefield 3, Battlefield serisinin uzun stiredir
bekledigimiz yeni bolimu. Battlefield 3, Frostbite 2
I I

sayesinde hem PC'de, hem de konsolda oynanabi-
len, karakter animasyonlari, ses ve gorsel efektleri
zengin bir oyun. Piyasada Frostbite 2 teknolojisini
kullanan tek FPS olacak Battlefield, oyuncularina
Call of Duty’nin tahtini sallayacak kadar gergekgi
savag ortami sunuyor.

LEVEL 59 I
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CAHLL OF DUTY:
MODERM WARFARE 3

YAPIM IMFIMITY WARD DAGITIM ACTIVISOW TUR FPS
FLATFORM PC, P53, xBOx 360 [IKIS TARIHI B KASIM 2011

MWS3 icin yilin en ¢cok beklenen ve en kavgali oyun-
larindan biri desek yalan olmaz. Tabii ki “kavgall” der-
ken oyun icerisindeki aksiyondan degil, yapimciyla
dagitimci firma arasindaki sorunlardan bahsediyoruz.
Yapimci firmanin en 6nemli iki tyesiyle birlikte sayisiz
calisanini kaybetmesi ve dagitici firmayla arasindaki
davayi sorunsuz bir bicimde atlatmasi sayesinde
oyun severler yine muhtesem bir Call of Duty ziyafeti
cekebilecekler.

Hem Microsoft agilis konferansinda, hem de
devasa Activision stantlarinda ayni tanitim videosunu
izledik. Call of Duty: Modern Warfare 2'nin hemen
sonrasinda gecen yeni bolimde Rusya, ABD'yi isgal

etmeye devam ediyor, ayrica tehditlerini Avrupa’ya
dogru da genisletiyor. Tanitim videosunda Delta
Force takimi, bir Rus denizaltiyi ele gegiriyor ve
kendi silahlariyla Kremlin'den 6ctini aliyor.

Serinin yeni bolimunde gelistirilmis yeni
oyun modlarinin bulanacagi séyleniyor. Ayrica
dismanlar her zaman ayni yerden saldirmak
yerine stratejik degisiklikler yaparak her defasinda
daha avantajli olabilecek farkh noktalarda saldiriya
gecebiliyor. Dlismanlara karsi savasirken basarili
atislar ve genelde aldiginiz hasarin seviyesi oyun-
cuya para olarak geri donuyor. Bu parayi silah ya
da mihimmat satin almakta kullanabiliyorsunuz.

BIOSHOLCE IMFIMITE

“YAPIM IRRATIOMAL GAMES CAGITIM 2K GAMES TUR FPS
FLATFORM PC, P53, XBOX 360 [IKIS TARIHI 2012

I 60 LEVEL

BioShock serisinin ti¢lincli oyunu BioShock Infinite
de E3'te buytk ilgi géren tanitimlar arasindaydi.
Serinin diger oyunlariyla farkli zamanlarda gegen
ve hikayeleri arasindan baglanti bulunmayan yeni
bolim 1912 yilinda gegiyor. Oyunda eski bir Pinker-
ton (1850'de kurulmus, ABD'nin en eski 6zel gliven-
lik teskilati.) ajanini canlandiriyor ve Columbia'nin

tizerindeki mistik sehirde esir dismis geng
Elizabeth'i kurtarmaya calisiyorsunuz. Her ne
kadar onceki boliumlerden bagimsiz desek de
oyundaki FPS ve RPG 6geleri 6nceki oyunlarla
benzerlik gosteriyor. Bu nedenle oyunun yapim-
cilari, BioShock'u bir seriden ¢ok konsept olarak
degerlendiriyorlar.



DEAD ISLARD

“YAPIM TECHLAWD DAGITIM DEEP SILYVER TUR FPS
FLATFORM PC, PS3, ¥BOX 360 [IKIS TARIHI B EVYLOL 2011

Resident Evil'dan Dead Rising’e, Left
4 Dead'den Red Dead Redemption’a
zombiler bilgisayar oyunlarindan
gordukleri eziyeti bagka hicbir
yerden gérmemislerdir. Zombi avi
yapmadigimiz ortam kalmamisti,
hatta araba yarisinda bile defalarca
ezdik derken zombiler yeni bir
oyunda yine karsimizda. Kahra-
manimiz, tatilini gecirdigi Papua
Yeni Gine aciklarindaki hayali bir
adada uyandiginda etrafinda
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telash bir kalabalikla karsilasir. TUm ada
kendini kaybetmis zombilerle cevrilidir.
Tamamen acik harita diizenindeki oyun-
da zombi oldurdikee yeni kabiliyetlere
donustirebileceginiz tecriibe puanlari
kazaniyorsunuz. Dead Island icerisinde
tesadfi olarak karsilasip topladigi-

niz nesneleri ileride MacGyver gibi
kullanarak farkh nesnelere donustiire-
biliyorsunuz. Genel izlenimimiz oyunun
kontrollerinin biraz hizli ve zayif oldugu
yoniinde.

DRIVER: SAM FRARCISCO

YAPIM UBISOFT DAGITIM UBISOFT TUR AKSIYOW ~ YARIS
FLATFORM PC, P53, ¥B0Ox 360 [IKIS TARIHI 30 ABUSTOS 2011

Gorunuse bakilirsa dedektif John Tanner ve Tobias
Jones aylar énce Istanbul'da gecen Driv3r'daki
Charles Jericho ile yiizlesmelerinden sag olarak
kurtulmuslar ve Jericho'nun pesinden solugu San
Francisco'da almiglar. Oyunun ilk sekiz boltimi,
Jericho’'nun kagis cabalarini konu alan egitim
senaryosu olarak ilerliyor. Golden Gate koprisiin-
deki kovalamaca, Tanner’in 1970 model Dodge

Challanger'iyla kamyona toslamasi ve komaya
girmesiyle yeni bir boyuta tasiniyor. Komadaki
Tanner'in riiyalarinda gegen yeni bélime, go-
rev sirasinda arabalar arasinda gecis yapmanizi
saglayan Shift 6zelligi eklenmis. Shift 6zelligini
kullanabilmeniz i¢cin zaman zaman sarj etme-
niz gerekiyor. Ayrica oyunda ilk defa 140'in
tizerinde lisansli araba kullaniimis.

MASS EFFELCT 3

“APIM BIOWARE DAGITIM ELECTROMIC ARTS TUR RPE
FLATFORM PC, P53, ®¥B0x 360 [IKIS TARIHI B MART 2012

Komutan Shepard’in destansi maceralarinin son
bolimu Mass Effect 3, 6dullii BioWare firmasi tara-
findan hazirlaniyor. BioWare'in zengin senaryoya
sahip oyunlardaki basarisi, silahli savas oyunlarin-
daki tecriibesi sayesinde Mass Effect 3 serinin en iyi
oyunu olacaga benziyor. Mass Effect 3, 6nceki bo-
limle baglantili olarak gelisen olaylari konu ahyor.
Komutan Shepard, evreni Reaper’larin tehdidinden
kurtarmak icin yeni bir maceraya atiliyor. Yeni
bolim icerisinde oyunun akisini degistirebilecek
yaklasik 1000 farkli degisken bulunuyor.

LEVEL



DOSYA KONUSU | E3 2011

FPREY 2

YAFIM HUMAM HEAD STUDIOS DAGITIM BETHESDA SOFTWORKS TUR FPS
PLATFORM PC, PS3, ¥BOX 360 [IKIS TARIHI 2012

“Sandbox” formatindaki oyunun tamami, eger kahramanimiz Samuels, seyahat ettigi yolcu
tanitimi kadar iyi olacaksa Prey 2'yi kesinlikle 2012'in ucaginin diismesinin ardindan kendini Exodus
en iyi oyunlari listesine aday gosteriyoruz. Tanitim gezegeninde hafizani kaybetmis bir kelle avcisi
videosunda oyun ici gériintileri oldugunu umut olarak buluyor. Oyunda 6duil karsihigr suclularin
ettigimiz gorintuler inanilmaz derecede net ve adeta pesinden kosarken hafizanizi da yavas yavas geri

Hollywood aksiyon filmleri kadar gercekgiydi. Prey 2de  kazanmaya calistyorsunuz.

RESIDERT EWIL:
OFERATION RACCOOM CITY

“APIM CAPCOM DAGITIM CAPCOM TOR AKSIYOM ~ ADVEMTURE
FLATFORM PC, PS3, ¥B0x 360 [IKIS TARIHI 2011'IM 50M CEYREGI

Resident Evil serisinin yeni sertiveni, sehir
sakinleri Umbrella ilag firmasi tarafindan
yasadisi olarak gelistirilmis kimyasal silahin
kullanimi sonucundan T virlisiinden etkilenen
ve zombiye déniisen Raccoon'da geciyor.
Olaylar, Resident Evil 2 ve Resident Evil 3:
Nemesis ile paralel zamanlarda gelisiyor.

SORIC GEMHERATIOMNS

YAFIM SEGA DAGITIM SEGA TUR PLATFORM
PLATFORM P53, ¥BOx 360 [IKIS TARIHI 82 KASIM 2011

Beklenmedik bir digman, zaman
tunelleri agilmasina neden olacak bir
saldinyla Sonic'in hayatini alt st eder.
Sonic’in diismanini alt etmesi icin geg-

misteki kendisiyle birlik olmasi gerekir.
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Sonic'in 20 yillik ge¢cmisini bir bélime
sigdiran oyunda, klasik Dreamcast ve

modern dénemlerdeki Sonic'in klasik

ya da modern karakterlerini yonetebi-
liyorsunuz.

Oyunda her biri farkli kabiliyetlere sahip alti
karakteri yonetebiliyorsunuz. Vector'un gizlenme
ozelligi, Beltway'in patlayici tecriibesi, Bertha'’nin
iyilestirme, Spectre’nin keskin atis kabiliyetleri,
Four-Eyes'in kimyasal silahlari programlama bilgisi
ve Lupo’nun dovis yetenedi karakterleri birbirin-
den ayiriyor.



RAGE

YAPIM ID SOFTWARE CAGITIM BETHESDA SOFTWORKS TUR FPS
PLATFORM PC, P53, ¥BOx 360 [IKIS TARIHI 13 EvLOL 2011

Doom desek, Quake desek herhalde bir ¢cagrisim
yapar. id Software'in ilk kez 2007'de duyurulan son
oyunu, henlz piyasaya ¢ikmadan sayisiz 6dul alan
Rage, en yeni id Tech 5 motorunu kullaniyor. Rage,
Borderlands’e ve Fallout 3'e benzer, kiyamet sonrasi
diyebilecegimiz bir diinyada gegiyor. Oyunda diin-
yay1 yok eden bir goktasi felaketinin sonrasinda Ark
grubunun hayatta kalan tek tyesini canlandiryor-
sunuz. Hikayeye gore bir grup bilim adami, yasanan
felaketten once ileride tekrar canlandirlmak tzere
dondurulur. Ancak kahramanimiz kisa siire icerisinde
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fark edecektir ki sistemdeki hata nedeniyle bu is-
lemden tek kurtulabilen kendisidir. Oyunda ayrica
iki farkli multiplayer modu bulunuyor. Combat
Rally'de alti oyuncu nesneleri toplayip diismanlari
oldurerek puan kazanmak igin yarisiyor. Legends
of the Wasteland modundaysa tek oyuncuyla
oynadiginiz hikayeli gérevlerin benzerini iki kisi
olarak oynayabiliyorsunuz. Rage ile ilgili ilging

bir veri de oyunun sikistinlmamis halinin 1 TB yer
kapladigi. Anlasilan oyun arasinda disk degistirme
(?) glinlerine geri déniyoruz.

TOMBE RAIDER

“APIM CRYSTAL DYMAMICS CAGITIM SOUARE EMIX TUR AKSIvOW ~ ADVEMTURE
FLATFORM PC, P53, ¥BOX 360 [IKIS TARIHI 2018'™MiM UCOMCO CEVYREGI

Tomb Raider ve kisa sortlu, kendinden emin

kahramanimiz Lara Croft hakkinda bildiginiz her

seyi unutun; ¢ctinkl yeni hikaye Lara Croft'u bu
glinlere getiren yolculugun basindan bashyor.
Akademiden yeni mezun, heniz kendisini top
model olarak taniyacagimiz, estetik ameliyat

parasini ¢ikaramamis, 21 yasindaki, caylak arkeolog

Lara Croft, kayip kalintilari bulmak igin Japonya

aciklarindaki adaya dogru yolculuga cikiyor. Anla-
yacaginiz kahramanimiz, heniiz kabiliyetlerinden
habersiz ve bes parasiz bir maceraperest. Lara’nin
gemisi adaya ulagmadan firtinadan payini aliyor ve
kendimizi adanin Gzerindeki bir magarada yasam

savasl verirken buluyoruz. Maceramiza
Lara’'nin hayatta kalmasini saglayacak arag ve
silahlardan yoksun olarak baslyoruz. Adanin
bazi boluimlerine kabiliyetlerimiz gelisene
kadar erisilemiyor. Oyun icerisinde nesneleri
toplayip birlestirilebiliyor ve yeni nesneler
yaratabiliyorsunuz. Bulmacalari ¢ézerken
Lara'nin iggldauileri, kullanilabilecek nesneleri
digerlerinden ayirt ederek yardimci oluyor.
Agikga soylemeliyiz ki yeni Tomb Raider’i ne
onceki bolimlerine, ne de baska bir oyuna
benzetmek mimkiin degil. Tamamiyla ben-
zersiz bir serliven bizleri bekliyor.

LEVEL 63 I
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UHNCHARTED 3: DRAKE'S DECEFPTIOMN

YAPIM MAUGHTY DOG CAGITIM SOMY TUOR AKSIVOW ~ ADVEMTURE
PLATFORM PS3 [IKIS TARIHI 1 KASIM 2011

Uncharted 2'nin multiplayer modunun basarisi géz  eslesip oyun icerisinde bazi aksiyonlari

oniinde bulunduruldugunda serinin yeni bolu- gerceklestirerek ekstra puan kazanabilirsiniz.
minden de ayni ézelligi beklemek yanlis olmazdi. ~ Drake’s Deception’da ayni zamanda karakte-
Ama ayni ekranda iki oyuncu destegi (Farkli PSN rinizi kiyafetlerinden aksesuarlarina ve silah
ID'leriyle.) stirpriz oldu. Drake’s Deception'daki yeni  tasima bicimine kadar modifiye etmeniz

tic takimlik Deathmatch modunda arkadasinizla mumkan.

THE LORD OF THE RIMHES:
AR IM THE HORTH

YAPIM SHMOWBLIMD STUDIOS DAGITIM WARKER BROS IMTERACTIVE TUR RPGE
FLATFORM PC, P53, ¥B0Ox 360 CIKIS TARIHI 1 KASIM 2011

Eger Tolkien'in diinyasinda yasiyorsaniz, diisman- dovis sahnelerinde ugan kol ve bacak
larinizi en vahsi sekilde parcalamak dogal hakkiniz.  gibi uzuvlari segebiliyor olmaniz, ilging
Oyunu g kisilik modda arkadaslarinizla oynayabi-  bir 6zellik gibi gériindii. War in the North,
leceginiz gibi tek basiniza da oynayabiliyorsunuz. serinin bugtine kadar yapilmis en vahsi
Her ne kadar grafiklerinden pek etkilenmesek de oyunu.

I S E—

STREET FIGHTER * TEKEKEH

“YAFIM CAPCOM DAGITIM CAPCOM TUR DAWVOS

FLATFORM P53, xBOx 360 [IKIS TARIHI 2012

iki dlinya birbirine karistiginda neye benzer? Ozellikle  karsilik 2012 yili sonunda Namco da Tekken X

iki firma ayni anda lzerinde calisiyorsa neye benze- Street Fighter oyununu piyasaya stirmeye hazirla-

yecegini biz de merak ediyoruz. Capcom’dan duydu-  niyor. Akliniz karisti mi? Capcom’un versiyonunda
gumuza gore, Capcom’un Street Fighter X Tekken'ina  her iki diinyadan da yedi dévisci bulunuyor.
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RESISTHRHLCE 3

YAPIM IMSOMHWIAC GAMES DAGITIM SOMY TUR FRS
FLATFORM P53 CIKIS TARIHI B EYLOL 2011

Silahli boceklerin dlinyasina hos geldiniz! Gegen aksam
sizi i1siran sivri sinegin tizerine ilag sikarken diistinmediy-
seniz, Resistance 3'U oynadiktan sonra iki kere duistine-
ceksiniz. Oyunun geneli, dnceki bolimlere ve 6zellikle de
serinin ilk oyununa benzerlik gésteriyor. ikinci oyundaki
kaldirimasi biyuk tepki géren yuvarlak silah se¢im me-
nusu geri gelmis. Eski silahlarin yani sira kimyasal bir sis
bulutu yayan Mutator ve yiyecek seklindeki el bombalari
dikkatimizi cekti.

FORZIA MOTORSFPORT 4

YAPIM TURM 10 STUDIOS CAGITIM MICROSOFT TUR YARIS
FLATFORM ®B0x 360 [IKIS TARIHI 11 EKIM 2011

Forza Motorsport serisinin dérdiincii oyunu, sunuz. Yaris icerisinde kontrolleri ister sadece
serinin Kinect destekleyen ilk oyunu olma 6zelligini  Kinect kullanarak ellerinizle ya da Kinect
tasiyor. Eger Forza Motorsport 3'li uzun siire oyna- & gamepad ortakhgiyla kullanarak arabayi
diysaniz, profilinizi yeni oyuna aktararak yeni oyun  gamepad, suiriicliyl Kinect ile ydnetmeniz
icerisinde kredi kazanabilir ve garajinizda 6nceden  mumkin.

kazandiginiz araglariniza ulagma imkani bulabilirsi-

niz. Yeni eklenen “head tracking” 6zelligi ve Kinect

destegi sayesinde oyun esnasinda kafanizi cevirip

diger arabalara bakabiliyor ya da garajinizda Auto-

vista ozelligiyle arabanizin etrafinda yiruyebiliyor-

RY'S5SE

“YAPIM CRYTEK DAGITIM MICROSOFT TUR AKSIYOMW ~ RPG
FLATFORM XBOX 360 CIKIS TARIHI 2012

Microsoft acilis konferansinin en ¢ok beklenen tanitimlarindan biri
Ryse oldu. ik olarak Far Cry'dan tanidigimiz Crytek’in sadece Xbox
360 igin gelistirdigi oyun hakkinda tek bildigimiz sey, Orta Cag
Roma Imparatorlugu déneminde geciyor olmasi. Oyun ici gériin-
tllerin ¢ok sinirh oldugu tanitimda verilmek istenen mesaj, Kinect
donanimiyla oynanan Ryse'in yogun fiziksel aktivite gerektirdigi.
Oturdugunuz yerden déviismeye son; kazanmak istiyorsaniz, adam
gibi kili¢ savurup tekmelerinizi kullanarak savagsmamiz gerekecek.
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ASURA'S WRATH

“YAPIM CYBERCOMMECTE2 CAGITIM CAPCOM TUR DOWOS
FLATFORM P53, ¥BOX 360 [IKIS TARIHI BELLI DEGIL

Uzak Dogu mitolojisi ve bilimkurgu 6geleriyle dolu
Asura’s Wrath, diiksek dozda animeyle dolu hayali bir
diinyada geciyor. Cikis tarihi heniiz belirsiz olan oyun
halen gelistirme asamasinda oldugundan E3'te de
oyunun hikayesini anlatan video haricinde herhangi

bir gorlintliye ulasamadik. Hikayeden anladigimiz kada-
riyla kahramanimiz Asura’nin kizi, heniiz anlayamadi-

DARE S0ULS

gimiz bir nedenle yari tanri diismanlar tarafindan
kagirlir. Her iyi babanin yapacagi gibi Asura da bu
duruma sinirlenir ve kizini kurtarmak icin neredeyse
gezegen boyutunda diismanlarina karsi savasa
hazirlanir. Dismanlariyla karsilastirdigimizda toz bo-
yutunda kalan kahramanimizin nasil bir ydontemle
miicadele edecegini gérmek icin sabirsizlaniyoruz.

DAMCE CEMTRAL 2

YAPIM HARMOMIX DASITIM MICROSOFT TUR MOZIK
PLATFORM XB0OX 360 CIKIS TARIHI 25 EKIM 2011

Microsoft acilis konferansinda yapilan duyuru-
ya tek sevinen ve alkislayan olmamak biraz
olsun kendimi normal hissetmemi sagladi.
Bazi oyunlar vardir, pek konusulmaz, muhte-
sem grafikleri de yoktur ama eglenceli vakit
gecirmemizi saglar. Dance Central 2'ye ilk bo-
limde neden eksik oldugunu anlamadigimiz

iki kisilik oyun 6zelligi eklenmis. Yeni oyunun
simdilik 40 yeni sarki icerecegi ve 6nceki
oyunun sarkilari haricinde -her zamanki gibi-
sonradan indirilebilen mizikleri destekleye-
cegi duyuruldu. Kinect donanimi gerektiren
oyunda goreviniz gayet basit. Hopla, zipla,
danset.

I

“APIM FROM SOFTWARE DAGITIM MAMCO BAMDAI TUR RPE
FLATFORM PS3, ¥BOX 360 CIKIS TARIHI 4 EKIM 2011

Demon’s Souls o kadar zordu ki hafizamda oyundan
geriye kalan doyumsuz 6ltim sahnelerini silebilmek
icin aylarca hicbir RPG'ye el sirmedigimi ¢ok net ha-
tirliyorum. Kaybetmeye doyamamis olacagim ki E3'te
Demon’s Souls’un yeni bolimi Dark Souls'u oynama-
dan gecemedim. Yapimcilariyla da gértisme imkani
I
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buldugumuz Dark Souls, ilk bakista hissedilmeyen
ufak yenilikler gosteriyor. Bunlarin en 6nemlisi,
oyuncunun serbestce gezebilecegdi yeni ve daha ge-
nis bir harita. Eskisi kadar zor goriinen Dark Souls'da
kontroller nispeten daha duyarli ve oyunun geneli,
onceki oyuna kiyasla biraz daha aydinlik.



FAR CRY 3

“APIM UBISOFT DAGITIM UBISOFT TUR FPS
PLATFORM PC, P53, xXBOx 360 [IKIS TARIHI 2012

Heyecanla bekledigimiz Far Cry 3 tanitimi heve-
simizi kursagimizda birakti. Gergeklesmeyecedini
bilsek de en azindan oynanabilir bir demo gérmeyi
hayal ediyorduk. Heniiz gelistirme asamasinin bile
cok baslarinda olan Far Cry 3'ten ilk izlenimimiz
serinin yeni boliminin oyun severleri tekrar ekran
basina baglayacagi yoniinde. Muhtesem grafiklere
ve oynanabilirlige sahip Far Cry 3l ne yazik ki
seneye kadar beklememiz gerekecek. Tanitim
videosunda kahramanimiz, kendini bir adada kiz

arkadasini ararken bulur. Silah sesinin geldigi
yone dogru diirbiiniini cevirdiginde silahli bir
grubunun sivilleri kacirdigini gorir ve tam o
sirada beklenmedik bir silah darbesiyle bayilir.
Uyandiginda ayaklarina baglanan tasla birlikte
atildigr gélden kurtulur. Videonun ilerleyen
bolimlerinde oyuncunun bir helikopteri kontrol
ettigi de gorullyor. Bu kisa tanitim bile 2012'de
oynayacagimiz oyunlar listesinde Far Cry 3'e Ust
siralardan bir yer vermemiz icin yeterli.

FIFA 12

“YAPIM EA SPORTS DAGITIM ELECTROMIC ARTS TUR SPOR

FLATFORM PC, PS&, P53, ¥B0OX 360, PSP [IKIS TARIHI 27 EYLOL 2011

FIFA 11, beklenenin tizerinde bir basari gostererek
yayinlandigi ilk haftada 2.500.000 ve toplam satista
8.500.000 kopyayla oyun tarihinin en ¢ok satan
spor oyunu listenin basina oturmustu. FIFA 12'ninse
yeni 6zellikleriyle bu rekoru altlst etmesi bekle-
niyor. Yeni gelistirilen oyuncu ¢arpisma motoru,
oyun icerisindeki gerceklige daha derin bir boyut
kazandiriyor. Hassasiyet kazandirilmis top siirme
6zelligi, dar alanlarda top kontroliini arttiriyor ve

oyuncuya hiicum sirasinda karar vermesi

icin zaman kazandiriyor. Yenilenen savunma
sistemi, futbolcunun pozisyonu, paslasma ve
top ¢alma Uizerindeki etkileri dengeliyor. Ayrica
ilk kez E3'te duyurulan EA Sports Football
Club, oyunculara favori takimlarini destekleme,
surekli olarak glincellenen icerige erisim ve
diinya Uizerindeki milyonlarca oyuncuya karsi
rekabet etme imkani getiriyor.
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GEARS OF

HEED FOR SPEED: THE RUM

“YAFIM EA BLACK BOx DAGITIM ELECTROMIC ARTS TUR YARIS
PLATFORM PC, PS3, ¥BOx 360 [IKIS TARIHI 15 EKIM 2011

Golden Gate'den Empire State’e, Need for Speed:
The Run'da oyunculari sadece zorlu yollar degil,
ayni zamanda nabzi yiksek tutacak tehlikeler
bekliyor. NFS serisinin 18. bolum, DICE'in Frostbite
2 motorunu kullanan ilk yaris oyunu olma &zelligini
tasiyor. Bu sayede oyun severlere yiiksek hizlarda
bile muhtesem bir gorsellik ve fizik 6zellikleri
I

AR =

“APIM EPIC GAMES DAGITIM MICROSOFT TUR AKSIVOM
FLATFORM xB0Ox 360 [IKIS TARIHI 20 KASIM 2011

Nisan ayinda bekledigimiz Gears of War 3'lin ¢ikis

tarihi Eylul sonuna ertelendi. Oyun ici gorintilerini

ilk kez gectigimiz yil E3'te gérdiigiimiz Gears of
War 3, bu yil da kuskusuz fuarin en iyi Xbox 360
oyunuydu. Serinin ikinci oyununu begendiyseniz,
yeni bolimdeki ayrintilara bayilacaksiniz. Muhte-
sem grafikler, zenginlestirilmis silah efektleri ve
yeni kontroller oyunun oynanabilirligini arttirmis.
Gears of War 3, t¢ farkl modda oynanabiliyor: De-
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athmatch, King of the Hill ve Capture the Leader.
Bizim tercihimizse Deathmatch. King of the Hill,
Gears of War 2'deki multiplayer modu Annex'i
animsatiyor. Capture the Leader, adindan da
anlasilacagi gibi Capture the Flag mantiginda,
sadece bayrak yerine baska bir oyuncunun
pesine diustiyorsunuz. Oyunun beta sirimini
kacirdiysaniz, Gziilmekte haklisiniz. Cikis tarihini
sabirsizlikla bekliyoruz.

sunulabiliyor. The Run'daki diger bir strprizse
NFS serisinde ilk kez gérecegimiz araba disi
aksiyon sahneleri. Senaryo geregi basit de olsa
arabanizi terk edip kisa gdrevleri tamamlamaniz
gerekiyor. E3'te izledigimiz béltimler, Hollywood
filmlerinin aksiyon sahneleri aratmayacak kadar
hareketli ve suriikleyiciydi.



SILEMNT HILL: DOWHMPOUR

“YAPIM KOMAMI DAGITIM KOMAMI TUOR AKSIYOM ~ ADVEMTURE
PLATFORM PS3, XBOX 360 CIKIS TARIHI 25 EKIM 2011

Sekiz bolumdur korkudan 6lmediysek

bu ¢cabanin anlami nedir arkadasim?!
Yeni bolimde, yiiksek glvenlikli ha-
pishaneler arasinda transfer edilirken
hapishane araci kaza yapan ve yolu Silent
Hill kasabasina diisen suclu Murphy
Pendleton’u canlandiriyoruz. Oyunda
dovis sahnelerinin yani sira yogun olarak
bulmaca 6geleri yer aliyor. Yapimcilar bu
defa oyunun korunma sistemini gergekgi
yapmak i¢in caba gostermisler. Kisacasi
dev boyutlarda silahlari ve sinirsiz sayida
mermiyi depolayabileceginiz cepleri-

niz yok. Tek silah tasiyabiliyorsunuz ve
silahiniz oyun sirasinda bozulabiliyor.
Dolayisiyla Murphy'nin sirekli olarak yeni
silahlar bulmasi sart.

55X

“YAPIM EA SPORTS DAGITIM ELECTROMIC ARTS TUR SPOR
FLATFORM P53, ¥BOX 360 CIKIS TARIHI 2012'MWIM ILK CEVYRESI

Kayak oyunlarinda bugiine kadar bizi rahatsiz
eden en buyik eksiklik, haritanin anlamsiz ve
yapay bir duvarla bizi sinirlandirmasi olmustur.
istedigimiz ydne dogru gidemeyeceksek harita
neden var? SSX, acik harita 6zelligiyle sadece bu
limiti kaldirmiyor, ayni zamanda énceki bolim-
lerden farkli olarak gercek ortamlar ve haritalar
sunuyor. Oyundaki tek limitiniz gercek ucu-
rumlar ki kayak ekipmanlarinizi bir tist modele
gecirerek bu sinirdan da kurtulabiliyorsunuz.
Yapimcilar, Borderlands'in silahlar icin yaptigini
snowboard’lar icin yaptiklarini iddia ediyorlar.

THE ELDER SCROLLS Y SEY'RIM

“YAFIM BETHESDA GAME STUDIOS DAGITIM BETHESDA SOFTWORKS TUR RPE
FLATFORM PC, PS3, ¥BOX 360 [IKIS TARIHI 11 KASIM 2011

Oblivion'dan 200 yil sonra ejderhalar geri dondu. Peki 300 saat. Skyrim'de hikaye Oblivion‘a kiyasla ¢cok
ama neden? Bunun cevabi Skyrim'in hikayesinde gizli. daha detayli hazirlanmis. Ornegin; Oblivion'daki
Kralin 6ldirilmesinin ardindan sehirdeki karmasa ic 40.000 satir diyaloga karsilik Skyrim'de 60.000
savas boyutuna ulasir. Ayni zamanda devasa bir ejderha  satir konusma bulunuyor.

seklini alan Alduin, diinyay! yok etmeye hazirlanmak-

tadir. Yasayan son Dovahkiin olan kahramanimizin

Alduin’i durdurup Skyrim'i yok olmaktan kurtarmasi

gerekir. Skyrim, 6nceki boltimlerden alistigimiz agik ha-

rita formatini koruyor. Tim haritayi ister yuriyerek, ister

at sirtinda dolasmaniz mimkin. Skyrim diinyasindaki

her seyi tecriibe etmek icin tahmin edilen oyun stiresi

N
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RAYMARM ORIGIMNS

YAPIM UBISOFT DAGITIM UBISOFT TUR AKSIVOM
FLATFORM P53, xBOx 360 [IKIS TARIHI 2011'IM SOM CEYRESL

Microsoft acilis konferansinin en renkli  modunda Globox ve iki Teensie'yi kont-
oyunu kuskusuz ki Rayman Origins'di.  rol edebiliyorsunuz. Oldukga hizli akan
Platform oyunlarini seviyorsaniz, ve bulmacalarin yer aldigi eglenceli
Rayman’i mutlaka hatirlayacaksaniz. bir platform. Eger Mario tarzi oyunlari
Oyunun orijinal yapimcilari, seriyi yeni  seviyorsaniz ya da orijinal Rayman'i
bélimler ve ¢ok daha iyi grafiklerle yeni begendiyseniz, Rayman Origins'i sakin
nesil konsollara tasiyorlar. Oyunda 12 kagirmayin.

farkh ortamda gecen yaklasik 60 bolim
bulunuyor. Rayman karakterini tek ba-
sina oynayabileceginiz gibi multiplayer

HALO: COMBRT
EOLVYED AMHMIVERSHR

YAFIM 343 INDUSTRIES DAGITIM MICROSOFT TUR FPS
PLATFORM ¥BOX 360 [IKIS TARIHI 15 KASIM 2011

Nostalji zamani! Konsol hayatina Xbox 360

ile gecenler hatirlamayabilirler ama 2001'de
Xbox'in en biylik kozu Halo idi. 343 Industri-
es, serinin ilk bolimun orijinaline sadik kala-
rak Xbox 360 platformuna geri getiriyor. Halo,
orijinal oyun motorunu kullaniyor, boylelikle
oyunun akisi ve kontrolleri tamamen Halo:
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Combat Evolved ile ayni olacak. En buytik farkllk-
sa Xbox 360 donanimiyla gelisen grafikler ve tabii
ki 2001 yilinda bulunmayan Xbox Live destegi.
Nesneler, boyutlarina ve sekillerine kadar ayni
kalirken ilk Halo'daki alti harita da degismeden
oyuna uyarlanmis. Anniversary versiyonundaki
tek yeni harita, multiplayer modu igin eklenen ve
Halo: Reach motorunu kullanan harita olacak.

HALO 4

“YAPIM 343 IMDUSTRIES DAGITIM MICROSOFT TUR FPS
FLATFORM ®B0x 360 [IKIS TARIHI 2012'MIM SOM CEYREGI

Umariz 2012'de Halo 4'li oynamadan diinyanin
sonu gelmez. Elimizde oyunun muhtemel ¢ikis
tarihi haricinde simdilik onaylanmis higbir veri yok.
Gizli kaynaklarimizdan aldigimiz bilgiye gére, Halo
4'te oyuncularin tercihlerine ve hikayeye daha fazla
agirhik verilecek. Master Chief'in ve seksi Cortana’nin
hikayesi Halo 3'te kaldigi yerden yepyeni silah ve

dismanlarla devam edecek.
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FLATFORM xB0OX 360 [IKIS TARIHI 2011'iM SOM CEYREGI

Disneyland’e gidemeyenler i¢in Microsoft,

Disneyland'’i ayaginiza getiriyor. “Sevgiye
ihtiyacim var, depresyondayim, Mickey
gelsin, beni kucaklasin.” Diyorsaniz, aradi-
giniz firsat ayaginiza geldi. Alice Harikalar
Diyarinda, Disneyland’in meshur Big
Thunder Mountain Railroad, Matterhorn
I

Bobsleds, Space Mountain ve Splash
Mountain lunapark trenleri, hayaletli
kosk, Winnie the Pooh, Peter Pan ve Ka-
rayip Korsanlari, oyun icerisinde yer alan
seceneklerden bazilari. E3'te -her neden-
se- buyiik bir tanitimla duyurulan oyun
tamamen Kinect destegiyle oynaniyor.

FIMECT SPORTS:
SEASOM TWO

“YAPIM RARE CAGITIM MICROSOFT TOR SPOR
FLATFORM xBOX 360 [IKIS TARIHI 2011'IM SO0 CEVYRESI

Kinect oyunlari aile toplantilarinda tom-
balanin yerini alacaga benziyor. Kinect
Sports: Season Two, Kinect donanimiyla
oynanan alti yeni spor oyunu sunuyor.
Amerikan futbolu, beyzbol, tenis, kayak,
I

FIMECT FUM LABS

“YAPIM GO0D SCIEWCE DAGITIM MICROSOFT TLUR ESLEHCE
FLATFORM ¥BOX 360 CIKIS TARIHI B HAZIRAW 2011

Eger Xbox 360'In1z ve Kinect'iniz varsa
Kinect Fun Labs evdeki kii¢lik yaramazlari
mesgul etmenin en iyi yollarindan biri.
Fun Labs, tamamen Kinect kullanimi
tizerine oldukca zekice hazirlanmis arac-
lardan olusan bir eglence paketi. Oyun
I

olarak adlandirasimiz gelmiyor; ¢tinku
Fun Labs ile yapabilecekleriniz nispeten
sinirli. Kinect Me ve Bobble Head ile
kendi goriintiinliz tizerine Avatar'inizi
yapabiliyor, parmaklarinizla resim ¢izebi-
liyor ya da miizik calabiliyorsunuz.

golf ve ata sporumuz cirit atmaca. Oyunlar-
daki en buyuk yenilik, eglenceli ve yiiksek
kaliteli grafiklerin yani sira etkilesimli oyun
kontrolleri. Yakinda Kinect destekleyen yagh
glires oyunu da gérmek istiyoruz.

FIMECT STAHR WARS

YAPIM LUCASARTS DAGITIM LUCASARTS TLUR AKSIVOM
FLATFORM xBOX 350 [IKIS TARIHI 2011'iM SO0M [EYRESI

Bir oyunun kontrolli tamamen oyuncuda
olunca o oyunun kontrollerini anlat-
mak da kuskusuz zor oluyor. Kontrolleri
senelerdir yakindan tanidiginiz eliniz ve
kolunuz... iste daha ne diyelim! Muhte-
melen oyunun Star Wars temali olmasi
nedeniyle Microsoft standindaki en uzun
sira Kinect Star Wars'ta idi. Elimizi ve
kolumuzu sizin icin hareket ettirmekten
Usenmedik ve biz de Kinect Star Wars'u

test ettik. ilk basta saldiri teknigine

alismakta zorlandik. Jedi karakterini can-
landirdiginiz oyunda isin kilictyla saldiri
mesafesine girmeniz icin her defasinda
hafifce 6ne egilmeniz gerekiyor. Diger
bir saldiri teknigi, ellerinizle enerji atmak
ki fuarin kalabaligindan olsa gerek, bu
konuda pek basarili olamadik. Anlasilan
Jedi tekniklerimizi gelistirmek icin daha
100 firin ekmek yememiz gerekiyor.
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FABLE: THE JOURHEY

YAFIM LIOMHEAD STUDIOS DAGITIM MICROSOFT TUR RPG
PLATFORM ¥BOX 360 [IKIS TARIHI 2012

Fable serisinin dérdiinct oyunu, E3 2011'de kisa icin gelistiriliyor. Gegtigimiz yil Fable IlI'te ilk
bir tanitimla giin yiiziine ¢ikti. Fable: The Journey dikkatimizi ceken, tamamen yeniden tasarlan-
hakkinda simdilik bir sey séylemek cok giic. Oniimiiz-  mis {i¢ boyutlu menii yapisi olmustu. Oyunun
deki yil E3 ziyaretimizde muhtemelen oynanabilir tasarimcisi Peter Molyneux, bu defa radikal
hale gelmesi bekleniyor. Oyunun yapimcilarindan bir karar alarak oldukg¢a begeni géren meni

aldigimiz bilgiye gére The Journey, tamamen Kinect  sistemini ortadan kaldirmis.

STARHAWE

YAPIM LIGHTEOX INTERACTIVE DAGITIM SOMY TUR TPS
PLATFORM PS3 [IKIS TARIHI 2012

Warhawk'in devami niteligindeki Starhawk,
uzayda ve gelecekte gegiyor. Warhawk’a eklenme-
si distinllen ancak sonradan oyundan ¢ikarilan
tek kisilik oyuncu modu Starhawk’a nasip olmus.
Oyunun kontrolleri Warhawk’a benziyor, en
buyuk farkhliksa oyunun gelistirilmis yapay zekasi
ve yeni bolimde eklenen “kur ve savas” (Build &
Battle) sistemi. Bu sayede oyuncuya stratejik ola-
rak istedigi binayi savas sirasinda kurma imkani
sunuluyor.

TOM CLAMCY'S GHOST RELCORM:
FUTURE SOLDIER

YAPIM UBISOFT DAGITIM UBISOFT TUR FPS
PLATFORM P53, ¥BOX 360 [IKIS TARIHI MART 2012

Serinin dordiinci bolimi Norveg'te, Orta Dogu ve Asya'da gegiyor.
Ghost'lar Rusya'yt kontrol altina gecirmis diismanlara karsi savasiyor.
Oyunda komando, keskin nisanci, kesif uzmani ve mihendis dort-
listinden olusan dort kisilik bir Ghost takimini kontrol ediyorsunuz.
Oyunun buytk bir bélimi TPS modunda ilerliyor ve kamera, hassas atis
gerektiren noktalarda FPS moduna gegiyor. Future Soldier'in Xbox 360
versiyonunda silahinizi Kinect ile de kontrol edebiliyorsunuz.
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HITHMARKM ABSOLUTION

“YAPIM I0 INTERACTIVE DAGITIM SOUARE EMIX TUR AKSIVYOM
PLATFORM PC, P53, ¥B0OX 360 [IKIS TARIHI 2012

Siyah takim elbiseli ve kirmizi kravatli seri
katilimiz, kendini E3 fuarinda bir kez daha
gosterdi. Ensesinin azicik Gzerinde barko-
du bulunan Ajan 47, esasinda bir seri katil
degil, profesyonel bir suikastgi. Hitman
oyunlarinin besincisi, E3 fuarinda mu-
azzam bir video ile tanitildi. Bu kez Ajan
47'nin s6zlesmesinde mekan Chicago
& & |

olarak belirleniyor. Hikaye anlatimi
hi¢ olmadigi kadar sinematik ve
dramatik olarak ilerliyor. Hitman
bu kez her zamankinden daha
sogukkanli. Bana inanmiyorsaniz,
bunu Ajan 47'nin sessizce camlari
cizerek girdigi evde dusunu alan
kadina sorun.

ARMA III

“YAPIM BOHEMIA INTERACTIVE DAGITIM BOHEMIA IMTERACTIVE TLUR FPS
FLATFORM PC CIKIS TARIHI 2012'WiW OCOWCO CEYREGI

Taktiksel FPS oyununu bir sonraki asamaya
tasimakta kararli olan yapimcilar, Arma

IIl oyunuyla neler yapabildiklerini E3
fuarinda gozler 6niine serdiler. Gergek-
ten gordiklerimiz, dudak ucuklatacak
cinste gercekgi grafikler ve inanilmaz bir
savas atmosferi idi. Helikopterler, tanklar,

askeri birimler, 6zel timler, yesillikler
arasindaki savas alanlari ve sonsuz
olasilikta savas stratejileri ve savunma
taktikleri. Oyunun ¢ikmasina daha

bir yildan fazla suire var. Arma Ill'G
simdiden goriip bunca siire beklemek
zorunda kalmak haksizlik.

I N

PLAYSTATION YITH E3 ODLULLERI

Sony, 2009 yilindan beri dedikodulara
neden olan ve “ha ¢ikti, ha ¢ikacak”
diye bekledigimiz yeni tasinabilir oyun
konsolunu sonunda E3 2011'de resmen
duyurdu. Orijinal PSP’ye benzer bir
gOruntlsi olan Vita, donanim 6zellik-
leriyle PSP'den ayrilyor. Vita, bes in¢
boyutundaki dokunmatik, OLED ve 960 x
544 ¢ozunurlikte ekrana sahip. Konsolda
tek cekirdekli ARM Cortex-A8 islemci ve
SGX535 grafik islemcisi bulunuyor. Aygi-
tinin iki yoniinde yiiz tanima ve hareket
takip etme 6zelliklerine sahip kameralar
ve arkasinda da bir dokunmatik panel
bulunuyor. Kontroller ekranin iki yanin-
daki stick’ler ve 12 tus ile gergeklesiyor.

Vita, iPad’lere benzer bicimde iki farkli
modelle piyasaya sunulacak: 3G des-
tekleyen model ve biraz daha ucuz olan
sadece Wi-Fi destekleyen model. 3G mo-
delinin ABD fiyati 299$, Wi-Fi modeliyse
240%'dan satisa sunulacak. Vita ile gelen
bir yenilik de Vita Card. PSP'de kullanilan
UMD’lerin yerini tamamen yenilenen Vita
Card aliyor. Duyurulan Vita Card’lar 2 GB
ve 4 GB boyutlarindayken kartlarin %10'u
oyunlarin kaydedilmesi ve oyun yamalari
icin kullanilacak.

Vita ile artik sadece yemekler degil,
en sevdiginiz oyunlarda tam istedigimiz
hafiflikte olacak. Duyurulan ve duyurul-
masi beklenen dncelikli oyunlarsa sunlar:
BioShock Vita, BlazBlue: Continuum Shift
Il Plus, Broken, Call of Duty Vita, Dragon’s
Crown, Dungeon Defenders, Dust 514, F1

2011, Gravity Daze, Hot Shots Golf Next,
Hustle Kings Vita, LEGO Harry Potter:
Years 5-7, Little Deviants, LittleBigPlanet
Vita, Michael Jackson: The Experience,
ModNation Racers Vita, Mortal Kombat
Vita, Mr. Ink Jet, Oddworld: Munch’s Odd-
ysee, Oddworld: Stranger’s Wrath, Ray-
man Origins, Reality Fighters, Resistance
Vita, Ridge Racer Vita, Rugby Challenge,
Ruin, Shinobido 2: Tales of the Ninja,
Silent Hill: Book of Memories, Smart As...,
Sound Shapes, StarDrone, Street Fighter
X Tekken, Super Stardust Delta, Top
Darts, Uncharted: Golden Abyss, Virtua
Tennis 4, WipEout 2048, WWE 2012.

Aksiyon / Adventure Assassin’s Creed: Revelations
i Street Fighter X Tekken
The Elder Scrolls V: Skyrim

Xbox 360

En iyi Oyun

Battlefield 3
FIFA 12

Forza Motorsport 4

Battlefield 3

Uncharted 3: Drake’s Deception

Gears Of War 3
Battlefield 3

Assassin’s Creed: Revelations

Battlefield 3

& Murat Karshioglu

LEVEL 73 I






Inceleme

Bize bunu yapmayacaktin... m

u ay size “Duke Nukem Forever’i inceledik!” korteksimizi kemiren bir diistince kendini Duke Nuk

demekten gurur duyuyoruz. Evet, biz de sonsuzluga dogru serbest birakti ve huzura erdi. uke Nukem

inanamiyoruz ama Duke Nukem Forever Bizim ytizlimiizti giildiren ve elimizden Forever
sonunda cikti ve LEVELIn haslama kazanlarindan distiremedigimiz oyunlardan biri inFamous 2 oldu. )
gecerken siindii kaldi. Takriben 14 yildir Hepimiz sevdik bu oyunu; ilk oyuna biraz baharat, Bre insafsiz, bre mendebur! Insan
bekledigimiz Duke Nukem Forever, eski sasaall biraz sos ekleyip aynen éniimiize koymalarina sevenlerini bu kadar bekletip de
dénemlerini mumla mi arar, kumla mi arar, orasini ragmen hepimiz begendik. hayal kinkligina ugratir mi?!

bilemeyecegdiz ama biz Duke Nukem Forevert L e
aramaktan kurtulduk artik. Aklimizin bir kosesinde
“Duke Nukem Forever cikti mi, clkacak mi?” diye

Red Faction:
Armageddon

insan irkinin kaderi bir kez daha
sizin elinizde!

F.3.A.R.

Korkunun tanimi yeniden yapiliyor.

Puanlama
Sistemi

K&tu oyunlari ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da oyle
veriyoruz.

* * % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Giimiis
8,5-9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil

Bronz

8-8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim boélimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.

inFamous 2 78
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Dungeon Siege III

Killerinden dogmaya caligan hir oyun

u ara ¢cok beklenen oyunlarin ¢ikma dénemine girdik
- gozikuyor. Duke Nukem Forever olsun, Alice olsun,

gecmiste oyun dlinyasina damgasini vurmus ve hep
devami beklenen oyunlar artik piyasada. ilk iki oyunuyla hack &
slash tarzindaki RPG severlerin gonillerinde taht kuran Dungeon

Siege ise sonunda bu karamboliin arasinda, yeni oyunuyla elime
dustd...

Aksiyon RPG

Evet, artik bu tabire fazlasiyla alismamiz gerekiyor. Daha 6nceki
yazilarimda da belirttigim tizere, o bildigimiz klasik RPG'leri daha
uzun bir siire géremeyecegiz gibi. Dungeon Siege Il de (DS3)
kendisini bu kervana katan oyunlardan bir tanesi olmus. Oyunun
senaryosuna gore “10th Legion”isimli bir birlik s6z konusu.
Yaklasik 400 yil boyunca topraklarina hizmet vermis olan bu birlik
ki ayni zamanda kan soyu, son kralin 6limiinin ardindan yasayan
halk tarafindan dislanmis. Jayne Kassynder isimli kotii karakterse
etrafi bir glizel yok etmis ve ne orman kalmis, ne de Legion. Bizse

bu lejyon denen zimbirtidan geriye kalan son safkaniz.
Amacimizsa... (Eh o kadarini da oynayip gortin.)

Bu aksiyon RPG isinde en ¢ok canimi sikan durumlardan
bir tanesiyle yine karsi karsiya kaldim zira DS3'te herhangi
bir karakter yaratma menusi yok. Yani oyunun bize sundu-
gu dort farkli karakterden bir tanesini segmek zorundayiz.
ikisi disi, ikisi erkek olmak {izere dagitilmis olan karak-
terler, ayni zamanda kendilerine 6zel siniflara boltinmis
durumda. Kendilerinden birazcik bahsetmek istiyorum. ilk
karakterimiz tam bir delikanli olan Lucas Montbarron; ken-
disi kili¢ - kalkan kullanma ve iki elli kili¢ tagima yetenegiyle
nlu. Giydigi agir zirh sayesinde ¢ok fazla darbeye maruz
kalabiliyor. Anjali isimli hatun kisiyse kendisini element for-
muna gegirebiliyor. Bu sayede ates bazli blyi ve yetenekler
kullanabiliyor, ayrica ileriki seviyelerde yardimina canavar
cagirabiliyor. Reinhart Manx isimli karakterse oyunun belki
de en farkli oynanisina sahip karakteri. Kendisi biiyu konu-
sunda uzman. Ozellikle Creation ve Destruction biyiileri
kullandig1 gibi, Entropic Magic'ten de anlyor. Katarina
isimli karakterse oyunun menzilli silah sinifi. Ozellikle uzak
menzildeki karakterleri rahatlikla ortadan kaldirabilen
Katarina, yakin dovuste de kendisini savunabiliyor.

Derinlemesine
DS3, yapi olarak serinin daha 6nceki oyunlarini birebir
kopyalayan bir oyun degil. Aralarindaki en blyik benzer-




likse hizli oyun yapilari. DS3'te oyun gercekten ok hizli ilerliyor,
buyuler bir anda pathyor, darbeler cok hizli bir sekilde rakibe

etki ediyor ve ayni hizda da éliinebiliyor. iste biitin bu karambol
anindan saglam ¢ikmamiz icin ilk olarak karakterimizi adam

gibi gelistirmemiz gerekiyor. DS3'lin bize sundugu Ug farkli ana
gelisim noktasi var. Belirli seviyelerde kullanabildigimiz Ability
puanlari sayesinde, karakterimizin dokuz farkli 6zelliginden bir
tanesini acabiliyoruz. Yine ayni seviyede harcamamiz tizere bir
adet proficiency puani geliyor. Bu puanlarsa fazlasiyla kritik bir
rol oynuyorlar oyunda. Her 6zelligimizin arttirilmayi bekleyen

iki adet farkli proficiency’si bulunuyor. Ornek vermek gerekirse;
Sheild Pummel 6zelligi, rakibimizi %20’lik bir vurus glictiyle itiyor.
Eger bu yetenegin altinda bulunan Burtal Pummel proficiency'ye
yatirim yaparsak bu zarar puanina %20 daha ekleniyor ya da
Impetuous Slam proficiency’si tizerine harcama yaparak vuru-
sumuzun %20 daha fazla ihtimalle rakiplerimizi stun etmesini
saglayabiliyoruz. Her ability, toplamda bes puan tzerinden gelis-
tirilebildigi gibi, bir yetenegi iki proficiency ile de gelistirebiliyo-
ruz. Misal; ti¢ Brutal Pummel, iki Impetuous Slam gibi. Son olarak
da her birisini bes defa gelistirebildigimiz talent kismi bulunuyor.
Buradan da critical hit’lerimizin %10 daha fazla zarar vermesi gibi
yeteneklerimizi gelistiriyoruz. Dedigim gibi, her seviyede yeni
ability gelmiyor ama her seviye atladigimizda bir adet proficiency
ve talent puani kazaniyoruz. Bu detayi agiklamamin yegane
sebebiyse oyunun ¢ok gtizel bir mantik Gzerine yerlestirilmis
olduguna isaret etmekti.

Yakin doviis

Karakterimizin klasik hayat ve mana depolarinin yaninda bir
tane de Power Sphare bulunuyor. Karakter resmimizin hemen
altinda bulunan bu kiire, rakibimize saldirdik¢a ya da mana
harcayip 6zel hareketler yaptikca doluyor. Bize sagladigi katkiysa
“Empower Attack”, yani kullandigimiz bir yetenegimizi bir kiire
harcayarak olagandan 10 kat daha gii¢lii bir sekilde yapabiliyo-
ruz. Bu durum da oyuna aynen yetenek sisteminde oldugu gibi
¢ok glizel bir rotasyon sagliyor; yani hicbir zaman bosa mana
harcamis olmuyoruz. Savastan bahsetmisken, oyunun baslarinda
bolca yalniz dolasiyoruz ama sanmayin ki bu hep bdyle suriiyor.
Birazcik tahammuil ederseniz DS3'lin RPG severlerin o ¢cok
ozledigi companion sistemini beraberinde getirdigine taniklik
edeceksiniz. Companion karakterleri kontrol edemiyor olmamiz
buyuk bir eksi bence ama tzerlerindeki esyadan tutun da hangi
yetenekleri kullanacaklarina kadar her seyi biz belirliyoruz. Benim
oyun esnasinda en cok dikkatimi ceken yeniliklerden bir tanesi,
RPG oyunlarinin resmen diismani olan envanter sisteminde oldu.

. Ekl'an
Gﬂrﬁntﬁlen-

wvn,.;.leve-l.cum,tr

Cok glizel ve her seye rahat ulasilabilen bir envanterimiz
oldugu gibi, buradaki bir sekme beni cok ama ¢ok mutlu
etti. Eger acil paraya ihtiyaciniz varsa ya da tzerinizde
daha fazla esya tasiyamiyorsaniz, o esyayi transmute
edebiliyorsunuz. Normal satis fiyatindan ¢cok daha az
para getiriyor ama gercekten oyun esnasinda ¢ok buytik
yardimi dokunuyor.

Biraz da sinanay

DS3'l boyle deli danalar gibi beklemiyordum. (O hak
Diablo i¢in sakli.) Fakat yine de umutluydum, kéti bir
oyun da beklemiyordum. Yine de DS3 yapti yapacagini ve
beni mutsuz etmeyi basardi. Neler mi mutsuz etti beni?
Oncelikle o kili¢ neden anime karakteri gibi sallaniyor?
Ne geregi var? Yeterince anime bazli oyun var. Sonra
companion neden? Yapsaniza arkadasim efendi gibi parti
sistemil Bu kasinti neye? Ha aksiyon RPG diyorsunuz, ben
yemem; bir yere kadar... Oyun yapisi ¢cok hizli oldugun-
dan yakin dovisci olmak oyuncuya ¢ok buyik kolayhk
sagladigi gibi, diger taraftan byl ya da menzilli silah
kullanmak tam bir iskence. Clinkii dismanlar aninda
yaninizda bitiveriyorlar. Diyaloglar ¢ok sikici ve tek tlze,
yetmezmis gibi bir diyalogda 6nce “Hayir, yapmayaca-
gim. dedikten sonra ayni NPC'yle bir daha konustugum-
da“Tamam, yapiyorum. diyebilmek fazlasiyla sagma
geldi bana. Yani oyunun resmen alternatif bir senaryosu
olamiyor bu ihtimaller bazinda.

Anlayacaginiz yine bir aksiyon RPG var karsinizda. Eger
hack & slash seviyorsaniz ve Darkspore’u begenmediyse-
niz, buyurun size yeni bir ¢itir cerez. Fakat buraya yaziyo-
rum; boyle giderse ne RPG kalir, ne de bir sey. Hadi DS3
genelde hack & slash’ti ama diger oyunlara ne demeli?
Neyse, kendimi tutuyorum ve en azindan ¢ok daha kot
olabilirdi diye distniyorum. Hack & slash severlereyse
glin dogdu! # Ertugrul Siingii

deniyor.

Q
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Grand Theft Auto IV (8,0)
Prototype (7,5)
Saints Row 2 (8,8)

Bu oyunlar genellikle basittir,
grafiksel olarak pek karmasik
degildir ve yarattiginiz béliime
bir kez baktiktan sonra, oraya
geri ddnmezsiniz. inFamous
2'de boylesine bir secenegin oldugunu goriince de nasil sasirdigi-

s 2 tam tesekkilli bir bolim tasarimi sistemi
getiriyor 6nlintize. New Marais'e s6yle bir bakin. Binalara, halka,
diismanlara, cografyaya... iste gérdiiklerinizi birebir kendi bélim-
lerinizde kullanabiliyorsunuz. Bu béliimlere yan gorevler eklemek,
dismanlarin sayisini belirlemek, binalarin ne tipte olacagina karar
vermek hep size kalmis.

Bir bolim yarattiktan sonra bunu PSN Uizerinden paylasima da
sunabiliyorsunuz. Diger oyuncular sizin boltimlerinizi indirip bun-
lari tecrilibe edebiliyor ve basarilarina gore puan da kazanabiliyor.
Eger gergekten iyi bir boliim tasarlarsaniz, eseriniz iyi puan alarak
listede kisa stirede ytikselebilir ve PSN'de Uin sahibi olabilirsiniz.




Su siralar PS3'e alinab
vesilesiyle ve okullarin d
almamaniz igin higbir n{
dostlarim, paraya kiyin
girdap bedava! @ Tuna §

B Amp'j kullanmaktan

sekinmeyin; vurun
manlarin kafasina,

diis-
gitsin..,
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Yapim Grasshopper
Dagitim Electronic Arts
Tir Aksiyon

Platform PS3, Xbox 360
Web www.shadowsofthedamned.com
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Zorluk

SotD bastan sonra
eglenceli bir oyun.
Ozellikle iyi du-
rumda ingilizceniz
varsa ve de Ingilizce
jargon'lara hakimse-
niz baya giilecek-
siniz demektir. Bu
durumun ilk olarak
karsimiza ciktigi
noktaysa oyunun
zorluk seviyelerinin
isimleri oldu. Normal
zorluk seviyesinin
ismi; “Demon
Hunter"ken,

kolay seviyenin ismi;
“Lemon Hunter”
bilmem anlatabil-
dim mi?

Shadows of the Damned

Karanliktan korkar misiniz?

ksiyon oyunlarini genelde pek sevmem, zira bir yere
kadar eglendirirler beni. Gerilim oyunlariysa beni

hep icine ¢cekmistir ama “B66” diye bir anda
korkutandan ¢ok, atmosferiyle beni geren cinsi sevmisimdir
hep. iste ben bu diistinceler icerisinde efendi efendi
oturuyorken, bir de batim ki tam da benlik bir oyun ¢ikmis
piyasaya; ismi de Shadows of the Damned (SotD). Benim
aklimda kalanlarsa sadece karanliktan ibaret...

Kahraman

Pek tabii her aksiyon oyununda oldugu gibi SotD'de de bir
adet kahramanimiz mevcut, oturma iznini almig oyunun ice-
risinde glinlinli glin ediyor. Adi Garcia Hotspur ve kendisi bir
Demon Hunter, yani zebani pesinde kosan bir kimse. Klasik bir
senaryoyla aciliyor oyun; ¢ok sevdigimiz Paula isimli sevgilimi-
zi tuzagina diistiren Flaming denen zebani, bizi bir giizel gaza
getiriyor ve pesinden cehennemin dipsiz kuyularina athyoruz.
Yalniz isin giizel tarafi, oyunu heniiz basinda yasadigimiz
bitln bu olaylar arasinda, bir yandan da tutorial gérevleri cok
hizl bir sekilde tamamliyor olmamiz. Kendimi tam oyun bas-
ladi, cok da banalmis gibi bir moda sokacakken, bir anda daha
6nce gérmedigim bir sunumla karsima ¢ikiyor SotD; megerse
oyun daha yeni basliyormus...

Bu oyunu oynarken gercekten de en ¢ok dikkatimi ¢ceken
SotD'in oyuncuya sunulus sekli oldu ve beni oyunculuk sek-
toriinde bir seylerin degismeye basladigi konusunda bir hayli
uyandirdi. Bu uyanig bakin daha ne kadar devam etti...

*
0 hir silah!

Takip ettigimiz kiz arkadasimizin pesinde cehenneme giriyoruz
ama yalniz degiliz; yanimizda silahimiz da bulunuyor. Fakat o bir
silahtan ¢ok daha 6te! Clinkti onun bir adi var; Johnson. Kendisi
daha 6nceleri cehennemden kagmis bir zebani ve bize hizmet
ediyor. SotD belki de en buiyiik farkliliklarindan bir tanesiyse
burada devreye giriyor. Johnson bir degisken ve “Boner” isimli
tabancamiza, Teether isimli makineli tiifegimize ve “Skullcussio-
ner”isimli pompali tiifegimize dontisebiliyor. Hatta bir yandan
mesale gorevi gordugu gibi, bu formattayken diismanlarimizi
sopalamamiza bile imkan veriyor. Nitekim oyunu basinda kendisi
sadece boner formatinda ve yok ettigimiz biiytik zebanilerden
(Boss desek de olur.) diisen mavi kristaller sayesinde yeni silahlara
donusebilme 6zelligi kazaniyor. Kristal demisken konuyu birazcik
acmak istiyorum. SotD icerisinde topladigimiz mavi kristallerin is-
levinden bahsettim. Bir diger cins olan kirmizi kristallerse oyunun
bir bagka can alici noktasini olusturuyorlar. Buldugumuz her bir
kirmizi kristal, upgrade meniimiizdeki seceneklerden bir tanesini
ylkseltmemize olanak taniyor. Upgrade'lerse ne ¢ok fazla, ne de
cok azlar ki beni fazlasiyla mutlu etmeyi basardilar. Mesela boner
tabancamizin damage, reload speed ve capacity upgrade’leri
bulunuyor ve her birinin bes seviyesi mevcut. Yine de bircok silah
Uzerinde uzmanlasmak ve de yeterli cani olan bir karaktere sahip

Alternatif
F.3.AR.(7,5)

Nocturne (-)
Resident Evil 5 (7,7)




iste Garcia Hotspur... Elimiz-

Yazimda da bahsettigim gibi;
karanhifin igerisindeki diig-
manlar tamamen éliimstizler.
Karanlif kovsak hile, kendi-
lerine en az hir kere ateg ile
yaklagmamiz gerekiyor ki bityii
bozulsun. Yoksa igimiz hiter...

deyse su anda mesale formun-
da olan kurukafa Johnson var.
Birazdan karanhik tarafindan

dliimsiiz kilinmig ditgmanima-

za atesg ile vurarak, bu 6lim-

stizliige bir son verecegim.

olmak istiyorsaniz, bolca kirmizi kristal toplamaniz gerekiyor.
Bu kristallerse ya genelde igerisinde bulundugumuz bélgelerin
kor noktalarinda bulunuyorlar ya da haritanin ortasindan aldi-
gimiz bir esyayla, geride kalan bir kapiyr actigimiz taktirde ele
gecirilebiliyorlar. Bir de beyaz kristaller var ki onlar oyunun her
yerinde. Oldiirdiigiimiiz her diismandan ciktilari gibi, etraftaki
kutular kirmak suretiyle de kendilerine ulasabiliyoruz. Fakat
buradaki asil kritik olan beyaz kristallerin bagka materyallere
donusturilebilmesi. Nasil mi? Tabii ki Christopher sayesinde!

Kristal yiyen zebani

Ne yalan soyleyeyim; baslik da dogru isim de. Christopher oyu-
nun birazcik ilerlerinde karsimiza ¢ikan efsane bir karakter. Ken-
disini beyaz kristallerle besledigimiz taktirde bize bolca mermi
ve hayat iksiri verdigi gibi; 75 beyaz kristal karsihginda bir

adet kirmizi kristal vermesi, onun ne kadar degerli oldugunu
saniyorum anlatmaya yetecektir. Oyun genel olarak fazlasiyla
kan ve vahset iceriyor. Malum cehennemdeyiz ve pesimizde de
envai gesit yaratik kol geziyor. Kendilerinin en zayif noktasiysa
1sik.... Oyun icerisinde gérdiigiimiiz kegi baglari, hiikmettikleri
bolgeleri aydinlatma gorevi Ustleniyorlar. Bu sayede karanlig
kovabiliyoruz. Karanlik SotD’un en 6nemli ve oyuna en gok
fark katan noktasi. Oyunun bircok yerinde etrafimizi kaplayan
karalik icerisinde, hayatta kalma stiremiz bir hayli kisa. Bu du-
rumdan kurtulmak iginse en yakindaki kegi kafasini bulmamiz
gerekiyor. Fakat dikkat; bazi diismanlar bu kafalari alip, baska
yerlere kagirabiliyorlar ki bu durumun oyuna kattigi heyecani
ve sUrikleyiciligi size anlatamam. Karanligin sebep oldugu bir
diger sorunsa; bircok bolgenin ve boss'un zayif noktalarinin
sadece icerisine girdigimizde gorilebiliyor olmasi. Biz bu karan-
ligin icerisindeyken normal diismanlarimizin 6limstiz olmalari
gercediyse bir anda biitiin denklemleri degistiriyor ve oyuncu-
yu ¢ok daha hizli olmaya ve ayni zamanda sogukkanli olmaya
davet ediyor... Iste sevgili okur ben buna gerilim derim!

Bilmece
SotD igerisinde irili ufakli bulmacalar da barindiriyor demek

isterdim ama isler burada pek 6yle yurtimuyor. Bizim isimiz
karsimiza ¢ikan bélgedeki karanhida karsi gelmek ve bunu
yaparken envai gesit yere girmek. Yani oyunun harita
mantigi aslinda bir yapbozdan ibaret. ik baslarda oyuncuya
garip gelen bu durumu ilk saat icerisinde atlatabiliyoruz.
Boss savaslariyla oyunun bir diger glizel yani. Benim ve
eminim ki bircok oyuncunu nefret ettigi tek fazdan olusan
ve kisa stirede biten boss savaslarindan eser yok SotD'da.
Cogu boss birkac fazdan olusuyor ve oyuna ¢ok buytk bir
fark katiyor.

Benim gdziimdeki en biiytik eksikleriyse oyunun tek
diize kalan grafik yapisi oldu. Bir oyunun yine kaplama tarzi
grafiklerle karsimiza ¢cikmasi birazcik Gizdl beni. Karakte-
rimizin animasyon fakiri olmasi bir yana, diismanlarimizin
surekli ayni hareketleri yapiyor olmasi fazlasiyla can sikici.
Karakter demisken deginmek istedim; klasiklesmis kahra-
man modelinden siyrilmaya calisayim derken, ok yetersiz
ve ne oldugu belli olmayan bir karakterle karsimiza ¢ikmig
yapimci firma. Yani adamin ne oldugunu bilseydik de
oynasaydik bari dedim bir noktada. Son olarak da oyun ige-
risindeki sinirlamalar ve cevre ile etkilesimin fakirligi donem
donem oyundan sikilmama sebep oldu. Kisacasi her zaman
ne yapmam gerektigi glin gibi ortadaydi.

SotD hakkindaki diisiincelerim iyi yonde; ¢ctinkl uzun
zamandir boyle farkli fikirlerle dolu ve bir o kadar da esp-
rilerle bezenmis bir aksiyon oyunu oynamamistim. Oyun
yapisinda ufak bir iki diizenleme daha olsaymis, acik ara bu
yilin en basarili oyunlarindan bir tanesi olurmus. Yine de
dikkat; eger kan gérmeye dayanamiyorsaniz bu oyundan
uzak durun! @ Ertugrul Siingii

Shadows of the Damned

+ Farkli oyun yapisi, aksiyon oyunlarina
yeni bir bakis acisi getirmesi,Kaliteli
gerilim kurgusu

- Donuk grafikler, ne yapacagimizin belli
olmasi
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yorumlar yaparak,
olayin aslinda ne ka-
dar sagma oldugunu
da vurguluyor.

Duke Nukem Forever

Rest in Pieces

eyecan basti, yazamiyorum!“Yillar stren bekleyis
' sona erdi!” gibi ctimleler kurmak istiyorum, icim

el vermiyor. Gézlerim kapaniyor, aciliyor, basim
donuyor, yuvarlaniyor... Akil sagligim yerinde degil.

Bir rivayete g6re, Duke Nukem Forever'in yapimi
basladiginda, bu oyunun hicbir zaman tamamlanamaya-
cagd biliniyormus ve o yiizden de “sonsuza dek” dercesine,
Forever takisi getirilmis. “Haydi lan, olur mu dyle sey?”
demistim fakat aylar yillar, yillar desteleri kovaladik¢a bu
garip sehir efsanesinin gercekligine ben bile inanir hale
geldim.

isin icine Gearbox Software ve 2K girmeseydi, Duke
Nukem'i daha da géremezdik aramizda aslina bakarsaniz.
Skeg calismalariyla, asirlar 6ncesinden kalma grafik moto-
ruyla, oldugu yerde yatmaya devam ederdi.

Soyle bir sey var ki ben 2K'in yerinde olsam, elimdeki
tlm is glictinii Duke Nukem'a y&neltirdim. Bunu para
kazanmak icin degil, bir efsaneyi canlandirmak icin ya-
pardim. Bakin Netherrealm Studios Mortal Kombat'i nasil,
6zUind aynen koruyarak yeniden oyun diinyasina kazan-
dirdi... iste Duke Nukem Forever'da da bunu gérmeliydik.
Hatta o kadarini bile degil, Duke'un ve bu kadar sene bek-
leyisin hatirina, gercek bir saheser olmaliydi karsimizda...

Eat shit and die
Duke asidir. Esprilidir. Guglidr. Kadinlarla arasi her zaman
iyi olmustur. Kavgaya bir kez karisir, iki kez galip ¢ikar.

Silahlari sever. Kadinlari da. Uzaylilari veya saygisiz olan-
lari sevmez, asla arkalarinda durmaz. Veya bir kez durur,
onlar iki kez duser.

Duke, akilda kalicidir. Bir kez gordiikten sonra, onu
kolay kolay unutamazsiniz. 14 yil kadar beklersiniz, yine
onunla tanistiginiz ilk gtink kadar samimi gelir goriintu-
sii. Duke size bir kez gtilimser, iki kez keyif alirsiniz...

Boylesine uinli bir karakter olmasindaki nemli
nedenlerden bir tanesi de 14 yil 6nce diinyayi kurtarmis
olmasidir kuskusuz ki. Domuz gériinimli uzaylisindan,
daha cirkin yaratiklarina kadar birgok istilaci garip varligi
yok etmis, kalanlari da geldikleri yere postalamistir Ginli
kahramanimiz.

Duke Nukem 3D bu sekilde sonlandi. Normalde bu de-
rece begenilen bir oyunun devami birkag sene icerisinde
mutlaka gelmeliydi ama 6yle olmadi. Seneler gegti ve bu

sirada, oyundaki zaman da ilerledi. Duke, bizim gore-
medigimiz, haberlerini alamadigimiz kendi evreninde
yasamaya devam etti. Diinya, onu buyik bir kahraman
olarak adlandirdi, onun i¢in mizeler insa etti, oyuncak-
larini yapti, kitaplarini gikartti... Duke, diinyanin en tnli
ismi oldu. Gegen seneler boyunca herkesin hayranligini
kazandi fakat Amerikan liderleri ona her zaman daha
ihtiyatli yaklasti. Ayarsiz gti¢ kullanmamasi gerektigini
fisildadilar ona. Dikkat etmesini soylediler. Bir kez daha
diinya istila altinda olursa, gii¢ kullanmadan 6nce konus-
masini tembihlediler.

Ve sonra bir glin, Duke malikanesinde (Sato diyelim.)
zaman gecirirken, dev bir uzayli, bir Amerikan Futbolu sa-
hasina inis yapiyor. Yerden bir Devastator’i kaptigimiz gibi
yaratiga saydirmaya baslyoruz. Yaratik 6liyor, géziinu
¢ikartip bir tekme savuruyoruz. Suut ve gol! Duke’un oy-
nadigi oyunda basarili olmus oluyoruz. Duke gamepad'’i
yerine koymak icin indirirken, kadrajin alt kismindan
iki tane hos bayan beliriyor. “Umarim zevk almissindir...”
diyorlar fakat bahsettikleri konu, bambaska...

Glzel baslangig, degil mi? Benim hosuma gitti. Duke’a
ve Forever takisina yakisan tiirde bir diistince tarzi. Duke
bu olayin ardindan yerinden kalkiyor ve pencereye dogru
yoneliyor ve o da ne?! Devasa bir uzay gemisi sehrin tam
tepesinde durmakta. Baskan'dan ve Genelkurmay'dan
uyari gecikmiyor: “Sakin uzaylilara saldirma! iyi niyetli
olabilirler.."” Duke buna ne kadar inanmasa da kisa bir
stireligine inanmis gibi yapiyor fakat cok gegmeden,
istila bagliyor...

I got balls of steel
Duke uzayllara karsi. Konumuz bu. Daha azi
veya ¢ogu kesinlikle yok. Oynanista da durum
farkli degil. Uzayh goriirsen vur. Daha bu-
yugini goriirsen, daha iyi bir silahla vur.
Daha da biiyiigii karsina cikarsa... Once
saklan ve sonra isini bitir. Olay bu kadar
netken, hata yapma olasiliginiz da yok
saniyorsunuz ama yaniliyorsunuz. Duke
bir kahraman lakin 6limsuz degil.

Yillar Duke'un
hareket-
lerinde )
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> hicbir degisiklige yol agmamis. Duke hala bildiginiz, fabrika
cikisi 6zelliklere sahip bir adam. Alayci davraniglariyla,
dismanlarini en basit sekliyle 6ldiirmeye calisiyor. Oyunun
hemen bagslarinda, bir asker ona Halo'daki arkadaslarin
giydigi tarzda bir zirh 6neriyor fakat Duke bu teklifi geri
cevirerek, zirhin “fifiler” icin oldugunu vurguluyor.

Zirhlar, enteresan ekipmanlar, puanlar, saglik paketleri...
Bunlari disinmeyin bile. Bu oyunda dikkat etmeniz gere-
ken tek sey karsinizda bir diisman var mi ve onu ne kadar
hizli 6ldUreceksiniz —ki Duke Nukem't sevmemizi saglayan
unsur da her zaman bu olmustur.

Yine eski formata uygun olarak oyunumuz béliimlere
ayriimis. Bir sonraki boltime nasil gegecegimiz, ne zaman
gececegimiz belli degil. Yolunuzda ilerleyip diismanlarinizi
oldurtirken, hikayenin gerektirdigi sekilde, bir yere dogru
ilerliyorsunuz ve ekran karariyor, diger béliime gegiyorsu-
nuz.

Bu ¢ok sagma bir tasarim. Nasil biliyor musunuz; bazi sar-
kilar vardir, sarkinin sonunu nasil getirecegini bilememistir
sanatci ve melodi slirerken ses yavas yavas azalir ve sarki
sizin hicbir zaman bilmeyeceginiz bir yerde biter. Duke
Nukem'daki bolim gegislerinin de bundan higbir farki yok.
Bir koridorda yuriirken veya bir kapagi acip atladiginizda
bir bakiyorsunuz, orasi aslinda bélim sonu... Tamam, bir
Modern Warfare akiciligi da beklemiyorum ama bu nedir?!
Bu devirde olacak is degil! Protesto ediyorum —ki bu, pro-
testolarimin baslangici.

Groovy

Boltimlere ayriimis bir oyunla problemim olmadigini hatir-
latarak ve sadece gecislerdeki uydurukluktan rahatsiz oldu-
gumu belirterek devam ediyorum efsanevi incelememize.

Duke'u biraz anlatayim. Duke silahlari olmadan, her biri
birbirinden gticl silahlarla donatilmis uzaylilara karsi pek
de basarili degil. Yani nedir, silahsiz olmaz. Neyse ki her ttirlt
diismanimizdan bolca cephane ve silah distyor. Klasik ta-
bancalar ve pompali tiifeklerden, dismanlarinizi kii¢tiltme-
ye ve dondurmaya yarayan, Duke Nukem'in tnli silahlarina
kadar birgok silah oyunda kendine bir yer bulmus. Duke bu
silahlardan sadece iki tanesini yaninda tastyabildigi icinse
tatlar biraz kagryor maalesef. Oyunun stratejik yontinti
kuvvetlendirmek adina yapilmis bir hamle bu ve aslinda
cok da yadirgamadim fakat her tirld silah, istedigim zaman
kullanabilmek isterdim ne yalan soyleyeyim.

Silahlar hakkinda detayli bilgi “Rehber” sayfalarinda
bulunuyor. O ylizden size hangi silah, ne ise yariyor, su anda
anlatmayacagim ama sunu bilmelisiniz ki her silah, her
zaman sorunlari ¢cdzmuyor. Mesela Devastator bence harika
bir silah fakat havada ucup ahlaksizca ates eden diismanla-
rimiza karsi biraz yetersiz kaliyor zira hedef almak biraz gtic.
Sonra nedir, “Freeze Ray”. Dismanlarimizi dondurmak icin
kullandigimiz bu silah ile asma kattaki bir dismani dondur-
may! deneyin. Haydi basardiniz, peki sonra ne olacak? Oraya

Fatality!




Duke Nukem tarihcgesi

Duke Nukem - 1991

Tam 20 yil 6nce ¢ikmisti Duke
Nukem. Iki boyutly, basit bir
oyundu. Ustiinde Apogee dam-
gasl, iceriginde her tarafi patla-
tan, sari sach bir kahraman. Konu
da s6yle komik ki, Dr. Proton
adindaki bir adam 1997 yilinda,
ilging robotlariyla diinyay ele
gecirmeye calisiyor! 1997... Oldu.

Duke Nukem: Time To Kill
& Duke Nukem: Land of the
Babes — 1998 & 2000
Duke’un PlayStation macerasi
Time to Kill ile basladi fakat
dustndlenin aksine, oyun bir
FPS olarak degil Tomb Raider
tarzi, Gglincu kisi kamerali bir
oyun olarak piyasaya

surald.

Duke Nukem II - 1993

Dr. Proton’u yenen Duke, ikinci
oyunda Rigelatins adindaki uzay-
llarla savasiyor. 1993 yilinda ¢ikan
oyunda, bu defa 1998 yili konu
ediliyor. Rigelatins, Duke'u beynini
kullanmak tizere kagiryor ama Duke
ellerinden kurtulup diinyayr kurtar-
mak icin bir maceraya daha atiliyor.
Oyun, ayni ilk oyun gibi iki boyutlu.

Duke Nukem: Zero Hour - 1999
PlayStation‘a iki tane oyun planla-
nirken, Nintendo 64 de Zero Hour
takisiyla bir bagka “third person
shooter”a kavustu. Zero Hour ilging
bir 6zellige sahipti. Oyundaki grafik-
leri daha iyi hale getirecek bir sece-
nek sunuluyordu ama bunu actigi-
niz takdirde oyun yavaglyordu.

Duke Nukem 3D - 1997

Duke Nukem Forever'in hazir-
laniyor olmasinin nedeni, bu
oyundan bagskasi degil. Zamani
icin cok ama ¢ok iyi bir oyundu.
Hem oynanigi, hem kalitesi, hem
diyaloglari, hem de ana karakteri
sayesinde rakipleri arasinda son
derece iyi bir yere oturdu ve bir
efsane haline geldi.

Duke Nukem: Manhattan
Project - 2002

Geriye dons olarak nitelendiri-
lebilecek bir oyundu Manhattan
Project zira iki boyutlu bir oyun
olarak karsimiza cikti. Elbette
grafiksel anlamda ¢lincli boyu-
tun nimetlerinden faydalaniyordu
fakat oynanis, iki boyutlu bir plat-
form oyunundan farkli degildi.

¢ikip ona bir tekme atamadiktan sonra, ¢oztlmesini beklemeden
kacmaktan baska yapabileceginiz bir sey yok. (Tabancayla ates
edip parcalara ayirinm diyenler bizden bir adet 6nceden cevap-
lanmis 1Q testi kazand.)

Silah konusunu begendigimi sdyleyebilirim. Her tirli duruma
uygun olarak bir¢ok iyi silahimiz var ve iki tane silah tasiyabildigi-
miz igin se¢imlerimizi dikkatli yapmamiz gerekiyor.

Silahlarin yaninda Duke bira iciyor, bazi ilaclar alabiliyor, gece
gorlsu saglayan gozliikler takabiliyor ve kendisinin kopyasini
olusturabilen “Holo Duke” cihazini kullanabiliyor. Bira ictiginde
gorintu bulaniklasiyor ama Duke silahlardan daha az etkileniyor.
Steroid haplari yumruklarini daha gu¢li hale getiriyor ve Holo
Duke ile diisman atesini kendi Gsttinden atip sanal bir Duke’a
yonlendirebiliyor.

Simdi 6nemli kisma geldik. Ben bu 6zellikleri hi¢ kullandim mi?
Evet, kullandim ama sadece deneme amagl. Oyun boyunca ne
bira iceyim dedim, ne daha gii¢lii vurayim diye hap almak aklima
geldi. Holo Duke deseniz tam bir palavra. Oniiniize yiizlerce
diisman cikiyor, bir tanesini Holo Duke ile aldatmissiniz, ne ise
yarar. Geginiz...

Anlayacaginiz bu“bonus” 6zellikler, sadece “bir seyler” ekleme
mantigiyla distiniilmus. Oyuna getirileri neredeyse hi¢ yok. Duke
sadece silahlariyla da diismanlarina karsi son derece yeterli bir
tutum sergiliyor.

Why do they always take the hot ones?

Dismanlar diye yirtindik, biraz da o konuya egilelim. Evet, oyun-
da diismanlarimiz var ve hepsi uzayli ¢iinki insanlar bizi seviyor.
Uzaylh arkadaslarimiz boy boy. Gergekten boy boy ¢linki ¢cok
ufaklari da var; Ustlerine ayaginizla basabileceginiz cinsten.

IKINCi GORI

pimcilar. Teknik yonden 2004 yilindan kalma Doom 3 bile daha
basarili. Multiplayer olarak milenyumdan 6nce ¢ikan Quake IlI
bile daha iyidir. Duke Nukem, sahip oldugu mago tavirlari, espri
anlayisi ve etrafindaki glizel hatunlari ile ne kadar kétt olabilirdi,
biliyor musunuz? Ancak bu kadar kéti olabilirdi.

Oyunun en basinda size lazer silahlariyla ates eden bir takim
diismanlariniz oluyor ve bunlar oyunun sonuna kadar pesinizi
birakmiyor. Cok ge¢gmiyor ki Duke Nukem 3D'de yakindan
inceleme firsati buldugumuz domuz gérintimli yaratiklar
karsimiza ¢ikiyor. Bunlar da tur tur. Ellerinde pompali tiifek

tasiyanlari, tabancayla ates edenleri, hicbir sey tasimadan yakin

dovise girenleri... Tek baslarina tehlikeli olmasalar da iki tg ta-

nesi bir araya geldiklerinde, Ego'nuza dikkat etmeniz gerekiyor.

(Ego, oyundaki sagliginizi gosteren bir sistem.)

ilerleyen bslimlerde yerlerde dolanan ufak, bécek benzeri
yaratiklar, Octobrain adindaki ugan ahtapot benzeri, sinir bo-
zucu uzaylilar ve ¢cok daha iri, boss kivaminda diismanlarla da
ugrasmamiz gerekiyor. Boss'larin tasarimlari iyi ama yaptiklari
hareketler cok kisitli. Sadece ates ediyorlar mesela etrafiniz-
da donerek... Yil olmus 2011, buna da katlanacak degilim.
Octobrain’lerin boss'u geliyor bir yerde, o biraz daha eksantrik
hareketler yapiyor ama o da yeterli degil. Siradan diismanlari-
miz da hafif embesil. Ates ediyorsunuz, kabak gibi duruyorlar.
Bir tek, ucabilen bir uzayli tiirii ates edince 1sinlanip arkanizda
belirme gibi bir hareket yapiyor, o kadar. Dismanlarin tutumu-
nu begenmedim, begenemedim...

Blow it out ya’ass

FPS'lere yeni bir soluk getirmek adina, yillar 6nce oyunlara ates
etmenin disinda yapacak bagka aktiviteler de eklendi. Ornegin
araclara binmek, taretlerin arkasinda durmak, bir konvoya g6z
kulak olmak vb. Duke Nukem Forever da bu gelenekten par-

calar tasiyor ve bize ayaklarimizi yerden kesecek bazi oynanis )

¥ Boyunuz kiiciildii diye
savasamayacaginizi
sanmayin...
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» bicimleri sunuyor. Fakat bunlardan bahsetmeden énce
genel oyun yapisina bir gz atalim.

Size daha 6nce de bahsetmisimdir; yeni nesil FPS oyun-
larinin ilerledigi yolu cok da begenmiyorum. Artik oyunlar
birer film gibi hazirlaniyor ve bir filmde sizin roltiniiz ne
kadar varsa, burada da aynisi olmaya basladi. Ozellikle
Modern Warfare serisinde kendini iyiden iyiye hissettiren bu
durum, oyuncularin koltuklarinda rahat bir soluk almasini
saglamakla birlikte, yeteneklerimizi de koreltiyor bana
sorarsaniz. Eskiden bir bélimu didik didik etmeden, her
tarafina bakmadan ¢ikisi bulamazdik. “Keycard” modasi
vardi bir donem; kapilari agmak igin renk renk kart veya
anahtar bulmamiz gerekirdi. Bu da can sikici bir hale gel-
misti zamanla fakat sonucunun, hicbir efor gerektirmeden
ilerleyebildigimiz oyunlar olarak karsimiza ¢ikmasi da pek
anlamli gelmiyor bana.

Duke Nukem, eskiyle yeniyi bu konuda harmanliyor.
Daha oyunun baslarinda bir kapinin bir kart ile calistigini
goriiyor Duke. Bu noktada geri donlip bir anahtar arayaca-
gimizi distintiyoruz fakat Duke lafi basiyor: “Duke kapilari
acmak icin anahtara ihtiya¢ duymaz” diyor ve hali hazirda
bozuk olan kapiyi, elleriyle iteleyerek agiyor.

Oyunun genelinde de Duke’un bélim sonuna ulasmak

icin bircok hareket yapmasi gerekiyor. Merdi-
venlerden tirmaniyor, platformlardan atliyor,
heykelleri, vingleri geviriyor ve kendine

bir yol yaratmaya calisiyor. Bulletstorm'da
ziplayamadigimizi diistiniirseniz, buradaki
6zgurligiin cok daha blyiik oldugunu
goreceksiniz. Duke'un bir uzayl maddesine
basarak kiiculdiigu bolimlerde platform
dgeleri de cosuyor. Ozellikle mutfakta gecen
bir bolim, tam anlamiyla tasarim harikasi
bana sorarsaniz. Son dénemlerde piyasaya
¢ikan hicbir FPS oyununda bdylesine bir bo-
Iim planlamasi gérmedim. En ufak hataniz,
elektrik kagagi olan havuza dustip 6lmenize
neden olan bolimde, sizin gibi kiictilms
dismanlar, firnlar ve dar platformlar gayet iyi
bir oyun tecriibesi gikartiyor ortaya.

Evet, oyunda kigiiliiyoruz; hem de birkag kez.
Mutfak bolimuniin disinda, bir bolimde ufak bir
uzaktan kumandali arabaya binip yikintilarla dolu
binada dolasiyoruz 6rnegin. Blimiin sonlarina dog-
ru, kocaman uzaylilarin ayaklarinin altindan kacarak
bir havalandirma deligine ulasmaya calistyoruz —ki bu
bolim de gayet eglenceliydi.

Bir bolimde kocaman bir taretin arkasina oturup
Duke'un malikanesinin tstiinde konuslanan uzayli
ana gemisini indirmeye calisiyoruz. Gemi etrafi yakip
yikarken, hem silahlarina ates ediyor, hem de bizi
patlatmak icin sorti yapan uzay gemilerine karsi
savaslyoruz. Bir bagka bolimde kocaman bir
Big Foot'a biniyor ve diismanlarimizi ezerek,
rampalardan ziplayarak istila altinda olan baraja
ulagsmaya calisiyoruz.

Buyuk ihtimalle oyuna verdigim puana
¢oktan baktiniz ve su vakte kadar da pek az
sey beni rahatsiz etmis gibi goziikiyor. Simdi
size sorunu anlatacagim.

En yakin 6rnekle baslayalim: Big Foot
boltimleri. Tamam, bir hosluk yapmissiniz, Big Foot
gibi bir araca binme sansi vermissiniz. Peki bunu
uzatmanin ne alemi var? Bir veya iki bolim bize
zaten yeterdi. Hayir yani o kadar da eglenceli degil
ki bu araci kullanmak? Eglenceli degil ¢linkii bu
araci kullandigimiz bolimlerde is yok. Kocaman
alanlarda, corak arazilerde veya yikilmis
otobanlarda gaza basip duruyoruz. Zevksiz,
eglencesiz, tatsiz tuzsuz bir durum.



Diger bolimlerde de benzer bir durum séz konusu. Bakin,
elde ¢ok saglam bir malzeme var. Adamlar siradan askeri
harekati susleyip pusleyip nasil heyecanli hale getiriyor,

Gearbox ve 2K resmen hayal gliclerinin fisini cekmis. Sehir
bélimd, yer alti bolimd, karanlik bir boltim, havalandir-
malarda yuridugimuz yerler... Mekanlar o kadar siradan
ki! Ve daha da kotusti bu mekanlarda sizi sasirtacak,
onceden hazirlanmis higbir olay olmuyor. Oyun resmen
amator bir grubun elinden ¢ikmis gibi duruyor ve
oyunda yapilan hicbir hamle de bunun aksini iddia eder
nitelikte degil.

Mekanlar berbat, orijinallik sifir. Dismanlarimizin hare-
ketleri de cok kotli maalesef. Size yumruk atmaya merakli
domuz gériiniimli uzaylilan ele alalim. Bunlar sizi goriince

Uistlintize athyor ve yumruk saydiriyor. Ne var ki yana kacar-
saniz, bu yumruklari yine de inatla bosa sallamaya devam
ediyor. Eh abicim, yumruk atacagina benim oldugum
yone atlasan veya dursan olmuyor mu? Olmuyor ¢iin-
ki yapimcilar bu hamleyi bir blok olarak hazirlamis,
uzaylimiz da bunun disina ¢cikamiyor.
Boss'lar ne yapiyor? Size ates ediyor, ediyor
ve ediyor. Onlari yenmekte sizi zorlayacak tek
sey enerjilerinin fazla olmasi ve fazla hasar
veriyor olmalari.
Duke Nukem Forever'daki duruma tek
bir kelimeyle aciklik getirebiliriz: Ozensizlik.
Resmen oyun piyasaya ¢iksin ve adiyla
satis yapsin diye hazirlanmis, son derece
vasat bir calisma. Agiyorsunuz bir Battle-
field 3 videosu izliyorsunuz, gozleriniz,
kulaklariniz senleniyor ve sonra doniip
Duke Nukem’a bakiyorsunuz ve tek
gorduglniz, blyik bir “hata”.

Duke ¢ok daha iyi bir oyun
olabilirdi. Bir FPS klasigi olmasini
beklemedik. Yepyeni teknolojiler
sunacagini distiinmedik. Agikgasi,
ondan fazla bir sey de ummadik.

Sadece eski glinleri bize yeniden
yasatabilecek, yeni nesle de uygun,

5 Ekl' an
Gortintiley

WWW-IE'VE'I.cam,tr

oyun siiresinden ¢ok, oyun kalitesiyle bizi etkileyecek ve
Duke Nukem'i bize eski giinlerdeki haliyle hatirlatacak bir
yapimla karsilasmay1 umut ettik. Olmadi. Belki de olamadi.
14 yillik bekleyis, yapimcilarin ucuza kagmasi ve plansiz
hareketleriyle hiisranla sonuglandi. Kim bilir, belki de onu
beklemek daha iyiydi. Duke Nukem'l, sevdigimiz sekliyle
hatirlayacaktik; bu uyduruk haliyle degil...

@ Tuna Sentuna

LEVEL 89 I



iNCELEME

Yapim Volition
Dagitim THQ

Tur Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.redfaction.com
Tirkiye Dagiticisi Aral

Red Faction: Armageddon

Buyuk kizil gezegenin derinliklerine...

ic oyle goziikmem ama agir bir Mars
B hayrantyimdir. Bilgisayarimin arka

planinda Spirit'in ¢ektigi Mars glindogu-
mu vardir mesela. Muhtemelen piyasaya ¢ikmis
tim Mars filmlerini izlemisimdir. Bilimsel siteler
dahil olmak tGzere amatoér, hatta komplo teorileri
Ureten sayfalarin muptelasiyim. Garip bir gezegen
Mars, garip oldugu icin de ilgi cekiyor zaten.
Mesela Spirit'in ve Opportunity’nin, bir ay kalacak
sekilde planlanarak Mars'a gonderildigini biliyor
muydunuz? Ama Rover’lar tam alti yildir Mars'in
altini Gstline getiriyor. Dedigim gibi garip bir
gezegen Mars; ilgi ¢ekici bu kizil dev hakkinda ne
var, ne yok yutarken oyunlarini da iskalamiyorum
tabii ki. Dolayisiyla Red Faction serisinin yeni tyesi
Armageddon’u denememek olmazdi.

Mars’a yolculuk
ilk oyunda Mars'in yiizeyinde maden arastirmalari
yapan Ultor Corporation’nin tizerine “Parker” adin-
daki bir madencinin emekgi gazabini salmistik. Gel
zaman git zaman, insanlar Mars'in Uzerinde karinca
gibi yuvalanmaya baslad. (ileriye sariyorum.) Bir
onceki oyundaysa “Alec Mason” adindaki baska bir
madenci, Mars kolonicilerine zalimce davranan
Earth Defense Force’a karsi baskaldiryordu.
Agabeyinin istegiyle Red Faction’a katilmisti ve
zafere kosmustu. Yeni oyundaysa Mars'in ylizeyini
yasanabilir hale getiren Terraformer sabote ediliyor
ve koloniciler, ylizeyin yasanmasi imkansiz kosul-
larindan kagarak yeraltina siginiyorlar. Bu
sefer Darius Mason'i (Alec’in agabeyi.)
yonettigimiz oyunda, bir arastirma

kazisinda yine kazik yeyip Mars'in derinliklerinde
terk ediliyoruz. Ve fark ediyoruz ki Mars'in bizden
evvel ev sahipleri varmis. Yaratiklarla burun buruna
geldigimiz noktadan sonra oyun, ben de mthis bir
Gears of War ve Dead Space havasi yakalamaya ¢a-
lismis izlenimi birakti. insanlarin birbirlerini yedikleri
koloni savaslarinin bitip isin icine artik yaratiklarin
girdigini distnurseniz, Red Faction serisi tamamen
farkli bir olusuma yelken aciyor gibi gériintyor.
Onceki oyunlarin mirasi GeoMod motoru gelisip
blytyerek 2.5 stirimune ge¢mis. GeoMod sayesin-
de oyunda gordiiguniiz butln yapilari, belediyenin
yikim ekibi girmis gecekondu mahallesi gibi yerle
yeksan edebiliyoruz. Bana kalirsa bu hem gtizel,
hem de koti bir 6zellik. Glizel tarafi, savas esnasin-
da etrafinizda patlayan, yikilan yapilarin parcalarinin
havalarda ugusmasi, ayaginizin altindaki zeminin
tuzla buz olup parcalanmasi... Bliylk yikim hissini
her yerde hissedebilmeniz ve 6zellikle Magnet Gun
gibi silahlarin bu yikima yaraticilik getirmenizi sag-
lamasi eglenceli bir etken. Kotu yaniysa GeoMod'un
bir Frostbite ya da bir CryEngine olmamasi. Ekran
kartlarini en ¢ok zorlayan etkenlerden biri, patlayan
bir binanin ayrldigi parca sayisidir. Parca sayisi art-
tik¢a grafik g6ziimize hos ve gergekgi gériiniir ama
performansi da bir o kadar yer, bitirir. RFA'da her
yerin parcalanabilecegini dislnurseniz, sistemin ne
kadar zor bir yiku sirtladigini tahmin edersiniz. Do-
layisiyla arka plan kaplamalari ¢ok gtizel dururken
onun 6ntindeki yikilabilir bir platform -yikilabilecegi
icin- siritarak duruyor; ¢linkl parcalanacak, ¢tinku
parcalanirken performansi distirmemesi lazim ve
bu ylizden grafik kalitesinin distrilmesi gerekiyor.

Alternatif
Dead Space 2 (9,1)

Gears of War 2 (9,5)
Vanquish (8,9)

Parcaladiginizda da 6yle un ufak olmuyor, blytik
parcalar halinde yikiliyor ve bu da goze pek hos
gorinmuyor acikcasi.

RFA’y1 her zamanki gibi Gglincu sahis bakis agi-
sindan oynuyoruz. Mason ziplayabiliyor, ¢cdmelebi-
liyor ve Ustline dogru yapilan saldirilardan kagmak
icin her yone hizla takla atabiliyor. Macera boyunca
en blyik yardimcimizsa bilgisayarimiz S.A.M. olu-
yor. Bize gitmemiz gereken yolu gosterir, karsimiza
¢ikacak tehlikeli yaratiklar gelmeden 6nce bazen
uyarir (Bu noktada kafasina gére davrandigini
distiniyorum.), gérev hakkinda bilgi verir, sohbet
eder. Hayat arkadasimiz gibi bir sey. Ayrica artik
bilimkurgu temasinin vazgecilmez olgusu olan
nano teknoloji burada da mevcut. Binalarin hepsi



yikildigr icin bazen gegmemiz gereken yerler, sa-
vasin sicak atmosferinde yikilip gidiyor. Eee, bizim
oradan ge¢memiz lazimdi... O zaman stiper nano
bilekligimiz devreye giriyor ve bu yikik noktalari
yoktan tekrar var ediyoruz! Fanteziye gelin sayin
izleyiciler. Bunun gibi bir durum, Singularity'de
vardi ama konunun icine harmanlandigindan goéze
batmiyordu. RFA'daysa resmen oldubittiye geliyor.
Bir yer mi yikildi, ver nano bilekligi, gitsin... Nano
Forge bilekligimiz Impact ile sok dalgasi yaratip
kapali kapilari yikabiliyor, Shockwave ile Impact’in
benzerini canlilara uyguluyor; ayrica etraftan
topladigimiz Nano Tech puanlariyla haritanin

belli noktalarinda karsimiza ¢ikan istasyonlardan
cihazi gelistirebiliyoruz. Bu sekilde yeni yetenekler
kazaniyoruz ki bunlar gercekten cok 6nemli. Recoil
Reduction ile silahin geri tepmesini azaltirsiniz,
Evasive ile saldirilardan daha rahat kagarsiniz, Deep
Pockets ile daha fazla mermi tasirsiniz, Last Gasp ile
glicinliz fazla azalip ekran kirmizilastiginda biraz
daha zor 6lursliniiz ve benzeri... Bu yetenekler top-
lam dort kademeye ayrilmis. Mesela ilk iki saydigim
yetenek ilk kademedendi, kademe arttikca aldiginiz
yetenekler gui¢leniyor. Reflective Shiled ise dordiin-
cli kademe bir yetenek ve lizerinize atilan takipli

saldinlari dismana geri yansitiyor.

Oyun boyunca karsiniza gikacak yaratiklar gtic-
lenecek. Onlar gii¢lendikge biz de yeteneklerimizi
gelistirip daha gugli silahlar bulacagiz; hatta icine
girebilecedimiz robotlar da mevcut ve bunlarla
savasmak gercekten ¢ok eglenceli. Ortaligi roket ve
mermi cehennemine ceviriyorsunuz. En eglenceli
silah Magnet Gun bence. Once hedefi seciyorsunuz,
sonra istediginiz bir noktayi ve atesleme yaptiginiz
anda ilk zimbaladiginiz hedef, istediginiz noktaya
dogru o kadar byt bir hizla ¢ekiliyor ki ¢arpinca
8lebiliyor. iki yaratigi bu sekilde birbirine toslata-
biliyorsunuz. RFA'da ayrica iki multiplayer secenegdi
bulunuyor; Infestion ve Ruin. Infestion'da dort kisilik
bir grupla lizerinize gelecek 30 yaratik dalgasina
karsi dayanmaya calisiyorsunuz. Ruin'deyse yine
bir grupla beraber, ¢esitli haritalarda size verilen
gorevleri yerine getirmeye calisiyorsunuz. Bu bir sa-
vunma gorevi de olabiliyor, saldiri gérevi de. (Bence
Infestion ayrica eglenceli.)

Son paragrafa girerken butiin pargalari topla-
mam gerekirse grafikler pek tatmin edici degil, bu-
nun nedeni bence GeoMod, yani her yerin yikilabilir
olmasi. RFA, siirekli yaratik vurdugunuz bir oyun
oldugundan hikayenin ¢ok saglam olmasi ve ara

olaylarin, gegislerin bizi heyecanlandirmasi lazim
(Bakiniz Dead Space.) ama RFA bu konuda zayif.
Kolonicilerin savunmasini giiglendir, yemek bul,

su bul stireci belli bir yerden sonra sikiyor. Gears

of War'daki gibi siper alma durumu olsa catismalar
¢ok daha zevkli olurdu ama sadece saga sola yuri-
yerek kendinizce korunuyorsunuz. Yani bu tiirii cok
oynayan oyuncular icin pek bir yenilik sunmuyor
RFA ama tiire yeni oyunculari tatmin edebilir. Konu
yaratiklara dondigiinden serinin devami gelecektir
ve umarim yeni oyunda seriye ciddi yenilikler getiri-
lir. Neyse, kactim ben okuyucu, 6ptiim gidinizdan.
@ Nurettin Tan

Red Faction: Armage

+ Oyunun yerylizinden siyrilip§yeraltina gecmesi,
bircok yetenek, Mars konulthatmosfer

- Yikilacak platformlarin ktt
tasarlanmasi, karakterin hareketleri-
nin basit olmasi

7,0



Pride of Nations

Birinci Dinya Savasi neden mi ¢gikt1?

ki ay 6nce yine benzer bir oyun incelemistim. Belki su ana kadar gordiklerimin en iyisi; ciinkl diplomasi oyunun her
B hatirlarsiniz, adi Darkest Hour: A Hearts of Iron Game yerinde kullaniliyor. Buna verilebilecek en biy(ik 6rnek, bir anda
idi. Pride of Nations (PoN) da bu oyunla fazlasiyla herhangi bir blgede olusabilen kriz anlari olacaktir. Bu durumlara
benzerlik gésteren bir yapim olarak karsima ¢ikti. Ben de bu sebep olan onlarca farkl faktér mevcut ama bunlan durdurmak
tarzda bir oyunu heniiz oynamanin verdigi gazla yine basladim icin ¢ok iyi bir diplomasi becerisine sahip olmaniz gerekiyor.
bir Glkeyi kontroliime alip onun kaderini belirlemeye. Ozellikle komsu (ilkelerle aramizda patlak veren krizleri ne kadar
cabuk 6nlersek, o kadar ¢cok ekonomik kazancla ¢ikiyoruz bu isten.
Kolonilegme adina Butlin bunlar yapmamizinsa yegane sebebi, oyunun temel aldigi
PoN, tam anlamiyla bir sira tabanli strateji. Oyun, tim diinya prestij puanimizi yukarilarda tutmak. Ancak bu sayede gelismis ve
haritasini kullantyor ama bazi kritik noktalarda benzeri ya- her yonden mutlu bir imparatorluk (Mutlu imparatorluk; dikkat!)
pimlardan ayriliyor. ilk olarak bu oyun sadece 1850 ve 1920 kurabiliyoruz.
yillari arasini ele aliyor. Hal bdyle olunca da ¢ok daha dogru Oyunun icerisinde kullandigimiz birimler ve birimlerin &zellikle-
bilgilerle diizenlenmis bir oyun ¢ikiyor karsimiza. Yani zaman ri acikcasi beni fazlasiyla cezp etti. Daha 6nce hi¢ gérmedigim

araliginin kisa ve net olmasi, oyuna . .. o .
cokbiyikbirarkatms. oyuna  JyunIUN icerisinde kullandiqimiz birimler ve

girdigimizdeyse bes farkii senaryo - hirimlerin 6zellikleri agikgasi beni fazlasiyla cezp etti
moduyla karsilagtyoruz. Sizin de

tahmin edebileceginiz lizere bunlardan bir tanesi, “Grand cinste yetenek ve 6zelikler neredeyse biitiin birimlerimize
Campaign”adindaki uzun mu uzun senaryo. Cidden 1850 yI- dagrtilmis durumda. Hemen 6rnek safhasina geciyorum: En temel
lindan 1920 yilina kadar da surtiyor; gaza geleceklere simdiden birimlerimiz bile -eger mekan uygunsa- diismanin gegis yoluna
bildirmek isterim. Kalan dort senaryoysa kendi ararsinda belirli pusu kurabiliyor, bir yere giderken tren yollarini takip ederek

donem ve tarihi olaylar olarak farkl bolimlere ayrilmis. Segilebi-  kaybolmuyor, istersek de diismanin mithimmatini engellemek icin
lir rklar arasindaysa ingiltere, ABD, Almanya, Fransa, Avusturya,  tren raylarini tahrip edebiliyor. Yani anlayacaginiz bir hayli detayl
italya, Rusya ve Japonya gibi tilkeler bulunuyor. Nitekim bir oyun PoN.

Osmanli imparatorlugu gibi, bu tarihlerde diinya sahnesinin

degisiminde biiyk rol oynamis bir milletin (Kotii durumdaolsa ~ Ditnya dénityor

da oynadigi rol yadsinamaz.) oynanabilir olmamasi canimi sikti Eksiler konusuysa birazcik daha farkli olacaktir benim géziimde.

dogrusu. Ger¢i oyunun isminden ve yapisindan da belli neden Evet, artik bu tarzdaki oyunlarda da belirli grafiksel yeniliklere
sadece bu sekiz segenegin oldugu zira oyun ierisinde bolca gidilmeli diye diistintiyorum. Yani Risk’ten beri hi¢ degismediler.
koloni yonetimi s6z konusu. Eh, koloniler de hakikaten sadece Ayrica“End Turn”yaptiktan sonra, eger 4 GB'tan az RAM'iniz varsa
bu seceneklere mahsustu o donemlerde. bir gidin, dolagin derim; ¢linkii hatiri sayilir bir stire tur bize gelmi-
Koloniler gergekten bu oyunun ana noktalarindan bir yor. Son olarak sdylemek de fayda var ki PoN da sadece bu tirii
tanesini olusturuyor. Neden mi? Clinkii ddnemine baktigimiz sevenler icin yapilmis bir oyun; yani dyle hop diye basina oturup
zaman, zaten birden ¢ok stiper gti¢ oldugunu goriiyoruz ve oynanacak bir oyun olmadidi gibi, tiirii 6grenmeye baslamak
bitlin milletlerin asil amaci, diger bir stiper gticle carpismak- icin son seceneklerden bir tanesi. Yiiksek ingilizce gereksinimi de
tansa etraftaki daha aciz bolgeleri kolonilestirmek. Pek tabii ki cabasl. Yine de eger cidden detayl bir sira tabanli strateji oyunu
koloni kurmak icin sadece savasmamiz yetmiyor. Bu noktada ariyorsaniz ve de bu oyuna harcayacak uzun saatleriniz varsa
da oyunun ikinci ve bence en énemli noktasi devreye giriyor: PoN'u kagirmayin derim. @ Ertugrul Siingii
Diplomasi. Diplomatlarimizi kullanarak envai cesit anlasmaya

girebilmemize olanak saglayan PoN, bu konuda saniyorum ki Pride of Nations
g + Detayli oyun yapisi, kaliteli tasarlanmis harita ve

tarihi olaylar
- Uzun bekleme sireleri, sadece tirt 7 5
sevenlere hitap etmesi 9

Alternatif

Darkest Hour: A Hearts of Iron Game (7,6)
Hearts of Iron Il (-)

Panzer Corps (-)
iste yikilmaya yiiz tutmus f.).s.ma"nh
imparatorlugu’ndan bir gériintu.

Yapim AGEOD

Dagitim Paradox Interactive
Tur Strateji

Platform PC

Web prideofnationsgame.com




Yapim High Moon Studios
Dagitim Activision
Tir Aksiyon

Platform PS3, Xbox 360
Web www.transformersgame.com
Turkiye Dagiticisi Aral

Transformers: Dark of the Moon

Yeniden Decepticon tehlikesi...

u yazin sonuna dogru yeni bir Transformers filminin kullandigim oyuncak otomobillerden aldigim zevkle esdeger
B sinemalarda olacagindan haberiniz vardir. Bdyle bir film Kan kivamda; hatta yalan olmasin, o oyuncaklarla su an oynamay!
s6z konusu olunca da yeni bir Transformers oyunu davasi tercih ederim.
piyasaya cikmali ki ¢ikmazsa géziimiiz agik gideriz maazallah. Bu Tarihin Gnlii kan Transformers: Dark of the Moon'un multiplayer tarafi da g6z-
alisilagelmis ve inatla halkalarinin sayisi artan zincirin sonunda da davalilar arasinda den kaginlmamig ama tahmin edeceginiz tizere bu taraf da pek

nasil bir oyun ¢ikar? Bu sorunun cevabi hi¢ degismedi simdiye Optimus Prime ve istah acici degil. Deathmatch, Team Deathmatch ve Conquest
Megatron arasindaki
miicadele de yer
alir. Yillar 6nce son

kadar ve maalesef Transformers: Dark of the Moon'da da
degisecek gibi gortinmiiyor. Optimus Prime, Megatron ve

olarak ti¢ format bulunuyor. Adet oldugu lizere basari seviyenize
gore tecriibe puanlari kazaniyorsunuz ve bu puanlar da yeni

Bumblebee gibi tarihe nam salmis karakterlere hasret kaldiniz mi, buldu demistik bu yetenekler kazanmanizi sagliyor. Yani ortada bahsi edilecek farkli
bilmem ama bdyle bir oyunu oynayacak kadar damarlarinizin davaya da gériinen bir olay yok ki oyunun zaten sikici ve tekdtize olan yapisi s6z ko-
kabardigini da sanmiyorum. Yine de nasil bir oyunla karsi karsiya o ki birileri hala bu nusuyken multiplayer tarafinda neler olabilecegini kestirebilmek
oldugumuzu séyle bir zikredelim ve karar asamasi yine size kalsin. hikaye tizerinden pek de zor olmasa gerek. Tiim bu detaylar sonrasinda béyle bir
Oyunun hikayesinin temelini tahmin ediyorsunuzdur: Autobot ekmek yemeye oyuna sirf Transformers etiketi icin katlanmak anlamsiz olacak. O
ve Decepticon arasindaki ezeli miicadele séz konusu lakin bu calistyor. Yaraticilik yiizden dikkatinizi daha kaliteli yapimlara cevirmeniz tarafimca

sinirlar sertlesme-
ye basladik¢a da
bu boyle devam
edecek. Sonumuz

noktada ele avuca sigabilecek bir hikayeden s6z etmek mimkiin
degil; ¢linkli az 6nce de bahsini ettigim, yaz sonuna dogru sine-
malarda olacak yeni Transformers filmine bir nevi 6n hazirlik niye-

tavsiye olunur. Olundu bile... @ Ertekin Bayindir

Transformers: Dark of t

tiyle hazirlanmis bir hikaye var karsimizda. Toplam yedi bolimden hayirli olsun. + Her Transformer'in kendine 6zgii yetenekleri
olusan kisa bir hikaye bu ama merak etmeyin, kisaligindan dolayi var ve Optimus Prime yeniden sahalardal
tadi damaginizda kalacak bir kaliteye de sahip degil. Her boliimde Zaman asimina ugramis grafikler;

farkl bir karakterle oynuyorsunuz ve olayin belki de tek dikkat Transformers karizmasini yerle bir eden fizik
cekici yani olarak hem Autobot, hem de Decepticon tarafindan detaylar, sikici ve yiizeysel aksiyon yapisiy

karakterler kontrolimiize veriliyor. kisa senaryo ve dahasi...
Kontrollimiize verilen her karakterin kendine 6zgii yetenekleri
56z konusu ki bu durum, oyunun hem kisa, hem de sikici olan hi-
kaye faslini bir nebze de olsa katlanilir hale getiriyor. Buna ragmen
oldukga ytizeysel bir aksiyonla karsi karsiya kaliyoruz ve biitin
olay maalesef karsimiza ¢ikan diismanlari alt etmekten ibaret. Bu
stirecte vurus hissiyatindan, akilda kalici sahnelerden ve gorsel
kaliteden bahsetmek de ne yazik ki miimkiin degil. Autobot’larin
birer otomobile ve Decepticon lyelerinin birer ugaga dontistigu
sahneler de lezzetli degil ki Bumblebee'nin otomobil formatindan
aldigim zevk, cocukken ucuz ses efektleri esliginde el yordamiyla

Alternatif

Front Mission: Evolved (-)

Green Lantern: Rise of the Manhunters (-)
Shadows of the Damned (8,4)
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Yapim Day 1 Studios

Dagitim Warner Bros Interactive
Tur FPS

Platform PC, PS3, Xbox 360

Web www.whatisfear.com




F.3.A.R.

Alternatif

Condemned 2: BloodShot (8,0)

Korkmamiza gerek yok, gegti!

Crysis 2 (9,0)
F.E.A.R. 2: Project Origin (8,6)

F.3.A.R.

+ Multiplayer secenekleri, oyun stiresi, basarili

shooter elementleri

- Grafikler cok basaril degil, korku / 7 4
gerilim seviyesi yerlerde ’




INCELEME

Yapim Q Entertainment
Dagitim Ubisoft

Tir Aksiyon

Platform PS3, Xbox 360

Web child-of-eden.us.ubi.com

I 96 LEVEL

Son
hélitm

Bes arsivi de tara-
diktan sonra oyun
sonlaniyor... diye
dislinlyorsunuz
ama sonlanmiyor.
Altinci ve “challen-
ge”olarak nitelen-
dirilen yepyeni bir
bolum karsiliyor
sizi. Bu bolimiin
ozellikle muzikleri
cok iyi fakat zorluk
seviyesi de biraz
yiksek. Umuyo-
rum ki DLC'ler ile
oyuna bu tip yeni
bollimler eklenir...

Child of Eden

Renkler, sesler ve ruyalar

ir anda “REZ!" diye bagirsam, yerinde
B kipirdayan, yere disen, gozleri heyecanla

blyuyenlerle tatile ¢ikabilirim. Demek ki
zevklerimiz ayni, demek ki Ken Ishii'yi seviyoruz ve
beyinlerimiz ayni muzik frekansinda yerinde
hopluyor...

Rez harika bir oyundu, bunun tartismasina
girmem. HD versiyonu da ¢ikti hatta, alip oyna-
madiysaniz, ge¢ kalmis da sayilmazsiniz. Rez'i
hatmeden insanlardan biriyseniz de sayet, sizi
Child of Eden’la tanistirmaktan gurur duyarim.
Oyunun ismi Child of Eden fakat ona rahatlikla Rez
2 diyebilirsiniz. Oynanis ayni, mizikler ayni tarzda,
goruntuler deseniz, Rez'i sollamis gitmis... Ah bir
de kisa olmasaydi; ne olurdu sorarim sana Tetsuya
Miziguchi!

Kamasmig goézler

Bu oyun rengarenk, bu oyun seslerle dolu. Evimde-
ki televizyonum kiicik sayilmaz ama diinyada tek
bir oyunu, devasa bir televizyonda (How | Met Your
Mother'da, Barney’nin sahip oldugu gibi.) oynama
sansi verilse, Child of Eden’i secebilirdim.

Rez'i bircok alanda geride birakan Child of Eden,
size 6zglrligin kapilarini agiyor. Oyunu Kinect
ile kontrol edebilmeniz, siirekli hareket halinde
olmaniz ve bir tiinelde ilerliyormussunuz hissiya-
tiyla birlikte, oyun sizi her anlamda icine gekiyor.
Hatta bu oyunu dev bir televizyonda, 3D olarak da
oynamak isterdim. (Bu da sinema salonu demek
oluyor sanki...)

Toplamda bes bolimimuz var: Bunlara “archive”
deniyor ve Beauty, Passion gibi isimlere sahipler.
Her boliim, kendi ismine uygun olarak grafiksel
farkhhklar da gosteriyor. Beauty'de gercekten

Alternatif

Lumines (-)
Rez HD (-)
Rock Band 3 (9,0)

“glizel” seyler goriyorsunuz; rengarenk cicekler, kelebekler...
Passion’da ise makinelerin egemenligi s6z konusu fakat bu
bolim, ruhunuzu ¢okertmek yerine, artistik gérintisuiyle
yine cezp etmeyi basariyor.

Peki biz ne yapiyoruz bu oyunda? Biz Eden’in ilk cocugunu
kurtarmaya calisan bir anti-virtis'iz. Soyle ki gelecekte
internet artik ¢iginindan ¢ikmis bir olusuma dontsmus
durumda ve buna da Eden ismi verilmekte. Eden'da dogan
ilk cocuga da Lumi ismi verilmis fakat Eden, blyuk bir virls
saldirisi yiiziinden ¢okmenin esiginde. Lumi, Mizuguchi'nin
ilging yaklasimi sayesinde oyundaki tek “gercek” 6ge. Gercek
bir kiz Lumi ve oyunda basarili olduk¢a onun hatiralari da
canlaniyor.

Virs adini verdigimiz “sey”ler, geometrik sekiller aslinda.
Yani onlari bir yaratik, hayvan veya insan olarak siniflandir-
mak mimkiin degil. Hepsi rengarenk nesneler lakin onlara
hayran kalip uzun siire bakarsaniz da Lumi elinizden kayip
gidiyor.

Eller havaya
Bir Kinect sahibi misiniz? O zaman oyunu tam anlamiyla tec-
riilbe edebileceksiniz demektir. Simdi sag elinizi kaldirin ve
ekranda dolastirin. Evet, Ustiine geldiginiz sekiz tane hedefe
kilitlendiniz. Simdi biledinizi ¢evirin ve onlari yok edin. Sira
diger ele geldi. Sol elinizi kaldirin; onunla da hedef segme-
den ates edeceksiniz. Iki elinizi birden havaya kaldirmaksa,
Euphoria gtictinii calistiriyor ve ekrandaki her sey yok oluyor.
Oyunu Kinect ile oynamak kesinlikle daha eglenceli ama
dilerseniz, eski usul takilarak gamepad'inizi de kullanabilir-
siniz.
Kisa olmasinin yaninda higbir eksisi bulunmuyor Child
of Eden’in. Gorsellik tek kelimeyle inanilmaz ve kontroller
de Kinect'e de ¢ok iyi uyum sagliyor. Ben olsam bu oyunu
kagirmazdim fakat zevkler ve renkler, 6ntimuizde bir engel
olabilir... @ Tuna Sentuna

Child of Eden

+ Sanat olarak nitelendirilebilecek gorsellik. Muzikler

ilk oyunda daha ¢ok hosuma gitse.de'burada da
hi¢ fena degil. Kinect igin bicilmis kaftan:

- Oyun stresi cok kisa




Dagitim Bethesda Softworks

Tir Aksiyon / RPG
Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.huntedthegame.com

Piyasada Diablo gibi
bir dev ve arkasinda
Blizzard gibi bir firma
var. Diger yandan
BioWare'in Dragon
Age ve Mass Effect
gibi basliklari var.
Hunted: The Demon’s
Forge'u bu basliklarla
bir yan yana getirin
ya da getirmeyin,
vazgectim...

+ Saglam seslendirmeler ve diyaloglar,

- Sayisiz teknik problem, genel olar;
oyun yapma gereksinimi

Dragon Age 11 (9,0)
Fallout: New Vegas (8,0)
The Elder Scrolls IV: Oblivion (-)
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Yapim Spicy Horse
Dagitim Electronic Arts

Tur Aksiyon / Adventure

Platform PC, PS3, Xbox 360

Web www.alicemadnessreturns.com
Tirkiye Dagiticisi Aral

Alice: Madness Returns ®®

Karanlik bir dus...

| lice: Madness Returns (AMR) ismini

A duydugum giinden bu yana, ¢ikis tarihini ve
oyunun elime gegisini hayal ediyordum ki

sonunda bu giinleri de gérdiik. American McGee's Alice

isimli oyunun bir nevi devami niteligindeki yapim,

ozellikle duinyasiyla hepinizi icerisine ¢ekecek bir oyun;

hazir olun...

Doktor...

Gegen ay yaptigim 6n incelemede de belirttigim
tizere AMR, Alice'in psikolojik sorunlarini yenememesi
ve kendi bilingaltindaki diinyalarda gezmesi tizerine
kurulu bir oyun. Pek tabii ki kendisinin bilincalti, dyle

Anahtar deliklerine dikkat! Sa-
kin gézden kagirmayin, yoksa
biitiin hatiralar ¢ope gider.

I 98 LEVEL

A%

herkesin girmek isteyecegi cinste degil ama belli ki
siz beni sectiniz, sizin yerinize ben kendimi tehlikeye
attim. (Host! Gelme, gelme...)

Efendim, g6ziimuizl actigimiz doktor odasindan
disari giktiktan sonra bir kediyi (Ya da tavsani, yerseniz.)
takip ediyor ve kendimizi bir anda bambaska bir
diinyanin icerisinde buluveriyoruz. Burasi aslinda
Wonderland ama higbir sey géztiktigi gibi degil.

Ben bu noktada 6nce oyunun genelinden bahsetmek
istiyorum. Unreal Engine 3 grafik motoruyla yapilmig
olan oyun adeta gozlerinizi kamastiracak. Grafik kalitesi
oyle inanilmaz degil ama zaten bitiin is modelleme ve
gorsellerde. Spicy Horse dyle bir diinya yaratmis ki kor-
kuyu ve guizelligi bir anda yasamamiza olanak sagliyor.
Hayal gtictintin sinirlari zorladigi bu diinyada pek tabii
ki yalniz degiliz. Karsimiza ¢ikmaya diinden hazir olan
onlarca farkli yaratik var ki AMR'nin en glizel ve 6zel
noktalarindan bir tanesi, diisman cesitliligi, bollugu

ve farkliigi. Mesela oyunun heniiz baginda karsimiza
cikan yaratiklar gayet odun gibiyken, karsilastigimiz
“Madcap”isimli goblin benzeri yaratiklar bir anda
mermilerimizden kacabilen, kendilerini koruyabilen ya-
ratiklar olarak beliriyorlar. Oyundaki déviis sistemiyse
birazcik hizli ve hafif eski. (Bu konuya sonra deginece-
gim.) Savas deyince aklimiza silahlar geliyor pek tabii
ki. ilk olarak oyunun heniiz basinda edindigimiz Vorpal
Blade'imiz birgok soruna ¢6ziim saglayabiliyor. Cok hizli
saldinlar yapabildigimiz devasa bicak, onu vazgegilmez
silahlarimizdan bir tanesi yapiyor. Pepper Grinder ise
dismanlarimiza biber (?) atan bir silah. Zamanla isinan
bu cihaz, menzilli saldirlar yapmamiza olanak sagliyor.

Alternatif

American McGee’s Alice (-)
Okami (-)
Shadow of the Colossus (-)

\

Oyunda en ¢ok dikkatimi ceken noktalardan bir tane-
si, yapimailarin bu gorsel glizelligi cok kaliteli bir sekilde
kullanabilmeleri oldu. Her bélimde farkl bir diinyaday-
misim gibi hissettim oyunu oynadigim siire boyunca.
Cevre tasarimlarinin degistigi gibi Alicein kiyafetlerinin
de degismesi bambagka bir tat katmis oyuna. Biitin
bu farkli tasarimin arasina karismis olan bulmacalarsa
cabasl. Ozellikle -tipki orijinal hikayede de oldugu gibi-
“Shrink’; yani kiictilebilmek, bambaska bir oyun yapis
katmis AMRe. Bircok farkli odaya agilan kapilar sayesinde
fazladan “Teeth” bulabiliyor ve bunlarla da silahlarimizi
gelistirebiliyoruz.

Uyan!

AMR, biittin bu gtizelliklerine ragmen ilk oyunun golge-
sinde kalmis.“Golgesinde kalmis” derken yanlis anlama-
yin; tek sorun AMR'tin ilk oyuna fazla benziyor olmasi ve
aradan gecen bunca seneye ragmen beraberinde ¢ok
fazla sey getirmemis olmasi. Misal; yaratilan diinya, ilk
oyunu deliler gibi oynamis bir kisi olarak ¢ok da inanil-
maz degildi. Bulmacalarsa ya fazla kolay ya da ¢oztilmesi
imkansiz gibi. Yukarida degindigim Uzere savas sistemi
cok eski ve karakterimizle 6zel bir saldin yapamiyoruz.
Butiin saldirilarimiz odun gibi. Yetmezmis gibi girdigim
savaslarin herhangi birisinde 6lmedim zira oyunun bu
béltmleri fazla kolay olmus.

Son dénemde piyasaya ¢ikan bircok oyundan acik ara
kaliteli AMR. Eger farkli bir oyun deneyimi ariyorsaniz,
kesinlikle AMR'U denemelisiniz. Benim kisisel notum
cok daha fazla bile olabilirdi su dandik oyunlar yelpazesi
icerisinde; ne de olsa o hepsinden farkli bir oyun...

4 Ertugrul Siingii

Alice: Madness Returns

+ Bambaska bir diinya, kaliteli ve farkl
tasarimlar, harika muzikler

- Onceki oyundan cok farkli olmamasi,
bulmacalarin kabusa donusebilmesi
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Star-Twine é

Uzaydaki iki nokta

yunu anlatmak biraz gug.
Star-Twine'daki amacimiz,
rakip tarafin tim

noktalarini yok etmek. Bu noktalar
uzayda yer alan, birbirine bir sekilde
bagh olan yollar Gzerinde duruyor.
Bizim de noktalarimiz rakibimizle

Nereye tikliyoruz?

ekrandaki yapilarin baska kisimlarina
ulasmak icin puzzle parcalarinin yaninda,
bagka nesneleri de bulmamiz gerekebiliyor
ve emin olun, bunlari bulmak hi¢ kolay
degil.

Birtakim bagka bulmacalar da iceren
oyun, aslinda ¢ok ilging bir calisma fakat

he Tiny Bang Story,

muhtesem el ¢izimi

grafiklere sahip bir “gizli
obje” oyunu fakat bunu bayagi
caktirmadan yapiyor. Amacimiz,
ilging tasarimlara ev sahipligi yapan
bir yerdeki puzzle parcalarini

toplarini icine ¢ekip yok ediyor. Yalniz bizim
taretimizin enerji toplarini da emebiliyor,

o ylizden taretlerimizi uzaga dikmeliyiz.
ilerleyen asamada rakibe makineli tiifekle
de ates etmeye bashyoruz, dilersek bir
tane flze de yaratabiliyoruz. Rakibin tim
noktalari yok olunca da kazanmis oluyoruz.

ayni ozelliklerde ve... Gergekten ¢ok
zormus; anlatamiyorum!

Enerji noktalari olusturuyoruz
bu yollara ve enerji Uretmeye
basliyoruz. Ardindan bir kalkan
noktasi yapiyoruz ve bir tane de
kara delik. Kara delik, rakibin enerji

Cargo

Oyunu deneyin, kesinlikle her seyi cok
daha net anlayacaksiniz! @

Tiir Aksiyon
Yapim Eric Billingsley

Web www.star-twine.net

Garip bir diinyanin sakinleriyle sdylesi

argo'da Buddy diye,
ciplak ve ufak adamlar
var. (Ciplaklar ama

cinsiyetsizler.) Oyun bana dedi ki
“Bunlara tekme at” Adamlari
tekmeliyorum, tekmeliyorum, para
kazaniyorum. Bu sirada notalar
topluyorum, Buddy orkestrasi
bana mizik caliyor...

Soyle ki bu oyun bir Rus firma-
sinin elinden ¢ikmis ve bence o
ylizden garip. Bir kargo gemisinde
calisan bir kizi kontrol ediyoruz
oyunda ve bu kargo gemisi,
Buddy’lerin yasadigi bélgenin Us-

tiinden gecerken yere cakihyor. Kargolari
toplamaya calisirken de oranin halkiyla
tanisiyor ve bolgeyi koruyan, orada
hikium siren li¢ tane maskenin emirlerini
yerine getirmeye calisiyoruz.

Aslinda oyunun arkasindaki hayal
glict inanilmaz. Bunun oyuna yansitilisi
da bagimsiz bir firma icin bir hayli iyi
lakin oyun gergekten bir acayip. Oynanis
da pek basarili degil maalesef. Bir de siz
deneyin bakalim...m

Tiir Aksiyon / Adventure

Yapim Ice Pick Lodge
Web www.ice-pick.com

bulmak. Bunlar sahnede bir yerlere
gizlenmis durumda ve renkleri de
sahnedeki nesnelerle cok yakin
oldugdu icin bayadi zor géruluyor.
Bazi puzzle parcalari, oyundaki
yapilarin icerisinde, gizli bolgelerde
bulunuyor. Sahneyi buylutmek,

nereye tiklayacaginizi bilemediginiz anlar
da cokga karsiniza cikiyor. Yine de grafikle-
rinin hatirina denenebilir...

ur bulmaca

Yapim Colibri Gal
Web www.coli& «

7,1

Critical Mass é

Rubik'e selamlar...

ir ay, bir tane bulmaca
oyunu oynamazsam
uyuyamam. Bu ay da sag

olsun Critical Mass bir hayli zorladi
beni. Zaten ben o renkli Rubik
kiplni de ¢ozemem, niye bu oyuna
bulagtrysam...

Aslinda yapilmasi gereken ¢ok
basit. U¢ boyutlu bir ortamda bulu-
nan minik bir kiipiin, daha da fazla

buytimesini engellemeye calisiyoruz.

Bu kiitle kendi kendine de bilyimdi-
yor, siz disaridan kipler cagirdikca

buytyor fakat onu durdurmanin bir
yolu var: Ayni renkten dort kiipti yan

yana getirmek. Bunu yaparak zincirleme
reaksiyonlara da yol acabiliyorsunuz ve
kitle, bir anda kiictilebiliyor.

Oyunda dort farkll mod bulunuyor ve
bunlardan en sakini, kocaman bir kiitle
yaratmaya calistiginiz, Meditation modu.
Digerlerinde hep bir heyecan, hep bir
aksiyon...

Cok basit bir oyun olmasina ragmen,
basindan kolay kolay da kalkilmiyor oyu-
nun, bunu da unutmayin. &

Tur Bulmaca

Yapim Manic Game Studios
Web criticalmassgame.com

LEVEL 99 I

@ Tuna Sentuna



Fotograf: Adem Basaran

DOKTORLAR
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PCnet Temmuz sayisi

Kendi ciftliginizi kurun! 35 TL
degerindeki Family Farm oyunu tiim
oyun severlere hediye

15 dolar degerinde
fotograf isleme yazihimi




Puanlama
Sistemi

Donanim

Recep firarda!

u ay yine durdugu yerde duramadi

Recep ve llke tilke dolasip sizleri birinci

elden bilgilendirmek icin en son ¢ikan
trlinleri yerinde inceledi. Bu kez 6ncekilerden
farkl olarak rotasi “Mother Russia” oldu. Recep
Batlas, sabahin 06:00’sinda Moskova'ya ugmak
lizere yollara diistii. Yakin zamanda ingiltere’ye de
gideceginden vize islemleri icin pasaportunu ilgili
birime birakmisti. Kendisine sabahtan
havaalanindan alabilecegi séylenmisti. Gel

inceledigimiz triinleri satin alip
almama konusunda verdigimiz
puanlar size yardimci olacak...

gelelim yetkililer, Recep'in pasaportunu havaalani
yerine dergiye gondermislerdi ve Recep'te
havaalaniyla dergi arasinda mekik dokumak
zorunda kaldi. Recep Batlas, 08:30'da olan
ucusuna ucagin kalkmasina 10 dakika kala
yetisene kadar soguk terler dokti ama azmin
elinden hicbir sey kurtulamazdi ve kurtulamadi
da. Recep Batlag, Moskova ucagdina bindi ve iste o
mesakkatli yolculugun sonunda size bu ay
sundugu Urlnler...

* ¥ %
Altin

10 tizerinden 10
alan Grtinler

Giimiig
10 tzerinden 9
alan Griinler

MSI Big
Bang-Marshal

MSI'in maresal ritbeli amiral
gemisi...

MSI R6870 Hawk

Askeri sinif bilesenler denince
akla gelen AMD Radeon HD
6780, test merkezinde mercek
altina alindi.

Teknik Servis

Sag¢ma donanim sorulari bu ay
Recep'i cileden cikardi!

*

Bronz
10 tizerinden 8
alan Grtinler
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MSI Big Bang Marshal

Maresal riitheli P67

ectigimiz ay incelemis oldugumuz ve
B performans konusunda butln beklentileri-

mizi karsilayan MSI'iln N580GTX Lightning
ekran kartindan sonra firma bu ay da Intel P67
tabanli yeni Big Bang Marshal anakarti ile Test
Merkezi'mize konuk oldu. Ozellikle de firmalarin yeni-
lik konusunda birbirlerinden esinlendikleri su
guinlerde kendine 6zgi ¢oziimler ile karsimiza ¢ikan
MSI, sogutma, performans ve hiz asirtma konusunda
sundugu ozellikler ile rakiplerinden ayrilmaya
calisiyor. Bu baglamda firmanin uzun zamandan beri
LucidLogix ile surdurdigu ortakhgi Big Bang
Marshal'da da gériyor ve anakartin lizerindeki Lucid
yongasiyla sundugu coklu ekran karti destegini
mercek altina alma geregi duyuyoruz.

Big Bang'in en biiylik bombasi stiphesiz hepsi

cift slot kaplayan dort ekran karti birden takabil-
menize izin veren PCl Express slot yapisi. Big Bang
XPower’a gore iki tane daha fazladan PCI Express
x16 yuvasina sahip olan ve XL-ATX standardina
gegil yapan Marshal, tam sekiz adet PCI Express 2.0
x16 slotu ile ister dort yollu SLI, isterseniz de dortli
CrossFireX sistem kurmaniza olanak taniyor. Bu da
demek oluyor ki Marshal’a doért adet HD 6970 veya
yine dort adet GTX 580 takabilmek miimkiin. Boyle

TEKNiK OZELLIKLER

Soket: LGA 1155

Yonga seti: Intel P67, Lucid LT22102
PClYuvalari: 8 PCl Express 2.0 x16

SATA 6 Gbps, USB 3.0

SLI, CrossFireX

DDR3 2133 Mhz, 32 GB Maks.

Depolama:
Grafik destegi:
Bellek:

I 104 LEVEL

bir konfiglirasyonun gli¢ gereksinimi 1200 Watt'in
tzerinden seyrederken toplamda alti teraflop’luk bir
islem guicline erisebiliyorsunuz. Sistemin oyunlarda
sunacagi performans bir kenara, stiper bilgisayar-
larla kiyaslandiginda dahi diinyada ilk 5000 stiper
bilgisayar arasina girmek miumkiin. Daha 6nce MSI'in
kullandigi askeri sinif bilesenlerden bahsetmistik.

Big Bang Marshal firmanin ikinci nesil askeri sinif
bilesenlerini kullanan ilk anakarti degil fakat askeri
sinif bilegenlerin en ¢ok kullanildigi anakart olma
ozelligine sahip. Bu baglamda islemci cevresine kati
kapasitor dahi kullanmayan firma, sadece Hi-C kapa-
sitor kullanarak kararhihgr artirirken 1s1 olusumunu da
mimkiin olan en dislk seviyeye cekiyor. Yine stiper
bogucu bobinler ve siradan bogucu bobinlere gore
35 derece daha serin ¢alisirken anakartin diger alanla-
rinda da kaliteli kati kapasitorler kullaniliyor. Firmanin
kullandigi yeni Mosfet’ler de sunucu seviyesinde
kaliteli mosfetler. Geleneksel mosfetlerden %400
daha hizli olan bu mosfetlerin bir tanesi, dort adet ge-
leneksel mosfet’e esit. Tum bu kaliteli bilesenleri rakip
firmalarin yeni Uriinlerinde kopyaladiklarini gérmek
de artik mimkiin. Uzun zamandan beri bekledigimiz
fare ile kullanilabilen EFI tabanl ClickBIOS, Biga Bang
Marshal'in bir baska 6zelligi. BIOS ayarlarinin daha
kolay anlasilabilmesi icin artik Tiirkge dil destegi

de sunulmasinin yani sira ayarlar artik kategorilere
ayrilmis. Bu sayede hangi ayari nerede bulacaginizi
daha kolay kestirebiliyor ve Tiirkce destegdi sayesinde
yaptiginiz degisiklikler hakkinda daha fazla bilgi
sahibi olabiliyorsunuz. EFI BIOS'un bir baska avantaji
da bilgisayarinizin daha hizli agilmasini saglamasi.

Big Bang Marshal'in dikkat cekici bir baska 6zelligi de

dahili Creative Sound Blaster X-Fi ses yongasi.
EAX Advanced HD 5.0 ses teknolojisine sahip
olan bu yonga ile oyunlarda cevresel ses
deneyiminin keyfine varirken THX TruStudio
PRO ile de filmlerde Hollywood'un kullandigi
ses efektlerini derinlemesine yasayabiliyor-
sunuz. Sonug olarak askeri sinif bilesenleri ile
hiz asirtma konusunda sinirlari zorlamanizi
mumkiin kilan Big Bang Marshal, ayni anda
dort adet fakat cift slot ekran karti destegiyle
yiksek performans sunarken herhangi bir
Isinma sorunu yasatmamasiyla bizden tam
not aldi. &

MSI Big Bang Marshal

+ 4 yollu SLI ve CrossFi

+ 12 adet USB 3.0 portu

+ Askeri sinif bilesenler

+ Creative X-Fi ses yongasi

Fiyat: 449 $ + KDV
ithalat: Datagate, Mascom, Penta
Web: www.tr.msi.com

Puan: 9/10




Gigabyte GA-390FXA-UD7 Gy

Bulldozer'e hazir

zun zamandan beri performansi konusunda
m hakkinda dedikodular dolasan AMD’nin

Bulldozer mimarisi, sonunda somut bir
sekilde belirmeye basladi. Test Merkezimize konuk
olan ve yeni mimariyi destekleyen ilk anakart da
Gigabyte'tan geldi. Firmanin GA-990FXA-UD7 model
anakarti AMD’nin en son yonga seti olan 990FX kuzey
ve SB950 giiney koprisu ile guiclendirilmis.
Halihazirdaki AM3 islemcilere destek sunan anakart,
asil olarak yeni ¢ikacak AM3+ islemciler igin
tasarlanmis. Bulldozer mimarisi tizerine temellendiri-
lecek olan yeni islemciler, Zambezi kod adini
tastyacak. 990FXA-UD7'de yer alan yonga setine
donecek olursak serinin en Ust seviye yonga seti oldu-
gunu goriyoruz. Bu baglamda anakartin tizerindeki 6
adet PCl Express 2.0 x 16 yuvalarindan iki tanesi x16
hizinda ¢alisiyor. Yani anakarta iki adet ekran karti
taktiginizda ikisinden de tam performans alabiliyor-
sunuz. SOz iki ekran karti takmaya gelmisken yeni
AMD 9 serisi yonga setlerinin hem CrossFireX hem de

TEKNiK OZELLIKLER
Form faktor: -~ ATX

SLI destegi sundugunu belirtelim. 990FXA-UD7
ise Uzerindeki alti adet PCI Express x16 yuvasi ile
dortli SLI veya dortli CrossFireX konfigtirasyon-
lara destek sagliyor. Her ne kadar sisteme dort
kart birden taktiginizda x16 hizindaki slotlar da
x8 hizina duisecek olsa da yaptigimiz testlerde
bunun performansa herhangi bir etkisi
olmadigini gérdik. Yani dort karttan da tam
performans alabilmek mimkin. Tabii bunun
kullandiginiz uygulamaya gore de

degisecegini unutmayin. 990FXA-

UD7'de yer alan giiney kopristine

baktigimizda ise ilk basta 6 adet

SATA Ill portu dikkatimizi cekiyor.

Her ne kadar SATA Il portu olmasa da

SATA 6 Gbps geriye doniik uyumlu oldugu

icin eski SATA disklerinizi kullanmaniz

mimkiin. SB950 ile gelen bir baska 6zellik de
zengin RAID destegi. Bu baglamada RAID 0, RAID
1, RAID5, RAID 10 veya JBOD konfiglrasyonlar
yaparak ister performans isterseniz de gtivenlik
odakli sistemler olusturabiliyorsunuz. USB 3.0
desteginin hala gliney kopriistinde olmamasi ise

Fiyat: Belli Degil
ithalat: Arena

Web: www.arena.com.tr
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Yonga seti: AMD 990FX + SB950
Soket: AM3+

Realtek ALC889

4 x 1.5V DDR3 2000 MHz

4 xUSB 3.0, 8 x SATA 6Gb/s

Ses yongasi:
Bellek yuvasi:
Depolama:

Gzlcl. Fakat Gigabyte, iki adet Etron EJ168
yongasi ile toplamda 4 adet USB 3.0 portu
sunmayi ihmal etmiyor. Son olarak buttin PCI

ne ragmen Gigabyte'in karta bir de PCl yuvasi
ekledigini belirtelim. &

Express x16 yuvalarinin x1 kartlari desteklemesi-

MSI R6870 Hawk

Tam tegekkulli

zun zamandir askeri sinif bilesenler
kullanan kaliteli Grlnleriyle Test
merkezimize konuk olan MSI, bu defa

AMD'nin Radeon HD 6780 modelini masaya
yatirip karti bastan asagiya elden gegirmis.
R6870 Hawk'u dis goriiniimiyle incelemeye
basladigimizda ilk dikkat ceken 6zelligi
sogutmasi oluyor. Twin Frozr Il sogutmasini
elden gegiren MSI, bu defa karsimiza Twin Frozr
Il ile ¢ikiyor. GPU tizerinde olusan sty ilk basta
nikel kaplama bakir taban ile emen bu sistem,
daha sonra emilen isiy1 ikisi SuperPipe olmak
Uizere, toplamda bes adet 1s1 borusu ile GPU'dan
uzaklastirilyor ve iki adet 8 cm boyutlarinda
PWM fan ve alliminyum i1zgaralar vasitasi ile
etkisiz hale getiriyor. Rakiplerinin aksine sadece
GPU’yu sogutmayan MSI, hiz asirtma tutkunlarini
da dislinerek bellekler ve gli¢ modiilleri de
dabhil, kartin tamamini sogutma catisi altina
alarak kartin daha kararl calismasini saglarken
ayni zamanda émriiniin de uzamasini sagliyor.

Arabiri PCl Express x16 2.1

“Bellek: ©~ 1GBGDDRS5 256 Bit

Cekirdek frekansi: 930 MHz

Bellek frekansi: 4200 Mhz Efektif

Diger: DirectX 11, Stream, HD3D,
Bullet Physics

Twin Frozr lII'iin bir baska 6zelligi de kullanilan
fanlarin 6zel bir tasarimla artik %20 daha fazla
hava akimi saglar hale getirilmis olmasi. Bu
sayede R6870, fabrika ¢ikish HD 6870 modelleri-
ne gore 21 derece daha serin calisirken 7dB de
daha sessiz calisiyor.

Hawk serisi kartlar firmanin en Ust seviye
kartlari oldugu icin sadece sogutma degil, per-
formans alninda da daha iyi bir tablo ciziyorlar.
Bu baglamda R6870 Hawk da standart HD 6870
modellerine gére daha ytiksek ¢ekirdek frekansi-
na sahip. Standart HD 6870'in ¢ekirdek frekansi
900 MHz iken Hawk'un ¢ekirdek frekansi 930
MHz. Tabii ki firmanin kartla birlikte sundugu
AfterBurner Il yazilimini kullanarak gergek ¢e-
kirdek gerek bellek frekanslarini daha yuksek-
lere cekebiliyorsunuz. Ozellikle de hiz asirtma
tutkunlarina hitap eden Hawk, voltaj
konusunda da buyiik esneklik
sunuyor. Cekirdek, bellek
ve PLL voltajini

artirabildiginiz gibi kartin tizerindeki pin
noktalarindan gercek zamanl olarak voltajlar
kontrol edebiliyorsunuz. Son olarak kartin
oyun performansina goz attigimizda ise
Battlefield: BC2, Civilization V ve Far Cry 2 gibi
glincel oyunlari Full HD ¢ézinirliikte akici bir
bicimde oynatabildigini goriyoruz. @

‘Fiyat: 239 Dolar + KDV - = ‘
‘ithalat: Datagate, Mascom, Penta

Web: www.tr.msi.com

Puan: 7/10
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Asus Eee Pad Transformer

Ikisi bir arada
abletler en nihayetinde Android 3.0
Honeycom isletim sistemine terfi etmeye

' basladilar. Bunlardan biri de Asus’un

yenilik¢i tableti Eee Pad Transformer. Nvidia’'nin cift
cekirdekli Tegra 2 islemcisinden glictinti alan Eee Pad
Transformer, Honeycomb'in
da giincellenmis bir
stirimi olan 3.1 ile
geliyor. Fakat trliniin
diger ozelliklerine
ge¢meden 6nce
belirtmememiz
gereken bir nokta
var. Nvidia'nin bu
glicli islemcisini

tam anlamiyla kullanan uygulamalar icin Tegra
Zone adinda bir market mevcut. Fakat tilkemizde
satilan Tegra islemcili bircok tablete ragmen bu
uygulamayi, bir zamanlar Android Maket'te de
oldugu gibi, Glkemizde kullanabilmek miimkiin
degil. Bu baglamda tabletin lzerindeki Tegra
islemci icin optimize edilmis bir medya oynatici
edinemedigimiz icin 1080p video izlemede bazi
sorunlar yasadigimizi belirtmeliyiz. Yine de kisa
surede ¢oziilecegine inandigimiz bu sorunu
g6rmezden geliyoruz ve Urlintin dikkat ¢ekici
ozelliklerine g6z atmaya devam ediyoruz. Giigli
islemcisi sayesinde sorunsuz bir Flash destegi
sunan Transformer'i rakiplerinden ayrina en
blyuk 6zellik ise ayri olarak satin alabileceginiz
klavye kismi. Klavye ile birlikte bir netbook’a
dontisen Eee Pad, beraberinde gelen Polaris
Office yazilimi ile de amacina daha iyi hizmet
ediyor. Yine dokuz saat bir pil dmriine sahip olan

TEKNiK OZELLIKLER
Ekran:
islemci:
Bellek:

10.1”LED 1280x800, 10 parmak MT
NVIDIA Tegra 2

1GB

16GB

802.11 b/g/n, Bluetooth V2.1

1.2 MP On, 5 MP Arka

Depolama:
Kablosuz ag:
Kamera:

uriin, klavye bolimu ile birlestirildiginde
toplamda 14 saatlik bir pil stiresine ulasiyor ki
bu siire piyasadaki bitiin rakiplerini geride
birakiyor. Eee Pad ekraniyla da dikkat ¢ceken
bir Grin. Kullandigi IPS panel ile 1780'lik bir
gOrus acisi sunan tablet, Gorilla Glass
ekraniyla da cizilmelere ve kirilmalara karsi
¢ok daha dayanikh. Gériintii bu kadar
kaliteliyken ses konusunda da geri kalmayan
firma, 3D stereo hoparlorler ve SRS destekli
ses ¢ikisi sunuyor. Eee Pad Transformer
rakiplerine gdnderme yaparcasina iki adet
USB portu, SD ve MicroSD kart yuvasi ve
bulut tabanl bir yil boyunca sinirsiz kapasite
sunan ASUS WebStorage 6zelligiyle geliyor.
680 gram agirlidi ile tasinabilirlik konusunda
sorun ¢tkarmayan tabletin, 12.98mm’lik
kalinhgiyla da gayet zarif durdugunu
soyleyebiliriz. Sonug olarak nispeten uygun
bir fiyat etiketine sahip olan Eee Pad, 3G
destegi ve Tegra Zone uygulamasini da
sunarsa mikemmele ulasacak. @

5495 + KDV
Cizgi Elektronit
www.cizgi.com.tr

Puan: 7/10

Asus GTX 560 DirectCU II TOP

Simifinin lideri
sus'un test merkezimize bu ay konuk olan
ekran karti GTX 560 DirectCU Il TOP,

B
firmanin GTX 560 serisine ait Gretmis

oldugu en st seviye ekran karti. Nvidia’'nin, aslinda
tlkemizdeki oyuncularin bircogu icin Ust seviye
sayilan fakat aslinda orta seviye GPU'su GTX 560
tizerine temellendirilmis olan ENGTX560 DClI
TOP/2DI/1GD5 kod adina sahip kart, ilk olarak
fabrika ¢ikisli olarak yukseltilmis saat frekanslari ile
dikkat cekiyor. Bu baglamda standart GTX 560'in
810 MHz olan ¢ekirdek frekansi 925 MHz'e, 1002
MHz olan bellek frekansi 1050 MHz'e ve son olarak
1620 MHz olan Shader frekansi da 1850 MHz'e
cikartilmig. Tim bu hiz agirtmanin karta nasil bir
performans kazandirdigina bakmadan énce bu
denli ylksek saat frekanslarina sahip bir kartin nasil
sogutulduguna g6z atalim. Firmanin uzun
zamandan beri kullandigi ve bakir 1si borularinin
dogrudan grafik ¢ekirdegine temas ettigi sogutma
sistemi DirectCU’'nun bu kartla birlikte yeni bir

PCl Express 2.0

GDDR5 1GB 256 Bit
: 925 MHz

336

4200 MHz

* Video bellegi: -

Cekirdek freka
CUDA ¢ekirdeg
Bellek frekansi:
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strim kullanihyor. DirectCU Il olarak adlandirilan
bu yeni sogutmadaki fark ise artik tek fan yerine cift
sogutma faninin kullaniimasi. Asus’un kullandigi bu
sogutma sistemi bosta 26 dB ve yilikte de 31 dB ile
sessiz calismakla kalmiyor, ayni zamanda bosta 38
derece, yiikte de 71 derece ile serin bir calismay!i
garanti ediyor. Sogutma sisteminin basarisini test
etmek icin karti, beraberinde gelen SmartDoctor
yazilim icindeki Voltage Tweak kismindan biz de
overclok ediyoruz. 975 MHz ¢ekirdek ve 1100 MHz
bellek frekanslarinda kartin yiikseti isist 75 dereeyi
ge¢miyor. Bu da sogutmanin basarisini kanitlar
nitelikte. Bu hiz asirtmanin bize kazandirdigi ise Call
of Duty 4'te fazladan 12 FPS oluyor. Peki, kartin
oyunlardaki performansi nasil? Aliens vs.

Predator ile basladigimiz testte

kart Full HD ¢6ézuntrliikte

saniyede 30 kare

gosteriyor. Ayni

*

NS,

N

¢ozunurluk ve 4xAA acik durumda Battlefield:
Bad Company 2 54 FPS, Civilization V 52 FPS
ve Crysis 2 de 50 FPS'da gayet akici bir
bicimde oynanabiliyor. Tabii ki tiim bu
sonuclar stok GTX 560 modellerine gore her
oyunda 5 ila 10 FPS daha fazla. Son olarak
karin AMD tarafinda HD 6870 ile esdeger bir
performans sundugunu belirtelim. @

‘Fiya
ithalat: Cizgi Elektronik

Web: www.cizgi.com.tr

~Puan: 8/10
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Bir atasozu var: “Egege altin semer taksan esek yine egektir.” Bu ay tam da bu atasézunu
destekleyen nitelikte bir soru bulacaksiniz en sagma sorular késemizde. Yillardir hep diyorum,
eski bilgisayara son model ekran kart: takilmamali, AGP sistemlere yatirim yapilmamal.

S: Ben size bana ekran karti 5nermeniz icin basvu-
ruyorum. Yaklasik 1200 lira blitgem var ve bu karti
seneye alacagim. Bana biitceme uygun olarak GTX
580 mi 6990 mi dnerirsiniz? GTX 580 alirsam EVGA
almayi dustintiyorum, bu kart bana kag TL'ye mal olur.
Mustafa Can Oztiirk

C: Mustafa Bey sisteminizin diger 6zelliklerini
bilmeden sistem tavsiyesi yapmak miimkiin degil.
Gii¢ kaynaginiz bu ekran karti ile uyumlu mu?
Kasaniz ekran karti icin gercekli havalandirma
destegine sahip mi? islemciniz nedir? Tiim bunlar
yeterliyse tavsiyem GTX 580 Lightning ya da HD
6970 Lightning olacaktir. EVGA da cok kaliteli
fakat heniiz iilkemizde satilmaya baslanmadi.

S: Ben seneye HD 6990 ekran karti almak istiyorum
ama anakartima uyar mi bilemiyorum. Anakartim MSI
H55M-P31 (MS-7636). Seneye alacagim icin ne kadara
mal olur? Bir de HD 6990 icin en az ka¢ Watt PSU
gerekir ve full tower kasa almam gerekir mi? Gérkem
Narinoglu

C: Sevgili Gorkem ekran karti anakartina uyuyor
ama anakartina uymasi yeterli degil. islemcin bu
ekran karti igin yeterli mi? RAM miktarin yeterli
mi? Kasa sogutman ne durumda? Ayrica bir baska
konuda seneye HD 6990’in eskimis olacagi. Seneye
ayni fiyata biiyiik ihtimalle ¢cok daha iyi bir kart
alabileceksin. Bliyiik ihtimalle 7990 aramizda

olacak. Gii¢ kaynagi konusunda HD 6990 icin 600
Watt veya lizeri sart. Ama seneye 7990 cikarsa
daha diisiik giic tiiketecegi icin belki de 500 Watt
yeterli olacak. Yani simdiden seneye alacagin
kartin hesabini yapmak pek dogru degil.

S: Yeni bir PC toplamak istiyorum yalniz ekran kartlari
arasinda karasiz kaldim. Giinlerdir bu konu hakkinda
arastirma yapilyorum ancak tatmin edici bir cevap
bulamadim. HD 5850 ve HD 6850 arasinda blyik
celiski icerisinde butun kullanicilar. 6850'nin 5850'in
yenilenmis stirimi oldugu, disik glic tiiketimi ve 3D
destegdi oldugu yaziyor. Ancak performans bakimin-
dan 5850 daha ustun goruliyor. Fiyatlari da hemen
hemen birbiriyle ayni. Bu konuda yardimci olursaniz
sevinirim. Beran Biricik

C: Sevgili Beran, performans her zaman en 6nemli
kistas degildir. Giig tiiketimi ve 1Isinma da bir o ka-
dar 6nemli. Bu yiizden tavsiyem HD 6850 olacaktir.
Ayrica performans konusunda da biiyiik bir bosluk
yok arada. Zaten daha dnce benzer bir durumu
5870 ile 6870 arasinda soylemistim. O yiizden
daha ¢ok yeni nesil kartlar tercih edilmeli.

S: PS3’Umdi televizyona bagladigimda PS3 calisiyor
ama gorinti gelmiyor. Kullanma kilavuzunda bes sa-
niye aralikla gii¢ butonuna basin diyor. Yaptim olmadi.
Sorun nedir? Batuhan Kéroglu

Teknik Servis | DONANIM

C: TV'nin girig secenegini HDMI'a alman gerekebi-
lir. Yine PS3’iin ¢6zuiniirlik ayari varsa ¢oziiniirlii-
gii diisirmen gerekebilir.

S: Oncelikle sistemimi yazayim, Intel Core 2 Duo
2.00Ghz (E4400), 2x2GB 800Mhz RAM, Gigabyte
EP41-UD3L, HIS 5670 1GB GDDR5, Everest 450W
Power (hakiki degil galiba), Samsung 80 GB HDD. Bu
sistemle, Crysis 2, NFS Host Pursuit, Call of Duty: Black
Ops ve bazi yeni ¢ikan oyunlarda donukluk yapiyor.
Nedenini hala anlamis degilim. Hangisine yanayim?
Anakart ve RAM'lere verdigim paray1 mi? Yoksa ekran
kartina verdigim parayr mi? Ben oyunlari full grafik
oynamak istiyorum. Ne yapmam gerekir. Eger herhan-
gi bir parca degisilecek olursa da ne kadara mal olur?
Yattara [brahim

C: Sevgili ibrahim bakkala gitmeden 6nce tavsi-
yelerime biraz kulak verseydin yanmana gerek
kalmazdi. Oncelikle o Everest gii¢ kaynagindan
kurtul. Kaliteli bir seyler al. Sonra islemcini E8000
ya da Q9000 serisi ile degistir. Sonrasinda ekran
kartini HD 6770 veya iistii yaptin mi oyunlardan
performans almaya baslayabilirsin. Tabii bu
pargalari bakkaldan alirsan yanmana her zaman
mahkumsun.

S: Diziisti bilgisayar aldim, ekran karti GT540M. Fakat
strtict strim 266.39. Bunu 270.61'e yiikseltecegim )
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» ama simdiye kadar rastlamadigim bir sekilde kuru-
lumda “Uyumlu grafik donanimi bulunamadi” diyor.
Firat Ceylan
C: Oncelikle aklima ilk gelen masaiistii sistemler
icin hazirlanmus siiriicli indirmeye calistigin. Eger
oyle yapiyorsan ekran karti olarak 500M modelini
se¢cmeli ve Verde Notebook Driver adli siiriicii in-
dirmelisin. Bir baska ihtimal de Samsung’un ekran
kartini modifiye etmis olmasi. Bu durumda giincel
siirlicliyii ya Samsung’tan ya da laptopvideo2go.
com adresinden edineceksin.

S: Simdi yeni bir bilgisayar almayi distiniyorum.
Masauisti mi yoksa diziisti mi olsun kararsizim. Bu
konuda fikrini aldiktan sonra birde sana marka konu-
sunda danisacaktim. Ben toplama taraftari degilim,
hem garantisi olsun hem de 6zellikler olsun. Casper
¢ok hosuma gidiyor kalite konusunda, 6zellikle Turk
mali, bence bu ¢cok 6nemli. Bagska marka tavsiyen var-
sa beklerim ben buradayim. Bu konuda bana yardimci
olursan sevinirim. Baris Orak

C: Sevgili Baris oncelikle mesajindan ilk ¢ikardi-
gim yorum: Toplama PC hakkinda yeterince bilgin
yok. Garantili bir PC istiyorum demissin, toplama
bilgisayarlarin garanti siiresi marka bilgisayarlar-
dan daha yiiksek. Marka PC’nin garantisi iki yil,
toplama PC’nin parcalarinin garantisi ig ila bes

yil arasinda degisiyor. Sonucta toplama bilgisa-
yarlar hurdaliktan toplanmiyor. Kalite konusunda
begendigin markanin testlerimizde pek de kaliteli
oldugunu séyleyemem. Ucuz ekran kartlari, ucuz
bellek, ucuz anakart, ucuz sabit disk... Biitiin
parcalar en ucuzlardan kullanihyor. Tiirk mal de-
missin. Piyasada Tiirk mal bir bilgisayar yok. Bilgi-
sayarlarin hepsi Tayvan ya da Cin mali. Tiirkiye'de
tek yapilan islem lizerine etiket yapistirmak.

Bu yiizden sana tek marka tavsiyem daha 6nce
dergide inceledigimiz Blade-PC olacaktir. Ama her
zamanki tercihim toplama bilgisayardir.

S: Ben gecen ay Toshiba laptop aldim fakat oyunlar
kasiyor. Mesela Brink’e girmek istedigimde kasmaktan
oyunu oynayamiyorum. Sistem &zellikleri: Intel Core
i5 2,7 GHz, ATl Mobility Radeon HD 5650 2GB, 650 GB
sabit disk ve 4 GB RAM. Windows 7 Sistemimin dere-
celendirmesini 5,9 olarak veriyor fakat ben oyunlar
oynarken fena halde kasiyor. Bunun sebebi nedir?
Sinan Sahin

C: Oncelikle diziistii bilgisayar sarja takili olmali.
Aksi takdirde ekran karti tasarruf moduna gecer
ve performansini kisar. Sonrasinda DirectX ve sii-
riiciiler de giincel olmali. Dergi piyasaya ¢iktigin-
da Catalyst 11.6 siiriiciisii piyasaya ¢ikacak. Brink
belki kasabilir, diziistii icin optimize edilmemistir.
Baska oyunlarla da dene. Sorun devam ederse
gelistiricilere e-posta yollayabilirsin. Ayrica
sistemde cift ekran karti varsa harici ekran kartini
kullandigindan emin ol.

S: Ben gii¢ kaynagima gore bir ekran karti baktim ve
bunu aldim. Aldigim model HD 5450 biliyorum ¢ok iyi
bir ekran karti deg@il ama yine her oyunda dusiik ayar
ve yiiksek ¢ozlndrliikte akici bir oyun keyfi veriyor ve
benim icin oyun dedigin sadece grafikten olusmaz

ve ben gayet memnunum. Bilgisayarimin bir diger
ozellikleri ise sdyle: Intel E5700 Dual Core 3.00 Ghz, 3
GB RAM ve 250 Watt gii¢ kaynagi. Sorum su: bu gii¢
kaynagini degistirmeden bana 6nerebilecegin en iyi
ekran karti nedir? Bir diger sorum ise bilgisayarimi
Windows 7 yapmak istiyorum. XP ile arasinda oyunlar-
daki performansta yuzde kag fark vardir? Tongug Yerli
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C: Sevgili Tongug 6ncelikle o sisteme 250 Watt giic
kaynagi takan bakkali bul. Ya da hi¢ ugrasma, zira
hemen sana daha kalitesiz bir 450 Watt satmaya
calisacaktir. Her haliikarda 250 Watt gii¢ kaynakl
bir sisteme birak ekran karti takmayi, islemcini
bile emanet etme. Sebekedeki en ufak voltaj degi-
siminde bilgisayarinin biitiin parcalari yanacaktir.
Sana saka gibi gelebilir ama ben bu senaryoyu
cok gordiim. Gii¢ kaynagindan tasarruf etmeye
calisirken sistemden olabilirsin. O ylizden sana ek-
ran karti falan 6nermeyecegim. Sana Xigmatek ya
da Xilence 400W tavsiye ediyorum. Windows 7’ye
hala gegmediysen Subat 2010 sayisina mutlaka
g6z at. Ayrica DirectX 11 destekli bir ekran kartini
DirectX 9.0 destekli eskimis bir isletim sistemiyle
kullandigini da hatirlatayim.

S: Benim bilgisayarim Acer Aspire 69309 (Intel Core

2 Duo 2.0 Ghz, ATl Radeon HD 4650, 4 GB RAM).
Bilgisayar icin harcayabilecegim 2000 TL param var.
Ben bilgisayarimi bu parayla aldigim bir bilgisayarla
degistirirsem performans artisi ne kadar olur? Eger
%10-15 gibi bir artis olacaksa degistirmek istemiyo-
rum. Onun yerine biraz daha para biriktirip, 3D tek-
nolojisi gelisinceye kadar bekleyip dyle bir bilgisayar
almayi dustiniyorum. Sizce dogru bir karar mi vermis
olurum? Kararim kotu ise bu paraya uygun masatstu
bir bilgisayar énerir misiniz? Mert Akkaya

C: Su an kullandigin diziistii bilgisayar gayet iyi fa-
kat DirectX 11 destegi yok. Ben de HD 4650 ekran
karth bir diziistii kullaniyordum, su anda HD 6700
ekran karth bir baska diziistii PC'ye terfi ettim.
2000 TL'ye su anda Sandy Birdge Core i7 islemcili
ve HD 6770M ekran karth bir diziistii alabilmen
miimkiin. HP Pavilion DV6-6020ET modeli 1850 TL
civarinda bir fiyat etiketine sahip ve su an aldigin
performansin iki katindan fazla bir performans
sunuyor.

S: iki aydir All Points Bulletin Reloaded oynama-

ya basladim fakat son bir haftadir strekli hatalar
alilyorum. Memory degerim 1950'yi gegince oyundan
atiyor. Bu da yaklasik 30 dakikada bir oluyor. Yeni RAM
almayi dustinilyorum. Sence problem sistemimde
midir yoksa oyunda midir? Eger sorun RAM’lerdeyse
bana RAM &nerebilir misin? Ugurcan Kalkan

C: Sorun her zaman donanimlarda olacak diye bir
sart yok. Bana dyle geliyor ki sorun oyunda. Fakat
ben RAM’lerden siipheleniyorum dersen de Mem-
test86+ ile bellek modiillerini test edebilirsin. Bu
program sana kesin cevap verecektir.

S: Harici sabit diskimdeki dosyalarin nerdeyse yarisi
gorinmemeye basladi ama silinmedi ¢tinkii bos
alanda degisme olmadi. Bir de o klasérde baska
dosya agcamiyorum zaten bu isimde klasor var diyor.
Virlis programinda taratirken de onlari gortiyor ve ta-
riyor ama ben normal olarak actigimda géziikmuyor.
Kerem uzun

C: Bilgisayarina bulasan bir viriis dosyalari
gizliyor. Fakat dosyalari normal olarak gizlemek
yerine sanki bir sistem klasorii gibi gizliyor. Bu
yiizden de gizli dosyalari goster dediginde sistem
dosyalarini géremedigin icin dosyalarini géremi-
yorsun. Kaspersky Rescue Disk veya Norton Boo-
table Recovery Disk ile tarama yapman gerekiyor.
Aksi takdirde o viriisten kurtulman zor.

S: Sistemimde anakart olarak Asus Maximus Il
Formula, 8 GB DDR2 RAM, Intel Core 2 Quad Q8300
2,50 GHz islemci, ATl Radeon HD 4890 ekran karti ve

550 Watt gli¢ kaynadi mevcut. Burada anakartima

iki adet ekran karti takmak istiyorum fakat ekran
kartimin aynisini bulmak epey bir zor, benim aklimda
ise ekran kartimi elden ¢ikarip daha iyisinden iki
adet ekran karti almak var. Sizce anakartima uygun
en iyi ekran karti hangisi? Cift ekran karti kullanmak
bilgisayarimi ne yonde etkiler? Ayrica islemcimi de
degistirsem ne dnerirsiniz? Mehmet Kandemir

C: Cift ekran kartini hem bazi kisitlamalardan
dolayi hem de ikinci kartin performansi iki kat
artirmadigi icin tavsiye etmiyorum. Bunun yerine
bir tane fakat hizli bir kart alinmasini tavsiye edi-
yorum. Zaten su anda kullandigin kart iist seviye
bir kart. Bu yiizden sana yine iist seviye fakat cok
daha fazla 6zellik sunan HD 6950 veya HD 6970
tavsiye ediyorum. islemcin gayet iyi, degistirme-
ye gerek yok.

S: Ben internet saglayicimi degistirmek istiyorum.
Herkesten duydugum bir laf var: “Altyapi TTNET”

bu ne kadar dogru? Siz hangisini éneriyorsunuz? il
olarak Kayseri'de yasiyorum. Cagatay Ozcan

C: Evet, neredeyse biitiin servis saglayicilar Tiirk
Telekom altyapisini kullaniyor. Kayseri'de Turkcell
Superonline Fiber optik yok fakat gelirse ge¢meni
tavsiye ederim. Bir baska alternatif de Uydunet.
Uydunet'in altyapisi da kendisine ait ve ¢ok hizli.
TV kablosu ile geliyor internet ve sunulan hizi
tam anlamiyla alabiliyorsun. Bir bagka alternatif
de 3G. Artik 21 Mbps gibi hizlar mevcut fakat
gecikme siiresi kotii oldugu icin online oyunlarda
sorun ¢ikariyor.

S: Su anki sistemim ASUS P5LD2-X GBL, 2GB RAM,
HIS Radeon HD5770, Intel Core 2 Duo E7300 2.66
GHz. Eski ekran kartim ASUS Radeon HD3650 idi. Bu
kart varken bilgisayarim hemen acilmaya baslardi.
Fakat HD5770 taktiktan sonra POST sesi yaklasik
25-30 saniye sonra geliyor ve bilgisayarim aciimaya
basliyor. Bu bekleme beni sinir etti artik. Sence sorun
nerde? Ben gl¢ kaynagindan oldugunu disiinliyo-
rum. (Gl¢ kaynagim 300 Watt) Mehmet Yilmaz.

C: 300 Watt giic kaynagi olan bilgisayara HD
5770 ekran karti takman tavsiyesini sana veren
bakkalin bu soruna da bir ¢6ziimii vardir diye
disiinliyorum. Sistemin calistigi icin dua etmen
gerekiyor. Gii¢ kaynagini teneke marka yerine
gercek markalardan al ve en az 400 Watt olsun.
Sonrasinda sorun devam ederse BIOS
gilincellemesi yap zira anakartinin eski BIOS'u
yeni nesil ekran kartlariyla uyum sorunu
olusturabiliyor.

S: Bende Anakart olarak Gigabyte G33M-S2L var,
islemci olarak da Intel Core 2 duo E7200 var. Ekran
kartim guizel Nvidia Geforce GTS 250 fakat bilgisaya-
rimin The Witcher II'yi “low” da ¢alistirdigini gériince
acilen bu ise bir ¢6ziim getirmem gerektigini gor-
diim. Simdi ben islemci alacagim. Sence bu anakartin
uyumlu oldugu islemciyi mi alayim yoksa baska
anakart mi alayim? Cenk Saybay

C: Sorun islemcide degil de ekran kartinda gibi
goziikiiyor. The Witcher II'nin ekran karti gerek-
sinimi 8800 GT veya GTX 260. Yani soldan ikinci
rakam 6'nin iistiinde, hatta miimkiinse 8 olmali.
Bu durumda sana tavsiyem, gii¢ kaynagin da
yetiyorsa, HD 6770 ekran karti satin alman. RAM
miktarin da 4 GB olmali tabii ki. &

“DVD’den Sabit Diske” Recep Baltag, mail'lerinizi
bekler: donanim@level.com.tr




En Sagma Donanim Sorulan

C: Oncelikle bu sisteme HD 4870 ekran karti esege altin semer
takmaktan farksiz olmus. Sanirim islemcin 2004 yilinda ¢ikan model-
lerden. Emin oldugum bir baska nokta da o ekran kartini takmadan
once gii¢ kaynagini degistirmedigin. Bildigim bir sey daha var ki P4
bilgisayarlarda 300 Watt gii¢ kaynaklar olmasi. Yani sisteminde ne

o ekran kartini destekleyecek bir gii¢ kaynagi ne de bir islemci var.
Kisacasi bence soru su olmali: bu sistem nasil oluyor da calisiyor?

S: Benim bilgisayarnmin 6zellikleri s6yle; Pentium 4 3.0 Ghz islemci, 2 GB
RAM, AMD HD'4870 ekran karti. Counter strike 1.6, The Saboteur, Silkroad
Onliné ve'bircok oyunu agtiktan bir stire sonra bilgisayar donuyor ve
ekran'ya karariyor, ya da baklava dilimine benzer bir sekilde kaliyor. Bilgi-
sayari‘ancak reset atarak diizeltebiliyorum. Ben, ekran kartimin bu soruna
neden oldugunu diisiiniiyorum. Sizce neden béyle oluyor? isletim siste-
mim XP SP3 ve ekran karti giincellestirmelerini dlizenli olarak yapryorum.

Sistem Gereksinimleri

Duke Nukem Forever
isletim Sistemi: Windows XP SP3 /

Alice: Madness Returns

isletim Sistemi: Windows Vista SP2 /
Windows XP SP3 / Windows 7 SP1

islemci:

Bellek: 2GB
Sabit Disk: 8.5GB
Ekran Karti:

F.3.A.R.

isletim Sistemi: Windows 7
islemci:

Bellek: 4GB
Sabit Disk: 10 GB
Ekran Karti: ATIHD 5750/

Intel Core 2 Duo 1.6 GHz /
AMD Athlon X2

ATl Radeon X1650 /
nVidia GeForce 7600

Intel Core 2 Duo/Quad 2.93 GHz /
AMD Phenom Il X2 550

islemci:

Bellek:

Windows Vista SP2 / Windows 7 SP1
Intel Core 2 Duo 2.4 GHz /

AMD Athlon 64 X2 2.6 Ghz

2GB

Sabit Disk: 10 GB

Ekran K

arti: ATl Radeon HD 3850 /
nVidia GeForce 8800 GTS

Red Faction: Armageddon

isletim

Bellek:
Sabit D

Ekran Karti:

nVidia GeForce 9800 GTX

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gire PC 6nerileri...

islemci:

Sistemi: Windows 7

Intel Core i5/

AMD Phenom Il X4

4GB

isk: 7.5GB

ATl Radeon HD 5000 /

nVidia GeForce GTX 400 serisi

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 350 Watt Gii¢ Kaynakli Standart/ Mini ITX 500 Watt 80 Plus Giig Kaynakl ATX 750 Watt 80 Plus Gii¢ Kaynakli Tower ATX

ANAKART AMD Hudson-M1 FCH Tabanl Anakart Intel P55 / AMD 8XX PCle 2.1 / USB 3.0 Intel P67 / AMD 890 Yonga Seti (SATA 3.0 / USB 3.0)

iSLEMCi AMD Fusion E-350 Intel Core i3 / AMD Athlon 11 X2, X4 LA A L TR e

Black Edition

BELLEK 2 GB DDR3 1066 MHz 4 GB DOR3 1066/ 1333 (2 x 2048 MB) 4 6B DDR3 1333-1600 6x2048 MB DDR3 Triple Channel

EKRAN KARTI Dahili AMD Radeon HD 6310 (DirectX 11) Radeon HD 5750 /HD 5770 / GeForce GTX 550 AMD HD 6970/ 6990 - GeForce GTX 590

SABIT DiSK 500 GB 7200 RPM 1TB 7200 RPM 2x 1 TB (RAID 0/1) / 64 GB SATA 111 55D

OPTIK SURMC Slim DVD-RW SATA (Cift Katman) Super Multi DVD-RW SATA (Cift Katman) DVD-RW / Blu-ray Comho SATA

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-5 Hybrid veya DVB-S HD

KLAVYE / MOUSE Kahlolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kahlosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girisli -
o]

iSLETIM SISTEMi Microsoft Windows 7 Home Basic SP1 Microsoft Windows 7 Home Premium 64 Bit SP1 Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit SP1 @
g

FiYAT 500 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar &




Duke Nukem Forever
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MARKET | PC

Batman:
Arkham Asylum

Cizgi romandan, diziden,
filmden ya da herhangi bir
eserden oyuna uyarlanan
gelmis ge¢mis en iyi
yapim belki de.

3.0 Ghzlslemdi,
ATI 1300/ nVidia 6600 Ekran
Karti, 2 GB RAM

Battlefield:
Bad Company 2

Bad Company’nin devam
oyunu, sadece Battlefield
serisinin en iyi oyunu
olmakla kalmadi, Call of
Duty 4: Modern Warfare'
da geride birakti.

2.0 Ghz islemci, ATI X1900 /
nVidia 7800GT Ekran Kart, 2
GB RAM

Call of Duty:

Modern Warfare 2

Activision'in en ¢ok
glivendigi para basma
makinelerinden Call of Duty
serisi, son oyunuyla yine
zirve yapti.

2.4 Ghz islemci,
ATI 9800 Pro / nVidia 6600
Ekran Karti, 768 MB RAM

Civilization V
Civilization serisinin
kalitesi besinci oyunda da
karsimizda. Yeni taktige
dayali savas sistemi de
cabasi.

2.0 Ghz islemci, ATl HD
2600XT / nVidia 7900GS
Ekran Karti, 2 GB RAM

Crysis 2

New York, New York olali
boyle aksiyon gormedi.
Nanosuit 2.0'in modasi
kolay kolay gececek gibi
degil.

2.0 Ghzislemci, ATI HD 3850 /
nVidia 8800GT Ekran Karti,
2 GBRAM

Yapim Rocksteady Yapim EA DICE Yapim Infinity Ward Yapim Fireaxis Games Yapim Crytek

Dagitim Eidos Dagitim EA Dagitim Activision Dagitim 2K Games Dagitim EA Games

Cikas Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2011

DiRT 3 Portal 2 Shogun 2: StarCraft II World of Warcraft:
Gorselligiyle oyuncu- Valve'in son saheseri... Bu Total War Yillarca siiren bekleyisten Cataclysm

lar etkisi altina alan
oyunda parkurlarin
tozunu dumana
katiyoruz.

3.0 Ghz islemdi,
ATIHD 4770 512MB, nVidia
8800 GTS 512 MB, 3 GB RAM

Yapim Codemasters
Dagitim Codemasters
Cikis Tarihi 2011

kez arkadasinizla birlikte
portal acip sonsuzluga
dogru yuvarlanabilirsiniz.

3.0 Ghz islemdi,
ATI X800 / nVidia 7600,
2 GBRAM

Yapim Valve
Dagitim Valve
Cikis Tarihi 2011

iste bekledigimiz, &zledigimiz
strateji keyfi. Taktiksel savaglari
yasayarak yonettigimiz Sho-
gun 2:Total War, bize strateji
oyunlarinin ne kadar “tatl”
oldugunu hatirlatti.

2.6 Ghz islemci, ATI HD 2600
Pro / nVidia 7900 GS
Ekran Karti, 2 GB RAM

Yapim Creative Assembly
Dagitim Sega
Cikis Tarihi 2011

Duke Nukem Forever

sonra StarCraft Il tabii ki
cok saglam bir sekilde
karsimiza ¢ikti ve strateji
tirtindeki durgunlugu
bozdu.

2.6 Ghzlslemdi,
ATI 9800 Pro / nVidia 6600 GT
Ekran Karti, 1.5 GB RAM

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2010

World of Warcraft evreninde
ezberleri bozan eklenti paketi
Cataclysm, hayranlarini
uykusuz gecelere mahkum
etmek icin geri dond.

1.3 Ghz islemci, ATI 9500 /
nVidia FX Ekran Karti,
1 GBRAM

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikas Tarihi 2010

2.0 GHz islemci, ATI HD 2600 /
nVidia 8800GTS Ekran Karti, 1
GB RAM

Tam “Hail to the King baby!” diyecektik
ki dilimizin ucunda kaldi. Bunca yil bek-
ledikten sonra Duke Nukem'in dénuist
bizde soguk dus etkisi yapti. Hepimiz
heyecan icinde oyunu actik ama Duke
bizi hiisrana ugratti. Ayip ettin Duke,

sana yakistiramadik bunu. Bazen “Duke
Nukem Forever hi¢ ¢cikmasaydi ve efsane
olarak kalsaydi daha mi iyi olurdu” diye
diisinmeden edemiyoruz. Severiz Duke
Nukem’l, hatiri vardir bizde ama bu
olmadi Duke, hem de hi¢ olmadi.

Yapim Gearbox Software
Dagitim 2K Games
i Cikis Tarihi 10 Haziran 2011
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FIFA 11 prs3

FIFA'nin istikrarli yukselisi
devam ediyor. Oynanis
sistemindeki, animas-
yonlardaki gercekgilik ve
tutarlilik FIFA 10'a gore
cok daha ytiksek seviyede.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim EA
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2010

Gears of War 2

Marcus Fenix ve adamlari
(ve testeresi) unutulmaya-
cak anlar yasatti Xbox 360
sahiplerine. Bir shooter
oyununun nasil olmasi
gerektigine dair bir ders
adeta Gears of War serisi.

Yapim Epic Games
Dagitim Microsoft
Cikas Tarihi 2008

God of War III rss3

God of War IIl'tiin, piyasaya
¢iktigi saniyede bu listeye
direkt olarak girecegini hepimiz
biliyorduk. Tahminlerinizi ve
beklentilerinizi bosa ¢ikarma-
yan oyun bulmak zor; o ylizden
Kratos'un degerini iyi bilin.

PLAYSTATION 3

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2010

Halo: Reach

Bungie, Reach ile Halo
serisine dillere destan

bir sekilde veda ediyor.
Kocaman bir alkis!

Yapim Bungie
Dagitim Microsoft
Cikas Tarihi 2010

PS3 PS2 | MARKET

Heavy Rain ps3

Sadece PS3 sahiplerinin
tadina bakabildigi,
filmi andiran Heavy
Rain'i farkh sonlari igin
defalarca bitirdik.

PLAYSTATION 3

Yapim Quantic Dream
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2010

Killzone 3 ps3

PS3'tin Halo'ya cevabi Killzone
3, Turkge seslendirmeleri, Sharp
Shooter ve li¢ boyut destegiile
takdirimizi kazand. Bir tek oriji-
nallik noktasinda sikinti yasayan
oyunda diismanin goziinii
oymak benzersiz bir deneyim.

PLAYSTATION 3

Yapim Guerilla
Dagitim Sony
Cikig Tarihi 2011
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L.A. Noire

Rockstar Games etiketli
en yeni oyun L.A.
Noire'da higbir sug
cezasiz kalmiyor!

PLAYSTATION 3

Yapim Team Bondi
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2011

LittleBigPlanet 2
PS3

Artik kendi boltimlerinizin
yani sira kendi oyunlarinizi
Uretebileceginiz LBP2, yara-
tich@in sinirlarini zorlamakla
kalmiyor, Gistline eglence
sinirlarini da zorluyor.

PLAYSTATION 3

Yapim Media Molecule
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2011

inFamous 2 (PlayStation 3

PS3’e 6zel bu oyunu oynamaya doyamadik.
Hep birlikte lansmana gittik oynadik, ofise
getirdik oynadik, eve gotiirdiik oynadik;
hatta oyun ofise ilk geldiginde kimse
tarafindan paylasilamadi. inFamous 2, mul-
tiplayer olarak oynanamadigi icin herkes
sirasini beklemek zorunda kaldi. Ahmet,

Red Dead

Redemption ps3
Sandbox oyunlara Vahsi
Bati temasiyla bambaska,
kaliteli bir soluk getiren
Red Dead Redemption,
uzun siire bu listeden
dismeyecek bir oyun.

PLAYSTATION 3

Yapim Rockstar
Dagitim Rockstar
Cikas Tarihi 2010

inFamous 2'yi oynamak igin ofisteki buttin
PS3'leri sirtlayip eve gétiriince duruma bo-
zulan Emre, kendine sifir kilometre bir PS3
almaya yeltendi. Neyse ki ofiste Ureyerek
¢ogalan inFamous 2’ler sayesinde Tuna'dan
Sefik’e, Ahmet'ten Emre’ye kadar herkes
inFamous 2 ihtiyacini giderdi.

Uncharted 2:

Among Thieves ps3

Gegen yil Uncharted bizi
epey etkilemisti. Uncharted
2, ilk oyunu ikiye katlayacak
kadar basarili. Gerisini siz
disundn artik.

PLAYSTATION 3

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009

PLAYSTATION 3

Yapim Sucker Punch
Dagitim Sony
i Gikis Tarihi 7 Haziran 2011
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Mobil

Angry Birds
Rio

Gelistirilmis grafikleri,
boss miicadeleleri ve yeni

glirbiz kuslar ile birlikte
bu defa da Rio'dayiz!

IPHONE

Yapim Rovio
Dagitim Rovio
Cikas Tarihi 2011

Crisis Core:
FF VII

Bitmek tiikkenmek bilmeyen
ve biyuk bir hayran kitlesi-
ne sahip olan Final Fantasy
serisini PSP'de en iyi temsil
eden yapimdi Crisis Core.

PSP

Yapim Square Enix
Dagitim Square Enix
Cikis Tarihi 2008

Echochrome
Her seye yeni bir bakis
“acis1” getiren ve basit
bir tasarima sahip olan
Echochrome, yaratici
oyun yapisiyla kendine
farkli bir oyuncu kitlesi
edindi.

PSP

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

God of War:
Ghost of Sparta

God of War'u God of War
yapan tim iyi 6zellikler,
-Chains of Olympus'tan
sonra bir kez daha- PSP’ye
sigdirilmis durumda!

PSP

Yapim Ready at Dawn
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2010

GTA:
Chinatown Wars

GTA gibi ugsuz bucaksiz bir
oyunun, elimizdeki kiigtictik
oyun konsollarinda yer almasi
gercekten heyecan verici.
Teknoloji nelere kadir...

PSP
IPHONE

Yapim Rockstar Leeds
Dagitim Take Two
Cikas Tarihi 2009

Jak and Daxter:
The Lost Frontier

PlayStation 2'nin en renkli
karakterlerinden Jak ve Daxter,
yanlarina Kiera'y1 da aliyor ve
onun gorevini yerine getirmek
icin yola koyuluyor.

PSP

Yapim High Impact
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009

Bu ay ne oynadik

118 LEVEL

LocoRoco 2

PSP platformunun en
yaratici oyunlarindan biri
olan LocoRoco, ilk oyunu
gibi ikinci oyunuyla da
oldukga basarili oldu ve
bize eglence dolu saatler
yasatti.

PSP

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

MultiPong (iPhone)

Febo Studio tarafindan iPhone ve iPad
icin Uretilen MultiPong, size arkadasinizla
birlikte eglenceli dakikalar yasatabilir.

Ahsap bir diizlem tizerinde karsi tarafa -bir
nevi- gol atmaya calisirken demir bilyenin
kendi kalemize girmesini engellemeye
calisiyoruz. Yapay zekaya karsi oynarken ka-

MGS: PW

PSP gibi teknik anlamda
PS3 ve Xbox 360'a gdre ok
daha sinirli bir platformda,
bdylesine basarili bir
oyunun ortaya gikmasi,
Kojima'y1 bir kez daha takdir
etmemizi sagladi.

PSP

Yapim Kojima Productions
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2010

Patapon 3

iki avucunuzun

arasina alip ritimle
bitiinlesebileceginiz
Patapon 3, keyifleri her
seferinde yerine getiren
bir yapim.

PSP
Yapim Pyramid, Japan Studio

Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2011

deme kademe zorluk seviyesi artan oyunda

yercekimine karsi cebellestigimiz bolimler

cok eglenceli. Asil eglenceyse oyunu bir

arkadasinizla oynadiginiz zaman basliyor.
iTunes Gizerinden 2.99%'a satilan oyunun

demosunu ticretsiz olarak indirip kendiniz

de test edebilirsiniz.

Valkyria
Chronicles II
Anime tarzindaki karakter-
lerle “Kahrol diisman, al sana
bomba!” modunda etrafa
6lum yagdirdigimiz ilging
bir oyun.

PSP

Yapim Black Rock Studio
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2010

Yapim Febo Studio
Dagitim Febo Studio

i Cikis Tarihi 9 Haziran 2011







One Love Festival

2 - 3 Temmuz, santralistanbul

u yil 10/su diizenlenecek olan festival, santralistanbul ¢cimlerinde

mizikseverleri agirlamaya hazirlaniyor. Bu yilin géze carpan ko-
nuklarysa soyle: Buylk Ev Ablukada, Cake, Editors, Happy Mondays,
Manic Street Preachers, Novak 3D Disco, Suede

Korkusuz - Tagtan Et

Cornelia Funke

tirekkep Yiirek, Miirekkep Diinya, Miirekkep Oliim ve Ejderha
Sovalyesi gibi basarili kitaplara imza atan Cornelia Funkie, son
kitabinda bizi “Aynadiinya” denilen diyara gotiiriyor. Diinyamiza
benzeyen yerleri yok degil, fakat bir o kadar da farkli buradan. icinde
Goyllarin, ciicelerin, elflerin ve perilerin yasadigl, savaslarin kiran kira-
na gectigi bu duinya, bizim diinyamizda
duran bir aynanin tam arkasinda hayat
buluyor. Jakob'un ve kardesi Will'in
Aynadiinya'da basina gelenleri dyle gu-
zel bir dille anlatmis ki yazar, bir solukta
AN okuyacaksiniz. Devam niteligindeki
@ serinin ikinci kitabi da bu yilin sonlarina
dogru raflarda yerini alacak. Betimleme-
leri ne kadar fantastikse karakterlerinin
de bir o kadar gercekgi oldugu Korkusuz
B - Tastan Et, Arkadas Yayinlar’ndan
piyasaya ¢ikti bile. @ Ayca Zaman

Etkinlikler

Bon Jovi,
TT Arena

8 Temmuz

Rock miizik tarihinin 6nemli isimler-
inden Bon Jovi ve ekibi, yillar siiren
uzun bekleyisten sonra nihayet
Turkiye'de! Tirk Telekom Arena'da
olacak bu konser kagmaz!

Rock’n Coke

16 - 17 Temmuz, Hezarfen Havaalani

Rock'n Coke, yillar sonra eski mekanina geri doniis yapiyor ve
yedinci yilinda bizleri tekrardan Hezarfen Havaalani'nda karsihyor.
Festival programi yine dopdolu, &ne ¢ikan isimler séyle: Moby, Mogwai,
Motoérhead, Limp Bizkit, Skunk Anasie, Thievery Corporation, Travis

Evren Kullanma Kilavuzu
Dave Goldberg & Jeff Blomcuist

izik dersini sikici bulan igin ve asla anlamaya yeltenmemis olanlar,

fizige bir sans daha verin ve bir de bu kitaptan sonra gercekten
sevmediginize karar verin! Fizikteki en nemli konulari oldukga esprili
bir dil ve karikaturlerle anlatan bu eser, fizigin sikici olmadigini, sadece
egitim yolunu biraz degistirerek sorularin cevaplarini agiklamayi hedef
edinmis. Uzay yolundaki gibi bir 1sinlanma
makinesi yapabilir miyim? Kara delige
dissem ne olur? Sadece bakarak gercekligi
degistirebilir miyim? Isik hiziyla hareket
ederken aynaya baksam ne goririm? Peki
ya evren genisliyorsa neyin icinde, nasil
genisliyor? Butiin bu sorularin cevaplarini
simdiye kadar 10 kez dinlediyseniz ve aklini-
za girmediyse bir de boyle denemenin vakti

B gelmis bulunuyor. Evren Kullanma Kilavuzu,

©

Metis Yayinlari etiketiyle sizi bekliyor.
@ Ayca Zaman

Ayin diger etkinlikleri

2 - 3 Temmuz: One Love Festival / Santralistanbul, istanbul

2 Temmuz: Armin Van Buuren / Kiicuikgiftlik Park, Istanbul

3 Temmuz: Gypsy Kings / Kiiltlr Park Agik Hava Tiyatrosu, Bursa

5 Temmuz Elton John / Kiigiikgiftlik Park, istanbul

8 Temmuz: Bon Jovi/TT Arena, istanbul

10 Temmuz : Judas Priest & Whitesnake / Kiicukgiftlik Park, Istanbul

14 Temmuz: Patrick Wolf / stanbul Modern, istanbul

16 - 17 Temmuz: Rock'n Coke / Hezarfen Havaalani, istanbul
28 Temmuz: Duran Duran / Kiiclikgiftlik Park, istanbul

28 Temmuz: Joss Stone / Santralistanbul, Istanbul




Puanlama Altin

. i Giimiis Bronz
Sistemi 10 puana karsilik 9 puana karsilk 8 puana karsilik
En iyi filmler, kitaplar, albtimler... gelen odil gelen &diil gelen 6dul

R.E.M. The Strokes *®*

Collapse into Now Angles
Ibtimi son dénem R.E.M. albiimlerin- asit melodileri bir araya getirerek giizel ve
den ayiran ve iyi de olan bir 6zellik, bagimsiz Rock miizik yapan gruplari ayri
sarkilarda daha ¢ok enstriimana ayni anda seviyorum. The Strokes, son 10 - 15 yilin New York
yer vererek muizikal gesitligi ve ginimuiz- miizik sahnesinden gikip kovboy seslerinden uzak
de daha cok talep goren coksesli ve folk kalmayi ilke edinmis basarili gruplarindan biri ve
tabanli miizigin tasiyabilecegi 6lclide bu nedenle de Birlesik Krallik’tan aldigi 6duller de
guriltulu seslere yer vermis olmalari. bir hayli fazla.
Albimde neredeyse esit sayida, toplam Bir dnceki alblimlerinden bes yil sonra yap-
12 tane, agir ve yiksek tempolu sarki var tiklar albimimizde, Synth sesler kendine gitar
ve bu da iyi bir harman diyebilirim. Sarki stireleri oldukga kisa olan albimn esliginde cok saglam yer edinmis durumda.
kolay dinlenebilir bir calisma oldugunu eklemek lazim. Kapanis sarkisini Bagimsiz, endustri standartlari icinde kalmaya zorlanmamis iyi bestelerden olusan
oldukca begendigimi paylagmak isterim. albiimde sarkilarin beklenmedik yerlerinde beklenmedik sesler, miizikler duyabiliyor-
Onemli notlardan biri de Eddie Vedder ( Pearl Jam) ve Patti Smith'in albime sunuz ki bu da basarili olmus diyebilirim. Ben albimiin tamamini begendim.
konuk olmalari ve fotograflarin da Anton Corbjin‘e ait olmasi. R.E.M. sevenler Kesin edinilmesi ve dinlenmesi gereken bir ¢alisma, Indie ve Garage Rock sevenler
albimu edinmeli. @ Turgut Taneli mutlaka dinlemeli. @ Turgut Taneli
L]
. )

Tiirkiye'deki Adi X-Men: Birinci Sinif Yapim A.B.D. Siire 132 dk Yénetmen Matthew Vaughn Seslendirenler James McAvoy, Michael Fasshender

X-Men: First Class

Her gey intikamla baglar...

Heroes adl diziyi hatirliyorsunuzdur. ilk birkag sezonu gayet iyi olan bu dizi, dolayi, olayin sorumlularini bulmak lzere hareket eden, intikam atesiyle yanan
ozellikle son sezonunda o kadar sikici bir hale geldi ki dizinin iptali s6z ve gliclerinin farkinda olan bir avci. Charles ile Erik'in yollari bir noktada kesisiyor
konusu oldu. Bu diziyi baslarda sevmis olmamizin nedeniyse stiper giiclere sahip ve ikili, diger mutant’lari da yanlarina alarak ABD ile Rusya'yi birbirine diisirmeyi
birtakim insanlarin, bu giiglere sahip olduklarini hic belli etmeden aramizda yasiyor planlayan Sebastian Shaw’a karsi bir miicadeleye girisiyor.

oluslariyd.. Yani bir yandan siradan hayatlari izliyorduk, bir yandan da bu insanlarin Filmde ¢ok fazla karakter gérmuyoruz. Storm’lar, Nightcrawler'lar, Cyclops'lar
ucabildiklerine, zihin okuyabildiklerine, etrafi atese verebildiklerine tanik oluyorduk. daha piyasada degil. Distiniin ki Profesér X'in henlz saci var, kel bile kalmamis.
Higbir sey abartili degildi, her sey gergek hayatla bir biitin gibiydi. Mystique ve Havok, taniyabileceginiz isimlerden. Bunlarin yaninda Banshee, Dar-
iste X-Men: First Class da bu ylizden simdiye kadarki en iyi X-Men filmidir gé- win ve Angel gibi mutant'lar da gortltyor. Tabii ki Beast'i de unutmamak lazim.
ziimde. X-Men'in dogusunun anlatildidi filmde her sey o kadar hayatla i¢ ice ki alev Kétilerin tarafindaysa Emma Frost, Azazel ve ellerinden hortumlar firlatan bir

toplarinin, ugan insanlarin, garip olaylarin egemenliginde ilerleyen bir film yerine, mutant var ki bu mutant’in kim oldugunu halen bilmiyorum. (Riptide’mis.) Azazel
herkesin ve her seyin ayaklarinin daha bir yere bastigi, aksiyon diizeyi ayarinda bir ise Nightcrawler'in babasi. Nightcrawler'in annesi de Mystique'tir eger hatirlarsa-

film izliyoruz. niz.

ABD ile Rusya'nin Soguk Savas halinde oldugu yillar konu ediliyor. Charles Film, eger stiper kahraman ve aksiyon filmlerine merakliysaniz sizi de tatmin
Xavier (Profesor X), insan genetigiyle ilgili calismalarina son hiz devam eden, basit  edecektir ¢linkii -dedigim gibi- her sey ayarinda: Bazi mantik hatalari yok degil
bir adam. Erik Lehnsherr (Magneto) ise Yahudi kampinda gérdugi zulimlerden elbette fakat bunlar, film zevkinizi bozmuyor. Tavsiye ettim, gitti. @ Tuna Sentuna
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Game of Thrones z«>*

Original Soundtrack

George Raymond Richard Martin‘in miithis

kitabindan uyarlanan Game of Thrones oldu.

Daha ilk béliimuntin yayinlanmasinin ardindan

ikinci sezon icin anlasmasi yapilan dizi, HBO im-

zaslyla ekranlara tagindi. Zaten HBO s6z konusu
B olunca iki dakika esas durugta durmak gerekir

kanimca zira stinnet diiginii bile cekse milyon-

lan ekranlara kilitleyecek kadar mdithis islere
imza atabilen bir kanaldir. Gegtigimiz ay 10 bolimdyle birinci sezonunu tamamlayan
efsane dizinin muzik alblimu de yayinlandi. Mutlaka edinin derim. 29 sarkilik albimin
muizikleri, 1974 dogumlu basarili Aliman muzisyen Ramin Djawadi'e ait. Medal of Honor
ve Shift 2: Unleashed oyunlarinin da miiziklerine imza atan Djawadi, Prison Break ve
FlashForward gibi basarili isleriyle dizi endUstrisinin parlak isimlerinden biri olarak
dikkat cekiyor.®

*
Green Lantern <&
Original Soundtrack

9 Temmuz'da Tiirkiye'de vizyona girecek
olan Green Lantern, bu ayin merakla
beklenen filmlerinden biri.

Evrende barisi korumayi amaglayan
galaksiler arasi bir hava filosunun Gyesi olan
ve kendini diinya islerinin disinda birakarak,
gizemli yesil bir ylizige adamis bir test pilo-

B tunun hikayesinin anlatildigi 150.000.000$
butgeli film, Ryan Reynolds, Blake Lively,

Tim Robbins ve Mark Strong gibi gti¢li oyuncu kadrosuyla da dikkat ¢ekiyor.

Yurtdisinda 14 Haziran'da vizyona giren filmin mizik albimiiniin altinda Ja-
mes Newton Howard'in imzasi var. Howard't sinemaseverler, Christopher Nolan'in
Batman filmlerinden hatirlayacaktir. Hentiz filmi izlemedim ama 18 sarkinin yer
aldigi calismay oldukca basarih buldum. Sarkilar arasindaki buttinliik albime
glizel bir hava katmis. &
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Autopsy @
Macabre Eternal

enim gibi siki bir Death Metal faniysaniz,
Autopsy’nin Macabre Eternal albimuni
kesinlikle kagirmayin. Bence yilin en iyi Death
Metal albim. Albimu dinledikge insan
gercekten de bosa giden 16 yila aciyor.
Chris Reifert, Screem Bloody Gore albu-
B minin ardindan Death’ten ayrilip 1987'de
Autopsy'ye kurdugunda kirli sound’u, vahsi
sozleri ve albim kapaklari ile Death Metal'e
yepyeni bir soluk getirmisti. Pes pese ¢ikan efsane albiimlerin ardindan 1995'te
grubun dagilma karari, benim gibi bircok hayrani biiytik hayal kirikligina ugratmis-
t1. 2010'da yayinlanan The Tomb Within EP’sinin ardindan piyasaya cikan ilk albim
Macabre Eternal ise tek kelimeyle muhtesem olmus. Alblimdeki ilk iki sarki zaten
efsane ama ben 6zellikle Seeds of the Doomed sarkisina fena bittim. Herhalde 200
kez falan dinlemisimdir bu sarkiy!. @

inFamous 2
The Red Soundtrack

® nFamous 2, su siralar PS3'tin en popller
loyunlanndan biri. Dlinya ¢apinda yaklasik
2.000.000 satis rakamina ulasan inFamous, yeni
oyunuyla da hayranlarini ekran karsisina kilitle-
meyi basardi. Bunda oyunun Tiirke olmasinin
da 6nemli bir rolii var.
Oyun severleri oyun kadar memnun eden
bir nokta da miizikleri oldu. Caz, Funk ve
Elektronik gibi farkli miizik tiirlerini bir araya
getiren albliim Bryan Mantia, Galactic, James Dooley ve Jonathan Mayer gibi miizisyen
ve gruplar bir araya getirmeyi basarmis.
New Orleans kokenli caz grubu Galactic, albiimde dort sarkiyla yer alirken
Primus, Guns N’ Roses, Praxis ve Godflesh gibi gruplarda muzik yapan davulcu Bryan
Mantia'nin da albimun acili sarkisi olan Abducted'te, The Swamp'ta, 1916'da ve
Ascension Parish’ta imzasi var. Oyunu sevdiyseniz, albim{ini de bir g6z atin derim. @



zayl nedir? Neden biz uzayli degiliz de onlar uzayli? de not etmistim bir kenara. Konuyla alakali gizgi-roman du-
Siz bunlan disinedurun, ben de Super 8% bir gidip stindlim uzun sure fakat bulamadim. Yabanci kaynakli olanlar®

geleyim... var ama onlari burada tanitmanin pek anlami yok gibi geliyor
Aradan birkag giin gecti, sizin ruhunuz bile duymadi. iste bana. Verecegim ismini, konuyu anlatacagim, sonra ara da
dergicilik boyle bir sey. Son noktayi ayin 25'inde de koyarim, bulasin o Grind... Anime kisminda da yine konusu itibaryla
ayin 5'inde de. Sefik disinda kimse karigmaz. bayadi ilging buldugum bir yapim, Fractale aramizda. Bu ti¢
Ne yaptim, Super 8 izledim. Gegen aylarda The Event'i yapimin hangi konuda ortak oldugunu da size uzayli arkadas-
i lanmiz agiklayacak. @ Tuna $entuna

Fractale

D aha 6nce de séylemistim, Mecha'siydi, Hollow'uydu, biiyileriydi, artik sebil gibi bulunan
animeleri de seviyorum ama konu biraz farkli olunca, o animeye daha bir siki sariliyorum.
Fractale da bu tip bir animda karsima cikti, koydum televizyona, actim sesi, koydum kafayi
yastiga... Ne yaptigimi ben de bilmiyordum, Gstime gelmeyin.

Cok ilging bir anime Fractale. Toplamda 11 bolim ve hicbir sekilde sikmiyor. Kiiglik bir
gocugun hikayesi anlatiliyor fakat garip olan cocuk degil, onun disinda kalan her sey.“The
Fractale System” adinda bir sistem tarafindan ydnetiliyor Clain'in yasadigi diinya -ki irlanda’yi
andinyor her agidan. Fractale sistemi, insanlarin her anlamda daha verimli olmasi, akil saghginin
yerinde olmasi ve sorun ¢ikartmamas! icin diinyaya cesitli ayarlar yapiyor. Insanlar da artik buna
alismis durumda ve kimse, olayi sorgulamiyor.

Bir giin Phryne adinda geng bir kizla tanisiyor Clain. Bu normal bir tanisma olmuyor zira
Phryne, birilerinden kaciyor. Clain'e bir kolye birakip ortadan kayboluyor ve bu kolyeden de
Phryne'in bir kopyasi, Nessa cikiyor. (Fractale diinyasinda boyle seyler normal karsilanmakta.)
Nessa ile arkadaslik kuran Clain, Phryne’i aramak Gizere yola cikiyor ve Fractale sisteminin
arkasindaki gercege dogru da hizla yaklasiyor. ..

Konu giizel, cizimler giizel, anlatim gayet basarili. Ustelik sadece 11 béliim oldugu icin de
hi¢ sikilmadan seriyi tamamliyorsunuz. Aksiyon dozu bayad bir diisiik ama dedigim gibi, arada
bunlari da izlemek lazim... &

®
‘e
Dizi Film
The Event Super 8
B ir baska mistik dizi daha. Lost ile baslayan furyada Persons Unknown'u x sin icinde JJ. Abrams varsa, durup biraz diistineceksin.“Bu sefer ne planladi?” diye
izledim yakinlarda ve ardindan da The Event geldi soframa. Bayad iyi soracaksin ve sorularinin yanitini alamayacagini da bileceksin.
bir dizi keyfi vaat ediyordu ve ¢cok da mutsuz ayrilmadim diziden ne yalan Super 8'in fragmanini ilk kez izledigimde gercekten ¢cok heyecanlanmigtim. Bilinme-
soyleyeyim. yen bir seyin pesindeki bir takim ufakliklar vardi ve bulunduklar kasabada garip olaylar
Bu defa da isin icinde uzaylilar var ve hatta dizi ilk baslarda 4400 adli diziyi olmaya basliyordu. Hepsi de Amerikan ordusuna ait bir trenin kaza yapmasindan sonra
de andirmadi degil. ikinci Diinya Savasi’nin sonlarina dogru bir uzay araci, meydana gelmisti. O trende ne vardi? Ufakliklar neyi kesfedecekti? Kasabadaki kdpekler
Alaska'da bir yere inis yapiyor ve icerisindeki insan gériintiimlii uzaylilardan nereye gidiyordu? Bunlarin cevabini o kadar cok merak ediyordum ki film vizyona girer
kacamayanlar, bir tesiste kapali tutuluyor. insanlardan daha yavas yaslanan girmez, kosarak gittim ve cevabimi da aldim.
uzaylilarin serbest birakilmasi s6z konusuyken, insanlarin ulastigi teknolojiden Arkadaslar acik kalplilikle séyltyorum ki ben hayatimda bodyle dandik film gérmedim.
cok daha ileri teknoloji Grtini bir “cihaz”la baskan bu kararindan vazgeciriliyor. Sanki yil 1970 ve ilk defa enteresan olmasi dustntilen bir “canavar filmi” gekiliyor. Film
Diinyada yasamakta olan uzaylilarin bu isi planladigi ortaya ¢ikiyor ve kahra- beni o kadar sarsti ve aptallastirdi ki kendimden siiphe ettim; filmden ¢iktigim gibi inter-
manimiz Sean Walker, sahneye giris yapiyor. nete girdim ve kacirdigim bir yerler mi var diye baktim. Bu
Sean Walker bir gemide, kiz arkadagsina evlen- kadar basit olamazdi, her sey bu kadar diiz olmamaliydi! Ne
me teklif etmek icin planlar kuran bir geng aslinda. var ki ne bir alt metin bulabildim, ne de bagka bir sey...
Ne var ki kiz arkadasi aniden ortadan kalkiyor Super 8, son derece basit bir canavar filmi. Bir tane uzayl
ve Sean, kendini tim bu karmasanin ortasinda yaratik var, bir kasabayz alt tist edip insanlarin hayatlarini
buluyor. mahvediyor; olay bundan ibaret. Duygu yok, karakterlerde
Her tarafi entrika dolu bir dizi The Event. Cok da derinlik yok, oyunculuk desen; bir tek o kiictik kizda is var.
iyi basladi aslina bakarsaniz fakat reytingleri her Cloverfield'in bast midir, E.T:nin kuzenimidir, ne oldugunu
bolimde daha da dusti ve 22 boltumlik ilk sezonu hicbir sekilde idrak edemedigim bir film oldu Super 8.
bittikten sonra, dizi iptal edildi maalesef. Bu isler IMDb'de filme 8 puan ortalama ¢ikmasi da diinyanin git
belli olmaz; birisi ¢ikip diziyi yeniden ele alabilir ve gide zeka seviyesinin diismeye basladiginin bir géstergesi

devami gelebilir. Gormedigimiz sey degil... @ gibi. Yasasin Idiocracy! @
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DUKE NUKEM FOREVER

Bundan uzun yillar éncesiydi. O zamanlar
lisedeyim. Bir gin okul gikisinda biv adam
govrdium. Kasl, agzinda pu...uro olan, kirmizi
atletli ve biraz da kaba bir herif. flk basta
hepimiz korktuk ondan, neden orada o[du—
gunu anlamaya calistik. Sonva bana dogru
geldi, kulagima egildi ve bana "Bekle, ok
yakinda gelecegim.” dedi. Kork...kmustum,
geri gelip beni dévecegini sanmistim ama
gelmedi, neyse ki gelmedi doktor. Geldigini
soylediler ama ben inanmadim.

KMNG FU PANDA 2
THE VIDED GAME

Nasil korktum, anlatamam doktor! Kan ter
icinde uyandim, bir an riya mi, gergek mi,
anlayamadim bile. Béyle, gimlerin Uze...
erinde yatiyordum, tek basima, kafa dinli-
yordum. Sonra sesler geldi, ayak sesleri,
uzaktan uzaktan, yavas yavas yikseldi,
sonra bir golge, evet, onun gdlgesi disti
Uzerime. Bir pandaydi o! Dey, insan yiyen
dev bir panda. Beni yiyecek sandim ama
yemedi, bir anda ayaga kalkti ve tekme to-
kat daldi bana doktor! ¥a uyanamasaydim!
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Gecmise yolculuk

uke Nukem Forever cikti geldi. 14 senedir
D onu bekliyormusuz megerse, haberimiz
yokmus. Oyunu aldim, oynadim,
incelemesini de bir yerlere yazdim, gérmussiin{iz-
dir. En azindan standart bir oyun olmasini
bekliyordum fakat kotii bir oyun olmasi, beni
derinden yaraladi. Ustelik oyunun kéti oldugunu,
oyunu bitirmeye yakin bir zamanda anladim. Bir an
durdum, “Ben ne yapiyorum ya?” dedim. Eh, oyunu
dergiye yazmak icin oynamak lazim, o ayri konu
ama ben bunu diisinmeden oynuyordum oyunu
zaten. 14 yillik esaret bitsin diye oynuyordum.
Sonra silkelendim ve kendime geldim; gerek yoktu
tim bunlara.
Eskiden de oyunlar bu sekilde oynadigimi
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hatirladim. Simdi oyunu incelemem gerekmiyorsa
ve oyun kotiiyse “Amaaan bana ne ya..." deyip
atiyorum koseye. Daha dnceleriyse oyun koti olsa
bile inatla oynuyordum. Gerekirse hile yapiyor

ve begenmedigim kisimlari geciyordum. “Simdi
tiketim toplumu olduk; her seye maymun istahli
yaklasiyoruz” diye konuyu devam ettirmeyecegim;
baglayacagim nokta farkli.

Gegmisteki guinlerde, oyunlara kafami gémm{s,
hayattan ve diinyada olan bitenlerden irak bir
yasam strdurirken, bir anda internet sitesi yapma
sevdasina giristim. Neden durup dururken boyle
bir sey yapmak istedim, hi¢ bilmiyorum ama okul-
daki siramda, dersi dinleyecegime kagida, “<img
src=http.//www..." diye kodlar karaladigimi bili-

yun Editériiniin Anilari

>

> D>

rim. Sonra gidip bunlari Notepad'e yaziyorduk ve
web sayfasi olusuyordu, olacak is degil! (Siniftakiler
de sorunlu oldugumu disliniyordu zaten.)

Bu web sayfasi yapma sevdasi beni kisa stirede
en ¢ok anladigim konuyla ilgili bir sayfa yapmaya
yoneltti. Ortalikta da dyle profesyonel siteler falan
yok, her sey acayip amatér. Xara diye bir firma vardi
mesela; onun “tus yapma” programlari vardi. Pho-
toshop bilgim falan ¢ok kotlyd, tuslari tasarlaya-
miyordum, isi Xara'ya devretmistim. O gtizel glizel
JPG'ler hazirliyordu, ben de sayfama koyuyordum.
Frame yapmay: kesfetmistim hemencecik, bdylece
soldaki meni her zaman baki kalirken, hep sag
sayfa degisiyordu; sayfa surekli yliklenmiyordu. Tim
bunlari da elbette bir oyun sitesi olusturmak icin
yapiyordum.

“Cyber-station” koymustum ilk oyun sitemin
adini. PlayStation'dan hi¢ 6zenmedigim ortadaydi.
Tum tasarimi, yazilari bana aitti ve evet, sitenin
yukarisinda iki tane yildirim GIF'iyle siteyi havali
hale getirdigimi sanmaktaydim.

Bir elimde PC, bir elimde PlayStation, oynuyor
oynuyor, yaziyordum. O yazilari kaybettim elbette
ki fakat su an okusam, herhalde kendimle 10 dakika
kadar dalga gecerdim. Bes dakika ara verdikten
sonra da devam ederdim. Sorumlu oldugum kimse
olmadigindan, “Yorum yaz." diye bir kutucuk yapma
imkani da bulunmadigindan, hicbir seye dikkat et-
mek zorunda degildim. Ben oynuyordum, ben yazi-
yordum; oh ne glizel. Sonra bir arkadasim isin icine
karisti, siteyi onunla birlikte gotiirmeye basladik.
Sonra o ayrildi, site yine bana kaldi. Bunun ardindan
“Game Temple” adinda ¢ok daha buiyik bir oyun
sitesi isine girdik. IRC'den tanistigim ve su anda da
aktif olarak goérustigum bir dolu arkadasimla, bu
siteyi de uzunca bir sire gotirdik ve hatta bir¢ok
nlu bilgisayar dergisinde de tanitimi yapild.

Olay bu sekilde strlp giderken, bir gin bir hol-
dingden bir telefon geldi. “Yazilarinizi begendik, sizi
aliyoruz!” Béyle olsa gergekten glizel olurmus ama
dergicilik maceram boyle baslamadi. Yepyeni bir
dergi kuruluyordu ve bir yandan aktif halde duran
kendi oyun sitem kesfedilmisti. Dediler boyle boyle,
serbest yazar arayisindayiz, var misin, yok musun?
“Varim, ¢cokca varim, hemen ordayim, yaziyorum bir
saniye, kag incelemeydi, ay bir dakika ya!” derken
kendimi oyun yazari olarak buldum. O zaman da
onlarca sayfa yaziyordum, simdi de. Ve artik sundan
eminim ki ben bu isi seviyorum... @



Prey 2

ecen ay E3 fuarinda ilk oyun ici
videolarini seyrettigimiz Prey 2'den
haberdar misiniz, bilmiyorum. Ancak bu

ismin oyun diinyasinda ilging bir 6ykiisi var ve
yeni oyunla da hayatimiza bomba gibi diisecek
ya da en azindan oyun diinyasinda énemli bir
donlm noktasi olacak. O yiizden onun hakinda
biraz detaya girmemiz lazim.

Prey ilk kez duyuruldugunda, oyun diinyasinin
deneyimli bir yapimcisinin hayalindeki titopik
proje olarak karsimiza ¢ikmisti. Yapimcisi, oyun
hakkinda cok istah kabartan 6zellikler anlatiyor,
konusu ve kurgusuyla da herkesi icine cekecegini
vurguluyordu.

Sonra oyunun yapim asamasi icin bes yil har-
candi. Her gecen yil meraklilari arttigi gibi bek-
leme heyecani da yiikseldi. Ve sonra oyun ortaya
cikti. Blyuk bir hayal kirikhgr yasandi ama simdi
hakkini teslim etmek lazim. Oyunla beraber
gelenler, 6zellikle oyun diinyasi icin orjinaldi. Bu-
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glin Valve'in Portal ismiyle sattigi, duvarlarda portal
agip sonra odanin saginda, solunda, baska yerlerde
ortaya ¢tkma fikrini ilk kez Prey'de gérmustik ki oyu-
nun kurgusuna gére, diinyadan insanlar calip konser-
ve yapmak Uzere uzay gemilerinde istifleyen uzaylilar,
bu portal teknolojisine sahipti ve uzaylilar tarafindan
kacirlmis kovboy tandansli Teksas delikanhsi kahra-
manimiz da bu portal teknolojisini kullanarak uzay
gemisinin altini Gstline getirip uzayhlarin analarindan
emdigi sutl burnundan getiriyordu.

Ama nereye kadar? O duvarda portala gir, bu
duvarda portaldan cik falan... Of. ilk 15 - 20 portal
eglenceliydi ama 21. kez portala girince sikilmistim.
Herkes de ayni sekilde sikildi ve oyun tam anlamiyla
“oldu’”.

Lakin oyunun yapimcisi, yillarca marka olmus Prey
isminden ve Prey’e altyapi olarak hazirladigi 6ykiden
de vazge¢meyip bu sefer bambagka bir oyunla
karsimiza cikacak. Sandbox tarzindaki bir “yabanci”
gezegenin kalabalik sehrinde, diinyadan kagirilmis

bir Teksas serifi olarak 6dul avciligi yapip,
suglulari yakalayip baslarina koyulan édilleri
toplayacagiz. Tamamen 6zgiirce, sehrin her

yerinde dolasabilecegiz ama bu 6zgurlik
“bos” bir laf degil. Gercekten her yere girip

cikabilecegiz. Her kapiyi agip, her balkona
atlayip, her ¢ikintiya tutunup, gorebildiginiz
her yere ulasabileceksiniz ve Star Wars filmi
benzeri uzayhlarla dolu bir Blade Runner-
vari diinyada, RPG kivaminda bir sistemle
karakterimizi gelistirmek icin gerekli silah,
donanim, cart curt alip alisveris yaparken,
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basina 6dul konulmus mafya-vari uzaylilarin

pesinde kosturacagiz.

Prey 2'den umutluyum ve saglayacagi
6zgurluk gibi 6zelliklerle oyun diinyasindaki
bas belasi ¢izgisellik tutkusunu silip atmasini

umuyorum.
GOzinl bu oyunun tizerinde olsun
kankalar. &
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Ertu

Digarisi

na dogru yaklastim, aslinda ¢ok da
m havamda degildim; hem bana ne gibi

bir tepki verir, onu da bilmiyordum.
Bir anda kiikreyebilir, bir anda beni yakabilirdi
ama ona dogru ¢ekildigimi hissettim... Bu ilk
kez olmuyordu ve son da olmayacakti, bundan
emindim. Her sabah bana bakan, beni
kendisine ¢ekebilen bu goériinisiin bir sonu
olamazdi.

Ona dogru yaklastim, aslinda daha din
gece beraberdik; bana diinyanin en zeki in-
saninin bile anlamayacadi seyler anlatti. Beni
aldi, gotiirdi gecenin karanhgina, karanliktaki
mekanlara. O kadar karanhkti ki bir ara, nerede
oldugumuzu bile anlayamadim. Bir anda fark
ettim ki her yer hatiralarla dolu, ucu bucagi
bulunmayan hatiralar. Kim bilir en son ne
zaman buralarda vakit gecirmistim? Ah, evet,
su duvardaki yaziyr hatirladim. En az bir 10
sene 6nce yazmistim bir dogum giiniimde,
yesil yesil ama artik yitip gitmisti yillarin
hasreti sayesinde... Gezdigimiz yer ¢ok giizeldi
ama onun yaninda olmama ragmen bir anda
cok sicak oldugunu hissettim. Heyecandan
miydi acaba? Yoksa sadece sicak miydi? Karar
veremedim ¢linkl bana her an ters davrana-
bilirdi; bense sicakhgin icerisinde kayboldum,
kaybettim kendimi.

Ona dogru yaklastim ve kendimi ahsap
bir evin icerisinde buluverdim bir anda. Ke-
restenin kokusu... Az 6nce Uzerinde oturmus
kuslarin civiltisi hala onunlaydi. Bir an beni hig
birakmasin istedim. Bu kadar huzurlu olabile-
cegim hic aklima gelmemisti; bir an afalladim
ama icime cektigim her nefeste nerede
oldugumu bir kez daha unuttum. Kirlar geldi
akhima, hani o uzun ¢imenlerle dolu, sanki
birisinin hayal gliciinden ¢ikmis bir resimmis-
cesine, sanki 6zenle dizilmis agaclar geldi,
kaybettim kendimi... Bu da mi bir yolculuktu
acaba? Saniyorum evet...

Ona dogru bir kez daha yaklastim, evet,
bir kez daha; sanki her glin yapmiyormusum
gibi. Onsuz olamazdim, o benim diinyamdi;
onsuz hicbir yere gidemezdim ¢tinkl ona
her baktigimda karsimda onlarca farkli insan
goriyordum. Bu insanlar ki bana hep ayna
gibi olmuglardi gecen yillar icerisinde, her bak-
tigimda kendimi gérmemi, beni 6zel yapani
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saklamami fark etmemi saglamislardi. Kimi za-
man konusurdum onlarla, onun sayesinde, kimi
zaman da sadece g6z goze gelir, higbir sey soy-
lemeden egerdim basimi. Yine de o beni anlardi;
neden konusmadigimi, konusamayacagimi...
Ona her yaklastigimda benden sogumasindan
korktum, bir anda yildirmlara acilan bir kapi
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Bir Sonraki Diinya

olmasindan. Nefreti o kadar yikici oluyordu ki
bazen ona bakmadim bile ama hep ona dogru
yoneldim geri kalanini gérmek icin diinyanin;
clinkl o benim penceremdi, diinyanin kalanina
acilan. Her bakisimda denizleri gérmemi
saglayan, beni benden alip yerime yeni bir ben
koyan... &
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Jurassic Park

>

TR kaénkural@level.com.tr Kaan Kural

Orta yas sendromu

vde PlayStation 3 ve Xbox 360 bana
B bakiyor, ben onlara. Herhalde yaklasik bir

alti aydir hi¢ agilmadilar. Simdi power
digmesine bassam sadece glincellemeler yarina
kadar siirer tahmin ediyorum. Bu arada bolca oyun
aldim ama. Yaklasik 20 civarinda, daha jelatini
aciimamis oyunum var...

Bilgisayarda Steam tizerindeki oyun kitlpha-
neme bakiyorum. Heniiz indirilmemis 30 civarinda
oyun var...

Bunlari sdylemekteki amacim, havaya atilacak
cok param oldugunu beyan etmek degil. Hem dyle
bir durum yok, hem de israfin 6zenecek bir tarafi
olamaz. Asil konu, artik oyun oynama istegimdeki
azalma. Hayatta bana en ¢ok keyif veren seylerden
biri oldu bilgisayar oyunlari. 12 yasinda Commo-
dore 64 ile tanistigim giinden beri 25 senedir bilfiil
oyun oynuyorum.

Bir zamanlar gecemi giindiiziime katiyordum
oyunlar icin. Wings, Pirates, CM01, Winning Eleven
5 gibi oyunlara gunlik uyku saatimden calarak
hayatimi adamistim. Ancak son dort - bes senede

giderek dusen bir ilgim var oyunlara. En son
Mass Effect 1 yasatti bana bu hezeyani. Sonra-
sinda artik elim gitmiyor desem yeridir.

Orta yas sendromu mudur acaba bu? Yoksa
direkt olarak yaslanmanin etkisi midir? Emin
degilim. Oyun oynamaktan halen keyif aliyo-
rum ashinda. Arkadaslarimla her hafta buyik
keyifle masauistl oyunlar oynuyoruz. (Bu da
ayri bir konu. Turkiye'de masatistli oyunlarin bu
kadar ilkel kalmasi gercekten akil almaz. Halen
Monopoly monopoliindeyiz. Diinyada her yil
o kadar ¢ok ve o kadar giizel oyun ¢ikarken
Turkiye masalstu konusunda neredeyse sifir.)
Halen LotR TCG oynuyorum. Ama bilgisayar...

Oyunlarin benim ilgi alanimin disina dogru
evrildigini de séylemem gerek. Zaten el be-
cerisi Uzerine kurulu oyunlardan ezelden beri
haz etmem. Mesela Winning Eleven 5'te cok
basariliyken, cok da seviyorken PES 11'den ayni
keyfi alamiyorum. Tus kombinasyonlari vesaire
derken is bayagi almis yirimus, hem becerimi,
hem ilgimi agmis.

Daha zihinsel beceri isteyen oyunlari
severim. Ancak onlarda da biraz sorun var.
Misal Total War serisi. Aptal biri oldugumu
sanmiyorum ama artik her sey cok mu
karisik? Sorun bende mi?

Basit ama icerik olarak gti¢li oyunlara ne
oldu? Kendimi dislanmis hissediyorum. Evet,
galiba en iyi tanim bu. Artik Uretilen, sevilen
pek ¢cok oyun bana yavan veya zor veya
karmasik geldigi icin oyun diinyasindan
dislanmis gibi hissediyorum. Bu nedenle
aslinda halen beni heyecanlandiran Dragon
Age Il veya Dead Space 2 gibi oyunlar
cok merak ettigim halde jelatinlerini bile
acamadim.

Su anda tatile girdim. Belki 6ntimuzdeki
aylarda giincellemeleri yaparim. LittleBigP-
lanet 2, Dead Space 2 oynarim. Shogun 2:
Total War’u ve Dragon Age Il'yi Steam'de
indiririm. Ama bir daha eskisi gibi heyecan
duyabilecek miyim acaba? Orta yas sendro-
mu boyle bir sey olsa gerek... &
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CALL OF JUAREZ: THE CARTEL

Vahsi Bati, Meksika'ya iniyor...

LEVEL 175
1 AGUSTOS'TA PIYASADA

Icerik kosullara gére dedisiklik gosterebilir.









