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Bir sanal fuardan digerine...

Biz basin mensuplari icin oyun fuarlar, yerinden, hatta benzetmenin
dozajini ayarlamak icin detaylandirmak gerekirse, acik alandaki tribin-
lerden Formula 1 yarisi izlemeye benzeyen bir akfivite. Evet, ilk defa bir
Gamescom fuarina gittigimde, giinin aksaminda kendimi yataga atmis-
ken aklimdan gecen tam olarak bu olmustu.

Bir toplantidan digerine, bir lansmandan &tekine uzanan salonlar ara-
sinda kilometrelerce yirimis, yiksek volimden, fazla isiktan ve acliktan
bitap dismistik. Ve en nemlisi, girdigimiz lansmanlar disinda hicbir sey-
den haberimiz yoktu. Ne duyurulmustu, nasil tepkiler almistie Tipki 2005
yilinda ilk kez bir F1 yarisini yerinden izledigimizde podyuma kimlerin
cikh@r hakkinda hicbir fikrimizin olmadigi anlar gibi.

Oyun fuan dedigimiz yer sihirli bir alan. Iyi dusintlmis bir program ile
bile yorgunluktan bitap distigimiz, erkenden uyuyakaldiginiz ancak her
seye birinci elden tanik olmanin verdigi tatmin duygusu ile ertesi uyandi-
ginizda yeniden o enerijiyi size hissettiren bir yer. Haliyle, online olarak
dijzenlenen, her seye aninda ve muhtesem bir kalitede ulasabildigimiz
son E3 bu ézlemi gideremedi bizlerde. Byle emekli dayilar gibi bakhk
@kursatzaman ekrana, The Outer Worlds 2 sunumu disinda keyiflenmedik bile.
@kursatzaman (@) Bu durumun ne kadar siirecegi de -yakin zamana kadar- belirsizdi ancak
Gamescom'un sinirl kapasite ile, hibrid bir fuar olarak yapilacagr artik
kesinlesti sayilir. Haliyle, su yeni Delta varyant bir siirpriz yapmazsa,
hayatimiza dair her sey gibi oyun fuarlar da bize geri déniyor. Sizi
bilmiyorum ama ben normalde otuz dakika sirecekken “nasilsa herkes
evde” diye iki saati bulan lansmanlardan, toplantilardan ve steril online
oyun fuarlarindan cok sikildim kendi adima. Bakalim Gamescom’da eski

kursat@level.com.tr )

{kursatzaman @@

hayatimizi ucundan da olsa yakalayabilecek miyiz2

Evet, E3 cogunuzu memnun edemedi, farkindayiz ama bir an olsun
negatifligi bir kenara birakalim. Dergideki 14 sayfa boyunca sizleri E3
fuarinda tantilan en iyi oyunlarla dolu bir tura cikartacagiz bu sayida.
Belki séyle bir géz gezdirdikten sonra “hic de fena oyunlar taniilmamis
yahu” dersiniz, kim bilire

Uirsat Zaman

UCRETSIz

12 AY KARGO!
ABONELIK

190+




POPULAR SCIENCE
YOUTUBE KANALI ACILDI!

YouTube.com/PopularScienceTR

TIKLA!
Hemen lye ol
her hafta harika
bilim videolarini
KACIRMA!

TIKLA
&IZLE


https://www.youtube.com/user/PopularScienceTR
https://www.youtube.com/watch?v=sp1JJ43f3zA&t=65s
https://www.youtube.com/watch?v=kxEWKCvEkQk&t=95s
https://www.youtube.com/watch?v=iLp50nG5btE&t=14s
https://www.youtube.com/watch?v=iGLOpulZ-k8&t=25s



https://open.spotify.com/show/1U2s5faieNq3eh7R0Ak9Ek
https://podcasts.apple.com/tr/podcast/popular-science-t%C3%BCrkiye-podcast-yay%C4%B1n%C4%B1/id1490825509
https://podcasts.google.com/?feed=aHR0cDovL2ZlZWRzLnNvdW5kY2xvdWQuY29tL3VzZXJzL3NvdW5kY2xvdWQ6dXNlcnM6Njk3OTk2MjU0L3NvdW5kcy5yc3M
https://popsci.com.tr/podcast/
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Tirkiye'nin oyun bilgisayar denilince akla gelen ilk markasi
Monster Notebook, yiksek performansli dizisti bilgisayarlar, oyuncu
ekipmanlari ve ezber bozan teknik servis hizmetlerinin yani sira espor

ekosistemine katkilariyla da oyun ve teknoloji tutkunlarinin kalbini fethediyor.

U zun siredir heyecanla beklenen yeni
rinlerini mayis ayinda kullanicilariyla
bulusturan Monster Notebook, gectigimiz
ginlerde gerceklestirdigi Monster #WASD
etkinliginde oyun ve espor diinyasina 6zel
gelistirdigi bir dizi yeni projeyi tanitt. Mons-
ter #WASD'a ve etkinlikte duyurusu yapilan
espor turnuvasi Intel Monsters Reloaded’a
iliskin aciklamalarda bulunan Monster
Notebook Marka iletisim Midiri
Aykut Ozdemir: “Oyundaki kazanma
cabasinin, kiran kirana gecen miicadele-
lerin klavye iizerindeki adresi olan WASD;
bu seneden itibaren Monster Notebook
olarak her sene kullanicilarimizla bir araya
gelecegimiz cosku dolu bulusmalarin adresi
olacak. Monster #WASD'in ilkini gectigimiz
giinlerde biyik bir heyecanla gerceklestir-
dik.” yorumunda bulundu.

Teknoloji, oyun ve espor dinyasinin
kalbi Monster #WASD'ta atti
Son dénemdeki gelismeleri, iriin ve

Monster Notebook Marka iletisim
Midiri Aykut Ozdemir

hizmetlerimizdeki yenilikleri kullanici-
mizla paylastgimiz bu etkinlikte Monster
Notebook'un Kurucusu ve CEOQ’su ilhan
Yilmaz'dan Tirkiye'nin en sevilen oyun ya-
yincilarina, efsanevi oyun stiidyosu Kojima
Productions’in CMO'’su Jay Boor'dan inli
teknoloji gurularina dek bircok degerli isim
bir araya geldi. 2021'in ikinci yarisi icin
hedeflerimizi de paylashgimiz bu etkinlikte
duyurmaktan biyik heyecan duydugumuz
konulardan biri de 6nimizdeki alti ay
boyunca sirecek Intel Monsters Reloaded
turnuvasi oldu.

Bizi yakindan takip edenler cok iyi bilir,
Monster Notebook olarak yillardir oyun
severlere bir bilgisayardan fazlasini sunu-
yoruz. Oyuna ve espora dair hemen her
alanda etkiniz. Yillardir bircok platformla
cok basarili is birliklerine ve espor spon-
sorluklarina imza attik. Pandemi sirecinin
ilk ddneminde bir yandan bu is birliklerine
ve sponsorluklarimiza devam ederken bir
yandan da kisittamalar nedeniyle evlerin-
de kalan oyun severlerin her giiniine oyun
katmak amaciyla Monster Notebook catisi
altinda bir turnuva diszenlemek istedik.
Monsters Reloaded’in temellerin bu sekil-
de attik.

Alti ay siirecek Intel Monsters Reloa-
ded festival havasinda gerceklesecek
Gectigimiz sene yaklasik bir ay siiren
turnuva, cok kisa sirmesine ve yalnizca

“Intel Monsters Reloaded ile

iki popiiler oyunu barindirmasina ragmen
yaklasik bes bin oyuncuya ev sahipligi
yaph. Bu ilgi, bizi daha fazlasini yapmak
icin heyecanlandirdi. Bu yil organizasyo-
numuzu yanimizda cok giicli bir partnerle
birlikte gerceklestiriyoruz. Alti ay sirecek
Intel Monsters Reloaded’ta CS:GO, Va-
lorant, Rocket League, Fortnite, Minecraft
gibi en sevilen oyunlarin turnuvalar yer
aliyor.

En az on bin oyuncuyu agirlamayi hedef-
ledigimiz Intel Monsters Reloaded, acik
turnuvalar, akademi turnuvalari ve haftalik
eglence turnuvalari ile her hafta dopdolu
oyun icerikleri sunacak. Ayrica, jahrein,
pqueen, eastergamers gibi oyun diinyasi-
nin taninmis simalariyla gerceklesecek eg-
lenceli canli yayinlar ile adeta aylar siiren
bir oyun ve espor festivaline dénisecek.
Intel Monsters Reloaded’in bizi en cok
heyecanlandiran tarafi ise bu turnuvalara
amatér veya profesyonel fark etmeksizin
tim oyuncularin katilabilecek olmasi. Yal-
nizca rekabetin ve eglencenin 6n planda
olacagi bu etkinligi tim oyun severleri
mutlu edecek sekilde genis kapsamli tasar-
ladik. Bu sayede oyun ve espor heyecani
bambaska bir boyuta tasinacak.

Son olarak, LEVEL okurlarina da buradan
hatirlatmis olalim, turnuvalarin kayitlar
hala devam ediyor ve en sevdikleri oyunla-
rin turnuvalarina kayit olmak icin etkinligin
web sayfasina ugramalarn yeterli.

Kayit olmak

oyun ve espor heyecani bam- igin

baska bir boyuta tasinacak”

-Monster Notebook

Marka iletisim Midiri

Aykut Ozdemir

Bu bir advertorialdir.



Temmuz

6 Temmuz

Crowfall (PC)

Watch Dogs Legion: Bloodline (PC, PS5, PS4, XS, XONE)
Ender Lilies: Quietus of the Knights (PS5, PS4)

A Plague Tale: Innocence (PS5, XS, Switch)

Ys IX: Monstrum Nox (PC, Switch)

The Silver Case 2425 (PS4)

8 Temmuz
Sniper Elite VR (PC, PS4)
Sam & Max: This Time It's Virtual! (Quest)

9 Temmuz

Monster Hunter Stories 2:
Wings Of Ruin (PC, Switch)
Sword Of Legends Online (PC)

13 Temmuz
Curved Space (Switch)
Where the Heart Leads (PS5, PS4)

15 Temmuz
Lost At Sea (PC, PS5, XS)

16 Temmuz

F1 2021 (PC, PS5, PS4, XS, XONE)

The Legend Of Zelda: Skyward Sword HD (Switch)
Space Jam: A New Legacy (XS, XONE)

Observer: System Redux (PS4, XONE)

20 Temmuz

Monster Harvest (PC, PS4, XONE, Switch)

Akiba’s Trip: Hellbound & Debriefed (PC, PS4, Switch)
Cris Tales (PC, PS5, PS4, XS, XONE, Switch, Stadia)
Death’s Door (PC, XS, XONE)

22 Temmuz
Last Stop (PC, PS5, PS4, XS, XONE, Switch)

23 Temmuz
Orcs Must Die 3 (PC, PS4, XS, XONE)

27 Temmuz

Microsoft Flight Simulator (XS)

Tribes Of Midgard (PC, PS5, PS4)

Neo: The World Ends With You (PS4, Switch)
Samurai Warriors 5 (PC, PS4, XS, XONE, Switch)

The Great Ace Attorney Chronicles (PC, PS4, Switch)
The Great Ace Attorney: Adventures (PC, PS4, Switch)
Splitgate (PC, PS5, PS4, XS, XONE)

28 Temmuz
Chernobylite (PC)
The Forgotten City (PC, PS5, PS4, XS, XONE)

29 Temmuz
The Ascent (PC, XS, XONE)
Blaster Master Zero (PC, PS4, XS, XONE, Switch)
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TURKIYE'DE

UZAY BILIMLERI VE
ASTRONOMI DERGISI

POPULAR
SCIENCE
EKIBINDEN

TEMMUZ
SAYISI
BAYILERDE
KACIRMAYIN!

POSTER
HEDIYEL|

Apollo Program
& Gezegenimsi
Bulutsular

Gezegenims; Bulutsyjar

Online satin almak igin: www.dergiburda.com



MINI ISYAN KOSESI
B uradan Riot Tirkiye ofisine sesleni-
yorum, beni dinlediginizi biliyorum.
Eminim ben ve bircok oyuncu maca
girdikleri zaman /sustur all yazarak
oyuna basliyoruz. Bu sizi hic rahatsiz
etmiyor mu arkadaslar2 Bu sorunun
cevabini size ben vereyim; etmiyor.
Keza aylardir hesabima “Raporladiginiz
su oyuncu cezalandinldy, iciniz rahat
olsun,” gibi bir mesaj gelmiyor. Rapor-
ladigim oyuncularin yazdiklarini suraya
bassak derginin +18 raflarina tasinmasi
lazim. Zaten herkes o kadar rahat ki;
agzina geleni annelerimizle sisleyerek
séylemek, durmadan bilerek &lmek ya
da oyundan cikmak -cezalandiriima-
yacaklarini bildiklerinden- giile oynaya
gerceklestirdikleri eylemler.
Eskiden ne giizel videolar yapardiniz;
takim oyunu oynamanin énemini anlatir-
diniz, kizmak yerine hata yapan oyuncu-
yu cesaretlendirmeye veya herkesin kétii
oyunlari olabilecegini 6greten (bunu 6g-
retmek zorunda kalacaginiz bir kitleye
hitap etmeniz tabii ki sizin sucunuz degil)
videolar hazirlardiniz. Bunlarin hepsi
bitti. Profesyonel oyuncular déhil, yayin-
cilar bile artik TR'de oynamiyor. Riot ofis
arhk; ceviri bélimi, teknik ekip, muhase-
be ve o giilen yiziyle halen hatirladigim
hizmetli ablamizdan ibaret sanirim.
Cinki raporlari degerlendirmeleri icin
gorevlendirdiginiz, anlasmali oldugunuz
sirket calismiyor. Bunu buradan acik net
yaziyorum, dikkatinizi ceksin diye; TR
sunucusu éliyor, can cekisiyor. TR'nin
kaliteli pingi ve uygun kostiim fiyatlari
(ve bu konudaki dik durusunuz takdire
sayan) artik buray kurtaramiyor.
En azindan kendi adima rahatlikla séyle-
yebilirim; eve hos geldim, West'e geri
tasindim. & Nurettin Tan
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Kore’nin Diablo’su
batiya goc ediyor

Y|I|c1rd|r agzimin sularini saga sola saca
saca uzaktan kiskanarak izledigim Lost
Ark, sonunda Avrupa ve Amerika'ya da
geliyor. Kimin sayesinde? Sirpriz bir isim;
Amazon. Anlasilan milyon dolarlari eze eze
hazirlamaya basladiklar oyunlarin teker
teker patladigini gériince “Haziri varken
neden kendimiz ugrasalim, cuvalla paramiz
var” demisler (bu bilgiyi icerideki gizli kay-
naklarimdan aldim).

New World'un cikisini erteleyen, Lord

of the Rings MMO projesini iptal eden,
Grand Tour: The Game ile oyun dilnyasinin
Vrally’den beri gérdiigi en kéti arac siris
fiziklerine onay veren, diinya kadar para

gémdiikleri ve cikisindan bes ay sonra iptal
ettikleri Crucible’la Amazon, gercekten saga
sola dolar sagmakla iyi oyun yapilmadigi-

ni kesfetti diye dissiniyorum. Hélihazirda
Japonya, Kore ve Rusya’da oynanabilen Lost
Ark, 8.5 milyon gibi bircok oyun firmasini
kiskanclik krizine sokacak oyuncu sayisina
sahip. Betasinin bu yaz baslamasi planla-
nan Lost Ark, umarim ilkemize de gelir diye
disiniyorum. Neden gelmesin ki2 Amazon
TR’de iyi operasyon ceviriyor. Lost Ark’in
ismini ilk defa duyuyorsaniz bu haberi oku-
duktan sonra hemen Youtube'a girip oynanis
videolarini izliyorsunuz ve sonra yere diisen
kaba etlerinizi topluyorsunuz.



CYBERPUNK 2077

Nihayet PSN’e donis gerceklesti, ama...

DPR’in ¢cok tutkulu baslayan Cyberpunk

2077 hikayesi, yola “final” diye cikip
vatana puansiz dénen Futbol Milli Takimimizi
andiriyor sanki. Nitekim yamalar arka arkaya

gelirken oyunun eli yiizi dizeltilmeye de devam

ediyor ve bu konuda kritik bir psikolojik esik
asilmak tzere.
Nihayet CD Projekt oyunun 21 Haziran tari-

hinden itibaren PlayStation Store’larda

boy géstermeye baslayacagini duyurdu.
Bu vesileyle oyunun neredeyse yedi aydir
PSN'de satiimadigini ve buna neyin neden
oldugunu da hatirlamis olduk.

Sony'nin Polygon’a yaptigi aciklamada du-
rum dogrulanirken kocaman kalin puntolar-
la olmasa da ciddi bir uyari mevcut. Buna

gére kullanicilar PS4 sirimiyle performans
problemleri yasamaya devam edecek ve en
iyi deneyim icin bir PS4 Pro veya PS5 sa-
hibi olmak gerekecek. Béylece neredeyse
14 milyon kopya satmasina ragmen cogu
kisiyi memnun edemeyen yapim da yeniden
giindeme gelmis oldu, eger “tam zaman!”
diyorsaniz bir g6z atmak isteyebilirsiniz. ¢

Kaynak kodlari calinanlarda bu ay

arhammer 40K'da kolektif disince

diye bir sey vardir sevgili okuyucu.
Misal Aeldari irkinin (uzay elfleri), muazzam
sapitmalari ve kiltirel dejenerasyonlar
dyle bir manevi giice ulasir ki bu kuvvet
Slaanesh adli kendilerine diisman tanrinin
viicut bulmasina neden olur. Aptal ama cok
sayida olan Orklar’in teknolojileri inanmaya
(inanc demiyorum bakin) gébekten baglidir.
Bir aracin kirmiziya boyandiginda hizh
gidecegine inanirlar ve bu &yle ezici bir
inanctir ki o arac gercekten hizli gider. Sizler
de yillardir EA’e beddua ede ede sonunda
koca devi bozmayi basardiniz ciinki adam-
lar hacklendi.
EA’nin yaptigi aciklamaya gére FIFA
2021'in ve grafik motoru Frostbite’in kaynak
kodlarinin bir bslimi korsanlar tarafindan
kacinldi, ucuruldu. FIFA tabii ki cok &nemli
ama artik EA oyunlarinda itici giic haline
gelen Frostbite grafik motorunun kaynak
kodlarinin tamaminin ya da bir béliminin
kaptirilmis olmasi Coca&Cola’nin formilini
caldirmasi gibi bir sey. Hatirlarsaniz benzer
bir durum gecen aylarda CD Projekt’in

basina gelmisti ve korsanlar firmadan fidye
istemis, CDP ise bunu 6demenmisti.

EA korsanlari muhtemelen alacaklar
cevabin benzer olacagini dissindikleri icin
kodlari dogrudan acik arthrmaya cikarmis
goériniyorlar. Ya da EA gercegi séyliyor
ve kodlarin hepsini degil bir bslimiini
kaptirdilar ve bu yiizden korsanlar ellerinin
iyi olmadigi gérip ne koparirsak kardir
moduna girdiler. 500.000 dolardan acik
arthrmaya cikarilan kodlar en son bir Rus
forumunda satlmaya calisilmis. Oyle ya

da bdyle EA'nin hisse degeri bu saldindan
etkilenmemis gériniyor. Emre koyarsa
sizin icin Nasdaq verilerinin ekran gériin-
tisini asagida ya da yukarida paylasmis
olmamiz lazim.

Once CD Projekt simdi ise EA... Biitin
firmalarin bunlardan ders cikarip bisyik
isimlerinin sadece bela cagirdigini asil
dnemli olanin gecilmesi zor bir giivenlik
duvari oldugunu anlamalari lazim sanirim.
Dikkatinizi cektiyse hic EA ve DLC esprisi
yapmadim. Kendime gurur duyuyorum. &

LEVEL | 9




Full servis isteyen varsa, hesap 123 TL!

2P oyunlarda yillardir homurdanarak sdy-

ledigimiz ama asla mimkin olmadigini di-
sindigimiz fosik bir disinceyi Valve sonunda
uygulamaya gecirdi. Bu haberi ilk gérdigimde
yizimde halen gérdiklerime inanamadigima
dair bir sirihis vardi. Detaylara asagida degine-
cegim ama artk CS:GO dereceli mac atmak
istiyorsaniz oyunu Prime olarak satin almali ve
bunun icin 123TL 6demelisiniz.
Ayni benim gibi CS:GO'ya F2P olmadan énce
satin alarak sahip olduysaniz gene kacariniz
yok, Valve acimamis ve 123TL'yi bizim Steam
kitiphanemize de sikishrmis. Peki Valve neden
bayle yapti2 “Dis iz jast e geymmm diidddd”

diyen heriflerin dereceli maclarin kalitesini
pacavraya cevirmemesi ve hile kullanimini bir
miktar énleyebilmek bunu yapmislar. Arkada-
sim tamam giizel yapmissin da elin yabancisina
bir kahve parasi olan 10.89 Sterlin‘e bictigin
cezayi bize neden 123TL olarak geciriyorsun?@
Nerede kaldi o Steam TL kuru2 Giinlisk kuru
basip gecmisler bize arkadaslar, yapacak

bir sey yok. Lakin 10 Sterlin yabanciya zerre
dokunmaz, adamin kullandigr hile programinin
kendisi zaten 300$ civariydi en son. Acar yeni
hesap bize eziyet cektirmeye devam eder. Bu
sekilde ancak oyuna yeni baslamis ve ertesi
gin kitiphanesinden silmeden evvel birkac de-

receli maci millete zehir edecek oyunculardan
kurtulabilirsin. Ucretsiz oynamak istiyorsaniz
halen milletle mac yapabilir hatta Workshop
haritalarini kullanabilirsiniz LAKIN (burasi
cokomelli, dikkat edin); tecribe puan, riitbe,
disen esyalar ve statii gelistirmelerini kazana-
mayacaksiniz. Kisacasi havanda su déveceksi-
niz sevgili okuyucu.

Bu benim Overwatch icin hayalimdi; keske
oyunu F2P yapip ranked maclari ve kostimleri
icretli yapsalardi der dururdum. Aklin yolu
birmis. Kovid devam ederken sadece gébe-
gimle degil zekamla da Gabe'ye benzemeye
basladim demek ki... ¢

TSM sponsor engeline takilir gibi yapt

slinda buna Tencent engeline takildi

desek daha dogru olur. Hikaye sdyle
basliyor Covid yiizinden evlere kapana
kapana cildirmasina ramak kalmis tonton
okuyucu; cesitli oyunlarda iddiali takimlari
olan TSM, FTX adli kripto para borsasiyla (ve
ayni zamanda FTX token) 210 milyon dolar
karsihginda 10 yillik sponsorluk anlasmasi
imzaladi. Hatta bu 8yle bir birliktelik ki simdi-
ye kadar espor tarihinde gérilen en balli,
kapitalli birliktelik.
Séyle diyelim bu anlasmadan sonra Forbes'e
goére 410 milyon dolarlik bir degere ulasan
TSM diinyanin en degerli e-spor takimi oldu.
Lakin Riot Games “Ciks” dedi ve TSM'e baz
kisitlamalar getirdi. iste sirket olarak FTX'i
kumarla alakali olarak gérisyoruz falan
bunlarin hepsini gecelim arkadaslar. Bugiin
borsalarda gireceginiz risk neyse kripto
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paraya yahrim yapiyorsaniz kisa ve uzun
vadeli yatinmlarda gireceginiz risk aynidir
(kaldirac haric, o bildiginiz kumardir). Olay
Riot'un sahibi olan Tencent'in bir Cin firmasi
olmasi, Cin'in ulusal kripto para birimini én
plana cikartmak istemesi ve bunun ertesinde
Bitcoin madenciligini ilkede bslge bslge
yasaklamaya baslamasi. Ote yandan Riot'un
halen ABD topraklarinda operasyon yap-
masi durumu bir cikmaza sokuyor ve ona da
sdyle bir cézim getirmisler.

League of Legends ve Valorant yayinlarinda
TSM'in adi gecerken FTX zikredilmeyecek ve
izerinde FTX logosu olan formalar giyileme-
yecek. Ben oyuncu olarak e-spora akan pa-
raya bakarim, bu yizden FTX'in her kurusu
sektére sifa gibi gelecektir. Su da bir gercek
Elon Musk Dogecoin’le nasil gencleri yatirim
yapmaya ydénlendirmeye calisip, uzun vade-

de Doge’nin degerini arthrmaya calisiyorsa
dogal olarak FTX de ayni seyi yapiyor.

Ote yandan Mayweather ve Youtube
saklabani Logan’in géstermelik gésteri boks
macinda boy boy Cash APP reklamlari gér-
digimizi de hatrlatmak isterim.



Xbox sirimd icin kalkis izni verildi!

M icrosoft Flight Simulator sadece oyun
tarihinin en eski serilerinden birisi degil.
Ayni zamanda gérdigimiz ilk ve muhte-
melen halen tek yeni nesil oyun. Tim Dinya
haritasini ve 30 bin kisir havalimanini ilk kez
modelliyor olmasa da bunu Bing haritalarini
kullanarak yapmasi, bu 2D haritayr Azure. Al
maharetiyle canlandirmasi ve bunu muhtesem

BALDUR’S GATE Il

Erken erisime devam,2022’ye kadar

son sUrim yok

Ertugru|'un Divinity: Original Sin Il
oynadiktan sonra “bu benim oyna-
digim gelmis gecmis en iyi RPG oyunu”
dedigi daha diin gibi. Ertugrul’un ortalik
yerde “muhtesem olmus, acayip olmus”

gizellikte grafiklerle birlestirmesiyle sahane
dvgiler alan oyun nihayet Xbox konsollarr icin

de giin saymaya baslad.
Her ne kadar Xbox'ta kullanilabilecek yeni
joystick ve yan donanimlar yolda olsa da

modlanabilirligi bu kadar yiksek bir serinin
konsolda oyunculari ne kadar kisitlayacag
elbette akillara gelecektir. Evet kisittanacaginiz

diye gezmesi pek popilerdir ama Divinity
gectigimiz aylarda yaphgimiz RPG TOP
BILMEM KAC listesinde de zirveye yerle-
since Larian’a inceden tapinmaya baslar

olduk.

garanti zira oyundaki Market konsola entegre
edilse de sayisi simdiden on bini gecen tciinci
parti modlari oradan bulma sansiniz olmayacak.
Bir diger konu, oyunun konsolda 30fps kilidiyle
gelecek olmasi. Bu senelerde FS9'u 24fps kilidi

ile oynamis oyunculara pek etki etmeyebilir ama
canim memleketimde o konsola 8000 lira saymis
bir oyuncunun canini sikacagr kesin.

Baldur’s Gate Il de malumunuz, asla
yerine yenisi koyulamayacak gibi géziken
muhtesem bir oyunun Larian Studios tara-
findan gelistirilen, tim hatalarina ragmen
potansiyeli konusunda hic kusku birakma-
yan devami. Larian daha énce bdyle bir

ise girismediginden erken erisim siirecinin
ne kadar devam edecegi merak konusuydu
ve gordik ki istatlar bu konuda hiiic acele

etmeyecek.

Sven Vincke'nin aciklamalarina bakilirsa

oyunun tamamlanmasi pandemi sebebiyle
(seslendirme ve motion capture isleri fena
aksamis) beklenenden fazla vakit aliyor ve
bu sene piyasaya cikmayacagi kesin, he-
defise 2022 icinde son sirime ulasmasi.
Bu konuda bir garanti vermediklerini de

eklemis.

Acik konusmak gerekirse Larian’in istedigi
kadar zamani var. Hem kendilerine giiven
cok Ust seviyede hem de ellerindeki fikri
milk dyle aceleye gelecek cinsten degil.
Tim kodlarin Gzerinden kirk kez gecmeden

erken erisimden cikartmayin sunu, gézini-

zi seveyim. &

LEVEL | 11



SON
DAKIKA!

# Blizzard, mega sunuculara geciyor.
Bu demektir ki BattleNet izerinden
Cinli arkadaslarinizi ekleyebilecek ama
onlarla halen ayni sunucuda oynama-
yacaksiniz. Belki ileride...

¢ Simdi garson elime bir pecete
sikistirdi, Kiirsat’tan istek haber
gelmis. Elex 2 cikiyormus... Heyo-
000... Dogrusu, hicbir fikrim yok
ne olduguna dair. (Haber editéri
gibi haber editéri, merak desen
var - Kirsat) Ama ilkini oynayan-
lar vardir icinizde, sevinin.

® Cok uzun siredir disledigim bir
fantezim gercek oluyor. Overwatch
yakinda crossplay oluyor. Blizzard ilk
basta konsol oyuncularina haksizlik
olacak diye bundan vazgecmisti. Ama
tek sunucu, maliyetler falan acgézli
Activision yerinde durur mu2 Garibanin
yizi gilir mi?

+ Kisa zaman bosluklarini doldur-
mak icin vaktiyle cok hizmetini
gordiigumiz FPS oyunu Painkiller
cok da lazimmus gibi geri geli-
yor. (Dedi son sekiz ayda yirmi
Warhammer oyunu tiiketen adam
- Kirrsat) Bazi klasikleri hortlat-
mamak lazim bence bulunduklar:
zaman cizgisinde gizel onlar.

# Splinter Cell, Far Cry ve Blood Dra-
gon animasyon serileri Netlix'e geliyor.
Bunlarin hepsini gecin de Arcane’in
yeni Jinx videosu harika degil mi?2

¢ EA, Battlefield ekibini yonetmesi
icin 20 yildir Call of Duty Genel
Midirligini ve Yardimceilhigini
yapan Byron Beede’i projenin ba-
sina getirdi. DU DUU DU DU DUU!
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Yahu siz nasil adamlarsiniz
bsyle? (ADASDASDAS)

Tra[ikomik gercekten ya... Hem giiliyo-
rum hem yapimcilarin nasil bu kadar
sorumsuz olabileceklerini aklim almiyor.
Yapimcilar Onur Haftasi etkinligi olarak Bat-
man evreninde kuir karakter olarak bilinen
Poison Ivy'yi esek sudan gelinceye kadar
oyunculara dévdirmis canim okuyucu (Kuir:
heteroseksiel veya ikili cinsiyet sistemine uy-
mayan, cinsiyet kimligi, cinsel yénelim veya
her ikisini de icine alan bir semsiye terim). Bu
etkinligi bitirmenin &dili olarak da oyuncu-
lara Harley Quinn tokenleri vererek olayin
Uzerine tiy diktiler keza Harley, Poison’la
romantik bir iliski yasiyor.

Gelen tepkilerin ardindan Warner Bros ve
NetherRealm aninda aciklama yaparak;
Gercek hayatta LGBTQIA+ ve kadinlara karsi
olan siddettin karsisinda tim giicleriyle dur-
malari gerektiklerini séyleyerek &zir dilediler.
Bu konu hakkinda yazmak istedigim cok sey
var. Mesela neden sadece oyun sektdriin-
de Onur Haftasi’nin hakkiyla kutlandigini
gériyoruze Ya da Tirkiye'de sadece biz bu
kadarini gériyor olabilir miyiz8 Mimkindir
keza koskoca Microsoft icinde LGBTQIA+
karakter oldugu icin bu ay Ege’nin inceleye-
cegdi (Ege oyunu bir tirli indiremeyince yazi
basima kaldi, n‘aber? — Kirsat) ve siddetle

okumanizi énerdigim “Tell Me Why "1 il-
kemizde satisa sunmuyorsa... Olay sadece
paradir, escinsel insanlarin haklari falan
degildir. Her sirket bu sekilde distniyor,
emin olun. Sadece farkindaligi daha yik-
sek olan iilkelerde Onur Haftasi'na destek
verir gibi yapip pozitif reklameilik uygular-
ken, bizim gibi bu durumu hos karsilama-
yan milletlerde ¢ maymunu oynuyorlar.
O yiizden ben hicbir oyun firmasinin
kadinlari destekledigine ya da Onur
Haftasi'ni cani géniilden kutladigina
inanmam ve bunlarn gérdigimde midem
bulanir. Ayni siyahi vatandaslarin ABD'de
haklarini séke séke zamanla almasi gibi
LGBTQIA+"ya karsi toplumun gdsterdigi
dnyargi da zamanla yok olacak. Ciinki
sosyal kiiltir dedigimiz sey de ayni evrim
gibi yavas yavas ve zamanla gelisir ve
degisir. Géze zorla sokulan sézde kutla-
ma mesajlanyla degil.

Benim felsefem sudur size de bunu éneri-
rim; Kimsenin cinsel kimligi, kimseye zarar
vermedigi ya da cocuklara ve hayvanlara
yénelmedigi sirece beni il-gi-len-dir-mez.
Kimseyi de ilgilendirmemeli, birakin herkes
istedigi sekilde mutlu olsun. Ciinki hayat
kisa ve devami var mi bilmiyoruz. ¢



GOING MEDIEVAL

Banished oynarken sakallarini agritanlar icin yeni recete.
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Yapim Foxy Voxel Dagihm The Irregular Corp Tiir Yonetim Simiilasyonu Platform PC Web theirregularcorporation.com/promo,/going-medieval Cikis Tarihi Erken Erisimde

Going Medieval G

Yine killerimizden dogup yeni dinyalar kuruyoruz...

Going Medieval’in hikayesi, 14. yizyilin
sonlarina dogru Avrupa'yi ele gecirmis
olan ve nifusun biyik baliming kirip
geciren “Black Death” sonrasinda bash-
yor. Veba &yle yikici bir etki yaratmish ki
rahatlikla “kiyamet sonrasi” mekaniklerinden
bahsedebiliriz, biraz zorlasak hani. Yeniden
baslamanin heyecani, pandemi sonrasinda
yeniden hayata tutunma tmidi. Bu kéti mi-
lattan sonra geride kalanlara yeniden nefes
aldirmak ise bizim gérevimiz.

Sira tabanli degil, 4X degil, tamamen
hayatta kalma izerine bir koloni strateji/
similasyonu Going Medieval; kolonimiz
bulunduklari toprakta, etrafta ne kaynak
varsa onlarla yasamak zorundalar. Bu tip
oyunlarin savasmaktan fazla hayatta kalma
tarafina daha cok ilgi duyan ve Banished'te
200 saat iizeri vakit gecirmis biri olarak
sunu diyebilirim ki; oyun su haliyle bile dyle
cok sey vadediyor ve &yle keyifli kil

Bir kere oyunun tutorial menisi cok iyi
isliyor. Turkce dil destegi var ve neredey-

se kusursuz cevrilmis. Oyun baslangicta
Standart (sabit araliklarla disman baskisini
gerceklesen), Bariscil (disman saldirisinin
olmadigi) ve Hayatta kalma (cok fazla dijs-
man saldirisi) ¢ mod sunuyor. Hepsinin de
zorluk seviyesini secebiliyorsunuz. Baslangic
kosullarinda hazir modlar bulunuyor. Tek
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yerlesimcinin oldugu “yalniz kurt” modu
veya Uc yerlesimcinin yer aldigi “yeni bir
hayat” seceneklerinden birini secebilece-
Jiniz gibi, baslama kosullarm, kisi sayisini,
yanlarinda neler olacagini sizler de belir-
leyebiliyorsunuz. Nitekim 1353 yilinda, ve-
banin kasip kavurdugu topraklara yeniden
hayat vermek icin calismaya artik basla-
yabiliriz! Tebaamizin bu topraklarda neler
yapabilecegi tamamen bizim elimizde. Ben
yola tc kisi ctkmayi sectim. Oyunda RPG
oyunlari gibi karakter ekrani var, 10’dan
fazla &zellige rastgele karar veriyorsu-

nuz ve bunlar birliginizin giicini ortaya
koyuyor. Kimisi entelektiel anlamda cok
iyi ve arastirmalari hizli gerceklestiriyor,
kimisi keskin nisanci; geyikleri tek seferde
avliyor. Cok detayl planlamislar, yerlesim-
cilerin bu &zelliklerinin oyununun gidisatini
ciddi anlamda degistirdigini séyleyebilirim.
Mutfak konusunda 10 puanin izerinde
kimse olmadigi icin tahillar 8gitemedim
mesela. Ama hevesli olanlari o uzmanlik
Uzerine calistirip istediginiz dereceye gel-
mesini saglayabiliyorsunuz. Bu ic kisi neler
yapiyor peki koskoca topraklarda? Agac
kesip ahsap ihtiyacini karsiliyor, depolama
alanina mantarlari tasiyor, kimisi ates yakip
yemek pisiriyor.

Yetenek puanlari ile de teknolojimizi gelis-

tiriyoruz, bu da yeni silahlar, tarim alanlan
acmaya yariyor. Oyunun build secenekleri
ise oyunu layerlara ayiriyor, birden fazla
katl binalari cok farkl materyallerle yap-
mak mimkin. Micro management sistemi ise
(ki ben Banished bu konuda mijthis derdim)
Going Medieval'da arsa uzaniyor. Kisilerin
hangi saatlerde calisip uyuyacag, aylaklik
saatleri, hangi islere &ncelik verecekleri
gibi cok fazla detay var. Ve isin giizel kismi
bunu kesinlikle karmasiklastrmadan oyuna
adapte etmisler. Oyunu hizlandirip o arada
“herkes her seyi halletsin” diyebileceginiz
bir zaman pek olmuyor, aksine onlar bir
seyleri insa edip yemek yaparken siz diger
menilerde her seyin yolunda gitmesi gere-
ken seyleri ayarliyorsunuz.

Farkli oyun modlari veya sizin ayarlaya-
caginiz yasam standartlarinda oyunu cok
farkli seviyelerde oynamak simdilik cok
mimkin. Rimworld, Banished ve Strong-
hold seviyorsaniz kesinlikle géz atin, bu
saydigim oyunlar gibi olmasi icin heniz bi-
raz erken- zaten bu yizden erken erisimde
ve topluluk degerlendirmeleri onlar icin cok
mihim; ben cok sevdim kendisini. Eger her
sey yolunda gider ve Steam workshoplarla
da zenginlestirilirse onlarca saat basinda
vakit gecirecegim gibi gériniyor. Cok
umutluyum! & Ayca Zaman



yun nostalji kokuyor, di mi2 Diger

taraftan sadece gelen dissmani vur,
anahtari bul, bdlimi bitir kurgusunun disina
ctkmayt basarmis bir oyun olarak gérisyorum
Graven’i. Tamam kabul ediyorum buram
buram Hexen Il kokuyor ve onu hahrlahyor
fakat Graven'da bir seytan tilyi var. Bir
erken erisim oyunu olarak tabii ki heniiz tam
anlamiyla gelistirme sirecini tamamlamamis
bir oyun olsa da gelecek vadediyor. Ciinkd,
90'larin meshur 3D Realms’i tarafindan
Sniimiize servis edilen Graven bittiginde
bence lon Fury kadar basarili olacak. Hexen
ve Heretic'in havasini tekrar yasamak isteyen
ya da hep dedigim gibi, ‘abi o oyunlan
biinye mi kaldirir, sene olmus 20211’ diyenler,
Graven'in hdfiften retro gériiniyor olmasini
bir kenara koyun derim. Ciinki oyun Unreal
Engine ile gelistirildi ve bence gelistiriciler
dusiik cézinirlik kaplamalari ve poligon
modelleri alip yiksek kalite 1sik ve fizik ile cok
gizel harmanlamislar.
Karakterimiz eski bir rahip. Bagl oldugu
kisltin diger bir rahibi, karakterimizin kiicik
kizini kurban etmeye calisirken olaylarin
gelistigini gériyoruz diyelim. Sonrasinda
kendimizi bir kayik icerisinde bataklikta
ilelerken buluyoruz, bu kisim tam bir Half-Life

girisi olmus zaten. Ayagimizi yere bashgimiz-
da elimizdeki tek silahimiz ise bir asa. Kisa bir
sire etraftaki NPC’ler ile konusmaya calisip,
kutular kirarak mana, heal, bolt ve gold bu-
luyoruz, Sonrasinda ise kasabaya girmek icin
ik gérevimizi kapidaki muhafizdan aliyoruz.
Bu noktada fark ediyoruz ki oyun kesinlik-

le ekranda y&nlendirme sistemi sunmuyor.
Fakat NPC’nin y&nlendirmesini kacirdiysaniz
ginligi okuyarak nereye gitmemiz gerekti-
gini anliyoruz. Ekranda bir mini-map sistemi
de yok, girdiginiz bélgede parsémen bulup
haritay aciyoruz.

Graven &zellikle oyunun basinda -elimizde
sadece bir asa olmasindan 6tiri- bircok
oyuncu icin sikici bir oynanis sunuyor, kaldi ki
ben bile bir siire sonra ‘Hadi bi silah abi be!”
dedim. Oniimize cikan zombilerin kafasini
asa ile patlatip, sagda solda buldugumuz
kutu ve varilleri parcalamak disinda pek

bir sey yapamiyoruz. Oyunda biraz daha
ilerledikten sonra iki giizel bisyi kapryoruz,
biri ates digeri ilse yildirm. Ah, ama iste beni
en cok izen kisim bu oldu, gerci gelistiriciler
oyuncularin geri bildirimleri ile degisik-

lik yapryorlar ve bunun da degisecegini
sdylediler ama bu satirlar yazarken heniiz
bir degisiklik yoktu. Yani ates biyisi sadece

iLK BAKIS
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intert
dijital olarak
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satin alin!

Yapim 3D Realms, Slipgate Ironworks Dagiiim 3D Realms Tiir FPS Platform PC / PS5, PS4, XS, XONE, Switch (2022) Web graven.game Cikis Tarihi Erken Erisimde (PC), 2022 (Konsollar)

GRAVEN &=

“Sonat'in bu oyunu neden srarla istedigi hakkinda hicbir fikrim yok - Kirsat”

varil patlatmak, érimcek aglarini yakmak ve
bulmacalari ¢cézmeye, yildinm ise dissmanlar
sersemletip saldir araligi olusturmak disinda
bir ise yaramiyordu. Bu arada silah olarak ta-
bii ki sirekli tek bir asa ile gezmiyoruz, yakin
zamanda bilegimize takhgimiz bir crossbow
ve kili¢ falan da ekipmanlar arasina ekleniyor.
Ekipmanlari istedigimiz siraya atayabiliyoruz
ancak 8rnegin kilic bir degil ¢ slot kapliyor,
hangi ekipmanlari rakam tuslarina arayaca-
giniza dikkat edin derim, digerleri ise cantada
kaliyorlar.

Oyunun diger hosuma giden taraflari ise,
gizli bslgelerin etrafa serpistirilmis olmasi ve
bulmacalar oldu. Etrafta ipuclar rahatlikla
bulunabiliyor bu sebeple de kimseyi bog-
mayacakhr diye tahmin ediyorum. Ve tabii

ki bslim tasarimlari, sesler ve miizikler de
oldukca giizel.

Simdilik Graven’i almak icin cok erken,

acele etmeyin, daha tam anlamiyla taslarini
yerine oturtamamisken hevesinizi tiketme-

yin derim. Birakin biraz daha pissin, verilen
sozler tutulsun, diizeltmeler yapilsin. S&yle de
yapabilirsiniz, oyunlar genellikle erken eri-
simden cikinca fiyat yiskseltiyor, kesin oynarim
diyorsaniz dijsik fiyattan alip kitiphanede
bekletebilirsiniz de. ¢ Sonat Samir
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Yapim Metaverse Game Studios Dagitim Metaverse Game Studios Tiir Strateji, RPG Platform PC Web angelicthegame.com Cikis Tarihi Belli degil

Angelic Omw

Tanrnica kizgin ve intikam icin evrenin en iyi askerlerini toplamaya kararli

I sin basinda Tirklerin oldugu ya da direkt
olarak Tirkiye'den ¢cikma bir oyun haberi
geldiginde hepimiz cok heyecanlaniyoruz.
Hele bir de oyun iyi géziikiyorsa, beklenti-
miz, heyecanimiz daha da artiyor. Bu giizel
yerli gelistiricilerin anlattiklar ve anlatabile-
cekleri onlarca, yizlerce hikaye var. Onla-
rin arasina giren ve aslinda tanidigimiz bir
isim de Angelic ile tekrar kendini hahrlatti.
Daha 8nce Hikimran Senfoni projesinin
basinda olan Erkan Bayol, Angelic icin
kurdugu Metaverse Game Studios ile orta
&lcekte, bircok ilkeden farkh gelistiriciyi bir
araya toplamayr basarmis. Projeyi duyali
heniiz birkac ay olmusken, ufak bir test si-
risi icin Angelic icine dalma sansi gelince

de reddetmedik.

16 | LEVEL

Hemen size Angelic’in ne oldugu, neler
anlath@indan bahsedeyim. Angelic, bir
bilimkurgu oyunu ve uzak gelecekte,
insanligin tim evrene yayildigi bir resim
ciziyor. Insanlik teknoloji konusunda

o kadar ilerlemis ki, Neo-insan adi
verilen yeni bir tir gelistirmeyi basarmis.
Melekler olarak anilan bu Neo-insanlar,
kudretlerinden ve yeteneklerinden dolayi
mega sirketlerin dikkatini cekiyor. Haliyle
bir savas patlak veriyor. Savasin sonucu
mega sirketlerin kazanmasiyla belir-
leniyor ve Melekler ortadan bir anda
kayboluyor.

Biz de oyuncu olarak Phoenix ismini
alan yeni bir Neo-insan’i ve onu yaratan
Iset the Mother’in ekibini kontrol etmeye
basliyoruz. Oyun, gérevlerin alindigi ve
ekibin kendi arasinda sohbete déndigi
alanda omuz kamerasina geciyor ve
RYO unsurlarini izerimize boca etmeye
baslyor. Gérevler arasinda gezmeye
basladiginizda da kendinizi bir cahsma
sahasinda buluyorsunuz. Bu anda da
benim en cok sevdigim oyun tirlerinden
biri olan sira tabanli stratejiye déniyor.
Savas alanina -enerjimiz izin verdigi si-
rece- ekipteki karakterleri yollayabiliyo-
ruz. Indikleri kapsillerin yerlerini, savasin
gidisatina gére degistirebilme imkanimiz
var. Angelic, sira tabanli strateji tirine
aciktan yeni bir mekanik ya da durum
katmiyor. Tirin en iyi yanlarini alip
olabilecegi en iyi sekilde kullaniyor. Her
karakterin farkli 6zellikleri ve becerileri
var. Sadece savas alaninda stinlik
kurup kazanmamiz gerekiyor.
Sonrasindaysa kendimizi Iset’in gelistirdi-
gi mhendislik harikasi uzay gemimizde
buluyor, yeni yetenekler acmak, zanaat

islerine girmek ve ekibin geri kalaniyla
sohbet etmek icin burayi kullaniyoruz.
Oyunun RYO unsurlari olarak etkileyici

bir potansiyeli oldugunu séylemem gerek.
Ekipteki her bir karakterin kendine has
motivasyonlari ve amaclari var. Onlarin
da isteklerini yerine gétirmek, ekibin bir
arada kalmasi adina 8nemli.

Angelic’in bu sirimi, heniiz cok cok cok
erken asamada oldugu icin planladiklar
bircok farkh &zelligi géremedik. Ancak
hikayesel acidan saglam bir anlatim
kurdugunu, RYO unsurlarini iyi kullandigimi
sdyleyebilirim. Ote yandan sorun olustu-
rabilecek kisimlar da yok degil. Ornegin,
karakter modellerinin her biri kendi icinde
cok sik dursa da bir bitin olusturmuyorlar.
Farkliirklarla cesitlilik sunulmasi giizel an-
cak her biri farkli bir oyundan kopyalanmis
gibi durmasi, géz tirmaliyor. Yoksa Unreal
Engine’in sundugu isik ve kaplama becerisi
iyi bir sekilde kullanilmis.

Eh bir de artik sira tabanli stratejiler eskisi
kadar meshur degil. Siklikla bu sayfalarda
bu tirin, yenilik icermeyen yanlari olan
oyunlarini yerden yere vurdugumuzu
goérmissinizdir. Saklan, ates et, yetenek
kullan, karakterleri haritada dogru yerde
konumlandir matematiginin &tesinde,
cezbedici yanlarinin olmasi gerekiyor.
Angelic, sira tabanli aksiyonu iyi yapsa
da sadece bununla yetiniyor. Belki eldeki
sirimden kaynakl daha fazlasina ulasa-
madik; Metaverse'in kafasinda kirk tilki
déndiginden eminiz elbette.

Su asamada, ufak biitcesine ragmen AA
klasmaninda, dikkat cekici bir potansiyele
sahip oldugunu fakat Angelic’in pismesi
icin cok ama cok uzun zamana ihtiyaci
oldugunu hissediyorum. ¢ &zay Sen



iLK BAKIS

Yapim Camlica Game Lab, Neuron Entertainment Dagtim Neuron Entertainment Tir Similasyon Platform PC
Web store.steampowered.com/app,/ 1333800/ Villas_Blinds Cikis Tarihi Erken erisimde

Villa’s Blinds

"Garajim vardi da ben mi milyarder olmadim@”

ursa’nin Nilifer ilcesine bagli olan

Camlica Anadolu Lisesi’ne bagh 11 kisilik
Camlica Game Lab'in, “bilgisayar oyunu
yapma"” temasi izerine kurulu, erken erisim
sirecindeki oyunlari var karsimizda. Meshur
Game Dev Tycoon serisini duymussunuzdur.
iste bunun 3D boyutlusunu disinin: Alin size
Villa's Blinds. Oyunda biyik bir potansiyel
oldugunu itiraf etmeliyim ama genc arka-
daslarin daha yolun cok basinda oldugu, su
gotirmez bir gercek.
Oyuna basladiginizda yapacaginiz ilk is
ayarlara girip Tirkce dil destegini secmek
olsun arkadaslar. Ustelik Tirk yapimi oldu-
gundan Tirkce dublaj da meveut. Ustelik bek-
ledigimden de iyi. Gerci oyunda isimiz daha
cok yazilarla ama is gérir bir Tirkce dublaj
duymak beni mutlu etti diyebilirim. Oyunda
bulunan diger iki dil ingilizce ve Almanca.
Sirf merakimdan dili Almanca ayarlayarak
da oyuna sdyle bir géz athim. Diger iki dilde
seslendirme yok ama altyazilar saglam. Bu

arada, yabanci dilde Fatih’in Felix'e dénisti-
§ini de fark etmedigimi sanmayin.

Villa's Blinds'a giris yaptiginizda iki moddan
birini secmeniz isteniyor. Ilki asin zorlu mod,
ikincisi ise “siddetle” tavsiye edilen normal
mod. Zorlu moda 2.500 dolari olan fukara
bir adam olarak garajda baslarken, normal
modda 25.000 dolar ile bir villada, birazcik
daha hazira konarak baslyoruz. Simdi oyun
beni ilk basta korkuttugu icin ben de normal
modda basladim. Amacimiz elbette oyun
yapmak! Peki, oyun yapmak sanildigi kadar
eglenceli mi2

Oncelikle arayiize ve grafiklere biraz de-
ginmek istiyorum. Gerek villanin ici gerek-

se sokaklar ve yakinda oyuna eklenmesi
planlanan Neuron Kafe cok sade duruyor.
Oncelikle fontlar biraz daha gévdeli, biraz
daha canli olabilir diye distiniyorum. Yani
daktilo yazisi gibi yazilar gérmeyi saninm
kimse istemez. Grafikler konusunda acik konu-
sacagim; cagimizin gerisinde ve gdze hitap
etmiyor. Kendimi 2000li yillardan kalma bir
Nancy Drew oyunu oynuyor gibi hissettim.
Aslinda genc yapimcilan da fazla elestirmek
istemiyorum ciinkii gérdigim kadar ile orta-
da ciddi bir finansman sikinhisi var ve sartlar
zorlanmis durumda. Eldekiyle ulasilabilen de
simdilik bu kadar. Tabii erken erisim oldugunu
unutmamak gerek, bir bakmisiz bir giincelle-
me ile kaplamalar giizellesmis, oyuna yeni bir
ruh katilmis.

Oyunda kullanilan birinci sahis kamerasi bu
tarz bir oyun icin iyi fikir. Villada (veya ga-

rajda), sokakta, ikinci elcide yahut bahcede
serbestce gezinip etkilesime gecebilecegi-
miz objeleri kullanabiliyoruz. Oyuna belirli
amaclarla bashyoruz. Ekipman alma, temizlik
yapma, kirayi yatirma vs. gibi. Tabii en
dnemlisi hayalimizdeki oyunu yapmak. Elbette
bir yerlerden fedakarlik yapmamiz gerekiyor
cinki bitce kisitli, giderler zorlayici. Bir de,
yaptim bitti ile kalmiyor, oyunu begendir-
mek ve hayranlar kazanmak zorundayiz.
Onimizdeki engellerden birisi de buglar. Bir
keresinde yeni sandalye aldim fakat kaybol-
dular. Ayrica nedense her istedigimde kayit
edemedigimi fark ettim.

Bir de giinlik yasantimiz var. Yemek yemek,
vyumak ve yasam alanimizi dekore etmek gibi.
Peki, grafik motorumuzu gelistirip oyun yapmak
eglenceli mi2 Hem evet hem hayir. Oncelikle
so§uk arayiize ve fontlara alismaniz gerekecek
ve akabinde yasayacaginiz ekonomik sikintilar
oyunu tanidiginiz sirecte zorlanmaniza neden
olacak. Buglarla miicadele ede ede yeni
temalar, yeni arastrmalar ve ézellikler sizlere
sunulacak diye umuyorum. Dedigim gibi oyu-
nun potansiyeli aslinda biyik. Biraz grafiksel
cila, buglardan arinma ile oynayanini saatlerce
ekrana baglayabilir. Son olarak benim de
nacizane bir énerim olacak; normal modda
karakterimizin diger ekip Uyeleri ile tanishgi
sahneyi biraz daha aydinlik/neseli yapin. Dért
kisi karsimda beni sizmekte, isiklar kapali ve
sadece ayakliisficinin los turuncu 1s1g1 sanki
karanlik bir konseyin karsisina cikmisim gibi bir
hava estiriyor. ¢ Rafet Kaan Moral
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“Tirk oyun pazarina yatirhm
ve istihdam saglayacagiz”

5x5 Gaming, Amerika'nin ardindan Istanbul ofisini aciyor

Sizi taniyabilir miyiz? Oyun sektériine
girmeniz nasil oldu?

Deniz Gezgin: istanbul Heybeliada dogumlu-
yum. Ogretmen ve sporcu bir aileden geliyo-
rum. Gengligimde Galatasaray ve atletizm

milli takiminda 200-400 metre branslarinda
ilkemizi temsil ettim. Galatasaray’i yildizlar,
gencler ve biyikler yas gruplarinda ayni sene
icinde temsil eden sayili sporculardan biriyim.
Fenerbahce Lisesi ve Etiler Otelcilik ve Turizm

Deniz Gezgin - 5X5 Gaming Founder/CEO

Meslek Lisesi'nden mezun oldum. Lise yillarinda
4 sene boyunca Tuzla-Etiler arasinda gidip gel-
digim icin sinifta “En cok kita degistiren adam”
diye adim cikmist. Lise egitimimin ardindan, At-
letizm Genel Sekreteri Yilmaz Sazak’in verdigi
bir burs ve ailemin yardimiyla énce Londra'ya
gittim. 1998 yilinda atletizmdeki iyi derecelerim
devam etti ve Arkansas State Universitesi‘ne
basvurum kabul edildi. Amerika’da okul harcli-
gim icin bir yandan pizzacilarda calisirken bir
yanda da antrenmanlarima ve egitimime
devam ederek 4 senelik isletme ve MBA
dgrenimimi tamamladim.
Oyunla ilk tanismamsa ilkokul yillarimda,
ailemin sinnet hediyesi olarak aldigi Com-
modore 64 bilgisayariyla oldu. Bu bilgisa-
yarda Barbarian, North and South, River
Raid, The Manager gibi oyunlari hemen
hemen her giin oynadigimi hatirliyorum.
Daha sonra Galatasaray Kulibi’'nden
aldigim maaslar biriktirerek kendime bir
tane Amiga 500 ve bir tane de -piyasaya
cikar ctkmaz- Pentium bilgisayar alarak
oyun bagimliigima devam ettim. :)
Oyun sektoriine girisimse aslinda sans
eseri oldu. Master egitimimi tamamladik-
tan sonra is aramaya basladim. 2005-
2010 yillari arasindan bahsediyorum. O
zamanlar Tirkiye'de cok popiler olan
Knight Online ve WarRock oyunlarinin
yapimcisi Gamerfist sirketinde mijsteri hiz-
metleri temsilcisi olarak ise basladim. isim-
le beraber Arkansas'dan Los Angeles'a
tasindim. Bu sirkette en alt seviyeden
baslayarak hizli bir sekilde monetization
analyst, yapimci ve operasyon midiri
pozisyonlarina yikseldim. Yénetim kurulu
tyeleri ve sirket sahiplerine Tirkiye'de

operasyonel olarak bulunmamizin lojistik ve
stratejik acidan sirkete saglayacagi fayda-
lar anlatan bir SWOT sunumu hazirladiktan
sonra, Turkiye'ye gelerek sirketin istanbul'daki
ilk ofisini acarak operasyonuna baslamasinda
rol aldim. Gamerfist istanbul ofisi, Tirkiye'deki
ilk yabanci oyun sirketi ofislerinden olmasi
acisindan ayri bir 5neme sahiptir. Bu operas-
yonun icinde yer almak benim icin ayn bir
gurur kaynagi olmustur.

Neden oyun?

Bir oyun bagimlisina sorulacak en giizel
sorulardan biri. Ciinki bir oyunda yasim, cinsi-
yetim, boyum, nereli oldugum 8nemli olmadan

SUPERMAN yada BATMAN olabiliyorum. :)

15 yillik sektdr deneyiminizle kendi sir-
ketinizi yarattiniz. 5x5 Gaming ile ilgili
biraz bilgi verebilir misiniz?

Uzun seneler Zynga, Machine Zone, Fun+,
Topps gibi degisik oyun, dijital koleksiyon ve
e-ticaret sirketlerinde calistiktan sonra 2020
Eylil ayinda 5x5 Gaming'i kurdum.

5x5 Gaming, core/midcore tiiri rekabetci
oyunlar iretmeye ve yayinlamaya odaklanan
bir oyun platformu olma amaciyla kuruldu. Su
anda heniiz adi aciklanmayan core competiti-
ve tirindeki oyunumuz iizerinde calisiyoruz.

“Tirk oyun paza-
rinin sirdirilebilir
biyimesine katki
saglayacagiz”



Sirketinizi ABD’de kurdunuz. Simdi
Turkiye’de ofis aciyorsunuz? Tirkiye’de
sirket agmaya sizi yénelten motivasyon
neydi?

insan yas aldikca arkamda nasil bir iz bira-
kabilirim ve yurt disinda uzun sure kalinca
lkeme nasil yardimei olabilirim diye disini-
yor. Ben de bu sorulari kendime cok sordum ve
cevabi Tirkiye'de sirket acmakta buldum.
Ayrica, 5X5 Gaming olarak Tirkiye'den
sadece Casual / Hyper Casual oyun cik-
mayacagini géstermek istiyoruz. Biz Core

ve Mid-Core tiirii oyun ve sirketlerin daha
kararl ve sirdiriilebilir bir sekilde biyime
performansi sergileyebilecegine inaniyoruz.
Bu sayede ilkemize hem yatinm, hem istihdam
acisindan daha fazla fayda saglamanin yani
sira, ilkemizi diinya oyun pazarinda da daha
iyi yerlere getirebilecegimizi diisiniyoruz.
istanbul ofisimizle hem istihdam yaratirken hem
de yurtdisindan yatinm getiriyoruz. Ekibimizi
kurduktan sonra, deneyim ve networklerine
katki saglamak icin San Francisco ofisimizde
dénisimli olarak calisma imkani saglamay:
planliyoruz.

Turkiye’deki hedefleriniz neler?
Oncelikle Turkiye'de kurdugumuz oyun
stidyosunu biyitip ilk oyunumuzu basarili bir
sekilde pazara sirmeyi hedefliyoruz. Ayrica,
ilkemizde mid-core ve core oyunlar iizerinde
calismak isteyen yatinmei veya oyun stidyola-
rina, oyun sirketi nasil kurulur, nasil bisyitilir,
yurt disindan yatinm nasil alinir gibi konular
ve oyun gelistirilmesi, pazarlamasi, yayincilik,
marka iletisimi konularinda destek verecegiz.
Uzun vadedeyse Core,/Mid Core Competitive

oyunlar izerinde odaklanmis, kendi oyununu
Uretip pazarlayan, ayni zamanda Tiirkiye'de
ve diinyada oyun ireten sirketlere finans ve
pazarlama alaninda destek veren global bir
oyun platformu olmayi hedefliyoruz.

Oyun pazari diinyada nereye dogru
gidiyor? Tirkiye, bu endistri icinde
nerede yer aliyor?

Diinyada oyun pazari gectigimiz yil 160-180
milyar dolar bir hacme ulasti. Pazarin 2026
yilinda ulasacagr hacmin 300-330 milyar
dolar civarinda olmasi bekleniyor. Tirkiye

ise, gectigimiz yil bu pazardan 1 milyar dolar
pay ald..

Turkiye’nin aldigi pay: artirmak icin
neler yapmali?

Oncelikle, Hard Core, Mid Core, gercek
zamanli strateji, RPG, FPS, similasyon gibi
degisik oyun tirlerinde oyunlar yapilmali.
Ayrica mobil disindaki platformlar icinde
oyunlar yapilmali. Elbette bunlar icin yatinm
gerekli. Ancak ilkemizdeki yatinmeilar daha
cok Hyper Casual ve Casual oyun sirketlerine
yatinim yapiyor. Bu da bizim ekosistemimizi
ve diinyadaki pazar payimizin artmasini
engelliyor.

ODTU ile bir is birliginiz var. Bu proje
hakkinda bilgi verebilir misiniz?
Sirketimizin ana vizyonlarindan biri olan
Tirkiye oyun ekosistemine kaliteli istihdam ya-
ratmak icin ODTU Kibris kampiisinde bulunan
bilgisayar mishendisligi blimd ile bir sponsor-
luk anlasmasi yaptik. Bu sene mezun olacak,
belirledigimiz 8grencilerle birlikte bir oyun

“Universiteli
gencleri oyun
sektorine
kazandiriyoruz”

prototip gelistirme projesi yapiyoruz. Bir sene
boyunca haftada bir kere video konferans
zerinden bulusarak onlara projenin gidisat,
Ul/UX design, meta game design, roadmap
planing, project management gibi konularda
gelistirdikleri proje ile alakali feedback verdik.
Bu projedeki amacimiz, hem ilkemizin en
kaliteli iniversitelerinden birinde, bilgisayar
mihendisligi egitimi alan 8grencilerinin oyun
sektdrisyle erkenden tanismalari hem de
aralarindan yetenekli olarak belirledigimiz
dgrencileri stajyer ya da kadrolu olarak bin-
yemize katmak.

Oyun sektérinde yer almak isteyen
girisimciler ve yatirnmcilar icin ne 6ne-
rirsiniz?

Girisimcilere, herkesin yaptigini yapmama-
larini, detaylara &nem vermelerini ve sabirli
olmalarini tavsiye ediyorum. Yatinmeilarinsa,
sadece bugini degil tim ekosistemi disiin-
melerini, portfylerinde sadece kisa vadeli
yatinmlar degil, daha uzun vadeli hatta daha
riskli yatinmlar da bulundurmalan cok nemli.
Ayrica degisik oyun tirlerine yatinm yapmaya
dikkat etmeliler. Ve tabii, yatiim yaptiklar

ya da yapmayi dissindikleri oyunlar bolca
oynamalilar.

Bu bir advertorialdir.
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Sizi devasa haritalara atan, isin icine
araclar katip kaosa merhaba diyen
ve bununla birlikte taktiksel oynanisa,
takim oyununa &nem veren kag oyun
veya seri tantyorsunuz? Iki elin parmagi-
ni bulursaniz tebrikler derim ve sorarim
size; tuttugunuz ilk bas parmak hangi
isime ait? Cogunuzdan Battlefield ismi
geldigine eminim. 2002 yilinda EA
binyesindeki Digital lllusions’in elinden
ctkma Battlefield 1942 ile beraber bir
tarih de yazilmaya baslanmis oldu.
Aradan gecen 19 senede inisli cikish bir
kariyer cizen serinin son iki oyunu, bizleri
uzun zamandir &zlenen 1. ve 2. Dinya
Savasi’na gétirmis, serinin Hardline ile
sirazesi kaymis ruh halini toparlamist.
Eh, gecmis zaman savaslar da tikenince
gene giinimiiz ve yakin gelecek serinin
tercihleri arasinda yer almish. EA’in tim
ekiplerini seferber ettigi, COD serisinin
mimarlarindan birini avlayip ise aldigi
Battlefield 2042 de sonunda gériciye
ciktil ik oyun 1942 ile serinin sifirla-

nip bastan yola ¢ctkmasini mijdeleyen
2042 arasindaki son iki hane benzerligi
sanstan ibaret olmasa gerek diyor ve bol
hortumlu bu savasa baliklama atlyoruz.

Beklenti de biiyik, risk de!
Korkuyoruz dersek yalan olur. EA’in
popiler markalarini bisyiik bir hiiner-

le(!) rezil etmesine alisik bu biinyeler ama
Battlefield daha fazlasini kaldiracak bir seri
degil. ilk video ile bize aciklananlar da fena
degil hani. Oncelikle Battlefield 2042'de

hikaye modunun yer almayacagini biliyoruz.

Buna izilenler de olacaktir elbette ancak
siradan bir 4-5 saatlik hikaye ile dikkatlerini
dagitmak yerine tim eforlarini coklu oyuncu
moduna vermeyi secen yapim ekibini
aldiklari bu karardan dolayi tebrik etmek
gerekiyor.

Burada bir dip paragraf agmak gerekiyor.
Serinin hikaye modlaryla iyi gézikmeyebilir

ama aradan bir Bad Company efsanesi gec-
ti, hem de ne gecis! Frostbite grafik motoru
ile bizleri tanistiran bu mini seri bizi kendine
asik etti. Aksiyona dengeli bir sekilde ko-
medi sosu ekleyen Bad Company 1-2, isin
coklu oyuncu tarafinda da ¢igir acryordu.
Disman atesi alinda sikishgimiz anda bir el
bombasi ile binada delik acip kacabilmek
veya rakibi arkadan kistrmak icin benzer
taktikler uygulamak daha énce gérmedi-
gimiz bir serbestlik sunuyordu bize. Ustelik
gorsel olarak da bambaska bir atmosfe-

re dalmistik artik. Bundan sonra bomba
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athginizda yerinden kipirdamayan su sisesi
g6rdigimiz oyunlara burun kiviracaktik.
Firtina askt bizimkisi ve uzun siredir iciincd
oyun ile bu askin adini koymay: bekliyoruz
(koyunla evlenen Japon kéyli modumdayin,
hic dokunmayin). EA ise nedense hic orali
olmuyor ve epeydir nadasa yatrmis durum-
da Bad Company serisini. Neyse, umudu
yitirmeyelim, o giin gelecek.

Frostbite, sen nelere kadirsin

DICE'in pek sik grafik motoru Frostbite,
Battlefield 2042 ile cilgin atacak belli ki.
Daha alpha sirecindeki ilk oyun ici video
bunu kanithyor. Parcalanabilir cevre ézelligi
iyice vites yikseltecek oyunda. Dahasi
Battlefield 4'te karsimiza cikan dinamik hava
kosullarinda da ipin ucunu bilerek kaciracak
gibi DICE. Aniden haritanin ortasinda biten
devasa bir hortum araclari ve askerleri icine
cekecek. Wingsuit sahibiyseniz bu hortumu
hizlica yer degistirmek icin kullanabileceksi-
niz mesela, bu da oyunun taktiksel derinligi
hakkinda simdiden ufak ipuclari veriyor
bize. Bir diger 6rnek ise kum firhnasi. Tom
heybetiyle haritaya gelen ve ortamin sahibi
benim dercesine her tarafi kirmiziya boya-
yan firtina yiizinden géz gézi gérmeyecek.
Bu da oyunculari kapali alanlara girmeye
zorlayacak, catisma boyut degistirecek.
Videoyu izleyenler dikkat etmistir, karakter
modellemeleri ve animasyonlarinda da
biyik gelismeler mevcut. Bir disman vurul-
dugu bdlgeye tepki veriyor, yakin déviste
bicaklama gibi hareketler oldukca detaylh
bir sekilde hayata gecirilmis. FPS oyunla-
rinda en gicik oldugum sey bicaklama gibi
eylemlerin gereginden fazla hizl gercek-
lesmesidir. O yiizden Call of Duty oynar-
ken bizim emektar kasap Rasim Abi gibi
haritada kosturup geleni geceni bicen ama
bir kursun bile almayan oyunculara ekstra kil

olurum. Sanirnm Battlefield 2042'de béyle
bir durum yasamayacagiz, birini bicaklarken
3-4 saniyeligine kabak gibi dissman atesine
karsi savunmasiz olacagiz.

Olayin ses isciligi boyutuna da giivenim
tam. DICE bu isi yillardir 8dillere doyma-
yacak sekilde iyi yapiyor. Hangi Battlefield
oyununu oynadiysam bir siire sonra evden
cikarken komsumun asker bareti ile kapiy:
achgini gérisyorum. lyi bir ses sistemine de
sahipseniz pastanin kremasi kulaklarinizda
demektir. Atilan keskin nisanci kursunlarina
irkilmenin verdigi haz inanilmaz. Bir binadan
kopan beton parcalarinin veya disen bom-
ba ile havalanan topragin ufacik parcalar
halinde televizyonunuzdan cikip odaniza
saciimasi kadar keyifli ne olabilir2

Teknik acidan sova hazir olmali artik herkes,
degil mi2 Gérsellik, tamam. Animasyonlar,
tamam. Ses, tamam. Bir an yoklama aliyor
gibi hissettim kendimi ama asil 6nemli detay
simdi gelsin. Battlefield 2042 yeni nesil-

de 128 oyuncu destegine sahip olacak.
Devasa haritalar, onlarca arac ve gercek
bir ordu! PS4 ve XBOX One tarafindaysa bu
say! biraz térpilenip é4’e disecek. Harita
boyutlarinin da ayni kalmayacagini tahmin
ediyorum ama heniiz net bir aciklama yok

bu konuda.

Atin yUzimiize modlar

DICE bize hangi oyun modlari sunacagini
tam olarak aciklamis degil, bu konuda biraz
ketumlar. Bu da beni iyiden iyiye heyecan-
landiriyor acikcasi. Serinin yeniden dogusu
mijdeleniyor ve modlar konusunda da derin
bir sessizlik varsa Battlefield 2042 ciddi bir
icerik ile karsimiza cikacak demektir. Su an
icin aciklanan modlara birazdan bakacagiz
ama akillara disen su; sinif sistemini inceden
modelledigi Rainbow Six Siege benzeri dar
alanda gercekci ve daha ufak catismalar
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ORBITAL

Fransa’nin zamaninda ¢éktiigi Fransiz Guyanasi’nda
kopuyor catisma. Ne zaman bir isin icine Fransa girse
orada bir seyler ters gidiyor zaten. Birazdan uzaya
firlatilacak olan dev roketin gimbirtisi ve firtinali
hava haritayi senlendiriyor. Duyuru videosunda kalkisa
gecen roketin yarathdi o essiz ambiyans hepinizin dik-
katini cekmistir. Gékyiizine bakarken vurulan pek cok
oyuncu olacak belli ki. Mis gibi ortam, degil mi2

24 | LEVEL

MANIFEST

Singapur'da Pulau Brani Adasi’ndayiz. Konteyner Limani'nda cati-
styoruz ama 6yle sakin bir savas beklemek bizim hatamiz. Inceden
Battlefield 4 efsanesi Paracel Storm’u animsatiyor ama isin &lcegini
iyice bijyiitiin tabii. Az 6nce sakin savas dedim bu arada ama kimse
"’Sakin savas mi olur hocam?"’ diye uyarmadi. Sakinden kastim
aniden degisen hava kosullarinin bizi rahat birakmayacak olmasiyd..
Manifest'te bir anda kopan hava yiizinden ekipce ansizin tropik
firina ve ardindan ortaya cikan hortuma kapildik, siziliyoruz. Evet,
denize dogru sizilirken bize el sallayan kisi Kirsat.

RENEWAL

Misir'dayiz gencler. Zenginler icin insa edilen
devasa bir duvarin ikiye béldiigi haritanin yarisi

¢ol, diger yarsi da yemyesil. Arap cografyasi gibi

haritanin da kafasi karisik belli ki. Kizgin kumlardan
yemyesil alanlara atlayacagimiz bu giizel haritada
nasil kiyamet kopabilir, heniz anlayabilmis degiliz.




BREAKAWAY

Gizemli Antartika’ya ayak basiyoruz ve savasi oraya da gé-
tirdyoruz. Ah insanoglu, s6ziin bittigi yerdeyiz. Petrol cikarma
istasyonunda kopan catismada alevler nem kazaniyor, bi-
yik patlamalar buzlarin kinlmasina yol acip haritada drama-
tik degisiklikler yapabiliyor. Parcalanabilir cevre &zelliginin
en uc érneklerinden birini burada sergileyebilir DICE, demedi
demeyin. Sana merak tavan Breakaway!

HOURGLASS

ik oyun ici videoda karsimiza cikan haritalardan.
Katar'da devasa kum firtinalar esliginde cahsacagiz
ve donumuza kacan kumlari temizlemeye calisacagiz.
Kirmizinin agir bastigi firina atmosferinin oldukca
etkileyici olacagi ve dinamik 1sik sovlarina aklimizin
cikacagr séyleniyor. Gérelim bakalim.

DISCARDED

Hindistan’daki bir gemi mezarligindan daha gizel
bir yer olabilir mi savasmak icine Hafiften Battlefront
[I'deki bir haritayr animsatti burasi bana. Gemilerden
sékiilen parcalarin altinda kalmamaya calisip bir
yandan da disman tarayacagimiz haritada ving te-
peleri keskin nisanci arkadaslarimizi deniz kizi ninnisi
tathhgryla cagiriyor, degil mi2

KALEIDOSCOPE

Giiney Kore'nin Songdo sehrindeyiz ve gékdelen tepelerine
kadar tasan bir savasin ortasindayiz. Dikey catisma keyfini
fazlasiyla yasatacak belli ki Kaleidoscope. Conquest mo-
dunun burada ¢ok farkli bir ruh haline birinecegi de kesin,
o yiizden inceden inceye merak besliyorum bu haritaya da.
Unutmadan; bana binalar arasi zipline ile gecerken iizerine
gelen helikopterin resmini cizebilir misin Abidin




DOSYA KONUSU

OPERATION METRO

Battlefield 3Un unutulmaz haritast. Paris'in bag bahcelerinde
baslayip metroya inen, oradan da karsilikli iki binanin gélgesinde
devam eden catismalarin harareti hala aklimda, unutulacak gibi
de degil. En son Battlefield V'te revize olarak karsimiza cikan
Operation Metro, bu gidisle inceden Nuketown'a baglayacak
gibi. Battlefield 3'Gn E3 sunumunda ilk kez karsimiza cikmish
kendisi, hatrlar misiniz o eski giizel giinleri2

ARICA HARBOR

Ah, ne giizel oyundun sen Bad Company 2. Bu &zel harita da
senden gelir ancak. Keskin nisancilarin favorisi Arica Harbor bizi
Sili kiyilarina gétirmistis. Konteynerlerle dolu limanda Conquest ve
Rush modlarini yasamak ayricaliki. Game Pass'te Bad Company 2
mevcut ve biraz zorlarsaniz hala coklu oyuncu modunda dolasan
faniler bulabilir ve Arica Harbor'v deneyimleyebilirsiniz, benden
sdylemesi.

CASPIAN BORDER

Acik alanda, diiz arazide kiyamet nasil kopar diye sorarlarsa
Uskidar metro cikisinda, bu haritayr gésterin herkese. Kayalik
bélgeleri bol acik alanda tanklarin futbol maci yaptigi Caspian
Border'da tansiyon fena. Battlefield 3'te karsimiza cikan haritanin
bir dizayn harikasi oldugunu séylememe gerek yok ama inatla
notumu diiseyim ben. Tank kullanmay: pek seven biri olmasam

da Caspien Border'da cok siki tank kapismalarina girmisligim ve
corabiyla ilk kez tanisan 14'lik geng gibi mutlu olmuslugum vardr.

BACKSTAB

Battlefield 2: Modern Combat'ta yer alan Backstab, belki de
déneminin en bijyilk boyuttaki haritalarindan biriydi. Orta Dogu’yu
mesken tutan haritada sicak catismalar oldukca keyifliydi. Acik
alanlar kadar dar ve dolambagli sokaklarda gergin gergin kos-
turdugumuz anlar geldi aklima. Universite sinavinda bile daha az
gerilmistim sanki2 (Sinav esnasinda sorulan gériince ansizin ortaya
cikan ucuk: Hayir, yanlis hatirliyorsun.)
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SIEGE OF SHANGHAI

Battlefield 4'ye yer alan akillara zarar haritalardan. Dev
gokdelenlere sakin mizik fonlu asansérlerle cikabilir, kapi
acildigi anda 155. katta ve catida helikopterlerin sacinizi
styirdi§i ucuk bir aksiyona dalabilirsiniz. Asagida ise tanklar
ve hiicum botlardan kacan piyadelerin ditkkan aralarindaki
catismalarinin ortasinda kalabilirsiniz. Shanghai Shanghai
olali b&yle cile cekmedi.

WAKE ISLAND

Favori Battlefield haritam. Battlefield 1942'nin bu sahsina
minhasir haritasi dev bir u harfine benzeyen bir adaya gé-
tirbyor bizleri. Deniz Ustinde kopan catismalar inanilmaz
keyifli. Kara Ustindeki catismalarda da is baska boyuta
tasiniyor. Ozellikle Conquest modunda kendini iyice ortaya
cikariyor Wake Island; bir noktadan digerine kosturmak,
ara¢ kullanmak adrenalinde zirve yasatiyor. Battlefield V
versiyonu ise ayni duygulari yasatamadi ne yazik ki.

PARACEL STORM

Battlefield 4'tn en atmosferik haritasina hos geldiniz!
Savas gemilerinden baslayip adaya uzanan harita, kopan
tropik firtina ve karaya oturan dev gemi gibi dinamik
olaylarla cilgin anlar yasatti hepimize. Kéti hava, siki

bir sekilde disman saklayan konteynerler ve sik agaclar
sayesinde pek lezzetlidir Paracel Storm. Bugiin bile acin
oynayin, etkisinden pek bir sey kaybetmedi kendisi.

ROTTERDAM

Yillardir 6zledigimiz 2. Diinya Savasi hasretimize son
veren Battlefield V'nin en giizel haritalarindan biri
Rotterdam. Sehrin kendine has kanallarinda kayiklar
stinde kosturmak, harabeye dénmeye yiiz tutmus
karsilikl iki binada saf tutup catismak ve sehri gélge-
leyen tren istasyonunda dissman izi sirmek inanilmaz

keyiflydi (hala da keyifli).
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iceren ve seriye tazelik getirecek modlar ice-
recek mi Battlefield 20422 Yillara yayilacak
bir is modeli olarak dijsinildiginde DICE'in
bu tip farkl hamleler de yapmasi gayet
olasi, degil mi2 Serinin tas gibi oyun dina-
miklerini disindigimizde béyle radikal
hamleleri de oyunda gérmek isteriz acikcasi.
Burasi isin umut ve gizem kismina da dahil
su an icin, o yiizden 22 Temmuz'daki ikinci
DICE paneline kadar sakinmisiz gibi davran-
makta fayda var.

Su an icin elimizdeki bilgiler nedir peki?2
Hangi modlarla bizi kiyametin gébegi-

ne atacak Battlefield 20422 Su an icin
aciklanan iic mod ve bir tane de siirpriz
yumurta var. O yumurtanin icini de az &nce
belirttigim gibi 22 Temmuz'da gérecegiz.
icimizden bir ses az énce bahsettigimiz gibi
ufak &lcekli ama gayet deneysel bir modla
karsilasacagimizi sdyliyor. Elimizdeki tcli
ise sunlar;

All-Out Warfare bashigr altindaki klasik
Conquest ve Breakthrough modlari. Babam
yasindaki Conquest serinin imza isi zaten,
bilmeyeni 1slak mese odunu ile déviyorlar
bildiginiz izere. iki takimin bayrak nokta-
larini ele gecirip tutmak ve puan kazanmak
izere elindeki tim silah ve araclari kullan-
digr bu modun kaosunu sevmeyen yoktur
herhalde. Breakthrough ise seriye Battlefield
1'de dahil olmustu hahrlarsaniz ve Conqu-
est ile Rush modlarinin orijinal bir sekilde
harmanlanmasi olarak tanimlanabilir. Bir
takim belirli noktay: ele gecirdikce harita-
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nin o tarafa dogru genisledigi, dinamik ve
eglenceli bir mod bu. Battlefield 2042'nin
genis tasarim dinamiklerini disindigimizde
daha &nce olmadig kadar eglenceli bir ruh
haline birinebilir Breakthrough.

Hazard Zone daha isminden Battle Royale
modu gibi kokuyor, degil mi2 Degil iste.
DICE israrla bu modun BR tiirinde olma-
yacagini belirtmis durumda ama gene bir
harman durumu s8z konusu gibi. Burada bir
takim elindeki bombayi disman noktasina
yerlestirip patlatmaya calisacak ve basarili
olursa ortaya cikan zehirli gaz yizinden
haritanin baska bir noktasi aktif olacak,
catisma yén degistirecek. Biraz Rush, biraz
Battle Royale gibi geliyor kulaga ama tam
detaylari gérmeden bir sey sdylemek zor.

Keske 2042 degil de...

Tamam, heyecanlandiran pek cok detaya

ve devasa bir ekip calismasinin Grini olma
6zelligine sahip Battlefield 2042. Ama
icinizden bir ses keske serinin su oyunlarinin
devami duyurulsaydi demedi mi2 Bu ic sesi
biraz daha cesaretlendirip sesini yikseltelim
ve sesli disinelim. Hangi devam Battlefield
oyunlarindan biri duyurulsaydi da pesin
pesin oh cekebilseydik?

Akla gelen ilk isim elbette Bad Company
serisi. Sadece iki oyuna sahip olan bu spin-
off seri ylesine bir etki yaratti ki oyun diinya-
sinda, sadece seride degil, FPS tirinde dev-
rimsel bir yol ach. Bunlarin en basinda elbette
parcalanabilir cevre 6zelligi geliyor. FPS tiir
tembel tembel takilirken ortaya cikan Bad



Company ile taslar yerinden oynadi. Onun
sayesinde bir siire sonra etrafa hasar vere-
medigimiz FPS’lere burun kivirmaya basladik,
kizma hakkini kendimizde bulduk. Haksiz da
degildik, bu 6zellik sadece gérsel bir eks-
tradan ziyade oynanabilirlige de dogrudan
etki ediyordu. Kursununuz mu bitti2 Binaya
déseyin iki tane C4 ve icerideki garibanlari
moloz yigini altinda birakin. Binalarda delik
acip tarla faresi gibi kacip durun. Olasiliklar
dénemine gére cok ama cok fazlaydi ve
bizim de dogal olarak aklimiz cikmist. Bad
Company 2 ile vitesi de iyice yikseltmisti
DICE. Ustelik Vietnam isimli harika bir paketle
pastanin kirazini kondurmayi da basarmislar-
di. Good Old Times derler yaban ellerde, iste
o zamanlara ait 8zel bir seri bu ve yillardir
da iiciinci oyun icin yirhiniyoruz. Nedense bu
konuda epey direncli cikti EA ve DICE, bizi
mutlu etmek istemiyorlar. Cikmadik candan
umut kesilmez demis atalarimiz, o yiizden
sabretmeye devam.

2004 senesinde cikan Battlefield
Vietnam'i da bir devam oyunu ile modern
zamanlarda gérmek isterim acikcasi. Serinin
ikinci oyunu olan Vietnam bir hikaye moduna
sahip degildi (2042'de oldugu gibi). Bizleri
dogrudan savasin gébegine atiyordu ama
dénemine gére o kadar saf, dengeli oyun
dinamiklerine sahipti ki, bir kez icine daldiniz
mi ctkmaniz mimkin degildi. Asimetrik aksi-
yon kavramini derinlestiren oyun beklentileri
fazlasiyla karsilamis, 2004 yilinin en iyi
oyunlari arasinda gdsterilmisti.

Tam iki sene sonra Battlefield 2142
sahnelere cikti. Adini aldigi 2142 yilinda ve
yeni bir buzul caginin esigindeki bir dinyada
gecen oyun multiplayer odakliydi dogal
olarak. $éyle inceden bir korkmustuk, uzak
gelecek ile Battlefield markasi bir araya nasil
gelecektig DICE ne yaphgini iyi biliyordu belli
ki, tim korkulari bertaraf etmeyi basardilar.
Fazla riskli islere girismemislerdi, araclari
abartli giiclerle donatmak yerine Battle-
field 2'dekilerin gérsel makyaili ve biraz
gelismis versiyonlarini oyuna dahil etmislerdi.

Conquest modu tiim heybetiyle oyundaydi
ama Titan ile en biyik yeniligi yaptilar. Her
takimin birer Titan’i, yani dev hava araclari
vardi. Takimlara savunma ve saldiri yetenek-
leri kazandiran bu dev araclar kumandan
olan oyuncular kontrol edebiliyordu. Battle-
field 1'de zeplinleri benzer sekilde kontrol
etmistik hatirlarsaniz. Tabii ortalikta dolanan
Mech’leri de unutmayalim. Fitiristik isleri
normalde uzak gelecekte gecmeyen serilere
yedirmek zor istir, bunu inatla deneyen Call
of Duty’nin basina gelenler (daha dogrusu
bizim basimiza gelenler) ortada. Battlefield
2142 bundan tam 14 sene evvel her notaya
dogru basmayi basarmis bir oyun. Bir kijlin-
den dogma olsayd: hayir diyebilir miydike
Battlefield 1943’e de ufaktan deginmek is-
terim. Sadece dijital olarak satisa sunulan ve
ilk haftasinda satis rekorlari kiran 1943 farkli
gorsel estetigi ve minimal yapisi ile dikkat
cekmisti. Oyunda sadece ii¢ harita vardi ve
siniflar da ¢ ile sinirlandiriimisti. Disman ate-
si alinda sahadan ucak kaldirmaya calismak
ne de keyifliydi bu oyunda! Yiizlerce saatimi
yemeyi basaran oyunun sadelestirilmis esteti-
i tam bir ara oyun modeli aslinda, Battlefi-
eld 2042'nin varligina aldiris etmeden arada
bayle bir giizellik de gelse ne giizel olur.

Kaldi 19 Yil

Battlefield 2042 ile nasil bir yakin gelecek
resmedilecek, nasil bir aksiyonun icine gi-
recegiz? Siniflar dengeli mi olacak? Bizleri
sasirtacak yepyeni modlarla karsilasacak
miy1z2 Su an icin elimizdeki veriler oldukca
sinirli, o yiizden sorular bir siire daha bit-
meyecek gibi. Bende karisik bir ilk izlenim
birakmis durumda Battlefield 2042. Hikaye
modunu tamamen disarida birakmasi, élce-
gi her anlamda biyitmesi ve bizi ““gercek’”’
bir savasin ortasina atma ihtimali hosuma
giden detaylar. Ancak yayinlanan ilk vide-
oda isin tek kisilik ordu tarafina odaklanir
gibi yaptigini gérdiim, takim oyununa sirtini
yaslama konusunda bir "Acaba?’’ gérme-
dim degil. Su an karar vermek, programda
atar yapan tarihci parmagini sallamak

icin cok erken ama iddia edilen proje son
Urine dénisirse son yillarin en siki coklu
oyuncu FPS’si kucagimiza disecek, orasi
kesin. ¢ Hakan Orkan
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WOW: THE BURNING
CRUSADE CLASSIC

Outland’e yeniden



Bir aksiyon koncertosu!

Y

Eksi dost yeni arkadaslar bulunca







Ne giizel ekip olduk




Yeni nesil mi gercekten?

Neden bu kadar sevdim?

OYUN SURESI

ilk1saateeeee
O nasil grafikler, o nasil aksiyon 6yle?
Haydi biraz da performans modu
deneyelim!

ilk haftae e & ¢
Oyunu bir haftadan kisa siirede bitireceginizi
dissiiniiyorum, vakit olmasiysa hala buradasiniz.

ilk ay
R&C: Ayr Diinyalar bu kadar uzun
3mirli bir oyun degil, olmasina
da gerek yok.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%80 Catir catir bértis bécek avliyoruz.
%10 Basarili ara sahneleri izliyoruz.
%10 Haritada yén bulmaya calisiyoruz.

)

ARTI

+ Son derece basarili grafikler
+ Keyifli hikaye anlatimi
+ Tirkce alt yazi destegi
+ Gunfight mekanikleri oldukca keyifli

EKSi

- Ara bélomler hikayeden kopartiyor
- Disman cesitliligi dusik

SON KARAR
R&C Ayri Dinyalar kendi tiriinin gelmis
gecmis en iyi temsilcilerinden birisi olmus.
10-15 saatlik kesintisiz bir aksiyon arayan-
lar icin bicilmis kaftan.




Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

Chivalry li

Kiliclar sallanacak, kalkanlar parcalanacak!

Oria Cag temasini bircok farkli sebepten
seviyorum. Aslinda zaman gectikce,
okudukca 8grendikce, Hollywood'un én
plana cikardigi savas odakli icerikten ziyade,
olan olaylar daha da merak eder, bir kisinin
aldigi kararlarin diinya tarihine ne gibi etkileri
oldugunu fark eder hale geldim. Ozellikle orta
cagda gindelik hayat ziyadesiyle ilgilendigim
konulardan birisi oldu. Fakat oyun diinyasin-
da orta cag demek, savas demek. Orta cag
demek, kiliclarin kalanlarin oldugu, kan dolu
bir etkinlik demek. Bu konuda da cok iyi islere
imza atan bircok farkli yapim séz konusu...
Chivalry ilk olarak piyasaya cikhginda yil
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2012'ydi. Hatta Ekim ayinda iretilmisti. isin
ilginc yani, ayni yil ve ay icerisinde bir de War
of the Roses isimli, tipatip benzerlik gésteren
baska bir yapim piyasaya cikmish. Oyun
tarihinde bdylesine Ust Uste denk gelen benzer
oyun Uretimi yasanmasi acisindan ilging bir
hadise olmasinin yaninda, ben War of the
Roses’t daha cok begenmistim. Sonradan
Warhammer: Vermintide'i iretecek olan Fats-
hark, daha o zamanlar kalabalik multiplayer
oyun mekaniklerini cok iyi anladigini géster-
misti. Tabii daha da ilginci, ayni tarihte cikan
bu iki benzer oyunun da kendisine oyuncu
bulabilmesiydi. Her iki oyunda da aninda yeni

maclar baslayabiliyordu... Nitekim aradan
yillar gecti ve War of the Roses gecmiste kal-
di. Fakat Chivalry’i gelistiren firma uzun sire
devam eden kapali ve acik beta siirecinin
ardindan yeni oyunlari Chivalry 2'yi tamam-
ladi! Gelin birlikte birazcik ok atip, saga sola
kilic savuralim!

Genelden 6zele

Daha &nce hic Chivalry deneyim etmeyen-
ler icin hizlica oyunu anlatayim... Efendim
oyunumuz dilersek TPS, dilersen de FPS
kamera acisindan deneyim edilebiliyor.
Yakin déviisin merkezde oldugu yapimda
acikcasi zamanlamayi dogru anlamak icin
TPS kamera modunu tercih ediyorum ki
gordigim kadari ile bircok oyuncu da bu
sekilde ilerlemis. Oyunda kullanilabilecek
bircok farkl silah bulunuyor. Her silahin da
kendisine ait bir giici ve daha da énemlisi
zamanlamasi bulunuyor. “Zamanlama” bu
oyundaki en énemli sey. Eger silahin sav-
rulma mekanigi ile kendi hareketinizi dogru
sekilde birlestirebilir ve bir de bunu refleks
haline getirebilirseniz, degmeyin keyfinize.
Yeni oyun ile birlikte pek tabii bircok detay
da kendisini géstermis. Bu baglamda oyu-
na girer girmez karsiniza cikan “tutorial”
bslomi KESINLIKLE oynamaniz gerektigini
belirtmek isterim. Dedigim gibi saldirilar-
da zamanlama cok iyi ama kalabalik bir



grubun icerisine distiginiz anda &ldiniz
demektir. Aslinda ilk yapmaniz gereken,
asiri cengaver olmayip, efendi efendi
ilerlemek. Gelelim saldir ve savunma
kismina. Oyunumuzda bulunan “stamina”
hem saldir hem de savunma miktarimi-

z1 beliriyor. Bittigi taktirde yeni saldir
yapamadigimiz gibi savunma esnasinda
da kilicimiz elimizden disiyor. Tabii hemen
ikinci silahimiza gecebiliyoruz ama siz

her haltkarda staminanizi dogru kullanin
derim. Ayrica karakterlerin yanlarindan
vurmak da mimkin! Yani kilici savururken
hafif sag ya da sol yaptigimizda dismana
rahatlikla vurabiliyoruz. Bu da savunma
yapmanin kimi zaman cok zorlayici olmasi
anlamina geliyor. Saldinlarda sagdan
sola, soldan saga, yukarindan asagiya ve
diz ileri sekilde hamleler yapabiliyoruz.
Her hamlenin farkli sekilde savunulmasi
gerekiyor. Hafif, kombo seklinde saldi-
rilar ile tek ve agir saldirlar da yapmak
mimkin. Ozellikle kilicimizi bir taraftan
digerine, agir saldin modunda savurursak,

yolda karsisina cikan tim birimlere vuruyor
ki tek hamlede ¢ kisi 8ldirmisligim var...
Tabii dikkat edin zira kendi birimlerinize de
vurabilirsiniz. Zaten kalabalik savaslardaki
en biyik problem, saga sola kilici sallaya
sallaya kosan takim arkadaslarimiz oluyor.
Birkac oyunda diismandan cok kendi takim
arkadaslarim tarafindan zarar gérdigiimi
de Uzilerek belirtmek istiyorum. Hos, bir
acidan bakinca dénemi yansitmast icin
baya tutarli bir durum ama iste bir yandan
da can sikiyor. Kalkanli rakiplerin savun-
masini acmak icin “Q" tusu yararli bir
hareket sagladigi gibi st iste yaphgimiz
kombo saldirilar sonucunda da kalkanlari-
ni acabiliyoruz. En dogru hareketse gelen
saldinya “anlik” geri tepki vermek. Oyunun
saniyorum en kuvvetli ve zamanlamasi en
zor hareketi bu olsa gerek. “Blok + Saldin”
tusuna hem hizli hem de tam zamaninda
bastigimiz zaman kesinlikle rakibe zarar
verebiliyoruz. Ustalasmasi cok zor ama

bir kez 6grenince teke tek savaslarda kisa
sirede zafer kazandiran bir hareket.

Oradan oraya kosturmaca
Oyunumuzda ii¢ farkl mod bulunuyor.
Bunlar 64 kisilik ve 40 kisilik olarak ikiye
bslinen “Mixed” modlar oldugu gibi

bir de “Free for All” modu s8z konusu.
“Team Deathmatch” olarak cereyan

eden bircok oyun deneyimi yasadim ama
“Team Obijective” odakli olanlar en cok
begendiklerim oldu. Bu mod icerisinde ra-
kip takimin Kralini 8ldirmeye calisryoruz.
Saldiran tarafin belirli bir sire icerisinde,
belirli bir noktay ele gecirmesi gerekiyor
ve ancak bu sayede kaleye adim adim
yaklasabiliyor. Nihayetindeyse kale girisi
ve Krala ulasma kismi bashyor. Fakat her
adim daha da kanl muharebelere sebep
oluyor ve bir manada orta cag savaslari
cok daha “canli” sekilde gézlerimizin
dniine serilebiliyor. “Armory” sekmesine
girdigimizdeyse halihazirda secilebilen
Archer, Vanguard, Footman ve Knight
siniflari ile karsilasiyoruz. Oyundaki ba-
sarilarimiz ile artis gésteren seviyemiz sa-
yesinde bu meniiden farkli zirh ve silahlar
satin alabiliyoruz. Her parcanin istedigi
farkh bir seviye altin miktar bulunuyor.

Bu sayede savas alaninda en sanli askeri
birim olarak kendinizi g&sterebiliyorsunuz.
Tabii isteyen oyuncular oyun ici para satin
alip, bircok farkli Grini elde edebiliyorlar.
Yine de para ile seviye atlanmamasinin
olumlu bir yéni oldugunu disiniyorum.
Yani “pay to win” bir oyun durumu séz
konusu degil. Mizik ve seslendirmelerse
gercekten de déneme uygun ve insani
motive edici, kisa sirede oyunun icinde
kaybolmasina yardimci olacak detayda.
Tabii bazi haritalari ve gérevleri anlamak,
oyuna yeni baslayan kisiler icin zorlayici
olabiliyor. Fazlasiyla karambol ani yasan-
digi da bir gercek. Okcular saniyorum en
nefret edilesi birimler zira aim’i iyi okcular
tarafindan kisa sirede hasat edilebiliyoruz.
Arada ufak baglanti sorunlari yasadim.
Bazilan gecikme problemleriyken, birkac
kerede oyundan atildim... Bu tarzda oyun-
lar cok oynayan birisi olarak en biyisk
eksikligin mod oldugunu sdyleyebilirim. Bu
oyuna kesinlikle “horde mod” dahil bircok
farkli oyun modu gerekiyor. Ayrica farkli
harita ve harita izerinde de farkli hedefler
olan gérevlere ihtiyac var. Yani anliyorum,
piyasaya bu ekolde orta cag temali fazla
oyun cikmiyor ama yine de daha fazla
icerige ihtiyaci var.  Ertugrul Stingii

KARAR

ARTI Yenilenen savas mekanikleri. Kale
kusatmasi modu ve dinamikleri. Yakin
dévis hissiyatinin gelistirilmis olmasi

EKSI Yetersiz icerik. Baglant sorunlar
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Yapim Bandai Namco

Dagitim Bandai Namco

Tir JRPG

Platform PC, PS5, PS4, XS, XONE

Web en.bandainamcoent.eu/scarlet-nexus/scarlet-nexus

SCARLET NEXUS

Kizil ordu bile bu kadar kizilliga maruz kalmamist

undan asagdi yukari dokuz ay &nce ilk

bakis yazisini yazdigim Scarlet Nexus'u,
o giinden beri biyuk bir istahla beklemek-
teydim. Ozellikle J-RPG olusu (J-RPG'ler ve
animelerin yeri bende ayrdir) ve bayag:
“ortah@ yikacak” kalitede lanse edilmesiyle
elbette beklentilerim yiksekti. Tabii ki de faz-
la gaza gelmedim ve Bandai’in giizide oyu-

ANIMENIN
ANIMESi VAR!

Yapimin bir J-RPG ve anime tadinda

oldugundan defalarca bahsettim. Herhalde
yapimai Bandai, “Bu kadar yetmez! Oy-
nayamayan da izlesin!” demis olsa gerek,
oyunun ayni adli bir de anime serisi mevcut.
Ustelik anime oyunun cikis tarihi olan 25
Haziran'dan énce yayinlanmaya basladi
bile. ilk bslimi 18 Haziran'da sevenleri ile

bulusmus durumda. Es zamanli olarak milleti
hem oyun hem de animesi ile bombalamak
ne derece mantikli, oras tartisilir. Boyik
ihtimalle ben de anime serisinin bélimleri
tamamlandiktan sonra bir géz atip, bir de
anime serisini ayriyeten inceleyecegim.
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nunu nihayet inceleme firsat buldugunda
birazcik temkinli yaklastim. Bunun sebebi
de yenilikci bir déviis sistemi vadetmele-
riydi. Evet, dévis sistemi gercekten farkl.
Peki, teoride disinilen seyler pratige
vygulanabilmis mi2

OSF’e Hos Geldiniz

Scarlet Nexus bizleri uzak gelecekte-

ki Japonya'ya gétiriyor. Tip ve bilim
diinyasinda bir devrim gerceklesmistir ve
insan beyninde “psiyonik” bir hormon
kesfedilmistir. Bu hormon sayesinde bircok
insanin psikokinetik, elektrokinetik, piro-
kinetik, aerokinetik, telepatik gibi cesitli
gicleri boy gdstermistir. Amma velakin,
tek boy gésteren bu yeni gicler degildir.
Bu hormonun kokusunu alan ve insan bey-
niyle ziyafet cekmeye can atan “Others”

yani Digerleri adi verilen korku filminden
firlama canavarlar da gékten insanlarin
tepesine yagmaya baslamistir. Organik ve
organik olmayan maddelerin bir karisim
olan bu yaratklarla savasmak adina da
OSF - Others Supression Force, yani
Digerlerini Bastirma Kuvveti kurulmustur. Bu
kuvvete de psiyonik yetenekleri bir hayli
Ustin olan insanlar alinmaya baslanmis ve
insanhigin kaderi onlarin eline birakilmistir.
Oyuna basladigimizda OSF'ye yeni
kahlmis olan Yuito Sumeragi yahut Kasane
Randall karakterlerinden birini secip,
oyuna giris yapiyoruz. Yani oyunda birisi
erkek birisi kiz iki kahramanimiz var ve se-
cecegimiz karakterin bakis acisindan hika-
yenin gelisimini izliyoruz. Anlayacaginiz,
hikaye tek ama farkli bakis acilarina sahip.
Ben sahsen Yuito Sumeragi ile oyuna giris



VAZO, KUYRUK VE TOPUKLU AYAKKABILAR?

Biraz oyunun standart dissmanlarindan lambasi yahut Silent Hill'deki hemsirelere
bahsetmek istiyorum. Aslinda var ya, oyuna benzeyen metal kollu ablalar? Oyunda
biraz Death Stranding havasi hakim desem gercekten birbirinden acayip canavarlar

abartir miyim2 Kurulan baglar, gaipten gelen  bulunmakta ve dizaynlarini gercekten cok
canavarlar falang Ustelik bu canavarlar begendim. Hem oyuna ayn bir hava katyor
gercekten acayip bir aklin Griini. Topuklu ve Urkiticiler hem de acaba daha neler
ayakkabi giymis bir vazo, yiiriyen bir gaz gérecegiz diye disinmeden edemiyorsunuz.
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yaptim ve Yuito'nun géziinden olan bitene
taniklik ettim. Scarlet Nexus’un ortalama 40
- 50 saatlik bir oyun siiresi mevcut. Peki Yu-
ito ile hikaye bittiginde Kasane ile (veya tam
tersi) ayni hikayeye baslanir mi2 Acikcasi
ben tercih etmem. Evet, degisik ayrintilara
taniklik etmek hos olur ama bir kirk saat
daha? Tesekkirler, ben almayayim.

Hikaye sariyor, ortalik karakterden
gecilmiyor

Oncelikle hikaye yéniniin Scarlet Nexus'un
en giicli yani oldugunu belirtmek isterim.
Hatta sirf hikayesi icin garip kontrollere
tahammil ediliyor diye bir iddia bile ortaya
atabilirim. Saka bir yana, kisaca degindi-
gim OSF ve Digerleri buzdaginin sadece
goérinir yizi ve her J-RPG'de oldugu gibi
burada da hikaye oynadikca derinlesiyor

Yuito Sumeragi
“Gicglerimle her cesit digeri ko-
laylikla alt edebilmeliyim!”

Secilebilir erkek karakter olan

Yutio Sumeragi, soylu Sumera-

gi ailesinin ikinci cocugudur.

Ailesinin otoritesinin ve gicinin

kendisini etkilemesine izim

vermemis, nazik kalpli ve zeki

bir kisilige sahiptir. Ayrica atalari, bu-
lunduklari topraklar olan Yeni Himuka'y insa
edenlerdir. Yuito'nun babasi bir politikaci ve
su anki hukumeti yéneten kisidir. ik oglu Kaito
Sumeragi OSF'de yiiksek ritbeli olunca kiiciik
oglu Yuito'nun da politikaci olmasini istemistir
ve Yuito, kiicikliginde basindan gecen bir
olaydan dolayr OSF'e kahlmay: hayali yap-
mistir. Oyle ki, kiicikken az kalsin bir “Diger”
tarafindan 8ldirilmek izereydi ve bir OSF
mensubu onun hayatini kurtarmistir.
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ve dallanip budaklaniyor. ilk saatler basit
geciyor ve oyuna isiniyoruz fakat iler-
ledikce daha derine inmeye baslyoruz.
Hikayeyi iyi yapan unsurlardan birisi de
siphesiz karakter bollugu. Daha oyuna
yeni alismaya basliyorsunuz ki bir bakmis-
siniz birkac kisilik ekip kurmussunuz bile.
Hepsine ekipman ve kilik kiyafet alabiliyor,
giclerini kullanabiliyor ve 6zel baglar
kurabiliyoruz. Ozel bag kurdukca dévisler-
de bizlere daha fazla katki yapabiliyor ve
onlarin giicini daha etkin kullanabiliyoruz.
Mesela elektrokinetik (kisaca elektrik iste)
gici olan bir karakter bizim kilicimiza
elektrik verirse, kisa bir siireligine elektrikli
kihcimizla dismani soklayabiliyoruz. Aynisi
ates icin de gecerli. Yahut savunmayi giic-
lendirerek birkac darbe alsak
bile hic can kay-

betmemek gibi. Kisacasi dostlarla aranizi
iyi tutarsaniz, karsiligini alirsiniz.

Bu kizilhikta ne béyle?

Scarlet Nexus'un giicli yanlarindan
bahsettim. Hikayesi dedim, karakterleri
dedim. Peki, ya zayif noktalari2 Bunlar
maalesef dévis sistemi ve arayizi. Acik
konusayim; dévis sistemi kesinlikle k&t
degil. Yani oyunu oynayabiliyorsunuz fa-
kat gerek kamera acilari gerekse diisman-
la carpisma maalesef olmasi gereken di-
zeyde degil. Oncelikle kamera; yirirken
hizimiza yetisemiyor ve geride kaliyor.
Biz késeyi ddnmis oluyoruz ama kamera
yetisemediginden kendimiz ayarlamak
zorundayiz. Bir nevi hassaslik sikintisi var
ve ne yaparsam yapayim, ayarlayama-
dim. Bunu gectim, dévisteki kontroller bi-
rakin yenilikci olmayi, tam tersine gereksiz
zorlayici. Simdi, iki cesit saldiri cesidi var:
ilki standart kilicimizla éniimiize gelene
daldigimiz, ikincisi ise Scarlet Nexus'un
imzasi olan kinetik giicler. Yuito ve Kasane
psikokinetik giice sahipler. Yani etraftaki
nesneleri havalandirip dissmanin zerine
firlatabiliyoruz. Ya da etrafta patlayic
varsa 6zel hareketlerle dismanla temas
ettirerek patlatabiliyoruz. Kinetik giiclerle
oynamak zevkli, yalan yok. Gelgelelim

bu giicler sinirsiz degil ve kinetik barimizi
doldurabilmemiz icin dismani kilicla
pataklamamiz gerekiyor ki teker tam
burada patliyor. Bahse girerim, yapacagi-
niz her bes saldirdan birisi bosa gidecek.
Dismana kilitlenmis olun ya da olmayin,
ortalikta sarhos gibi kosusturuyorsunuz.

Kasane Randall

“Onlan baska kim kurtarabilirg Bu
kimin yapabilecegi sorusu degil,
bunu yapmamiz gerek!”

Secilebilir kiz karakterimiz olan Ka-
sane, Yuito'ya gére daha gizemli bir
havaya sahip. Gerek giicleri gerekse
yetenekleri OSF’in aninda dikkatini
cekmistir ve Kasane'nin birliklerine
katilmasi istenmistir. Kasane’nin ailesi,
bir Diger saldirisinda &lmistir ve Randall
ailesi onu evlathk edinmistir. Ayrica
Naomi Randall adinda bir Gvey ablasi da
vardir ve o da hipki Kasane gibi OSF'ye
kahlmistir. Kasane, digerlerine karsi soguk
davranmakta ve yetenekleri sayesinde
vzaktan havali gérilmektedir. Gercekte
ise duygularini insanlara acmaya korkan
ve bu yizden kendisini soyutlayan - yal-
niz hisseden birisidir.




Saka yapmiyorum; kamera acilar da sag
olsun ortada kili¢ sallaya sallaya geziniyo-
ruz. Ve Ustelik, dismana kilitlenmis olmamiza
ragmen! Bu husus elbette oyunu oynanmaz
kilmiyor ama dévislerden alinan - alinabile-
cek zevki de 8nemli derecede etkiliyor. Oysa
dért dortlik bir sistem olsa kinetik giiclerle
ne kombolar yapabilirdik kim bilir... Yine de
oyunda kinetik giiclerle yapabileceklerimiz
gercekten géz dolduruyor. Yigidi 8ldir ama
hakkini yeme misali. Sorun kilicta.

Oyunun begenmedigim bir noktasi da ara-
yizi. Tek tusla karsiniza devasa bir arayiz
aciliyor ve cézmesi en az bir saat. Bir kere
tus kombinasyonlari ters arkadasim. Séyle
hayal edin, istte iki meni oldugunu disiinin.
Yan yana siralanmis gidiyor. $imdi, Usttekini
R2 - L2 kombinasyonu ile hareket ettirme-
miz gerek, degil mi2 Yani mantiken arkada
olduklari icin arka tuslar. Ondeki menilerde
de R1 = L1 ile gezinmemiz gerek. Iste Scarlet
Nexus'ta durum -saka gibi ama- tam tersi

ve bu duruma alismasi bir hayli sirtyor.
Bunu gectim, ekranda cok fazla girilebilecek
meni var. Ben mi yaslandim bilemem ama
hepsinde gezinmek ve ne nerede bulmak
gercekten yorucu. Ha, bir de diger karakter-
lerle mesajlasabildigimiz bir b&lim yapmislar
ki tamamen gereksiz buldum. Bunun disinda
level atlarken aldigimiz puan kullanma,
envanter, silahlar gibi klasik J-RPG &geleri
oyundaki yerini almis durumda. Bunun Ustine
ekipman kisminda visual adi verilen bélimde
karakterlerimize satin aldigimiz kilik kiyafeti
de giydirebiliyoruz. Hikayeyi yahut karakte-

rin glicini etkilemiyor ama ara sahnelerde
de karakterimize giydirdigimiz kiyafetleri
gdrmek hos bir ayrinti.

Scarlet Nexus'un grafiklerine diyecek
s6zim yok. Buram buram anime. Zaten

bir anime introsuna da sahip. Karakter tasa-
rimlarin begendim. Keza serbest gezine-
bildigimiz mekanlar da 8yle fakat zindan
adi verilen ve dismanlarla carpismaya
gittigimiz balimler kizihmsi. “Bu adam

da oyunu nereden kétilleyecegini sasird”
demeyin sakin. Bunun aslinda bir sebebi
var. Bir kere oyunun adinda “Scarlet”

yani Kizil var ve Nexus da bag kurmak
anlaminda. Karakterlerimiz birbirlerine kizil
bag kurduklarindan ortam da kizil ama
ister inanin ister inanmayin, gézi bir yerden
sonra yoruyor. Bunlar disinda dedigim gibi
oyunun gérintisi bayagi hosuma githi.
Misal manga tadindaki konusma sahneleri
oyuna giizel bir hava kahyor. Keza detaya
indikce istenmeyen kiicik aksakliklar ile
karsilasmak mimkin. En basitinden gezi-
nilebilen serbest alanlarda karakterimizin
halkin “icinden gecebilme” gibi bir &zellige
sahip olmasi. Seslendirme ve miziklere hic
girmiyorum. Anime tadinda ve cok iyiler.
Bu arada, oyunda otomatik bir kayit sistemi
mevcut ve dilerseniz kayit noktalarindan da
manvel kayit edebilirsiniz. Her kayit nokta-
sinin yaninda bir de dikkan bulunmakta ve
buradan da esya alip satabilirsiniz.

Scarlet Nexus, hayalleri sisleyen bir J-RPG
olmasa da sizleri icine ceken hikayesi

ile kendisini oynattirabilmeyi basariyor.
Kendimi tekrarliyor gibi olacagim ama
hikayesi kaliteli ve yenilik¢i olamasa da ki-
netik sistemiyle ugrasmak zevkli. Steam’da
normal sirimi 249,00 TL gibi makul bir
fiyattan gidiyor ama meshur PSN Store’da
hem PS4 hem de PS5 icin normal sirimiin
fiyat 499,00 TL gibi bayagi pahali bir
fiyat. Oyunu almaya karar verirseniz pis-
man olmazsiniz ama beklentilerinizi de Fuji
Dagi'nin tepesine kadar cikarmayin sakin.
¢ Rafet Kaan Moral

OYUN SURESI

ilk1saateeeee
Giris videolarini izliyor, oyun dinyasini
ve karakterleri taniyoruz, kontrolleri
alismaya calisiyoruz.

il hafta & ¢ ¢
Oyun diinyasin kesfetmeye devam ediyor,
ufaktan ana hikayeye giris yapiyoruz ve

kontrollere hala alismaya calisiyoruz.

ilkay ¢ ¢
Ayni yerlerde gezinmekten sikiliyor ve ilk saatler
kadar zevkli olmasa da hikaye icin katlaniyoruz.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%40 Karakterler taniyor ve onlarla bag kuruyoruz.
%40 Digerlerini patakliyoruz.
%20 Ara yiizde gezinip alet edevatlarla
karakterlerimizi giiclendiriyoruz.

)

ARTI

+ Farkli konsepti ve icine ceken hikayesi
+ Genis icerigi, karakter bollugu
+ Iki oynanabilir karakteri ise hikayeye farkls
acilardan bakabilme

EKSI
- Oyunun dévis sistemi tire yenilik
katmak istese de basarili olamiyor
- Arayiiz ve envanter sistemi bir
hayli kansik

SON KARAR
Oldukga iddiali bir J-RPG oyunu olarak
lanse edilip bizlere sunulsa da 6zellikle
dévis sistemi acisindan isteneni veremiyor.
Saglam bir hikayeye sahip fakat

en iyisi de denilemez.
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Yapim Streum On Studio Dagitim Focus Home Interactive Tir FPS
Platform PC, PS5, PS4, XS, XONE Web focus-home.com

Necromunda: Hired Gun

Kursat'i sirekli taciz etme sebebim: WARHAMMER

/1 Yiiziklerin Efendisi evreninde dogsan kim
olmayi isterdin2” “Marvel diinyasinda
yasasan kim olurdun2” Gibi gereksiz hayran
sorularinin Warhammer 40K evrenindeki ce-
vaby; (akli basinda, intihara meyilli olmayan
biri icin) “Orada yasamak istemem” olur.

Evet, bas taci okuyucu; GENE BIR WAR-
HAMMER OYUNU ILE KARSINIZDAYIZ!"

Her ay bir Warhammer oyunu!
Oncelikle gecen sayida Kiheylan'da Kirsat's
Warhammer konusunda taciz ettigim,
kelimelerle onu sey ettigim konusu ne yazik
ki gercektir. Kirsat Bey'in 6zelimizi buraya
tasimasini esefle kiniyor, ifsa listeme Emre’den
sonra kendisini de ekliyorum. Bu hassas konu
bir kenara, Kirsat’la konusurken haddinden
fazla WH oyunu ciktigi icin bunlar haberlere
tasimamaya karar vermistik ki; iki yeni oyun
daha duyuruldu... Games Workshop’un oyun
cikarma stratejisini yazinin bir yerlerinde,
eger vakit kalirsa konusuruz.

Gene bir Necromunda oyunu var elimizde
lakin oyunun harika mekén tasarimi yiiziin-
den biraz Necromunda nedir, onun tarihine
inelim diyorum. Hive Worlds ve Hive Cities
(Kovan Dinya diyebilirsiniz, hem ari kovani
gibi sikisik ve bir o kadar iiretken olarak me-
taforu alin), Imperium of Man'in cogunlukla
askeri giiciniin belkemigi olan endistri diin-
yalari veya sehirleridir. Hive City dedigimde
akliniza istanbul kadar biyik bir sehir gelsin,

ama bir metrekaresinde bile toprak veya
yesillik olmadigini disinin. Alin o Istanbul'un
yUz8lcimiiny, hem yeraltina hem de gékyi-
ziine dogru verin, verdik mi2 Bir Hive City bu
yikseklikte ve derinlikte cehennemin diger
adi denilebilir.

Necromunda bir Hive World'dir. Gezegen
gecirdigi yikici savastan sonra tamamen
yasanamaz hale gelmisken; daglar kalple-
rinde sakladiklari madenler sonuna kadar
sémirilsin diye cakil tasina dénistirilmis,
okyanuslar zenginlikleri talan edilebilsin diye
buharlastirilmistir. Necromunda’nin nijfusu
bugiin insanlik tarihinde toplam yasamis kisi
sayisi kadardir ki bu da yaklasik 110 milyar
eder. Cogunlukla Imperium of Man'in silah-
larini Grettikleri icin baska alternatifleri yoktur.
Bunca insani doyurmanin en kolay yolu da
her giin milyonlara varan 6l sayisindan ¢i-
kan cesetlerin yiyecege dénistirilmesinden
gecer. Bu is icin bir Ceset Loncasi kurulmus-
tur. Olen kisi sayisi cok oldugu ve hepsinin
gémilme islemi imkénsiz olacag, bu yizden
salgin hastaliklarin 8nlenmesi ve yiyecek so-
rununa ¢dziim bulunmasi icin béyle bir yola
basvurulmustur. Ve bizler Necromunda’nin
en dip katmanina gidiyoruz, cete savaslarinin
zalimce déndiigi, buraya yeni giren birinin
saniyeler icinde 6lecegi ve hatta giivenlik
giclerinin bile dizen getirmek icin uzak
durdugu bir yerden bahsediyoruz. Bunlari
dzellikle anlatiyorum ki oyunu oynayacak-




saniz gececeginiz ortamlar hakkinda bir
fikriniz olsun ve “Ne sacma sey bu!” demeyin
istiyorum.

Bu defa nisanci oyunu!

Bu seferki Warhammer oyunumuz sira tabanli
bir strateji olmak yerine bircok kisiyi sasirtarak
FPS tiriinde bize sunuldu. Hem de &yle Space
Hulk: Deathwing gibi yavas ve monoton bir
oyun degil, DOOM’dan bir hayli esinlenmis,
aksiyon dozu fazla benim biitin kusurlanyla
begendigim bir halde karsima cikti.
Necromunda’da para karsiligi gérev yapan
bir askeriz. Basit gibi gériinen bir gérev yanlis
bilgilendirildigimiz icin facia ile sonuclaniyor
fakat 8lmek Gzereyken, pek hoslasmadigimiz
Jericho bizi buluyor ve operasyon merkezi
Marty’s End’e gétiriyor. Bununla kalmiyor
hayatta kalmamiz icin vilcudumuzu biyonik
ve genetik olarak giiclendiriyor. Biz de hem
biraz Jericho’ya olan borcumuzdan biraz

da bize bu kazigi kimin athgini bulmak icin
silahlar kusanip, ortaligi kana bulamaya
gidiyoruz.

Hired Gun'i 6ne cikaran ii¢ sey olduguna ina-
niyorum. Zayiftan giicliye dogru gidecegim.

MASTIFF

Bir tiir Ingiliz av képegi olan dostumuz, mace-
ramiz boyunca bize eslik ediyor ve ne zaman
fare oyuncag &ttirsek yardimimiza geliyor.
Gizelim hayvani da kendimiz gibi gelistirerek
yari robotik bir ¢cép kutusuna cevirebiliyo-
ruz. Lakin en azindan ben, Mastiff’i oyun
boyunca cok k&seye sikisip, mermi bulmak ya
da sarjér degistirmek icin zaman kazanmak
disinda kullanmadim. Yani gérsel olarak sirin
bir eklenti ama oyuna etkisi zayif... Oyunun
genel zayifligindan biri olan animasyonlar-
da Mastiff'in avini yakalamak icin havay:
isirarak dismanini yere sermesi ne yazik ki
sizi sogutabilir.

GRAPPLING HOOK
Oyunun ikinci b&liminde aldigimiz kancali
tabancamiz (Batman’in kullandigi gibi) en

cok kullandigim ve bence NHG'nin aksiyo-
nun temelini olusturan cihaz. Akliniza gelebi-
lecek her yere bununla erisebiliyorsunuz ve
bu yiizden gene bélim tasarimcilarina bura-
dan sapka cikarmak istiyorum. Gayet cizgisel
bir oyunu devasa haritalarda oynatarak hem
Necromunda’nin havasini iyi vermisler hem
de NHG'i sikiciliktan kullanmislar.

BOLUM TASARIMLARI

Yukarida da degindigim gibi cizgisel oyun
sorununu bisyik haritalarla géze batmaz hale
getirmisler. Devasa (bir apartman yiksekligin-
de) trenin izerinde gecen bdlimi mi sdyle-
yeyim, ya da cete savaslarinin yerlere siperler
kazilarak yapildigi hemen étesinde lazerlerle
hedeflerine 8lim sacan mitralydzleri mi séyle-
yeyim, bilemiyorum. NHG oynarken kendinizi
oynadiginiz diinyanin yaninda ki¢icik his-
sediyorsunuz. Sanat tasarim ekibinin her bir
detayi en ince ayrintisina kadar yansitmaya
calismalar gercekten cok &nemli bir basar.

AMA...
Ama ufak bir stidyoysaniz ve kisitl bir bitce-
niz varsa yetenek ne yazik ki bir yere kadar.
Genel olarak DOOM aksiyonu yaratiimaya
calisilan NHG ayni zamanda esinlendigi
oyunun Glory Kill sistemini de oldugu gibi
oyuna aktarmis. Glory Kill’ler o kadar amatér
ki bunu yaparken zevk degil oyunun ne kadar
ucuz oldugunu hissediyorsunuz. Ayni sekilde
rakibe o kadar yaklasinca grafik kaplama-
larinin ucuzlugu da meydana cikiyor. Hele
bagr acik mutant arkadaslarimizi

rimiz olmak izerine para toplayip gelistirme-
miz gereken tonlarca &zelligimiz var. Paray:
gérevleri kastikca (imparatorluk bundan da
vergi kesiyor heheh (gercekten)) veya sag
solu iyice arashrdikca veya kullanmadiginiz
cihazlarn satarak kazaniyoruz. Ozel gérevleri
kisminin zaten oynadiginiz bélimlerin aynisi
olmasi can sikici olmus ama umarnm zamanla
yeni haritalar eklerler.

Necromunda: Hired Gun bence ve gene
“WH40K oyununa gére iyi olmus,” kategori-
sine Uzilerek soktugum bir yapim oldu. Biyik
bir stidyo veya daha fazla bitceyle —bitin
samimiyetimle séyliyorum- DOOM Killer
potansiyeli trenini kacirmislar diyebilirim.
Fiyat biraz daha uygun olsa kesinlikle &ne-
rebilecegim bir oyunken ne yazik ki etiketin-
deki 169TL'den dolayi gene gol yiyor. Ben
Warhammer oyunlarindaki fiyatlandirmay:
zaten anlayabilmis degilim. Yalniz sunu séyle-
mem gerekli eger Warhammer 40K evrenine
hayransiz, Hired Guns’i kesinlikle kacirmayin.
© Nurettin Tan

— KARAR

ARTI Devasa ve her ayrintisina kadar
hazirlanmis haritalar. Upgrade cesitleri.
Sanat ve bélim tasarimlar on numaral
EKSi Zayif karakter animasyonlari.
Dismanlar yer yer bug icinde kaliyor,
tasarimlari da detay ve kaplama kalitesi
acisindan zayif.

herhalde stajyere hazirlathlar,
animasyonlar ve gérintileri
gercekten icler acisi.

Oyunda vahset zevkinizi tatmin
edecek cok fazla silah var. Cok
uzun siire oyunun basinda aldigim
SMG'yi kullandim ve onu gelis-
tirerek hicbir sorun yasamadim.
Silahlarin, karakterimizin (kollar,
bacaklar gévde ayri ayri olmak
izere), Mastiff ve 6zel yetenekle-
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World of Warcraft:
The Burning Crusade Classic ¢

“Kapidan bildiriyorum! Kapi kalaba-
lik! KAPI KALABALIK!”



KARAR
ARTI

Baska baska
EKSi



Tell Me Why

Insanin canini acitan gercegi ne yapmali@

Tijre katki yapan, “oyun” icin ortaya bir
seyler koyan firmalarin bizde yeri hep
ayri. Dontnod da kisa kariyerinde &yle
isler basardi ki, insan bazen yirmi senedir
buralarda olduklarini disiniyor. Remem-
ber Me ile iddiali ancak sénik bir cikis
yaptiktan sonra Life Is Strange ile ayarimizi
bozan firma, son yillarin en popiler, en
gbzde ekiplerinden birisi. Ustelik basariy:
elde etmis olmalari onlar toplumsal konular
izerinde konusmaktan da alikoymuyor. Life
Is Strange’de irkcilik, tecaviiz ve lezbiyen
iliski gibi konulara deginen, bunlari da
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oldukca tutarli ve vurucu sekilde anlatima
yediren firma, bu defa son dénemin en fazla
konusulan oyunlarindan olan Tell Me Why
ile karsimizda.

Gec olsun kacak olmasin

Oncelikle iic balumliik, Life Is Strange ben-
zeri bir macera oyunu olan Tell Me Why pi-
yasaya yeni citkmadi, neredeyse bir yasinda
bir oyun. Peki, neden simdi inceliyoruz?
Oyun piyasaya cikhginda bir gariplik fark
etmistik. Game Pass’e dahil olmasina rag-
men oyunu sayfasini géremiyor, indirmek bir

yana inceleyemiyorduk bile. Sonra 6grendik
ki Turkiye dahil olmak izere Rusya, Cin, Bir-
lesik Arap Emirlikleri ve Peru gibi ilkelerde
satisa ve indirmeye acilmamisti. Peki, kimi
suclayacaktik? ilk basta yalan yok, aklimiza
bizim Ulkedeki kanunlara takilmis olabilece-
i geldi, sonra durumun béyle olmadigini,
dagitimeinin “pek cok degiskene bagl”
degerlendirmeleri sonucunda oyunu kasten
Tirkiye'ye kapathgini 6grendik.

Netekim oyun Onur Ayi sebebiyle 1-30
Haziran tarihinde herkese tcretsiz olarak
acildi ve yapimei firma oyunun bélge kilidini
pek de siki tutmadigindan, isteyen herkes in-
dirmeyi basardi. Bizim Ege haric. Normalde
kendisinden okuyacaginiz bu inceleme de
Dontnod’i seven ve Tell Me Why'i cok merak
eden bana kitlenmis oldu.

Neden 6nemli?

Tell Me Why toplumsal konular s6z konusu
oldugunda elini korkak alistiran bir oyun
degil. Oyunda Alyson Ronan ve onun
LGBTIQA+ birey olan ikizi Tyler Ronan’in
trajik hikayesi karsiliyor bizi. Beni taniyor-
sunuz, hikayede spoiler varsa hic konuyu
zorlamam lakin daha ilk sahneden itibaren
8yle seyler 6grendim ki hikayeyle alakali,
“bu incelemeyi nasil yazacagim ben?2” diye
kara kara disinir halde buldum kendimi.



Oyun hakkinda herhangi bir sey okumadiy-
saniz, benim gibi spoiler yemeden bir sene
boyunca dayanabildiyseniz gérdikleriniz,
Alyson ve Tyler'in trajedisi bogaziniza bicak
gibi saplanabilir. Bastan uyarmis olayim,
spoiler yemeyin.

Oyunda anneleri Mary-Ann'in trajik 8li-
minden sonra birbirinden ayrilan ve on sene
boyunca birbirlerini gérmeyen Alyson ve
Tyler’, cocukluklarini gecirdikleri kasabada
agirhyoruz. Bir emlak isi var ama her sey
bundan ibaret degil. Alyson ve Tyler tipki
eski Life Is Strange oyunlarindaki kahraman-
larimiz gibi minik siper yeteneklere sahipler.
Uzakta da olsalar telepatik olarak iletisim
kurabiliyorlar ve bu da oyun boyunca verdi-
giniz kararlarda géreceginiz gibi, annele-
rinin 8lGm{ Uzerindeki gizemi kirmalarinda
yardimei olacak.

Ne Alyson ne de Tyler icin iyi zamanlar
degil. Alyson annesinin 8liminin ardin-
dan evin artik kurtarilamayacak durumda

oldugunu biliyor ve ona yardim edebilecek
tek kisi olan Sam de kendisini alkole vermis
durumda. Ve tabii Tyler, kimligi yizinden
ugradigi haksizliklarin omuzlarinda yarat-
tgr yikten yorulmus halde.

Oyunda bu defa ana mekanimiz Alas-
ka'daki hayali bir kasaba. Delos Cros-
sing adindaki bu kasaba gercekte yok.
Dontnod’in neden her oyununda hayali bir
kasaba yarathgini da bilmiyorum. Belki de
diledikleri gibi sekil verebiliyor olmalarinin
oyunu daha iyi tamamladigini disiniyor-
lardir, kim bilir2 Grafikler nihayet elden
gecirilmis ve optimizasyon da yerinde, cok
stkir.

Bunun disinda bildigimiz, sevdigimiz Life

Is Strange formili is basinda. Verdigimiz
kararlar oyun boyunca sizi farkl akisla-

ra yénlendirip sonunda iki farkli sondan
birisine ulasmanizi saglayacak. Uzilecek,
sinirlenecek, Alyson ve Tyler ile bag kura-
cagiz. Gecmiste kalan, artik unuttugumuzu

sandigimiz hatirlar aramizdaki bagr gisc-
lendirirken, bizi totup coktan unuttugumuzu
sandi§imiz aci gercedin kucagina atacak,
tekrar ve tekrar. inanin, bizimkilerin anilar
canlandikca “burada durabiliyor muyuze”
diye sormadan edemedim.

Hikaye simdiye kadarki Life Is Strange oyun-
larindan daha karanlik ve bu Alaska’nin
inanilmaz gérselleriyle giizel bir tezat olustu-
ruyor. Karakterler son derece iyi calisilmis,
yanlhs bir mesaj vermemek icin Tyler'in
karakterini yaratirken GLAAD’dan yardim
alip tim mesajlarin dogru ve uygun sekilde
verildiginden emin olmus Dontnod ekibi.
Ozene bakar misiniz?

Gelelim elestiri kismina, 6ncelikle soundtrack
eski oyunlarla kiyaslayinca cok silik kalmis.
Life Is Strange albimi bastan sona sahane
sarkilarla doluydu halbuki. Ayrica hikayenin
genel olarak eski oyunlardaki kadar cok
boyutlu ve degisken olmadigini, sizi oyunun
basindaki gelismelerin ardindan pek sasir-
tamadigini da séylemem gerekiyor. Bence
hikaye, tim oyunlar icinde en zayifi olmus.
Gelelim son sézlere. Dontnod yine ismi-

nin hakkini veren, sosyal mesaj vermekten
kacmayan bir oyuna imza atmis. Bedava
indirme sireci siz bu yaziyr okurken sona
ermis olacak ve satin almaya ne zaman aci-
lacagy, hatta acilip acilmayacagr bile belli
degil. Dagihimcr Microsoft'un fikrinin degisip
degismedigini gérecegiz. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Sosyal konularda elini korkak
alishrmamis. Grafikler elden gecirilmis,
nihayet. Uzunlugu gayet tadinda.
EKSI Soundtrack zayif kalmis. Bazi
sahneler tetiklenmiyor, ufak hatalar var.
Hikayesi eski oyunlar kadar detayli ve
degisken degil.
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Dungeons & Dragons: Dark Alliance

Buzyeli Vadisi'nin soguk rizgarlar tekrar oyun dinyasinda esmeye baslad

Dungeons and Dragons markasini, 2003
yilindan beri siki takip eden birisiyim.
Masaisti rol yapma ya da bizim toprak-
larda bilinen adiyla FRP oynamaya D&D
sayesinde baslamistm. Eh, es zamanli
olarak bir yandan bilgisayar oyunlariyla da
icli dish olunca, bu disnyanin alt evrenlerinin
oyunlariyla da vakit gecirdim. Baldur’s Gate
basta olmak Gzere Demon Souls ve Icewind
Dale oyunlari unutulmazlar arasinda sayila-
bilir. Yaslar biraz dinozora yakinsa, vaktiyle
Menzoberranzan ve Champions of Krynn
oynamis okurlar da vardir diye disiniyo-
rum.

Markaya olan ilgim yizinden Dark
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Alliance’i da ilk duyuruldugu giinden bu
yana merak ediyorum. Cinki D&D marka-
sina ait Forgotten Realms yani Unutulmus
Diyarlar roman serisindeki karakterleri bir
arada, modern cihazlarda, Unreal Engi-
ne kalitesiyle oynayabilecektik Mithral
Salonlari’nin hakli varisi Bruenor Battle-
hammer, On Kasaba’nin yerli kabilelerinin
korkusuz savascist Wulfgar, oklariyla dosta
given, dismana korku salan Catti-brie ve
tabii ki benim gibi cogumuzun da favorisi
olan kendi toplumundan dislanip yeryiizine
kacan kara elf Drizzt Do’Urden.

Bu isimler diyara uzak oyunculara pek

bir sey ifade etmiyor olabilir. Ancak Dark

Alliance’in 8nemli bir oyun oldugunu bu-
rada belirtmek isterim. Salon’un Yoldaslar
olarak bilinen bu dértliyi (Regis isimli hirsiz
bucukluk ne yazik ki oynanabilir karakter
olarak yok) ilk defa bir arada, Co-op key-
fiyle oynama ve Buzyeli Vadisi'nin gizemli
topraklarinda gezme firsati sunuluyor.

O zaman gelin, sdyle sakin sakin Dark Alli-
ance neymis, nasil olmus, beklentiyi vermis
mi ve benim gibi diyara hakim ve sen bir
oyuncuyu doyurmus mu ona bakalim

Crenshinibon’un Laneti

Dark Alliance, Buzyeli Vadisi Uglemesi‘nin
ilk kitabi olan Kristal Parcasi’/ndan sonra
gecen bir hikayeye sahip. Bu hikayede,
Kudretli Licler tarafindan binlerce yil 6nce
yaratilmis Crenshinibon isimli bir Kristal
Parcasi’nin ortaya cikisi ve bélge halkini teh-
dit etmesi anlatilir. Romanlarda gecen yerler
ve isimler Dark Alliance’ta yer aliyor. Ayrica
oyuna &zel olarak yarahlmis yeni karakterler
de var. Mesela meshur Icingdeath isimli Buz
Eiderhasi'nin esi Icewind de oyunda bulunu-
yor. Ek olarak Buzyeli Vadisi'nin vadileri, yer
alti kompleksleri ve 6nemli noktalari da Dark
Alliance icerisinde yer aliyor.

Ne yazik ki, Dark Alliance bir acik diinya
oyunu degil. Daha 6nce Warhammer oyun-
larinda siklikla gérdigimiz Co-op mantg
Uzerinden ilerliyor. $&yle ki, arkadaslarinizla
bulusacaginiz bir lobiniz var, ki, burasi da
Kelvin’s Cairn isimli kapali bir alan oluyor.
Burada gérevlerden sonra edindiginiz tec-
ribe puanlari, yetenek puanlari ve altinlarla



karakterinizi gelistirebiliyorsunuz. Ayrica
tahmin ettiginiz Gzere gdrevleri buradan
secip maceraya cikiyorsunuz. Buna verebile-
cedim en yakin 6rnek Minecraft: Dungeons
olabilir. Burada da bir kéyde bulusup gé-
revleri secip dismanlarimiza karsi micadele
veriyorduk.

Oyunda, yukarida da bahsettigim secilebilir
dért adet karakter var ve hepsinin 8zellikleri
de birbirinden farkli. Drizzt, yakin mesafede
hizli ve atik saldinlar yapabilen cevik bir
karakterken; Bruenor daha hantal hareket
eden, grubun tank gérevini istlenebilecek
yenilmez bir ciice savascisi. Wulfgar, alan
kontrol izerinde agir hasarlar verebilen bir
karakter ve Catti-brie de oklariyla orta ve
uzak mesafelerden dismanlara kék sktire -
cek becerilere sahip.

Dark Alliance, oyuncuyu Co-op oynamaya
zorlayan bir yapiya sahip. Cinki aralarinda
sadece Drizzt ve Wulfgar ile tek basiniza
rahatlikla ilerleyebilirsiniz. Catti-brie icin si-
rekli kacip saldin yapmak gerekiyor. Bruenor
ise hantal oldugu icin dévisleriniz cok uzun
sirtyor. Burada zaten ilk basta bir denge-
sizlik oldugunu hissediyorsunuz.

Bir de bunun izerine saldir animasyonlarin-
da ve kombolarinda da bir problem var. ilk
basta ne oldugunu anlamiyorsunuz. Ciinki
oyunu ilk achgimda acayip keyif almama
ragmen, Co-op olarak arkadaslarimla girdi-
gimde, bunun biyik bir sorun oldugunu fark
ettim. Dark Alliance, bir Batman’in Arkham
serisi ya da Shadow of Mordor gibi akici
dévislere sahip degil. Animasyonu yarida
kesip baska bir saldirya gecemiyorsunuz.
Bu da séyle ilginc durumlar ortaya cikariyor:
Ucurum kenarinda savasirken dévis animas-
yonunu yarida kesemediginiz icin bir anda
kendinizi diserken bulabiliyorsunuz. Ciinki
karakteriniz coktan o animasyona baslamis
ve bitirene kadar da yoluna devam etmeye

kararli bir bicimde ilerliyor.

Boss savaslarinda da bu biyik bir sorun
olusturuyor. Alan ya da mesafe izerinden
saldir yapan bosslar ya da mini bosslar
oldugunda zamanlama &nemli oluyor. Kaca-
madiginiz anda da gecmis olsun. Karakteri-
niz bir anda iki seksen yere seriliyor.

Salon’un yoldaslar

Bu sorunu bir kenara birakip arkadaslari-
nizla keyif almaya déniyorsunuz ama o da
nesil Oyunda ciddi bir baglanti problemi
var. Lag sorunu ilk baslarda cok basimizi
agnith. Tam olarak detayini bulamadim ama
bir servera baglanmak yerine, oyunu kuran
arkadasin oturumuna geciyorsunuz. internet-
te dalgalanmalar ya da kopmalar oldugun-
da lag sorunu déviislerde can sikiyor. Bir de
bizim basimiza gelen ilgin¢ bir durum vard.
Steam Uzerinden oyundaki arkadasiniza
katilmak istediginizde ya da ondan bir davet
geldiginde oyun ara sira sacmaliyor ve sizi
baskalarinin oyununa ahiyor. Herhalde bir
yarim saat boyunca inatla beni baska oyun-
cularin oyununa atti. Tanimadigim o oyun-
cular da sasirmishr diye disiniyorum. Bizim
saskinigimiz ve ¢cdzime ulasmak icin garip
ydntemler aramamizi anlatmiyorum bile.

Bu oynanabilirlige etki eden sikintilar yi-
ziinden, Dark Alliance acilis gininde Steam
Uzerinden inanilmaz kéti yorumlara maruz
kaldi. Evet, oyun on numara bes yildizlik

bir oyun degil. Ortalamanin biraz iizerine
ctkmayi basarmis, givenli sularda yiize-

rek benzer oyunlardaki mekanikleri almis
(Vermintide gibi) bir yapida. Ama yaphgi o
kadar giizel isler de var ki, bu kadar kati
yorum almis olmasina sasiriyorum.

Bir kere Tuque Games, ufak bir firma
olmasina karsin Unreal Engine isini o kadar
gizel yapmis kil Modellemeler, 1siklandirma,
yansima, karakter detaylari, mekan tasarim,

atmosfer derken gercekten biyilendiginiz
yerler oluyor. Ve inanin bir gidim perfor-
mans sorunuyla karsilasmadim. Bunlara ek
olarak bastan sona seslendirme yapilmis
ve mizikler de cok incelikle secilmis.

Yani oyun, size aradiginiz Dungeons and
Dragons macerasini her acidan veriyor.
Ancak modern cagin oyun problemleriyle
beraber bunu karsiniza getiriyor.

Dark Alliance bana kalirsa, belli noktalar-
da isini cok iyi basaran ama size de sikinti
cikartip caninizi zaman zaman sikabilecek
bir oyun. Istediginiz ekipmanlar toplamak
icin grind yapmaniz gerekli ve bir Diablo
Il olmadigr icin de ayni bélimleri ne kadar
tekrar tekrar oynarim bilemiyorum.

O zaman séyle toparlayalim. Eger Dunge-
ons and Dragons ile bir gecmisiniz varsa,
dzellikle Unutulmus Diyarlar ile biraz
ilgilendiyseniz Dark Alliance, vereceginiz
parayi hak ediyor. Ne bagimsiz oyunlar
goérdik 150-200 bandindan cikip da
birkac saatlik keyifsiz oynanabilirlikten
sonra biten; Dark Alliance, verilen paranin
hakkini sonuna kadar verecek bir yapim
olacaktir sizin icin. Ancak olaya pek yakin
degilseniz, oynayacak arkadasiniz da
yoksa, Co-op olmadan Dark Alliance’in
sizin icin pek bir sey ifade etmeyecegini
sdylemeliyim. Ciinki oyunun hatalarini
g6z ardi edebilmek icin saniyorum biraz o
diinyanin da hayrani olmaniz gerekiyor.

# Ozay Sen

KARAR

ARTI Uyarlama kismi basarili. Grafik
ve atmosfer. Seslendirme ve mizikler.
Salon’un Yoldaslari olarak oynayabilmek
EKSi Lag problemleri. Animasyonlar
dévisi ldirtyor. Co-op oynamaniz sart
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Yapim Velan S
Platform PC, PS5, PS4, XS,

XONE, Switch Web ea.com

tudios Dagihim Electronic Arts Tar Spor, Aksiyon

/games/knockout-city

Knockout City

emen herkesin cocukluk yillarina ézlem

duydugu su gétirmez bir gercek. Hatta
bu 6ylesine biyik bir ézlem ki o zamanlar
yedigimiz meyvenin, ictigimiz suyun tadinin
bir baska oldugunu iddia etmekten geri
durmuyoruz. Bana sorarsaniz bu ézlemin
temellerinde cocukluk yillarinda bir yetiskine
kiyasla yok denecek kadar az olan sorum-
luluklarimiz ve arkadasliklarimiz yatiyor.
Ufacik teneffis arasinda oynanan oyunlar,
mahalle arasinda yapilan maclarin sundugu
eglenceyi su an hicbir konsolun sunmadigi da
bir gercek. Bunlari tabii ki “Ah ah ne giizel
zamanlardi.” demek icin anlatmadim. Bunlari
anlathim ciinki o yillar hatirlamamizi sag-
layacak bir oyun, Knockout City gectigimiz
ginlerde bize merhaba dedi.
Gérece uzun bir girisin ardindan misaade-
nizle Knockout City'ye dalmak istiyorum.
Knockout City pek cogumuzun cocukluk
yillarinda énemli bir yeri olan yakan top
oyununu birtakim degisikliklerle temel alan bir
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yapim. iki gruba béliinen oyuncularin harita
icerisinde cesitli noktalarda bulduklari toplar
kullanarak birbirlerini vurmaya calistiklan
oyunda, hepimizin bildigi yakan topun aksine
atici ve kacici takimlar yok. Bunun yerine her
iki takim da diger takimi toplar yardimiyla
gdfil avlamaya calistyor. Ayrica her iki takim-
daki oyuncular da kendilerine atilan toplari
havada yakalayabiliyorlar. Havada yaka-
lanan toplar cocukluk yillarimizda bildigimiz
oyundaki gibi dogrudan puan kazandirmiyor
olsa da yakalayan oyuncunun hic bekleme-
den oldukca sert bir atis yapmasina olanak
taniyor. Bu noktada oyunun ceza/8dil siste-
mini oldukca iyi korudugunu séyleyebilirim.
Rakibinizin kolayca yakalayabilecegi yavas
bir top atmak mi; yoksa sert bir top atabilmek
icin karakterimizin hazirlanmasini beklemek
mi2 Oyunda puan kazanmanin tek yolu
rakipleri topla vurmaktan gecmiyor. Bunun
yaninda ileriye ahlarak diger oyuncular hari-
tanin disina ittirmek de mimkiin. Ancak bunun
ne denli sportmen bir davranis
oldugundan emin degilim.
Knockout City takim oyunun ol-
dukca 6nem arz ettigi bir yapim.
Oyle ki takimindan ayri hareket
eden bir oyuncu bir anda
kendisini Uc rakibinin arasinda
bulabiliyor ve tahmin edersiniz
ki tim toplar yakalamasi miom-
kiin olmuyor. Haliyle, rakibine
kolay bir puan sansi taniyor.
Takimin birlikte hareket etmesi-
nin yaninda, her oyun degisen
dzel toplan stratejik olarak
kullanmak da hayati éneme
sahip. Oyunda bes farkli ve

Cocukluk yillaring, sokaklara doénis.

dzel top bulunuyor. Atldiginda patlayarak
belirli bir alandaki tim rakiplere hasar veren
“Bomb Ball”, rakibin top seklinde bir kafese
girerek hareket etmesini engelleyen “Cage
Ball”, uzun mesafelerdeki rakipleri kolay-
ca vurmanizi saglayan “Sniper Ball” bu
toplardan en eglenceli ve kullanisli olanlari.
Toplarin kullanimi ve takim oyunu birlesince
ortaya cikacak sonucun miskemmel oldugu-
nu da dile getirmeme gerek yok sanirim.
Knockout City hareketli yapisi ve cocuksu
ruhunu oldukea iyi yansitan grafik ve seslere
sahip bir yapim olarak da dikkat cekiyor.
EA Play’e dahil olan Knockout City’nin
oyuncunun 25. seviyeye kadar oynamasina
misaade eden bir deneme sirimi bulunu-
yor. 25. seviyeye ulasmanin ortalama 4-5
saat siirecegini de hesaba katarsak oyunu
sahn almadan &nce yeterince deneyimle-
me sansina sahipsiniz. Knockout City mod,
harita ve 6zel top cesitliliginin eksik olmasi,
oyuncularin zaman zaman takimdan ayri
hareket ederek diger oyuncularin deneyi-
mini engellemesi ve buna karsin bir rapor
sistemi bulunmamasi gibi bazi sorunlara
sahip. Ne var ki bunlarin hicbiri istesinden
gelinemeyecek problemler degil. Eger takim
oyunlarini seviyorsaniz Knockout City'nin en
azindan deneme siirimine sans verin derim.
¢ Tolga Yiksel

KARAR

ARTI Eglenceli ve basit oynanis.
Dengeli oyun sistemi. Renkli grafikler
EKSi Modlar kisir. Yalniz oyunculara

cok uygun degil

—
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Ninja Gaiden: Master Collection

Souls serisinin daha adi bile yokken o vardi...

er ay oldugu gibi bu ay da bir rema-

ke/remastered oyun ile sizlerleyim
efendim. Aslina bakarsaniz bu durum
sadece bana &ézel de degil. Dergimiz gibi
oyun diinyasi da bu yapimlarla dolup ta-
styor. Bu oyunlara karsi genel olarak bakis
acimin pek de iyi olmadigini bu sayfalar-
dan defalarca kez dile getirdigim icin artik
bu konuya girmeyecegim. Bu ayki eskiye
dénis oyunum ise Ninja Gaiden: Master
Collection. Kékleri 1988’e kadar dayanan
serinin “modern” dénemi olarak adlan-
dirabilecegimiz 2000 sonrasi dénemde
bizlerle bulusmus olan ve Ninja Gaiden
iclemesini iceren paket hala modern mi,
gelin hizlica géz atalim.
Ninja Gaiden: Master Collection aslina
bakarsaniz modern Ninja Gaiden serisinin
ilk yenilenmis versiyonu degil. Oyun daha
dncesinde ufak tefek giincellemeler almis

ve Xbox icin piyasaya sirilerek “Black”,
ardindan PlayStation’a aktarilirken zorluk
ayarlamalari, hata dizeltmeleri, grafik ve
ses gelistirmeleri gibi yikseltmelerle “Sig-
ma” takisini edinmisti. Sigma’ya geciste
yapilan silah, disman sayisi, boss zorlugu
degisiklikleri ve eklenen bslimlerin oyunu
iyi ydnde mi yoksa kéti yénde mi etkiledigi
konusunda serinin siki takipgilerinin dahi
fikir birligine varamadigini sdyleyebilirim.
2012 yilinda piyasaya cikan Ninja Gaiden
3'tn ardindansa seri uzun bir sessizlik d&-
nemine girmisti. Heniiz bu senenin basinda
duyurulan Master Collection ise bu sessiz-
lige bir son vermis oldu. Ryu Hayabusa’nin
macerasina bir kez daha ortak oldugumuz
yapim serinin “Sigma” eki almis olan en
gincel hali tzerine kurulmus durumda.
Collection’da en dikkat cekici degisiklikler
tahmin edebileceginiz izere grafikler ta-
rafinda yapilmis. Ne var ki bu degisiklikler
maalesef yeterli dizeyde degil ve gecen
senelerin seriye pek de iyi davranmadigini
sdylemek yanlis olmaz. Oynanis tarafinda
bazi ufak tefek dizenlemeler olsa da se-
rinin temel &zelliklerinin tamami korunmus
durumda. Sigma versiyonu iizerine kurul-
dugu icin Master Collection’da da disman
sayisi Black'e gére daha az. Ancak bu
durum, oyunun olduk¢a zorlayici oldugu
gercegini degistirmiyor. Yalnizca iki saldir
tusunu kullanarak yapilan 8limcil kom-
bolarsa hala gérilmeye deger ve oldukca
keyifli. Saldiri sirasinda Ryu’nun saldir
animasyonu sonlanana kadar savunmaya
gecilemedigi ve bu sirada Ryu tamamen

savunmasiz oldugu icin saldirirken hala
oldukca dikkatli olmak gerekiyor.

Ninja Gaiden: Master Collection’da gecir-
digim sirede -6zellikle ilk oyun- bulmaca-
lardan ciddi anlamda keyif aldigimi séyle-
yebilirim ve bu geri dénisle sunu daha net
gérdim ki Ninja Gaiden, Devil May Cry,
Bayonetta gibi oyunlara ciddi anlamda
ilham kaynagi olmus gibi gézikiyor.
Ancak Ninja Gaiden: Master Collectiont
Devil May Cry 5 ya da Bayonetta 2 ile
mukayese etmemeliyiz. Bu oyunlara gére
artik oldukca yaslanmis olan seri izilerek
séyliyorum ki ginimiz oyuncularinin

cok da ilgisini cekebilirmis gibi durmuyor.
Ninja Gaiden: Master Collection giiniin
sonunda yalnizca serinin sevenlerine

hitap edebilecek bir yapim olmus. 2 ve

3. oyunda daha 8nce bulunmasina kars:
Master Collection’da oyundan cikartilan
cok oyunculu mod ise ciddi bir eksik olarak
dikkat cekiyor. Diger taraftan seriyi kaciran
oyuncular icinse pas gecmekte bir sorun
gdérmiyorum. Yillanmis grafikleri, sesleri ve
vasat asamayan hikaye érgisi ginimiiz
oyunculuguna pek de uygun géziskmiyor.
¢ Tolga Yiksel

KARAR ————

ARTI ikonik oynanis mekanikleri.
Eski anilar.
EKSI Yetersiz grafik ve ses gelistirmeleri.
Hikaye bildiginiz gibi vasat. Cok
oyunculu mod oyundan cikarhlmis.
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Solasta: Crown of the Magister

D&D kurallanyla sirtkleyici bir maceral

U zun zamandir old-school RPG
oyunlarina vakit ayirmak istiyordum.
Ozellikle 2010’larin basinda kendimi
kaptirdigim bu oyun tirine geri dénmek icin
Steam kitiphanemde bircok oyun hazirda
bekliyordu. Hani aklinizin bir késesinde bir
seye baslamayi cok isteseniz bile o ilk adimi
tembellik yizinden atamazsiniz yq; iste tam
da durum benim icin buydu. Kirsat, Solasta:
Crown of the Magister’i teklif edince, oyuna
internetten Ustinkari géz atmis ve dikkatimi
cekmisti. Yine de itiraf etmem gerekir ki
oyunu oynadikca sahip oldugu derinligin
bekledigimden cok daha fazla oldugunu
gérdim. Heniiz net bir arastrma yapma-
dan edindigim ilk izlenim, oyunun bazi
mekanikleri dizgiin kotarmis olmasi halinde
eglenceli olabilecek sira tabanli bir RPG
oldugu yénindeydi. Aslinda asagr yukan
fikir bu; ancak senaryo ile oynanisin islenisi,
dzellikle oynanisin Dungeons and Dragons
yapisiyla birlesmesi oyunu cok daha komp-
like ve derin bir yapiya birimis. Elbette bir
RPG'nin icine her seyinizle dismek istiyor-
saniz bu cok iyi bir haber.
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Eski tarz, eski keyif

Solasta: Crown of the Magister ba-
gimsiz bir yapimeinin elinden cikmis.
Tactical Adventures isimli bu kiicik ekip
olusturduklari masaiisti RPG oyunlarini
bilgisayar oyunu olarak, yani CRPG
tirinde uyarlamayr hedef edinmisler. ilk
oyunlari Solasta da bu alanda ne kadar
ciddi olduklarini kanitlar nitelikte. Bir
RPG oyuncusuysaniz oyun ciddi manada
sizi etkileyebilir ve basinda gecirdiginiz
saatlerin farkina varamayabilirsiniz.
Oyun D&D 5.1 kural setini kullaniyor,
hani meraklisi bilsin etsin. Gerci Solasta
yeterince detayli bir oyun ve bir kere
icine distiginizde hakkinda bircok
arastirma yapmaniz gerekecek. Esyalar,
biyiler, karakterler, zar atma gibi enva-
icesit konuda pek cok sey arashrmaniz
gerekecek.

Solasta’da dért kisilik bir parti kurarak
maceraya atiliyoruz. Burada dnemli
nokta, olusturdugumuz partide her bir
karakteri kendimiz tasarlayabiliyoruz.
Bir masaisti FRP oyununda oldugu

gibi cesitli irklar ve siniflarla dogru bir
kompozisyon kurmak mimkiin. Tabii bazi
hazir karakterler de mevcut ancak bir FRP
oyuncusu iseniz kendi karakterlerinizin
macerasini yasamak varken neden baska
karakterlerinkini yasayasiniz ki2

Her bir irkin ve her bir sinifin artilarini ve
eksilerini hesaplayarak olusturdugunuz
karakterler sayesinde oyuna giris safhasi
bile zaman alabiliyor ama bunlari ézenle
belirlemek oyunun gidisah acisindan son
derece 6nemli. Oldukca detayli olan
karakter yaratma ekraninda, irklarin bir
kismi, kendi aralarinda da ikiye ayrilabili-
yor. Dwarf irki, Hill Dwarf ve Snow Dwarf
diye ikiye ayrilirken Halfling irki, Marsh
Halfling ve Island Halfling olarak ayriliyor.
Son olarak, Elf irki ise High Elf ve Sylvan
Elf olarak ayriliyor. Bunlarin disinda
elbette insan irkinin yani sira Half-Elf irki
da oyunda yer aliyor. Bunlarin her biri
farkli statlar verdiginden oynatacaginiz
karakterin &zelliklerine gére bunlar sece-
biliyorsunuz.

Solasta, sinif secimi olarak ise Cleric,



Paladin, Rogue, Wizard, Ranger ve Figh-
ter olmak Gzere alti farkh siniftan birini
secebiliyorsunuz ama burada bile cesitli
&zellestirmeler yapabiliyorsunuz. Sinif
seciminin ardindan bir gecmis seciyor,
ruhsal 6zelliklerinizi belirliyorsunuz.
Bununla da sinirl kalmiyor, direkt olarak
statlarinizi secebiliyor veya zar atarak
rastgele bir sekilde belirleyebiliyorsunuz.
Tom bunlarin yani sira sectiginiz sinifin
nasil bir oynanis tarzi belirleyecegi
konusunda da karar verebiliyorsunuz.
Mesela Fighter sinifini sectiginiz zaman
tank rolinde mi okcu roliinde mi yoksa
cift kilich bir savasciyi mi oynayacaginiz,
hepsi size kalmis durumda.

Son olarak ise cesitli noktalarda, karak-
terin yeterliligini sinayacak proficiency
dedigimiz yeteneklerimizi ve karakterin
konusabildigi dilleri belirliyorsunuz.
Proficiency yeteneklerini séyle bir iki
ufak 8rnek ile aciklayayim. Mesela

bir NPC'yi ikna etmeniz gerekiyorsa
partinizde Persusasion yetenegi gelismis
bir karakterle konusmasi cok daha dogru
olur. Ya da bir relic bulduysaniz onun ne
oldugu hakkinda History yetenegi yiksek
bir karakter bilgi verebilir. Tim bunlar
proficiency ekraninda belirleyebilecegi-
niz seyler.

Eli yizi dizgiin bir macera
Solasta, aslinda hikaye anlatimi yéniin-
den ne bir yenilik sunuyor ne de cok
etkileyici bir anlatima sahip. Cok kisaca
hikayeden bahsedecek olursak farkli
fraksiyonlarin bir araya gelerek olustur-
dugu bir konseyden aldigimiz gérevle
oyuna basliyor ve diinyanin biyik
tehlike icin oldugunu fark ederek bunu
konseye rapor ediyoruz. Kéticil kadim
bir irkin dinyaya ayak bastiginin kanit-

larini topladiktan sonra asil maceramiz
baslyor denebilir.

Hikaye anlatiminin giizel tarafi cok y&nli
ve kesfetmeye kismen acik olmasi. Tarih
yetenegi yiksek bir karakter ile dogru
zarlan da atarsaniz zellikle mekanlar

ve tarih hakkinda bilgi sahibi olabilir,
buldugunuz notlari okuyabilir yine dogru
yetenekler ve sans ile ekstra diyaloglara
erisebilirsiniz. Tabii ki sorunlardan biri su ki
dzellikle diyaloglar bir noktadan sonra ol-
dukca beklendik bir havaya sahip oluyor.
Ote yandan senaryonun klise ilerleyisini
ve etkileyici olmayan gérevleri de eklemek
gerekiyor.

Cok net bir sekilde Solasta’nin en giicli
yanini combat sisteminin olusturdugunu
séylemem gerekiyor. Sira tabanli combat
sistemi bircok yetenek ve sansla birlesince

D&D evrenini dibine kadar hissediyorsunuz.

isin sans faktori elbette athginiz zarlarda

yatiyor. Oyunun zorluk seviyesi Authentic
Mode ile beraber isinizin zarlara kaldigini
daha iyi hissettiriyor. Daha esasl zorluk
seviyeleri de oldugu gibi daha kolay
seviyelerde oyunun zarlar konusunda
yardimci oldugu bariz anlasiliyor. Karakter-
lerin kullanabilecegi ve sekillendirebilecegi
sayisiz yetenekle, dismanlarin cesitlerine
ve miktarina bagl olarak cok fazla taktiksel
varyasyon gelistirmeniz mimkin.
Senaryoda ilerlerken bulabileceginiz
cesitli eserleri, farkli fraksiyonlardan
temsilciler satin almak isteyebiliyorlar. Sa-
tacaginiz fraksiyona bagli olarak iliskinizi
onlarla ilerletebiliyor ve bu fraksiyonlar-
dan béylece isinize yarayabilecek esyalar
sahip olabiliyorsunuz. Yine de esyalan
satin almak yerine craft etmek isterseniz,
her bir karakterin kendi yeteneklerine gére
cesitli esyalar craft etmesi de mimkin. Cok
detayli olmasa da tatmin edici bir zanaat
sitemi mecvcut.

Solasta: Crown of the Magister D&D
oyunculari icin oldukca eglenceli bir CRPG
olacagi kesin. Eger FRP olaylarina benim
gibi cok asina olmayan oyunculardansaniz
bile sistemi dgrenmeniz icin bir firsat. Elbet-
te bunun icin belirli bir zaman ayirmaniz
gerekiyor. Ozellikle de hikaye sunumu ola-
rak gelistirilmesi gereken bazi y&nleri olsa
da Solasta bana bir FRP’ye oturma gazini
sonuna kadar sundu. ¢ Enes Ozdemir

KARAR

ARTI lyi yedirilmis D&D sistemi
FRP tadi veriyor, cevre sartlarinin taktiksel
savas sistemine etkisi, detayli karakter
olusturma imkani
EKSI Animasyon kalitesi vasat, senaryo
biraz klise ve senaryo sunumu etkileyici
olmaktan uzak.
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Telsizinizi kapatmaya hazir misiniz2

u ay, oyun diinyasinda pek fazla alternatifi kimi bizi, yani Raven lakapli bir keskin nisancry: B&lgelere girmeden énce, oradaki kontratlarin

bulunmayan keskin nisanci oyunlarinin bir géreve cagirir. dzelliklerine gére farkli keskin nisanci fifegi ve
yenisi daha aramiza katildi. FPS oyunlarinin bu Anlayacaginiz izere oyunun hikayesi, rastgele dirbiin secmemiz gerekiyor. Daglik ve hedefe
alt tiriiniin yegane temsilcilerinden birisi Sniper  sececegimiz bir Hollywood savas filminden cok yaklasamayacagimiz yerlerde uzun menzilli
Ghost Warrior'in (Sniper Elite serisini de anma- cok daha farkli bir seviyede degil. Hikaye bir silah tercih ederken, daha fazla yakin temasa
dan gecmeyelim...) yan serisi olan Contracts, bu kadar basit gérinmesine ragmen oyunun girecegimiz alanlarda kisa menzilli ve sessiz
devam oyunu ile karsimizda. Contracts serisinin sonunda beni az da olsa sasirtmayr basardh. bir tifek secmemiz sart. Bazi bélimlerde yanlis
ilk oyununu oynayanlarin bilecegi izere, ana se-  Kuamar haritasi alt bdlgeye ayrilmis bir sekilde loadout secimi yaptigimdan cabucak basarisiz ol-
rinin aksine bélge balge ayrilan haritada gérev-  bizlere sunuluyor. Bu alt bslgeden biri tutorial, dum ve farkli bir silah kombini denemek zorunda
ler yaparak ilerledigimiz bir akis tercih edilmis. bir digeri de final bslimi oldugundan biraz kaldim. Bir de kisitl da olsa bir yetenek agacimiz
Her bslgede oraya 6zgii kontratlar almak ve fazla kisa kalmislar. Diger dért bslimi genel bulunuyor. Buradan hem kendi &zelliklerimizi hem
isimizi bitirip yeni bélgeye yelken acmak bana olarak begensem de bazi bélgelerdeki bslim de dissmanlarin yerlerini belilememizi saglayan
gercekten bir operasyondan digerine gidiyormu-  tasarimlar beni pek de tatmin etmedi. araclanmizi gelistirebiliyoruz. Oldukca kisith olan
sum hissini yasath. Bu nedenle, Contracts serisinin [l olarak tutorial bslim ile birlikte oyunda alt bu yetenek gelistirme secenegi bana biraz denge-
bu secimini begendigimi rahatca sdyleyebilirim.  farkli mermi ve diissman cesidi oldugunu 8greni- iz hissettirdi. Yaklasik iki bélge gecince ulasabil-
Sniper Ghost Warrior Contracts 2'nin olumlu yoruz. Bu sayilar kulaginiza gayet iyi bir miktar digimiz yetenekler bizleri gereginden fazla gicli
ve olumsuz ydnlerine derinlemesine inmeden gibi gelse de kolayca s&yleyebilirim ki degil. yapiyor ve dissmanlara fark edilmeden kolayca
dnce, ilk olarak sizlere oyunun hikayesinden Ciinki alt disman cesidi de neredeyse birbi- yaklasabiliyoruz. Bu da oyundaki gizlilik hissini ol-
bahsetmek istiyorum. Kuamar isimli hayali bir rinin aynisi. Mermilerde is disman cesitliligine dukea baltaliyor. Yapay zekaya geldigimizde ise
Orta Dogu ilkesini yéneten diktatér Al-Bakr’in oranla daha giizel olsa da sadece bir kere kesinlikle “Bir gizlilik oyunu nasil olurg” un érnegi
dlmesiyle tlkede isler karisir ve basa Al-Bakr'in 6zel mermilerden kullanmaya gerek duydum. dismanlarla karsilasmayacaginizi séylemeden
kanisi Bibi Rashida gecer. Rashida’nin basa gec-  Neyse ki oyunun siiresi 8 saati gecmediginden gecmeyeyim. Baslarda rahatsiz etmese de yete-
mesiyle, komsu iilkelere uygulanan baski daha bu sikinti biiyiik bir sorun haline gelmiyor. nek agacinda ilerlememizle dissmanlarin yapay
da arfar ve bélgedeki petrol alanlar tehdit altina  Oynanista cesitliligi ve taktikselligi bana en zekasi da gdze batmaya basliyor.
girer. Bundan rahatsiz olan bir 8zel istihbarat ta-  cok hissettiren sey “Loadout” ekrani oldu. Genel olarak eglendigim 8-9 saatlik oyun si-

remden sonra size ilk dnerim catismalardan uzak
durmaniz olacaktr. Bu gibi durumlarda oyun bir
Playstore.com’dan gizlilik oyunu oldugunu bizlere giizelce hatirla-
internet faturaniza ek tiyor. Tirin sevenlerinin zaten kacirmayacagini
12 ay taksitle satin alin! distindigim Sniper Ghost Warrior Contracts 2'yi
bu tiire uzak olanlara da éneririm. En azindan
indirim dénemlerinde géz atilmayr kesinlikle hak
eden bir yapim olmus. ¢ Ertugrul Burak Emanet

Kontrat sistemi, silahlarin farkh
ve taktiksel hissettirmesi
Zaman zaman sikan bdlim
tasarimlari, oyun sonuna dogru sapitan
yapay zeka
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Warhammer Age of Sigmar:
Storm Ground

Gomes Workshop 2015 yilinda cok ama
cok biyiik bir hamle “ki bence hata”
yaparak, ilerlemekte olan Warhammer
Fantasy kismini bir anda durdurup, tim oyun
mekaniklerini sifirlayan, bambaska yepyeni bir
oyun Uretti: Age of Sigmar. Devaminda biyik
maceralar yasayan firma, bugiin Age of
Sigmar’in genisletmek ve duyurmak icin bircok
farkli caba gésteriyor. Bunlardan en bijyi-

§i siphesiz ana oyunlarini yaninda irettigi
masa Usti kutu oyunlarini andiran ufak, kendi
icerisinde deneyim edilen yapimlar. Bunlar
arasinda Blood Bowl, Warcry, Direchasm ve
Necromunda gibi bircok isim bulunuyor. Strom
Ground ise tam da bu “ufak” cete savaslarini
masa istinden dijitale tasimak icin kollari si-
vamis bir yapim. Peki, nedir bu Storm Ground?
Gelin birlikte bakalim...

Efendim oyunumuzda ii¢ farkli irk bulunu-

yor: Marka yiizi olan Stormcast Eternals,
Nighthaunt ve Maggothkin of Nurge. Bu iic
irkin da kendisine ait kahramanlari ve birimleri

Kicuk cetelerin biyuk savasi

bulundugu gibi, harita iizerinde kullanabil-
dikleri farkli &zellikler s&z konusu. Kahraman
karakterler her ne kadar cok giicli olsalar da
bir anda &lebiliyorlar. Bélimleri gecmek icinse
bir sekilde hayatta kalmalari sart... Daldigimiz
savas alanlarinda farkl “loot”lanabilir sandik
ve benzeri esyalar bulunabiliyor. Bu esyalar
bize farkli yetenek, zirh ya da silah olarak geri
dénebiliyor. Tabii dismanlarin da bu esyalan
ele gecirebildigini belirtmekte fayda var.
“Warspoil” olarak adlandirilan bu esyalar
bélim sonunda incelemeden gecmeyin derim.
Kahramanlar disinda, ekibinizde bulunan her
birimi dért farkl baslik alinda giclendirebildi-
gimiz gibi bir de farkli yetenekler ile donatabi-
liyoruz. Bu arada &len birimleri geri getirmek
icin “miracle” puani harcamamiz gerekiyor ki
bu da ¢ok kolay kazanilan bir puan degil, onu
da simdiden belirteyim. Birimlerimizi hari-
taya adim adim sunabiliyoruz. Yani oyunun
basinda sadece kahraman karakter ile bas-
layip akabinde elimizdeki “Power” ile farkli
birimleri sahaya inebiliyoruz. Bu arada saha
izerinde bircok farkli engel de bulunuyor.
Misal, en basitinden yerden yiiksekte bulunan
bolgelere cikmak “-1" hareket verdigi gibi
ayni zamanda yiiksekten saldin yaptgimizda
da bonus sunuyor. Ayrica farkli haritalarda,
farkli “Wellspring” denilen, izerine bir birimle
geldigimizde ele gecirdigimiz ve birimlerimiz
burada kaldigr siirece “ilgili” bonusu veren
noktalar s6z konusu. Bu tarz noktalan elde

iki tur bile tutsak muazzam fark yaratan bir
giice kavusuyoruz. Oyunda farkl birimlerin,
hem siniflarina hem de kullandiklari silahla-

ra gére farkl yetenekleri bulunmasi biyik

bir zenginlik. Bu sayede cok farkli stratejiler
yapmak mimkin. Fakat benim gibi RTS ve 4X
strateji delisi bir oyuncu icin Storm Ground

ne yazik ki bircok sikintiya sahip. Bunlarin en
basinda dissman yapay zekasi geliyor. Ka¢
sefer bir cani kalan kahramanimi 6ldirmekten-
se rastgele baska birimime saldirdilar inanin
sayamadim... Ayrica 8lince patlayan Nigh-
thaunt birimleri... OF arkadas ne sikildim belli
degil! Yani bir tane degil, icer dérder tane bu
birimden gelince artik oyunu oynamanin bir
manas! kalmiyor diyebilirim. Ayrica birimler
bu ve benzeri “garip” alan etkisine sahip
dzellikler yizinden iki saferde &lip gidiyor.
Bir de dalga dalga gelen diisman biriminin ne
zaman bitecegine dair hicbir bilgi verilmemesi
cok enteresan. Bari normal zorluk seviyesinde
kac dalga daha gelecek onu yazsaydiniz da
ona gére oyunu oynasaydik! Bir gérev diyor ki
“su noktay birkac tur elinde tut.” Abi, kac tane
birkag tur 08 Ug tur gecti bitmedi, dért tur oldu
bitmedi... Acikcasi animasyonlar, karakterlerin
temsili, seslendirme ve atmosfer olarak gayet
iyi bir AoS oyunu olsa da stratejik manada
bircok diizenlemeye ihtiyaci var!

¢ Ertugrul Singy

KARAR

ARTI Kaliteli atmosfer. Birim ve
yetenek cesitliligi.
EKSI Yapay zeka cok yapay.
Anlasilmayan gérevler.
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Wonder Boy: Asha in Monster World

Yoklaglk 25 yil sonra, doksanlarin klasik
platform oyunu Monster World IV
yenilenmis sekliyle bizlere merhaba dedi.
Wonder Boy ve Monster World oyunlarina
kisa bir bakis atmak istedim lakin cesitlilik-
ten dolay kafam o kadar karisti ki, Asha
in Monster World'u tek bir oyun olarak ele
almaya karar verdim.

icerige gecmeden énce basimizdan gecen
garip bir olaydan da bahsetmek istiyorum.
Oyunu konsola kurup giris yaptigimizda,
oyun logosundan sonra &ylece siyah
ekranda kalmaktaydi. PlayStation’in ana
menisine dénebiliyorduk ama oyun bir
tirlo baslamiyordu. iki kere silip yikleme-
mize ragmen hala ayniydi ve ancak birkag
gin sonra nedenini bulabildik: Konsol
dilinin Tirkce olmasi! Evet, yanlis duyma-
diniz. Konsolun ara yiizi Tirkceye ayarli
oldugunda oyun siyah ekrandan éteye
gidemiyor fakat ingilizceye cevirdigimizde
mucizevi sekilde calismaya basladi. Bu
sorun elbette yapimcilara iletildi ama bir
oyunda béyle bir bug olmali mi2 Kesinlikle
hayir! Ne denmek istenmis yani2 Makinesi
Tirkceye ayarlanmis olanlarin oynamasi
istenmiyor mu? Cok ayip, cik cik.
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Oyunumuza geri gelecek olursak,
kahramanimiz: Asha. Bulundugu dinya
canavarlarla dolu. Amaci gizemli bir k&t
adamin hapsettigi elemental ruhlar kur-
tarmak. Hikaye basit. Once Asha kendisini
bir savasci olarak kanithyor ve maceraya
koyuluyor. Isin icinde elementaller oldu-
gundan dolayi da maceramiz farkl tarzda
mekanlarda boy gé&steriyor. Akabinde bes
- alti saat boyunca platformdan platforma
athyor, bulmacalar ¢ézisyor ve kétilerin
kafasina vuruyoruz.

Asha’nin gérselleri rengarenk ve karakter
tasarimlari bir hayli sevimli. Lakin animas-
yonlar nasil desem, biraz eski gérintyor.
Asha'nin ziplamasi, dismanlarin hare-
ketleri falan estetikten uzak. Ayrica hasar
animasyonlari ve ziplama animasyonlar
da fazla donuk ve ne diyeyim, odunsu.
Animasyon bakimindan tek sevdigim nokta
ise Asha’nin poposunu sallayarak hazine
sandiklarini agcmasi!

Grafiksel acidan yasadigimiz bu sikinh-
larin yaninda kontroller de fazla hantal.
Ziplamaktan zaten bahsettim. Kilicla
dismana vurmak maalesef tat vermiyor.
Bir de 6rnegin saray gibi dismanlarin
olmadigi ve alisveris yapilabilen balgeler-
de kolayca kaybolabilirsiniz. Sagdan sola
- soldan saga gidilen bir oyunda nasil
kaybolabilirsiniz diye soruyor olabilirsiniz.

Bu mekanlarda yukari asagi gidebilmek de

mimkin ama yukar gittiginizde yine ayni
yerden asa@i inmek zorundasiniz. Biraz
karisik oldu. Diyelim sarayin éniindesiniz
ve yol yukar - asa@ - sag - sol olarak

ayriliyor. Buradan yukari gidip saga - sola

gezinmeye basladiniz. Tekrar asagiya
inmek icin ilk olarak yukari cikhginiz yere

Gorinuste harika ama eski bir dinya

varmaniz gerekiyor ki yollar dallaniyor da
dallaniyor.

Oyundaki envanter sisteminin kullanimi
basit ve kullanisli olsa da Asha’nin kendisini
gelistiremiyor. Yeni ekipman alabiliyorsunuz
tabii ama yeni &zellikler kazandirayim veya
Asha'ya bir derinlik katilsin gibi bir olay bu
oyunda yok. Asha oyuna nasil basladiy-

sa sonunda da 8yle. Mekanlar boyunca
karsimiza cikacak olan platform bulmaca-
lari ile ugrasmak ise zevkli. Sagdan girip
soldan cikmak, dismani alt edip yol agmak,
anahtar bulmak gibi standart olaylar olsalar
da dedigim gibi sikmiyorlar. Siyah ekranla
bize bir sirpriz yapan ve oyalayan Asha’nin
macerasi oynadigim en iyi 2.5D platform
oyunu olmasa da kendisini oynathriyor.
Zaten birkac saate de bitiveriyor.

¢ Olca Karasoy Moral

KARAR ———

ARTI Sevimli dinya ve karakter tasarimi.

Mekan cesitliligi ve eglenceli bulmacalar

EKSI Asha oyun boyunca kendisini gelis-

tiremiyor. Bazi mekanlarda kontrollerden
dolayi kolayca kaybolmak



Backbone

iNCELEME

Hayvanlar aleminde bir rakun dedekiif...

slinda basta her sey normaldi. Ozel de-

dekfif olarak, olagan kabul edilebilecek bir
dava geldi 6niimiize. Kocasindan siiphelenen,
ondan ayrlmayi disinen ve mahkeme icin ipu-
cu isteyen bir kadin. Ne kadar zor olabilir ki2
Dosyayi kabul edip, hedef hakkinda gerekli tim
bilgileri alir almaz hemen ise koyuluyor, yollara
disiyoruz. Istikamet Granville.
Sevgili okur, bu noktada oyunun sanat y&net-
menini saygiyla selamliyorum. Buradan o kadar
gizel gériniyor ki, kahvemi alip bes dakika
kadar giizel mizigin esliginde oradan oraya,
hicbir sey yapmadan kosturdum. Fakat burada
minik bir isyanim olacak. Oyun uzaktan cok
gizel gériniiyor evet, fakat birisiyle yakin bir
muhabbete girdigimizde piksel piksel olusu in-
sani rahatsiz ediyor. 24inc monitérde tam ekran
oynadigim oyun, yakin diyaloglarda gercekten
gdzlerimi kanath. Mizikler icin de ayn bir baslik
acmak lazim. Duruma uygun, cok hos miizik
secimleri yapilmis.
Adimiz Howard Lotor. Granville’e gider gitmez
saga sola kosusturuyor; sincaplarin, tilkilerin,
kedi ve képeklerin arasinda bir rakun ola-
rak gérevimizi ifa etmeye calisiyoruz. Farkl
hayvanlarin, farkl sosyal statilerde yasadigi bu
sistemde, hem kendimizle hem de cevreyle so-
runumuz var. Sehrin yéneticileri, vatandaslarin
aynlmasini istemedigi icin sehrin etrafi devasa
surlarla cevirmis (Selam Uyumsuz!). Kagcmaya
calismanin cezasi ise 6lum.
Cevrede konustugumuz insanlar, buldugumuz
deliller bizi The Bite isimli bir bara yénlendiri-
yor. Konusmalar esnasinda nereye ne sekilde
gidecegimize karar veriyoruz. Bar olmasi cok

dogal, konu aldatma olunca bakinabilecek
birkac yerden biri barlar. Bin bir zorlukla iceriye
girebiliyor ve cok daha biyik bir oyunun
icerisinde oldugumuzu sezip (Oyun b&ysk
yegenim!), ilerde daha fena seyler olacagini da
hissederek orayi terk ediyoruz. Fakat tabii girdik
bir kere, var mi 8yle hemen kacayim olaylari2
Tabii ki yok. Neyse ki yalniz degiliz. Bu yolda
tanishgimiz gazeteci arkadasimiz Renee ve bizi
istedigimiz yere gétiren soférimiz Anatoly
(Kendini ortagimiz saniyor) ile durumun istesin-
den gelmeye, hic degilse kendimize gelmeye
calisiyoruz.

Backbone “Point and click” diyebilecegimiz
oyunlardan biri ama buna ek olarak kesif, giz-
lilik gibi unsurlar da oyun icerisinde var. Fakat
ana unsur genis ve anlaml diyaloglar. Bazi
durumlarda mizik bitiyor ancak diyalog hala
devam ediyor. Bazi durumlarda ise hic miizik
calmiyor. Daha énce de séyledigim gibi mi-
zikler cok giizel. Ancak sadece kitap okur gibi
diyalog okumak, séylemek istedigimiz cevabi
secmek, miizik olmadan can sikicr olabiliyor.
Konusma sesleri de yok. Mizik olsa bile her
oyuncuya hitap ettigini sdylemek imkansiz. Yine
daha &nce sdyledigim gibi, piksel gérinti, uzun
diyalog ve yakin cekim bir araya geldiginde
kéti bir kombo ortaya cikiyor. Bu noktada
gdrintiniin daha uzaktan gdsterilmesini tercih
ederdim. Diyaloglar demisken, Tirkce destegi-
nin de olmadigini séylemeliyim. Orta seviyede
ingilizce bilmeniz oyunun tadini cikartmaniz
acisindan énemli.

Dedektiflik oyununda olmazsa olmaz mekanik-
lerden biri de bulmacalar. Oyunda bulmacala-

rin sayisi fazla degil. Olanlar da gayet tadinda
olmus, oynayani zorlamiyor, sac bas yoldurt-
muyor. Hikaye ise benim cok ilgimi cekti. Cok
baska yerlere uzanan, dallanip budaklanan,
kazdikca daha da derinlesen bir hikaye mevcut
oyunda.

Yaklasik 4-5 saat gibi bir siirede bitirilebilen
Backbone, bir klasik olmasa da oynanmay
kesinlikle hak ediyor. Finalini de géz éniinde
bulunduracak olursak, devam oyununun gelme-
si hic de siirpriz olmaz. PC tarafinda 40 TL gibi
bir fiyata sahip. Oynanis siresine gére biraz
fazla gibi duruyor ancak fiyatini hak ettigini
disiiniyorum. ¢ Talha Sahin

KARAR

ARTI Tasarim harikasi grafikler,
mizikler harika, hikaye ilgi cekici.
EKSI Piksel gérinti yakin cekimlerde hic
gizel gérinmiyor. Oyunun temposu ve
hikaye anlatimi cok dengesiz.



iNCELEME

Yapim Zenimax Online Studios Dagiiim Bethesda Softworks Tir MMORPG Platform PC, PS5, PS4, XS, XONE Web www.elderscrollsonline.com

® The Elder Scrolls Online: Blackwood

Macera hic bitecek gibi degil, tam gaz devam ediyor

ir taraftan ana serinin altinci oyununu

heyecanla beklerken, bir taraftan da
online taraftaki gelismeleri takip ediyorum.
Piyasaya cikh@r giinden bu yana tim eklenti
ve DLC'lerini deneyim ettigim TESO, Mayis
ayinda deneyim ettigim erken erisimden sonra,
bu ay resmen piyasaya cikti. Morrowind serisi
ile baslayan yeni dénem, Summerset, Elsweyr
ve Greymoor eklentileri ile devam etmisti. Bu
silsilenin son ismiyse Blackwood olarak karsi-
miza cikh. Yeni eklenti pek tabii birlikte bircok
yenilik getirdi. Ozellikle MMORPG arayanlar
icin her yil daha da gelisen ve degisen TESO,
bakalim ne gibi yenilikler sunuyor...
TESO’nun siphesiz en iyi yaptigi seylerden
bir tanesi, uzun yillar icerisinde gelisen ve
degisen “lore”unu harika bir sekilde oyunlari-
na yansitmakhr. Ayrica harita kullanimlar da
bir o kadar 8nemlidir. Takip edenlerin bildigi
izere, Morrowind'den itibaren diizenli olarak
farkli bir bslgeye gidip, sirekli farkli irklar ve
hikayeler ile tanistik. Blackwood ise bélge
olarak bircok yerin tam ortasinda. Bu sebepten
ziyadesiyle kozmopolit bir bélge diyebilirim.
icerisinde Argonian’lardan Khaiiit'lere kadar
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vzanan, hemen her fraksiyon ve irktan kisileri
bulabilecegimiz bir yer. Leyawiin ve Gideon
isimli sehirlerse yine 6zene bezene yaratimis.
Sehrin disindaysa pek tabii atlmamizi bekleyen
bircok macera s6z konusu... Maceralarin en
basinda kosar adim gelmekte olan Daedric
tehlikesi yer aliyor. Bu tehlikeyi arastirdikca,
Longhouse Emperor’lari ile olan baglantisini
dgreniyor ve kesfettiklerimizin tim Tamriel'in
hayatini etkiledigini 6greniyoruz. Anlayacaginiz
ana hikaye bir hayli mesakkatli! Blackwood ile
gelen bir diger dikkat cekici yenilikse “Com-
panion” yani yanci sistemi. Artik oyunun bize
sundugu iki farkli yanci karakter ile oradan
oraya kosturabiliriz. Bu arkadaslar da fipki
bizim gibi seviye atlayabiliyor ve yeni yetenek-
lere kavusabiliyorlar. Ayrica kendileri ile olan
iliskimizi diledigimiz gibi ayarlamak mimkin
ama sunu hatirlatmam lazim, bu arkadaslarla
iyi gecinerek farkli gérevlere ve dolayl olarak
farkl esyalara ulasmamiz isten bile degil.
Blackwood'a 6zel olarak hazirlanmis bir diger
basliksa icerisine dalabilecegimiz yeni etkin-
lik... Bu baslik altinda da karsimiza 12 kisinin
katlim gésterebildigi “Rockgrove Trial” isimli
etkinlik cikiyor. Trial icerisinde, Rockrove‘a sal-
diran Daedric giiclerini defetmeye calisiyoruz.
Pek tabii yeni esyalar, basanmlar ve diger
bircok toplanabilir parca da bizleri bekliyor.
Tom bunlarin haricinde bircok yeni gérev,
hikaye, karakter ve basarim da oyuna eklemis
durumda...

Blackwood icerik olarak bircok farkl yenilik
getiriyor evet ama bir noktada da yetersiz
kaldigini disiniyorum. Artik hali hazirda-

ki karakterlere yeni ézellikler, yetenekler
getirmenin vakti gibi geliyor bana. Yani biraz

sistik diyebilirim. Daha fazla etkinlik, topluca
yapilabilecek daha fazla raid gerekmekte.
Kendisine sadik bir toplulugu oldugu bir
gercek ama farkli oyunlardan da oyuncu
calmasi, gelismesi ve degismesi icin farkli
icerikler sunmasi gerekiyor. Bunun haricinde
209 TL'lik bir giincellemeye gére sundugu
icerik ziyadesiyle yetersiz. Zaten oyunu adim
adim tathriyorlar, bir de yilksek meblaglara
deneyim etmek bence bir hayli garip. Acikcasi
TESO’nun sundugu bu ufak ve sik eklentileri
teorik olarak begensem de fiyatlamadan do-
layi rahatsizim. B8yle bir yapi daha ne kadar
ilerler bilmiyorum ama belki de oyunun cikigi
ilk dénemlerdeki gibi aylik 5deme metoduna
geri déniip bu uygulamadan kurtulabilirler...
¢ Ertugrul Singy

KARAR

ARTI Yeni bslge ve gérevler. Yanci ka-
rakterler. Yeni raidler.
EKSI Yetersiz icerik. Oyunun genel ola-
rak giincellenmesi gerekiyor.



iNCELEME

Song Of Horror

Bes bolumluk bir gerilim koncertosu...

Ba§or|5|z||k basarinin ilk adimidir denir. Pro-
tocol Games'in 2015 yilinda Kickstarter'da
Song of Horror icin para toplama macerasi
basanisizlikla sonuclaninca, oyunu iki yil
boyunca b&lim b&lim yayinlanmaya karar
vermeleri de bdyle bir hikaye. Oynanis ve
zorluk anlaminda gecen aylarda oynadigim
Silver Chains’i animsatsa da Song of Horror
cok daha ayrintli ve ilging bir oyun. Oda-

da gérdigimiiz bitin esyalara dokunup
inceleyerek topladigimiz, nesneleri bazen tek
basina bazen de digerleriyle kombine ederek
kullandigimiz eski tip macera oyunlarini
sevdigim icin Song of Horror'un ilgimi cekfigini
sdyleyebilirim.

Hikayeye gelecek olursak Sebastian P. Husher
isimli bir yazar ailesiyle birlikte kayboluyor ve
onlari bulmak da bize disiiyor. Elimizde bir fe-
nerle karanlik bir malikéneye gidip incelemeye
basliyoruz. Her gérdigimiz esyayr alabildigi-
miz oyunlardan degil eger yirmi tane nesneyle
iletisime geciyorsak bunlardan sadece biri
isimize yariyor ve onu da nerede kullanacagi-

miz1 bulmak oldukca zor. Song of Horror ko-
lay gérinse de oyuncuya hicbir sekilde yardim
etmeyen, zor bulmacalarin oldugu bir oyun

ve simdi asil ilging olan b&limi anlatyorum;
karakterimiz oyunun daha basinda girmemesi
gereken bir odaya girdiginde ya da yanlis bir
karar verdigi icin 8lebiliyor ve biz ayni bélimi
baska biriyle oynamaya basliyoruz. Bu ko-
nuda bile oyun o kadar gizemli davraniyor ki
ilging bir oda buldum diye sevinirken karakte-
rin orada kapali kaldigini ve cikamayacagini,
¢ giin sonra baska bir dedektif secmemizi
isteyince anladim.

Burada kendine &zgi yetenekleri olan dért
adaydan birini secmemiz bekleniyor ve ben
titslye benzer bir mumu olan Sophie'yi sectim.
Bu mum sayesinde burnunuzun ucunu gére-
meyeceginiz kadar karanlik olan yerleri ay-
dinlatma imkénimiz var mesela. Kendine 6zgi
yetenekler dedim ama &yle biyik &zellikler
beklemeyin. Dedektif adaylarinin not defteri,
telsiz, matara gibi ufak etkileri olan esyalan
var sadece. Sophie’yle de ayni evde odalar

arastirmaya baslyoruz ama bu kez normalde
girmedigimiz birkac yere daha girme olanag
sagliyor oyun bize. Bir iki bulmacayi ¢éziip
ilerledigimizde oyunda “Varolus” denen bir
sey oldugunu anliyoruz ve ondan kacabil-
menin de tek yolu saklanmak. Silver Chains’e
benzetme sebebim de tam da buydu. Orada
da bir anda cikan yaratiklardan saklanarak
kurtulabiliyorduk. Atmosfer gerilimli ama 8yle
koltuktan ziplatacak kadar korku sahneleri yok
o yiizden de gece giindiiz istediginiz zaman-
da oynayabilirsiniz. Ufak heyecanlar oluyor
ama korku oyunu sonucta, o kadari da olsun.
Ben oyunu PlayStation 4'te oynadim, grafikleri
icin ortalama diyebilirim. Oynanis kolay ama
etkilesime gececeginiz nesneleri gérmek icin
biraz ugrasmak gerekebiliyor. Oyun toplamda
bes bslimden olusuyor ve 13-14 karakterle
tanisabiliyoruz. Karakterler &lse de ya da

artik baslarina ne geliyorsa onlarin buldugu
ipuclari bir sonraki gelen kisinin isine yaraya-
biliyor. Song of Horror'v oynamak istiyorsaniz
sabirli bir giininizde baslamanizi énerebilirim
cinki ayni evin icinde gezip bir sey bulama-
yinca sinirlenip, iki Uc kez kapattim. Eski tip
macera oyunlarindan hoslaniyorsaniz Song of
Horror ilginiz cekebilir ama hareket ya da hiz
beklemeyin, oldukca agir ilerliyor ve bu yavas
tempo da sikilmaniza sebep olabilir.

# Nevra ilhan

KARAR

ARTI Eski macera oyunlarini animsatma-
si, korku unsurlarinin dozunda olmasi
EKSIi Cok fazla karakter olmasi kafa
karistirici, hikaye tam olarak anlasilir

degil, bulmacalar zorlu, oyuncuya hicbir

sekilde yardim etmiyor
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iNCELEME

Huntdown -Revisited- €

Zivanadan cikmis, sucun yénettigi bir sehirde seksenli yillar

Sizi bilmem ama sevgili LEVEL okuru, ben
seksenlerin cig aksiyon dolu filmlerine has-
tayimdir. Arnold Schwarzenegger, Sylvester
Stallone, Bruce Willis, Kurt Russell, Jean-Cla-
ude Van Damme, Sigourney Weaver ve daha
nicesini izerime kirekle atabilirsiniz.

ilginctir ki, bu filmler ne kadar cig aksiyon olsa
da giinimiizde onlara yakisacak aksiyon film-
leri nadiren gelir oldu. John Wick serisi ve son
dénemde severek izledigim Nobody (Ne kadar
gariptir ki ayni prodiksiyon ekibinin elinden
cikma) disinda aklima gelen bir yapim yok. iste
béyle zamanlarda oyun diinyasi imdadimiza
yetisiyor. O dénemin ruhunu yansitmayi basara-
cak diyaloglar iceren, hikayesiyle absirtligiin
tavan yaphg, cig aksiyon iceren oyunlar iyi ki
varlar. Onlardan biri de Huntdown oldu.
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Harika bir 16-bit gérsellige sahip olan ve

bu sene mobil platformlarda da oyuncularla
bulusan Huntdown, 80li yillarin aksiyon te-
masini ve yumusak gecislere sahip Cyberpunk
tirint kullanan, oynamasi oldukca keyifli bir
oyun. Beni bir hayli sasirthgini da eklemem
gerek. Genelde Huntdown benzeri oyunlar ilk
baslarda keyif verse de tekrara distigu icin bi-
rakhgim cok olmustu. Ancak Huntdown, vitesi
hic dusirmiyor.

Hikayemize gére suca bogulmus bir sehirde,
kolluk kuvvetleri artik olaya miidahale etmeye
karar verir. Arkalarina mega bir sirketin de
destegini alan kolluk kuvvetlerine yardim
edecek iic karakter vardir. Bunlardan birini
secerek oyuna daliyoruz.

Eski bir komando olan Anna Condg; bircok
80li yillar aksiyon kahramaninin tek bir
bedende viicut bulmus hali olan yari-robot
John Sawyer ve elbette bir droid olan Mow
Man ile 20 farkli b&lime yayilmis dismanlar
pataklamaya girisiyoruz. Bunu yaparken
istersek tek basimiza, istersek de ayni ekran
tizerinden Co-op olarak arkadaslarimizla bu
eglenceyi paylasabiliyoruz ki bana kalirsa,
oyunu tek basiniza oynadiktan sonra bir
arkadasla deneyimlemek, oynama siirenizi iki
katina cikaracaktir.

Sehrin dért bslgesini ele gecirmis, dort

farkl cete var. Bir cete arka sokaklarda terdr
estirirken, bir grup hokey maskelerini takip
metro agini ele gecirmis durumda. Her cetenin
liderine ulasmadan &nce minik bosslara agiz-
larinin paylarini vermemiz gerekiyor. Burada
bir parantez acmak isterim. Oyunun retro-
arcade havasina uygun olacak sekilde, her
bir boss savasi 8zenle hazirlanmis. Hicbiri, bir
digerine benzemiyor. Saldin bicimleri, icinde
bulunduklari ortam gayet giizel ve 6zgiin ha-
zirlanmis. Bunun iizerine yazinin giris kisminda
bahsettigim o sahane 16-bit tasarim girince

demeyin keyfime. Hele bir de oyun icin giizel
bir Synth mizik ayarlamislar ki, tirin temelini
aldigr gelerle birlesince fazlasiyla keyifli bir
oynanabilirlik ortaya cikiyor.

Huntdown bu yil deneyimledigim en basarili
bagimsiz yapimlardan biri oldu. Zaten sosyal
mecralardaki puanlamalara ve diger oyuncu-
larin yorumlarina bakarsaniz, oldukca dikkat
cektigini gérebilirsiniz. Kendi acimdan hosuma
gitmeyen bir-iki nokta var. Mesela oyunun
icerisinde sirekli bir seyler oluyor. Bir bélgeye
girdiginizde ya da sahne degisirken etraftan
polis arabalari ya da helikopterleri gelebili-
yor. Tam o cimbisin icerisinde, sagda solda
patlamalar olunca bazen nerede oldugunuzu
goéremeyebiliyorsunuz. Dismanlar da saglam
saldirdiklart icin tekrar tekrar ayni yerleri oy-
namak zorunda kalabilirsiniz. Buna ek olarak,
baz bslimler cok kolay hazirlanmisken,
bazilarinin da cok zor oldugunu séylemem
gerek. Mesela ilk blgedeki final bossu, bir
dnceki bossa gére daha kolayd. Bir dengesiz-
lik oldugu dogru.

Tabii bir de bunlara ek olarak oyunda bolca o
dénemin sinemasina ve dizilerine de génder-
me yer aliyor. Belki bu alana asina degilse-
niz, ince géndermeleri ya da Easter Eggleri
kacirabilirsiniz. Bunun disinda su aralar keyifle
oynanacak bir seyler ariyorsaniz Huntdown
aradiginiz oyun olabilir.  &zay Sen

KARAR

ARTI 16-bit tasarimi muazzam.
Mizik tercihleri ve seslendirme.
Géndermeler. Aksiyon hic durmuyor.
Fiyat-performans oyunu
EKSi Gondermeler gézden kacabilir.
Bazen nerede oldugunuzu kaybediyorsu-
nuz. Dengesi sasan bazi bélimler
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Capcom Arcade Stadium

Tek jetonlu ginler ne zormus meger...

ic arcade oyun konsolunda oyun oynama-

diysaniz, hic arka arkaya elinizdeki jetonlan
oyunun sonunu gérmek icin atmadiysaniz ve “tek
jeton” kavramindan bihaberseniz size anlataca-
gim mithis hikayelerim var.
Burayi okuyan ve 35 yas Usti olan herkes, su
ustte dedigim seyleri zaten anladi ve cok da
nostaljik hissetti, ondan eminim. Simdi biraz,
elimizden geldigince, bilmeyenlere “arcade”
nasil bir olaydi anlatalim. Ben daha 7-8 yasin-
dayken evimizin karsisinda atari salonu vardi ve
size bir sey sdyleyeyim, atari salonu yukandaki
bashgin tamamiyd, hic internet cafe gibi degildi.
Bitiniyle CAPCOM'du hep. Kirsat daha iyi
bilir, ben onun pesine takilip giderdim giin
icinde, arada jetonlan delip oyuna devam etmek

CAPCOM ARCADE STADIUM
OYUN LISTESI

1943: The Battle of Midway (1987)
Ghosts ‘n Goblins (1985)

Dawn of the Arcade (1984-1988)
Vulgus (1984)

Pirate Ship Higemaru (1984)

1942 (1984)

Commando (1985)

Section Z (1985)

Trojan (1986)

Legendary Wings (1986)

Bionic Commando (1987)

Forgotten Worlds (1988)

Ghouls ‘n Ghosts (1988)

Arcade Revolution (1989-1992)
Strider (1989)

Dynasty Wars (1989)

Final Fight (1989)

1941: Counter Attack (1990)

Mercs (1990)

Mega Twins (1990)

Carrier Air Wing (1990)

Street Fighter Il (1991)

Captain Commando (1991)

Varth: Operation Thunderstorm (1992)
Arcade Evolution (1992-2001)
Warriors of Fate (1992)

Street Fighter Il Turbo: Hyper Fighting (1992)
Super Street Fighter Il Turbo (1994)
Armored Warriors (1994)

Cyberbots: Full Metal Madness (1995)
19XX: The War Against Destiny (1995)
Battle Circuit (1997)

Giga Wing (1999)

1944: The Loop Master (2000)
Progear (2001)

icin jeton yuvasindan iceriye iple sallayanlari da
g6rirdik mesela. Benim o giizel dénemlere dair
hatirladiklarim bunlar, simdi disinince aklima
Final Fight geliyor, yazlikta sahile inmeden énce
yasitlarmizin gittigi atari salonunu da hatirliyo-
rum yarim yamalak. Gameboy single player

ise o zamanlar, atari salonlart MMO idi bizim
icin gercek hayatta, bir jeton icin neler neler
déniiyordu...

Su aralar mekanlarda bu arcade oyun maki-
nelerine nadiren denk geliyoruz ama Capcom
Arcade Stadium hem o dénemi bilenlere hem
de duyup vaktiyle deneme firsati olamayanlara
miithis bir giizellik yapmis. 1984 yilindan 2001
yilina kadar olan Arcade oyunlarini piyasaya
surdu ve indirmesi Ucretsiz. Ucretsiz indirme ile
size sunulan oyun 1943 — The Battle of Midway.
Magazalar size oyunu iic parca halinde sunu-
yor; 84-88 yil arasi olanlar ilk paket, 89-92
olanlar ikinci paket ve 92-2001 arasi olanlar
ciinct paket. Bundle olarak alirsaniz en giize-
linizi yapmis olacaksiniz, simdiden sdyleyelim.
Bu 32 oyun neler peki2 Onu da buralarda bir
yerlerde, kutu icinde gérebilirsiniz.

Hem en cok ses getiren oyunlarla hem de gizli
cevher dedigimiz oyunlan tekrardan oyuncularla
bulusturmayi secen Capcom, oynanabilirligi de-
vam etftirmek amaciyla top score gibi belli oyun-
larin etkinliklerini belli zamanlarda aktif ediyor.
Oyun ici CASPO puanlariyla kendi seviyenizi
yikselttiginiz gibi konsollarin kabin renk degisim-

leri gibi hediyeler de kazaniyorsunuz. Tek kisilik
modda oyunu bitirmeye oynayabilir veya time
challenge’da kendi en iyi skorunuzu global anlik
skorlar ile kapistrabilirsiniz. Oyunun o eski gizel
ginlerden farki sunlar; birincisi hamlenizi geri
sarabiliyorsunuz, ikincisi jeton bitmiyor. Bittigi
anda, belli challenge’lar haric, tek bir tusla sanki
jeton atiyormus gibi devam edebiliyorsunuz.
Bakin yukarida saydigim oyunlan tekrardan
oynamak zaten mithis bir his; o konsollar
hatirlayan, hatirlamayan herkesin her kdsesine
kadar inceleyebilmesi zaten muhtesem. Uzerine
Capcom da bircok akfivite ile size isminizi en
yiksek skorda; aynen 90lardaki gibi, bu kez
global listeye kazimaniza olanak sagliyor.
80lerin cocuklaryla 2000lerin bulusmasi bence
cok nostaljik, bunu kacirmayin, ama bir yerde de
arcade gérirseniz yine de gidin, o jetonu atin.

¢ Ayca Zaman

KARAR

ARTI Popiler oyunlardan daha az mes-
hurlara kadar her sey var. Arcade konsol
tasarimlari basarili. Online etkinlikler
oynanabilirligi arthriyor
EKSIi Single modda oyunu bitirseniz bile
puan listelenmiyor. Sinirsiz jeton hakki
heyecani disiriyor sanki ya, biz béyle
ahismadik
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Yapim Toybox Inc. Dagitim Nintendo Tor Macera Platform Switch Web dcsuperherogirls.nintendo.com

DC Super Hero Girls: Teen Power ¢

Genc oyuncular icin genc stper kahramanlar

M aalesef film, cizgi roman, cizgi dizi
gibi irinlerden uyarlanan oyunlarin
kroniklesmis bir basarisizlik sorunu var.
Bunun temelinde yatan durumsa sanryorum
bu tarz Grinlerin kolay kazanc kapisi ola-
rak gérilmesi. Ne var ki ilk bakista bayle
birer tuzakmis gibi gézilkmesine karsin,
ciddi anlamda emek verilmis, eli yizi dijz-
gin yapimlar da karsimiza cikmiyor degil.
DC Super Hero Girls: Teen Power da béyle
bir yapim. Gen¢ oyunculari hedefleyen
yapima gelin birlikte géz atalim.

DC Super Hero Girls, Metropolis lisesine
giden, Wonder Woman, Batgirl, Super-
girl, Zatanna, Green Lantern, Bumblebee,
Harley Quinn gibi karakterlerin basindan
gecen maceralari konu aliyor. DC evre-
ninden tanidigimiz kizlarin hemen hepsinin
yer aldigi oyunda Batgirl, Supergirl ve
Wonder Woman iclisiyse basroli pay-
lastyor. Oyunu temelde 2 farkli bslime
ayirmak mimkin. Bunlardan ilki, karak-
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terlerimizin kontrolden cikarak Dinya'y
yok etmeye calisan otonom robotlarla ve
diger kétilerle miicadele ettigi, gercek bi-
rer siper kahraman oldugu ana bélimler.
Bu bélimlerde karakterlerimiz bildigimiz
kostimlerini giyiyor ve cesitli dismanlarin
Ustesinden kimi zaman tek baslarina, kimi
zaman grup halinde gelmeye calisiyorlar.
Bu balimlerde her bir karakterin kendine
has bir oynanisi bulunuyor. Mesela Won-
der Woman kalkanini kullanirken, Su-
pergirl lazer gézleri yardimiyla disman-
larini alt ediyor. Ayrica her bir b&limde,
gorevi bitirme siresi, alt edilen disman
sayisi gibi yan gérevler bulunuyor. Bu
gorevleri bitirerek yetenek puanlari ve
para kazanabiliyoruz. Yetenek puanlari
ile karakterlerimiz icin yeni yetenekler
acabilecegimiz gibi, can miktari gibi
temel dzelliklerini de yikseltebiliyoruz.
Kazandigimiz parayla ise alisveris yapip
karakterlerimize yepyeni, giizel kiyafetler
satin alabiliyoruz.

Oyunun diger kismi tarafi ise pelerinimiz
olmadan siiper kahramanlik yaptigimiz,
birer lise 8grencisi olarak hayatimizi sir-
disrdigimiz ginlik isler. Bu bdlimlerde
eve, okula gitmek gibi temel islerin yanin-
da topluma faydali bir birey de olmaya
calisiyoruz. Kimi zaman yasli bir hani-
mefendinin karsidan karsiya gecmesine
yardim ediyor, kimi zamansa bir kedinin
caldigi cizdani bulmaya calisiyoruz. Bu
bslimler oldukea kisa ve keyifli tasarlan-

mis. Oyuna ciddi anlamda renk kattiklarini
ama asla sikici ve monoton olmadiklarini
sdyleyebilirim. Bu b&limlerin sonunda da
yine para kazaniyor ve karakterlerimizin
Ustine basina ceki diizen verebiliyoruz.
DC Super Hero Girls: Teen Power genel
itibariyle genc oyunculari hedefleyen

bir yapim ve bunun geregi olarak cizgi
dizide de oldugu gibi oldukca renkli bir
Diinya'ya sahip. Bunun yaninda seslen-
dirmeler konusunda da oldukca basaril.
Oynanis, gérevler, hikaye timi oldukca
basit, anlasilir ve sade hazirlanmis. Ancak
yine ayni sebeple belirli bir yasin stiin-
deki kitleye de oldukca basit ve tekdiize
gelebilecek bir yapim. Eger kardesiniz,
cocugunuz, kuzeniniz ya da yasca kicik
herhangi bir oyuncu dostumuz icin bir
oyun ariyorsaniz, DC Super Hero Girls:
Teen Power’i denemekten cekinmeyin.
Eger kendiniz icin bir cizgi roman oyunu
ariyorsaniz Spider-Man, cizgi dizi oyunu
ariyorsaniz da SpongeBob Squarepants:
Battle for Bikini Bottom ya da South Park:
Stick of Truth daha iyi birer secim olacaktir.
¢ Tolga Yiksel

KARAR

ARTI Basit oynanis. Renkli grafikler.
Seslendirme
EKSI Bazen fazla kolay. Yetiskin
oyunculara hitap etmiyor
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Tir Platform Platform PC, PS4, XONE, iOS, Android Fiyat Apple Arcade ile icretsiz, Steam (13 TL)

Leo’s Fortune &

Apple Arcade bu gizellikien mahrum kalmamaliydi

M obil oyun diinyasi 5-6 sene
dncesi gibi degil. Bilgisayar ya da
konsolda oynanabilecek oyunlari arhik
telefon ya da tabletlerde gérebiliyoruz
ama ben yine de kafa dagitmak icin
telefonu elime aldigimda Leo’s Fortu-
ne gibi olanlari tercih ediyorum. Cok
ayrinhli ve bisyiik oyunlar oynamak
icin ekstra bir caba sarf etmek gereki-
yor. Leo’s Fortune, 2014 yilinda mobil
oyun olarak cikip &diller aldiktan sonra
konsol ve bilgisayarlara da gelmis ve
oldukca begenilmis bir oyun, Arcade’e

Tiir Platform Platform PC, Switch, iOS Fiyat Apple Arcade ile icretsiz, 50$ (Switch)

de geldigini gériince tekrar bir gézden
gecirmek istedik.

Peki konumuz ne? Pos biyikl, tok sesli,
yesil tiy yumagindan olusan Leo, bir
sabah uyandiginda servetinin calindigini
fark eder ve neler oldugunu anlamak
icin yollara diser. Oniine cikan engelleri
bazen biyiyerek, bazen de ziplayarak
asabiliyor ve yapmamiz gereken sadece
gitmesini istedigimiz yéne dokunmak.
Kontrolleri cok basit ve platform oyun-
larinin olmazsa olmazi, altin toplamak
da oyunun bir parcasi. Alhin topladigim

World’s End Club

Keske o cok gildugimiz filmin oyunu olsaydi...

Zero Escape ve Danganroppa serilerinin
yarahcilarindan ¢cikan World's End Club,
adindan da anlasilacagdr gibi bir meteorun
gezegene carpmasi sonucu dilnyanin sonu-
nun geldigi bir zamanda geciyor. Kendilerine
Go-Getters Club diyen ve hepsi birbirinden
renkli karakterlere sahip 11 kisiden olusan
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grup ve bizim ydnetecegimiz Reycho, uzun

diyalog agirlikl sahnelerden sonra kendi-
lerini bir lunaparkta buluyorlar. Reycho'yu

yakalamak istedikleri icin sirekli kosmamiz

gerekiyor ama asansére binince onu calis-
tirmak ya da éniniize ¢cikan kutulari itmek
gibi engellerle de karsilasiyorsunuz. Oyun

oyunlara karsi ayri bir zaafim var. Gra-
fikler ve mizikler cok basarili. Oyunun
zorluk seviyesi ilerledikce artiyor ama
sac bas yolduran bir zorluk degil bu.
Leo’s Fortune’un en kéti yani kisa olma-
s, 19 bslim sadece. Bu tarz oyunlarda
basariliysaniz hizlica bitirebilirsiniz ben
cok da iyi olmadigim icin hala oynuyo-
rum. Leo’s Fortune oldukca eglenceli bir
oyun, bu zamana kadar karsiniza cik-

madiysa ve platform oyunlarini
seviyorsaniz bir géz atin derim.
4 Nevra Ilhan

grafikler ve hikaye anlaminda cok basarili
olmasina ragmen kontroller acisindan ayni
seyi sdyleyemiyorum ciinkii ne yapilmasi
gerektigini anlayana kadar is isten gecmis
oluyor. Ya da séyle diyeyim, bir mobil oyun
icin olmasi gerekenden fazla debellesiyor-
sunuz bu kontrollerle. Mobil oyunlarda en
dikkat ettigim 6zellik, oynanabilirligin kolay
ve akici olmasi ama maalesef bu oyunda hak
getire. Aklinizi kullanmanizi gerektirmeyen
bulmacalar da bir siire sonra oldukca sikici
oluyor. Hikéye ve grafikler bu kadar basa-
riliyken oynanisin insani cileden cikarmasini
anlayamiyorum. World’s End Club daha ¢cok
bilgisayar oyunu icin hazirlanmisken son
anda mobile cevrilmis havasi verdigi icin o
bir seyler eksik ya da olmamis etkisi yarati-
yor. Giincellemelerle bu sorunlar ¢cézilebi-
lirse daha oynanasi bir hale gelebilir ciinki
bu haliyle birkac denemeden sonra maalesef
silinecek oyunlar kategorisinde yer

aliyor. ¢ Nevra ilhan @
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Tiir Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Pokemon Go -Revisited- *

Kendileri sonunda tesrif ettiler...

Pokémon cilginhigi bes yil 6nce basladi-
ginda, diinya capindaki cogu oyuncu-
nun telefona yapisik oldugu, pokestopun
basinda yeni arkadasliklarin basladigs, be-

raber raidlere girildigi, oynayanlarin derdi
tasayi bir sireligine unuttugu ve Gzerine bir
de iki yumurta acacak diye kilometrelerce
yirtyerek fit oldugu bir dénem olarak akil-
larda kalmish. Biz ilkece mobil magaza-
lara gelmesini bekledik o yil, oynayanlarin
cogu da 2016 yazinin ortasinda biraktilar
malum. Talihsiz bir bes yil sonunda Niantic
iki magazaya da oyunu cikardi ve ilkece
karantinalarin son raddesinde sevinecek
bir seyimiz oldu! Aradan gecen bes yilda
bizde cok seyler degistigi gibi oyunda da
ciddi anlamda degisiklikler olmus.

Niantic son ciddi giincellemelerinden birini
pandemi ile gerceklestirdi. Sokaga cikma-
yl, pokemon avlamayi, onlar yakalayacak
toplar kazandigimiz pokestoplar ziyaret
etmemizi ve raidlere girmemiz icin civarda-
ki gym’lere gitmemizi ve en basitinden bol-
ca ylrimemizi isteyen oyun, pandemide
kan kaybetmemek adina birtakim yenilikler
getirdi. Bunlardan biri civardaki pokestop
ve gymlerin caplarinin genisletilmesi, es-
kiden bélgenizde tek pokestop varsa artik
3 tane var mesela. Zaman icinde bunlarin
sayilari da artinlms, kirsalda gym ve po-

kestop bulamazken ve bu oradaki oyuncular
icin cok kisir bir icerik sunarken, su an cevre-
deki icerik cok fazla! Keza etrafinizda cikan
pokémon sayisi ve cesidi de devasa.

PvP’ler oyuna renk kahyor, seviye atlama
sistemiyle acabileceginiz hediyelerin sayisi
da yiksek.

Raidlerde neler géze carpiyor peki2 Civar-
da raid’e girebileceginiz bir gym yoksa hic
endiselenmeyin mesela, artik remote raid
pass var; bunu kullanarak, arkadaslarinizi
da uzaktan davet edip raid’lere girebiliyor-
sunuz. Roket takimindan bahsedelim, artik
parasitlerle haritada bitebiliyorlar ve roket
radarinizla nerede olduklarin gériip kapi-
sabiliyorsunuz. Karsiliginda component'lar,
purify edilecek pokémonlar kazanabilirsiniz.
Dénemsel, hafta sonu etkinlikleri oyunu
fazlaca zenginlestiriyor, benim en sevdigim
seylerden biri bu oldu. Gectigimiz haftalar-
da Rocket Takimi liderini radar kullanarak
iic kere yendiginizde verilen siiper radarla
Giovanni'yi yenme gérevi verildi, kaza-
nirsaniz Ho-oh’a sahip olabiliyorsunuz.
Yillardir fiziksel ortamlarda diizenlenen
Pokémon GO festivali ise bu kez online
gerceklesecek. 2 giin siirecek bu etkinlikte
farkli temalar olacak ve nadir pokémonlar
belirecek, cok fazla detay: var etkinligin,
web sitesinden erisebilirsiniz. Bunun disinda

A

pokedéx'in detaylandiriimasi, farkli tirlerin
gruplandinlmasi gibi giizel seyler yapmislar.
Bunun disinda appraise ve mega evolve 6zel-
ligine kesinlikle dikkat etmek lazim. Appraise,
pokémon’un yakalandigi hava kosullar gibi
etkenlerle degisebiliyor ve appraise’i 3 yildiz,
CP'si (combat power) 400 olan bir pokémon,
appraise’t 1, CP'si 700 olana gére savunma,
atak ve saglik puanlar konusunda cok daha
iyi olabiliyor. AR 6zelligine ekleyebilece-

gim cok detay yok, ben pek kullanmryorum
ama seveni cok. Bir de shiny pokémon’lara
denk gelirseniz kenarda tutun, normal
pokémon’lardan farkli renkte oluyor (koleksi-
yoncular selam), lucky pokémonlar ise daha
az stardust ile giiclendirilebilir. Trade secenegi
ile de belli bir stardust karsiligi pokémon takasi
yapabilmek mimkin.

ilerleyen dénemlerdeki etkinliklerde ve giincel-
lemelerde daha anlatilacak cok detay cikacak
ama oyunun 5 yil boyunca cokca zengin-
lestigini sdyleyebiliriz. Eminim ki profesyonel
oyuncularin meni diizenlemesi, raid sistemi,
AR ve PvP’ler konusunda memnuniyetsiz oldu-
gu noktalar elbette vardir ama yillar sonra bu-
ralarda cambazlik yapmadan oynanabildigini
g6rmek mutlu ediyor. Gym'lerin altinda raid
yapacak oyunculariniz, yakininizdaki
pokestoplara lure yerlestirenleriniz @

eksik olmasin.® Ayca Zaman
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Count Masters

2. PUBG Mobile
3. Kafa Topu 2
4. Brawl Stars

5. Subway Surfers

En Popiiler Ucretli iOS Oyunlar

1. Minecraft: Pocket Edition
2. Messiah
3. Plague Inc.

4, Baskanlar

5. Earn to Die 2

p- -
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Rescue the Lover
2, Fidget Toys 3D
3. Hair Challenge

4. Prison Escape: Stickman Story

5. Kafa Topu 2

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Minecraft: Pocket Edition

2. Construction Simulator 2014
3. Hitman Sniper

4. Earn to Die

5. The Sun Origin

The Longest Road
on Earth $

Meraklisina hitap eden, stil sahibi bir macera

avasca telefonunuzu elinize alin ve baslat

disgmesine tiklayin. Evet, cok nadir ama bir
o kadar tatl aksedilmis bir yapimi oynayacagiz.
Film izler gibi, ama bir o kadar narin ve kinlgan
bir oyun. The Longest Road on Earth, Raw Fury
ekibince oyuncularin begenisine sunulmus bir
interaktif similasyon oyunu.
-Bir oyun oynarken bazen sizi sikan en biyiik et-
ken oyunun cok fazla diyalogu olmasi olabiliyor,
tipki Fallout 4 gibil (Yahu carpilacagiz - Kirsat)
Bu yapim ise aksine karakter fokusunu en 6n
planda tutup son zamanlarda oyunlar icinde
kullanilan o diyaloglar bir kenara firlatiyor.
Yapim esasen dért adet farkl hayati konu aliyor.
Her konusunda ise farkli bir hayvani kullaniyor-
lar. 1k basta tek basina yasayan bir fareyi, sonra
ise bir ayi ve kusun ve daha fazlasinin hayatlari-
nin derinine kadar iniyoruz. Yapim, gérdigimiiz
ve tathgimiz kadaryla genel bir yasama, bir o
kadar tekdiize olmus hayatlara dokunuyor.
Peki bu sikici ve bir o kadar normal hayatlan
oynarken oyun seni sikmadi mi2 diyenleri duyar
gibiyim. Hayrr... Bu her ne kadar kisisel olsa da
sikmiyor. Neden mi2 Oyunu tek bir neden bana
oynattirmis olabili. MUZIK. SES.
Evet, yanls okumadiniz. Oyunda kullanilmis mi-
zikler, arka planda calan sesler o kadar harika
ve sizi hikayeye o denli bagliyor ki. Sonsuza

kadar bir déngi icerisinde oynayabilirsiniz.
Oyun da verdigi temalan 8yle giizel kullaniyor
ki; hicbir kelime kullanmadan bizi oradan oraya
savuruyor, bir hayat hikayesinden bir baska-
sina... Karakterleri taniyip onlarin hayatlarina
alisip onlarla sanki bir olmus gibi devam edi-
yorsunuz. Bazi karakterleri kiicikliginden genc
adamligina kadar oynayip, sanki karsinizdaki
sizin bir yansimaniz gibi hareket ediyorsunuz bir
sire sonra.

Her ne kadar harika ses, miizik ve tasvirde iyi
olsalar da bazi carptiklar kayalan da anmak
gerekir. Ornegin, bir sire sonra karakterlerin
yavas hareketleri ve “tekdiize” bir hayati ele
aldigini géstermek icin gercekten bir siire sonra
kasitl sekilde oyunun tekrarlayici olmasi biraz
hayal kinkligi yarath. Bir sahnede ne oldugunu
anladiginiz ama hala sahnenin devam ettigini
gdrmek cok sikici bir bekleyis olabilir, oyunda
buna cok rastliyorsunuz. Bu bekleyis bir siire
sonra sizi yorabilir.

Nispeten basarili olan bu yapim oynanmas:
gereken bir listeye eklenmeli. Farkli bir bakis
acisi ve tekdiizeligi konu olan yapim, her ne
kadar fazla israr ile sikicilik yninde saglam
adimlar olsa da miizik, tasarim ve

karakter gelisimi olarak cok basarili. @

# Seymanur Ozgir



Burada ne kadar basarili olabilecek?

mazon’un oyun pazarina girmesi ile gibi, Lost Ark dogu pazarinda sevilen ka ve Avrupa’ya da gelecegini duyurdu.
beraber cok iyi isler cikartamadig 8dilld bir MMORPG ancak bahli oyuncu- Smilegate’in dogu pazarinin en sevilen FPS

ortada. Ellerinde tek koz olarak New lar ne yazik ki oyundan mahrum kaliyordu. oyunlarindan biri olan Crossfire’in gelistirici

World kalmisken, yeni bir MMORPG Amazon Games ile yayincilik konusunda ekibine de sahip oldugunu belirtmekte fayda

oyunun yayinciligini da istlenmis durum- anlasan gelistirici ekip Smilegate RPG, var.

da. Haberler sayfasinda okudugunuz gectigimiz ay oyunun Kuzey Ameri- Oyunun resmi internet sitesi izerinden betaya
kaydolabilirsiniz ancak Steam izerinden &n
siparislerin de acik odlugunu belirtmek istiyo-
rum. On siparis verdiginiz zaman da betaya
katlma hakki elde edebiliyorsunuz. Ayrica
fiyatlara géz athgim zaman uvygun paketlerin
oldugunu gérmek sevindirici oldu diyebilirim.
15 farkli sinifin oldugu oyunda en cok dikkat
ceken 6zelliklerden biri de yetenek sistemi
olacak. Denizcilik faaliyetlerinin de yapilaca-
g1 oyunun hem solo oynanisa hem de gurup
halinde oynanisa uygun bir yapida oldugu
iddia ediliyor. Duyurulan bilgilere gére Lost
Ark’i bu yilin Sonbaharinda gérebilecegiz.
Acikcasi Diablo II: Resurrected’in cikisi bile
bu tirdeki bir oyuna olan acligimizi gidecek
gibi degil. Lost Ark’in buralarda cok ciddi bir
kitleye hitap edecegi de kesin.
# Enes Ozdemir

Konsol oyuncularina
mijde!

Worfoce'in cikis yaphgr dénem getirdigi hype miktarinin

muazzam oldugunu kaciniz biliyor acaba? Ginimiizde
sadece belirli bir oyuncu kitlesine sahip olan Warface, cikis
yapmadan énce bu alanda devrim yapmasi falan bekleniyordu.
isler beklenildigi gibi gitmese bile belirli bir standardi yakalamas
sayesinde bugiinlere gelebildigini sdyleyebiliriz. Sektérin kakli
Free to play MMOFPS oyunlarindan olan Warface'den yeni ha-
berler var ancak bu haberlerin, oyunu PlayStation 4, Xbox One
veya Nintendo Switch izerinden oynayan konsol oyuncularini
ilgilendirdigini bastan séylemek faydali olur.
Eger farkli konsollarda Warface oynayan arkadaslariniz varsa
artik yukarida saydigim konsollar Warface icin cross platform
destegi sunuyor. Yani artik farkli konsollardaki oyuncularla takim
olarak ya da rakip olarak oynayabileceksiniz. Ayrica bu destek
iletisim destegi de sunarak arkadaslarinizla aranizdaki iletisim
problemlerini de gidermis olacak. Capraz platform &zelligi The
Sawrm giincellemesi ile beraber bu i¢ platformda birden yayin-
landi. Hala oyunu giincellemediyseniz bir g6z atmanizda fayda
var. Son olarak My.games yetkilileri cross platform 6zelligine PC
platformunu teknik kisittamalar nedeniyle eklemediklerini belirtti.
# Enes Ozdemir
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ROBLEAX

Sen nasil bir cilginliksin éyle...

yun diinyasinin herhangi bir mecra-

sinda Roblox'dan bahsedildigini duy-
mus olabilirsiniz. Roblox'r ilk duydugumda
yeni bir triin oldugunu dissinmistim ancak

Nedir bu Roblox?

Roblox aslinda cok amagli bir sistem. Oyun
demek istiyorum ancak Roblox bence
daha ziyade bir servis, bir sosyal platform.
Islevi ise bildigimiz sosyal platformlara
gére biraz daha farkli. Hem oyun oynaya-
bileceginiz hem de gelistirici olabileceginiz
bir platform. Oynayabileceginiz tim oyun-
larda kullanicilar tarafindan hazirlaniyor.
Oyuncunun hem iretim hem de tijketime
kaki saglayabiliyor ancak Roblox yeni bir
platform degil. llging bir sekilde Roblox ilk
kez 2006 yilinda piyasaya sirilmis. 2015

yilindan sonra popiilerlesse de pandemiile
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oysa yillardir devam eden bir hizmet oldu-
gunu gérmek bir hayli sasirth. The Verge
tarafindan yayinlanan habere gére ABD’de
16 yasin altindaki cocuklarin yarisindan

beraber zirve dénemini yasiyor.
Roblox, yayinlanan birbirinden farkls
oyunlar sayesinde oyuncularin bulusa-
bilecekleri ve sosyal

etkinlikler dizenleye-

bilecekleri bir yapi da

olusturmus durumda.

Su anda 20 milyondan

fazla oyunun paylo-

sildigi biliniyor. Tabii

bu oyunlarin her biri

Roblox evreninin gér-

sellerinden olusuyor.

Nasil popiiler oldu?

Roblox’in basarisinin altinda tek bir sebep
yatmiyor. Bir kere Roblox iizerinde yapilan
bunca oyunu bedava oynayabiliyorsunuz.
Oyunlarin pek cogu gercekten de 16 yas
altina hitap edecek, Minecraft jenerasyo-
nunun ilgisini cekecek bir yapida. Zaten
bu yas araliginda trendler oldukca hizl
yayiliyor. Sadece bu da degil, Roblox oyun
yapimina izin verdigi gibi yapilan oyunlar
Uzerinden kazanc saglanmasina da izin
veriyor. Bazi yapimcilarin sadece bir yil
icerisinde 1 milyon dolara yakin kazang

fazlasi daha &nce Roblox oynamis. Aslinda
kullanmis kelimesini de kullanabiliriz. Peki
nedir bu Roblox2 Nasil ve neden popiiler
oldu2 Roblox iizerinde neler yapabiliriz2

Futboldan, matematik oyunlarina, araba
yarislarindan aksiyon oyunlarina kadar
genis bir yelpazeyi kapliyorlar.

sagladigi bildiriliyor. Diger yandan uzun
zamandir aktif olan Roblox’un bu denli
biyimesinde pandeminin biyik payi oldu-
gu acik. Oyuncularin pek cogu bu siirecte
Roblox'u kesfettigi gibi platformun oyun ya-
pim konusunda sagladigr destegi de daha
iyi 8grendiler. Elbette bu popilarite sadece
gelistiricilere degil Roblox'in sahiplerine de
yaradi ve su anda Roblox yatinmlara acik
bir sirket konumunda. Dolayisiyla oyuncu-
larin ve yapimcilarin yani sira yatinmeilarin
da dikkatini cekiyor.



Hayalindeki oyunu yap!

Roblox iizerinde yapabileceginiz oyun-
lar neredeyse hayallerinizle sinirli. Belirli
grafiksel ve teknik kisitlamalar olsa da ne-
redeyse tim tirlerde oyunlar gelistirmeniz
miimkin. Ister bir similasyon oyunu ister bir
yaris oyunu, isterse bir spor oyunu yapin.
Hatta dilerseniz macera veya aksiyon
oyunu da yapabilirsiniz.

Ayrica Roblox iizerinde isteyen herkes
oyun yapabiliyor. Sahip olunan oyun
yapim araclarinin kullanimi, arayiizi
oldukca rahat. Her yas kitlesinden ge-
listiricilere hitap eder dizeyde. Zaten
bircok genc gelistiricinin de Roblox
kullanmasinin sebeplerinden biri de bu.

Roblox para birimi

Roblox'i kullanmasi ve tim oyunlarini
oynamasi tamamen iicretsiz ancak buna
ragmen oyun gelistiricilerin ve Roblox’in
kendisinin kazanc saglayabilecegi sistem-
ler mevcut. Oyunlarda oyun ici kozme-
tikler, kostimler ya da upgradeler gibi
icerikler satilabiliyor. Bu iceriklerin ticareti
Robux adinda oyun ici gecerli olan bir

Roblox’in gelecegi!

Yikselisi gecikmis bir platform olabilir
ama Roblox ancak su anda popilerli-
inin zirvesinde. Bundan daha fazlasi

Ozellikle cocuklarin oyun yapimi hakkinda
fikir edinmeleri icin oldukca elverisli bir
sistem sunuyor. Lua programlama dili diger
pek cok yazilim dilinden cok daha

basit komutlara ev sahipligi yapiyor.
Ustelik Roblox sunucu hizmetleri gibi

para birimi ile saglaniyor.

Robux oyuncular tarafindan gercek para
ile satin alinip oyun ici harcanabiliyor. Bir
gelistirici yeterince Robux topladiginda
ise bunu gelistirici araclari ile bunu gercek
paraya cevirebiliyor. Robux satin alarak
Premium kullanicilarin avantajlarina erise-
biliyorsunuz.

icin ise hicbir engel yok. Roblox oyun
yapimciligina merak salan cocuklar ve
gencler icin cok iyi fikir verebilecek bir

konularda da gelistiricilere destek sagliyor.
Ayrica gelistirici forumlari ile bu konuda
yeteneklerinizi de gelistirebilirsiniz.

platform. Hatta bence gelecekte belki
de egitim bakanliklaryla yapilacak
anlasmalar cercevesinde cesitli dijzen-
lemeler de alarak bu yas guruplarina
oyun yapiminin nasil bir sirec oldugu
Roblox araciligi ile &gretilebilir. Ayrica
bu yas kitlesinin oynayacagr oyunlar da
kapsayabilecek bir platform. Cocu-
gunuza oynatmak istediginiz oyunlari
kontrolli bir sekilde Roblox iizerinden
secebilirsiniz. Her tirde oyun gelistirmek
mimkin olsa da gelistirilen oyunlarin
daha cok kiicik yastaki oyuncu kitlesine
veya genc kitleye hitap ediyor oldugu
bir gercek.

Roblox gelisime acik ve daha da bi-
yUmek icin potansiyeli olan bir oyun/
vygulama. Mobil cihazlar araciligr ile
veya Game Pass ile uygulamaya eris-
mek mimkin.
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BUL GAME LAB

rof. Dr. Barbaros

Bostan’in “Hikaye
Anlatiminin Temel-
leri” dersini alan
direncilerinden oyun
analizleri;

Aleyna Meral Engelhardt

Multiplayer oyunlarin basinda gecirdi-
gimiz sireler gectigimiz yil en yilksek
seviyeye ulasti. Bu kimseyi sasirtma-
mali, neticede dilnyaca alinan kapanma
onlemleri gergek hayatta sosyallesmeyi
cok zorlastirdi. Bu ylzden insanlar
baska sekillerde baglanma yollarina
bakti. Benim sectidim oyun da yarati-
cilify ve destedi tes-
vik eden bir topluluga
sahip olmasiyla beni
arkadaslarimla ve din-
yanin her yerinden olan
oyuncularla bulusturdu.
FFXIY yoloculugum ilk
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olarak 26816 senesinin sonlarinda
baglamisti. Fakat ciddi olarak oyna-
mam birkac arkadasim we partnerimle
birlikte Shadowbringers eklentisini
deneyim etmeye baslamamizdan sonra
oldu.

FFXIV cok y&nld bir oyundur; her
yeni eklenti ve DLC ile tek kisi-
Lik oyun tarafi strekli gelismis,
dedismistir. Yine de oyunu deneyim
ederken MMO oynamak gibi degil de
daha cok internet bafilantisi dzel-
Ligi olan, geleneksel bir Final
Fantasy RPG’'si oynamak gibi defer-
Lendirmek pek de yanlis olmaz. Fakat
bu argimanimi “multiplayer &zellik-
leri yoktur” anlaminda sdylemiyorum;
belirtmek istedigim, daha ziyade
hikéyesi ile tn plana giktifi igin,
oyunu sadece en yeni raidleri tamam-
Lamak icin indirenler hayal kirikli-
fiina ufirayabilir (ne kadar eflenceli
olsalar bile).

Oyun icerisinde dikkate defecek bir-
cok farkli unsur var. Nitekim kelime
siniriml asmamak icin sadece birkacg
tane dne cikan noktaya dedinecegim..
Hikaye sahane bir sekilde yazilmis
ve anlatimi gok strikleyici. On-
celikle oyuncu olarak gergekten o
dinyaya aitmis gibi hissedebiliyor-
sun ve o hisler sayesinden maceradan
maceraya atilmak isten bile degil!
Oynanis eflenceli we oyuncularin
isteklerine kulak weren bir ekibin
de katkisiyla strekli gelismekte. En
son gelen patch’te dungeon’in iginde
dungeon wvar! Harika dedil mi?

Peki ya seslere ne demeli? Tek ke-
Limeyle oladanitistl! Fantezi, macera,
korku, komedi, gerilim gibi bircok
oyun tlrine uyan miziklere sahip
olmas1 gercekten de sasirtici. Sahip
oldufu devasa ses kUtlphanesi igin
{119 sarki) “bir oyunda bulunan en

Murat Kalkaman

Illistrasyon:



genis soundtrack” ddiling aldi ve

bu kitlphane bir yandan bizi head-
bang yapmaya slriklerken bir yandan
da akilda kalici jazz melodileri ile
rahatlatabilecek kadar cesitli! En
onemlisi de tlm bunlari bizleri oyun-
dan koparmayarak yapabiliyor olmasi.
Tabii ki bir MMO'nun en &Bnemli unsuru
toplulugudur. Bu topluluk hem yeni
oyunculara hem baska oyunlardan gelen
kidemli oyunculara misafirperver dav-
randigl gibi, oyunu gelistiren ekip
de bu kocaman ailenin biyimesi icin
elinden geleni yapiyor.

Square Enix gibi blylk bir sirketten
bdyle seyler gormek wve calisanlarini
at gibi kosturmadifiini bilmek gercek-
ten sevindirici. Benim igin gercekten
dokunakli anlardan birisi de Masayos-
hi Soken’nin, seyircilere gegen sene
oyunun miziklerine calisirken kanser
oldufunu sdylemesi ve onu hayatta
tutan seyin hayranlarindan ve des-
tekleyenlerinden gelen sevgi oldugu-
nu belirtmesiydi. Bu clmleden sonra
oyunun ana direktdrd Maoki Yoshida,
seyircilere ona en yakin arkadasini
geri verdifi icin binlerce tesekkirle
sahnede aflamaya kapildi.

Uzun bir pandemi ddénemi gecirdik ve
bu durum bir sire daha devam ede-

cek gibi g8zlklyor. Fakat bu oyun wve
toplulufiu bana Avustralya’da olan
partnerimi neredeyse iki senedir
gdrememenin acisini bir nevi hafifletme
sans1 verdi. Umarim hepimiz olabildi-
gince bu dBnemi saflikli bir sekilde
atlatip, hem oyunda hem de hayatta
daha iyi wakit gecirebilecegiz.

Vampire The Masqu-
erade Bloodlines 2

(VTMB 2) we Blood Hunt

haberleri ortalikta

dolasirken, eski WTM
Bloodlines 'dan bahsetmek icin daha
iyi bir zaman distnemiyorum. Troika
Games'in en iyi oyunu oldufunu di-
slndigim YTMB, ayni zamanda stidyo-

nun yayinladifii son oyun. YTME benim
su ana kadar oynamis oldudum en iyi
Action-RPG oyunu we ayni zamanda
hayatimda oynadigim en bugli oyun-
Lardan biri diye distnlyorum. Simdi
gize neden her RPG severin WTMB'yi
en az bir kere oynamasi gerektifin-
den bahsedecek, spoiler wvermemek
igin hikayenin detaylarindan uzak
duracak wve genel hatlarin Ostilnden
kisa wve Oz gsekilde gececedim.

Yeni donbstlrdlmis bir vampir olarak
oyuna basliyoruz. Maalesef bizi dd-
niistiiren vampir segimini Camarilla’ya
bildirmedigi icin bu durum bizi
tlime mahkdm ediyor. Clnki WOD din-
yasinda dofalstl canlilarin insan-
Lar tarafindan bilinmesi Masquerade
ihlaline sebep oluyor. Bunu dnlemek
isteyen Camarilla bdlgelerindeki her
vampiri belli kurallar iginde kont-
rol ediyor. LA Camarilla Lliderinin
politik bir hamlesi ile bizim haya-
timizi bafislamaya karar wveriyor ve
onun altinda bir piyon olarak oyuna
bagliyoruz. Ana hikaye gdrevlerinin
biiyiik bir kisminda Prens Lacroix’un
{Camarilla lideri) verdifi zoraki

gdrevleri yapiyoruz.

YTMB "yi difier RPG’lerden farkli
kilan bu ana gtrevlerin ne kadar
orijinal oldugu we karakterlerin
gercekcilifgi diye dislnlyorum. Oyun
hissiyat olarak bir satranc oyunu
Uzerine kurulu bir hikayeye sahip;
bu hikayede yeni bir wampir olarak
biz sadece bir piyonuz. Oyun bunu
gizemli mesajlar ile defalarca wvur-
guluyor wve oyundaki karakterimizin
as1l amacil bu durum ile nasil basa
cikabilecefimiz. Oyundaki segenekle-
ri zor yapan sey, kime glvenebilece-
ginizi bilmemek we hangi karakterin
ne istedifiini cdzebilmek. Herhangi
bir wvampir sizi kullaniyor wveya sizi
gercekten dnemsiyor olabilir. Bu
karakter derinligi yan gdrewvlere de
ciddi olarak yansiyor. Oyunda dnem-
Li veya dnemsiz olan her karakter
detayli ve gercgekci bir gekilde ya-
zilmis. Bunun Ustlne secimlerinizle
dedisebilen bir son wve su ana kadar
gordugim en blylk slrprizlerden biri
de oyunun sonunda sizi bekliyor.
YTMB 'nin hikayesi ne kadar iyi olsa
da oyunun buglari da bir o kadar
sikintili. 15 dakikada bir oyunun
cokmesi, button mash odakli dowls-
me mekanifi ve benim kisisel olarak
nefret ettifim karakter yapiminda-
ki tuslarin calismamasi bunlardan
bazilari. Kisacasi oyunun wanilla
hali neredeyse oynanamaz durumda

ama neyse ki bu oyunu kurtaran bir
unoffical patch var. Buglarin blylk
bir kismini ortadan kaldiriyor wve
cikartilmis icerikleri oyuna yeniden
ekleyip oyunu daha oynanabilir hale
getiriyor. Hatta bazi bdlimlerde ba-
lLlance sikintisindan kurtulmamiz icin
kisa yol ekliyor. Eger oyunu Unoffi-
cal Patch olamadan oynadiysaniz bir
de bdyle denemenizi dneririm.

Efer daha tnce VTMB'ye bir sans ver-
mediyseniz, yeni oyunlarinil oynama-
dan dnce denemenizi siddetle tavsiye
ederim. Bu oyun resmen buglar altin-
da gizlenmis bir saheser!
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Palit GeForce RTX 3080
Gaming Pro OC ©

TX 3080 Gaming Pro OC ekran kart, kus-

kusuz referans tasarim kadar kallavi bir kart.
Anakart iizerinde cift slot kaplayan ekran kart,
285 mm uzunluguyla da bir hayli yer tutuyor. Bu
boyutlara dikkat etmeniz nemli. Eger kasaniz
bizim gibi kompakt ise, iceride birtakim yer
degisikligi yapmaniz gerekecek.
3 fanli bir yapida tasarlanan Palit GamingPro
OC, fanlan metal plaka arkasina almis. Ayrica
arka plaka da 3'inci fandan daha iyi hava
akisi saglamak adina kenarindan deliklerle
bezenmis. Kart, bir cift geleneksel 8 pinli PCle
gic girisi iceriyor. SLI destegine bakhgimizda
ise bu bélimin kapali oldugunu gériyoruz. RTX
3080, SLI destegine sahip degil. SLI yapmak
istiyorsaniz RTX 3090’a bakmaniz gerekecek.
Palit GeForce RTX 3080 GamingPro OC ekran
karti, NVIDIA'nin RTX 3080 referans tasarimina
kiyasla hiz asirtmaya ugramis bir model. Ancak
bu konuda cok fazla bir fark yaratmiyor demek
dogru olacak, 2 kat arasindaki kozmetik fark
daha bijyik. Yani performans bakimindan
arada cok fark yok.
Standart saat hizi 1440 MHz olan ekran kartinin
tavan frekansi ise 1740 MHz. Taban frekansta
referans tasarimla ayni frekans degerine sahip
olan RTX 3080 GamingPro OC, artirilmis saat
hizina ise sadece 30 MHz fark yaratiyor. Yani
dedigimiz gibi referans tasarimdan cok yiksek
bir fark yaratmiyor hiz asirtma noktasinda.
Kart, 10 GB kapasiteli GDDR6X belleklerden
gic saglyor ve 320-bit bellek veri yoluna
sahip. Bu arada diger 6nemli giincellemeler
kartin Tensér ve RT cekirdeklerine iliskin oluyor.

RTX 3080'de 2. nesil 1sin izleme cekirdekleri
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Mukemmel oyun deneyimil

kullanilirken, tensér cekirdekleri de 3'inci nesil
olarak karsimiza cikiyor. Tensér cekirdeklerin-
den ise, NVIDIA'nin bir diger teknolojisi olan
DLSS'te yararlaniyoruz.

RTX 3080, minimum giic tiketiminde orta sirala-
ra yerlesiyor. Sistem bostayken 10W giic ceken
RTX 3080, tam yiik altinda calishginda ise
330W civarina ulasarak liste basina yikseliyor.
Bu anlamda bu ekran kartini, Core i9-11900K
ile beraber calistrmayr diisiniyorsaniz, iyi bir
giic kaynagr almaniz gerekiyor.

Sicaklik noktasinda ise nispeten serin calisan bir
kart oluyor RTX 3080. Minimum 1s1 degerin-

de 30 derecelerde seyreden ekran kart, tam
yik altinda calishginda da ise listenin en serin
calisan ekran kartlarindan biri konumunda. RX
5700 XT neredeyse 90 derecelere erisirken,
RTX 3080, RTX 2080’lerden de serin calisarak
70 derecelerde dolasiyor.

Oyun tarafina bakh@imizdaysa, RTX 3080’
elbette beklendigi gibi liste basinda gériyo-

ruz. Kullandigimiz siire icinde pek cok oyunda
degerlendirme firsatimiz oldu karh. Oynadigimiz
oyunlar arasinda Metro Exodus, Total War, GTA
V, Horizon Zero Dawn, Red Dead Redemption 2
ve Assassin’s Creed Odyssey oldu. Full HD, 2K

ve 4K cézinirliklerde RTX acik ve kapali sekilde

degerlendirdigimiz karti ayrica sentetik testler
olan FireStrike, TimeSpy ve Port Royal senar-
yolarinda da kosturduk. Simdi tim bu sonuclar
yine tablolar halinde bir arada gérelim.

Evet, test sonuclarini da gérdik ve incelemenin
sonuna geldik. Sonuc olarak kuskusuz RTX
3080 cok basarili bir kart olmus. Eger 4K ¢6-
ziinirliginde oyun oynamak gibi bir hedefiniz

varsa, su an piyasadaki hemen her oyunu 60
fps'te veya cok yakin bir degerde maksimum
grafik detaylanyla oynayabilirsiniz. Ufuktaki
yeni oyunlarda da benzeri bir performans elde
edeceginizi disiniyoruz. Ote yandan kartin
diger yetenekleri de 6nemli ve is yapacaklar
icin de gayet ideal bir performans canavan
oldugunu sdyleyebiliriz.

Sonuc olarak 10 serisi NVIDIA ekran kartlarin-
dan birine sahipseniz, Palit RTX 3080 Gaming-
Pro OC giizel bir giincelleme olacakhr. Ancak
elbette piyasada bulabilirseniz. Su an bu kart
da diger cok sayida ekran karti gibi piyasada
ana magazalarda yok. Bazi web kaynaklarinda
bulursaniz da fiyat 30 bin TL'nin Gzerine cikmis
durumda. O anlamda beklemek en dogrusu
olacak diyelim ve incelememizi noktalayalim.
Evet, buraya kadar izlediginiz icin tesekkirler.
Eger sorulariniz varsa muhakkak yazin, ce-
vaplamaya calisacagim. Kanala abone olarak
destek olabilirsiniz. Bir sonraki videomuzda
gérismek izere, hosca kalin.® Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI RTX 2080,/2080 Ti'ye gére biyik
performans arhsi. 60 FPS 4K oyun perfor-
mansi. Sessiz ve etkili sogutma. OdB fan
dzelligi. 2. nesil donanim hizlandirmali 1sin
izleme. DLSS gelistirildi. PCl-Express 4.0.
Yeni GeForce Ozellikleri: Reflex, Broadcast,
G-SYNC 360 ve RTX-1O
EKSi Referans tasarima kiyasla cok az hiz
asirtma yapilmis. Erisilmesi gic fiyat



Intel Core i5-11400F €

ntel’in 11.nesil islemcileri gectigimiz ginler-

de birbiri ardina piyasaya cikmaya baslad
bildiginiz gibi. Bu sayfalarda konuk ettigimiz
i5-11600K’nin ardindan siradaki konugumuz
Intel’in kagit Ustinde Ryzen 5-5600X, pratik-
te ise Ryzen 5-3600’e karsi konumlandirdig
i5-11400F.
6 cekirdek ve 12 izlekli olan Rocket Lake
kodlu islemci 2.60Ghz hizda calisiyor ve
Turbo Boost 2.0 ile 4.40Ghz gérebiliyor.
Halen 14nm litografisine gére retilen i5-
11400F belki 5600X ile direkt olarak rekabet
edemiyor ancak hatirlatmakta fayda var,
aralanindaki fiyat farki (1750 TL — 2800
TL) cok fazla. Bu tablonun size bir seyleri
hatirlath@inin farkindayim. Intel’in son derece
begendigimiz 11400F'i cok daha uygun bir
fiyatla konumlandirmasi gecmiste AMD’nin
vyguladigi stratejilere benzemiyor degil.
Ustelik fiyat anlaminda kendisine yakin olan
Ryzen 5 3600’den daha performansli bir
islemci var karsimizda, bu da onu giris/orta
seviyede performans secimi olma konusunda
ciddi avantaijli hale getiren bir &zellik.
Core i5'in giris modeli iki farkh modelle
piyasaya cikti. Bu sayfalarda inceledigi-
miz i5-11400F'in normal 11400°den fark

biinyesinde onboard bir grafik islemcisi

Orta sinifta roller degisiyor

bulundurmasi. Eger ekran kartinizi masais-
tinde yormak istemiyorsaniz bu basit isleri
Intel UHD 730’a devretmek isteyebilirsiniz
zira arada pek de dnemli bir fiyat farki yok.
islemcinin 65W TDP degeriyle geldigini de
ekleyelim. 11400F stok fanla yik alhindayken
biraz sicak calisan bir islemci ancak degerler
standartlar dahilinde. Red Dead Redemption
2'de yiik altindayken 82 derece gérdik ki
hic fena sayilmaz. islemciler carpan kilitli
oldugundan overclock beklentiniz varsa K
serisine yénelmenizi éneriyoruz.

Intel’in 11.nesil islemcileriyle beraber sun-
dugu iki 8nemli bonus var. Birincisi PCI 4.0
destegi, digeri ise simdiye kadar sadece Z
serisi anakartlara nasip olan RAM overcloc-
king 6zelligi. Testlere gecmeden 6nce test
sistemimizin MS| MAG B560M Tomahawk
Wifi, 32GB XPG Spectrix D50 3600Mhz
DDR4 RAM ve GeForce RTX 2060 ekran
kartindan olustugunu, depolama alani olarak
ise WD Black SN750 ve WD Black AN1500
kullandigimiz: belirtelim.

Cinebench R20 1T testinde 11400F 533
puan alirken, R20 coklu cekirdek testinde
3921 puana ulash. Bu degerler 5600X"in
gerisindeyken 3600X'e neredeyse denk,
i5-10600K'dan ise daha iyi. Denedigimiz

oyunlardan Red Dead Redemption 2'de Ultra
ayarlarda sistemi sonuna kadar zorladik ve
i5-11400F beklenmedik 8lcide basarili bir
performans gésterdi. Bir bilgisayarin gérebile-
cegi en ciddi sistem canavari olan bu oyunda
RTX 2060 gibi orta sinif bir kart kullanmamiza
ragmen 50fps’e yakin degerler elde etmeyi
basardik. Microsoft Flight Simulator'de de
yine en Ust seviye detaylar ve trafikte 30fps’in
zerinde kalmayi basardik. Yani 11400F oyun-
larda begenimizi kazanmay: basard..

Sonuc olarak karsimizda oldukca basaril,
fiyatiyla ve performansliyla ciddi bir alternatif
olarak duruyor i5-11400F. Ustelik onboard
ekran kartina ihtiyac duymuyorsaniz bu

fiyah biraz daha indirmeniz mimkin. 1720

TL civanindaki fiyatiyla yeni sistem toplayan
oyuncular icin ciddi bir alternatif olacaktir.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI PCl-Express 4.0, 65W TDP, fiyat
performans orani cok yiksek, Intel UHD 730
timlesik ekran cipi, Memory overclocking
destegi
EKSI Biraz sicak calisiyor
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MSI MAG B560M Mortar WIFI €

Intel 11.nesil islemciler icin ideal yol arkadasi

ilgisayar parcalari s6z konusu oldugun-

da hic olmadigi kadar zor dénemler
yasiyoruz. Déviz, ek vergiler, miningcilerin
piyasayr mahvetmesi falan derken, bir oyun
bilgisayari toplamak her zamankinden fazla
zor. Haliyle, hem performansli hem de uygun
fiyatl Griinler her zamankinden fazla énem
tasiyor. MSI'in 11.nesil islemcilerle sahane bir
uyum yakalayan M-ATX formundaki modeli
B560M Mortar WIFI da béyle bir irin.
Uriinin ne kadar donanimli olduguna daha
sonra tekrar gelecegiz ama dilerseniz tasa-
nmla baslayalim. ATX formundaki érisn oyun-
cularin cok sevdigi kirmizi, yesil, turuncu gibi
renklerden uzakta, gri ve ciddi bir tasarimi
tercih etmis. Mosfetlerin Gzerinde son derece
irice sogutma panelleri var. 7W/mK dege-
rindeki bu termal padler sogutma konusunda
oldukca iddiali. Ayrica M.2 SSD diskleriniz
de koruma altinda zira M.2 Shield Frozr
adinda bir sogutma panelleri de kendilerinin
serin tutulmasina yardimci oluyor.
M560M MORTAR, Intel’in 10. ve 11.nesil
LGA 1200 Core islemcilerini destekleyen
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bir irin ve 5066Mhz’e kadar DDR4 RAM
destegi sunabiliyor. Uriinde cift kanal destegi
ve 128GB’a kadar destek sunan dért adet
DDR slotu bulunmakta. ilave olarak ¢ slot
M.2 SSD destegi de bayle uygun fiyath bir
Urin icin son derece buyik bir arti. Bellek
hiz asirtma ve XMP destegiyle gelen B560
chipsetlerin bdyle donanimli ve erisilebilir bir
anakartla birlesiminden son derece memnun
kaldigimizi belirtmeliyim.

B560M MORTAR'da Intel’in WiFi 6E AX210
c6zimi ile Realtek’in RTL8125B 2.5Gbps
LAN kontrolcisy iyi bir takim olusturmus. Bu
da rekabetci oyuncular icin iyi haber. Kullani-
lan onboard ses ¢c6ziimi ise Realtek ALC897
ve yeterli performansi sunuyor.

Urinde 11.nesil Intel islemci kullaniyorsaniz
PCl-Express 4.0 x16 slotu bunu destekliyir,
hemen altindaki slot ise PCI-Express 3.0

x16. Eger 10.nesil islemci kullaniyorsaniz
slotlar PCI Express 3.0 x16 destedi sunmakta.
Ayrica Lightning Gen 4 SSD destegi de bir
diger arti.

Arka panele gelirsek, bu kiicik anakart son

derece zengin baglanh seceneklerine sahip.
Bir adet USB 3.2 Gen 2x2 Type-C portu,
c adet USB 3.2 1.5Gbps Type-A porty,
dért adet USB 2.0 Type-A portu, optik cikis,
HDMI ve DisplayPort yuvalari arka panelde
sizleri bekliyor.

B560M'nin &zellikleri bunlarla sinirli degil.
Alt katmanli ve dayanikli bir PCB, PCI-
Express 4.0 x16 slotu icin celik kaplama,

su sogutma ¢ézimleri icin gelistirilmis fan
kontroli ve Core Boost teknoloijisi gibi bir
siri yan destekle gelen iriinin fiyat 1930
TL civarinda. Bu da kendisini piyasanin en
iyilerinden birisi haline getiriyor.

¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Uygun fiyat, basarili donanim, Type-C
slotu, PCl 4.0 destegi, 5066Mhz’e kadar
DDR4 destegi, kompakt tasarim
EKSi RGB aydinlatma arayanlar icin
uygun degil
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ASUS ROG Maximus Xl Hero <

Ust seviye performans & donanim

OG Maximus XIIl Hero, gercekten &zel

bir anakart. Daha kutudan cikarthginiz an
bunu hissettiren anakart, ATX form faktériinde
bir yapiya sahip pek tabii ve biraz da agirca
bir model. Asus'un Z590 iriin grubunda cok
sayida model var ve eger sivi sogutmali ve
beyaz renkli kaplamalaryla ROG Maximus
Xl Extreme Glacial’t saymazsak, Maximus XIII
Hero'nun da oldukca sik bir model oldugunu
sdyleyebiliriz.
Genis sogutma bloklaryla dikkat ceken kart,
VRM ve yonga seti icin biyikee bir sogutma
bloguna yer veriyor. Ote yandan sty kritik
bilesenlerden uzak tutmak icin M.2 yuvalarinda
da arka plaka bloklarina yer verilirken, islemci
gic besleme yuvalarina bile dikkatle bakhgi-
nizda, bunlarin da metal kaplamali olarak yer
aldigini gérebiliyorsunuz.
Bu arada kartin kutu iceriginde de aradiginiz
her seyi bulabilmeniz mimkin. Etiketlerden
SATA kablolarina, aydinlatma icin RGB bag-
lanti kablolarindan Wi-Fi antenine ve hatta giic
kaynag anakart konektér adaptérine kadar
her sey var. Ekran karti tutacagina, braketine
yer verilmis olmasi da hayli sevindirici.
Kartin RGB desenleri de kasanin isiklandirmasi-
na destek verici sekilde. ROG gézij ve sogutma
bloklari izerinde yer alan RGB isiklandirma,
Aura Sync yazilimi ile kolayca kontol edilebi-
liyor. Elimizdeki kart Z590 yonga setine sahip
islemcileri destekliyor ve tabii ki bu kartin ana
konusu 11. Nesil Intel Core islemciler. Ancak
10. Nesil Intel Core islemciler ve Pentium
Gold ile Celeron destegine sahip oldugunu da
sdyleyelim.
LGA1200 soket yapisini benimseyen anakartin
izerinde 4 adet DDR4 RAM blogunun totalde
128 GB'a kadar destek verdigini gériyoruz.
Hiz asirtma altinda 5333 MHz'e kadar frekans

destegi de saglaniyor. Bellek yuvalari icin
ASUS OptiMem Ill destegi de isinizi bir hayli
kolaylastracaktr.

Yine bu anakartta M.2 bellekleri de 4'lenmis. 4
adet M.2 yuvasi var ve bunlar sogutma bloklan
altinda yer aliyor. Bu anakartin giizel tarafla-
rindan biri, PCle 4.0 destegine sahip olmasi.
Bu M.2 slotlarindan 2'si PCle 4.0"1 destekliyor.
Elbette bundan yararlanabilmeniz icin bu
anakarta takacaginiz islemcinin de PCle 4.0
destegine sahip olmasi gerekmekte. Yine ana-
kart tzerindeki ekran kart yuvalarindan 2’sinin
PCle 4.0 destekli oldugunu da séyleyelim.
Kartin baglanti secenekleri gercekten géz dol-
durucu. ¢ yiiziinde oldugu gibi arka bslimde
de tam anlamiyla senlik var. Burada 2 adet
2.5Gb Ethernet portunun yer aldigini gérisyo-
ruz. Wi-Fi tarafinda da Wi-Fi 6E destegine yer
verilmis durumda. Anakart Wi-Fi antenini de
kutusunda getiriyor.

Arka baglantilar arasinda tam 6 adet USB 3.2
portu, 2 adet USB 2.0 portu yer alirken, ayrica
2 adet USB Type-C baglantisi da burada mev-
cut. Bu USB Type-C portlari ayni zamanda Thun-
derbolt 4 destegi iceriyor. Bu bélimde ayrica
HDMI 2.0 ve ses girislerini de gérebiliyoruz.
ROG Maximus XIIl Hero'nun BIOS'u da 8nceki
nesil Z490 tabanli anakartlarda bulunanlarla
ayni gériiniiyor. Ayni tasarim cizgisi korunur-
ken, ayarlanabilir tim secenekler de elimizin
altinda. Eger BIOS konusunda daha fazla
detay ariyorum diyorsaniz Gelismis Mod sizleri
bekliyor, aksi halde normal modda da basit
secenekleri kontrol edebiliyorsunuz. BIOS her
zamanki gibi oldukca kullanicr dostu olmus.
Yazilim tarafinda, Asus'un yine cesitli islevler icin
tasarladigi birkac uygulamasina daha yer ver-
digi gériyoruz. Bunlardan biri RGB aydinlatma
kontroli saglayan Asus Sync olurken, sistem

izleme, hiz asirtma, ses ve daha fazlasi yer
aliyor. Bunlara bakmanizda fayda olacak. Dual
Intelligent Processors 5, Al Suite ile kolay hiz
asirtma kilavuzu, sogutma yéntemleri, Armoury
Crate ve internet baglantisini optimize eden
GamefFirst gibi yazilimlara géz atmaniz dnemli.
Evet, Asus ROG Maximus XIIl Hero pek cok
yéniyle gercekten basarili bir anakart olmus.
Birinci sinif parcalara sahip olan ve st dizey
gériniminden saglam gic dagitimina, 4 adet
M.2 soketinden birinci sinif ses céziimiine,
PCle 4.0 desteginden Thunderbolt 4 destekli
USB yuvalarina ve tim bunlar neticesinde
sagladigi performanstan cok y&nli kullanimina
kadar pek cok artisi var.

Dedigimiz gibi LGA1200 soket yapisi ve Intel
7590 yonga seti sahibi olan bu anakart,
11"inci nesil Intel Core islemciler icin oldugu
gibi, 10'uncu nesil Intel Core islemciler icin de
destek veriyor. 90 Amper diizeyinde 14+2 faz
giic beslemesi, ProCool Il giic baglantsi, genis
VRM sogutma bloklari ve entegre aliminyum
giris cikis korumasi ile oldugu kadar, M.2
sogutma bloklari ve malzeme kalitesiyle ger-
cekten de fazlasiyla giizel bir model olmus.
Fiyati ise basta da sdyledigimiz gibi 5000 TL
dolaylarinda. Eger Intel tabanli iyi bir sistem
toplayacaksaniz rahatlikla tavsiye edebiliriz.
¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Yiksek kaliteli bilesenler.
PCle 4.0 destegi. Yiksek performans. 4 adet
M.2 destegi. 10 USB port, 2 Thunderbolt 4.
Birinci sinif ses ¢c6zimi. Cift 2.5 Gb Ethernet
& Wi-Fi 6E
EKSI Yoksek fiyat
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Razer Huntsman V2 Analog €

Bildiginiz Tum Klavyeleri Unutun

Rozer, Huntsman V2 Analog ile beraber
8nemli bir degisiklik yapiyor. Gamepad isle-
vini klavyeye getiren Razer, bunu &yle giizel se-
kilde halletmis ki gercekten takdire sayan. Oyun
konsollarindan asina oldugumuz gamepad
analog ve PlayStation 5'teki DualSense benzeri
tetik yapisini klavye tuslarina yediren Razer, belki
bu alanda ilk degil, fakat belki de ilk defa bu ka-
dar islevsel sekilde karsimiza cikartiyor. Buraya
kadar séylediklerimizden dolayi kafaniz biraz
kansmis olabilir. Simdi Huntsman V2 Analog'u
biraz daha detaylandiralim ve Razer'in bu klav-
yesiyle tam olarak ne yaphgini anlayalim.
Razer, Huntsman'den bahsetmeden énce
analog tuslarnin ne anlama geldigini anlayalim.
Konsollardaki kontrol cihazlarinin hassasiyeti
malum. Analog cubugu yarm ittiginizde karak-
teriniz adim adim yiriirken, ileriye dogru tam
ittirdiginizde ise adimlarini hizlandiriyor. Bunun
karsiigini PC'de ise yirime ya da kosma seklin-
de gériiyoruz ve genellikle de karakterimizi kos-
turmak icin Shift gibi ek bir tusa daha basarak
kombinliyoruz. Fakat analog klavye ile beraber
her bir tusun aktivasyon araligi ayarlanabiliyor
ve kontrol gradyani simile edilebiliyor. Béylece
tusa yarim bashginizda ya da tam bastginizda
karakterin farkli eylemler gerceklestirmesini
saglayabiliyorsunuz.

Bu yaklasimi klavyeye ilk uygulayan sirket

ise Razer degil. Daha 8nce Wooting isimli

bir kickstarter projesi, Wooting One adinda

bir klavyede bunu uygulams, sonrasinda da
proje tutunca, Wooting Two adindaki analog
klavyesini piyasaya sirmijsti. Bu klavye her ne
kadar yogun ilgi gérse de, kuskusuz diinyanin
her bslgesinde duyulmad. Razer ise simdi bunu
tim diinyaya tasiyor.
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Huntsman V2 Analog'ta yer alan her bir tusun
aktivasyon noktasini ayarlayabiliyorsunuz. Razer
Synapse yazilimi izerinden ayarlayabilece-
giniz bu akfivasyon noktasini, 1.5 ila 3.6 mm
arasinda degistirebiliyorsunuz. Yani tusa 1.5

mm kadar hafif bastginizda farkli bir islev, 3.6
mm kadar tam bastginizda ise farkli bir islev
yerine getiriliyor ve bu sayede daha sezgisel bir
kullanim saglaniyor. Mesela Call of Duty: Black
Ops Cold War oynuyorken tusa yarim basarak
karakterin hafif egilmesini, tam basarak ise tama-
men ¢cdmelmesini saglayabiliyorsunuz.

Elbette buna ilk etapta alismasi zaman alabilir.
Ancak kisa sirede halledeceksiniz. Ve pek tabii
ki tim ayarlamalan Razer Synapse yazilimi
izerinden yapildiginin da altini tekrar cizelim.
Komutlarn oyun bazinda yazilim izerinden
olusturacaksiniz.

Klavyedeki bir diger dnemli 6zellik ise Dual-Step
Actuation olarak da isimlendirlen Cift Adimli
Atlama Noktasi. Bu 6zellikle bir tusu vurusu, 2
farkli atlama noktasina atanmis farkli islevleri
etkinlestirebiliyor. Yani mesela oyunda elinizdeki
el bombasinin pimini cekip, tusa biraz daha
bastginizda firlatabiliyorsunuz.

Razer Analog Optik anahtarlarin kullanildigi
klavyede gecikme siiresi ise 2.7 ms kadar. Yani
herhangi bir insan tarafindan hissedilmeyecek
8lciide bir gecikme siresine sahip. Dogrusal
anahtarlarin hareket mesafesini az énce de
anlathgimiz gibi 1.5 mm ile 3.6 mm arasinda
ayarlayabiliyorsunuz, ancak tuslarin varsayilan
olarak 2 mm'de calishgini da sdyleyelim.
Klavyede konfor icin manyetik yapida fazla-
styla rahat bir bilek destegi mevcut. Klavyenin
kenarlarindaki RGB seritler bu manyetik bilek
desteginin kenarlarinda yoluna devam ediyor

ve bdylece bir arada ortaya cok giizel bir
gorinti cikmasini sagliyor. Isiklandirmali yapinin,
klavyenin sol kenarindaki USB portuna kadar
indirgenmis olmasi, Razer'in detaylara ne kadar
8nem verdiginin bir kani.

Bu arada klavyenin 2 metrelik 8rgi kablosu ize-
rinde biri USB Type-A digeri ise USB-C konekt&-
ri yer aliyor. Klavye izerindeki USB baglantisini
kullanmak istiyorsaniz ikisini de baglamaniz
gerekiyor. Eger bilgisayarinizda USB-C portu
yoksa kutu icerigindeki dénistirict adaptéri
kullanabilirsiniz.

Acikcasi kullandigimiz siire icinde Huntsman V2
Analog'dan fazlasiyla memnun kaldik. Analog
hissiyatini getirmesi en dnemli noktasi olurken,
kuskusuz bu 6zelligiyle oyunculara farkli bir de-
neyim yasatacaktir. Ote yandan klavyenin yazim
kalitesi de st seviyede.

Peki, Razer Huntsman V2 Analog fiyah ne ka-
dar? Tahmin edebileceginiz gibi birazcik pahali.
Su an yurt disi fiyat 250 dolar olan klavyenin
fiyat Glkemize 2400 TL civarina geliyor ki, bu

da yiiksek bir fiyat. Bu anlamda sahip oldugu
&zellikleriyle heyecan yaratan, ancak fiyatyla
kimilerinin uzaktan bakmakla yetinecegi bir
model oldugu da asikar. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR ————

ARTI Oyuna renk getiren kullanim. Optik
anahtarlar ile ince ayarli kontrol. Makro
programlanabilir tuslar. Ergonomi ve yazim
kalitesi RGB 1siklandirma. Konforlu bilek
destegi. USB 3.0 gecisi.

EKSI Enter tusu cok kiicik. Erisilmesi
zor fiyat.
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Ne izledik, ne okuduk, ne
konustuk. Hepsi buradal

LOKI

M arvel Sinematik Evreni, Disney+

ile genislemeye devam ediyor.
The Falcon and The Winter Soldier ve
WandaVision'dan sonra Disney Plus’in
icinci Marvel dizisi olan Loki, alti bslim-
den olusan bir mini dizi. En sevilen siiper
kotilerden olan Loki bu sefer zamana karsi
savastyor ve macerasinda ona Mobius
(Owen Wilson) eslik ediyor.
Avengers: Endgame’de Loki'nin Avengers
tarafindan yakalanmasi ile baslayan dizide
Loki Tesseract'i calar ve kacarak zamanin
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LORD OF THE RINGS:
WAR OF THE ROHIRRIM

YUzUklerin Efendisi serisini izleyip/
okuyup begenmeyen var mi2 Bu
soruya “begenmedim” diyecek birisi
oldugunu disinmiyorum. (Maalesef
ki var. Bas harfi Nurettin Tan -Emre)
Amazon’un Yiziklerin Efendisi dizisi,
sirf bu yizden cok sayida kisiyi heye-
canlandirmisti lakin bekle Allah bekle
dizinin ne zaman gelecegi hala belli
olmamisken, Warner Bros'tan gizel
bir haber geldi. Yiziklerin Efendisi

anime filmi ile beyaz perdeye déniyor.

The War of the Rohirrim, giicli Rohan
Krali Helm Hammerhand’e ve Orta
Dinya’nin LOTR’a girmesine yardimci
olan efsanevi bir savasa odaklanacak.
Yani Migfer Dibi’nin arkasindaki kanli
destan gézler 6niine serilecek. LOTR
serisi ile baglantili olacak bu anime
icinci cagda, LOTR'den 250 yil &n-
cesinde geciyor. Hemen belirtmeliyim,

Amazon’un LOTR dizisi ikinci cagda
geciyor ve bu olaylar ile baglanh-

si olmayacak. Animenin y&netmen
koltugunda daha cok Ghost in the Shell
anime filmiyle bilinen Kenji Kamiyama
yer alacak.

Bu arada bu film, Yiiziklerin Efendisinin
ilk animasyon filmi olmayacak. Daha
dnce 1977'de The Hobbit, 1978'de The
Lord of the Rings, 1980’de The Return
of the King olmak izere iic animasyon
film yapilmisti. ¢ Olca Karasoy Moral

normal kabul edilen akisini degistirir. Zaman
Varyans Otoritesi olarak bilinen TVA adli
bir kurulus tarafindan yakalanir. Bu kurulus
insanlarin belirlenmis zaman cizgisinde
kalmasini saglamakla sorumludur ve
zamanla oynayanlarin pesine diismektedir.
Loki zaman cizelgesi ile ugrasan bir varyant
olunca TVA pesine diismistir. Ancak TVA
dedektiflerinden Mobius, Loki'nin ic benligi-
ni ortaya cikarmasi icin ona bir sans tanir.
Bu dizi, en sevilen ké&tilerden olan Loki'yi
daha da efsanevi ve sevilen bir asamaya

tastyacak gibi ancak spoiler vermeden hi-
kaye ile ilgili bir cekincemden bahsedeyim.
TVA adli kurulusun bu kadar giicli olmasi
ne kadar dogru bir tercih, bilemiyorum. Zira
ilk bslimi izlediginizde gérecegiz gibi, bu
kurulusun yaninda Thanos bebek kadar bile
gicli degil. Siperman’in en cok elestiri-

len y&ni olan “Asiri kuvveti” gibi, TVA’nin
sahip oldugu bu kuvvet Marvel Sinematik
Evreninde verilen pek cok miicadeleyi bosa
cikarma potansiyeli tasiyor.

# Olca Karasoy Moral




LOVE, DEATH & ROBOTS (IKINC| SEZON))

Love, Death & Robots, kuskusuz Netflix'in
en ilgin¢ yapimlarindan biri. Birbirinden
bagimsiz bilim kurgu hikéyeleri anlatan
dizinin ilk sezonu seyircisine gérsel bir sélen
yasatmist. Merakla beklenen ikinci sezonda
14 Mayis'ta geldi. ikinci sezon sekiz bslim-
den olusuyor. B&limlerin siresi kisa oldugu
icin bir oturusta izleyip bitirebilecegiz bir
yapim. Lakin genel olarak ikinci sezon birinci
sezon kadar cok sevilmedi. Bunun nedeni ilk
sezonda dizinin citayr cok yiikseltmesi. ikinci
sezonda 8limsiizlik, korku, baskici yénetim,
teknolojinin geldigi noktalar gibi konular
islenmis. Ayrica her hikéye insan duygulari
ve davranislari ele alinarak anlatilmis. Dizide
bazi animasyonlar ilk sezondaki gibi inanil-
maz derecede gercekci olmus. Kimi sahnede
acaba gercek gérintiler mi kullanmislar diye
dissinmeden ve dikkatle ekrana bakmak-
tan kendimi alamadim. B&limleri izlerken
zaman zaman kendinizi felsefi disinceler
icinde bulabilirsiniz. Bununla beraber bu
disiinceleri temellendirecek donelerin tam
olarak verilmedigini belirteyim. Sanki bazi
hikayeler biraz stin kéri anlatilmis gibi. Bu

arada bu tiir sira disi yapimlarin anlasilmak
ve sevilmek icin biraz zamana ihtiyaci oldu-
gunu disiniiyorum. Ikinci sezondaki bazi
hikayelerin &ncesinde gecmis olan ve bize
gésterilmeyen kisimlar zaman icinde izleyici
tarafindan daha cok disinilecek ve belki de
bu bélimler kilt seviyesine yikselecek. Bunu
zamanla gérecegiz.

Eger hicbir Love, Death & Robots bslimi iz-
lemediyseniz ve distopyaya / bilim kurguya
merakliysaniz dizinin hosunuza gideceginden
eminim. Bazi bélimler cokca islenmis konular
izerine olsa da genel olarak ilgi cekici.
Bolumlerin daha uzun olmasi dizi icin bir arti
olabilirdi. Ayni sekilde yan okumalara ihtiyac
duyduran bélimler belki daha az tutulabilir
ya da daha aciklayici sekilde sunulabilirdi.
Tabi yapimcilar bazi seyleri belirsiz birakarak
izleyicilerin farkli farkl yorumlar yapmala-
nni istemis de olabilirler. ikinci sezon yogun
elestiriler alsa da Love, Death & Robots bilim
kurgu meraklilarina siddetle tavsiye ettigim
bir dizi. Bilim kurgu ile isiniz yoksa bile sade-
ce gorselligi icin izlenebilir. ¢ Olca Karasoy
Moral

KINGS OF CONVENIENCE PEACE OR LOVE

|nson0Q|u mizik s6z konusu oldugunda aklindan gecen gériintilere
sarkilari, nadiren de gruplari ilistirmeye bayilan bir canli. Genelleme
yapmak istemiyorum ama mesela Oscar and the Wolf bir sey hatir-
lanmayacak kadar sarhos olunan aksamlarda edilen danslarla, Tool
bir deadline’a yetismenin pesinde, olmasi gerekenden cok daha hizli
gecen saatlerle, Kings of Convenience da zihnimizin bir késesinde
asili kalan tatil anilanyla, yol hikayeleriyle yerlesti benim beynime.
Kisa, vaktin cogunun yolda gectigi gizelim hafta sonu kacamakla-
rinda Cayman Islands geldi aklima, uzun siredir gérismedigimiz
insanlarla farki kapatmaya calisirken, bir seyler planlarken Boat
Behind oldu fon miizigi. Metrobisten eve yiriinen alabildigine
siradan saatlerde bile o dinlendirici vokallerini Spotify imdan eksik
etmedim Eirik Glambek Boe ve Erlend Oye'nin. Haliyle, bu kadar
sevdigim bir grubun son albimiini 12 sene nce cikartmis olmasi
olacak sey degildi ve Peace of Love (aman nazar degmesin), tipki
pandemiyle gecen ve hayatlarimizi sonsuza dek degistiren 1.5 yilin
ardindan o k&t ginlerin bitisini mijdeler gibi, olanca sakinligiyle
bizlerle bulustu. Peace or Love ikilinin en iyi albimi olmasa da
kesinlikle éncekilerin gélgesinde kalmiyor. ilk single Rocky Trail’in
yaninda bana gére albimiin en hos sarkisi olan Catholic Country,
Fever ve Love is a Lonely Thing gibi son derece nitelikli, naif ve hos
sarkilar var Peace or Love'da. Albimin bir diger sirprizi ise yillar
yillar 8nce Know How sarkisinda kulaklarimizin pasini silen Feist'in
iki sarkida bizimkilerle dijet yapmasi. Dinlemediyseniz, merak
ediyorsaniz ve sakin bir seyler ariyorsaniz cok seveceksiniz. KoC
sevenler ise coktan albiimi hatmetti bile. ® Kiirgat Zaman
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Cizgi Roman temali oyunlar

Uzerine iki sohbet etmek ne gizel

olur, degil mi2

H erkese selam degerli LEVEL okuyucula-
n! Bu ay aslinda sizlere Batman Diinya
ve onun arkasindaki Tirk ekiple olan répor-
tajimizi sunacaktik, ancak beklemedigimiz
bir gelisme nedeniyle bir ay ertelemek
durumunda kaldik! Gelecek ay bu késede,
muhtesem bir réportaj sizleri bekliyor!

E durum béyle olunca hemen yedekteki
konulardan bir tanesini secmek istedik,
cinki arka arkaya 3 ay “Bir zamanlar
cizgi roman” belki hosunuza gitmez dedik
ve hic Ustimiize vazife olmayan, bu dergi-
de bunu bizden daha iyi yapabilecek 20
tane insan olmasina ragmen, hayatimizda
bizi etkileyen en iyi cizgi roman oyunlarini
oynadigimiz platformlara gére derledik!
Oncelikle belirtmek isterim ki; tamamen
sibjektif ve oyunlardan sadece iyi bir cizgi
roman okuyucusu ve ortalama bir oyuncu-
nun géziinden bir listedir! Bu buraya alinir
mi demeyin demek ki kiicikken sevmisiz
almisiz hehe.

10 - Marvel vs. Cap-
com (PC, PS4 ve
akliniza gelebilecek
her platform)

izmir'in yazlik beldelerin-
de bolca bulunan arcade
makinalarda émrimizi
cirittigimiz 90larin
ikinci yarisinda hepimizi
sarsan, haftaliklarimizi
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bir bir yiyen, acayip iyi kombolari, hack
and slash aksiyon oyunlari tarzi oriental
combo fontlari, gercek disi hasar oranlari
ve Marvel'in en cool siper kahramanlarini
hayatimizin bir diger ortagi CAPCOM
karakterleriyle birlestiren efsane oyun. Cok
vzun yillar sonra bile hala devam eden
franchise’in eski oyunlarini da yaslandikca
cok emulator kurup oynamadik bu arada
yeni konsollarda yenilerini de edindik...
Hatta en bisyik fantezim olan salona arca-
de makine hikayemde de icinde olmazsa
olmaz bir oyun olacagi kesin.

9 - Injustice : Gods Among Us (PC,
PS4, PS3, X360, Vita, iOS, Android)
Kombat oyunlarini hemen alt siralarda
aradan cikarayim gibi bir anlayis icerisinde
degilim ama gercekten de élip bittigim
oyunlar degillerdi. Evet Marvel vs Capcom
cocukken pesinden siriiklemisti beni ama
birinci siraya da alabilecegim bir yapim
degil simdi. Gelelim oyuna! Oyunla ilgili vi-
deolar ilk dismeye

basladiginda ve

aciklandiginda ta-

bii ilk merak ettigim

sey DC’den hangi

karakterlerin oyun-

da oynanabilir

olacagiyd:. Beni

cok tatmin eden

liste, daha sonra

muhtesem fatality'lerle de kendine hayran
birakmis ve sikca oynadigim bir oyun
olmustu. Déviis mekaniklerinin de gayet o
dénem piyasada olan rekabetcilerinden
daha st seviyede oldugunu hatirliyorum!
Hatta devam oyunu daha da iyi derler.

8 - TMNT : Turtles in Time

(SNES - Arcade )

Hala Ninja Kaplumba-

galari cok seviyorum.

Cizgi roman koleksiyon-

culugunda bana bitirme

hissi yasatacak seyler-

den bir tanesi TMNT'nin

ilk sayisi. Su an nerede

olduklarini asla bil-

mesem de cok fazla

TMNT oyuncagim vardi ve hayahmda en
biyik keyiflerinden beri Turtles in Time'1 4
kisi oynamakti. Sanki gerci biz Avrupa’da
TMNT 4 diye oynamistik bu oyunu ama
oyun tarihcileri daha iyi hatirlar beni
dizeltirler (Dogru hatirlamissin — Kirsat).
istediginiz kaplumbagay kontrol edebil-
diginiz, Ustine Ustlik hepsinin kendine has
dzellikleri oldugu Cadillacs vs Dinosaurs
(mustafa?) tadindaki lineer yapisiyla inanil-
maz seviyordum. Oyun belki de o kadar iyi
degildir ama bir franchise fani icin hele 7-8
yaslarinda arcade makinasina boyu yetis-
meyenlerin tabure Ustine cikip oynadigs,
tutkuyu yasadigi bir oyundul!



7- Scott Pilgrim vs. The World:

The Game (Hemen her platformda
mevcut)

Saatlerce oynadigim, iste dénip dénip
bastan bitirdigim bir oyun degil Scott Pilg-
rim vs. The World ama 2011 de kendisini
oynadigimda, bir cizgi romani en iyi yan-
sitan oyun oldugunu disinmistim. Evet bu
listede yer verilen veya verilmeyen pek cok
muhtesem cizgi roman adaptasyonu var
ama pek cogunun film endistrisinden etki-
lendigini kabul etmek gerekir. Scott Pilgrim
ise tamamen cizgi romanin icinden fiskirmis
gibi duran, Bryan O’Malley’in artistik tarzi-
ni tamamen oyunun grafik yapisina enjekte
etmis, bosluklari da cizgi romani okuyan
insanlarin anlayacagi Easter Egg'lerle
dolduran bir oyun.

6 - Batman Returns (DOS, SNES,
Amiga ve diger eski dostlar)

iste Batman oyunlarinin belirli bir jeneras-
yon icin kralil Frank Miiler cizgi romanda
ne yaptiysa onlari alip, Tim Burton’in ikinci
Batman filmiyle birlestiren Returns, tipli
televizyonlarimizin vazgecilmez bir parca-
stydi. Ozellikle Penguen’in dus lifi rdekten
yaptigi kanalizasyonda terér sacan maki-
nasi o dénem beni cok etkilemisti.

Batman Returns cok profesyonel bir gériis
olmasa da dénemi icin gayet iyi ileri seviye
bir oyun gibi gelmisti bana. Kasetin icindeki
oyunlar icinden Aladdin ve Batman Returns
nedense bana hep daha iyi bir teknolojinin
eseri gibi gelmisti. Neyse, son 10 yilda
Batman fani olmus genc kardeslerimiz bu
oyuna mutlaka géz gezdirsin :)

5 - Spider-Man (PC, PS One, N64,
Dreamcast, Game Boy Color)

Bu listede gérecegimiz ilk Spider-Man
oyunu bana kalirsa tam bir cag acici.
Linear akis icerisindeki aksiyon aliskanhgini
haritanin diger bélimlerine de genisleten
ve bir anlamda farkli stratejiler bile kulla-
nabilecegimiz, yakin déviisin, ag atmanin,
hiz bslimlerinin ve bir siri Spider-Man
markasina ait karakteri gérebildigimiz ilk
PlayStation One Spider-Man'i tabii ki kal-
bimde ayr bir yere sahip. Tabii ki su anki
grafiklerle karsilastinlamayacak bile olsa
dénemine ait bence cok iyi bir gériintiye ve
en cok hosuma giden seylerden biri oyun ici
“collectible” sistemine sahipti. Yani disman-
larinizi yendikce ya da sagi solu kesfettikce
drimcek adam hikayesine ait pek cok ilgi
cekici materyale ulasabilirdiniz!

4 - Spawn: Armageddon

(PS2, Xbox, GameCube)

Herkesin favori oyunlari listesinde oldugunu

sanmiyorum ama Spawn: Armageddon,

25 gérevini iki kere bitirdigim yegane tek

oyundu, ta ki God of War cikana kadar.

Tipki Spider-Man gibi yine New York'da

gecen oyunun tonu ise Spider-Man’den cok
Diablo’ya yakin. Mijzik-
leri, atmosferi ve Todd
McFarlane’nin cizdigi
kapaklari toplayarak
bonus yeteneklere
ulasmak cok keyifliydi.
Cok iyi bir Spawn oku-
yucusu oldugumu iddia
edemem ama bu oyunu
cok oynamistim!

3 - The Wolf Among Us

(Hemen her platformda mevcut)
Walking Dead’in de yapimcisi Tell Tale
Games tarafindan gelistirilen oyunu ciinci
gdzden oynuyor ve Dedektif Bigby'yi kont-
rol ediyoruz. Bigby tabi bildiginiz gibi bir
dedektif degil, kendisi Big Bad Wolf. Yani
kirmizi baslikli kizin kurdu. Ama Bigby'nin
herkesi mideye indiren ac bir kurt olmadigi-
ni ¢ok kisa sirede anlayacagiz. Verdigimiz
kararlarin oyunun gelecegini etkileyen
tirde oldugu The Wolf Among Us hakkinda
cok fazla séylenecek bir sey yok, sadece
oyunu degil, cizgi romani da kesinlikle 8ne-
riyorum hala eli degmemis olanlar icin.

AYIN VARYANTI

Department of Truth #10
Zoe Lacchei

2 - Spider-Man (PS4 & PS5)

Her seyden &te giincel Spider-Man eski oku-
yucular bir siredir biraz kisstirmiis durumda.
Tamamen yeni jenerasyonu hedefleyen seri,
hedefinde basarili olsa da baska bir yerden
kaybediyor gibi gézikiiyor. Fakat Spider-Man
oyunu kesinlikle bu sorunu yasamiyor. Hem
12-13 yasinda hem de 40-45 yasinda bir
Spider-Man severini ayni derecede tatmin ede-
bilecek oyun, yeni nesil konsolda da muhtesem
bir oynanis sunuyor. Spider-Man oyunuyla ilgili
elestirecek cok bir seyim yok, %100 bitirmek
icin oldukca ugrashm! Mikemmel bir oyun!
Belki sevenleri &zellikle siresini kisa bulmus
olabilir, ki PS 5 Launch oyunlarindan olan Miles
Morales icin de bu elestiriler oldukca yerinde!

1 - Batman: Arkham City

(PC, PS4, PS3, XONE, X360)

Arkham baslikli oyunlar icinde sade-

ce bana gére degil saninm pek cok

insana gére de en iyisi Arkham City.

Gerci Asylum'da hic fena olmayan

bir oyundu ve City bir tik k&tii olsa

onu secerdim biyik ihtimalle ama

liderimiz City. Bir siri farkl k&ti

adami gérebildigimiz, déviis me-

kaniklerinin teknoloji harikasi oldugu, hikayesinin
de hic ama hic fena sayilmayacagi Arkham City,
sadece oyuncularn degil ayni zamanda cizgi ro-
man okuyup oyun oynamayanlar da icine cekfi.
En cok etkileyen seylerden biri mizikleri ve
seslendirmesi olan Arkham City; karanlik, los

ve suc dolu Gotham sokaklarinda kendimizi
dévisiin ritminde kaybederken ya da gecelerin
yargici olarak stizildigimiz gékyizinden asag
indigimizde bize saatin nasil gectigini unutturacak
kalitede bir oyundu. Bu sene gelecek serinin yeni
oyunu gibi duran Gotham Knights'da ise simdilik
Batman yok diye biliyoruz ama yine iyi bir oyun
tecribesi bizleri bekliyor gibi duruyor!

# Metehan igneci
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Yaz sezonu basliyor. Peki, yeni
sezonda nasil animeler var?
Bizleri neler bekliyore

ahar sezonunda farkl tarzlarda ve farkli konularda,

hemen géze carpan animeler vardi. Yaz sezonun-
da ilk bakista ilgi uyandiran anime sayisi biraz daha
az olsa da genel olarak potansiyel iyi gibi. Oncelikle
“Slime” ve “Kobayashi-san”in devam sezonlarinin
gelmesi sevindirici haber. Devam sezonu aciklanan
diger animeler ise, “Idolish”, “Tsukipro”, “Magia Re-
cord”, “100-man no Inochi no Ue ni Ore wa Tatteiru”
ve uzun isim furyasindan devam eden “Otome Game
no Hametsu Flag shika Nai Akuyaku Reijou ni Tensei
shiteshimatta...”
Higurashi serisini biliyorsunuzdur, mithis bir korku
serisidir. Onun devami olan “Higurashi no Naku Koro ni
Sotsu” animesi de yazin bizlerle. Love Live diinyasindan
da “Love Live! Superstar!!” geliyormus.

Biraz yavaslayalim?

Yeni animeleri de sirayla inceleyelim. “Tantei wa

Mou, Shindeiru” ilging bir polisiye olabilir. Bana

biraz “Hyouka”yr animsath. Kahramanimiz Kimizu-

ka Kimihiko bir bela miknatistymis. Kendine dedektif

diyen Siesta kod adli beyaz sacli giizel kizimiz da onu
= kanatlari altina alip asistani yapiyor, davadan davaya

sirikliyormus. Maalesef Siesta 8ldiginde Kimihiko her

seyi geride birakip sakin bir lise hayat gecirmeye karar

veriyor ama Siesta’ya benzerligi su gétirmez olan bir
B iz ansizin hayatina giriyormus.
g— Bir diger yeni anime ise “Mahouka Koukou no
Yuutousei”. Gerci buna yeni denebilir mi bilemiyorum.
“Mahouka Koukou no Rettousei” animesini izlediy-
seniz bu light novel serisinin devami olan mangadan
uyarlaniyor yeni Mahouka. Onceki animede Tatsuya’nin
goéziinden takip etmistik pek cok olayi. Burada ise kiz

/ kardesi Miyuki Shiba’nin bakis acisindan anlatiliyormus,

/

sanirm ayni olaylar tekrar anlahlacak. Bu da benim
acimdan animenin eksi tarafi.

/ “Genijitsu Shugi Yuusha no Oukoku Saikenki” ise
daha konusunu okudugum gibi ilgimi cekti. Onceki yazi-
// lardan birinde Isekai tirintn, yani dinyamizda degil

de farkl bir dinyada gézlerini acan kahramanlarimizin
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hikayelerinin islendigi animelerin cilkini cikaracak
kadar cok &rnegini gérdigimizi yazmistim. Bu
seferki de bir isekai ama farki, kahramanlik ya da
savaslara odaklanmak yerine birokrasi ve ekonomiye
odaklanmasi. Bu acilardan benzer bir anime diyebile-
cegim Saiunkoku Monogatari‘nin hastasi biri olarak,
Saikenki'ye de kesin bir g6z atacagim. Benzer sekilde
“Tsuki ga Michibiku Isekai Douchuu” yeni uyandig
diinyada eczane acarak parayi kiran bir kahramani
anlatiyor. “Meikyuu Black Company” ise madende
calistirilan bir serseri hakkinda. Farkli isekai &rnekleri
olarak bunlar incelenebilir.

Ve tabii ki sezonda iki isekai daha var: “Tsuki ga
Michibiku Isekai Douchuu”. Kahraman diye baska
bir dinyaya yollanacakken tanrica tarafindan “Ay

bu cok cirkinmis, bundan kahraman mi olure” denen
liseli cocugumuz, tim unvanlarindan azade sekilde
yabana atiliyor. Ve tabii ki kahramanimiz Makoto
orada acayip giicli birine déniisiiyor. Ne bekliyor-
duk ki2 Gelelim “Seirei Gensouki” animesine: Yine
prensesler, intikamla giidilenen kahramanlar ve
isekai... Yani madem cilkini cikaracaksiniz yeni, séyle
insanin icini ferahlatacak ézellikler katin. Artik kabak
tadi vermeye baslad:.

“Jahy-sama wa Kujikenai!” iblis dinyasinda iblis
kralin sag kolu olan Jahy'yi kahramani bellemis. Biyi-
ci bir kiz, iblis dinyasina saldirip biyik gicler tasiyan



micevheri yok edince iblis dinyasi da yok
oluyor. Jahy de tim giiclerini kaybedip insan
diinyasinda cocuksu gérinimilyle hayatta
kalmaya calistyor. Tabii is bulup kirasini éde-
meye calisan biri olarak. Bir nevi “Hataraku
Maou-sama’nin achgi yoldan gidiyor.
“Bokutachi no Remake” basarisiz bir
oyun tasarimcisinin sirketi iflas ettikten sonra
memleketine dénip kendi haline zilirken
uyuyakaldiktan sonra on sene éncesine déni-
sini ve hayat secimlerini tekrar yapabilecegi
bir konuma gelmesini anlatiyor. Bu zamanda
geriye gitme tirinin ilginctir cok iyi 8rnekle-
rini gérdik: Trajik ve macera dolu “Erased”,
duygusal “Orange”, eglenceli “Re:Life” ve
“NHK ni Youkoso!”

Daha bitmedi!

“Vanitas no Carte” 19. yizyl Paris'inde
gecen bir vampir serisi. Zaten hafif karanlik
atmosferli dénem animelerini siz de benim
gibi seviyorsaniz, izlenecekler listesine ekle-
nebilir. Zamaninda yasamis Vanitas isimli bir
vampir diger vampirleri éldirecegi yeminiyle
“Vanitas'in kitabi”ni yazmis. Yillar sonra

19. Yizyilda Noe isimli bir vampir bu kitabi
ararken, siradan bir insan olan Vanitas isimli
esrarengiz bir doktorla tanisiyormus. Biyi
kitabini hastalarini iyilestirmek icin kullanan
bu doktorun nazik tavirlarinin arkasinda

da ugursuz bir seyler yatiyormus. Uu, hadi
bakalim.

“Heion Sedai no Idaten-tachi” savas tan-
rilari ve iblislerle dolu bir anime. Cok eskiden
yasanan savasin ardindan yeni savas tanrilari
barisa pek alismis, zamaninda kovulan iblisler
uzun uykularindan vyandinldiginda bu savas
tanrilari kendilerini bir “battle royale” icinde
buluyormus. Anime icin aksiyon, fantastik ve
seinen denmis ama sanki icinde komedi de
var gibi geliyor bana. izleyip gérecegiz.
“Shiroi Suna no Aquatope” drama, arka-

daslik dolu bir “slice of life” animesine benzi-
yor. 18 yasindaki Kukuru Misakino kapan-
manin esigindeki bir akvaryumda calisiyor,
Tokyo'da idollik macerasindan basarisizlikla
dénen Fuuka Miyazawa ile tanisyormus. Kiz-
lar hayallerini ve gerceklerini, yalnizliklarini
ve arkadaslarini kesfederken akvaryum icin
kapanma krizi de yaklasiyormus.

En merak ettigim animelerden biri ise “Sonny
Boy". Konusu sdyle anlatlmis: Bos siniflar, si-
kici giinler. Tipki digerleri gibi normal bir yaz
tatili olmasi gerekirken, birden, okul baska bir
boyuta siriklenir ve dogaisti yeteneklere
sahip 36 erkek ve kiz orada hapsolur. Birbiri
ardina akla gelen soru girdabinin ortasinda,
dogaiisti bir dinyada hayatta kalma savasi
baslar. ilk balimi haziranda Youtube'da
yayinladi. Devamini bekliyoruz.

“Shinigami Bocchan to Kuro Maid”
eglenceli bir animeye benziyor. Cocukken bir
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cadi tarafindan lanetlenen genc bir diik, do-
kundugu her canliyi 8ldirmek gibi istenmeyen
bir giic kazaninca ailesi tarafindan vzaklara
yollaniyormus, yaninda sadece usagi Rob ve
hizmetcisi Alice varmis. Alice onunla dalga
gecmeyi severmis (akla yine “ljiranaide,
Nagatoro-san” geliyor) ve iliskileri gelistik- e
ce dik, 8limcil lanetinden kurtulmayi kendine
amac ediyormus.

“Peach Boy Riverside” dinyadan habersiz
prensesimizin sikildigi icin maceraya ¢cikmak
isteyip 8limden déndigy, Kibitsu Mikoto
isimli bir yabanci onu kurtardiktan sonra ne
kadar az sey bildigini disinip yolculuga
ctkma konusunda kesin karar vererek biyili =
bu dinyanin kaderini belirleyecek olaylarin
fitilini yaktig bir anime. Biri klise mi dedi2 Bu
tarz bir hikayenin iyi yapilmisini “Yona of
the Dawn” animesinde izlemistik zaten.

Bu ay derginizde dért sayfalik kocaman

bir incelemesini okudugunuz “Scarlet
Nexus"un hikayesi ise séyle: Gines takvimi-
ne gére 2020 yilinda “other” denen organiz-
malar insanlari yemeye baslayinca 6zel bir
harekat grubu kuruluyor. Psikokinetik giiclere
sahip Yuito bu gruba katilmak icin ugrasirken
yeteneklerinden dolayi secilen Kasane ile yol-
lari kesisiyor. Ancak Kasane'nin riyalari ona

tuhaf seyler gésteriyor ve ikisini kacinilmaz bir
kadere sirikliyor.

Geri kalan animelerse su sekilde: “Megami-
ryou no Ryoubo-kun” kizlar yurdunda
kalan bir erkekle ilgili bir ecchi anime. “Re-
Main" su topu sporu ile ilgili bir spor animesi.
“Megaton-kyuu Musashi” ve “Getter
Robo Arc” icin mecha diyebiliriz. “Ura-
michi Oniisan” bir komedi ve slice of life
animesi. Detayina girmediklerim ise: “Night
Head 2041”, “Deatte 5-byou de Battle”, “D_
Cide Traumerei”, “Ore, Tsushima”, “Kanojo
mo Kanojo”. “Mahoutsukai no Yome"nin de
OVA'’si geliyor. ¢ Merve Cay
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Sizin icin Koleksiyon yaparken,
en cok kullanilan kelimelerin

anlamlarnini biz sézlik gibi bir
araya getirdik. Keyifli okumalar.

M erhabalar sevgili FSD Ahalisi, ne ara Temmuz
ayina geldik? Nasil yilin yarnisini yedike inanilir
gibi degil ahali, gercekten zaman cok hizli akiyor. Su
ana kadar koleksiyon acisindan da epey verimli oldu.
Tom zor sartlar zorlayarak da olsa incelemeler icin
epey yeni Uriin aldik. Tém incelemeleri Youtube kanali-
mizda ve cok yakinda izleyebileceksiniz.

FSD Sozlik!

Simdi, gelelim bu ayin konusuna. Nasil ki yeni bir yere
gittiginizde oranin dilinden tutun da aliskanliklarina ka-
dar her sey size yeni geliyorsa, yeni bir hobi edindiginiz
zaman da bu hobiye ait yepyeni bilgiler, kelimeler,
tanimlar ve aliskanliklar ediniyorsunuz.

Action Figure: “Aksiyon Figir”. Ginimizde PVC, ABS
gibi plastikler kullanilarak genellikle bir film, cizgi roman,
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cizgi film, video oyunlan gibi kurgusal ya da tarihi karak-
terlere dayanan hareket ettirilebilir oyuncaklara verilen
isimdir. Ilk kez Hasbro tarafindan 1964 yilinda Gl Joe'yu
erkek cocuklara pazarlamak icin icat edilmistir.

Bust: Karakterlerin, basi, omzu ve gégsi ele almak su-
retiyle yapilan toplanabilir iriinlere verilen isimdir. PVC,
Resin ve farkli malzemeler kullanilarak farkli slceklerde
yapilr.

Statue: Heykel. Genellikle Resin ve PVC gibi madde-
lerden iretilen, genellikle bir film, cizgi roman, cizgi film,
video oyunlari gibi kurgusal ya da tarihi karakterlere
dayanan, toplanabilir riin formudur.

Exclusive: Figirin satilan yere ya da satilan ilke-

ye 6zgi olmasidir. Figir farkli Glkelerde satilmaz ve
bulundugu bélgeye 6zeldir. Ya da belli bir etkinlik icin
retilmistir. Limitli sayida olabilir, belli bir konsepte ait
olabilir.

Base: Heykel, Aksiyon figir gibi koleksiyon Grinlerinin
tabanina ya da ayakta durmast icin hazirlanan bélimi-
ne denir.

Scale: Tirkce karsiligi 8lcektir. Toplanabilir iriinlerin
ebat kategorilerini ayristrmak icindir. 1/4, 1/16, 7 inc,
3,75 in¢, 1/10 en cok bilinen &lcilerdir.

PVC: Polivinil Kloriir. Oyuncak, figir, heykel vs. gibi
rinlerin yapiminda en cok kullanilan Gciinci sentetik
recine/plastik.

ABS: Sikca kullanilan bir plastik bicimi, PYC'den daha
sert ve parlak bir maddedir.

Weathering Effect: Koleksiyon iriinlerinin boyama
islemi sirasinda uygulanan eskitme, darbe, kirletme gibi
boyama islemlerine verilen isimdir.

Variant: Figiirin normal olarak satilan versiyonundan
farkli olan, degisiklik gésteren ancak yine de uretici



firma tarafindan oretilen figirdir. (Batman
karakterinin maskeli ve maskesiz figirlerinin
olmasi gibi)

Diorama: Bir sahneyi temsil eden iic boyutlu
bir model veya minyatirdir. (Bkz: Iron Studios
- Jurassic Park) Aksiyon figirleri ile kullanildigs
gibi heykellerin de diorama seklinde iretilmis
versiyonlari vardir.

Accessories: Aksiyon figiiriiyle birlikte verilen
aksesuar(lar). Silah/silahlar, sapka/kask, dio-
rama teshir stantlar veya Thor'un Mjolnir’i gibi,
karakterin bilinen bir parcasi gibi drneklerle
cogaltlabilir.

Accessory Pack: Aksesuar paketi, figir ile
gelen aksesuarlardan farkl olarak figiir olma-
dan da satlabilir.

Army Building: Adindan da anlasilacag
gibi figirlerden bir ordu yapabilmek icin tekrar
tekrar ayni Griini alma aliskanhg diyebili-

riz. Ornek olarak Hasbro’nun 3”75 &lcek
Stormtrooperlardan olusan bir ordu kurmak
verilebilir.

Articulation: Figirin hareket (eklem) nok-
talandir. Figirler bu eklem noktalar saye-
sinde pozlanabilir. ‘Artikilasyon’ olarak da
gecmektedir Tirkce'de.

Joint: ‘Eklem’ anlamina gelir. Figiirlerin ha-
reket noktalarina verilen isimdir. Balljoint, Peg
Joint, Pin Joint, Ball-and-socket join, Ratchet
Joint/Ratcheted Universal, Butterfly Joint gibi
farkl eklem noktalari da vardir.

The Big Five: Biyiik besli olarak cevirebile-
cegimiz bu terim, figirlerin temel hareket nok-
talar olan sag kol, sol kol, kafa, sag bacak
ve sol bacak eklemlerini kisaca anlatmak icin
kullaniliyor.

Blind Box: Tirkce'de ‘kapali kutu’ olarak
kullandigimiz terimin tam karsiligidir. Alicilar
alacaklari figirin gérsellerini gérmijs olsa
da aslini normalde oldugu gibi seffaf bir
pencereden géremezler. Bazen blindbox’lar
figirin ne oldugunu da géstermeyebilir. (6rn:
lootbox)

Blister Pack: Daha giizel ve sik kutulanmis
figir kutulardir.

Buck: Figirdeki esitlik diyebiliriz. Kollarin
veyahut bacaklarin viicuda ayni oranda uzak
olmasina ‘Buck’ denir.

Chase: Bir figir serisinin az iretilmis ya da
nadir olan figiridir.

Clamshell: Kutunun koleksiyon dostu olmasi-
dir. Yani figiri kutuya hicbir zarar vermeden
tekrar ayni hale getirebilecek sekilde acilabi-
len kutulardr.

Collector: Koleksiyoncunun kendisidir.
Complete: Tirkceye en iyi ‘eksiksiz halde’
olarak cevirebilecegimiz bu terim, figirin
acilmis oldugunu ama tim aksesuarlarinin
hala saglam ve yerinde oldugunu anlatmak
icin kullanilir.

Flocking: Figirlerde kullanilan killanma
efektidir. (6rn: Chewbacca)

BAF (Build A Figure): Belli figiir serilerinde,
figurler ile verilen ve farkli bir karakter olustur-
maniza yardimei olan parcalardir. Ozellikle
Marvel Legends figirlerinde sikca gérilir.
Hoarder: Figirin kalibina verilen isimdir.
J-card: Kutularda figiriin arkasina konulan,
figiri cikartmadan cikaramadigimiz, ekstra ve
genelde karakterin resmini iceren karttir.
Line: Markalarin, belli konseptler ve temalar
dahilinde olusturduklari serilere verilen isimdir.
Mint: Mikemmel. Figiiriin herhangi bir sekilde
(eklem gevsekligi, boya problemleri gibi) hata-
ya sahip olmamasidir.
Reissue: Bir parcanin, bir eklemin veya
kutunun farkli olmasidir. Figiir birkac degisiklik
disinda aynidir.
Repaint: Yeniden boyamadir. Bazen ayni iriini
firmalar yeniden boyayarak piyasaya sirerler.
Custom Figure: Hobi severlerin kendi figiring
olusturmasidir. Figiriin boyasini, kalibini ya da
her ikisini birden degistirmesi, kendi yorumunu
katmasi ve bastan yapilmasi ile uygulanir.
Softgoods: Figiirlerde kullanilan gercek ku-
mastan yapilan kiyafetlerin genel adidir.
STBLDF: Orijinaline cok yakin ancak telif hakki
yizinden isminin farkli oldugu figiirlere denir.
Scalpers: Genellikle yurtdisinda kullanilan bir
terimdir. Urinleri alip iki ya da daha fazla kati-
na satmaya kalkan uyaniklara verilen isimdir.
Ahmet Gezer
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BOARD GAME TALK }
ROLL THE DICE

— —

Dijital dunyada dinyamizi istila

etmeye calistiklar yetmedi,
biraz da masalarimizda bunu
deneyecekler!

M erhabalar degerli LEVEL okurlan! Haziran
ayinin nihayet gelmesi ile birlikte 2021
senesinin bekledigimiz yaz mevsimine girdik
Ancak ne yazik ki hayat akisimizi kékten degistiren
pandeminin etkileri, bu yaz da pesimizi birak-
mayacak gibi gériniyor! Bu nedenle kontrolli
normallesmenin devam ettigi bu dénemde, litfen
tedbirlerimizi elden birakmayalim.

Uzaydan geldiler!

Bu ay sizler icin hangi oyunu inceleyecegimi
disiinirken internette print&play bir oyuna denk
geldim. Bu oyuna denk gelmem ile birlikte hem
nostaljik bir havaya birindim ve yizimde

bir tebessim olustu, hem de bu oyunun sizlere
print&play‘in ne oldugunu anlatmak icin giizel

bir 8rnek olusturacagini disindim. Bahsi gecen
oyunun ismi ise “8-Bit Invaders”.

NES oyun konsolu deneyimine sahip olan okur-
larimiz, ismi duyar duymaz benim gibi yizlerinde
tebessim olustugundan eminim. Heniiz kiicik bir
cocukken NES oyun konsolu herkes gibi benim
de evimde bulunuyordu. Dogal olarak konsolun
icerisindeki her oyunu defalarca kez oynamishgim
ve bitirmisligim var. Ancak iclerinde bir oyun vardi
ki hicbir zaman sonunu géremedim. Sonradan
&grendigim kadariyla oyunun zaten bir sonu

da yokmus. Bu muhtesem oyun tabii ki Space
Invaders'dan baskasi degil. Dinyamizi istila etmek
amaciyla gelen uzaylilara karsi savas verdigimiz
bu oyunda, asker misali gayet nizami bir sekilde
siralanmis ve adim adim bize yaklasan vzayllara
karsi direnmek gercekten keyif verici bir deneyim-
dil Oyle degil miydi Kirsat Bey? (Ben Breakout'cu-
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"Asker misali
gayet nizami
bir sekilde sira-
lanmis ve adim
adim bize yak-
lasan uzayllara
karsi direnmek
gercekten keyif
verici bir de-
neyimdil Oyle
degil miydi
Kursat Beye”

yum, bilemedim - Kirsat) William Retert isimli
arkadasimiz da Space Invaders’dan en az bizim
kadar etkilenmis olacak ki oturmus, oyunu bir
kutu oyunu olarak tasarlamis ve bizlerin begeni-
sine sunmus. lyi de yapmis, ellerine saglik.

Print&Play (Yazdir&Oyna)

William Retert, oyunu bir kar amaci giderek
tasarlamamis sevgili okur! Bundan dolayi
yazinin en basinda da belirttigim izere oyun
bir print&play yani yazdir&oyna tiirinde.
Oyunu oynamaniz icin gereken bitin icerik,
yazicilarinizdan yazdirip cikti alabilecek sekilde
modellenmis. Dijital oyunlar icin abandonware
veya open source oyunlar neyse masaisti kutu
oyunlari icin de print&play aynisi sizin anlaya-
caginiz. Bdylelikle 8-Bit Invaders, oynamak icin
kagit ve mirekkepten baska herhangi bir masra-
finiz olmayacak bir oyun oluyor. Ancak yine de
maliyete bir ekleme yapmak gerekirse; oyunu
oynamaniz icin iki adet piyona ve dokuz adet
de altilik zara ihtiyaciniz oldugunu séylemem



gerekiyor. Rahatlikla temin edilebilecek
seyler yani. Oyunun dosyalarini edinmek
icin ise Google’dan bir arama yapma-
niz yeterli. Ben de bu sayede oyunun
dosyalarini edinir edinmez hemen
deneyim etmeye basladim. Muhtesem
bir oyun diyemesem de iicretsiz bir icerik
olmasi ve kilt video oyununun basaril
bir sekilde masa Ustine entegre edildigini
gérmemle oldukca memnun kaldigimi
sdyleyebilirim.

Oynanis mekanikleri

8-Bit Invaders, tek kisilik oynanisa sahip
bir oyun. Bu yéni ile hemen her zaman
caniniz sikildiginda oynayabilirsiniz.
Oyunda 4 farkli kart cesidi bulunuyor.
Bunlarin 35'i uzayl kartlari, 3’ savun-
mamiz icin kullanilan kalkan kartlari, 7'si
sayac kartlari ve 9'u da bonus kartlar
olmak zere toplam 54 adetten olusuyor.
Bunlara ek olarak bir oyun alani da
oyunun dosyalari icerisinde bulunuyor.
Oyuna baslamak icin uzayh kartlarini, 7
situn ve 5 satir olacak sekilde karistirip
masanin zerine diziyoruz ve hemen
karsilarina da kalkanlarimizi konuslan-
diryoruz. Oyun alani izerinde de sayac
ve bonus kartlarimiz ile piyonlarimizi yer-
lestirdikten sonra oyuna baslamaya hazir
hale geliyoruz.

Oynanis turlardan olusuyor. Her turda ise
sirastyla oyuncunun bir hamlesi oluyor,
daha sonra uzaylilarin bir hamlesi oluyor
ve devaminda uzaylilar diinyamizin

yizeyine bir kademe daha yaklasiyorlar.

Bu konuda oyunun 8ziine de giizel bir
sekilde bagl kalindigini ifade etmekte
fayda gérilyorum. Her bir uzayh kartinin
vurulabilmesi icin kartlarin Gzerinde bir
numara karsihig bulunuyor. Turumuz
basladiginda 6 adet altilik zar atiyoruz
ve athgimiz sayilara gére vurdugumuz
vzaylilari oyun alanindan kaldiryoruz.
Kaldirllan uzayllardan sonra uzayhlarin
diziliminin nasil olmasi gerektigi kural
kitapciginda detayli bir sekilde acikla-
niyor. Yeni dizilimi olusturduktan sonra
ise sira uzayllara geciyor. Uzaylilarin
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NN

bu noktada karsi-atak hamleleri bulunuyor
ve bunun tamamlanmasi ile “bomber” tiri
vzayhlarin saldinlar gerceklesiyor. Tim bu
saldinlardan sonra hayatta da kalabildiysek
vzayhlar tipki dijital versiyonda oldugu gibi
bir adim izerimize geliyorlar. Dinyanin yi-
zeyine ulasmadan énce tim uzaylilari oyun
alanindan kaldirabilirsek oyunu kazanmis
oluyoruz; eger uzaylilar bizi ortadan kaldirip
yizeye ulasirlarsa da oyunu onlar kazanmis
oluyor. Tabi oyunda bir zorluk unsurunun
olmasi da kaciilmazdi. Bu noktada da sayac
kartlari devreye giriyor ve sizi 7 tur icerisinde
oyunu bitirmeye mahkdm birakiyor.

Son Karar

Simdi kabul edelim ki masaiisti kutu oyunlar
dijital oyunlar kadar ulasimi rahat ve nispeten
de uygun fiyath degiller. Bunun sebebi
hepimizin tahmin edecegi izere her bir
oyunun Uretimi icin gereken maliyetler. Diger
bir deyisle iretim icin gereken hammadde
kutu oyunlarinda sabit bir durumda ve bu

da haliyle oyunun fiyatlarina da etki ediyor.
Bundan dolay biz kutu oyunu severler

icin print&play oyunlar biyik bir avantaj
saglyor. 8-Bit Invaders, bu ézelligi ile benim
biyik takdirimi aldi. Cinki oyunun genel
tasarimi Ucretsiz bir oyuna gére oldukca de-
tayli ve izerinde ugrasiimis bir durumda. Bu
nedenle oynanilmayi fazlasiyla hak ediyor.
Daha énce de belirttigim gibi rahatlikla dos-
yalarina ulasip bu oyunu sizler de deneyim
edebilirsiniz. Bir g6z atmanizi &neriyorum
degerli okur! Kendinize cok iyi bakin ve
dnimizdeki ay gérismek izere.

# imge Melisa Satl
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COS-

PLAY
REPUBLIC

1930'lardan baslayan cosplay
frenine bir bakis atalim

osplayin tarihine bakhgimizda elimizdeki

kaynaklar oldukca kisitli. Hazir yaz mevsimi
kapimizda (arada yagmur sirprizi sayesinde pek
neseleniyorum hani) yavas yavas asi sirecinin de
basladigi su dénemde, insanlar toparlanmaya bas-
ladilar. Elbette tedbiri elden birakmiyoruz ve hemen
cozutmuyoruz.
Konuyu farkli noktalara cekmeden tarihin giilim-
seten gecislerine nokta atisi yapalim. Yil 1930 ve
belki de daha uzak bir tarihe géz atacagim. Tam
gini vermek neredeyse imkansiz. Sahsen cosplay
maceram 2008’de baslyor ve benden &ncesinde
baslayip, giinimize kadar bu hobiyi yasatanlara
minnettarligi gstermekten gurur duyarim. Isin en
tath kismi 1930'larda kalplerde sadece eglen-
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mek var, tesine kimse gecmeyi disinmiyor. Ayrica ad
“cosplay” olarak “heniiz” bilinmeyen bu hobi, kostim partisi
olarak isimlendiriliyor. Eger sizler de benim gibiyseniz ve
ingilizce seviyeniz yeterliyse tavsiye edecegim iceriklere bir
mutlaka géz atin. Sz konusu tarih olunca bazilariniz pek
heyecanlanmayabilirsiniz, ancak inanin okudukca ne kadar
sansl oldugunuzu gérecek ve nostaljinin sadece yasamak-
tan ibaret olmadigini kesfedeceksiniz.

“Meet the Woman Who Invented Cosplay”
Jennifer Culp. Jennifer, cok tatl bir hatun. Yazi dili leziz ve
okudukca sayfalarin nasil akhgini anlamiyorsunuz bile. Tabii
isin icerisinde biraz kadina odaklanmak var ve cosplayin
nasil basladigini hepimiz biliyoruz. Bilmeyenler icin o kismi
da 6zet gececegim. Kitap, 1930lardaki cosplay ve kostim
detaylarini basarili sekilde anlatyor. Sizi tatmin edecegin-
den siphem yok. Forry Ackerman ve Myrtle ‘"Morojo’ Doug-
las. Bu iki isim, bugiin bize cosplayi kavusturan tatli insanlar.
Jennifer Culp: “Morojo ve Ackerman, kostimlerle yeni
gelisen geek kiiltirini ézinden sarstilar ve 20. yizyil sona
ermeden dnce biyik 8lcide dnemli bir hobinin temelini atti-
lar. Ama su var ki: Ackerman, kostimi icin harika bir model
olustururken, yapimiyla hicbir ilgisi yoktu. Her iki kostim de
Morojo tarafindan yapilmis ve tasarlanmis. Forrie, elbette
cosplayin icadi icin kismen takdiri hak ediyor. 1939'da New
York sokaklarinda cesurca parlak bir uzay pelerini giyen
yetiskin bir adamdi. Ama Morojo, kendi kostiminii yaratip
giydiginde, fantaziyi gercek fiziksel alana tek basina getiren
kisiydi. Fitirist kostimleri yapan Morojo, évgiinin cogunu
hak ediyor.” Seklinde disiniyor. Yazi béyle olunca dogal
olarak savunmasi sizi biraz rahatsiz edebilir. Ancak genel
anlamda yazdigi kitap, cosplayin gizelliklerini de ortaya
koymaktan geri kalmiyor. Morojo ve Forrie’ye yabanci olan-
lar icin: Baslangicta ‘kostim’ olarak adlandinlan cosplay,
1930’larin sonlarinda Kuzey Amerika’da baslamistir.

O zamanlar cosplay, kahlimeilarin bir karakterin gérini-



mind taklit etmesini gerektirmezdi. Bunun
yerine, Forrest J. Ackerman’in bir bilimkurgu
kongresine katildiginda fiitirist kostiminde
yaptigi gibi, tire uygun giyinmeleri gereki-
yordu. Kostimle gelen ilk katilimciydi ve bu
yizden sonraki yillarda kongreler maskeli
balo gibi gérinmeye basladi ve “en iyi kos-
timi” olana da &diller verildi. 1930’larda
yavas yavas kostimlerin ortaya cikmasiyla
etkinlikler de hayat buldu elbet. Mesela
1949'un Worldcon'u oldukca popilerdir.

7. Dinya Bilim Kurgu Etkinligi olarak adini
“zamaninda” cok duyurmustur. Etkinlikle
maskeli balo yoktu aslinda. Lois Miles, Dave
Kyle tarafindan bir PR girisiminin parcasi
olarak getirilen bir modeldi. Ginimizde
cosplayerlarin bazi oyun/kitap/dizi/film
vb. yapimlarin reklamlarinda kullanilmasi
gibi disinebilirsiniz.

Yil 1950

Earl Kemp, 1952 Worldcon'un sadece bir Bi-
lim Kurgu etkinliginden fazlasini oldugunu ka-
nitlayan fotograflar (cekimler Karen Anderson
tarafindan yapilmis) paylasti. Bu fotograflarla
birlikte elbette maskeli balo gelenegi gittikce
yayginlast. Birlesik Krallik etkinliklerinde 1953
yilinda CORONCON'da, erkeklerin drag
kimligi de géze carpiyor. 1954 Worldcon'da
kostiim kalitesi 1952 Worldcon’dan bu yana
gozle gorilir sekilde iyilesmeye basliyor.
Ardindan biri dért kere gerceklesecek olan
CYTRICON karsiliyor. Yil 1955, etkinligin ger-
ceklestigi yer Kettering kasabasi. Ginimizde
Universitelerin eglence amach “hadi bir cosp-
lay etkinligi yapalim, icine FRP, masaisti oyun
ne varsa koyalim, eglenelim” kafasinda orta-
ya cikarthgr etkinlikler gibi olan CYTRICON,
birtakim insanin “kiyafet balosu” fikrini hayata

gecirmeyi istemesiyle ortaya cikiyor. Hatta
fikri ortaya cikaran grup, yazilanlara gére
CYTRICON Il zamaninda kostimleriyle sehre
inmeye karar verip, cokca eglenmisler. Ve
ardindan 1957'de bu kostiim partileri ve Bilim
Kurgu etkinlikleri Londra'yr ziyaret etmeye ka-
rar verir. 1960, 1961 ve 1963 Eastercon, farkl
temalarla kendisini &ne cikartmayi basarmish.
Hatta 1963'de kostimlerle sokaklarda bile
gorilmistir. Worldcon, kendisini cok ama cok
uzun bir sire unutturmadi, bunu kenara yazin.

1965 Worldcon

Londra'yi ikinci kez ziyaret etti. Gundam’i bi-
lirsiniz. Elbette bilirsiniz, aksini asla diisinme-
dim. Japonya’da, manga dizisi Urusei Yatsura
ve televizyon dizisi Mobile Suit Gundam,
Japon iniversite égrencileri kongreler icin en
sevdikleri karakterler gibi hevesle giyinirken,
bu hareketin baslamasina yardimei oldu. Ku-
zey Amerika’dan gelen maskeli balo pratigini
begenerek hayata gecirmek isteyen insanlar,
bu diziye olan hayranliklarini gésterebile-
cekleri sahneleri yeniden canlandiracaklardi.
Bu ve bunun gibi bircok “heves” bizi 1984
yilina kadar sirikledi ve cosplay “costume”
ve “play” kelimelerinin sislenmesiyle birlikte
yaratildi. Bundan sonrasini zaten biliyorsunuz.
EVA siingerimiz, akrilik boyamiz, lensimiz, pe-
rugumuz, tirli kumas parcalarimiz, ayakkabi-
larimiz ve daha fazlasinin yaninda en &nemlisi
cosplay ruhumuzla hala Dinya’nin en popiler
hobilerinden birinin parcasi olmaya devam
ediyoruz. insan nereden nereye demeden
edemiyor gercekten. Cadilar Bayrami, Star
Wars Giing, Sevgililer Ging, Yilbasi, cok sev-
digimiz bir animenin/dizinin/kitabin bitisini
kutlama ve daha zibilyon tane giini bahane
ederek kostimlerimize hayat vermeye devam
ediyoruz. O zaman herkes dikis makinesinin
basina. Sorulariniz icin beni sosyal medyada
cepejderi olarak bulabilirsiniz.

¢ Ceyda Dogan Karas
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdi Cem Sanci

cemsanci@chip.com.tr O Cem_Sanci

Gordik mi, goremedik mi?

ectigimiz ay online olarak dizenle-
G nen E3 fuarinda cok 8nemli oyunlar

hakkinda son haberleri aldik, etki-
leyici videolar izledik, elbette bu videolarin
bircogu aslinda oyun motoruyla degil, sov
amaciyla hazirlanmis reklam gérintileriydi.
Ancak, video oyun diinyasinda -Microsoft'un
hakimiyetine girse de- hala eski efsanevi
Black Isle stidyolarinin bakis acisiyla farkls
oyunlar gelistirmeyi ve indie oyun stiidyosu
gibi calismayr basarabilen Obsidian Enterta-
inment, sevilen oyunu The Outer Worlds 2'yi
duyuran bir video yayinlad..
Aksiyon dolu sahneler, saga sola ates eden
kahramanlar, iri disleri olan dev canavarlar
ve etkileyici manzara gérintileri iceren bu
videonun sonunda da anladik ki, Obsidian
aslinda heniiz daha oyunu kodlamaya bile
baslamadan oyun duyurusu yapmak icin
video hazirlayan oyun endistrisi ile dalga
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gecmek icin bu tir bir video hazirlams.

Yani aslinda herkesi heyecanlandiran The
Outer Worlds 2 videosu, heniiz kodlanmaya
bile baslamamis olan, proje asamasindaki bir
oyunun duyurusuymus. Yani aslinda E3 etkinligi
sirasinda The Outer Worlds 2'yi heniiz gérebil-
mis degiliz. Bakalim sonraki E3'te gercek oyun
ici goruntilerle karsilasabilecek miyiz?2

Ancak Obsidian’in altini cizdigi bu detay, oyun
dinyasinda reklamin ve hype yaratmanin ne
kadar yogun kullanildigini da hahrlatt. Bildi-
giniz gibi Cyberpunk 2077 icin sadece yavas
cekimde izerine mermilerin geldigi biyonik
kadinin videosunu seyreden oyun diinyasi, bi-
yik bir merakla yillarca oyunu bekledi. Daha
hakkinda tek satir kod yazilmayan oyunun
milyonlarca miisterisi oyunu satin almaya hazir
sekilde, yillarca beklediler.

Bu yil E3 etkinliginde en dikkat cekici detaylar-
dan biri, iste bu pazarlama yéntemi hakkindaki

elestirinin artik dile getirilmesi oldu, ki saninm
yakinda oyun endistrisi bu konuyu daha
yiksek sesle tartismaya baslayacak.

Bu tir video duyurularini engellemek tabii ki
mimkiin degil ama en azindan oyunculan
bilinclendirerek asin beklentiye girmelerini
engellemek de diristce bir hareket olacak.
The Outer Worlds 2'ye gelecek olursak,
heniiz hakkinda hicbir sey bilmiyoruz ancak
umarim, ilki kadar bug’li ve sorunlu bir oyun
olmadan rahatca oynanabilen bir oyun
olarak oyuncunun karsisina cikar, ciinki ger-
cekten etkileyici, sirikleyici giizel bir oyun
olarak kalbimizi kazandi. Ama ne yazik ki
Obsidian oyun hakkinda cok uzun zamandir
gincelleme ve patch yayinlamay: birakh
lakin bazi oyuncular icin oyundaki rahatsiz
edici sikayetler hala devam ediyor ve forum-
larda, tartismalarda hala patch bekleyen bir
kitle oldugunu gériyorum. ¢



Level Me Up Sahin Derya

sicherheits@gmail.com

yun yapmak elbette kolay ama iyi oyun
qupmok, hele on yillar boyu eglendi-

ren, oynatan bir eser yaratmak elbette
zor. Benim kafamda, yillar icinde, tecriibe ile
gelisen siralama soyle;
Birden fazla kisiden olusan ilk fikir takimi. Ideli
ic kisi. Tek basina gelistirilen ana fikirde her
zaman atlanan bir yan olabiliyor, eger Sid Meier
degilseniz.
Konunun islenecegi platform secildikten sonra
ki bunu incelikli bir oyun olarak diisiniyoruz.
Hyper casual, atlama hoplama ya da mikro
8deme bazli degil, oturup diristce oyunu ve
kapasitemizi degerlendirmek gerekiyor. Blizzard
gibi 300 kisilik ekip kurmanin imkansizigi ve ken-
di yapabileceklerimiz arasindaki fark nemli.
Senaryo yazimi asamasi nispeten kolay ama
degisime ve ekleme cikarmaya uygun kalmal:.
Oyunun introsu ile baslayarak story boardu mut-
lak yapilmali. Miimkiinse calisilacak ortamda ve
biyik olarak bulunmali. Ek sahneler, ek karakter-
ler icin ve herkesin fikirleri ile katkida bulunmasi
icin progress chart yani nelerin yapildigi ve geri
kalanlarin da ayni sekilde duvarda bulunmasi
isleri hizlandiracaktir. Sahneler ve bélim tasa-
nmlari ayri olmali, sahneler belirdikce dublaj ve
gerekli ses efekileri de listelenecektir. Bslim veya
puzzle tasanimi icin, diyalog yazimi icin oyunun
ana tasarnimailarinin egolarini yenmeleri ve bu isi
gercekten yapacak insanlari ise almalar gerekli.
Mekanik, modelleme, texture ve mekan tasarimi
icin de keza kaliteli is giici gerekiyor. Ekibin
ana elemanlari ne kadar in-house olarak ¢cdzim
uretebilirlerse o kadar kar edecektir. Insanlarin
emegini, vaktini sémirmek, genel olarak projeye
fayda getirmeyecektir.
Hanimlarin ayrintili dikkatleri sayesinde texture,
obije tasarimi, story board gibi isleri erkeklerden
cok daha iyi yaptiklarina sahidim. Narrative di-
yaloglar icin de ekibe faydalari yiksek. Homojen
bir ekibin, hizla calismasi daha kolay.
Tecriibe ile yetenegin kansimi pahaliya gele-
cektir. Tercihiniz yetenek izerine olmali bijtce
elverdigince. Ekipte ikiden fazla dilin konusulma-

Baz fikirler

s1, farkli yas gruplarindan, farkl ilgi alanlarin-
dan, tarih-sanat ve film-fotograf konusunda
bilgili insanlardan yararlanmak da cok isinize
yarayacakfir.

Kopyalamak sizi degersiz kilmaz, aksine
oyuncu bazl disiinirsek, yeni haliyle bir araya
gelecek olan kanisim herkese iyi vakit gecirtecek
eger dogru yapabilirseniz. Kaliteli &zellikleri,
size yakin, oyununuza vygulayabileceginiz
seyleri katmali.

Tester ekibini lkede ciddiye alan yok, ama
ben sahsen dahil oldugum projelerden gérdism
ki isin en 8limcil yanlarindan biri bu. Karar
verdiginiz platformda her yastan, her yetenekte
ve maksimum sayida insan size cok ama cok
sey katacaktir. lyi iletisim kurabilen tasanmcilar
ve testerlar islerin hizla gelismesini saglayacak-
tir. Testerlar icin formlar hazirlayip haftada bir
kisa 6zetler elde etmeniz, feedbackleri birlikte
degerlendirmeniz ve kaliteli testerlar daha ayn
degerlendirmek isleri hizlandiracaktir.

Elbette Unity action oyun veya pek cok oyun
icin sizlere uygun platform olacak ama o grafik
motoru ile yapilmayan veya farkl gérineni
yapmak sizleri 8ne cikartacak. Mesela benim
en begendigim modlar hep bakis acilarini

degistiren, saga sola robot gibi bakmak yerine
boynunu egen, dogal hareket eden, merdiven
cikma, yokus gibi hatasi cok bariz noktalarina
iyi c6zim bulanlar oluyor. Ayni sekilde detaya
girmeden karanlik, 1sik oyunlar ve hizi artiracak
frame rate'i yikseltecek cézimler iyi secenek.
Ozellikle texture yerine geometrik ve karanlikla
gizlenmis cisimler, yizeyi az karakterler, sis per-
desi ardina gizlenmis ve sizin icin karakteri daha
kiictk yapmanizi saglayacak cézimler gerekli.
Ortam sesleri, motion capture olmadan dahi

iyi hareket eden 6zenli patternler, daha énce
yapilmamis olan ayrintilar size cok sey kazan-
diracakhr. Nefes alan, gégus kafesi inip cikan,
gozleri olan, bakis acisini degistiren bir karakter
mesela.

Gelecek ay devam edelim, miizikten, efektler-
den, grafiksel 8ncekilerden, sunum ve coklu

dil, Cinemaware'den konusalim; ama bu ay
UBOAT oynayin, sistem zayifsa Silent Hunter

4 oynayin, oynayin bir seyler, 6zellikle de
sevdiklerinizle.

Havalar sicak, kapiniza su birakin, kirflenmesine
izin vermeyin. Sessiz kullar bize emanet.
Sevgiler,

Sahin ¢
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Bir Sonraki Dunya Dr.Ertugrul Singi

sunguertugrul@gmail.com ertugrulsungu

Souls-like diinyasi

yun diinyasinda “Genre” yani tirler,
dzellikle 80'li ve 90'li yillar icerisinde
biyik oradan kendisini géstermisti.

2000 yilindan itibarense sadece bir iki alt tiir
haricinde yeni bir tir ile karsilasmadik. Bu bir
manada iyi bir manada da kéti bir seydi...
iyiydi ciinkii oyun diinyasinin olgunlastigina
isaret ediyordu; kétiydi cinki artik bir tek
tiplesme durumu hakim gibi duruyordu. Yine de
gecen 2000’li yillarda, &zellikle oyuncularin
mod sevdalari ile MOBA ortaya cikh. Yasi
yetenlerin hatirlayacagi izere, Warcraft Il igin
yaratilan “Three Corridors” isimli modun cok
tutmasi ve kisa siire icerisinde DoTA isimli baska
bir oyuna dénismesi ile baslayan bu macera,
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bugiin diinyanin en cok oynan alt tiri olan
MOBA'y1 yarath. Bir anlamda RTS'nin devami
sekilde okuyabilecegimiz MOBA'lar siphesiz
oyun diinyasina hitkmediyor.

Bu duruma benzer bir diger alt tir de kesin-
likle Souls Like oyunlar olacaktr. ilk olarak
2009 yilinda PS3 icin iretilen Demon'’s Souls
ile baslayan macera, devaminda Dark Souls,
Dark Souls Il ve Dark Souls Il olarak devam
etmisti. Hidetaka Miyazaki'nin bu muazzam
girisimi sonucunda ortaya cikan seri, bera-

berinde yeni bir alt tir akimi olan “Souls Like"1
da getirmisti. Disindigimiz zaman, son 20
yll icerisinde kendisine ait bir tir yaratmay: ba-
saran sadece iki isim oldugunu gériyoruz. Bu
da aslinda MOBA ve Souls Like'in ne kadar
da gicli ve dnemli oldugunu ortaya cikarti-
yor. MOBA, multiplayer diinyay: ele gecirmis
durumdayken, Souls Like oyunlar da tek kisilik
oyun diinyasinda kendisine has, fazlasiyla
kalabalik bir gruba hitap ediyor. 2020 yilina
kadar gecen siirede toplamda 28.7 milyon
Souls Like oyun satilmasi saniyorum yeterli bir
veri olacaktir. Her iki tir de kendi icerisinde
gelismeler gostermekte. Fakat Souls tarafi, E3
fuarinda muazzam bir adim daha atmay:
basardi. Dosya konumuzda da bulaca-
giniz Elden Ring, sonunda kendisini
gésterdi. Garip bir sekilde yillarca
kendisi hakkinda tek bir dedikodu
haberi bile alamadigimiz bu giizide
yapim, cok da uzak olmayan bir
gelecekte aramiza katilacak. Beni
en cok heyecanlandiran durumsa,
oyunun acik diinya konseptine sahip
olacagi yénindeki aciklama... Yani
zaten Souls oyunlarini oynarken muaz-
zam bir deneyim ve doyuruculuk hissine
sahiptim; simdi bir de bunun kocaman
bir dinyaya yayilmasi saniyorum tadindan
yenmeyecek bir lezzet sunacak.
Heniiz cok geng, 2009 yilinda ortaya cikmis
olan bir alt tiriin, gecen 12 yil icerisinde ath:
her adimda ayni oyun sitilini koruyarak bir
yandan da kendisini gelistirebilmesini halen
sasirtici buluyorum. Oyun cikhigi zaman ne
gibi bir yapim ile karsilasacagimizi kestirmek
cok giic olsa da Miyazaki'nin bugiine kadar
bizi sasirtmadigini dissinirsek, saniyorum
uzun saatler basindan kalkamayacagim bir
oyuna dogru ilerliyoruz. Demem o ki oyun
dinyasi icin yeni bir seyler Gretmek imkansiz
gibi gézitkse de aslinda her daim bir yolunu
bulmak mimkin. Souls oyunlari da bu duruma
verilebilecek en iyi 8rnek olacakhr. ¢



Biz Biliyoruz da mi Oynuyoruz? Ceyda Dogan Karas

ceydadogankaras@gmail.com 0 cepejderi

Aile, kan bagindan ibaret degildir

ecfigimiz giinlerde Nefflix'te The
G Mitchells vs. the Machines isimli cok

sevimli bir animasyona denk geldim. Eh,
evimizde kapali kaldigimiz su giinlerde zamani
gecirmenin en gizel yolu elbette izlemek ve
okumak. Benim gibi evinden calisabilecek kadar
sansliysaniz, halinize sikredin gecin derim.
Bu zor zamanlarda hepimizin en cok ihtiyac
duydugu sey “insan” ancak siradan birilerini
aramiyoruz. Kalbimizin arzuladigi aslinda sevgi.
Bu sevginin nereden veya kimden size geldigi
dnemli degil bir noktada. The Mitchells vs. the
Machines'in ézellikle Live Your Life Song (T.I. ve
Rihanna) klibini internette arathginizda ne demek
istedigimi anlayacaksiniz.
Animasyon biter bitmez telefona kosup diinya-
nin en giizel kadini olan annemi aradigimi itiraf
edeyim. Seviyorum seni kadin, duy benil
izledigimiz hemen her yapim, kendisine has &zel
mesaijlar verir. Cogunun temel, aile kavramina
odaklanir. Bu kavram, kimi zaman dostlarla,
kimi zaman kan bagiyla &zdeslesir. Aile yapis,
bazilarimiz icin kabullenmesi oldukca zordur.

Kuzen, aradiginiz anne sevgisini size sunabilir
veya arkadasinizin annesi, uzun zaman énce
kaybettiginiz ablanizin yerini alabilir. Aile,

sizin icin nedir bilemem ancak benim icin kan
bagindan fazlasidir. Hatta kan baginin getirdigi
sinirlamalar bana cok tuhaf gelir. Yanlis anla-
mayin, annem ve babam canimdir ancak s6z
konusu diger akrabalarm oldugunda siilalenin
kara koyunu oldugumu itiraf edeyim. Kuzenler
falan derken, cocuklugumdan beri cok farkl
gelisti her sey. Ve baglar koptugunda eskisi gibi
olamad hicbir sey.

Tek tarafli iliskileri kurtarmaya calismanin ne
kadar yorucu oldugunu eminim benim kadar
iyi bilirsiniz. Disindigimizde hepimizin
hayat, hayallerimizle sekillenir. Bazilarimiz, bu
hayallere oldukca uzaktir. Tabii eninde sonunda
mutluluga ulasmak icin elimizden gelen her
seyi yapacagimizi biliriz. Ne de olsa hayallerin
biyigu, kicigi olmaz degil mi2

Anne veya pazarlama miidiiri olmak dedigi-
mizde ikisinin de ortak noktasi, sizi mutluluga
ulasirmasidir. Bunun arkasini destekleyen dost-

lariniz varsa, iste o zaman disnyanin en sansl
insanlansiniz demektir. Bu yiizden kan baginin
aile ile alakasi olmadigini distinenlerdenim.
Kendi ailemizden daha fazla zaman gecirdigi-
miz ¢cok yakin dostlarimiz var. Akrabalarinizin
sizin yasitlarinizla kiyaslamasi, cinsiyetci yorum-
lari, viicudunuza hakaret etmesi, hayallerinizi
ciddiye almamalari, yasam tarziniza saygilar
olmamalar, geleceginizi kendilerini disinerek
gelistirmeleri ve daha fazlasi sayesinde, aile
kavrami beni gittikce kéklerimden uzaklastir-
mishr. “Saka yapiyorum be halasinin giili” gibi
sacma bir savunma argiimani da yoktur hani.
Bazi sézler derin yaralar acar ve zaman bile
onlar kapamaya yetmez. Bu nedenden sirf
akrabasiniz diye ayarsiz davranip haddinizi as-
mayin. Tabii bazi aileler ve akrabalar var ki sizi
her seyinizle kabul eder. Her cocuk, bu kadar
sansh degil. iste bu nedenden size yaklasan,
size acilan bir insani geri cevirmeyin. Dinleyin
ve onun gézyaslarinin akmasina izin verin. Ina-
nin, bazen insanlarin tek istedigi dinlenilmektir.
Fazlasini yapmaniza gerek yok. ¢
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her hakki saklidir. izinsiz, kaynak gésterilerek dahi alinti yapilamaz.

DB Okur Hizmetleri Hatti: 0 212 478 0 300

F1 hic olmadigr kadar popiler ginler gecirirken, E e s N
o ee ae . . Tel: 0212 478 0 300, Faks: 0212 410 35 12 - 13
EA bU bUyUyU bOZO bllecek ml? abone@doganburda.com - www.doganburda.com

Calisma saatleri: Her glin saat 09.00 - 22.00 arasinda hizmet verilmektedir.



TEQV'de 25 Yildin

TEGV yaz

3353'e
gonder

10 TL bagis yap

Turkiye Egitim Goniillileri Vakfi, 25 yilda

3 milyona yakin cocugumuzu nitelikli egitimle
bulusturdu. Hayallerini ve umutlarini biiylitmek
icin cocuklarimiza destek oldu.

www.tegv.org n g @ o m

Her SMS 10 TL degerindedir. Biitlin operatérler icin gegerlidir.

ocuklarimizii

Hayallerin
Bugumgoruz!

25 4,/

TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI



PLAYSTATION'S’E
OZEL

: Turkce Altyaz 4

B

www.pegi.info

PLAY HAS NO LIMITS
OYUNUN LiMiTi YOK
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